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>>>>>[CREDITS / INTRO]<<<<<

Hoi, folks,

willkommen im Land der Hochleistungsmoto-
ren, Hinterhofmechaniker und Gatling-Kanonen!
Das Rigger-Handbuch ist das definitive Kom-
pendium fir alle ernsthaft fahrzeugbegeisterten
Runner, Speedfreaks und Drohnenjockeys (und,
da kaum ein Team ohne einen Rigger auskommt,
eigentlich fir alle hart arbeitenden Leute drau-
3en in den Schatten).

Das Rigger-Handbuch ist in zwei Teile geglie-
dert, von denen der erste ausschliefilich die
verbreiteten Nutzfahrzeuge (und einige Model-
le der Gegenseite) mit allen technischen Details
und vollstandig illustriert auflistet, wahrend im
zweiten Teil auf regeltechnische Details des
Fahrzeugbetriebs und Fahrzeugkampfs einge-
gangen wird.

Wie lhr beim Durchbléttern sicher sofort bemer-
ken werdet, haben wir versucht, sémtliche bis-
lang in anderen (deutschen und US-) Files ge-
nannte Fahrzeuge — insbesondere auch die in
der ADL verbreiteten — hier aufzufithren. (Wir
haben eigentlich nur auf die dicken Verkehrsjets
und Suborbitalmaschinen verzichtet.)

Die Fahrzeuge sind nach Bewegungsart neu
gruppiert, dabei haben wir allerdings die Codie-
rung nach Zivil-, Sicherheits- und Militarfahrzeu-
gen beibehalten.

Des weiteren haben wir ein wenig an den Stats
herumkorrigiert (vor allem, was den Energiever-
brauch angeht) und im hinteren Teil einige Re-
geln etwas modifiziert. Sollten irgendwelche
Unklarheiten oder gar Streitigkeiten auftauchen,
kénnen Spieler und Spielleiter sich aussuchen,
welche Variante sie bevorzugen. Im Zweifelsfal-
le gilt die amerikanische Ausgabe des Rigger
Black Book.

So, und jetzt rein in den Fahrersitz, eingestopselt
—und ab die Post! Viel Spaf3!
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>>>>>[SCHATTENLAND]<<<<<

WILLKOMMEN IM ...

HATTENLAND

Schattenland® — das etwas andere deutschsprachige Informationsnetz

>>>>>[Ich habe mir die Gesamtheit allen Wissens als Aufgabe gestellt.]<<<<<

—Francis Bacon <1592>

KATEGORIE
Nachrichtenbank / Mail System

8
e

T

Spezialkategorie / Themen (SIGS)
Bibliotheksarchiv

Informationsbank — Spezielle Artikel (nur zeitlich begrenzt gelistet)

StraBensamurai-Katalog (Was andere Leute Handwerkszeug nennen ...)
Grimoire (Die Heidelberger Ausgabe — solider Stoff ...)

Deutschland in den Schatten (Unentbehrlich!)

Die Universelle Bruderschaft (Jetzt interessanter denn je ...)
Handbuch der Erwachten Wesen 1 — Nordamerika (und anderswo ...)
Rigger-Handbuch (Vroom! Vroom!)

Shadowtech (Coole Bioware und mehr ...)

Kreuzfeuer (Soldner und Knarren)

Deutschland in den Schatten II (Plus Bonusartikel: Schweiz 2055)
Cybertechnology (Chromzombies!)

Virtual Realities 2.01 D (Mehr Tempo in der Matrix ...)

RIGGER-HANDBUCH

Fahrzeuge (Vom Klapprad bis zum Schwebepanzer)

SR EEL ALK

Regeln (Wo, bei allen Geistern, ist hier die Gangschaltung ...?)
Datenbodgen (Rigger & Drohnen)

Alles laden?

ANMERKUNG VON DER KONTROLLE — Jeder, der irgendwas
von einer Sabotage dieses Systems mitkriegt, solite mich ruckzuck kontaktieren! Zensur wird nicht geduldet!
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>>>>>[INHALTSVERZEICHNIS]<<<<<
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Chrysler-Nissan Patrol-One
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DocWagon CRT Ambulanzwagen
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EMC Intracity E
EMC Serena
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Ferrari Appaloosa
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Ford-Kanada Bison
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General Products COP
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GMC Bulldog
GMC MPUV
Honda-GM 3220 ZX
Landrover Modell 2046
LAV-103 Striker
LAV-98 Devil Rat
Leyland-Rover Transporter
Leyland-Zil Tsarina
MAN BGS-TF3
Mercedes E160
Mercedes ER350
Mercedes L80O Prasident Pullman
Mercedes PE Kommando
Mitsubishi Nightsky
Mitsubishi Runabout
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Nordkapp-Conestoga Bergen
Porsche 996/37
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Hyundai Offroader
Messerschmitt A200
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Suzuki Aurora
Thundercloud Pinto
VW City Scooter
Yamaha Rapier
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Chrysler-Nissan G12A
Dornier Manta
GMC-Beachceraft Patroller
GMC-Beachcraft Vacationer
GMC-Nissan Hovertruck
MAN Titan
Messerschmitt-Kawasaki QuietGlide
Mostrans KVP-14T
Ruhrmetall Orkan LK
Saab-Fokker Privat
Sikorsky-Bell Red Ranger
SWAT Hovertruck

Wasserfahrzeuge
Aztech Nightrunner
Aztech Tiburon
Blohm&Voss Gondola |l
Blohm&Voss River Commander
Colorado Craft Cigarette
Dornier-Zeppelin Hecht
GMC Riverine
Harland&Wolff Classique
Marine Technologies Dolphin I
Samuvani-Criscraft Otter
Sendanko Marlin
Surfstar Marine Seacop 5M
Suzuki Watersport
Vulkan Delphin RQ7
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Zemlya-Poltava Swordsman
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Moonlight Aerospace Avenger
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AUTOS

>>>>>[OK, CHUMMERS, DANN MAL AN'S EINGEMACHTE. IM
ERSTEN KAPITEL HAT SICH ALL DAS VERSAMMELT. WAS
SISH AUF RADERN 9DER KETTEN BEWEGT - VOM PLASTIK-
KLEINWAGEN BIS ZUM LEISHTEN KAMPFPANZER (SOFERN
DER KRAM NUR EINIGERMASSEN ERHALTLICH IST).

DIE CODIERUNGEN FINDET IHR AM ENDE DES AUSDRUCKS.
FROHLICHES BLATTERN.]<<<<<

—JAGDPANTHER <18:46:15/26-OKT-54>

~
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@ ¥ ARES CITYMASTER

ARES MOBMASTER

:Der Citymaster™ ist ein bei Konzern-Sicherheitstruppen extrem
| beliebtes Fahrzeug. Er beférdert funf voll ausgerlstete Aufruhrbe-
| kimpfer. Dariiber hinaus ist er mit Kommando- und Kontrollelektro-
| nik ausgestattet. so da er auch als Kommandoposten fiir einen Stab
{von fiinf Kommandofiihrern und Technikern in Frage kommt. Beide
| Varianten verfligen Gber einen Mikroturm, auf dem normalerweise
i ein Wasserwerfer* montiert ist, der jedoch durch ein Zwillings-LMG
|oder durch ein einzelnes MMG/SMG ersetzt werden kann, das
{ Gelgeschosse verfeuert. Die Kabine kann volistindig gegen Gas

| abgedichtet werden und bietet Lebenserhaltung fiir 20 Mannstun-
| den.

Als jingstes Modell unter den stidtischen Sicherheitsfahrzeugen
von Ares ist der Mobmaster™ als Mannschaftsvariante fiir zehn voll
ausgerlstete Aufruhrbekdmpfer oder als Kommando- und Kontroll-
variante erhdltlich, die finf Personen zur Aufruhrbekdmpfung und
einem Stab von fiinf Technikern und Kommandofiihrern Platz bietet.
Der einzelne vorne montierte Mikroturm ist mit Zwillings-MMG des
Typs FN-MAG 5 (mit Platz fir 50 x 50 Munigurte) sowie mit zwei
dreischiissigen Granatwerfern bestiickt. Die Kabine kann vollstandig
gegen Gas abgedichtet werden, und das Lebenserhaltungssystem
reicht fiir 30 Mannstunden. Drei SchuBluken an jeder Seite und zwei
in der Heckklappe erméglichen es der Besatzung, nach draufen zu
schieBen, ohne auszusteigen.

]
i
|
|

|
HDG G6S R/P SIG PIL
4/10 30/120 4/12 2 3

Preis
500k¥

{ Citymaster™
Sitze: 2 Schalensitze + 10 Klappbanke

Einstieg: 2 Standard + 1 Heckklappe

Verbrauch: 10 1/100 km Treibstoff: IC/500 Lliter
Zuladung: 500 [E**

Standardfracht: 500 LE

Extras: Turboaufladung (1), EnviroSeal und Lebenserhaltungssy-
steme (Gas, 20 Mannstunden)

*: Der Wasserwerfer enthalt fir 500 ‘SchuB’ Wasser. Ein Finfzig-
Meter-Schlauch und alle erforderlichen Anschliisse fir eine externe
| Wasserquelle sind vorhanden. Einem Charakter muf eine erfolgrei-
| che Starke(6)-Probe gelingen, um stehenzubleiben, wenn er getrof-
ifen wurde, er erleidet aber keinen Schaden.

S

: abziglich Klappsitze und Ausristungskoffer

| Bekannte Optionen: Das DocWagon-HTR-Modell verfigt iiber
"erhohte Geschwindigkeit {35/140), dafir jedoch verminderte Pan-
; zerung {6} und verbraucht etwas weniger Sprit (9,1 1/100 km). Der
i {von der Fahrerkabine aus unzugdngliche) Rickraum bietet neben
{der medizinischen Ausristung Platz fir die gleichzeitige Behand-
Ilung zweier Patienten, fir zwei Sanitdter sowie vier weitere Passa-
giere oder das HTR-Einsatzteam. Verbleibende Zyladuung: 25 LE in
diversen SchlieBfachern.
{Im fernbedienten Geschiitzturm sind zwei LMG mit jeweils 1.000
| SchuB® Munition untergebracht.
| >>>>>[Echt beliebt bei Koncops aller Schattierungen, Chummers.
| Auch ein paar Séldnerunternehmen benutzen die Kiste fir Sicher.
theitsarbeit im Hinterland oder sogar als gepanzerten Kommandopo-
;sfen, wenn es hart auf hart kommt.]<<<<<
|

i—Nightmare <12:54:12/15.05-52>

HANDBUCH /// BODENFAHRZEUGE /// AUTOS

RIGGER-

HDG GS R/P  SIG
4/10 30/120 5/15 2

PIL Preis

Mobmaster™ 5 3,65M¥

Sitze: 2 Schalensitze + 10er Klappbank

Einstieg: 2 Standard + 1 Heckklappe

Verbrauch: 12 /100 km Treibstoff: IC/500 Liter
Zuladung: 500 LE*

Standardfracht: 500 LE

Extras: Turboaufladung (2}, EnviroSeal und Lebenserhaltungssy-
steme {Gas, 20 Personenstunden)

*: abziglich Klappsitze und Ausristungskoffer

Weitere Upgrades (vor allem Handling und Signaturverbesserun-
gen} sind fir lizensierte Sicherheitsunternehmen erhaltlich.

>>>>>[Grofler Geist! Habt ihr euch mal die Preise der “Extras”
angeguck? Sie sind weit Gberhsht! Passive Wiérmeabschirmung fiir
85K¥ — mein Tech Pumper erledigt das for 37,5K¥, Staats- und
Bundessteuern mitgerechnet, Chummers! Und diese Preisstruktur ist
die Norml]<<<<<

—Iron lord <08:01:56/13-06-52>

>>>>>[Und was haben sie nur mit dem Grundchassis angestellt,
was den Preis um 3,15M¥ hochgetrieben hat? Ein bifichen mehr
Panzerung, ein klein wenig Chassisverstérkung — Mann, ich wiinsch-
te, ich kénnte auch so viel Geld fir die Arbeit verlangen!]<<<<<
—Pumper <23:45:28/15.06-52>

>>>>>[lhr kapiert beide nich’, was der Dreh bei der Sache is, Chum-
pals. Guckt euch mal die Pilotstufe an. Das is reinste Militarqualitat.
Die Mihle is kein normaler Autruhrbekémpfungswagen, sondern ‘n
Militarfahrzeug durch und durch. Je gefragt, wieso die Seattle
Metroplexgarde sie benutzte]<<<<<

—Sarge <17:51:56/21-07-52>




ARES ROADMASTER

BMW 1985/24

Als populire mittelschwere Lkw-Variante auf Grundlage des Ma-.
ster™-Serienchassis zeichnet sich der Roadmaster™ durch eine An-
zahl optionaler Rumpfversionen aus. Seine Ersatzteile sind mit den
Sicherheitsvarianten kompatibel, was ihn zu einem besonders sinn-
vollen Kauf fiir Konzerne und Regierungsdienststelien macht, die ihre
Kosten zu senken versuchen.

Geschwindigkeit ist keine Hexerei, sondern das Ergebnis mehrerer
Hundert Mannjahre bester bayerischer Ingenieursarbeit. Hochste
Passagiersicherheit durch Uberrollbigel und APPS, héchste Umwelt-
vertraglichkeit durch modernste Motortechnik. Der gedite Blitz fir
die Autobahn — Zeigen Sie lhren Verfoigern die Rickieuchten!

Preis
A5k¥

HDG GS R/P SIG PIL
Roadmaster™ 4/10 30/90 4/0 2 2
Sitze: Doppelschalensitz + 1 Klappbank
Einstieg: 2 Standard
Verbrauch: 6,7 |/100 km
:Zuladung: siehe unten
| Standardfracht: 500 LE

Treibstoff: IC/500 Liter

Optionen:

Heckpritsche: Zuladung 1.000 LE, Preis +25k¥

Lieferwagen: Zuladung 1.000 LE, Preis +80k¥

Tankwagen: Zuladung 25.000 Lliter (Spezialkarosserien auf
Wounsch erhaltlich); Preis +80k¥ (nur Standardflissigkeiten; Spezi-
altanks auf Wunsch erhéltlich)

Kuriervariante ‘Roadhauler’: leicht gepanzerte (R/P 4/3)
Variante, die zudem gasdicht versiegelt werden kann und hautig
zum Transport gefahrlicher Biostoffe verwandt wird. Zuladung 400
LE, Preis +24k¥

>>>>>[lsses nich’ erstaunlich, Chummers, wie kraftig man fir'n
“Sicherheits”-Etikett im Preis zulegen kann, hm2 Nur 125k¥ fur'n
Roadmaster™-lieferwagen, aber 500k¥ fir'n Citymaster™-"Sicher-
heitsfahrzeug” J<<<<<

—Bawbells <18:34:31/18-08-52>

>>>>>[Vielen Dank fir die Bericksichtigung unseres Warenzei-
chens J<<<<<

—Nightfire <22:15:07/21-08-52>

Preis
125k¥

HDG GS R/P SIG PiL
i985/24 4/8 80/220 2/0 2 1
Sitze: Doppelschalensitz + Sitzbank
Einstieg: 2 Fligeltiren
Verbrauch: 4, 51/100 km
Zuladung: 4 LE im Kofferraum )
Extras: Hochleistungs-Turbotriebwerk (3), APPS, Uberrollbigel

Treibstoff: IC/55 liter

Optionen:
i985/24 express: eine frei erhdliliche Kuriervariante von Berg-
mann-Tuning; HDG 3/8, GS 80/250, R/P 3/3, SIG 3, Pl 3,
Verbrauch 6,7 I/100 km (Tankinhalt 60 Liter), Zuladung 3 LE, Extras
wie oben plus Fahrwerksverbesserungen und diverse Feinabstim-
mungen am Motor, Preis 220 k¥

>>>>>[Die Basisversion ist arg tever fir einen ziemlich gewdhnli-
chen Sportwagen, aber der Bergmann-BMW hat's in sich.J<<<<<
—Jagdpanther <21:36:14/18-NOV-54>

>>>>>[Dachte gar nicht, daf du auch Karren féhrst, in die kaum
Bewaffnung reinpaft.]<<<<<
_ Zerberusski <02:19:04/20-NOV-52>
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E CHRYSLER-NISSAN JACKRABBIT

Der Jackrabbit, eines der gebrduchlichsten Autos auf den heul’igen;j
StraBen, ist in einer Vielzah! von Modellvarianten erhltlich, die vom ,
funktionalen Dreittirer bis zum oben abgebildeten schlanken, sport-
lichen EXX-Zweisitzer reichen. Alle Versionen weisen ein aerodyna- |
misches Styling auf, verfiigen ber eine verbesserte Aufhdngung und |
bieten die Wahl zwischen verbesserten elektrischen (im Dreitﬁrer)j
oder Multitreibstoff-IC-Motoren (im EXX).

UTOS

CHRYSLER-NISSAN PATROL-ONE

I Unter allen aktuellen Stadtsicherheits- und Patrouillenfahrzeugen ist
| der Patrol-One das populdrste. Zu seinen serienmaBigen Merkmalen
]I gehdren eine vollstdndig abgetrennte Fahrer-/Fahrgastsektion vor-
| ne, ein Heckabteil mit Taren, die aus der Vordersektion heraus
| abschlieBbar sind, ein verstérktes Chassis mit integrierter leichter
[ Panzerung, eine Kommunikationsanlage fir das gesamte Spektrum
linnenstadtischer Frequenzen, EnviroSeal™, Leuchtbalken mit Sirene
‘und Sicherheitsreifen. Der Kofferraum ist mit einem verstérkten!
SchioB ausgestattet und fiir die sichere Verwahrung diverser Aufruhr-
' bekdmpfungs- und Spezialistenausrﬁstung konstruiert.

Elektrisches Modell

j
Preis
15k¥

f
|
I
|

HDG GS
3/8 25/75

i R/P SIG PIL
Jackrabbit 1/0 5 1
Sitze: 2 Schalensitze + Einzelbank

Einstieg: 2 Standard + Heckklappe

Verbrauch: 40 EE/100 km Energie: impElec/200 EE
Zuladung: 4 LE im Kofferraum

Extras: Verbesserte Authdngung

Muititreibstoffmodell

Preis

l8k¥j

' HDG GS
fJockrobbir 3/8 30/90
!Silze: 2 Schalensitze
rEinsﬁeg: 2 Standard

| Verbrauch: 1,1 /100 km
;Zuladung: 2 LE im Kofferraum 5
| Extras: Verbesserte Authangung i

R/P  SIG PIL
1/0 3 1

Treibstoff: MultiF/25 Liter J

f
i
i i
|
I

j>>>>>[Jeder zusaizliche Sitz verschlingt den gréBten Teil desj
| Gepackraumes J<<<<< ;

;—MiTee Man <11:37:21/15.07-52>

‘f>>>>>[Mein Kumpel Joe schwort Stein und Bein, daf der Riicksitz i
zu klein ist, aufBer fiir ein Kind oder einen Zwerg.]<<<<< I
[—Nighfmcre <19:41:58/21.07-52> |
'>>>>>[Hey Chummers! Ist das hier das Rigger-Handbuch oder dosj‘
| Humanis Witzebuch?]<<<<< i
]—EI Durango <13:17:41/27.07.52>

HANDBUCH /// BODENFAHRZEUGE il A

RIGGER-

|
|
_

|
f
f
|
I
i
i
f’
|

HDG GS R/P  SIG
4/8 60/180 3/6 4

PIL  Preis|
3 100k¥|
I

|

i Patrol-One

|

| Sitze: 2 Schalensitze + 3er Bank
| Einstieg: 2 + 2 Standard

| Verbrauch: 3,5 1/100 km Treibstoff: |C/45 Liter

' Zuladung: 2 LE Gepéck + 9 LE im Kofferraum

| Extras: Hochleistungsmotor, Turboaufladung (2}, EnviroSeal und
‘iLebenserholfungssysfeme (Gas, 10 Personenstunden)

| Optionen: Obwohl Firmpoints und Hardpoints nicht Standard
jsind, weist das Frontabteil wenigstens in jedem Seitenfenster eine
 SchuBluke auf, die gegen das Eindringen von Gas versiegelt werden
Tkann, fir Gbliche Dienstpistolen, Maschinenpistolen, Schrotflinten
1und Gewehre geeignet ist und ihnen einen Feuerbereich von 135
/Grad bietet. |
|

\

i
|
i
|
{
|
I

|

\
r
|
) |
§>>>>>[Hier haben wir den iblichen Streifenwagen, Chummers,{
"aber geht lieber nie davon aus, daf nicht mehr dran ist, als es den
i Anschein hat! lone Star Security benutzt Patrol-Ones im Sea-Tac-
| Bereich, und fast ein Viertel davon mit aufgemotzten Motoren. Einige
i (vielleicht bis zu 10 Prozent] sind mit versteckten, ausfahrbaren
| Geschitztirmen ausgestattet. Also, seid schén vorsichtig da drau-
Benl]<<<<<

f—Wheelie <17:41:33/12-05-52>

|
f

|
[
|
|
; 5
| >>>>>[Glaubt ja nicht diesen Schei} iber die Gasdichtigkeit der |
1 SchuBluken! Wenn du eine Knarre in einen mit Gas gefiiliten Bereich
Thinausstreckst, wird ein Teil von dem Gas dort reinkommen, wo du
sitzt. Je nach Gas kann das ganz schén ibel ausgehen! Ist die Waffe
'allerdings bereits an Ort und Stelle, ist es okay, Chummers.J<<<<</|
i—Coumy Mountie <01:23:31/15-07-52> [’
s !
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CONESTOGA TRAILBLAZER PRIME MOVER

DOCWAGON CRT AMBULANZWAGEN

SECURITY

————;
m——

? TOLAT VIR A 28

Y 4

Der Trailblazer Prime Mover ist die zur Zeit zuverldssigste Sattelzug-
maschine auf dem Markt. Die preiswerte, aber ohne Verzicht auf
Haltbarkeit hergestellte Maschine ist fiir viele unabhangige Trucker
das Fahrzeug der Wahl. Zur Serienausstattung gehort eine Doppel-
bettschlafkabine hinter dem gerdumigen Fihrerhaus, was diesen
Wagen zum perfekten Gefdhrt(en) auf langen Strecken macht.

Der Streitwagen der rettenden Engel, wenn es einmal eng wird.
Speziell fiir die engen StadtstraBen Seattles geeignet und auffallig
genug, um jeden zu informieren, daB hier ein sakrosankter Bereich
angerollt kommt. Der riickwdrtige Bereich ist von der Fahrerkabine
aus unzuganglich und groB genug, um bis zu vier Patienten behan-
deln zu kénnen (zwei libereinanderliegende Pritschen auf jeder Seite
des Laderaums). Neben der medizinischen Notausriistung finden
noch bis zu sechs Sanititer (beengten) Platz.

HDG GS

i R/P SIG PIL
i Trailblozer 4/8 30/90

5/0 2 2

Preis
150k¥

| Sitze: 2 Schalensitze + Klappbank
"Einstieg: 2 + 1 Standard

i Verbrauch: 12,5 1/100 km
| Zuladung: 5 LE
Standardfracht: 1.000 LE

Treibstoff: 1C/750 liter

'>>>>>[Manche Trucker tauschen eines der Beften gegen einen
|Riggertank aus und stevern die Karre von da hinten. Ich kann euch
| sagen, es war'n ganz schéner Schock fir mich, als ich zum erstenmal
| eines dieser Monster ohne Fahrer auf mich zukommen sahlj<<<<<

! —Road Tramp <05:23:19/04-07-52>

i
i
|

HDG GS
CRT-Ambulanz 4/10 30/75

R/P  SIG PIL
5/0 2 2

Preis
180 k¥

Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard + doppelter Heckeinstieg
Verbrauch: 8,3 1/100 km Treibstoff: IC/100 Liter
Zuladung: 8 LE in speziellen Gepackfachern

Extras: EnviroSeal (Gas), medizinische Ausristung

>>>>>[Auch wenn die Dinger wirklich harmlos und unbewaffnet
sind — laBt die Finger davon! Wenn DocWagon spitzkriegt, daf3 ihr
eine ihrer Karren iberfallen oder geklaut habt, heift das Vertrags-
entzug.]<<<<<

—Spikey <14:37:28/19-11-53>

>>>>>[Und das heifit, da ihr so gut wie tot seid, wie ich euren
Lebensstil kenne.]<<<<<

—Anvil of Chrome <21:11:16/22-11-53>

SOo.LNY // 39NIZYHYANIA0a // HONEANVH-H3DO1d
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Der Standardwagen von DocWa
Design. Im von der Fahrerkabin
befindet sich die medizinische
Patienten (

€ aus unzuganglichen Laderaum

meist auf einer Rolitrage untergebracht)
€inen Sanititer und einen weiteren Passagier.

GS
0/75

R/P
4/0

SIG PIL
2 1

Preis

H
SRT-Ambulanz 4/10 3 120 k¥ |

Sitze: 2 Schalensitze ‘
Einstieg: 2 Standard + doppelte Heckklappe i

Verbrauch: 6,25 1/100 km Treibstoff: IC/80 Liter
Zuladung: 6 LE in SchlieBfachern

Extras: EnviroSeal (Gas), medizinische Ausristung

i
i
I

RZEUGE /// AUTOS

>>>>>[Mbchte mal wissen, wie die Docs mit so lan
ihre versprochenen Ei
—Heatseeker <22:3

gsamen Karren |
nsatzzeiten halten kénnen J<<<<< i

0:30/06-12.53> f

>>>>>[Schon mal versucht, mit
JZU kommen? Das Tempo reicht v
then von der Tatsache, daf die
Jwerden.]<<<<<

| —Spikey <02:27:15/07.12.53>
[

150 durch den Feiercbendverkehrs
ollkommen aus. Mal ganz abgese- |
meisten Leute mit Helis rausgeholt |

HANDBUCH /// BODENFAH

RIGGER-

gon. Ein zuverldssigs und robustes |

Ausrlstung. Hier ist neben dem |
noch Platz ﬁlr}
|

EMCBLITZ I

I
] %Die 2050er Version der legendéren Opel Blitz Transporter. Neben
i |dem Iridio das Standardfahrzeug alier kieineren Unternehmen. Mit
1 jenormem, volistandig verwandelbarem Stauraum und frei konfigu-
g rierbarer Tur-/Fenster-Kombination. Auf Wunsch auch in 4x4-. Mini- |
[ bus- oder gesicherter Kuriervariante. Preisnachla® bis zu 20% und

, | freie Farb-/Logo-Wahl beim Erwerb einer neuen Firmenflotte (ab 5
| |Fahrzeuge).

HDG GS R/P SIG PIL
4/9 35/105 3/0 3 2

iSifze: 2 Schalensitze
|Einstieg: 2 Standard +
i Verbrauch: 3,3 1/100

Preis

Blitz I 32k¥.

doppelte Seitentir + Heckkloppe
km Treibstoff: 1C/100 Liter

:Zuladung: 4 [F hinter den Fahrersitzen

i Standardfracht: 150 |F

; Optionen:

| Geléindeversion: HDG 4/4, GS 30/90, Gelandeaufhangung;
[Preis +12k¥

' Minibus: 10 zusdtzliche Schalensitze, Zuladung 10 LE im Passa-

| gierbereich, Standardfracht 50 LE; Preis +15 k¥

| Kuriervariante: GS 45/135, R/P 3/3, Turbolader (2), Sicher-
fheitsreifen, EnviroSeal und APPS, Preis +17k¥

Polizeivariante (bei einigen Landerpolizeien und Sicherheitskons
iim Einsatz): HDG 3/6, GS 45/1 35,R/P4/6, PIL 0O, mit Sicherheits-
ireifen und APPS, Ringmontierung fir ein MG, 10 Klappsitze,
i Zuladung 25 LE in SchiieBfachern, Preis etwa 65 k¥

f>>>>>[Vor allem die geschlossenen Varianten bieten sich fir, ah,
' kieinere Modifikationen an, zumal viele Versionen ohnehin iber
| diverse AuBenklappen verfigen J<<<<<

| —Silberpfeil <19:33:13/10-OKT-54>

| >>>>>[Schon richtig. Aber ich wird
[version ausgehen. Die Originalauf
[Mechaniker - ein echter Schmerz i
| —Jagdpanther <21:02:1 0/1

e prinzipiell von der Geldnde-
hangung ist — auch fir einen
m Arsch.]<<<<<

1-OKT-54>




‘Elektrovariante:
HDG GS R/P SIG PIL Preis
Carrona 3/8 25/75 2/0 5 2 15.500¥%.

Benzinvariante:
HDG GS R/P SiIG PIL Preis
Carrona 3/8 35/105 2/0 4 2 15k¥

‘Verbrauch: 2 /100 km

EMC CARRCGNA EMC INTRACITY E

Ein Familienwagen fur einen anstandigen Preis. Ein wahres Raum- |
wunder flr einen Wagen seiner Klasse, dazu wirtschaftlich, umwelt- '
schonend und sicher. Die neue D-Serie ist in einer groBen Modellpa- |
lette und in Elektro- und Benzinvariante erhdltlich. :

.Genau das Richtige fir eine Zweipersonen-Fahrgemeinschaft mit
EAktenkoffern Vergessen Sie all Ihre Parkplatzprobleme (Vierradien-
{ kung und verbesserte Aufhdngung)! Schonen Sie die Umwelt (Elek-
tromotor und Sonnenzellenunterstiitzung)! Voll ALl-tauglich. Und
i fast vollstindig wartungsfrei. Was wollen Sie mehr?

i

Sitze: 2 Schalensitze + 3er Rickbank
Einstieg: 2 Standard
Verbrauch: 50 EE/100 km
Zuladung: 5 LE im Kofferraum
Extras: Verbesserte Aufhangung
Modellpalette: Viertirer (+500¥%) und Kombi (einzeln klappba-
re Rucksitze, Zuladung 7(13) LE, +800¥)

Treibstoff: ImpElec/300 EE

Sitze: 2 Schalensitze + 3er Rickbank

Einstieg: 2 Standard

Treibstoff: IC/25 Liter
Zuladung: 5 LE im Kofferraum

Extras: Verbesserte Authdngung

Modellpalette: Viertirer {(+500%), Kombi (einzeln klappbare
Ricksitze, Zuladung 7(13) LE, +800¥%], gsi-Triebwerk (GS 50/
150, SIG 3, 2,3 /100 km bei 30 Litern, +3.500%)

>>>>>[Ganz passabel fir nen Kleinwagen. Vor allem, wenn man |
den Preis betrachtet. Der gsi-Motor ist allerdings ziemlich wartungs--
bedirftig und neigt dazu, ziemlich schnell laut und heifs zu wer-
deﬂ.]<<<<<

—Motodiana <00:28:19/10-OKT-54>

>>>>>[Bei ordentlicher Wartung kann man damit leben. Und wenn
man dann noch die Tunig-Aufkleber und die unnétige Pommestheke
abmontiert, hat man den unauffalligsten Flitzer im ganzen
Sprawl.]J<<<<<

_Brakesfor-Critters <00:28:19/10-OKT-54>

! Elektrovariante:
HDG GS R/P SIG PIL  Preis
Intracity 2/6 35/50 1/0 6 2  8.500¥

!Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: vollstandig aufklappbare Kanzel

Verbrauch: 30 EE/100 km Treibstoff: Elec/120 EE
Zuladung: 2 LE im Passagierraum

Extras: Verbesserte Aufhdngung, Vierradlenkung, Solarzellen

Benzinvariante:
HDG GS R/P SIG PIL Preis
Intracity 2/6 40/110 1/0 3 2 9.000¥

Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: volistandig aufklappbare Kanzel

Verbrauch: 2,5 1/100 km Treibstoff: IC/20 Lliter
Zuladung: 2 LE im Passagierraum

Extras: Verbesserte Authéngung, Vierradlenkung

>>>>>[Was wollen Sie mehr2 Damliche Frage. Ein Auto will ich, und
zwar ein richtiges.]<<<<<

—Atze <22:49:21/12-SEP-54>

sOo.LNY /// 39NIZYHVANIAO0a // HONAANVH-d3001d




EMC SERENA

EURQCAR SHARK 30001

Mit den etwa 4 Millionen verkauften Exemplaren diirfte der Serena Das 2053er Highlight des Eurocar-Konsortiums ist zwar nominell [
der beliebteste Kleintransporter der ADL ~ wenn nicht gar ganz eine export-only-Fassung, aber in geringen Stiickzahlen auch in der |

|
|
jf
|
|
|
|
|

Mitteleuropas — sein. Vor allem bei Taxiunternehmen und kleinen IADL erhdltlich. Die Zielgruppe — Konzernexecs mit engem Termin-f
Handwerksbetrieben findet sich die ganze Modellvielfalt der Serena- plan — werden die Vorteile einer schnellen Luxuslimousine zu schit- |‘
Serie. zen wissen: Bar, Kom-Einrichtungen, APPS™, EnviroSeal™, Uberroli- |

bigel und dergleichen mehr finden sich normalerweise nur in einem y
Wagen, der entweder deutlich langsamer oder deutlich teurer ist. |
Shark - alle andere ist Quark!

|
|
|
1
|
{
[
|

|
H

i

|

Benzinvariante HDG @GS R/P  SIG PIL  Preis|

!

Shark 3000i 4/8 70/210 4/0 2 4 220k¥ |

HDG GS R/P SIG PIL Preis f

Serena 4/8 35/90 2/0 4 2 19.500¥%| |Sitze: 2 Schalensitze vorne, 4 Schalensitze hinten |
Einstieg: 4 Standard ::

Sitze: 2 Schalensitze vorne, 6 Sitzbanke hinten Verbrauch: 8,3 1/100 km Treibstoff: IC/150 Liter \1
Einstieg: 2 Standard + 2 doppelt + Heckkiappe Zuladung: 6 LE im Kofferraum, 4 LE im Passagierbereich f
Verbrauch: 3,3 /100 km Treibstoff: IC/70 Liter Extras: Hochleistungs-Turbomotor (2), APPS, EnviroSeal, Uberro”-(
Zuladung: 12 LE im Kofferraum + 6 LE im Passagierbereich bigel |

Shark 3001i Government: HDG 3/8, R/P 4/6, Treibstoff 101/ |
Elektrovariante 100 km, zusatzliche Extras: Verbesserte Authéngung, Sicherheitsrei- |

fen; 280k¥ !

HDG GS R/P SIG PIL Preis |

Serena 4/8 25/75 2/0 6 2 19k¥ |
>>>>>[Obwohl er erst so kurz auf dem Markt ist, ist der Shark schon |

Sitze: 2 Schalensitze vorne, 6 Sitzbénke hinten | |ziemlich beliebt bei diversen asiatischen Regierungen, Kon—Vertre'
Einstieg: 2 Standard + 2 doppelt + Heckklappe tungen und anderen mafiosen Vereinen. Den Government gibt's|
Verbrauch: 50 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/200 EE ohnehin nur in regierungs-schwarz. Ziemlich toughes Baby, wenn |
Zuladung: 12 LE im Kofferraum + 6 LE im Passagierbereich ein verninftiger Chauffeur am Stever sitzt.]<<<<< |

|
— Jagdpanther <22:50:41/12-AUG-54> !

Modellpalette: Luxus-Viersitzer {mit Bar, Kom, APPS, 15 LE Koffer-
raum, +19k¥), Lieferwagen (2 Schalensitze vorne, Einstieg 2 Stan-
dard + 1 doppelt + Heckklappe, Zuladung 45 LE, -2k¥), Camping-
mobil (HDG 4/4, GS 35/105, SIG 3, Kihischrank, WC, Dusche, 2
Betten, Zuladung 10 LE, nur Benzinmotor, Geléndeoufhéngung,
+25k¥), Kurier/Sicherheitsvariante (GS 40/130, R/P 3/3, Ver-
brouch 4 /100 km, Sicherheitsreifen, +32k¥)

>>>>>[Fir den aufgeblasenen Motor und die Strukturverbesserun-

gen ist diese ‘Sicherheitsvariante’ sogar ziemlich preiswert.]<<<<< |
—Atze <21:30:01/12-SEP-54> J

HANDBUCH /// BODENFAHRZEUGE // AUTOS

>>>>>[So billig, daf selbst die chronisch zahlungsschwache Kripo
des Norddeutschen Bundes sie als ZiBu-Schisseln einsetzt. Ein klein
wenig aufgemotzt, versteht sich.j<<<<< |
—Silberpfeil <03:22:41/15.SEP-54> ’

’
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EURQCAR WESTWIND 2000

FERRARI APPALOOSA
MILSPEC

Dieses neueste Modell des Eurocar-Konsortiums aus Porsche, Ferrari
und BMW ist als Targa, Hardtop und Cabrio erhdltlich. Der 2000er
bietet serienmiBig eine verbesserte Authdngung, Hochleistungsei-
genschaften und Luxus, inklusive voller Lederpolsterung und des

Advanced Passenger Protection Systems™. Seit 2053 ist fir den
kritischen Kadufer auch ein spezielles, sportlicheres Turbomodell |
erhdltlich. ;

Ein ungewdhnlicher Neuzugang auf dem Markt fir Aufklarungsfahrzeuge
- von einem Unternehmen, das man eher mit der Sport- und Rennszene in
Verbindung bringt. Der Appaloosa ist ein Radfahrzeug mit hervorragender
Linienflihrung, dessen Fahrverhalten mehr einem Rennwagen als einem
Militarfahrzeug dhnelt (und das auch noch auf Sicherheitsreifen!). Der
Fahrer sitzt vome in einem verglasten Cockpit (mit Zugang zur Kampfsek-
I'tion), das einen Blickwinkel von 180° bietet und von rasch schliefbaren
: Panzerldden gesichert wird. Kommandant/Kanonier und Kanonier/Scout
iﬁnden in der Hauptsektion Platz und bedienen den dort montierten
i mittleren Geschiitzturm. Die Sektion enthdlt einen Klappsitz fiir einen
!weiteren Fahrgast. Zu beiden Seiten des Turms kann je ein Firmpoint
montiert werden; ein einzelner fixierter Hardpoint findet auf dem riickwar-
tigen Deck Platz. BekanntermaRen benutzen etiche NAN-Staaten zahirei-
che Exemplare dieses Fahrzeuges.

Preis
100k¥

HDG GS R/P  SIG PIL
Westwind 2000 3/8 70/210 2/0 2 3

Sitze: 2 Schalensitze vorne, Einzelsitzbank hinten
Einstieg: 2 Standard / offenes Dach

Verbrauch: 5 1/100 km Treibstoff: IC/55 Liter
Zuladung: 5 LE im Kofferraum

Extras: Hochleistungs-Turbomotor (2), APPS

Westwind 2000 Turbo: GS 80/240, SIG 1, getunter Hochlei-
stungs-Turbomotor (2), Verbrauch 6 1/100 km, 80-Liter-Tank; 125k¥

>>>>>[Vorsicht vor den Schutzabdeckungen der Rader! Sie blockie-
ren gerne im ausgefahrenen Zustand, was Gble Auswirkungen aufs
Handling hat. Ich hab sie entfernen lassen - ich schatze, es gibt
bessere Moglichkeiten, sein Auto zu schitzen J<<<<<
—Nightmare <23:57:43/12-05-52>

>>>>>[Yep. Zum Beispiel gewdhnliche Sicherheitsreifen, ein paar
Kevlarmatten und ArmoSpex-Scheiben. Bytheway, ernsthafte Fahrer
lassen die Finger von irgendwelchen Cabrios. Die Dinger scheinen
Handgranaten und &hnlich unliebsame Dinge geradezu anzuzie-
hen.]<<<<<

—Atze <21:34:53/12-SEP-54>

HDG GS
2/3

R/P  SIG PiL
100/200 3/9 5 2

Preis

Appaloosa TM¥

Sitze: 1 + 2 Schalensitze + 1 Klappbank

Einstieg: 1 Luke + 1 Kuppel + 1 grofiformatig

Verbrauch: 20 1/100 km Treibstoff: MultiF/250 Liter
Zuladung: 5 LE

Sensoren: Militarisch | (6}

ECM/ECCM: Militarisch | {4)/Militarisch | (4)

Weitere Merkmale: Die Waffenbestiickung ist variabel, aber die
Standardkonfiguration besteht aus einem Vanquisher-Rotations-SMG
mit 1.250 SchuB und einem {blichen koaxialen LMG mit 2.500
SchuB auf dem mitleren Turm. Die Kommandantenkuppel weist
einen Drehbolzenaufsatz auf, der normalerweise mit einem LMG
bestickt ist. Die Firmpoints tragen in der Regel je einen Ein-Kammer-
Lenkwaffenwerfer, und der Hardpoint auf dem hinteren Deck ist meist
leer.

>>>>>[Seid vorsichtig, was die Moskowiter Varianten angeht,
Chummskis! Die Turm-Firmpoints sind mit Raketenrohren bestiickt,
wie man sie sonst an Flugzeugen sieht, und der Heckhardpoint tragt
einen AchtKammer-lenkwaffenwerfer.]<<<<<

—lvan Denisowitsch <12:14:32/17-05-52>

>>>>>[Die Turmbestickung besteht bei manchen NAN-Modellen
aus einer Vigilant Rotations-Autokanone mit 625 Schufd - wie einige
Freihandler zu ihrem Bedauern feststellen muBten.j<<<<<

—lone Wolf <07:54:34/23-06-52>

>>>>>[Bei einigen frihen Modellen ist der Tankselbstverschluf3
fehlerhaft, so daB® man sie ‘aufkochen’ kann. Die Tanks sind in der
Seitentiir plaziert, so daf} jeder durchschlagende Treffer in diesem
Bereich genau der sein kann, den man noch brauchtel]<<<<<

—Wheelie <18:26:56/26-01-52>
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FORD AMERICAR FORD-KANADA BISON

Der Americar, weiterhin Fords erfolgreichstes Auto der unteren
Mittelklasse, wird nur in IC-Motorvarianten hergestellt. Angeboten
werden zwei- und viertiirige Limousinen sowie drei- und finftirige
Kombis. Die grofe Vielfalt an Modellen und Optionen macht den
Americar zu einem guten Kauf. In Europa als Ford Imago erhaitlich.

Ein Arbeitsfahrzeug mit Stil, reichlich Platz fiir Passagiere und noch
mehr fir die so (beraus bedeutsame Fracht. Rundum-Geldndeauf-
hangung und groBe, einzeln angetriebene Ballonridder machen den
Bison zum Aligeldndefahrzeug des Jahrzehnts. Der seit drei Jahren
bestverkaufte Wagen im Athabascan, Salish-Sidhe und Algonkin-
Manitou Council.

HDG GS R/P  SIG PH
4/8 35/105 2/0 2 2

Preis
Americar 20k¥
Sitze: Vorne und hinten je 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard
Verbrauch: 2 1/100 km
Zuladung: 5 LE im Kofferraum
Modellpalette: dreitiriger Kombi (+2.500¥%), viertirige Limousine
(+5k¥), finftiriger Kombi (+7.500%).

Treibstoff: IC/30 Liter

Optionen:

LoneStar-Modifikation: R/P 2/3, PIL 3, Zuladung 2 LE + 9 LE im
Kofferraum {Kombi); Sicherheitsscheibe (Barriere 8) zwischen Vor-
der- und Riicksitzen

>>>>>[Vorsicht vor dem Dreitiirer! Ich hab’ schon zu viele nach
einem Aufprall verbrennen gesehen, und meine Kumpels auch. Ich
hére immer wieder Geriichte iber einen Konstruktionsfehler in der
Plazierung des Benzintanks.J<<<<<

—Wheelie <13:47:20/15-06-52>

>>>>>[Yeah. Mein Tech Billy meint, er wiiBte, wo das Problem liegt,
und man kénnte es schnell reparieren. Er versteht einfach nicht,
wieso Ford das 51er-Modell noch nicht zuriickgerufen hat J<<<<<

—Blue Rider <18:20:21/13-08-52>

>>>>>[lhr wi}t ja alle, daf Ford heutzutage nur noch’n Spitzname
ist, jo? Der Laden gehdrt eigentlich irgend’ner Holding aus der
Karibischen liga. Verdommte Schande, das!]<<<<<

—Quil <21:13:41/1408-52>

;>>>>>[Dcs Lieblingsfahrzeug von Riggern auf dem ‘freien Markt'.

HDG GS
4/3 45/135*

R/P  SIG PiL
5/6 4 3

Preis
Bison 150k¥
Sitze: 2 Schalensitze + 3er Klappbank

Einstieg: 2 Standard + aufklappbare Kanzel

Verbrauch: 5,5 /100 km Treibstoff: MultiF/250 Liter
Zuladung: 5 LE unter dem Sitz + 50 LE hinten

Extras: Aktive Aufhdngung, Hochleistungsmotor

*: Geschwindigkeit im Geldnde betragt 35/105. Der Motor ist zwar
ein Allzweckbrenner, mul aber entsprechend aufgeristet werden
(Basisvariante nur Benzin). Das abgebildete Modell mit dem ge-
schlossenen Heck kostet 165.000¥.

Genau das richtige fir Runs in die UCAS und den Freistaat
Kalifornien.]<<<<<

—Flying Scot <06:37:14/17-07-52>




GAZ-WILLYS NeMAD

 SECURITY

GENERAL PReDUETS COP

Der Nomad ist das populdrste mittelgrofe, vierradgetriebene Fahr-

zeug auf der Buhne Nordamerikas. denn er stelit eine erfolgreiche .

Kombination von Komfort mit Geldndetauglichkeit dar. Der Nomad
ist in mehreren. auf die unterschiedlichen Anforderungen der Kaufer
zugeschnittenen Versionen erhditlich. darunter mit Heckpritsche.
GroBkabine mit Pritsche und Allzweckmodell. Eine verbesserte und
aktive Aufhdngung gehort zum Standard, ebenso wie Uberrollbtigel
und eine frontmontierte elektrische Winde.

Der City-Operations Patroller (COP) wurde speziell fir den Cop auf|
Streife konstruiert. um ihm eine sichere Beférderung in Patrouilienge- |
biete und wieder zurlick zu bieten, ohne den ganzen Aufwand und |
die Kosten eines ausgewachsenen Patrouillenwagens. Die Effizienz |
dieses Fahrzeuges wird noch durch die Installation des GridLink™-!
Systems (Anschiu ans computerunterstiitzte Verkehrsnetz) erganzt. |
um die interne Batterie zu unterstitzen. Der kleine Kofferraum erlaubt |
die sichere Verwahrung von schweren Waffen und sonstiger Ausri-
stung. die eine normale FuBstreife nur gelegentlich bendtigt.

Allzweckmodell

Preis
50k¥

HDG GS
3/3 30/90~

R/P SIG PIL
Nomad 3/0 2 2
Sitze: 2 Schalensitze + 2 x 2er Klappbank

Einstieg: 2 Standard + 1 Heckklappe

Verbrauch: 2,2 1/100 km Treibstoff: Multif/90 Liter
Zuladung: 10 LE in Kabine + 20 LE Frachtkapazitat
Zubehor: Aktive Aufhdngung, Uberrolibigel

*: Geschwindigkeit im Gelande bei allen Modellen: 35/105.

Optionen: Das Grof3kombimodell hat 2 Schalensitze und einen
KoHerraum mit 10(+60)LE; Preis 35k¥. Das GroBkabinenmodell hat:

zwei Schalensitze plus zwei Einzelsitzbénke und einen Kofferraum

mit einem Fassungsvermégen von 5(+40)LE; Preis 40k¥. Abgebildet

ist das Allzweckmodell.

>>>>>[Russische Schlichtheit plus westliche Zuverlassigkeit; eines
der wenigen guten Dinge, die aus den Eurokriegen herrihren.J<<<<<

—Wheelie <11:27:32/19-05-52>

Ccop

Preis ‘
25k¥ !

HDG GS
4/9

R/P  SIG PIL
30/90 1/3 4 1

Sitze: 2 Schalensitze !
Einstieg: aufklappbares Dach “
Verbrauch: 50 EE/100 km
Zuladung: 2 LE Gepack
Extras: Gridlink

I
Energie: Elec/200 EE |

>>>>>[MaBlos Ubertevert, Chummers, aber was soll’s, keiner, der!

das hier liest, wird sich einen kaufen, oder2}<<<<<

—Roadrunner <05:22:21/09-06-52>

>>>>>[Richtig. Hier geht's nur um die Einschatzung der Gegensei-f

tell<<<<<

—Shoot'n'Scoot <22:18:46/12-08-52>
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GMC 4201-SERIE

GMC BULLDQG

| Ein klassisches Design von GMC. Der erste 4201 lief 2029 in Detroit

{vom Band, und das zwanzigmillionste heimische Modell entstand :

:Ende 2050 im GMC-Werk DC. Etwa 37 Millionen weitere Fahrzeuge

 dieses Typs entstanden unter Lizenz von GMC weltweit. Das "Me- |
chanische Muli” (wegen der Kihlerfigur so genannt) erlebte eine |
-stérkere Verbreitung als der beriihmte “Jeep” das zweiten Weltkrie- -

ges. stand Birgerkriege und Revolutionen durch, versorgte Industrie
und Handel kontinuierlich mit Nachschub und verkérpert in einer sich
laufend verdndernden Welt ein Gefiihl der Bestandigkeit.

Dieser zuverldssige Lieferwagen ist in den meisten groBeren As-|
phaltdschungeln Nordamerikas anzutreffen. Alle fihrenden Zustell-|
dienste, darunter UCAS Express und der UCAS Parcel Service.f
. benutzen ihn, und die Vertragskurier-Variante ist bei unabhéngigenj
: Kurierdiensten beliebt. Der Bulldog verkdrpert eine effektive Kombi- |
nation aus dem StraBenhandling eines leichten Trucks mit der Trans- |
portkapazitdt eines mittleren Trucks.

HDG
3/6

GS
35/85

R/P  SIG PIL
5/3 2 2

Preis
GMC 4201

:Sitze: 2 Schalensitze + Klappbank
| Einstieg: 2 Standard

| Verbrauch: 12 km pro Liter

i Zuladung: siche unten

| Standardfracht: 750 LE
-Extras: Verbesserte Aufhidngung

Treibstoff: Multif/750 Liter

75k¥

i Optionen: Heckpritsche (Zulodung 1.000 LE, Preis +38k¥), gc-}j
 schlossener Lieferwagen (Zuladung 1.000 LE, Preis + 1 20k¥), Tanker

- {Zuladung 37.500 Liter Standardflissigkeiten, Preis +100k¥; weite-
.re Tankertypen erfragen Sie bitte bei Ihrem GMC-Héndler), Bus {der
- Ubliche Citycoach von Seattle Urban Transit (SURT) beruht auf einem

- 4201-Chassis; 1 Schalensitz + 38 Bénke + 12 Stehplatze; 125k¥) |

>>>>>[Yeah, die Karre kommt alimahlich in die Johre, aber in ihrer

Klasse gibt's keine bessere. Und mit all den erhéltlichen Ersatzteilen :

aus zweiter und dritter Hand kann man die Gblichen Wartungskosten
rum bis zu 50 Prozent senkenl]<<<<<

—Pumper <21:15:46/21-06-52>

HDG
4/8

GS
35/85

R/P  SIG PIL
4/3 2 2

Preis
Bulldog 35k¥
. Sitze: Einzelschalensitz + Klappsitz

Einstieg: 2 + doppelformatige Hecktir

‘Verbrauch: 6,25 /100 km Treibstoff: Multif /150 Liter

' Zuladung: 200 LE

Kuriervariante: HDG 4/6, GS im Gelande 30/80, R/P 4/6, |
:SIG 1, Verbrauch 14 km pro Liter, Gelandeaufhangung, Turbola- ‘
“der, Sicherheitsreifen, 60k¥ :

:>>>>>[Das is'n groBer Wagen, Chummers. Hat'n Haufen Platz
chinten fir all die wundervollen Spielsachen, die man mitnehmen
. mochte. Viel SpaBll<<<<<

. —Der Unbekannte Rigger <15:51:25/14-05-52>




i

GMC MPUV
SECURITY

HONDA-GM 3220 ZX

Das GMC Multipurpose Utility Vehicle (Mehrzweck-Nutzfahrzeug,
MPUV) ist sicherlich das populdrste leichte Kampffahrzeug der Welt,
perfekt fur Einsdtze jeder Art geeignet, vom Scoutdienst bis zum
Personentransport. Das gegen Handfeuerwaffen leicht gepanzerte.

i Der billigste Sportwagen auf den StraBen des heutigen Nordamerika.

| sitze, Breitreifen, Hochgeschwindigkeitsaufhdngung und eine her-
. ausragende StraRenhaftung bedeuten. daf man mit dem 3220 ZX

Targadach (Hardtop schliet an hintere Gepdckablage an). Schalen-

. eine Menge flr sein Geld bekommt. Der 3220 ZX Turbo ist der Traum i
des sparsamen Sportwagenfreaks — mit dem kompletten oben;
genannten Zubehdr plus einem turbounterstiitzten Motor. Mit die-}
sem Wagen gewann Honda 2047 und 2048 die Nordamerikanische |

Tourenwagenmeisterschaft!

vierradgetriebene MPUV wird mit fast jeder Situation fertig!

| HDG GS R/P  SIG PIL Preis: 3220 ZX
MPUV 5/3 40/120 3/9 4 0 22k¥

: HDG GS R/P SIG PIL Preis
‘Sitze: 2 Schalensitze + 2er Rickbank 13220 ZX 4/8 40/120 2/0 2 1 30k¥
Einstieg: 2 + 2 Standord ;
Verbrauch: 6,7 /100 km Treibstoff: Multif /500 Liter - Sitze: vorne und hinten Doppelschalensitze*
‘Zuladung: 10 LE “Einstieg: 2 Standard/offenes Dach + Heckklappe
.Extras: Geltndefahrwerk, Hochleistungsmotor ‘Verbrauch: 2 1/100 km Treibstoff: 1C/30 Liter

‘ Zuladung: 4 LE im Kofferraum
| Weitere Merkmale: Das Zubehor der hier aufgefihrien Basisver-.  : Extras: Turbolader (1)
Ision umfaBt einen Radio-Tranceiver, einen Suchscheinwerfer, Uber-. .
'rolbtigel und eine Dachluke mit Ringmontierung. Waffen gehoren.
"nicht zur Serienausstaftung. 13220 ZX Turbo
: HDG GS R/P  SIG PIL  Preis
'>>>>>[Fir das gute alte MPUV gibt es nichts, was es nicht gibt:©  : 3220 ZX Turbo 4/8 50/150 2/0 1 2 45k¥
:Panzerabwehr-, Flak- und Aufstandsunterdrickungsversionen, Sen-. :
‘sorpakete und dergleichen mehr. Das grofite Problem ist die fir: . Sitze: vorne und hinten Doppelschalensitze*
“militarische Zwecke zu leichte Panzerung.j<<<<< :Einstieg: 2 Standard/offenes Dach + Heckkiappe

:Verbrauch: 2,2 {/100 km
Zuladung: 4 LE im Kofferraum
Extras: Hochleistungsmotor
“*: Hintere Schalensitze sind kleinformatig.

—Tac <22:14:32/18-09-54> Treibstoff: IC/30 Liter
>>>>>[Klar, aber dafir ist es tres chic mit so einer Karre — dearmiert,
‘versteht sich, und am besten in historischem UN-weif3 — vor einem
iTanzschuppen vorzufahren ...]<<<<< _
i —Ssssprint <00:23:18/22-SEP-54> Optionen: ;
: LoneStar-Modifikation (ZX Turbo): R/P 2/3, PiL 3, Sicher-|
“heitsscheibe (Barriere 8) zwischen Vorder und Ricksitzen ‘

>>>>>[Das Grundmodell ist zu tever, und in den Motor muf3 man ‘ne |
‘Menge Wartung stecken, damit er konstante Lleistung bringt. Der |
:verdammte Tank ist fir jeden zu klein, von Innenstadigernegrofien
mal abgesehen, Chummersij<<<<< ‘

—Wheelie <16:56:47/12-07-52>

>>>>>[Jeder Gernegrof, der dieses Baby fihrt, solite ein verdammt |
guter Fahrer sein, denn die Mihle ist bei Hochstgeschwindigkeit
verflucht schwer zu lenken.]J<<<<<

. —MiTee Man <21:18:30/17-07-52>

>>>>>[Mal ganz davon abgesehen, daf3 samtliche im Werbetext
erwdhnten Extras noch zusatzlich zu kaufen sind ...J<<<<<
—Motodiana <23:02:44/12-MAL54>
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| Regionen Europas, des Nahen Ostens und Afrikas, und die nordame-
: rikanischen Landroverhandler haben geschworen, ihn hier ebenfalls |

MILSPEC |

Das Model 2046 steht in einer Tradition erstklassiger Qualitat. die
Landrover seit mehr als einem Jahrhundert bei der Produktion von
Mehrzweckfahrzeugen mit Vierradantrieb bietet. Der Wagen ist
schon lange ein verbreiteter Anblick in den rauhen und bergigen

gleichermaBen heimisch zu machen. Mit der berGhmten Landrover- i
haltbarkeit und der serienmaBigen verbesserten und aktiven Aufhén-
gung durfte das leicht zu erreichen sein!

Der leichte Kampfpanzer vom Typ .Striker” beruht auf einer verstark-

ten Version von Aufhdngung und Antrieb des populdren Devil Rat. |
Der Striker ist starker gepanzert und bringt mehr Kampfkraft auf die '
Waage. und das ohne EinbuBen an Geschwindigkeit! Verbesserun- ;
gen an Motor und Ubersetzung erméglichen es diesem schweren|
Unterstiitzungsfahrzeug, mit leichteren Panzern Schritt zu halten. Der
in Amphibien- und Luftabwehrkonfigurationen lieferbare Striker ver-
korpert damit ein in zahlreichen Einsatzgebieten beliebtes Fahrzeug.

Modell mit kurzem Radstand

Preis
35k¥

HDG GS
3/3 30/90*

R/P SIG PIL
Model 2046 2/0 2 1
Sitze: Doppelschalensitz vorne + 4 Klappsitze
Einstieg: 2 Standard + aufklappbare Kanzel
Verbrauch: 1,4 /100 km Treibstoff: MultiF/50 Liter
Zuladung: 5 LE unter dem Sitz + 20 LE im Kofferraum
Extras: Aktive Authangung

Modell mit langem Radstand

HDG GS Preis

3/3 30/90*

R/P  SIG PHL
Model 2046 3/0 2 2
Sitze: Doppelschalensitz vorne + 6 Klappsitze
Einstieg: 2 Standard + aufklappbare Kanzel
Verbrauch: 1,51/100 km Treibstoff: MultiF/75 Liter

| Zuladung: 5 LE unter dem Sitz + 40 LE im Kofferraum

Extras: Aktive Aufhdngung

*: Geschwindigkeit im Gelande betragt bei beiden Modellen
25/75.

Striker

HDG GS
6/4 25/75*

R/P  SIG PIL
5/15 6 2

Preis |
480k¥

Sitze: 3 Schalensitze

Einstieg: 2 Frontluken, 1 Turmluke

Verbrauch: 67 /100 km Treibstoff: MultiF/600 Liter
Zuladung: 5 LE (freie LE bei voller Bewaffnung) ‘
Weitere Merkmale: Wird mit Telekommunikationssystem (Stufe :
0), EnviroSeal und mittelschwerem Fernsteuergeschiitzturm geliefert. .

“Waffer, Sensoren und ECM sind nicht im Preis enthalten.
i*: Die OffRoad-Geschwindigkeit betragt 15/45.

>>>>>[Die Striker-Konfiguration, die wir am haufigsten einsetzen, |
list mit einem Victory-Rotationssturmgeschitz bestickt. Wir haben'!
45K¥1 | .

©  Waffen auszulegen, damit alle Geschitze Varianten derselben
:Muni benutzen. Das kiappt ganz gut, obwoh! wir eindeutig bei |
i manchen Gelegenheiten die stérkere Feuerkraft einer echten Auto-
i matikkanone gebrauchen kénnten!]<<<<<

! —Ultra-Drek <23:59:30/01-12-54>

versucht, das Gerat fir eine einheitliche Kategorie an schweren

i>>>>>[Ultra, du bist mir unheimlich! Ich habe im Zusammenhang ;
- der Kategorie, iber die wir hier reden, noch nie von sowas gehért! |
: Das funktioniert vielleicht bei Handfeuerwaffen, aber bei Kanonen-
- geschossen?]<<<<<

«—Tuber <20:20:14/02-12-54>

‘>>>>>[Eigentlich nicht unheimlich. Ich habe schon im Auftrag vieler
i finanzschwacher Lander gearbeitet, die ihren Fuhrpark aus Uber-
‘schuBbestanden zusammenstellten. Soll ich euch mal von einem
‘logistischen Alptraum erzéhlen? Von den sieben verschiedenen:
i Typen leichter Kampffahrzeuge, die sie ins Feld fihrten, verschof3:
‘keines die gleiche Muni wie das andere. Puuh!]<<<<< ‘
{—Merc Mania <18:28:41/03:12:54>

. >>>>>[Sieben verschiedene Geschitze in derselben Klasse? Das ist :

hirnrissigl]<<<<<

—Weasel <04:21:40/06-12-54>




LAV-98 DEVIL RAT

MILSPEC

‘Konzerne der Welt. Der Devil Rat kann bis zu acht Soldaten ins Feld

‘Verbrauch: 50 /100 km

'>>>>>[Der Devil Rat ist eine Todesfalle, wenn ihr mich fragt. Ich hab |
'schon zu viele von den Dingern hochgesehen sehen, nachdem sie

[Panzerung scheint fir den Job zu reichen, aber man stellt sich doch
'Fragen, wenn die Mihlen wie Granaten hochgehen und sich Gbers
iganze Schlachtfeld verteilen.]<<<<<

' —Cougar Punch <03:21:27/30-11-54>

“>>>>>[Schlechte Wartung, Coug! Frag mal die Wartungs- und |
‘Techleute! Decken sie alle Schaltkreise nach dem Service wieder ab? |

. zu Klein, um sie zu bemerken, aber groB genug, damit ein Feuerball
‘oder ein Funke das Ding hochjagen kann? Sind die Verschlisse der
. Munitionszufihrungen und -behélter solide oder verrottetz Wenn

>>>>>[lch kann das nur unterstreichen! Wir fahren regeimaBig mit
! Devil Rats ins Feld und hatten bislang keine Probleme. Sicher, sie
‘gehen hoch, wenn sie ‘ne Panzerabwehrlenkwaffe erwischt, aber
‘das ist schlieBlich nicht Uberraschend J<<<<<

Dieser wichtigste Truppentransporter/Schiitzenpanzer sowohl der
Konfoderierten Amerikanischen Staaten als auch des Freistaats Kali-
fornien gehdrt heute zum Arsenal der fihrenden Armeen und

bringen und ihnen Feuerunterstlitzung geben, und er ist somit ein
perfektes Hilfsmittel fiir Gefechts- und Gefechtsunterstitzungsein-
sitze. Keramikpanzerung und spezielle Abgasfiihrung sorgen (wie
auch beim Striker) fr eine gute Signatur. |

Dieser mittelgroRe Lieferwagen ist ein verbreiteter Anblick in vielen
Kistenstidten der UCAS, der CAS und des CFS und arbeitet sich
inzwischen auch im &stlichen Bereich ins Kernland vor. Eine Vielzahl
an Modellvariationen, die alle auf demselben Chassis beruhen, ist
erhdltlich, und zwischen ihnen besteht eine fast 100prozentige
Kompatibilitdt in den Grundbestandteilen. Die Minibus-Variante ist
bei Konzernen besonders beliebt, die sie zur Beférderung von

i Angestellten unterer und mittlerer Réinge einsetzen. Die geschlosse-
' ne Variante ist bei vielen Auslieferungsdiensten beliebt.

HDG GS R/P  SIG PIL  Preis
Devil Rat 5/3 25/75* 3/12 6 2 250k¥
Sitze: 3 Schalensitze + 3 Doppelsitzbanke
Einstieg: 3 Topluken, 1 doppelformatige Heckluke
Treibstoff: Multif/325 Liter
Zuladung: 12 LE
Weitere Merkmale: Amphibieneigenschaften, Telekommunika-
fionssystem (Stufe O}, EnviroSeal, kleiner Fernlenkgeschitzturm.
Waffen, Sensoren und ECM/ECCM nicht im Preis inbegriffen.
*- OffRoad-Geschwindigkeit betragt 15/45, im Wasser 10/30.

einen Treffer in der Nghe von Muni oder Tank kassiert hatten. Die

Suchen sie regelmaBig nach Mikrolecks in den Treibstoffleitungen,

jemand das alles kontrolliert und man immer noch Probleme kriegt,
dann hat man’s mit ‘nem Saboteur zu tunl]<<<<<
—Flying Wallencheck <21 :34:09/01-12-54>

—Winter Rat <18:43:55/05-12-54>

Grundchassis - elektrisch

HDG GS R/P SIG PIL  Preis
LR Transporter 4/8 25/75 3/0 5 2 25k¥
Verbrauch: 50 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/250 EE

Grundchassis - Verbrennungsmotor

HDG GS R/P SIG PIL Preis
IR Transporter 4/8 35/105 3/0 2 2 30k¥
Verbrauch: 4 1/100 km Treibstoff: IC/120 Liter

Optionen:

Minibus: Doppelschalensitz + 9 Klappsitze, Einstieg 2 Standard +
1 doppelformatig + Heckklappe, Zuladung 4(+20) LE mit zusam-
mengeklappten Sitzen; +20k¥

Geschlossene Variante: 1 Schalensitz + 2er Klappbank, Ein-
stieg 2 Standard + 1 doppelformatig + Heckklappe, Zuladung 90
LE, +15k¥

Offene Pritsche: Doppelschalensitz + 1 Klappsitz, Einstieg 2
Standard, Zuladung 4(+120) LE, +10k¥

>>>>>[lch kenne wenigstens einen Konzerncop-laden, der die
geschlossene Variante mit zusdtzlicher Panzerung als Mannschafts-
transporter benutzt.]<<<<<

—Red Hellion <15:21:32/21-05-52>

>>>>>[Yeah, und die verdammte Kiste sieht von auflen wie'n
normaler Lieferwagen ausl]<<<<<

—Wheelie <23:58:29/2207-52>

I >>>>>[Ein paar Laden benutzen “Schwachleistungs”-Energiezellen

fir diese Wagen - in Sachen Zuverlassigkeit das letzte, und der
Energieverbrauch ist im Schnitt um 50 Prozent hoher, wenn man
wirklich drauf angewiesen ist, oder die Kiste kriegt gleich nen
Kurzenl]<<<<<

—Joe <00:01:32/12:08-52>

LEYLAND-ROVER TRANSPORTER | ™V

R
]
0
m
o
X
>
2
o
®
c
Y]
=
®
=)
o
m
<
>
=
s
N
m
c
)
m
>
c
|
=)
®



&N

)]
()
e
o
<<
Wl
(%)
=
ul
N
ec
=
Ll
4
W
Q
(=)
-0
=
@
=)
(o)
Q
2
<L
-
= =
W
(&)
G
ec

| LEYLAND-ZIL TSARINA MAN BGS-TF3

:Das spezielle L-Z-Chassisdesign bietet sowoh! in der elektrischen
iwie der Multitreibstoffversion mehr nutzbaren Innenraum. Der Kof-
«ferraum im Heck nimmt zwei Koffer auf. und ein Dachgepacktrager
'hinten ist Standard. Die ungewshnliche Sitzanordnung - der Beifah-
‘rer hat seinen Platz vorne. wahrend der Fahrer hinter und etwas tiber

Aufstandsbekdmpfung leicht gemacht - mit diesem modularen
Einsatzfahrzeug von MAN. Ob Sie ihn nun als Mannschaftstranspor-
ter. als Riumfahrzeug oder Wasserwerfer benétigen — Sie entschei-

‘den selbst. welches Modul Sie auf das Grundchassis montieren
i wollen. Jedes Modell wird natlrlich mit integriertem Sicherheitspa-

iihm sitzt - verleiht diesem Fahrzeug sein unverkennbares Profil. ket geliefert.

 Elektrisches Modell Grundchassis

‘ HDG GS R/P SIiG PIL Preis HDG GS R/P SIG PIL Preis
Tsarina 4/8 25/75 1/0 5 1 10k¥ TE3 4/6 45/135 4/6 2 3 400k¥ .

Sitze: 1 + 1 Schalensitz

Einstieg: vorderes und hinteres Kabinendach

Verbrauch: 200 EE/100 km Energie: ImpElec/200 EE
Zuladung: 2 LE im Kofferraum + 3 LE Dachgepackirager

| Multitreibstoffmodell

HDG GS
Tsarina 4/8 30/90
ISitze: 1 + 1 Schalensitz
Einstieg: vorderes und hinteres Kabinendach
| Verbrauch: 1,1 1/100 km Treibstoff: Multif/25 Liter
{Zuladung: 2 LE im Kofferraum + 3 LE Dachgepécktrager

R/P SIG PIL
1/0 2 1

Preis
12k¥

1>>>>>[Nehmt keine bei Zil gebauten Importe! Die wurden anschei-

inend von trotteligen Trollen hergestellt, wahrend besoffene Trolle die
| Qualitatskontrolle besorgt haben. Die bei Leyland gebauten Model-
'le sind allerdings ganz brauchbar.j<<<<<

. —Flying Scot <13:12:28/12-05-52>

; >>>>>[Uber wen meckerst du da, Chummer2 PaB lieber auf deine
thibsche elfische Kindervisage auf, denn wir wissen, wo du rum-
| hangstl}<<<<<

| —Toothgnasher <05:09:56/15-05-52>

Sitze: Doppelschalensitz + Kiappbank im Cockpit

‘Einstieg: 2 Standard, 1 doppelt, 1 doppelformatige Heckklappe |

Verbrauch: 10 /100 km
Zuladung: 400 LE
Standardfracht: 400 LE
Extras: Hochleistungsmotor

Treibstoff: MultiF /300 Liter

Optionen: ;
Mannschaftstransporter: GS 40/120, R/P 4/9, Schalensitze |

for 10 vollausgeristete Personen, kleiner Fernsteuerturm mit 2 MMG, |

12-fach Rauchwerfer, Crashkéfige, EnviroSeal (Gas), ECM Stufe 1;1
+120k¥

‘Wasserwerfer: GS 40/120, + 2 Schalensitze fur die Turmschit-

zen, kleiner Fernsteuerturm mit Wasserwerfer (300 ‘Schuf3’), Mikro-
Fernsteuerturm mit 2 LMG, Crashkéfige an allen Positionen, Enviro-
Seal {Gas), grofier Tank mit Chemikalienzumischung; +80 k¥

Rdumwagen: GS 35/105, R/P 4/12 (spezielle feversichere

“Panzerung), kleiner Fernsteuerturm mit Autokanone, Mikro-Fernsteu-
rerturm mit 2 LMG, Raumschaufel (Barriere 20), Crashkafige in allen
i Positionen, komplettes EnviroSeal-System; +145 k¥

>>>>>[Wie {blich bei den Sec-Fahrzeugen gnadenlos ibertevert,
aber ernstzunehmende Gegner. Was sie nicht erwdhnen, ist, daf}
alle IMG-Tirme flakfghig sind.]<<<<<

—Jagdpanther <19:30:19/10-NOV-54>

>>>>>[Es soll jetzt auch eine neue Versionen mit einer ganzen
Lastwagenladung voll elektronischem Kleinkram geben - Sensoren,
ECM, ECCM, der ganze Kram halt.]<<<<<

—Motodiana <20:44:10/11-NOV-54>




Bendtigen Sie drei Autos? Fir Familienausfiige, Dienstreisen und
reprisentative Besuche? Dann ist der 160er Benz das richtige Fahr-
zeug fiir Sie! Das sportliche 1.6-Liter-Triebwerk und die von Merce-
des bekannte komfortable Innenausstattung sprechen genauso fiir
sich wie der hohe Standard an passiver Sicherheit. Damit erhalten Sie

;praktisch drei Autos zum Preis von einem!

'Modellpalette: Sporicoupe (HDG 3/8, GS 50/150, SIG 3,
Hochleistungsmotor, 2er Sitzbank anstatt der hinteren Schalensitze, -
verbesserte Aufhéingung, +3.500%) und Kombi (einzeln klappbare

‘Sie wollen schnell ans Ziel kommen und sich dabei nicht in einen
‘Rennwagen quetschen? Dann ist der ER350 Ihre Wahl! Hohe Endge-
- schwindigkeit. aktive und passive Sicherheitssysteme und ein Maxi-

mum an Komfort garantieren lhnen ein genauso sicheres wie ent-

panntes Ankommen.

HDG GS R/P SIG PIL
4/8 50/120 2/3 4 2

Preis
E160

Sitze: 2 Schalensitze vorne, Doppelschalensitz hinten
Einstieg: 2 + 2 Standard
Verbrauch: 2,2 1/100 km
Zuladung: 6 LE im Kofferraum
Extras: APPS, Turbolader (1)

Treibstoff: IC/50 Liter

Ricksitze, Zuladung 7{13) LE, +1.100¥}

>>>>>[Der Motor, vor allem in der Sportvariante, hat erstaunliche -
Leistungsreserven und ist eine gute Basis fir ein wenig Tuning-Arbeit. !
Ausder Authdngung ist aber definitiv nichts mehr rauszuholen J<<<<<

—Silberpfeil <03:32:11/08-OKT-54>

26k¥  ER350

HDG GS R/P SIG PiL
3/8 80/210 2/3 3 2

' Sitze: 2 Schalensitze vorne, 2 Schalensitze hinten
_Einstieg: 2 Standard
Verbrauch: 5,6 1/100 km

Treibstoff: IC/50 Liter
Zuladung: 5 LE im Kofferraum

Extras: Verbesserte Aufhéngung, APPS, Hochleistungsmotor mit
. Turbolader (2}

- >>>>>[Rickbénke raus, geténte Scheiben und eine groBkalibrige,
- gh, Stereoanlage rein, fertig ist die laube ]<<<<<
‘—Bonnie Bleiful <04:23:13/21JUL-54>

>>>>>[Fuchsschwanz nicht vergessen.]<<<<<

| —Atze <21:53:10/12-SEP-54>

Preis |
140k¥ :
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MERCEDES L800 PRASIDENT PULLMANN

MERCEDES PE KOMMANDQ
SECURITY

Der Wagen der Sonderklasse. Vergessen Sie alle Phaetons und
Galaxies! Regierungen und Aufsichtsréte in aller Welt schwéren auf
i den L800. Reisen Sie so sicher wie in einem Panzer und so komfor-

jtabel wie am heimischen Kamin. Mercedes bietet lhnen dabei:

| selbstversténdlich freie Wahl der Fahrzeugkomponenten und der
‘Innenausstattung.

Sie mussen Ihr Team rechtzeitig und in ausreichender Stirke an den |
Einsatzort bringen, der zudem nicht per Hubschrauber zugdnglich:
ist? Dann ist der Kommando das optimale Fahrzeug fir lhr Sicher- |

 heitsunternehmen. Ein gepanzerter, leiser und schneller Minibus, auf |

Wunsch ausgestattet mit gerdumigem Zwillingsturm und/oder Ne- |
belgranatwefern. |

HDG GS R/P  SIG PIL
1800 3/8 70/170 5/9 3 4
Sitze: 2 Schalensitze vorne, 4 Schalensitze hinten
Einstieg: 2 Stondard + 2 doppelformatig
Verbrauch: 8,3 1/100 km Treibstoff: IC/100 Liter
Zuladung: 10 LE im Kofferraum, 4 LE im Passagierbereich
Extras: Hochleistungsmotor mit Turbolader (2}, Verbesserte Auf-
hangung, Trennscheibe (Barriere 8) zwischen Chauffeur- und Fahr-
gastbereich, APPS, Sicherheitsreifen, EnviroSeal und Lebenserhal-

Sterecaniagen, Satnav- und Satkom-Systeme, gekiihite Minibar,
Personal Computer, Klimakontrolle, Ledersitze, Echtholztéfelung etc.
frei konfigurierbar

- >>>>>[Ein beliebtes Extra ist der Einbau von Verteidigungssystemen
i — Ausklapptirme, Rauchwerfer und so — im vorderen Teil des
Kofferraums.]<<<<<

. —Brakes-for-Critters <03:30:30/11-SEP-54>

Preis |
450k¥

‘Kommando

tungssysteme (Gas, 72 Personenstunden) serienméBig; Trid- und

HDG GS
3/6 50/200

R/P SIG PIL
3/6 3 2

Preis
350k¥!

i Sitze: 2 Schalensitze vorne, 6 Schalensitze hinten

‘Einstieg: 2 Standard + 2 doppelformatig + Heckklappe
:Verbrauch: 5,6 1/100 km
i Zuladung: 18 LE (in Spezialféchern und -halterungen)

Treibstoff: IC/80 Liter

Extras: spezieller Hochleistungsmotor, Verbesserte Aufhdngung,
Crashkéfige in aflen Positionen, EnviroSeal und Lebenserhaltungs |

:systme (Gas, 48 Personenstunden)

Unterstitzungsversion: R/P 3/9, SIG 5 (cktive und passive!
Systeme], nur 4 Schalensitze hinten, flakfahiger Ausfahrturm mit 2
LMG (je 1.000 SchuB), Sensoren Stufe 5, ECM Stufe 2, Abhdrein-
richtungen diverser Art, Fernsteuereinrichtungen und Auswurfschéchte
fir zwei Rotordrohnen und zwei fahrbare Kleindrohnen; 1,5M¥

>>>>>[Eine typische SEK-Kombination besteht aus einem Unterstit-|

zungstahrzeug und zwei Mannschaftstransportern, wobei die letzte-

iren meist ebenfalls recht gut bewaffnet sind.J<<<<<

:—Jagdpanther <05:43:18/02-DEZ-54>

:>>>>>[Und fir alle, die sich dafir interessieren: Ich bin schon ein_i
paar Jahrchen auf der Strafle und habe bislang genau zwei Matl so

ein Ding auf dem Schwarzmarkt gesehen J<<<<< |
—Atze <22:04:11/02-DEZ-54>




MITSUBISHI NISHTSKY

MITSUBISHI RUNABQUT

Diese Limousine rangiert noch eine Klasse Gber dem Elite. Die
gesamte Ausstattung ist aus den feinsten Materialien: Leder, Natur-

‘hélzer, Sterling-Silber (Gold ist extra). Die Kommunikations-/Stereo-

anlage verfiigt serienmiBig Uber einen SatellitenanschluB. Ein Ener-
giehilfssystem mit deutlicher Reserve im Wert unterstiitzt die Bar, die

'Klimaanlage, das APPS™- und das EnviroSeal™-System, und sowohi

im vorderen als auch im Heckabteil findet man unter den Sitzen Platz

fur “Uberlebensausriistung”™. Der Nightsky wird ausschlielich von
Konzernen genutzt. die dem Elite-"Managerschutzsystem” von Lone
Star angeschlossen sind.

Glatt, aber funktional. Die verdnderte Sitzanordnung nimmt nétigen-
falls zwei Personen auf, und der Stauraum fiir Gepdck wurde verdop-
pelt, so daB unter den Sitzen jetzt das Aquivalent zweier kleiner
Koffer Platz findet. Das AutoNav™-System von Microscribe bietet
straBenerprobte Technologie und ist mit dem ortlichen Stadtlenksy-
stem kompatibel.

HDG GS R/P  SIG PIL  Preis
Nightsky 4/8 45/120 5/3 4 4 250k¥
Sitze: 2 Schalensitze vorne, sechs Schalensitze hinten
Einstieg: 2 Standard + 2 doppelformatig
Verbrauch: 8,3 [/100 km Treibstoff: IC/200 Lliter
Zuladung: 8 LE im Kofferraum + 4 LE unter den Sitzen
Extras: Turbolader (2}, APPS, EnviroSeal mit Lebenserhaltungssy-
stemen {Gas, 40 Personenstunden), umfassende Unterhaltungsanlo-
ge. Bar. Klimasteuerung im Heckabteil, satellitenverbundene Tele-
komanlage

' >>>>>[Ein bifichen altmodisch und schwach motorisiert im Ver-
gleich zum Elite, aber was Luxus im Stadtverkehr angeht, absolut
ispitze.]<<<<<

—Brass Lady <12:59:18/01-08-52>

HDG GS R/P SIG PiL Preis
Runabout 4/8 25/75 1/0 5 1 10k¥

Sitze: Finzel/Zweier-Schalensitze
Einstieg: Komplettes Kabinendach
Verbrauch: 30 EE/100 km Energie: impElec/150 EE
Zuladung: 2 LE unter den Sitzen

>>>>>[Wow, Chummers! Das vergréBerte Platzangebot geht voll
auf Kosten der Batteriekapazitat! Man stattet die Mihle besser mit
Gridlink aus!]<<<<<

—Nightmare <19:21:13/04.01-52>

SOLNY // 39NIZYHVANTAO0E // HONAGANVYH-HIODOIH
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NISSAN-HOLDEN BRUMBY

NORDKAPP-CONESTOGA BERGEN

—

Dieser australische Import ist genau das richtige fiir die Personenbe-
forderung im Hinterwald (oder Outback, wie die Aussies das nennen
wirden). Der Brumby ist kleiner als der tbliche Vierradgetriebene, |
| bietet aber trotzdem eine Geldndeauthdngung und ist gut flr bewal-
detes Geldnde geeignet. wo die GroBe mdglicherweise den Unter-
;schled zwischen Durchkommen und Steckenbleiben ausmacht.

i

i Der Gelenkzug Bergen. wahrscheinlich eines der ungewdshnlichsten
i Fahrzeuge auf dem heutigen Markt. wurde speziell fir den Einsartz in i
iabgelegenen Gebieten ohne nennenswertes Schienennetz entwik- |
'kelt. Die auf dem australischen “Road-train"-Konzept beruhende N-

CAV-Konstruktion hat sich im riesigen Hinterland von Osteuropa als
ebenso dauerhaft populdr erwiesen wie in den diversen Nationen :
Asiens. Inzwischen gewinnt sie auch auf den StraBen des mittleren |
Westens von Nordamerika und des australischen Outbacks an Be-
liebtheit. An das Kommandomodul kénnen bis zu finf Frachtmodule :
mit Eigenantrieb angehingt werden.”

Preis
25k¥

HDG GS
4/3 30/90*

R/P SIG PIL
Brumby 2/0 2 2
Sitze: 2 Schalensitze + Zweierklappbank

Einstieg: 2 Standard + 1 Heckklappe

Verbrauch: 1,3 1/100 km Treibstoff: MultiF/50 Liter
Zuladung: 5 LE unter dem Sitz + 5 LE Gepéckraum

Extras: Gelondeoufhongung

*: Geschwindigkeit im Gelénde betragt 25/75.

>>>>>[Ein paar leute, die ich kenne, schwéren darauf. Ich konn
iber die Kiste nur ﬂuchen sie ist einfach zu voligestopft, um Sle,
verninftig warten zu konnen und auch hier dauert eine Reporofur
anderthalbmal so |ong wie es sein sollte.]J<<<<< :

—Grease Monkey <14:25:09/29-06-52>

 Kommandomodul (Multitreibstoff)

i Bergen

HDG
3/6

GS
30/90

R/P SIG PIL
6/6 2 4

Preis
600k¥

*;Sifze: 2 + 2 Schalensitze

Verbrauch: 25 1/100 km
‘Zuladung: 5 LE

Einstieg: 2 Standard + 1 Kuppel

Treibstoff: MultiF/2.000 Liter

Extras: Verbesserte Aufhangung

Frachtmodul (Multitreibstoff)

; HDG GS R/P SIG PIL Preis
‘Bergen 3/6 30/90 5/3 2 4 200k¥
: Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard + 1 Kuppel

-Verbrauch: 25 1/100 km
:Zuladung: 5 (E +

Treibstoff: Multif/1.000 Liter
1.000 LE Fracht

‘Extras: Verbesserte Aufhangung

. *: Der Bergen unteriiegt nicht dem ibiichen Zusch] lag vor +1 cuf Handling fiir

- jeden montierten Arhénger. Sowohi das Kommandomodui ais cuch die |

i Frachtmodule bieten normaierweise Minikabinen mit zwei Ki aopbetten, einer

! Minikiiche, Torreﬁe/Er‘r‘sch”ngsw sche sowie 10 LE, die fir einen Turm

d

i WG%E“D@STUCKUT‘Q reserviert sind. Marn KGTH’T 51CF GUTCF‘\ die Ge;er‘.xvero G‘J"‘:-

- gen von Modu! zu Modui bewegen selbst wenn der Zug fahrt.

! Die Geschwi nc«cken*scwgcbe

fir das Frachtmodu! stent nicht fir einen Eigen-
antrieb, sondern ermogiicht es dem kompletten Zug, die Standardgeschwin- )

| digkeit von 30/90 beizubehciten. Ein Frachtmodui erreicht nur 5/10, wenn
ies uncbhong ig von einem Kommandomodui gestevert wird. Das Kommando-

| modul des Bergen kann entweder ein sieben Meter icnges 1.000-LE-Container- |

. modul transportieren oder zwei vier Meter | icnge 500-LE-Module. Das Fracht-

modul ist genauso ausgestattet. Das Fahrzeug kann hohere Geschwindi igkeiten

cis die angegebene erreicher, aber fir ieweils 10 m/KR iber dieser Héchst- ;

; geschw ndigkeit steigt das Handiing um +1 {bis zum einem Maximum von +60, |
: +6 auf Handiing}. Handii ingproben sind nicht erforderlich, soicnge der Zug auf
: gutcusgebauten Strafen :nd/oder geradeaus oder um eine sanfte Kurve f&hr.
i Der Bergen-Geienkzug ist durch und durch « ungewdhnlich. Er kann innerhalb

i der genannten Parameter modifiziert, aber nicht von iedermann vom Chassis ;

cut neu gebaut werden,

da er eine Menge einzigartiger, patentamtiich

1 geschijtzter Bauteile benstigt, die nicht auf dem freien Markt erhéltiich sind. |




PORSCHE 996/37

RENAULT-FIAT EURQVAN

: Auch in wechselhaften Zeiten zeigt Porsche mit seinem 37er Modeil,

daB tradionelles Handwerk immer noch goldenen Boden hat. Die in
jahrlichen Kleinserien vom Band laufenden Wagen bestechen durch
eine iberwaltigend robuste Verarbeitung und einen fiir Sportwagen
| dieser Kategorie auBergewdhnlich niedrigen Preis.

Der Eurovan ist das jiingste Angebot aus der neuen, automatisierten
Fabrik von Renault-Fiat am Rand von Jersey City. Diese Innovation
kombiniert klassisches europdisches Styling mit nordamerikanischem
Auto-Know-how. Das Grundchassis bietet eine abgetrennte Kabine
und eine groBe Bandbreite an Heckchassis-Optionen fur den Endver-
braucher, einschlielich einer Camperversion und einer Version mit
geschlossenem Laderaum.

HDG GS R/P  SIG PIL
4/8 80/260 2/0 3 1

Preis
996/37 100k¥
Sitze: 2 Schalensitze vorne, Einzelsitzbank hinten

Einstieg: aufklappbares Kanzeldach

Verbrauch: 51/100 km Treibstoff: 1C/60 Liter
Zuladung: 4 LE im Kofferraum

Extras: Spezieller Hochleistungsmotor mit Turbolader (3), APPS,
Uberrollbigel

>>>>>[Die Karre wird’ ich mir schon allein wegen des Aussehens
Tkaufen.]<<<<<

—Astrix <06:17:26/01-SEP-54>

>>>>>[Aber auch nur deswegen — das Ding ist ein Spartaner auf
Speed. Wer ein wenig mehr Porsche-Feeling haben will, sollte sich
Lauf den 996/51 oder den neuen 999%r verlegen]<<<<<
—Crossbow <23:21:53/09-SEP-54>

HDG GS
4/10 35/105

Preis
25k¥

R/P SIG PiL
Eurovan 3/0 2 i
Sitze: Doppelschalensitz vorne
Einstieg: 2 Standard
Verbrauch: 4 /100 km
Zuladung: 20 LE

Treibstoff: IC/50 Liter

Optionen:
Camper: Dieses Modell bietet vier Passagieren auf zwei eingebau-
ten Banken Platz, die zu zwei Einzelbetten ausgekloppt werden
kénnen. Der Camper bietet auch eine Minikiiche {mit Mikrowelle und
Minikihlschrank), und im Heckbereich kann das Dach hochgefahren
werden, um mit 2m Hohe reichlich Kopffreiheit herzustellen. Die
Zuladung umfaBt 6 LE in diversen Gepackfachern. Preis +25k¥.
Geschlossener Lieferwagen: Diese Version hat eine einzelne
zusétzliche Hecktir und weist eine Zuladungskapazitat von 100 LE
auf. Die Frachtkabine kann nicht von der Fahrerkabine aus betreten
werden. Preis +18k¥.
Modell mit Heckpritsche: Diese Version erméglicht eine Zulo-
dung von 150 LE, normalerweise offen. Preis +15k¥.

>>>>>[Drek! “Klassisches europdisches Styling” bedeutet doch nur,
daR diese Niete untermotorisiert istl Auf jeder Unterlage aufler
StadtstraBen sinkt die Geschwindigkeit um die Halfte!]<<<<<
— Rubber Duckie <12:45:23/29-08-52>

>>>>>[Hey, Chummer, was zum Teufel hast du eigentlich erwartet
— das ist schlieBlich kein Gelandekampffahrzeug! {los, Gehirn,
mach dich an die Arbeit! Wir wissen, daB du da drin bist!}]<<<<<
—Nightmare <15:17:35/29-08-52>
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RIGGER-HANDBUCH /// BODENFAHRZEUGE // AUTOS

ROLLS ROYCSE PHAETSN

ROLLS ROYCE PRAIRIE CAT

Der Phaeton ist das Luxusauto der 2050er, mit gepanzerten Sitzen
vorne (reichlich Platz fiir sechs Personen) und drei Ausklappsitzen
hinten fur Adjutanten/Sekretére. Der Phaeton verfiigt iber APPS™,
Uberrollbﬂgel, komplette Komm/Stereo mit Satellitenanschluf, Bar,
EnviroSeal™ (110 Mannstunden), aktive Aufhiangung fiir Fahrkomfort
auch im Geldnde sowie den groften Gepdckraum, den Sie jemals

gesehen haben, all das angetrieben durch die neueste Generation an

Multitreibstoff-RR-Motoren.

Kritiker behaupteten. es wdre unmdglich. ein Luxusfahrzeug mit
Vierradantrieb zu bauen, aber das war, ehe RR die Prairie Cat
entwickelte und produzierte. Es handelt sich dabei um eine fiir RR
uniibliche “sportive” Konstruktion mit einem speziellen Hochlei-
stungs-Multitreibstoff-Geléndemotor mit hohem Drehmoment -
derselbe Motor, der den "Chevalier” antreibt, das in der Eurogemein-
schaft benutzte Hochgeschwindigkeits-Scoutfahrzeug. Uberrollbi-
gel, APPS™, robuste Lederpolsterung, komplette Komm/Stereoan-
lage mit Satellitenanschiuf und Minibar gehdren ebenso zur Stan-
dardausstattung wie ein amphibisches Antriebssystem.

HDG GS R/P  SIG PIL
4/4 60/180 5/6 2 4

Preis
Phaeton 500k¥
Sitze: 2 Schalensitze + 6 Schalensitze + 3 Klappsitze

Einstieg: 2 + 4 Standard
Verbrauch: 8,5 1/100 km
Zuladung: 15 LE im Kofferraum
Zubehor: EnviroSeal, aktive Aufhdngung, Hochleistungsmotor
mit Turbolader (2)

Treibstoff: 1C/300 Liter

>>>>>[Wowl]<<<<<

— Nightmare <13:13:13/19-07-52>

>>>>>{Inzwischen ist auch eine Turboversion erhaltlich J<<<<<

—Rollin” Stone, VP RR-US <10:12:34/23-08-52>

>>>>>[Mama, ich méchte einenl]<<<<<

—Nightmare <17:27:28/24-08-52>

>>>>>[Eines Nachts hatte ich mit ‘nem Frontwechsel zu tun, wift ihr,
so ‘ner “unfreiwilligen Extrakfion” ous ‘nem Megakonzern. Das
Opfer fuhr in ‘nem Phaeton, der zum unginstigsten Zeitpunkt ein
paar Zwillings-HEL-Werfer ausfuhr. Glaubt mir, man kann in diesem
Kofferraum mehr als nur Gepéck unterbringenl]<<<<<

—Nick Styx <22:14:52/24-08-52>

Preis
275k¥

HDG GS R/P  SIG PiL
Prairie Cat 2/3 40/120* 3/3 2 3
Sitze: 2 + 2 Schalensitze
Einstieg: 4 Standard + aufklappbares Kanzeldach
Verbrauch: 3,3 1/100 km Treibstoff: MultiF/75 Liter
Zuladung: 10 LE hinten
Zubehér: Aktive Authdngung, Hochleistungsmotor, APPS, holo-
phonisches Audiosystem, Minibar, Amphibienmodifikation (GS 15/
45), Uberrollbigel und Telekomanlage mit SatellitenanschluB.
*: Geschwindigkeit im Geldnde betragt 35/105.

>>>>>[Die Kiste ist der Traum eines jeden Freihdndlers, besonders,
da sie voll amphibientauglich ist, mit Wasserjets und allem. Schade
ist allerdings der knappe Laderaum.]<<<<< ;
—Harold <03:17:21/10-07-52>




RUHRMETALL WOLF I
MILSPEC

“©r

SAAB DYNAMIT 776TI

'Dieser sechsradrige Schiitzenpanzer ist mit der Hauptgrund fur die
limmer noch bedeutende Stellung der ADL im internationalen Waf-
{fenhandel. Seit dem Einflhrungsjabr (2041) des Wolf sind mehr als
112.000 dieser Panzer von den Férderbdndern gelaufen — die meisten
lals frei konfigurierbares Basischassis, das dann in den jeweiligen
' Armeen entsprechend der Erfordernisse aufgeriistet wurde.

‘Der Woilf ist (fiir entsprechend lizensierte Endabnehmer) als Mann-

i schaftstransporter, unabhidngig operierender Schitzenpanzer. Luft- |
‘abwehreinheit. Stabswagen, Sanitdtsfahrzeug und sogar als Leichter |
'Kampfpanzer erhdltlich und wegen dieser vielen Optionen (und !

‘seiner Abwurffahigkeit) weltweit beliebt.

t berthmten Euro-Serienwagen-Rallye von 2045-49.

Ein turbogetriebener Sportwagen fiir den ernsthaften Speedfreak,
voll auf der Hohe der Zeit! Uberrollbigel, verbesserte Aufhdngung,
APPS™ und ein abnehmbares Dach sind serienmaBig, zusammen mit
dem stirksten Serienmotor auf dem heutigen Markt. Auch eine
komplette, mobile Kommunikationsaniage (Satellitenverbindung
optional) und eine Stereocanlage sind serienmaBig. Gewinner der

_Mannschaftstransporter-Konfiguration (Basisversion)

Preis
600k¥

HDG GS R/P  SIG PIiL
Wolf Il MTW  3/4 90/180 4/9 4 2
Sitze: 2 Schalensitze + 10 Klappsitze
Einstieg: 2 Standard + 2 Topluken + Heckklappe
Verbrauch: 50 /100 km Treibstoff: MultiF/450 Liter
Zuladung: 40 LE
Extras: EnviroSeal und lebenserhaltungssysteme (Gas, 24 Perso-
nenstunden), spezieller Hochleistungsmotor mit Turbolader (2}, akti-

‘ve Authéingung, Milspec-Sicherheitsreifen, flakfhiger mittlerer Fern-

steverturm; Waffen, Sensoren und ECM nicht im Grundpreis inbe-
griffen

>>>>>[Die Konfigurationsmoglichkeiten sind annéhernd unendlich
- und fast alle Systeme werden von Ruhrmetail selbst angebo-
fen.]<<<<<

:—Konwacht <02:23:10/18-AUG-54>

>>>>>[Neben RM selbst (und der MET) haben auch noch einige
andere Kons diese Karre in ihrem Fuhrpark. Besondere Vorsicht ist
vor der ziemlich gut mit Sensoren ausgestatteten Flakversion gebo-
fen.}<<<<<

—Jogdpanther <21:32:20/22-AUG-54>

Preis
250k¥

HDG GS R/P  SIG PIL
Dynamit 776t 3/8 80/250 2/3 1 3
Sitze: 2 Schalensitze + Einzelrickbank
Einstieg: 2 Standard oder Klappdach
Verbrauch: 2,5 1/100 km Treibstoff: IC/150 Liter
Zuladung: 4 LE im Kofferraum
Extras: Verbesserte Aufhdngung, Spezieller Hochleistungsmotor
mit Turbolader (4), APPS, Uberrollbigel

>>>>>[Ein paar Freaks aus meiner Bekanntschaft haben ihren fur
lautlose Nachteinsétze aufgeristet. Die Mihle sieht und hort man
nicht, bis sie direkt neben einem stehtl]<<<<<

—liquid Louis <05:12:12/13-06-52>
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TOYOTA ELITE

TOYOTA GOPHER PICKUP

Bei dieser mittelgroRen Limousine sind Fahrer- und Fahrgastabteil
durch einen Kevplarplex™-Schirm abtrennbar, der vom hinteren

Abteil aus bedient wird. Das luxuriés ausgestattete Heckabteil ver- |

fligt Gber Visifon/Trideo/Stereo, Kihlbar, Klimaanlage mit Enviro-

Seal™ und ein groBziigiges Raumangebot. Der Elite ist bei Konmana- !

8ern so beliebt, da8 man ihm den Spitznamen “Hollywood Ford”
gegeben hat.

! Ein klassischer Pickup von einem Namen, der fir Vertrauen steht -,‘
lund mit einem ganzen Haufen Neuheiten beim 51er Modell! Der!
neue Gopher zeichnet sich durch integrierten Clberrollbﬁgel in der}
Kabine aus, eine Vorrichtung fiir eine elektrische Abschleppwinde}
jvorne (ein Extra), einen eingebauten Waffensafe (fir die Anlésse, |
| wenn man einfach mal in die Stadt muf) und eine Geléindeaufhén-g
| gung. w

|

HDG GS R/P  SIG PIL
4/8 40/120 4/0 2 4

Preis
Elite 125k¥
Sitze: Zweier- + hinten Viererschalensitz

Einstieg: 2 Standard + 2 Doppelformatige

Verbrauch: 5,6 1/100 km Treibstoff: IC/300 Liter
Zuladung: 8 (E im Kofferraum

Extras: Turbolader, EnviroSeal umfassendes Unterhaltungscenter,
mobile Telekomanlage, Heckobtei!—Klimosteuerung, Kihlbar

>>>>>[Die perfekte Tarnung fiir néchtliche Gewaltakte in der Stadt,
muB} ich sagen.J<<<<<
—Tish Tosh <14:32:32/05.08-52>

|
|
|
|
|
l

I
|
|
J
f
{
!
i
!
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i
|

Preis
25k¥

HDG GS
4/4 35/105*

R/P  SIG PIL

i
|
|
|
| 2/0 2 2

Gopher

f Sitze: 2 Schalensitze

| Einstieg: 2 Standard

fVerbrauch: 2,51/100 km
Zuladung: 40 LE hinten ;
{Extras: Geldndeaufhangung, Uberrollbigel

f *: Geschwindigkeit im Gelande betragt 30/90.
|

Treibstoff: IC/40 Liter

>>>>>[Was fir ein Witzl Meiner war 'ne echt lahme Ente — wollte !
jeinfach nicht mehr als 90 Prozent der angegebenen Geschwindig:!
{keit auf StraBe oder im Geléinde bringen J<<<<< ;
j—Toothgncsher <19:21:45/23-07-52>

i >>>>>[Bei dem Gewichishandicap durch einen Haufen Schweine-!
I schmalz wie dich ist das auch kein Wounder.J<<<<< |
| —Flying Scot <23:12:10/23-07.52>

|

| >>>>>[Heh Chummers, nur keine Aufregung! Toothgnasher, du hast.
[recht — die Zuladungskapazitat des Gopher ist im Grenzbereich!
etwas zu sensibel.]<<<<< i

—MiTee Man <01:11:35/24-07.52> ;




VOLKSWAGEN ELEKTR®

VOLKSWAGEN IMPULS

Fin tiefliegender. dreirddriger Pendler. der durch Hochkapazitatsbat- :
terien angetrieben wird (GridLink™ oder SunCell™ sind optional). |
Super fur den Jungmanager. der sich drauBen umtut! Das flotte ;
Kevlarplex™-Dach wird nach vorne geschoben. und hinter dem Sitz !
gibt es reichlich Gepdckraum. Eine Lenksdulen- und Pedalvorrich-!
wng im Flugzeugstil ersetzt die blichen Steuereinrichtungen.

Ein klassischer Dreitiirer mit vollstindig recyclebarer und korrosions-
 freier DuralPlast-Karosserie. der mit Sicherheitsfahrwerk, APPS und
%EnviroSealT“ modermste passive Sicherheit bietet. Nach ADAC-Um-
{frage von 2053 zum ‘Auto des 21. Jahrhunderts’ gewdhlt und
" seitdem stets verbessert. In mehreren Modellvarianten erhaitlich.

Preis
8k¥

GS
20/60

R/P SIG PIL
1/0 5 0]

HDG
Elektro 3/6
Sitze: 1 Schalensitz
Einstieg: Kompieties Kabinendach
Verbrauch: 20 EE/100 km Energie: 100 EE
Zuladung: 1 LE unter dem Sitz

>>>>>[Kaum sehr luxurids, Kumpel. Einfach zu klein, die olle Kiste. :
Wir nennen sie “Rasender Sarg”, weil sie klein genug ist, um darin%
begraben zu werden! Trotzdem ganz okay, die Mihle, wenn man'
inicht zuviel erwartet.]<<<<< i

—fFlying Scot <03:12:28/12-05-52>

Preis
12k¥

GS
35/90

R/P  SIG PiL
1/0 5 2

HDG
i Impuls C 3/8
FSitze: 2 + 2 Schalensitze
Einstieg: 2 Standard + Heckkloppe
i Verbrauch: 50 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/150 EE
i Zuladung: 3 LE im Kofferraum
| Extras: Verbesserte Authangung, geboosteter Motor, APPS, Envi-
roSeal (Gas)

Optionen:
Mikro-Kombi: 2 Schalensitze, 2 Klappsitze, 6 LE bei volistandig
: umgeklappter Rickbank, Preis 11k¥
iGTI: GS 70/180, SIG 3, Hochleistungsmotor mit Turbolader (2},
Verbrauch 1,7 17100 km bei IC/20 Liter, Preis 21 k¥
GTI-AWD: HDG 4/4, GS 40/120 (auch Offroad), SIG 2, Geldn-
deaufhéngung, Turbolader, 2 Schalensitze + 2 Klappsitze, Ver-
brauch 2,5 1/100 km bei IC/20 Liter, Preis 40k¥

>>>>>[Nette kleine Mohre, vor allem in der giftigen GTl-Ausfih-
rung. Man sollte allerdings definitiv wissen, wo man mit so einer
iKarre nicht hinfahren darf ...J<<<<<

—Tailgunnar <20:34:17/04-OKT-54>

>>>>>[Wenn man wenig Knete zur Verfigung hat, ist die Karre eine
ganz gute Basis, um ein wenig Kfz-Mechanik zu betreiben.]<<<<<

_Silberpfeil <22:13:19/09-OKT-54>

SOLNY // 39NIZYHYANIAOS // HONSANYH-H3I0IH
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VOLKSWAGEN INTEGRA

VOLKSWAGEN IRIDIQ

Selten wurde bisher das Konzept der modularen DuralPlast-Karosse-
rie so intelligent und konsequent umgesetzt wie im Integra, dem
heimlichen ‘Flaggschiff der I-Serie von VW. -

Die Zahl der Modellvarianten ist Legion,

und vom zivilen Sektor einmal ganz
abgesehen, findet man den Integra £ 5 > =~ _
auch hdufig im Sicherheits- und sogar g_v_—,_'—_g;f;g,/. _Q
Militarbereich. T e

Das neuste aus einer erfolgreichen und beliebten Serie von Lieferwa-
gen mit einem breiten Angebot an Optionen. darunter einige neue

Pickup-Modelle. Auch ais Minibus. RV. Pritschenwagen und ge-!

schlossener Lieferwagen erhdltlich. Alle Modelie sind zuverlissig
und solide und obendrein wesentlich stilvoller als viele der Konkur-
renzprodukte. In Amerika als Superkombi III erhaltlich und Gberaus
beliebt.

Basis-Chassis

HDG GS R/P  SIG PIL
4/8 50/100 2/0 4 2

Preis
integra 14k¥
Sitze: 2 +2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard

Verbrauch: 1,7 /100 km Treibstoff: IC/40 Liter
Zuladung: 1LE Stauraum + 5 LE im Kofferraum

Extras: spezieller Sparmotor, APPS

Optionen:
GT Coupe: GS 60/160, SIG 3, Hochleistungs-Sparmotor mit '
Turbolader, Verbrauch 2,5 1/100 km bei IC/50 Liter, Zuladung 4 LE |
!im Kofferraum; Preis 22k¥
| Kombi: 2 Schalensitze + 2 Klappsitze, Einstieg 2 + 2 Standard +:
Heckklappe, Zuladung 2 LE Stauraum + 8{12} LE im Kofferraum:
Preis 16,5k¥

Elektro-Varianten: GS -10/-30, SIG +1; Verbrauch 40 bis 50
EE/100 km bei 200 EE (Elec/ImpElec); je nach Modell 500 bis
1.000¥ billiger als die IC-Motoren

Offroad-Basis (nur IC): HDG 4/4, GS 40/80 (auch Offroad),
Gelandefahrwerk, SIG 3, Verbrauch 50 km pro liter bei 50 Liter
Tankinhalt, Preis 24k¥

Sicherheits-Variante (Basis):

HDG GS R/P  SIG PIL
3/8 60/180 3/6 3 3

Preis
Integra SP 35k¥
Sitze: 2 Schalensitze + 2 Klappsitze

Einstieg: 2 + 2 Standard + Heckklappe

Verbrauch: 2,5 1/100 km Treibstoff: 1C/40 Liter
Zuladung: 1LE Stauraum + 8 (12) LE im Kofferraum

Extras: Hochleistungsmotor mit Turbolader (2), APPS, Verbessertes
Fahrwerk, Sicherheitsreifen, Trennscheiben (Barriere 8} zwischen
Vorder- und Ricksitzen

>>>>>[Das beste an der SP-Variante ist, dad man ihr normalerweise
ihre Kapazitaten nicht im mindesten ansieht.]<<<<<

—Jagdpanther <08:23:30/11-AUG-54>

HDG GS R/P SIG PIL  Preis
Iridio 4/8 35/105 4/3 2 3 5.U.

Verbrauch: 5,6 /100 km Treibstoff: 1C/120 Liter
Optionen:

Pendlermodell: 2 x 2 Schalensitze + 10 x Klappbank, Einstieg 2
Standard + 1 doppelformatig + 1 Heckklappe, Zuladung 5 LE unterm
Sitz + 30 LE Gepdckraum; Preis 55k¥

Campingmobil: 2 x 2 Doppelschalensitze, Einstieg 2 + 1 + 1

I Standard; intern Platz fir 10 LE Zuladung. Dachgepéckiréger sind
i serienmaBig. Minikiiche (Mikrowelle, Minikihischrank), Duschen-/
i Toilettennische, Stereo-/Komm-Zentrale, zwei Einzelbetten und ein

Doppelbett, ausklappbar; GS im Gelande 15/45; Preis 90k¥
Pritschenmodell: 2 Schalensitze, Zuladung 200 LE hinten; Preis
37k¥

Geschlossener Lieferwagen: 2 Schalensitze + 2 Doppelklapp-

ibank, Einstieg 2 Standard + 1 doppelformatig + Heckklappe,

Zuladung 150 LE hinten; Preis 45k¥
Pickup: 2 + 2 Schalensitze, Einstieg 2 Standard, Zuladung 120
LE hinten; Preis 40k¥

>>>>>[Feine Sache, das! Das Campingmobil ist genau die richtige
Kiste fir lange Ausflige ins Griine, Chummers, und mit Geldndeauf-
héngung und aufgemabelter Maschine finden wir sie leistungsmé-
Big auch nicht schlecht ]<<<<<

—Nightmare, Wheelie und die Gang <01:48:39/01-07-52>

- emh m AN et
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VOLKSWAGEN TT50

Was der Integra fir die StraBen der Grofstadt, ist der TT50 fur
Offroad-Verhdltnisse. Von diesem hochbeinigen 4 x 4 Transporter fir
die widrigsten Geldndeverhéltnisse sind insgesamt 27 Modellvarian-
ten auf dem Markt (darunter 11 fur Sicherheits- oder Militaranforde-
rungen. Ein wiirdiger Nachfolger des berihmten Unimog.

Basis-Chassis

HDG GS R/P  SIG PIL
3/3 40/100 3/3 2 2

Preis
39k¥

Sitze: 2 Schalensitze + 2 Klappsitze

Einstieg: 2 +2 Standard + Heckklappe
Verbrauch: 5 1/100 km Treibstoff: Multif/80 Liter
Zuladung: 5 LE als Stauraum + 150 LE Fracht

‘Extras: Aktives Gelandefahrwerk, Turbolader

i

Sicherheits-Chassis

HDG GS R/P  SIG PIL
3/3 50/130 3/6 2 2

Preis
T150 SP 65k¥
Sitze: 2 Schalensitze + 4 Klappsitze

Einstieg: 2 +2 Standard + Heckklappe

Verbrauch: 5,6 /100 km Treibstoff: Multif /100 Liter
Zuladung: 5 LE cls Stauraum + 120 LE Fracht

Extras: Aktives Gelandefahrwerk, Hochleistungsmotor

Militar-Chassis
HDG GS R/P SIG PIL Preis
150 4/4 45/120 4/9 2 4 150k¥

Sitze: 2 Schalensitze + 6 Klappsitze

Einstieg: 2 +2 Standard + Heckklappe

Verbrauch: 6,7 1/100 km Treibstoff: MultiF/120 Liter
Zuladung: 5 LE als Stauraum + 100 LE Fracht

Extras: Aktives Gelandefahrwerk, Hochleistungsmotor, EnviroSeal
mit Lebenserhaltungssystemen (Gas, 40 Personenstunden)

>>>>>[Die 16 zivilen Varianten (darunter die Typen fir Feuerwehr
und THW) bekommt man kaum zu sehen ~ dienen wahrscheinlich in
erster Linie, um die Waffenexportgesetze zu umgehen. Sicherheits-
varianten gibt es genau 3 {Mannschaftstransporter, Aufstandsunter-
drickung und Kommanovariante], der Restist reinstes Milspec.]<<<<<

i—Jagdpanther <11:30:30/21-NOV-54>

>>>>>[Die deutsche GroBraumvariante des MPUV. Haben aber
diverse Ausschreibungen verloren, vor allem wegen der miserablen
IR-Signatur.J<<<<<

—Sandmann <19:27:59/22-NOV-54>

>>>>>[Die mit Ruhrmetall gemeinsam in Planung befindlichen
Zerberus-Aufklarungsfahrzeuge fiir die MET basieren auf dem glei-
chen Chassis, haben aber nicht unbedingt mit diesen Problemen zu
kampfen ...J<<<<<

—Sandmann <22:03:50/26-NOV-54>

Yy

>>>>>DOWNLOAD

>>>>>ACCESS: VW-RM-ZERBE-ATRV

HDG GS
3/3 50/150*

R/P  SIG PiL
4/9 3* 5

Preis
Zerberus kA**
Sitze: 2 Schalensitze (+ 4 Klappsitze)

Einstieg: 2 + 1 Standard + Heckklappe

Verbrauch: 6 1/100 km Treibstoff: MultiF/120 Liter
Zuladung: 6 LE als Stauraum + 80 LE Fracht

Extras: Verbessertes aktives Geldndefahrwerk, MilSpec-Sicher-
heitsreifen, spezielle Hochleistungsmotor mit Turbolader, passive
und aktive thermische Abschirmung, passive Gerduschmaskierung,
radarabsorbierende Beschichtung auf Ruthenium-Polymer-Basis, En-
viroSeal mit Lebenserhaltungssystemen, amphibische Modifikatio-
nen, Sensorik- und ECM/ECCM-Grundausstattung, modulare Waf-
fenplatformen

*: im Schleichmodus mit eingeschalteter aktiver thermischer Maskie-
rung GS 35/105, SIG 6

**. Markteinfihrung vermutlich 2057; inoffizieller Preisrahmen der
MET 500 k¥/Einheit bei Abnahme von 100 Stick

END FlLE<<<<<

SOLNY /. 39NIZYHVANIA0S // HONAANVYH-H3DIIH
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MOTORRADER ~

>>>>>[WENN IHR WERT AUF EINE QRDENTLISHE BEWEGLICH-
KEIT IN DEN INNENSTADTEN LEGT, DANN SEID IHR MIT DIE-
SEM KAPITEL GENAU RICHTIG, EBENSQ, WENN IHR IMMER
NOCH SPASS AM TQURENFAHREN HAGT.

GANZ NEBENBEL ES IST GENAUSQ SCHWIERIS, FUR EINE PIN-
To ODER EINE E-GLIDE EINEN PARKPLATZ ZU FINDEN WIE FUR
EINEN KLEINWAGEN ...]J<<<<<

—VORTEX <19:02:11/26-OKT-54>

43AVHYHOLONW // 39NIZHHVYINTA08 // HONGANVYH-43991d
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BMW BLITZ 2050 BMW R60 EURQ

:‘Bei dieser Maschine handelt es sich um die neueste Version der .
I klassischen BIitz-2000-Reihe von Hochleistungsmotorradern, die |

i speziell fur das Combat Biking entworfen wurden.

- Mit ihrer Motoren- und Lenkungstechnologie der jiingsten Genera-
! tion erreicht sie durch minimalem Aufwand maximale Geschwindig-
‘keit. Die Panzerung besteht aus den neuesten Metall-Keramik-
Legierungen, die viel Schutz bei wenig Gewicht bieten. Man kann die
Maschine mit bis zu drei Firmpoints ausstatten oder mit zwei Firm-
points und einem Hardpoint, was sie zu dem definitiven Motorrad fir
chwere Sicherheitsarbeit macht.

| Diese — mittlerweile seit mehr als 12 jahren gebaute — Serie von
I Motorradern gilt als richtungsweisend fiir alle Reisemaschinen.

| GroRer Stauraum, ein angenehmes, sicheres Fahrgefiihl und bekann-
i te bayerische Robustheit machen dieses Motorrad zur ersten Wah! fiir
: den Tourenfahrer.

HDG GS
3/4* 95/285*

R/P  SIG PIL
3/6 1 2

Preis
Blitzen 2050 25k¥
Sitze: 1 + 1**

Verbrauch: 3 1/100 km Treibstoff: 1C/35 Liter
Zuladung: 2 LE unter dem Sitz und je 1 LE in Seitenboxen

*: Bei Geschwindigkeiten von mehr als 175 steigen die Handling-
werte auf 4/5. Einige dltere Modelle, besonders Blitz 2025er, sind
ﬁweiterhin in gutem Zustand erhalilich. Geschwindigkeit 70/210,
I Verbrauch 35 km pro Liter, Treibstoff 25 Lliter, Preis 15-20k¥.

**. Seitenwagen als Extra erhaltlich (3.500%).

Extras: Verbesserte Aufhdngung, maximal aufgeristeter Motor

: >>>>>[Tolle Mihle, Kumpels! Ich habe eine nach vorne fevernde
: Panther-Kanone montiert - genau das richtige fir lastige Steveragen-
iten! Hast du das mitgekriegt, Choking Jackal? Mochtest du mal

—Death’s Head <10:19:03/29-06-52>

>>>>>[Eine Sturmkanone! Wie wirkt sich der verdammte Riickstof3

i aufs Handling aus?]<<<<<

‘—Nightmare <19:08:31/29-06-52>

:>>>>>[Na jq, bleib auf Reisegeschwindigkeit, oder du kriegst echte
‘ Probleme.J<<<<<

—Death’s Head <23:21:10/03-08-52>

vorbeikommen und ein bifichen mit den grofien Jungs spielen?]<<<<<:

Preis
11k¥

HDG GS R/P  SIG PIL
3/6 45/130 2/3 3 1

5 R60 Euro

Sitze: 1 + 1*

Verbrauch: 2 1/100 km Treibstoff: IC/30 Liter ‘
Zuladung: 1 LE iber dem Tank + 1 LE Topcase + je 1 LE in|
Seitenkoffern

*: Seitenwagen als Extra {2.000%) erhéltlich.
Extras: Verbesserte Aufhdngung, Turbomotor (2)

>>>>>[Solide Mijhle und ausbaufahig dazu. lch bevorzuge aller-
dings die 100er Motorisierung, die heutzutage ja nur noch schwer
zu bekommen ist.]<<<<<

i—Comef <21:11:09/20-SEP-54>

=>>>>>[Nur/ dafB der angekindigte Stauraum sich fir ‘Sicherheits
aufgaben’ als definitiv zu klein erweist. Die Moglichkeiten der
Bewaffnung sind auch eher begrenzt ]<<<<<

i—Boss 'The Boss’ Hog <23:02:46/28-SEP-54>




BMW RG75/III

DODGE SCOoT

‘Die bewdhrte Geldndemaschine (Sieger der Skandinavien-Rallye 52 :
lund 54) jetzt in neuem Design und unter Verwendung von Techno-
{logien, die noch vor wenigen jahren nur dem Militdr vorbehalten |
waren. Weniger verschleiBende und verschmutzende Teile fiihren zu ;
einer Wartungsfreundlichkeit. die ihresgleichen sucht.

Die 54er Neuheit ist die mit verstdrktem Rahmen und verbesserten

! Perfekt flr die Freizeit geeignet und ein phantastisches Notfallfahr- |
i zeug. das man im Kofferraum™ mitnehmen kann. Den Dodge Scoot !
‘kann man sowohl mit Pedalen antreiben ais auch elektrisch fahren, |
. und ein GridLink™-Anschluf ist eingebaut.
! Das Fahrzeug ist in einer Vielzahl von Designer- und Spezialfarben :
lerhaltlich, und als Extra werden auch Konzernlogos angeboten. Der

iSitzen ausgelieferte Version 1lI-i fir extragrofie Fahrer. !Scoot ist genau das richtige fiir kurze Strecken in der Stadt. fr
; Ausflige und kurze Hupfer auf Firmengeidnde.

iStandardversion P HDG GS R/P SIG PIL  Preis

i i Scoot 3/6 20/60** 1/0 4 0 2k¥ |

HDG GS R/P SIG PIL Preis | | |

RG75/11 3/3 35/105 2/0 3 0 14k¥ | | Sitze: | |

Sitze: 1 + 1 *

Verbrauch: 2.5 1/100 km Treibstoff: IC/50 Liter
Zuladung: 2 LE in verstarktem Tankkoffer + je 2 LE in Seitenbo-
‘xen + 1 LE Topcase -
|Extras: Gelandeaufhangung

{*. Der hintere Sitz kann auf Wunsch entfernt und durch 3 LE.
zusétzlichen Laderaum ersetzt werden; der verbleibende Sitz wird |
‘dann meist zum Schalensitz umgeristet (+500%). Die Maschine ist
Inicht fir den Anbau eines Seitenwagens ausgelegt. :

|ExtragroBe Version

Preis
16k¥

HDG GS R/P  SIG PIL
RG75/11ki 3/3 35/105 3/0 3 0
{Sitze: 1 Verstarkter Sitz
Verbrauch: 3 1/100 km Treibstoff: IC/50 liter
'Zuladung: 2 LE in verstarktem Tankkoffer + je 2 LE in Seitenbo-
xen + 3 LE Topcase :

{Extras: Geldndeauthangung

>>>>>[Worde auch wirklich Zeit fir die XXL-Schissel. Kann ich
| definitiv auch fir normalkleine Leute empfehlen ]<<<<< :
—Roland von Bremen <23:58:09/12-AUG-54>

'>>>>>[Sieh an. Dachte, du hattest mittierweile einen guten Job bei
Berthold und miBtest nicht mehr durch die Gegend gurken J<<<<<!
‘—Sandmann <22:48:27/14-AUG-54> i

'>>>>>[Du glaubst gar nicht, wie praktisch so ein Geldndemotorrad
thier im Schwarzwald ist]J<<<<< i

‘—Roland von Bremen <05:36:12/15-AUG-54>

| Verbrauch: 5 EE/100 km

| Zuladung: 1 LE unter dem Sitz
{Extras: Gridlink

| *: Der Kofferraum muB mindestens 3 LE fassen, um den Scoot |

t aufzunehmen.
**. Pedalgeschwindigkeit: 5/21.

Energie: Elec/50 EE

|
!
i
|
\

>>>>>[Nur fir Milchbubis.]<<<<<

—Nightmare <18:11:32/21-06-52>

>>>>>[Die Euro-Fassung verzichtet Gbrigens auf den ganzen schwe-
ren Gridlink-Quatsch und bietet dafir eine um gut 10% héhere:
Geschwindigkeit und doppelten Stauraum j<<<<< |
—Rotkraut <19:56:37/06-JUN-54>

HIAVHHOLOW // 39NFZHHVANIA0Q // HONAANYH-439901d




ADER

HANDBUCH // BODENFAHRZEUGE // MOTORR

o
]
()
o
o

ENTERTAINMENT SYSTEMS PAPQOSE

GAZ-NIKI WHITE EAGLE

J Diese von Entertainment Systems — besser fiir ihre “Euro2”-Serie von
| Rennrédern bekannt — herausgebrachte Neuheit auf dem Freizeit-

| markt verbindet jahrzehntelange Erfahrung im Fahrradbau mit den '

| neuesten und besten elektrischen Antriebssystemen.
| Spezielle. schnell [6sbare Arretiervorrichtungen erméglichen es. den
i Papoose zusammenzufaiten, damit er in einem normal groBen

| Kofferraum oder auf einem Dachgepécktriger Platz findet. Der

gréBere Reichweite aus.

[ groBere Papoose Maximus ist zweisitzig und zeichnet sich durch eine |

Bei der White Eagle, aus dem Standardscoutrad der polnischen |
{ Armee entwickelt, standen die Gedanken der leichten Wartung und |
fder Haltbarkeit Pate. Die Maschine kann mit einem Optimum an|
leichten Waffen bestlickt werden. Dariiber hinaus ist eine Anzahlj
interessanter Optionspakete erhdltlich, darunter ein Motorradanhén- |
| ger. das Multitreibstoffpaket (das einzige derartige Extra flr einj
fMotorrad auf dem heutigen Markt) und der ShowMaster. i

HDG GS
3/6 30/90*

R/P  SIG PIL
1/0 5 0

Preis

j; Papoose bk¥

Sitze: |

| Zuladung: 1 LE unter dem Sitz
{ Verbrauch: 15 EE/100 km

| *: Pedalgeschwindigkeit: 7/21
| Bendtigt 2 LE zur Unterbringung im Kofferraum

Energie: Elec/75 EE

| Papoose Maximus: R/P 2/0, 2 Sitze, Verbrauch 20 EE/100 km

| bei 100 EE Batterie, verbraucht zusammengeklappt 4 LE Stauraum;

112 k¥
. >>>>>[Na ja, wenn man ganz verzweifelt ist I P
;’—Cruncher <19:03:31/21-08-52>

§>>>>>[Auch dann nimmt man kein verschissenes Klapprad.]<<<<<
;—Comer <00:26:43/16-MAL-54>

| >>>>>[So was fress ich normalerweise zum Frihstick J<<<<<

‘ —Dick&Durstig <22:44:14/28JUL-54>

Preis
15k¥!

HDG GS
3/3 60/180

; R/P SIG PIL
| White Eagle 3/0 1 0
'Sitze: 1 vorne + 1 hinten*

i Verbrauch: 1,7 [/100 km

i Extras: Gelandeaufhangung
| *: Seitenwagen optional

Treibstoff: IC/35 Liter

: Optionen:
| Mutltitreibstoffpaket: PaBt nur auf die White Eagle. Ein Mecha: |
iniker bendtigt eine Stunde, um den Motor anzupassen. Der Fahrer|
imuB 30 Minuten fir den Wechsel zwischen den Treibstoffoptionen
;einkalkulieren, da die Modifikation nicht mit einem Wahischalter
i bedient wird und nur Flussigkraftstoffe verbrennt. Verbrauch 2,51/
1100 km, Geschwindigkeit 50/150; Preis 5k¥. 1
SnowMaster: PaBit nur auf die White Eagle. Eine Laufausriistung
im Stil eines Schneemobils {vorne und hinten) ersetzt die Stondcrd-‘51
Irader und verbessert das Fahrverhalten auf Schnee. HDG 4/5. GS!
135/105, Verbrauch 3,3 1/100 km: Preis 6 k¥
| Motorradanhénger: Pafit nur an die White Eagle. Geschwindig:|
keit =10/30, Handling +1/+2, R/P des Anhéngers 1/0, Fracht 10,
LE, Preis 2.500%. :




HARLEY-DAVIDSON SCORPION

HARLEY ELECTRAGLIDE-1000
' SECURITY

Das ultimative Polizeimotorrad vom Hersteller thres Vertrauens! Es ‘Diese von den Lesern der Zeitschrift Bikes 'R Us sechs Jahre

handelt sich hierbei nicht nur um das schnellste Polizeimotorrad auf| | hintereinander (2043-48) zum “besten Highwaymotorrad™ gewdhite
der StraRe. sondern es verfligt darliber hinaus noch diber Sicherheits- ! ;Maschine ist mit ihrem klassischen Styling und herausragenden
reifen una Geldndeaufhdngung fiir die nicht alitagliche Verfolgungs- | !Handling der Traum jedes Motorradfahrers. Ein Turbovariante ist
jagd. | iebenfalls erhaltlich, ideal fur Fahrer. die vielleicht in Situationen
'Fur Situationen, in denen ein Officer etwas mehr Feuerkraft bendtigt. | igeraten, wo es mehr auf Geschwindigkeit ais auf den Treibstoffver-
ist die Electraglide- 1000 serienmaBig mit zwei Firmpoints vorne und ! | brauch ankommt. Besonders beliebt ist die Turboversion bei inner-
einem am Heck™ ausgestattet. Eine stddtische Standardkommunika- | stddtischen Sicherheitskurieren. Ein spezielles Sicherheitsmodell
tionsanlage. Leuchtsignal und Sirene gehoren ebenfalls zur Serien- nimmt bis zu drei Firmpoints auf. Die aerodynamische Verkleidung
|ausstattung. ' der Scorpion besteht aus NeoKeviar™ und bietet dem Fahrer zusdtz-

3 ' Standardmodell
Electraglide 3/4 95/285 3/6 2 1 75k¥:

P HDG GS R/P  SIG PIL  Preis
Sitze: 1 + | © Scorpion 4/5 50/150 3/3 2 2 15k¥;
Verbrauch: 3 1/100 km Treibstoff: IC/45 Liter b g
*. Jeder Firmpoint bietet 1 LE Kapazitat speziell fir Muni. . Sitze: 1 vorne + 1 hinten™
Extras: Aktive Aufhangung, maximal aufgeristeter Motor " Verbrauch: 2 1/100 km Treibstoff: |C/20 Liter

>>>>>[Machst du Witze, Chummer2 Oder biste nur so'n Méchte-. Sicherheitsmodell: Nimmt fir jeweils Tk¥ bis zu drei Firmpoints

igen? Gib mir'ne Blitz 2050, und ich vernasche jederzeit eine dieser, auf (2 nach vorne, 1 nach hinten gerichtet), ebenso fir jeweils 500%

bldden Mihlen!]<<<<< . gepanzerfe Seitenboxen {2/2) mit 4 LE Kapazitat {entweder fUr das

—Death’s Head <16:54:02/11-02-52> . :Standard- oder das Turbomodell). Nimmt auch einen Hardpoint als
‘Festaufsatz oder AuBengestell auf.

‘die 50 Kilo extra, die man hinblattert!]<<<<<

lichen Schutz. eine besonders populdre Serienausstattung.

HDG GS R/P SIG PIL Preis,

. Zuladung: 2 LE unter dem Sitz + 2 LE pro Seitenbox

. |Extras: Aktive Authangung, Hochleistungsmotor

>>>>>[Scheiss-e-l Ich mochte aut keinen Fall mit einer dieser|

Muttis was zu tun kriegenl]<<<<< . Optionen:

—Cylinder Head <12:43:21/09-02-52> ! Turboversion: HDG 4/6, GS 70/210 {maximal aufgeristetet},
iSIG 1, Verbrauch 2,5 /100 km, Treibstoff 30 Liter, 1 8k3¥

>»>>>>[Na g, vielleicht, aber die E-1000 hat keine chd!ingproble; . *: Ein Seitenwagen setzt die Montage des speziellen Optionware-
me bei Hochstgeschwindigkeit. Man muB ja auch was kriegen fir  Pakets voraus. Preis 2.500¥%, 1 LE.

—Pumper <05:32:54/12-03-52> :

| >>>>>["Sicherheitskuriere”! Bei meinem Arsch! Die Scorpion ist die
Lieblingsmaschine der sogenannten “Freihandler”, und ich fohre
‘Buch iber die ganzen Drecksacke, die ich erledige. Die Summe
“betragt bislang 21! Hort ihr das, ihr Abschaum?]<<<<<
. —Sergeant Grinning Wolf <09:11:21/27-08-52>

. >>>>>[Hallo, Chummers! Wie war’s, wenn wir selbst mal jemanden
““erledigen” wirden? Interessiert Kontaktiert mich unter CAS-TX
 (Houston) 971-2286 A/c 18721 jh, 3737 J<<<<<
‘_—Loderunner <17:01:02/27-08-32>

43AVHHOLOW // 39NFZYHVANIA08 // HONAANVYH-H39IId
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HONDA VIKING HYUNDAI OFFRCADER |

Hier haben wir die einzige StraBenmaschine auf dem heutigen Markt, |
die serienmdBig verstdrkte Sitze flir troligroBe Fahrer bietet und es
i trotzdem mit den Standardscorpions von Harley aufnimmt. |
: Die superschwere Bauweise der Viking bietet den Fahrern mehr |
1Schutz und erhdht gleichzeitig die Haltbarkeit der Maschine. Wo |
I andere Motorrdder aufgeben. hélt das Superchassis der Viking weiter |
i durch!

i Dieses speziell fiir den Gelidndemaschinenmarkt entwickelte Motor-
rad zeichnet sich durch das beste Handling in unebenem Gelinde
i aus, das man bei irgendeiner zur Zeit erhdltiichen Maschine findet,
i ohne daB sich dabei das Fahrverhalten auf der StraBe verschlechtert
| hat. Diese Konstruktion hat sich als so erfolgreich erwiesen, daf die
 Hyundai Corporation einen Exklusivvertrag abschlieBen konnte, mit
; dem sie sich die Ausstattung der Grenzpatrouillen der Sioux- und der
: Ute-Nation mit speziell modifizierten Allgeldnderddern sicherte.

HDG GS R/P  SIG PiL
3/5 50/150 4/3 1 2

Preis |
| Viking 17k¥
Sitze: 1 + 1*

Verbrauch: 3,3 /100 km Treibstoff: IC/35 Liter
Zuladung: 2 LE unter dem Sitz + 2 LE in Seitenboxen

Extras: Aktive Authdngung, Hochleistungsmotor

*: Beim Einbau eines verstarkten Sitzes nur 1 Sitz

>>>>>[Grofler Geist, was fiir ein Schwindel! Was sie euch natiirlich !
nicht erzahlen, ist: Der verstarkte Rahmen verschlechtert das Fahrver- |
halten und das Handling und steigert den Wartungsaufwand, das :
letztere so um 50 Prozent, wenn man meinem Mechaniker glauben |
darf. Nehmt lieber die Harley - sie ist auch noch billiger!]<<<<< |
—Wheelie <05:04:54/08-05-52> i

1 >>>>>[Klar issie billiger - wenn man kein Troll issll<<<<<

—Cruncher <18:27:16/21-08-52>

Preis
12.500¥%

R/P  SIG PIL
2/0 2 1

: HDG GS
Offroader 4/2 60/180*
Sitze: 1 + 1*

Zuladung: 2 LE unter dem Sitz
Verbrauch: 1,5 1/100 km Treibstoff: MuitiF/25 Liter
Extras: Aktive Aufhéngung, turBogeladener (2) Hochleistungs-

- motor

*: Ein Seitenwagen kann nur montiert werden, wenn vorher ein
optionales Spezialpaket installiert wurde. Preis 1.500¥. GS im
Gelande dann 55/165, HDG 5/3, Verbrauch 1,7 1/100 km.

>>>>>[Yeah, und diese Grenzpatrouillen-Offroader sind bis an die,
iblitzenden Z&hne bewaffnet! Das letzte Rudel, auf das ich gestoBen;
| bin, protzte mit einer Mischung aus Valiant IMGs und Granatwer-|
ifern ~ kein nettes Erlebnis, Chummers! Hatte ich es nicht irgendwie,
; auf ebenes Gelande geschafft, hatten die kleinen Ratten auch mich
erwischt. J<<<<< |

—Flying Scot <23:43:59/05-07-52>

>>>>>[Warst du der Wichser in dem braun-grinen Dynamité Du!
hattest Glick, Arschloch, denn wir hatten dich beinahe an der
Gurgel gehabt!]<<<<<

: —Sergeant Grinning Wolf <12:29:29/09-07-52>

>>>>>[Yeah, nun, da kannste dir ‘nen Soyburger fir kaufen,|
Chummerlj<<<<< .

i —Flying Scot <05:41:39/17-07-52>




3
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‘wie ein normales Motorrad. Und wenn ihr schon dabei seid,

.—Drivin’ Mona lisa <17:42:04/21-OKT-54>

'2.B. fir einen Turbolader.J<<<<<

MESSERSCHMITT A200

MZ E250 CM / ESO0C

iMesserschmitt geht wieder auf die StraBe — mit einem Tiefflieger par
‘execellence. Damit ist jetzt endlich ein Rennmotorrad frei erhaltlich, |
‘das der Aurora die Heckleuchten zeigen kann ...

Die Traditionslinie fir den kleinen Geldbeutel. Die Motorradwerke
Zschopau bleiben ihrer Philosophie treu. jedem den SpaB auf zwei
Riadern zu erméglichen, ohne dabei Kompromisse bei der Fahrsicher-
heit oder Bequemlichkleit machen zu missen. Ubrigens: Mit dem
mitgelieferten Bordwerkzeug lassen sich die MZs fast volistindig auf
der StraBe reparieren.

Preis
29k¥

HDG GS R/P  SIG PIL
A200 3/10 50/220 1/0 2 0
Sitze: 1
Verbrauch: 2 /100 km
Zuladung: 1 LE unter dem Sitz
Extras: spezieller Hochleistungsmotor

Treibstoff: 1C/25 Liter

>>>>>[An dem beschissenen Geldnde-Handling sind die speziellen
Rennreifen schuld. Weg damit, und schon benimmt sich die A200

schmeift auch den StadiverkehrsBegrenzer raus (resultiert insge-

samt in HDG 3/6, GS 70/210) ]<<<<<

>>>>>[Der Motor hat Ubrigens noch gewisse Leistungsreserven,

—Vortex <23:00:19/27-OKT-54>

MZ E250 CM

HDG GS R/P  SIG PiL
3/6 35/105 1/0 2 0

Preis

E250 CM 4.200¥%

Sitze: 1 vorne + 1 hinten*

Verbrauch: 1,25 /100 km Treibstoff: 1C/20 Liter
Zuladung: 1 LE unter dem Sitz und 2 LE in Seitenkoffern
*: Seitenwagen optional

MZ E500 C

Preis
6.500¥

HDG GS R/P  SIG PIL
E500 C 3/6 40/120 2/0 2 0
Sitze: 1 vorne + 1 hinten*
Verbrauch: 1,7 [/100 km Treibstoff: 1C/25 Liter
Zuladung: 1 LE unter dem Sitz und 2 LE in Seitenkoffern
Extras: Turboaufladung (1)
*. Seitenwagen optional; die Doppelsitzbank kann auch durch
einen verstarkten Sitz fir extragrofBe Fahrer ersetzt werden (+500%).

>>>>>[Alles andere als spektakulér, aber ein sicherer Gewinner in
Wartungsfragen.]<<<<<

—Rotkraut <23:12:24/11-SEP-54>
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SUZUKI AURCRA THUNDERCSLOUD PINT® TRIKE

©»

Belegte bei der Pan-Pazifischen Motorradmeisterschaft von 2050 die

Yamaha-Maschinen in jeder Beziehung Gberlegen. Die Aurora bietet
i mit ihrer neuesten ComputaGlide™-Technologie ein deutlich verbes-
i sertes Handling und enorm gesteigerte Leistung.

Das Serienmodell ist gegentiber den professionelien Rennmaschinen
des Suzuki-Werksteams kaum verdndert — genau das richtige. um
~diese erbarmlichen Gernegrofle auf ihren inzwischen veralteten
Yamahas zu versdgen!

ersten drei Plitze und erwies sich als den vorher dominierenden|  gebaute Pinto, der {iberall in den NAN-Gebieten sowohl firr offizielle

Der ganz innerhalb des Pueblo Corporate Council entwickelte und

wie inoffizielle Zwecke genutzt wird, genieft den wohlverdienten
Ruf der Haltbarkeit und schier unbegrenzter Geldandetauglichkeit -
ganz wie der Namensgeber. Die Ballonreifen ermoglichen sogar
einen begrenzten amphibischen Einsatz, ein besonders im Hohen
Norden beliebtes Leistungsmerkmal, wo man dieses Trike hdufig fiir
Fahrten auf Eis nutzt.

HDG GS
2/4 70/210

R/P SIG PIL
1/0 1 1

‘ Preis |
| Aurora 15k¥ .
;Sitze: 1

i Zuladung: 1 LE unter dem Sitz

iVerbrauch: 1,3 /100 km Treibstoff: {C/15 Liter

| Extras: Verbesserte Aufhdngung, spezieller Hochleistungsmotor

i >>>>>[Bringt Topleistung, ist aber ganz schén heftig in der Wartung !
{— sie braucht 50 Prozent mehr Arbeit als jede vergleichbare
Maschine. Aber ihr bezahlt und ihr entscheidet, nicht wahr, Chum-
| mersg)<<<<< :

i —Joe the Gadget Man <17:26:53/21-08-52>

Verbrauch: 2 [/100 km

:Panzerungsstufe 3 bietet und die Beheizung des Innenraums ermég-
“licht. Preis (inklusive Heizung) 5k¥.

HDG GS
4/2 20/60*

R/P  SIG PiL
3/0 2 0]

Preis
Pinto 35k¥
Sitze: einzelner Schalensitz + 2 Sitzbdnke hinten

Treibstoff: 1C/50 Liter
Zuladung: 15 LE Kapazitat

Extras: Aktive Aufhangung

Optionen: Das optionale Kabinendach ist besonders im hohen

Norden beliebt, da es einen vollstandigen Schutz im Wert von

*. Geschwindigkeit im Geldnde 35/105, Amphibiengeschwindig:
keit 5/15.

>>>>>[Walzt sich wie ein Schwein auf dem Hardtop - diese
verdammten Ballonreifen sind einfach zu groB!]<<<<< ‘

—Wilee Coyote <12:05:03/17-08-52>

:>>>>>[Uh, Chummer, ist dir eigentlich klar, daf3 die Mihle nicht fUr%

den Gebrauch auf der Strafle gedacht ist?}<<<<<
—Climbing Bear <17:32:28/17-08-52>

i
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VW CITY SCOOTER

YAMAHA RAPIER

7 X\
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}Dieses voligekanzelte Dreirad ist fir zwei Personen und zusdtzlichen
|Stauraum ausgelegt und bietet dem preis- und energiebewuften
[Fahrer die besten Maoglichkeiten, im Stadtverkehr zurechtzukom-
men. Beweglichkeit und Wirtschaftlichkeit wie ein Motorrad, Be-
quemlichkeit wie im Auto. Voll ALI-fahig und jetzt auch mit verbes-

sertem Elektroantrieb.

Eine schnelle, leichte Maschine fiir die Stadt. Hohe Geschwindigkeit
und elegantes Styling machen sie zur Favoritin der heiBesten Biker
{iberall! Das 2051er Modell bietet verbesserte Lenkung und Aufhén-
gung, was sie zur handlichsten Maschine auf dem Markt macht; die
neuere XS-Version ist dazu sogar fir Sicherheitszwecke geeignet!

HDG GS R/P  SIG PIL  Preis

City Scooter ~ 3/10  25/50 2/0 4 2 6.500¥%

‘Sitze: 2 Schalensitze hintereinander

Einstieg: voll klappbares Kanzeldach

Verbrauch: 25 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/100 EE
Zuladung: 1 LE im Fohrgastraum, 3 LE Kofferraum

Extras: Verbesserte Aufhdngung

>>>>>[Der Motor ist kastriert, um den niedrigen Verbrauch hinzube-
kommen. Drei Schrauben verstellt, ein Chip ausgetauscht (200¥],
und schon bringts die Mihle auf verninfige Geschwindigkeit (30/
90). Zieht dann natirlich auch ein biichen mehr Saft (30 EE/100

km).]<<<<<

i —Silberpfeil <04:14:25/29-AUG-54>

>>>>>[AuBerdem 1aBt sich die Kanzel ziemlich einfach gegen was

‘Verninftiges auf Kevlarbasis austauschen.]<<<<<

i —Comet <20:17:30/15-SEP-54>

>>>>>[Aber paBt auf, daB ihr mit der Karre schén brav auf guten
StraBen bleibt.]<<<<<
—Vortex <22:48:36/03-OKT-54>

HDG GS R/P SIG PIL  Preis
Rapier 3/6 65/195 1/0 ] ] 10k¥

Sitze: |

Zuladung: 1 LE unter dem Sitz

Verbrauch: 0,8 1/100 km Treibstoff: IC/10 Liter
Extras: Verbesserte Aufhdngung, spezieller Hochleistungsmotor
mit Turboaufladung (1)

Rapier XS: GS 60/180, R/P 2/3, PILO, Verbrauch 0,9 /100 km,
Zuladung 0,5 LE, 15k¥

Die XS ist serienmaBig geriggt und auch speziell fir Rigger-Fahrwei-
se ausgelegt. Ungeriggtes Handling ist 4/7.

>>>>>[Nur'n klein biBchen langsamer als die Aurora und schwerer
zu lenken, aber sie ist leichter zu warten und hat ‘nen verflucht stark
verbesserten Verbrauchl]<<<<<

—Joe the Gadget Man <18:01:23/21-08-52>

HIAVYHHOLOWN // I39NIZYHVANIAO0Q // HONAGANVH-H3DOIIH







LUFTKISSEN-
FAHRZEUGE

>>>>>[ZUGEGEBEN, MIT STIL HAT DAS NIX ZU TUN, MIT
EINEM HOVER DURSH DIE GEGEND ZU HEIZEN - DAFUR
KOMMT MAN ABER UBERALL HIN, W@ MAN HIN WILL, VOR
ALLEM BEI UNS IM NORDEN.

WENN MAN DANN NOCH LASTKAPAZITAT UND GE-
SCHWINDIGKEIT BERUSKSICHTIGT, SIND 'B2DENEFFEKT-
FAHRZEUGE' (WIE DIE DINGER QFFIZIELL HEISSEN) SCHON
DAS TRANSPORTMITTEL DER WAHL FUR DEN ERNSTHAF-
TEN 'FREIEN SPEDITEUR' ...]J<<<<<

—KAPTEN KR9M <18:58:13/26-OKT-54>

IONIZHHVYANISSIILANT / 3INTZHHYAINIA08 /// HONGANVYH-43991d




CHRYSLER-NISSAN GI12A DORNIER MANTA

=y

Dieses Mehrzweck-Luftkissenfahrzeug erméglicht einen raschen
Umbau zwischen Fracht- und Passagierkonfiguration, indem man
einfach eine auf dem hinteren Deck montierte modulare Einheit
auswechselt. Das G12A ist Uberall dort ein Hotseller, wo Flisse,
Seen, Simpfe und andere Gewasser den gréferen Teil des Geldndes
ausmachen und es nur wenig Strafen gibt. Eine Wintervariante ist fiir
den Einsatz in der subarktischen Tundra und Taiga oder auf Schnee
und Eis vorgesehen, und dieses Modell hat in den nérdlichen
Regionen des Athabascan, Algonkian-Manitou- und Trans-Polar-
Aleuten-Council die populdren Snow Cats™ und Snow Skimmers™
fast ganzlich verdrangt.

In den deutschen und niederldndischen Wattenmeergebieten und
Uberschwemmungszonen hat sich der Manta zum verbreitetsten
Luftkissenfahrzeug der letzten jahre entwickelt. Vor allem seine;
hervorragenden Handling-Eigenschaften haben sich in den Ruinen-|
zonen bewihrt. Dazu kommt eine hohe Konvertibilitdt der Aufbau-
ten, die auf das Zivil- oder das Kustenschutz-Chassis montiert
werden kdnnen.

HDG GS R/P  SIG PIL
G12A 4 40/120 4/0 5 2

Preis
500k¥

Sitze: 2 Schalensitze + 1 Klappbank

Einstieg: 2 Fligeltiren plus 1 Standard

Verbrauch: 65 /100 km Treibstoff: 1C/500 Liter
Zuladung: 2 LE in Kabine

Optionale Nutzmodule:

Passagiermodul: Dieses Modul bietet 30 Personen in einer
Zweireihenkonfiguration mit Zwischengang Platz. Einstieg: 1 + 2
Standard plus grofie Heckkiappe. Preis 50k¥ {Winterversion 65k¥),
Fracht 100 LE.

Frachtmodul: Hierbei handelt es sich um das Gbliche Sieben-
Meter-Frachtmodul, das auch Sattelschlepper beférdern (siehe Be-
schreibung des Bergen, S. 24). Ublicher Preis.

>>>>>[Wenn die Mihle voll beladen ist, sinkt das Tempo enorm —
kaum noch die Hélfte des angegebenen Wertes. J<<<<<
—Red Beaver <15:23:41/2708-52>

>>>>>[Was sie einem nicht erzdhlen, Chummers, ist die haBliche
Tatsache, daB der Rumpf nicht wasserdicht ist. Man sollte also diese
Phrasen Uber die Gelandegdngigkeit auf Gewdssern mit Vorsicht
genielen, oder man sauft ab.J<<<<<

—Bush Baba <07:34:12/29-08-52>

>>>>>[Einige Soldnereinheiten montieren einen Mikro- oder Mini-
turm an der Rickseite der Fahrerkabine, normalerweise mit einer
Autokanone plus einer weiteren schweren Waffe, und benutzen die
Kiste dann als Sturm-Hover.]<<<<<

—Sarge <11:56:34/29-08-52>
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Zivilvariante

HDG GS R/P SIG PIL
Manta 3 60/150 4/0 4 2

Preis
80k¥
Sitze: 3 Schalensitze im Cockpit 1
Einstieg: 2 Fligeltiren plus 1 Zugangstir zum laderaum
Verbrauch: 55 /100 km Treibstoff: 1C/300 Liter
Zuladung: 3 LE im Cockpit plus Frachtmodul

Extras: Verbesserte Lenksysteme, Bootsrumpf

Frachtmodule: Offene Ladefliche (nimmt einen 7m-Stondard
Container mit 1000 LE auf, +15k¥), Geschlossener Laderaum (faft
750 LE, doppelformatige Heckklappe, Verbindung zum Cockpit,
+20 k¥, Passagiermodul (48 Schalensitze in 2-Gang-2-Aufsteliung,
2 seitliche Standardtiren, Verbindung zum Cockpit, +45k¥)

Kistenschutz-Variante

Preis
350k¥]|

|
1
!

HDG GS R/P SIG PIL
Manta 3 70/180 4/6 3 4
Sitze: 3 Schalensitze im Cockpit, 4 im Mannschaftsbereich |
Einstieg: 2 +2 Fligeltiren, Heckrampe
Verbrauch: 65 1/100 km Treibstoff: IC/500 Liter
Zuladung: 2 LE unter dem Sitz und 2 LE in Seitenboxen
Sensoren: Sicherheit | {4} ECM: Sicherheit Il (2)
Extras: Verbesserte Lenksysteme, Bootsrumpf, Crashkafig, Envire-
Seal und Lebenserhaltungssysteme (Gas, 70 Personenstunden)

Bewaffnung: Wird meist mit einem kleinen, flokfahigen Fernstes
erturm mit 2 SMGs, 4 Boden-Boden- und 4 Boden-luft-Lenkwaffen
ausgestatiet und triigt meist 2 Rotordrohnen, die iber die Heckklap
pe ein- und ausgeschleust werden kénnen.

>>>>>[Vor dem Zollkreuzer wiird” ich mich wirklich in acht nehmen.
Je nach Organistation oder Kon ist die Sensorenphalanx teilweise
deutlich besser als es hier &ffentlich erwdhnt wird J<<<<<
—RagnaRék <23:12:26/21-SEP-54>




GMC-BE
SECURITY

ACHCRAFT PATROLLER

|Beim Patroller handelt es sich um ein kleines, schnelles Luftkissen-

| fahrzeug fur paramilitdrische und Sicherheitseinsitze. das auf dem-
|selben Chassis beruht wie der zivile Vacationer. Der Patrolier zeichnet
|sich durch einen starken Motor aus. einen integrierten Bootsrumpf,
| eine voll versiegelte Kabine und umfassende Kommunikations- und :
lNavigationseinrichtungen fiar verbesserte Nutzbarkeit auf Wasserfid-
|chen. Ein Paar einziehbare, antriebslose Steuer-/Bremsrader verbes- :
|sern sowoh! das aligemeine Handling als auch das Handling auf,
lunebenem Untergrund.

| HDG
Ipatroller 4

Preis
750K¥

GS R/P SIG PIL
55/165 4/6 5 4

|Sitze: 2 + 2 Schalensitze + Sitzbank

[Einstieg: 2 Flugeltiren + 2 Standard

| Verbrauch: 200 1/100 km Treibstoff: 1C/1.000 liter
'Zuladung: 10 LE

|Extras: Bootsrumef, EnviroSeal (Gas + Wasser)

auf der Miteellinie. Beide bieten je 2 LE Munikapazitat.

|

| swei LMGs im Turm und einem

{ober das MMG ist immer aut Mord aus.}<<<<<
%—Wheelie <09:11:13/08-05-52>

11>>>>>[Jeder blsde Freihandler,

'heiBt der offizielle Sicherheitsausdruck
Imir, ihr wiBtet das gern.}]<<<<<

i_—AqucCop <01:15:41 /21-08-52>

|Weitere Merkmale: Fir die Bewaffnung stehen zwei Hardpoints |
izur Verfigung. Die haufigste Konfiguration besteht aus einem |
lginzelnen Mikroturm mit 360 Grad Feuverbereich Uber dem hinteren .
| Sitz im Zentrum des Rumpfes und einem nach vorne fixierten Aufsatz-

'>>>>>[Der Seattle-Metroplex-Zoli sefz! efliche Patroller ein, die mit:
MMG auf dem fixierfen Aufsatz:

|
Ibestiickt sind. Die LMGs verfevern normalerweise Gelgeschosse, |

der glaubt, er kéme mit “ner |
[Cigarette an einem dieser Viecher vorbei, sollte es sich lieber noch:

'mal iberlegen — solange er das iberhaupt noch kann! {Nebenbei
“scharf geloden”. Dachte

GMC-BEACHCRAFT VACATIONER

! |
| Der Vacationer ist das populérste zivile Luftkissenfahrzeug Nordame- ‘y
i rikas und wird von Mietfahrzeugagenturen im Freizeitbereich ange-i
i boten. Er ist ein absolutes MuB fiir den weltmiiden Manager, der alles |
| hinter sich lassen méchte, aber gleichzeitig gewappnet sein muB. |
ruckzuck zu allem zuriickzukehren! Der Vacationer wird in vier- und |
| sechssitzigen Varianten angeboten. beide mit reichlich eingebauter |
. Campingausriistung. Auch Wintermodelle sind erhltlich. Der Boots- |
{ rumpf bietet Stabilitat auf offenen Wasserflichen und ermdglicht esj
: dem Piloten und den Passagieren, bei leidlichem Wetter in aller Ruhe |
i

zu angeln.

/| HONAANVH-H3991d

FONIZHHYANISSIMLANT /// 39NIZYHVINIA0E /

Preis |

SIG PIL ‘
100k¥

3 3

GS R/P
35/105 4/0

HDG
! Vacationer 4
i Sitze: 2 + 4 — 6 Schalensitze™ ‘
| Einstieg: 2 Fligeltiren + 2 Standard + 1 doppelformatig |
| Verbrauch: 50 {/100 km Treibstoff: 1C/250 liter ‘
i Zuladung: 2 LE in Kabine
.Extras: Bootsrumpf ;
*. Die Heckkabine enthalt vier bis sechs kiappbare Schalensitze plus l\
130 LE Einbauten, darunter vier Betten, eine Minikiche, Dusche/ |
i Toilette und ein Unterhaltungszentrum. ‘

' >>>>>[PaBt auf, Chum-pals, denn der Vacationer beruht auf dem |
: Sicherheitschassis des GMC-Beachcraft Patroller, und “wachsame” ;
- (sprich schieBwiitige) Konzerncops sind schon damit aufgefallen, |
_wie sie erst ballerfen und eventuelle Uberlebende spater befragten. i
.Ich persénlich habe mich nicht groB aufgehalten, um ihnen meinel
-ungewdhnlichen Modifikationen zu zeigenl]<<<<< |

: —Ridgy-Didge <04:56:02/12:05-52>

:>>>>>[Yeah, Ridge, ein ausfahrbarer, ferngesteuerter Zwillings-
“turm mit SMG und Sturmkanone plus einer Satellitenverbindung fir |
- “verdeckte Einsétze” hatten sich bestimmt als “mindere Peinlichkeir”}
Lerwiesenl]<<<<< :

’I-—Wheelie und MiTee Man <15:35:12/12:05-52>
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GMC-NISSAN HOVERTRUCK MAN TITAN

Dieses Fahrzeug war schon das vergangene Jahrzehnt Uber der

{ weiterhin meist die einzigen verfligbaren “Highways" darstellen. Ein
rerprobtes und echtes, mechanisch zuverldssiges und einfach zu'

; wartendes Hovercraft — einfach das Beste, das es gibt!

Transporter flr Gebiete ohne StraRen. Der spezialgefertigte Boots-
rumpf flr lange Strecken Uber Wasserflichen (oder fluBaufwirts) !
macht es besonders in Afrika und Stidamerika beliebt. wo die Flisse :

Dieser schwere Bodeneffekt-Transporter ist nicht nur fir den harten
| Off-road-, sondern auch fir den reguldren Straeneinsatz bestens,
‘ausgelegt und hat sich vor allem im Friesischen Aufbaugebiet Uber !
: Jahre bewdéhrt. Vor allem sein enormes Fassungsvermégen und seine !
i robuste Konstruktion machen ihn zu einem der beliebtesten Hover- |
i trucks zwischen Rotterdam und Kaliningrad.

Verbrauch: 40 1/100 km
Zuladung: 3 LE in Kobine*
Extras: Bootsrumpf

*: Die Frachtpritsche hinten faft einen blichen 500-LE-Container.

Treibstoff: MultiF/500 Liter

>>>>>[Sauber, Chummeros! Dieser Truck ist genau das richtige fir
harte Einsatze. Ich schwore, dafd man fast jede Reparatur, von einem
Motorenwechsel mal abgesehen, mit der Hand und den elektrischen

—Crazy Juan <15:04:32/12-08-52>

HDG GS R/P  SIG PIL  Preis
Hovertruck 4  40/120 4/0 5 1 100k¥
Sitze: 2 Schalensitze + 1 Klappbank
Einstieg: 2 Standard + 1 Standard

Werkzeugen durchfihren kann, die man beim Kauf firsorglicherwei- !
: se mitgeliefert kriegt! Genau das richtige, wenn die néchste Werk- ;
Istatt 250 Kilometer fluBabwarts liegt, eh?]<<<<< ‘

HDG GS R/P SIG PIL

; Preis
‘Titan 4  40/120 5/0 2 1

140k¥!

Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard

Verbrauch: 100 {/100 km Treibstoff: |C/800 Lliter
Zuladung: 5 LE im Cockpit + Frachtraum

(Extras: Meist mit kleiner Schlatkabine fir die beiden Fchrer
| ausgestattet; wird jedoch héufig als privater Frachtraum oder zum |
Einbau eines kleinen Ausfahrturms genutzt.

Der Frachtbereich kann entweder mit einem 1000-LE-Container oder !
‘einer gewdhnlichen geschlossenen Konstruktion (ebenfalls fir 1000
: LE, Heckklappe) versehen werden. 1

Gesicherte Variante: GS 35/110, R/P 5/6, PIL 3, 220k¥

>>>>>[Die meisten Trucker in Krisengebieten fahren in Wechsel |
ischichten und nutzen in der Tat die Geschitzturm-Version. Die:
f ‘normalen’ Autobahn-Trucker dagegen pfeffern meist den Motor-
“hoch und jagen nachts mit fast 200 uber die Bahn.]<<<<<

! —Jagdpanther <02:47:17/29-AUG-54>

>>>>>[Das Chassis bildet Gbrigens auch die Basis fiir den meistver- |
I wendeten Hovertruck der MET.]<<<<< ‘

—Konwacht <23:08:56/04-SEP-54>




MESSERSCHMITT-KAWASAKI QUIET GLIDE

MOSTRANS KVP-14T

Dieser Mehrpersonen-Hovercraft erfiillt alle Anforderungen. die
‘heutzutage an ein Nutzfahrzeug gestelit werden: geringe Umweltbe- |
lastung durch hochste Treibstoffverwertung, extrem niedriger Ge-
riuschpegel, hoher Mehrfachnutzen und Konvertibilitét bei einem |
angemessenen Preis. i

Beim in ganz Osteuropa populdren, auch als “Iwan der Schreckliche”
bekannten, LKF handelt es sich um ein leichtes Nutz-Hover. das
aufgrund eines Verkaufsabkommens mit GMC in jlngster Vergan-
genheit auch in Nordamerika aufgetaucht ist. Das speziell fur den
Einsatz unter schweren winterlichen Bedingungen ausgelegte KvP-

| 14T kommt Gberall in den héheren Breitengraden beider Hemispha-
iren hdufig zum Einsatz. Ein Modell fir gemagigte Klimazonen wird
ebenfalls angeboten. Aufgrund starker Verbrauchernachfrage wur-

den die jiingsten Modelle um einen wasserdichten Bootsrumpf

i ergdnzt, um den Einsatz in Land/Wasser-Gebieten sicherer zu gestal-
| ten, aber lange Fahrten {iber Wasserflichen sind auch damit nicht zu
{ empfehlen.

Preis
100k¥

HDG GS

; R/P SIG PIL
‘Quiet Glide 4 40/110

4/0 4> 2

iSitze: 2 Schalensitze im Cockpit + 8 Schalensitze hinten
‘Einstieg: 2 + 2 Flugeltiren

Verbrauch: 35 1/100 km Treibstoff: IC/350 Liter
{Zuladung: 3 LE im Cockpit, 8 LE im Passagierbereich

i*- Gerduschsignatur, ansonsten SIG 3

‘Kleinlaster: 80 LE Zuladung anstatt der Passagiersitze, Heckklap-
ipe anstatt der hinteren Fligeltiren; 90k¥

\Polizeivariante: GS 60/180, R/P 4/3, SIG 2, PIL 3; 180k¥
[Waffen, Sensoren und ECM nicht im Preis inbegriffen)

>>>>>[Bisweilen als Taxi unterwegs, aber meistens in der Polizeiva-
‘fianfe anzutreffen. Der Verzicht auf die komplizierten Gerdusch-
démpfer erlaubt nicht nur eine Aufristung zu angemessenem Preis,
sondern erhaht auch die Exportchancen erheblich J<<<<<

—Gyro <04:25:17/20-AUG-54>

“>»>>>[Kann man laut sagen. Die Modelle aus dem Kobe-Werk sind
lin ganz Sidostasien bei Kistenbullen ziemlich verbreitet. Meistens
'mit noch ein paar zusdtzlichen Panzerplatten und diversen fest
‘eingebauten MGs.]<<<<<

'—Saigon Surfboy <13:45:23/24-AUG-54>

HDG GS R/P  SIG PIL
KVP-14T 4 60/180 4/0 3 1

Preis
250K¥

Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Fligeltiren + 1 Standard

Verbrauch: 60 /100 km Treibstoff: MultiF /250 liter
Zuladung: 3 LE in Kabine

Extras: Bootsrumpf

Optionen:

Passagiermodul: 9 Schalensitze, 3 Standardtiren + 1 grofe
Hecktir, 20 LE Fracht, 20 k¥ (15k¥ beim Modell fir gemaBigte
Klimazonen)

Frachtmodul: 4m-Standard-Modul, 500-LE-Container, Preis Stan-
dard.

>>>>>[Im Grunde eine solide Konstruktion, Chumski, aber man
sollte auf den Bootsrumpf aufpassen; er ist maglicherweise wasser-
dicht, aber die Aufbauten sind es nicht. Bei rauher Witterung wird
ein abgesackter lwan schnell Wasser fassen und absaufen. Ich weif3
das, weil ich einmal gerade noch rausgekommen bin J<<<<<

—Katya lwanowna <21:13:57/18-08-52>
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RIGGER-HANDBUCH // BODENFAHRZEUGE /// LUFTKISSENFAHRZEUGE

i Orkan 5

: Extras:

RUHRMETALL ORKAN LK
MILSPEC

SAAB-FOKKER PRIVAT

Ruhrmetall bietet mit dem Orkan den ultimativen Piratenschreck der

: Norddeutschen Tiefebene an: ein leichter Luftkissenpanzer fiir den

universellen Einsatz. Das Uberragende FireTek-Leitsystem hait die

: 2x40mm Schnellfeuerkanone immer auf das angewahlte Ziel gerich-
itet. egal. welche Mandver Sie auch fahren. Alle Modelle sind
‘natirlich mit Raketenabwehrsystemen ausgestattet und fur den

Einsatz unter hdrtesten Bedingungen konzipiert.

Diese europdische Neuentwicklung schlieBt die Licke zwischen
Hovercraft und Hubschraubern — vor allem in den bislang nicht
zuganglichen Ruinengebieten. Bequeme Ausstattung und hohe End-
geschwindigkeit erméglichen auch einen langeren Einsatz, z.B. fir
Reparatur- oder Forschungsteams.

HDG Preis

800k¥

GS R/P SIG PIL
60/140 4/12* 3 2

Sitze: 2 + 4 Schalensitze

Einstieg: 2 Topluken, 1 Schiirzenluke

Verbrauch: 80 /100 km Treibstoff: 1C/500 Liter
Zuladung: 12 LE

tungssysteme (Gas, Wasser, 120 Personenstunden), mittelgrofier,
flakfahiger Fernsteverturm, diverse Aullengestelie fir Raketen
*: strukturell verbessert fir die Aufnahme eines dritten Hardpoints

Waffen, Sensoren, ECM und ECCM sind im Grundchassis natirlich
nicht eingebaut und kosten demzufolge extra.

>>>>>[Definitiv harter Stoff, vor allem, wenn sie in der erwéhnten

Standardkonfiguration gefahren werden. Vorzugsweise die Signa-

tur niedrig halten und abrauschen.]<<<<<

—Godefrie <01:12:44/30-SEP-54>

>>>>>[Oder hoffen, daf3 die Zollbullen sich irgendwo verfahren,
wo man ihnen von hinten eine reinbraten kann.j<<<<<

—Kéapten Krom <23:45:02/01-OKT-54>

Crashkafige, Bootsrumpf, EnviroSeal und Lebenserhal-

HDG
Privat 3

Preis
270k¥

GS R/P  SIG PIL
90/270 3/6 4 3

Sitze: 2 Schalensitze im Cockpit, 6 im Passagierbereich
Einstieg: klappbares Kanzeldach + 2 Fligeltiren

Verbrauch: 65 1/100 km Treibstoff: IC/350 Liter
Zuladung: 4 LE im Passagierbereich, 18 LE Laderaum

Extras: Verbesserte Lenksysteme, Crashkafige, Bootsrumpf, Enviro-
Seal und lebenserhaltung {Gas, Wasser, 48 Personenstunden),
SatNav- und SatKom-Systeme, Integrierte Steuerung

>>>>>[Reparatur- und Forschungsteams. Daf3 ich nicht lache. Mit!
einigen kleineren Modifikationen 1aBt sich das Ding zu einem 1A
Kon-Einsatzfahrzeug umbauen. Hab' selbst schon eins dieser A
gesehen, als ein gut ausgeristetes Team versuchte, bei Proteus
einzusteigen.]<<<<<

—Kapten Krom <02:28:56/22-JUL-54>

>>>>>[Und? Haben sie’s geschafft?]<<<<<
—Jagdpanther <04:07:30/22-UL-54>

>>>>>[Natirlich nicht. Sah aber verdammt gut aus. War leider!
nichts mehr zu bergen.]<<<<<

—Kapten Krom <04:46:20/22-JUL-54>




SIKORSKY-BELL RED RANGER

SECURITY

SWAT HOQVERTRUCK
SECURITY

Als leichtes, ultraschnelles Zwei-Mann-LKF fur Spdh- und Aufkla-
rungseinsdtze ist der Ranger mit seinem dualen Antriebssystem
einzigartig. Er verfligt sowohi Giber den Ublichen Luftkissenantrieb als
auch iiber angetriebene Réder fiir rauhes Gelande, die auch zu seiner
Lenkbarkeit im LKF-Modus beitragen.

Zivile Standardsensoren, einschlieBlich IR/UV und optische, Boden-
und Luftradar, Gerauschortung, Warme- und Bewegungssensoren
gehdren zur Serienausstattung, ebenso eine schlichte Standardkom-
munikationsanlage und Satnav.

Sikorsky-Bell versichert dem potentielien Kaufer, daB der Red Ranger
in seiner Klasse “mit allem fertig wird, was er nicht abhdngen kann,
und ailes abhdngt, mit dem er nicht fertig wird”. Er muB deshalb als
bestes leichtes Scoutfahrzeug betrachtet werden, das heute im
paramilitirischen und Sicherheitsbereich angeboten wird.

Dieses Monstrum ist das typische Einsatzfahrzeug groferer Lone
Star-Kommandos und wegen seiner Geldndeunabhangigkeit vor
allem in sumpfigen Gebieten beliebt.
Ein typisches groReres SWAT-Team fihrt im Laderaum (ibrigens
meistens noch ein paar Drohnen mit.

HDG GS R/P SIG PIL
4/6* 150/450* 2/6 3* 3

Preis
Red Ranger 250k¥
Sitze: 2 Schalensitze hintereinander

Einstieg: 2 Fligeltiren
Verbrauch: 200 /100 km*
Zuladung: 10 LE

*. Bei Einsatz der Antriebsrader: HDG 3/5, GS 30/90, SIG 8,
Verbrauch 50 1/100 km. Fir die Bewaffnung steht ein kleiner Turm
mit 2 LE Munilagerkapazitdt zur Verfigung.

Treibstoff: IC/1.500 Liter

>>>>>[Ein verbreiteter Anblick in den Great Plains, besonders in
den Sioux- und Ute-Nationen sowie dem Pueblo Council; wird
sowohl von der &rilichen Stammessicherheit als auch for Zoll- und
Grenzpatrouillen benutzt ]<<<<<

—Nightmare <1 7:23:52/03-05-52>

>>>>>[Wird auch auf den sidamerikanischen Steppen benutzt,
haufig von Schmugglern, &h, Freihandlern. Der Red Ranger wird
iberschatzt, wie einem jeder bestdtigen kann, der mit dieser Kiste
mal nem Banshee begegnet ist — oder bestdtigen konnte, wenn er’s
iberlebt hattel Ich habe schon zu viele Scheiterhaufen auf der
Steppe miterlebt, Chummeros, also seid vorsichtig da drau-
Benl]<<<<<

—Don Diego <05:32:28/12-07-52>

>>>>>[Eine Méglichkeit, diese verdammten Banshees zu schlagen,
besteht darin, daB man zu zweit vorgeht und sich im Angriff
abwechselt. Sobald man ‘nen Banshee ortet, geht ein Ranger zu
Boden, so daB man ihn fast nicht mehr orten kann. Er knallt dann dem
Banshee ein paar Rakefen ins Heck! Fir den Notfall sollte auch das
lastLKF, das man wahrscheinlich eskortiert, mit Raketen bestickt
sein und sie in der gleichen Weise auf den Banshee fevern.J<<<<<
—F| Muerte Hombre <21:32:11/21-07-52>

Preis
225k¥

HDG GS R/P SIG PIL
SWAT Hover 4 40/120 4/6 4 3

Sitze: 2 Schalensitze vorne + 30 einfache Klappbanke hinten
Einstieg: 2 Standard + 2 Seitenrampen + Heckrampe
Verbrauch: 70 1/100 km Treibstoff: IC/500 Liter
Zuladung: 2 LE vorne + 100 LE im Mannschaftsraum

>>>>>[Diese Koffer sind selfen bewaffnet, wenn man mal davon
absieht, daB die Insassen aus den halbgedffneten Luken fevern
kénnen. Also: Entweder ihr haut vor diesen Babies ab oder schief3t
sie zusammen, bevor sie ihren Inhalt ausspucken J<<<<<

__Anvil of Chrome <22:41:03/2706-53>

>>>>>[Einsatz dieser Fahrzeuge laft sich Gbrigens recht gut auf den
Trids der 53er Wiistenibungen verfolgen. Findet ihr in jeder Trideo-
thek.j<<<<<

—Col. Cozmo <02:08:29/02-07-53>
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WASSER-
FAHRZEUGE

>>>>>[WIR HABEN JA LANGE UBERLEGT, 2B WIR DEN SANZEN
ABGESPACETEN KRAM REINNEHMEN SOLLEN - WENN MAN
BEDENKT, DASS SICH HIER ALLES VoM HAFENKUTTER UBER
SEGELBQOTE BIS ZUM U-B2OT EIN FROHLICHES STELLDICHEIN
GIBT. ABER SCHLIESSLICH WOLLEN WIR UNSERE NORDDEUT-
SCHEN KUMPEL NICHT VERNACHLASSIGEN, DIE SICH JA MIT
NICHTS ANDEREM BEWESGEN (HOHS). AUSSERDEM WIRD UN-
SER REPORT JA AUCH AUF MALLORCA GELESEN ...J<<<<<
—COMA <19:11:41/26-OKT-54>
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RIGGER-HANDBUCH /// WASSERFAHRZEUGE

AZTECH NIGHTRUNNER

Der funf Meter lange Nightrunner ist aus Gewichtsgriinden fast ganz
aus nichtmetallischen Komponenten gebaut (selbst der Motor be-
steht iberwiegend aus Keramik und hitzebestdndigen Kunststoffen)
j und erreicht fiir ein Schiff von solch bescheidenem Format erstaunli-
| che Geschwindigkeiten. Die Innenbord-Marine-Turbine wird durch
bescheidene Elektromotoren unterstiitzt. die fir leise Antriebskraft
sorgen, genau das richtige zum Fischen oder fir Manover auf engem
Raum. Die geschlossene Kabine des zweisitzigen Cockpits ist mit
Armaturen im Flugzeugstil ausgestattet.

HDG GS
Nightrunner 3 25/75*

R/P  SIG PIL
2/0 4* 3

Preis
30k¥

Sitze: 2 Schalensitze
Verbrauch: 3,5 /100 km
Zuladung: 10 LE

Extras: Verbesserte Ruderkontrolle

*- Mit Elektroantrieb: GS 10/30 oder 15/45, SIG 8, Verbrauch 10
EE/100 km (30 EE/100 km mit 15/45), Energie 200 EE.

Treibstoff: |C/50 Liter

>>>>>["Genau das richtige zum Fischen!” Au weia, und wir
dachten alle, es ware fir verdeckte Einsatze und Uberwachung
gedacht, ganz zu schweigen von einem bifichen Schmuggel neben-
beil Heh - wie fischt man eigentlich aus einer “geschlossenen
Kabine"2]<<<<<

—Nightrunner <08:05:54/08-05-51>

AZTECH TIBURGN

©»

MILSPEC

P/ ans
F*

Zum Bau des 15 Meter langen Tiburon-Patrouilienboots wurden die
gleichen nichtmetallischen Komponenten wie zur Herstellung des
beriihmten Nightrunner verwendet, womit das Tiburon die einem
Stealth-Boot am ndchsten kommende Einheit des Aztech-Militdrs ist.
Die Standardversion ist das Aufklarungsboot mit je einem flakféhigen
Mikroturm (SMG, 500 SchuB8 Munition) an Bug und Heck.

Die schwerer bewaffnete Unterstiitzungsversion weist einen mittle-
ren Turm mit einer Victory (500 Schuf) und koaxialem SMG (1.000
SchuB) am Bug, einen kleinen Turm mit zwei koaxialen Vanquisher
Miniguns (je 500 SchuB) am Heck (jeweils 315° Bestreichungswin-
kel) sowie mittschiffs steuerbord und backbord montierte Mikrottir-
me mit je einer Vengeance Minigun (500 SchuB).

Andere Versionen, darunter eine Raketenplattform, wurden angeb-
lich ebenfalls bereits beobachtet.

HDG GS R/P SIG PIL
Tiburon 3 30/90 6/4 5 3

Preis
400k¥*

Sitze: 2 Schalensitze + Sitzbank
Verbrauch: 8,5 /100 km
Zuladung: 20 LE

Sensoren: Militarisch 1l (7)
ECM/ECCM: Militarisch Il (5) / Militarisch | (4)
Extras: Verbesserte Ruderkontrolle

*- Preis ohne Waffen, Sensoren, ECM und ECCM

Treibstoff: IC/1.000 Liter

>>>>>[Seht euch vor, hombres. Die fiburones sind nicht nur im
Kiustenvorfeld, sondern auch auf diversen Flissen zu finden. Und
wenn die Sensoren euch erfaBBt haben, gibt es muchos Bumm!]<<<<<

—Speedy Gonzalez <02:17:23/08-11-54>




BLOHM & V2SS GONDOLA lli

BLOHM & VoSS RIVER COMMANDER

©»

SECURITY

Passagierboote dieses Typs erledigen fast den gesamten Fahrverkehr '
in Hamburg und zwischen den Arkoblocks Norddeutschlands. Der |
14 Personen fassende Rumpf 148t sich leicht in eine Lasten- und sogar
in eine Sicherheitsvariante konvertieren. Das briickenférmig (ber
dem Lastmodul angebrachte Cockpit erlaubt volle Rundumsicht und
‘fordert die ohnehin schon hohe Manovrierbarkeit.

|

Dieses zweckorientierte paramilitdrische Patrouillenboot findet in'
Europa und den Amerikas reichlich Verwendung,. und zwar sowohl :
fur FluBpatrouillen ais auch im Bereich der Hafensicherheit. Eine
spezielle hochseetaugliche Version dieses finfzehn Meter langen
Bootes, der Ocean Commander, wird ebenfalls angeboten. obwohl

i auch das Standardmodell fiir begrenzte Hochseepatrouillen geeig- |
| net ist. |
: Der Hauptunterschied zwischen den beiden Modellen besteht darin,

! daB der River Commander nicht mit Satnav und Seesensoren be-
| stiickt ist. Das Grundmodell wird ohne Bewaffnung verkauft und ist
: deshalb fiir eine Vielzahl an militdrischen und Sicherheitsanwendun-
?gen geeignet, indem man einfach die Waffenbestiickung entspre- |
i chend verdndert. 3

SIG PIL
3 2

Preis
32k¥

HDG

‘ GS
Gondola I 3

20/50

R/P
3/0

‘Sitze: 2 Schalensitze im Cockpit, 14 Sitzbanke fir Passagiere
‘Zuladung: 15 LE

‘Verbrauch: 5 1/100 km Treibstoff: 1C/250 Liter
Extras: Verbesserte Ruderkontrolle, EnviroSeal (Gas, Wasser),
SatNav-System

Optionen: |
'Bequemere Passagiersitze {Langstreckenversion, 14 Schalen-i
sitze, Bordkiche, Zuladung 12 LE, 39k¥)

‘frachtmodul (500 LE in speziell abgedichtetem Seecontainer,
'keine Passagiersitze, 30k¥)

'sicherheits-Variante (GS 30/90, R/P 3/3, SIG 2, 65k¥ ohne
Sensoren oder Waffen) ;

>>>>>[Der Spritzwasserschutz, den sie hochtrabend EnviroSeal

‘nennen, ist auf der Nordsee auch bitter notwendig. Bedauerlicher-

weg wie nichts J<<<<<

—Kapten Krom <23:02:31/09-SEP-54>

-den J<<<<<

—DockMeister <05:24:16/10-SEP-54>

Tweise broselt das Plastik unter, @h, harteren Einsatzbedingungen |

1>>>>>[Die SP-Variante ist — was Defensivstrukturen angeht — auch |
lkeinen Furz besser. Die Geschwindigkeit ist zwar ganz ordentlich, -
aber bei Tempo 100 sauft die Gondola wie ein loch und ist|
beschissen zu handhaben. Also definitiv kein Boot fir Piratenjag-|

PIL  Preis|
3 300k¥**

HDG
River Commander 4

GS R/P  SIG
25/75 6/9* 3

Sitze: 2 Schalensitze + Sitzbank auf der Briicke

Verbrauch: 7,5 1/100 km Treibstoff: 1C/1.000 Liter
*. Militarvariante: Panzerung 12 {ohne Handling-, Geschwindig- !
keits- oder VerbrauchseinbuBBen) i
**. Militarvariante 600 k¥, Hochseevarianten {inklusive der kom-!
pletten Navigationselektronik} jeweils 10% mehr als die FluBschiffe. .
Alle Preise ohne Waffen, Sensoren und ECM/ECCM 5

Optionen: Die Standardkonfiguration bietet einen mittleren Turm !
mit 2 LE Munikapazitdt im Bug und einen kleinen Turm mit 1 LE.
Munikapazitat im Heck, beide mit 315° Feverbereich. Zwei Mikro-!
tirme sind jeweils mittschiffs an Back- und Steuerbord vorhanden, :
jeder mit 1 LE Munikapazitat und 180 Grad Feuverbereich. Besat-
zungsquartier und Ladebucht mittschiffs enthalten 70 bzw. 30 LE
Zuladungskapazitat.

Der River Commander weist Erfrischungs-/Toileﬁeneinrichfungen
und eine Minikiche in der Mannschaftsunterkunft auf, bietet jedoch
keine Ubernachtungsméglichkeit. Klappbanke fir 12 Personen oder -
acht Einzelschalensitze fir Sicherheits- oder sonstiges Personal
'kénnen mitgefihrt werden. Die Ladebucht ist in diesem Fall in einen
| 20-LE-Frachtbereich und eine 10-LE-Waffenkammer unterteilt.

Der Ocean Commander hat Toilette/Erfrischungskabine, Miniki-
che, Kapitanskabine und Kojen fiir sieben Besatzungsangehérige im
' Mannschaftsquartier. Die Ladebucht ist ebenfalls wie oben angege-
‘ben unterteilt.

FINIZHHYIHISSYM // HONTANVYH-HIIDOIH
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COLORADSQ CRAFT CIGARETTE

DORNIER-ZEPPELIN HECHT

Der Name lhres Vertrauens fur Wildwasser- und FluBfahrzeuge zieht
nun mit diesem Tragflichencabrio aufs offene Meer! Die Cigarette
kombiniert Hochgeschwindigkeitsstyling mit stabiler Lage bei nied-
rigen Geschwindigkeiten auf See. mit lediglich einem Schalterdruck
anwadhibar. Die Verkaufszahlen belegen, daB diese sechs Meter lange
Konstruktion genau das Fahrzeug ist, auf das alle hei®en Rennboot-
fahrer und -fahrerinnen schon immer gewartet haben.

|
|

Der Hecht hat sich seit seiner Markteinflihrung im Jahre 2044 schon
fast den Status eines Volkswagens der Binnengewdsser gesichert.
Der schnittige, fast torpedoférmige Zweisitzer liegt bei niedrigen
Geschwindigkeiten sehr ruhig im Wasser und erhebt sich vollauto-
matisch auf seine Tragflachen. wenn er auf héheres Tempo beschleu-
nigt wird. Die geringen Abmessungen garantieren hohe Manévrier- |
barkeit, die durch ALl-Unterstlitzung (im norddeutschen Kistenvor- |

feld und auf Binnengewdssern) noch deutlich unterstiitzt wird.

HDG
4/5*

GS
25/75*

R/P  SIG PiL
2/0 3* 2=

Preis
Cigarette 35k¥
Sitze: 2 Schalensitze
Verbrauch: 4 1/100 km
Zuladung: 10 LE

*: Mit heruntergeklappten Tragfléchen: HDG 8, GS 35/105, SIG 1,
Autopilot kann nicht benutzt werden, Verbrauch 8,5 /100 km.

Treibstoff: IC/50 Liter

>>>>>[Die Cigarette mu3 eine volle Minute bewegungslos bleiben,
um die Tragflachen auszufohren oder einzuziehen. Und schlimmer
noch: Die Tragflachen brechen aus heruntergeklappter Position
gerne ab, wenn sie gegen etwas Festes stolen oder wenn man sie
zu schnell durchs Wasser heizt.]<<<<<

—Captain Ahab <18:26:17/3007-51>

Elektrovariante

Preis:
18k¥ ;'

HDG
Hecht 3

GS
15/40

R/P SIG PIL
2/0 4 1

Sitze: 2 hintereinander plazierte Schalensitze

Einstieg: voll bewegliches Kanzeldach

Verbrauch: 20 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/200 EE
Zuladung: 6 LE

Extras:Verbesserte Ruderkontrolle, EnviroSeal (Wasser, auf Wunsch
auch als Komplettpaket mit Motorversiegelung und Lebenserhal-
tungssystemen fir 1 Stunde Unterwasserbetrieb, GS getaucht 5/15)

Benzinvariante

HDG
Hecht 2

GS
20/60

R/P SIG PiL
2/0 3 1

Preis
25k¥

Sitze: 2 hintereinander plazierte Schalensitze

Einstieg: voll bewegliches Kanzeldach

Verbrauch: 2,5 /100 km Treibstoff: IC/25 Liter
Zuladung: 5 LE )
Extras: Verbesserte Ruderkontrolle (2), EnviroSeal (Wasser) |

>>>>>[In der Tat ein feines Gerdt — wenn man nicht mehr als einen
Aktenkoffer zu transportieren hat. Und die Montage von Panzerung
wirde ich wirklich nur versierten Mechanikern empfehlen; die
Balance und das Handling gehen fléten, wenn man einfach auf
blauen Dunst Kevlarmatten aufklebt.]<<<<<

—Onyx <01:27:34/30JUL-54>




GMC RIVERINE
| SECURITY

HARLAND & WOLFF CLASSIQUE

Dieses zwdIf Meter lange Patrouillenboot von GMC fiir die Seattle
Metroplexgarde ist jetzt fur anerkannte Kdufer aus dem Konzern- und
Sicherheitsbereich erhdltlich. Die Riverine Ubertrifft ihre Konkurrenz
durch Wasserstrahl-Impeller, die so fein eingestelit sind. daB das
Boot fast schon auf nassem Gras fahren kann, sowie durch eine

geschlossene und gegen alle Umwelteinflisse abdichtbare Kabine. '

Dariiber hinaus werden etliche Spezialanfertigungen angeboten, |
‘einschlieRlich Polizei-. Sicherheits- und Militdrversionen. GMC ist ein |
iHersteller. der auf dem Feld der Marinetechnologie erst noch ge- '

ischlagen werden muB!

i Davits zum Aussetzen) am hintereri Dach des Deckhauses mitgefihrt werden. Rings um

! einen Salon, in der Mitte die Kombiise und achtem eine Suite aus drei Riumen mit Bad
i fir den Besitzer. Ohne zusdtzliche Kosten kann diese Reihenfolge genau umgekehrt
: werden. Die Briicke befindet sich oben auf dem Deckhaus und erstrecke sich von der Mitte
i des Salons bis {iber die Kombiise. An Davits zu beiden Seiten des hinteren Deckhauses
! sind entweder finf Meter lange Standardbeiboote oder ahniiche Fahrzeuge nach Wahi des

Das uitimative Statussymbol des Managers - und ein niiziiches Werkzeug fir duferst
private Treffen. Dieses 27 Meter lange Luxusboot bietet zwlf Passagierskabinen (mit
einem Badezimmer fiir jeweils zwei Kabinen) und eine Sechs-Kojen-Kabine fir die
Mannschaft. Die blichen Einrichtungen befinden sich unter Deck. aber per Spezialorder
kdnnen auch andere Arrangements getroffen werden. Das Deckhaus beherbergt vome

Eigners befestigt. Ein einzeines sieben Meter langes Beiboot kann mit Bootsklampen {mit

das Schiff verteilt sind obendrein vier Zehn-Personen-RettungsficBe angebracht. Einziger
Nachteil des Classique ist eine nur 2.5 Meter weite Turbinendffnung.

Preis
125k¥

HDG GS R/P SIG PIL
iRiverine 3 30/90 4/6 3 2

Sitze: Doppelschalensitz
‘Verbrauch: 5 1/100 km Treibstoff: IC/200 Liter
'Exdras: Verbesserte Ruderkontrolle

:Optionen:

Polizeimodell: Dieses Modell hat ringférmige Aufsatze zu beiden
iSeiten der Kabine, die einen 225-Grad-Feuerbereich bieten. Auf
‘jedem dieser Aufsatze kdnnen zwei leichte oder eine schwere Waffe
'montiert werden (mit je 1 LE Munilagerkapazitat). Das Modell
zeichnet sich obendrein durch einen Hardpoint fir nach vorne
fixierte Waffen mit 1 LE Munilagerkapazitét aus. Die Zentralkabine
ist mit zwei Klappbetten, Erfrischung5-/Toi|eh‘eneinrichtungen, Mini-
‘kiche, zwei Einzelschalensitzen sowie mit 15 LE Zuladungskapazi-
Itat ausgestattet. Preis +25k¥ (ohne Waffen).

‘Sicherheitsmodell: Das Sicherheitsmodell verfigt anstelle der
Ringaufsatze der Polizeiversion Gber je einen Mikroturm mit 225-
Grad-Feuerbereich beiderseits der Kabinenriickseite. Jeder Mikro-
iturm hat 3 LE Munilagerkapazitat. Des weiteren ist ein kleiner Turm
‘mit 360 Grad Feuverbereich auf der Heckkabine vorhanden. Die
Treibstoffmenge betragt 500 Liter, und umfassende zivile Navigati-
lonselekironik ist ebenfalls installiert. Die Heckkabine ist ebenso
‘eingerichtet wie bei der Polizeiversion. Preis +75k¥.

' Angriffsmodell: Auf dem Zentrum der Heckkabine ist ein Ringauf-
lsatz mit 360-Grad-Feuerbereich vorhanden, geeignet fir zwei
“leichte oder eine schwere Waffe mit 3 LE speziell fir Munition. Die
‘Heckkabine ist mit zehn Klappbanken ausgestattet und weist 10 LE
Zuladungskapazitat auf bzw. 10(+30) LE, wenn die Banke zusam-
imengeklappt werden, und 10(+50), wenn sie entfernt werden. Preis
Iwie angegeben.

HDG
Classique 5

Preis
3,5M¥

GS
15/45

R/P  SIG PiL
6/0 2 4

Verbrauch: 3,3 1/100 km
Zuladung: 25 LE

Treibstoff: 1C/2.500 Liter

>>>>>[Ich hatte das Glick, als Leibwachter fir irgendso’n hohes
Konzerntier ein Wochenende auf so ‘nem Boot zu verbringen.
Mensch, dieser Luxus! Direkte Satnav-Matrix, Kommunikations- und
Unterhaltungsverbindungen, iiberall echte Holzvertéfelung — solides
Holz, nicht Furnier! — und goldene Wasserhéhne. Was fur ein
Lleben!]<<<<<

—Steel Lynx <06:01:23/30-02-51>

>>>>>[Heh, gibt's den Kerl Gberhaupt? Ich meine, guckt euch mal
das Datum anl]<<<<<

—MiTee Man <15:12:34/2808-51>
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Dolphin i 3

—Nightrunner <15:34:56/1507-51>

MARINE TECHNOLOGIES DOLPHIN II

SAMUVANI-CRISCRAFT OTTER

Der Dolphin i ist ein zehn Meter langes Ausflugsschiff modernster !

Bauart, perfekt fur den aufstrebenden Manager geeignet. Man kann |
es bei den meisten Bootsverieihen mieten. Unter Deck findet man |
einen Salon mit Kiche, eine Doppel- und zwei Einzelkabinen und |
umfassende Erfrischungs- und Toiletteneinrichtungen. Auf Deck be- i
findet sich eine halb umschiossene Briicke mit einer erhdhten Briicke
dartiber: dazu kommen finf Sitzgelegenheiten am Heck. Ein Ret- |

tungsfloB fiir zehn Personen gehort zur Serienausstattung.

i Der finf Meter lange Orter ist ein populédres Nutzfahrzeug fiir Héfen. |
i Flisse und Kiistengewdsser. Er zeichnet sich durch einen offenen
| Fiberglasrumpf aus und wird von einem einzeinen Innenbord-Nauti- |
i lusmotor angetrieben. Der Entwurf wurde weltweit massenhaft ko- |
| piert.

HDG GS
15/45

R/P  SIG PIL
3/0 3 2

Preis |
50k¥ |

Verbrauch: 3 {/100 km
Zuladung: 10 LE
Extras: Verbesserte Ruderkonirolle

Treibstoff: IC/100 Liter

>>>>>[Ein neffes schiffsférmiges Fahrzeug, obwohl die 'Kobinen’i
etwa das Format einer Standardgruft in einem Sarghotel haben.
Auch mit einem Tempodé@mon haben wir es hier nicht zu tun ]J<<<<<

—Blue Whale <21:32:13/1207-51>

>>>>>[Yeah, aber wie der Otter ist quch dieser Eimer so verbreitet,
daB er mit der Umgebung verschmilzt. Ware das nicht so, hétten
mich diese Aztlan-Patrouillenkutter bei meinem letzten Ausflug dort
hinunter sicher erwischt.]<<<<<

HDG GS
‘Otter 4 15/45

R/P  SIG PIL
2/0 3 2

Preis
20k¥

Sitze: 2 Schalensitze + 4 auf Klappbank
Zuladung: 10 LE + 30 LE Fracht

Verbrauch: 3 1/100 km Treibstoff: IC/25 Liter

>>>>>[Eine gute Wah! fir “sterile” Einsatze, da die gewaltige Zahl
echter Otter und zugelassener Nachbauten eine Zuordnung zu einer:
ibestimmten Personengruppe unméglich macht. Klaro funktioniert:
‘das in beide Richtungen, Chummers. Ein Otter, der nach einem
i schwach motorisierten Fischerboot aussieht, kannte tatsachlich ein’
i modifiziertes Patrouillenschiff sein J<<<<<

| —Barracuda Bait <12:45:35/12-08-51>




SENDANKQ MARLIN

S

SURFSTAR MARINE SEASOP (5M)
SECURITY

Dieses viereinhalb Meter lange Segelboot ist zwar eigentlich flr den
Hobbysegler in der Karibik gedacht, erlangte seine Bekanntheit aber
als das Lieblingsschiff des berlichtigten Schmugglers janos Smoot
(eine Kanal-1 2-Dokudrama-Produktion).

Der Katamaran-Rumpf und die vollelektronische Segeleinstellung
erlauben einige ausgesprochen spektakuldre Mandver.

Dieses funf Meter lange Mehrzweck-Patrouilienfahrzeug, das als
FluR- und Hafendquivalent zum landgestitzten Chrysler-Nissan Pa-
trol-One gedacht ist, ist aus diesem einfachen Grund rings um die
Welt bei maritimen Sicherheitsorganisationen beliebt! Der Seacop
hat eine vollstindig geschlossene Kabine mit der gleichen Sitzanord-
nung wie der Patrol-One, verfugt jedoch vor der Mannschaftssektion
zusitzlich tber eine Ladebucht, die sowohl von innen als auch auBen
zuganglich ist. Dazu kommen vollig abgetrennte Fahrgastsektionen
vorne und hinten. Ein Leuchtbalken, eine Sirene, ein ferngesteuerter
Tageslicht-Suchscheinwerfer und eine Kommunikationsanlage bil-
den den Rest der Serienausstattung.

Preis
15k¥

. HDG GS R/P SIG PLL
Marlin 2 20/30* 2/0 5 0

%Sifze: 2 Schalensitze + 2er Sitzbank
‘Zuladung: 8 LE
|Extras: Verbesserte Ruderkontrolle

- je nach Wind; der Elektro-Hilfsmotor (GS 15/45) verbraucht 10
EE/100 km und hat fir etwa diese Strecke Energie}

|>>>>>[Fin SE-G-ELB-O-O-T¢ Was bei allen verschissenen Geistern
Lsoll ich mit einem verschissenen Segelboot?]<<<<<

| —Alpha <09:21:27/1408-53>

1 >>>>>[Akustische und thermische Signatur minimal. Langstrecken-
einsdtze mit minimalem Energieverbrauch. Zudem laft ein Marlin
sich verriggen. Von den ‘verschissenen Geistern’ mal gar nicht zu
reden ...J<<<<<

i-—Ancienl Mariner <21:45:35/16-08-53>

'>>>>>[Natirlich kann man einige Geister zu ganz netten Tricks
\sberreden, aber in der Nordsee wird’ ich solche Scherze nicht
Iversuchen.]<<<<<

| —KlabauterFrau <00:26:09/19-AUG-53>

Preis
50k¥

HDG GS R/P  SIG PIL
Seacop 3 30/90 3/6 3 2

Sitze: Schalensitz + 3er Sitzbank

Einstieg: 2 Fligeltiren + 2 Standard

Verbrauch: 4,5 1/100 km Treibstoff: IC/100 Lliter
Zuladung: 10 LE Fracht

Exdras: Verbesserte Ruderkontrolle, Suchscheinwerfer, Satkom;
zwei nach vorne gerichtete Firmpoints sind vorhanden, zugdnglich
iedoch nur aus dem Kabineninneren.

|
|

>>>>>[Die einzigen Sensoren an diesem Baby sind die Eyebcll!
Mk.1. Selbst der Scheinwerfer macht sie im Grunde nicht nachttaug: |
lich. Die Geschwindigkeit ist okay — eine Cigarefte mit runterge- |
klappten Tragflachen kann sie abhangen, aber es gibt nur verdammt |
wenig Cigarettes J<<<<< \

|
—AquaCop <01:15:41/21-08-52> :
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Standardmodell

HDG GS R/P SIG PIL Preis
Watersport 2 15/45 1/0 3 0 1.200¥%¥ i
Sitze: 1
Verbrauch: 6 1/100 km Treibstoff: IC/10 Liter
Extras: Verbesserte Ruderkontrolle
Elektromodell

HDG GS R/P  SIG PIL  Preis
Watersport 2 10/30 1/0 5 0 1.300¥%¥
Sitze: |

SUZUKI WATERSPORT

VULKAN DELPHIN RQ7

Der Watersport ist fraglos das populdrste Wasser-jetbike des letzten
Jahrzehnts. und die 2051er Version bietet ein verbessertes Handling
und einen giinstigeren Verbrauch. Fahren Sie diese Suzuki und
verwandeln Sie lhren nichsten Wasserausflug in das Sportvergnii- |
gen, das er auch sein sollte! jetzt mit der Ublichen Verbrennungsma- |

schine sowie mit verbessertem Elektroantrieb. |

{ Unterkiinften fir lingere Reisen ausgestattet. Trotzdem sind seine

{Schichten mangvrieren kann. Der Antrieb erfolgt wahlweise mit
| Elektroaggregaten oder Waterjets. Die Ausfiihrung fir die Wasser-
i schutzpolizei ist - neben allerlei elektronischem Spielzeug — mit vier
| AusstoBrohren fur Unterwasserraketen und einem ferngesteuerten

Dieses Klein-U-Boot fiir 8 Personen ist zwar fur die Erforschung und
Sicherung des niheren Kistenbereichs gedacht, aber auch mit

MaBe noch so gehalten. daB es auch in abgesoffenen U-Bahn-

MG-Turm ausgestattet.

Verbrauch: 15 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/75 EE
Extras: Verbesserte Ruderkontrolle

>>>>>[ich kenn ne Menge Jungs, die den Watersport fir verdeckte :
Einstze aufgemotzt haben. Sie montieren nen Firmpoint und ma- !
chen die Maschine schneller und leiser. Natirlich hamse inner!
Karibliga mehr Verwendung fir sowas als ich J<<<<<

—Mr. Syn <13:41:16/06-08-52>

len mit 400 EE/h (3k¥)

:>>>>>[Das mit den ‘langeren Reisen’ wird ich mir echt von der
: g

HDG
Delphin RQ7 4

GS
20/50

R/P SIG PIL
4/9 5 1

Preis
400k¥

Sitze: 4 Schalensitze fir die Brickenbesatzung + 4 Schalensitze !
fir Passagiere

Zuladung: 40 LE frei

Verbrauch: 50 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/2.000 EE
Extras: 3 drehbare Suchscheinwerfer, integrierte Steuerung oder
Riggerkontrollen, APPS, Crashkéfig, Llebenserhaltungssysteme fiir
1.000 Personenstunden, Betten fiir 4 Personen, Einbaukiche, Naf-
zelle, Verstarkte Sensoren (2)

Tauchtiefe: maximal 100 Meter

SP-Variante: SIG 6, PIL 3, 4 AusstoBBrohre fir Unterwasserlenkwaf-
fen, ferngesteuerter Mikroturm mit Schwerem MG und 1.000 Schuf
Munition, Sicherheit-Sensoren (4), SicherheitlkECM (2) und -ECCM|
{2); +BO0k¥ (ohne Waffen)

Optionale Extras: externe Greifarme (30 k¥ pro Paar), externes
Tragnetz mit 15 LE {2.500%), Tauchtiefenverbesserung auf 300
Meter (100 k¥, externer Drohnenhangar {10 k¥, faltbare Solarzel

Backe schmieren. Gegen 3 Tage in einem RQ ist ne Fahrt mit U94
wie ein Urlaub auf nem Luxusliner.]<<<<<

—Coma <22:18:53/14-OK7-54>

>>>>>[Und das von jemand, der nichts anderes macht, als 36
Stunden am Tag mit seinem Hoverlaster herumzugurken. Wirst wohi
auf deine alten Tage klaustrophobisch, was, Coma?]<<<<<
—Red October <02:34:25/15-OKT-54>
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VULKAN ELESTRGNAUT

ZEMLYA-POLTAVA SWORDSMAN

Dieses 2-Personen-Kleinst-Boot, der ‘kleinere Bruder' des Delphin,
besticht durch seine grofie Reichweite und die Vielzahl der zusatzlich
erhdltlichen Forschungsmodule. Es ist damit das ideale Fahrzeug fir

Unterwasseranlagen, Olbohrplattformen und dergieichen.

Forschungs- und Bergungsfahrten in den untergegangenen Stadten ;
frieslands und der Niederlande wie auch fir Reparatureinsitze ang

Z-Ps klassisches Freizeitboot wurde fiir die 2050er modernisiert. Der
sieben Meter lange Swordsman ist teilweise tiberdacht. mit Platz fur
zwei Kojen in der Bugkabine. Ein serienmaBig mitgeliefertes Faltdach
schlieRt mit dem dreiseitigen Windschutzschirm ab, um besseren
Schutz vor unfreundlichem Wetter zu bieten. Zwei Nautilus-Marine-
AuRenbordmotoren garantieren jede Geschwindigkeit, die man
jemals bendtigen kdnnte. Man kann sie leicht gegen stdrkere Aggre-
gate oder gegen umweltfreundliche Elektromotoren austauschen.”

_ HDG GS R/P SIG PIL
‘Electronaut 4 15/40 3/3 6 i

Preis
120k¥

|Sitze: 2 hintereinanderliegende Schalensitze

'Zuladung: 6 LE

‘Verbrauch: 40 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/500 EE
iExtras: 2 drehbare Suchscheinwerfer, integrierte Steverung oder
Riggerkontrollen, APPS, Crashkafig, Lebenserhaltungssysteme fir
100 Personenstunden

| Tauchtiefe: maximal 75 Meter

§Opﬁonale Extras: externe Greifarme (25 k¥), externes Tragnetz
|[2k¥), Tauchtiefenverbesserung auf 300 Meter (80 k¥), externer
\Drohnenhangar {10 k¥)

;>>>>>[Gonz schon abgefahren, dieser ganze U-BootKram, aber
iich hab schon von etlichen Leuten gehort, die in den abgesoffenen
INordseestadten ein Vermdgen gemacht haben J<<<<<

—Onkl <05:24:48/08-OKT-54>

Preis
30k¥

HDG GS R/P SIG PIL
Swordsman 4 25/75 3/0 3 2

Sitze: 2 Schalensitze + 6 auf Klappbank
Zuladung: 10 LE Gepack + 30 LE Fracht
Verbrauch: 4 1/100 km Treibstoff: |C/50 Liter

*. Die Standardmotoren kénnen gegen EuroNav “Poseidon”-Aufen-
border ausgetauscht werden: GS 30/90, Verbrauch 5 1/100 km,
Preis +5k¥ beim Kauf, 15k¥ bei spaterem Erwerb.
Acced-Marine-Elektromotoren: GS 5/15 (SIG 7), Verbrauch 10 EE/
100 km oder GS 10/30 (SIG 5), Verbrauch 100 EE/100 km
(Batterien fir 200 EE werden mitgeliefert]; Preis 5k¥ bei spaterem
Einbau.

>>>>>["Umweltfreundlich”, bei meinem Arsch! Die Elektromotoren
sind schlicht und ergreifend ein Schmugglerwerkzeug. Man kann
sich kaum vorstellen, wer so dumm ist zu glauben, sie wirden ihm
irgendwas nitzen!]<<<<<

—AquaCop <23:58:49/20-08-51>
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FLUGZEUGE

>>>>>[FLIEGER, GRUSS MIR DIE SCHATTEN ... DIE AUSWAHL IN
DIESEM KAPITEL IST ZIEMLICH ... FACHSPEZIFISCH, WILL
HEISSEN, WIR HABEN AUF DIE MEISTEN EINSITZER GENAUSC
VERZICHTET WIE AUF WIRKLICH GROSSE VERKEH RSJETS.
WUNDERT EUCSH ALSQ NISHT, WENN IHR IN DIESER RUBRIK
EINE GANZE MENGE MILSPES-KRAM FINDET - DAS PRIVAT-
FLIEGEN IST JA ZIEMLICH AUS DER M2DE GEKOMMEN.]<<<<<
—MAD MERC <18:40:23/26-OKT-54>

I9NIZON1d / I39NIZYHYALINT // HONGANVYH-H3DJId
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AIRBUS AIlI0 - ARES TR-55

Der Airbus A 110 (seit 2054 in der D2-Ausfiihrung) ist das kleinste
Mitglied der Airbus-Familie: Die kleine, von zwei Turbofans angetrie-
bene 30-sitzige STOL-Maschine wird vor allem als Commuter auf
innerdeutschen und naheren europdischen Strecken eingesetzt und
ist in mehreren Varianten erhéltlich.

Diese Ares-Maschine zielt direkt auf den bislang von Boeing domi-
nierten Markt flir Kurzstreckenmachinen. Als Kipprotorflugzeug ist
sie deutlich besser zu mandvrieren als der FBC 2050 und besitzt
zudem durch die besondere Heckrotorkonfiguration einen sehr!
stabilen Schwebemodus. Ares vermarktet die Maschinen in der:
‘Traveler'-, ‘Executive’- und 'Cargoliner’-Version. wobei letztere
nichts anderes als ein militdrischer Truppentransporter ist.

HDG GS R/P  SIG PiL
5 420/550 6/0 3 3

Preis
A110-D2 900k¥
Sitze: 3 Schalensitze im Cockpit + 30 Schalensitze fir Passagiere
Einstieg: 3 Standard pro Rumpfseite

Verbrauch: 75 1/100 km Treibstoff: IC/2.500 Liter
Zuladung: 10 LE + 30 LE Frachtraum

Landungs-/Startprofil: STOL/normal

Extras: Fly-by-Wire-System (1}, Integrierte Steverung

Exec-Variante A110-D2K: GS 450/600, R/P 6/6, 12 Passa-
giersitze mit APPS, 10 LE Frachtraum, Bar, Kiche, Toilette, Satkom-
und Unterhaltungsanlage, Verbrauch 60 /100 km, Treibstoff 2.500
Liter; +380k¥

Transportvariante A110-D2T: HDG 4, PIL 4, Fly-By-Wire {2), 2
Schalensitze im Cockpit, keine Passagiersitze, dafir 200 LE Fracht-
raum; +120 k¥; Riggerkontrollen als Extra fir 12 k¥

>>>>>[Unspektakular, aber ausgesprochen solide. Fir meinen
Geschmack ein wenig zu schwer zu handlen, aber ich hab die
Dinger auch schon bei kleineren Séldnereinheiten als Versorgungs-
flugzeuge gesehen - kdnnen also gar nicht so schlecht sein.J<<<<<
—Fly-by-Beer <19:21:43/09-SEP-54>

TR-55T Traveler (Basismodell)

Preis
500k¥

HDG GS R/P  SIG PIL
TR-55T 5 170/350 3/0 3 3

Sitze: 2 Schalensitze fir die Piloten + 20 Schalensitze fir Passagiere
Einstieg: 1 + 1 Standard

Verbrauch: 80 /100 km* Treibstoff: 1C/1.600 Liter
Zuladung: 10 LE im Passagierraum + 20 LE Ladebucht
Landungs-/Startprofil: VTOL/STOL

*: 130 /100 km im VTOL-Modus

Erhdltliche Extras: Riggerkontrollen (10k¥, 6 LE), Bordbar und
Steward-Bereich (2,5k¥, 5 LE)

TR-55E ‘President's Edition’: 9 luxuridse Passagiersitze, 10 LE
Ladebucht, Treibstoff 1.520 Liter; +150k¥

Zusatzliche Extras: Riggerkontrollen {10k¥, & LE), Breitband-Satkom
(5k¥, 2LE), Bordbar [1k¥, 2 LE}, Bordkiiche (8k¥, 4 LE), Toilette;
(10k¥, 4 LE), Unterhaltungssystem {5k¥, 2 LE) *

TR-55C Cargoliner: R/P 4/9, 12 Klappbénke fir Passagiere plus|
Netz-Sitze im Laderaum, 50 LE Ladebucht (komplett ausgeraumt 75
LE), Verbrauch: 1 km pro Liter/0,5 km pro Liter, Winde mit 1 Tonne!
Zugkraft; +50k¥

Zusatzliche Extras: Riggerkontrollen (12k¥, & LE), Heckrampe (25k¥,
verbraucht 15 LE aus dem laderaum und 2 LE des allgemeinen
Stauraums)




ARTEMIS NIGHTGLIDER
' SECURITY

AZTECH HALCON

MILSPEC |

‘Der Nightglider™ von Artemis Industries ist ein Gleiter mittleren

iGewichts flir die Speerspitze von Infiltrationsunternehmen. Der aus
zwei groBen Taschen leicht aufzubauende Gleiter wird von einer
kompakten. praktisch lautiosen, elektrischen Turbofan-Maschine
iangetrieben. Der gerduscharme. radarabsorbierende Mascheniber-
izug und das flexible. leicht auf den Piloten ansprechende Fluggertist
‘wurden zu einem ideal flir ndchtliche Runs geeigneten Gerdt kombi-
niert. Der Nightglider™ nimmt darlber hinaus eine bis zu 400 kg
ischwere, voll einsatzfihige Nutzlast auf. womit er sogar fiir taktische
Angriffe mit schwerem Gerdt wie geschaffen ist. Ein optionales
Fernsteuerungspaket erméglicht es. den Gleiter unweit des Einsatz-
ortes in der Luft schwebend zurlickzulassen. um eine rasche Flucht-
mdglichkeit sicherzustellen.

| zeug. ist als mit seiner Munitionszusammensteflung zwar als "Panzer-

. hervorragende Bodenradar erlauben der Maschine sowoh! NOE-

Die Halcon. Aztechs hauptsdchlich eingesetztes Unterstiltzungsflug-
knacker' konfigurert. aber der hochentwickelte Autopilot und das

Anflige (bei einer Héhe Uber Grund von 10 Metern!) als auch
Luftkdmpfe in grofBeren Hohen.

HDG GS
Nightglider 3 15/60

R/P SIG PIL
1/0 12 1

Sitze: 1 Person, unten festgeschnallt

Verbrauch: 50 EE/100 km Energie: Elek/100 EE
Gewicht: 200 kg

Landungs-/Startprofil: praktisch ein VTOL {Senkrechtstarter)
Aufbau-/Abbavuzeit: jeweils 5 Minuten

Bendtigter Stauraum: 4 LE

>>>>>[ich habe den Nightglider schon mehrfach benutzt. Er ist ein-

ganz brauchbares Transporimittel, aber man sollte keine wilden
"Aktionen damit probieren, damit er nicht auseinanderfalit. Vermei-
det Bodenbeschufd und harte Landungen um jeden Preisl]<<<<<
—Matador <04:29:17/10-11-54>

>>>>>[ich stelle auch die Start- und Landeinformationen in Frage.

Die vertikale Landung ist einfach, da die Durchsackgeschwindigkeit
sogering ist, daf3 man wie mit einem Drachenflieger aufsetzen kann.
Der Start ist schon ‘ne ganz andere Sache! Man kann die Kiste fast-
senkrecht hochbringen, indem man den Motor in den rofen Bereich -
ireibt, aber das kostet etwa 25 Prozent der Batterieladung. Auch die
Motorhitze steigt dabei steil an, und damit ist der Signaturwert des -

Vogels zum Teufel. Wer die Watt Gbrig hat, nur zu. Man kommt
wenigstens schnell weglj<<<<<
—Desert Vet <20:14:23/15-11-54>

>>>>>[ich wiinschte mir, das Fluggerist war'n bifichen stabiler! Es

iverkraftet einen Firmpoint, und ich nehme normalerweise leichte
Fracht wie ECM/ECCM-Ausristung und einige Sensoren mit, aber
ich fihle mich trotzdem verwundbar.]<<<<<

—Trap Door Tex <21:18:41/16-11-54>

Preis' |
45k¥'  Halcdn

:Sitze: Schalensitz
‘Einstieg: Einzelner Dacheinstieg
‘Verbrauch: 200 {/100 km

- Landungs-/Startprofil: STOL/normal
: Sensoren: Militarisch il (7)

- Extras: Fly-by-Wire (2), Integrierte Steverung
‘ Standardbewaffnung:
"SchuB), 8 Boden-Lufi-Raketen (Ghnlich der Mitsubishi-GM Bandit), 4
:x 10 12,7cm-Raketen sowie meist weitere Fire-and-Forget-lenkwaf-
“fen [meist AAMs)

100 km

>>>>>[Ich hab die Dinger mal im Einsatz Uber Borneo gesehen.
. Man hort sie nicht, man sieht sie nicht - und plétzlich fliegen um einen
"herum funf Panzer in die Luft.]<<<<<

. —Jagdpanther <01:23:04/12-SEP-54>

- >>>>>[Die NOE-Eigenschaften sind wirklich klasse und fir die
: Sensorik wiird ich mein letztes echtes Kérperteil geben, aber sobald |

“hat, regnet's Elektroschrott. Die Panzerung ist fir ein Bodenkamph
“flugzeug schlicht und ergreifend véllig unterdimensioniert.]<<<<< -
" —Apex <23:56:34/20-SEP-54>

HDG GS R/P SIG PIL
3 900/1800* 5/4 6 4

Preis
20M¥!

Treibstoff: IC/2.500 Liter

Zuladung: 3 LE

ECM/ECCM: Militarisch Il (5) / Militarisch Il {5}

2 Vigilant-Autokanonen (mit je 250

*) 2.700 mit Nachbrenner; dann allerdings Verbrauch von 800 1/

man so einen Vogel mal in der Zielerfassung einer verninftigen Flak
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RIGGER-HANDBUCH /// LUFTFAHRZEUGE /// FLUGZEUGE

C-260 TITAN
- SECURITY

CASA J-239 RAVEN

flugzeug!

Die C-260 ist hdufig im Dienst von Konzern-, Militdr- und Soldnerein-
| heiten rings um den Globus zu sehen. Sie ist das perfekte Arbeitstier.
Mit den richtigen Umbauten kann aus diesem Transportflugzeug eine |
maéchtige Luft/Boden-Waffenplattform oder eine Langreichweiten- !
Sensorpiattform gemacht werden. Ein ausgezeichnetes Allzweck- 1

i Der Raven stellt im Grunde eine verstarkte Gleiterflugzelle dar, bei:
| der hinter einer Zweimannkabine zwei Mikro-Turboprops montiert
-wurden. Seit eh und je besteht das wichtigste Verkaufsargument
| beim ]-239 darin, daB der Pilot die Motoren abstellen und betracht-
{liche Strecken im Gleitflug™ zurlicklegen kann, um Reichweite und
| Einsatzdauer zu erhdhen und die Ortungsgefahr zu senken. Weitere |
| populdre Merkmale sind die Méglichkeit, moderne Elektronik einzu-|
i bauen (besonders Ortungs- und Navigationsgeréte), sowie die STOL- ‘
| Tauglichkeit. Der Bug kann mit zwei Firmpoints bestiickt werden, und
! auf Wunsch ist auch ein einzelner Hardpoint an der Rumpfunterseite
moglich. :

HDG
‘Titan 7

GS R/P SIG PiL
150/350 5/12 4 3

i Sitze: 2 Schalensitze fir die Crew + 3 weitere Schalensitze
{Einstieg: 1 Seitenluke, Heckrampe

:Verbrauch: 2.500 1/100 km Treibstoff: 180.000 Liter

| Max. Reichweite: 7.600 km  Gefechtsradius: 1.800 km

. Fracht: 3.000 LE

| Landungs-/Startprofil: STOL {Kurzstarter)

i Sensoren: Keine

| ECM/ECCM: Keine

| Weitere Merkmale: EnviroSeal und Llebenserhaltungssysteme
| (Gas, 60 Personenstunden, nur fir das Cockpit), Telekommunikati-
"onssystem (Stufe 0). Waffenhalterungen, Sensoren und ECM/ECCM
i gehoren nicht zur Serienausstattung.

>>>>>[Diese Mihle fliegt wie ein Scheif3-Ziegelstein. Wenn du so
‘ne Kiste fliegst und jemand ein auch nur ansatzweise intelligentes
Geschof auf dich abfeuert oder (was Gott verhiten mogel) in einem
Flugzeug Jagd auf dich macht, dann solltest du lieber hoffen, genug
Elektronik an Bord zu haben, um den Angreifer zu verwirren.
Jedenfalls ist verdammt sicher, daB du dich nicht mit Flugkunststok-
ken herauswinden wirstl]<<<<<

- —Wildcat <13:56:41/03-12-54>

hafte Sensorenphalanx, Luft/LuftRaketen unter den Tragflachen,
Stérfolie und Blendkérperwerfer und so weiter. Kostet Geld, ist aber

billiger, als die Maschine zu verlieren J<<<<<
—Winter Rat <04:20:53/05-12-54>

>>>>>{Oder den Piloten.]<<<<<
—Marx <20:29:35/06-12-54>

>>>>>[Danke fir diese Anregungl]<<<<<
—Wildcat <14:08:01/07-12-54>

Preis -
700k¥ !

>>>>>[Heh! Du hast nie eine unserer Titans gesehen, oder? Traum-

Preis
175k

HDG GS R/P SIG PIL
iRaven 3 200/400 3/0 4 1

: Sitze: Doppelschalensitz
Einstieg: Einzelner Dacheinstieg
Verbrauch: 20 /100 km
Zuladung: 5 LE
Landungs-/Startprofil: STOL/normal

Extras: Fly-by-Wire-System

*: Gleitflug: HDG 5, GS 50/100, SIG 9, Gleitverhdltnis 1:3 [sinkt;
um 1 Meter pro 3 Meter Vorwdrtsbewegung). Jeder Erfolg aus einer
Probe gegen das Handling steigert die Flughthe um {Anzahl der
Erfolge x 100 Meter).

Der Hardpoint nimmt eine Waffenbestiickung in Héhe von 6 LE auf,
aber jede montierte LE erhdht den Handlingwert im Gleitflug um +1..

Treibstoff: 1C/250 Liter

>>>>>[Diese Kackdinger sind eine echte Gefahrl Man entdeckt sie
einfach nicht, wenn sie gleiten. Bei meiner ersten und verdammtnoch:
mal beinahe letzten Begegnung mit dem Raven tauchten zwei davon
einfach so iber den Baumwipfeln auf und erwischten mich buchstib-
lich mit runtergelassener Hose! Waren die Typen da drin bessere
Schiitzen gewesen, hdtten sie mich ein fir allemal gehabt.j<<<<<
—Wilee-Coyote <05:44:23/01-01-52>




CESSNA C750

DOCWAGON CRT KIPPROTOR
SECURITY

Mitder C750 liegt ein klassisches Cessna-Design vor - zweimotoriger
Eindecker mit niedrig angesetzten Tragflichen und dreirddrigem
Fahrwerk, der nur kurze Start- und Landebahnen (STOL) bendtigt.
Umfassende Armaturen (inklusive einfache Satellitennavigation) sind |
serienmaBig. Verbesserte Navigation und Sicherheitseinrichtungen |
kénnen als Zubehdr erworben werden. Verschiedene Innenraum-
konfigurationen werden angeboten, darunter Varianten fiir Pendlier
und Manager, fiir Frachttransporte und medizinische Einsétze. Spe-
zialanfertigungen sind moglich. i

t auf dem freien Markt nicht erhaltlich.

i Im hinteren, nicht vom Cockpit aus zugénglichen Teil kénnen bis zu
‘vier Patienten. sechs Sanitdter und ein weiterer Passagier sowie
' medizinisches Gerat untergebracht werden.

Diese DocWagon-Spezialanfertigung beruht auf einer leicht verklei-
nerten FBC-Zelle und einem General Dynamics-Antriebssystem. Die
Maschine wird fast ausschlieflich in CRT-Einheiten eingesetzt und ist

HDG GS R/P  SIG PIL

Preis
iC750 5 340/680 3/0 2 2

200k¥

‘Sitze: 2 Schalensitze

|Einstieg: 1 Standard*

{Verbrauch: 35 1/100 km Treibstoff: IC/500 Liter
‘Tuladung: 2 LE Gepack + 8 LE Fracht

'Landungs-/Startprofil: STOL

'Optionen: Die Pendlervariante hat acht oder zwdlf Schalensitze.
iDie Managervariante hat sechs Ruhesitze. Die Frachtvariante bietet |
sechs Klappbénke, eine groBe Standardtir und 20(+18) LE Zula-|
dung, oder 20(+30), wenn die Klappbdnke entfernt werden. Die.
medizinische Variante ist mit zwei Klappbdnken sowie einer einzel-
nen groBBen Tir ausgestattet, und der Platz reicht fir vier Tragen und
15 LE an Fracht oder medizinischen Einrichtungen.

*: Standardnotausstiege: zwei vorne in der Kabine und zwei im
Passagierabteil. :

>>>>>[Die Cessna ist heutzutage ein Standardangebot, aber man .
kann immer noch ein paar exira Sachen damit anfangen. Ich kenne |
mindestens eine Gruppe Freihdndler, die so eine Maschine mit:
Tarnsensoren [Coyote weif3, woher sie die haben, sagt es aber nicht)
und zwei tragflachenmontierten Hardpoints fir Antiradarraketen
ausgeristet haben. Sie benutzen die Kiste, um regelmaflig ganze |
ScheiBladungen erstklassiger BTLs aus der Karibischen Liga zu}
'importieren’ J<<<<<

{—Nightmare <09:34:01/18-05-52>

>>>>>[Die STOLTauglichkeit besteht nur, wenn die Kiste keine
Fracht beférdert — also nur fir die reine Passagierversion, Chum-|
Imers.}<<<<< :

'_Wheelie <21:13:42/19-05-52>

Preis 1
680k¥ |

HDG GS R/P  SIG PIL
CRT Kipprotor 5 140/320 3/0 3 3

Sitze: 2 Schalensitze im Cockpit

Einstieg: 1 + Heckklappe

Verbrauch: 40 /100 km* Treibstoff: 1C/750 Liter
Zuladung: 10 LE Stouraum + 15 LE Fracht
Landungs-/Startprofil: STOL/VIOL

*} IM VTOLBetrieb 200 1/100 km

>>>>>[Es ist damit zu rechnen, dafd demndchst gebrauchte Maschi- |
nen in den Handel kommen, da DW offensichtlich auf die Ares-TR55-
Linie umstellen will. Ich denke, es ist der bessere Schwebemodus der |
Ares-Maschine, der zu dieser Entscheidung gefhrt hat. AuBerdem

ist so ein Serienmodell ja auch deutlich billiger.J<<<<<
—Seattle Snoop <22:14:53/12-08-54>
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DOCWAGON OSPREY I

SECURITY

DORNIER EURCPA

Ebenfalls volistéandig in Lizenz fir DocWagon werden die letzten
Osprey Il montiert. die wohl wegen ihres robusten Designs wohl
auch noch einige Jahre im Einsatz bleiben werden.

Im vom Cockpit aus unzugdanglichen Rickbereich kénnen zwei
Parienten untergebracht und mit der bordeigenen Ausriistung be-
handelt werden: weiterer Platz fir zwei Sanitdter und drei HTR-
Gardisten ist vorhanden. An den beiden Hardpoints der Maschine
sind jeweils ein M107 HMG mit 1.000 Schu Munition (meistens
Betdubungsgeschosse: montiert.

Bei der Europa handelt es sich um eine der wenigen privaten
Turbofan-Maschinen aus deutscher Produktion. die sich vor allem bei
Managern und kleinen Kurierdiensten grofRer Beliebtheit erfreut. Die
Maschine erreicht mit ihren zwei Triebwerken angemessen hohe
Geschwindigkeiten bei einem ausgesprochen niedrigen Kraftstoff-
verbrauch.

Preis
780k¥

HDG GS R/P SIG PIL
Osprey 1 5 190/380 3/3 2 3

‘Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: 1 + Heckeinstieg

Verbrauch: 35 1/100 km* Treibstoff: IC/600 Liter
Zuladung: 6 LE Stauraum + 6 LE Fracht
Landungs-/Startprofil: STOL/VTOL

*) Verbrauch im VTOL-Modus 100 /100 km

>>>>>['"Robustes Design’ stimmt schon; ich habe gehort, dafy der
Wartungsaufwand wirklich minimal sein soll. Fir einen wirklichen
Hochrisikoeinsatz sind die Ospreys allerdings arg schwach gepan-
zert.J<<<<<

—MedMech <02:25:54/05-06-54>

>>>>>[Na ja, die beste Panzerung ist meistens der gute Ruf von
DW. Man will ja schiieBlich irgendwann selbst mal rausgeholt
werden.l<<<<<

—Anvi' of Chrome <02:25:54/05-06-54>

Preis
330k¥

HDG GS R/P  SIG PIL
Europa 4 380/580 4/0 3 3

Sitze: 2+ 2 Schalensitze

Einstieg: 1 Standcrd

Verbrauch: 25 1/100 km Treibstoff: |C/400 Liter
Zuladung: 5 LE Stauraum + 10 LE Fracht*

‘Landungs-/Startprofil: STOL

*: Der Frachtraum {von der Kabine aus zuganglich} kann auch in
Passagierraum umgewandelt werden (2 Schalensitze). Der so entste
hende Sechssitzer kostet 10k¥ mehr als die Basisversion.

>>>>>[Wenn euch Wirtschaftlichkeit egal ist, dann ristet am besten
mit den hauseigenen N12-Verdichtern fiir etwa 12 k¥ nach. Die
Maschine fliegt dann zwar nur noch etwa zweieinhalb Kilometer pro
Liter, erreicht dafir aber eine gut ein Drittel hdhere Geschwindig
keit J<<<<<

—Quax Il <23:47:43/14-SEP-54>

>>>>>[Ob ihr's glaubt oder nicht, ich hab' die Dinger sogar schon
als Milspec-Variante auf dem Balkan gesehen. Wenn mich nicht
alles tauscht, hat sich eine Fabrik in Tirana auf diese Modifikationen
spezialisiert.]<<<<<

—Mad Merc <04:34:21/17-SEP-54>




DORNIER K-SERIE

DORNIER WAL Il

Die K-Serie von Dornier. urspringlich nach militdrischen Vorgaben
. entwickelt. hat mittlerweile zwar bereits fast 30 Jahre auf dem Buckel.
aber noch nichts von ihrer Beliebtheit verloren.

Die einsitzige K2 ist mit ihrem geringen Gewicht und ihrer hohen
Beweglichkeit immer noch einer der bekanntesten voligekanzeiten
Ultralights. zumal die Entfernung aller militarischen Sensoren und
Waffen Platz fiir zusétzliche Fracht geschaffen hat.

Die neuere K5 ist jetzt bei Bundeswehr und MET 2000 im Einsatz und
- unter Vorlage eines entsprechenden Endverbraucherzertifikats — ais
Finsitzer. Zweisitzer und Fernsteuervariante erhaltlich.

Der Name dieses Wasserflugzeuges ist Programm: Nur der Wal
bietet die (iberragende Kombination aus groBer Transportkapazitdt
und groRer Reichweite. dazu STOL-Fahigkeit auf ruhigen Binnenge-
wassern und Funktionsfahigkeit auch bei Ozean-Starts und -Landun-
gen. Kein Wunder. daf der Wal sich vor allem in Inselgebieten (wie
in Indonesien oder dem Siidpazifikj grofter Beliebtheit erfreut.

K2-Variante

Preis
170k¥

GS R/P  SIG PiL
120/300 3/3 6 1

HDG
K2 4

Sitze: Schalensitz

Einstieg: Aufklappbares Kanzeldach

Verbrauch: 17 1/100 km Treibstoff: IC/150 Liter
Zuladung: 3 LE Staurcum + 5 LE Fracht
Landungs-/Startprofil: VSTOL .
Extras: Die K2 &8t sich binnen 45 Minuten zusammenbauen bzw. |
demontieren. In demontiertem Zustand bendtigt sie 30 LE Fracht:
raum. Da es sich auch in der dearmierten Version immer noch umein;
Militarflugzeug handelt, sind auch der unter dem Rumpf angebrach-
t Hardpoint und die beiden am Innenflige! liegenden Firmpoints :
noch vorhanden.

K5-Variante

GS R/P SIG PIL
150/350 4/6 7 2

Preis
400k¥*

HDG
K5 3

Sitze: Schalensitz

Einstieg: Aufklappbares Kanzeldach

Verbrauch: 20 1/100 km Treibstoff: 1C/200 Liter
Zuladung: 3 LE Stauraum

Landungs-/Startprofil: VSTOL

Extras: Fly-by-Wire-System {1}, zerlegbar (Auf-/ Abbauzeit: 1 Stun-’
de, 40 LE Platzbedarf), doppelter, ferngesteverter Mikroturm am
Rumpfende, Firmpoint unter der Nase, 5 LE fir Sensoren, ECM/
ECCM reserviert, Riggerkontrollen :
*ohne Walen, Sensoren und ECM/ECCM

Zweipersonenvuriunte: 2 Schalensitze, Treibstoff 150 Liter, nur
A LE fir Sensoren efc.; +20 k¥

Fensteuervariante: HDG 2, R/P 4/9, PIL 4, keine Sitze, kein |
Einstieg, Treibstoff 250 Liter, Fly-by-Wire-System (2), Riggerkontrol-
len, 10 LE fir Sensoren etc. reserviert; +250 k¥ i

‘Wal I 4

i Sitze: 3 Schalensitze im Cockpit
IEinstieg: 2 Standard + 2 doppelformatig
‘Verbrauch: 100 1/100 km
: Zuladung: 8 LE Stauraum

- Passagiervariante: 96 Sitzbanke in 3-Gang-3-Aufstellung, Bord-
“bar, Bordkiiche, 2 Toiletten, Laderaum 120 LE
Frachtvariante: vergrofierte Cockpitsektion mit Toilette und Bord-

1800 LE

- >>>>>[Sowoh! Indonesien als auch Neuguinea besitzen jeweils 2
 Staffeln dieser Maschinen als Transport-/Unterstitzungsflugzeuge.
- Gelobt seien die Exportbestimmungen — die Wale gelten je nicht als,
i MilSpec.J<<<<<

. __Ace without Eights <00:48:19/16-AUG-54>

“>>>>>[Dank ihres riesigen Laderaums, ihrer groBen Reichweite und
Uihrer Flugeigenschaften eignen sich die Wale Gbriges hervorragend

Preis’
850k¥

GS R/P SIG PIL
320/480 6/0 3 2

HDG

Treibstoff: IC/8.000 Lliter

Landungs-/Startprofil: STOL/normal

kiiche, 1 zusatzlicher Schalensitz fir einen Frachtwart, Laderaum

{als Drohnentrager.]<<<<<

' _Jogdpanther <05:21:34/18-AUG-54>
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RIGGER-HANDBUCH // LUFTFAHRZEUGE /// FLUGZEUGE

EURCGDEFENSE EFA-VARIANTEN
MILSPEC

Der Mistral wurde urspriinglich fir die Lufttransportbedirfisse von i

Zivilpersonen sowie Sicherheits- und Militdrorganisationen entwik-
kelt und hat sich in allen diesen Funktionen als groRer Erfolg erwie-
sen. Dieser zweimotorige Eindecker mit niedrig angesetzten Tragfla-
chen (die uniiblicherweise nach vorne gerichtet sind) und Dreirad-
fahrwerk {Schwimmer sind ebenfalis erhdltlich) ist voll VSTOL-taug-
lich und bietet umfassende Armaturen (also den Standard an frei
erhdlticher Instrumentierung). Zu den besonderen Kennzeichen der

Maschine gehdren verbessertes Fahrverhalten auf rauhem Unter-!
- grund und erleichterter Zugriff auf die Motoren, um die Wartung im

Feld zu erleichtern.

! Der Eurofighter (EFA) von Eurodefense Systems, einem Zusammen-

i Hinsicht veraltet ist, schldgt er sich doch weiterhin einigermafen gut,
i wenn er mit moderner Flugelektronik ausgestattet wird. Deshalb trifft
‘man ihn hdufig im Dienst groRer Konzerne an und verbreitet auch
beim Militdr kleinerer Nationen. Auch die Seattle Metroplex-Garde
{penutzt EFAs, womit diese Truppe am technologisch unteren Ende

schlu® von BAC, Dassault und MBB wurde urspriinglich 2020 als
taktischer STOL-Standardjiger der EU in Dienst gestellt. Wenig
spéter raubte eine gemeinsame Einsatzgruppe Israels und Singapurs
das Basisdesign, dessen Pldne sie dann an jeden weiterverkaufte, der
die nétigen Nuyen aufbrachte. Obwohl der EFA 2050 in militdrischer

der UCAS-Nationalgarden angesiedelt ist.

HDG GS R/P SIG PIL
Mistral 4 300/450 4/0 3 2

Preis
375k¥

. Sitze: Doppelschalensitz

'Einstieg: 1 Standard + 1 doppelformatige Ausstiegsluke*
:Verbrauch: 50 /100 km Treibstoff: IC/2.000 Liter

i Zuladung: 10 LE**

| Landungs-/Startprofil: VSTOL

| Optionen: Die Pendlervariante hat 15 Schalensitze in 2-Gang-1-
i Anordnung oder 10 Sitze in 1-Gang-1-Anordnung. Die Managerva-
 riante hat entweder 6 oder 8 Sitze. Die Frachtvariante zeichnet sich
I durch 60 LE Zuladungskapazitat aus.

Die Sicherheitsvariante hat sechs Schalensitze plus Sensorpaket
(Sicherheit 1l {5)} mit Radar, IR, Magnetfelderkennung, Kameras mit

Restlichtverstarkung, Breitbandradio, Satnav, Satellitenkommunika- !

tionsverbindung und Bordcomputer; +2,5M¥.

Die Militarvariante ist mit der Sicherheitsversion anndhernd iden-

tisch, verfigt jedoch Gber Sensoren in Militarqualitat (Militarisch Il
(7)) sowie eine ECM/ECCM-Grundausstattung (jeweils Militarisch il
(5)). Der Preis dieser Sensorenanlage wird auf TOM¥ oder noch
mehr geschatzt.

Schwimmervariante: GS 225/350, Preis +25k¥; enthalt ebenfalls
das Standardfahrwerk; die Schwimmer kénnen entfernt werden.

*: Standardnotausstiege: zwei an der Vorderseite der Kabine und%
Ivier im Passagierabteil (zwei Gber den Tragflachen und zwei nahe

dem Heck)
**: Frachtraum im Heckabteil, ohne Zugang aus der Kabine

'>>>>>[Jackleg, ein Deckerkumpel von mir, schwért, er hdtte mal;

:“nen Blick in ‘ne militarische Datenbank geworfen, in der es hiel3, es
waren in den UCAS {unter anderem, glaubt er) irgendwelche
experimentellen magiebezogenen Sensoren in der Entwicklung,

L aber Schwarzes IC hatte seine Abwehr weggeputzt, ehe er irgend-l

was herabladen konnte.]J<<<<<
—Red Baron <19:34:21/18-07-52>

>>>>>[Aztlan benutzt Mistrals fir den Angriff. Sie montieren allerlei

"Hardpoints unter den Tragfidchen und kénnen so verflucht viel |

{Feuerkraft mitschleppen, Chummeros, aber eine Standard-SAM
i macht daraus 'n ganz hibsches Feuerwerk.]<<<<<

—Crazy Juan <07:21:55/03-06-52>

: **) Fir die unbewaffnete und nur mit Minimalsensorik ausgestattete

i>>>>>[lhr wift, wieso die Seatle Metroplex-Garde mit nichts

i Pfennigfuchserei der UCAS; sie haben einfach Angst, uns was

{ —Private Nose <12:03:43/12-07-52>

‘nur eine modernere Flugelektronik einzubauen und die Waffen zv

—Spike <17:12:23/18-07-52>

>>>>>[Yeah, und das ist nur einer der vielen guten Griinde, die die

Preisi
SN

HDG GS R/P SIG PIL
EFA 3 950/1900* 4/6 4 3

'Sitze: 1 Schalensitz
:Einstieg: 1 Kanzeldach

Verbrauch: 200 1/100 km Treibstoff: 2.000 Liter
Zuladung: 2 LE unter dem Sitz + 2 LE Fracht

Sensoren: Militarisch Il (7) ;
ECM/ECCM: Militarisch | {4)/Militarisch I (5) {
Landungs-/Startprofil: VSTOL i
Weitere Merkmale: Fly-by-Wire-System, EnviroSeal und Lebens
erhaltungssysteme {Gas, 2 Personenstunden); die Waffenbesik|
kung ist unterschiedlich, aber das Standardmodell verfigt Gber eine|

i

“ 500-SchuB-Victory-Gatling-SK im Bug. Erhéltlich sind auch zwei|
I Hardpoints unter dem Rumpf an der Mittellinie mit je 25 LE, zwei!
‘Hardpeints an den Tragflachen (innen) mit je 12 LE und zwei,
‘Hardpoints an den Tragfléchen (auBen} mit je 5 LE, die mit einer|
' Vielzahl an Waffen bestickt werden kénnen. :

*) Die Geschwindigkeit steigt bei Einsatz des Nachbrenners cufg
2.850 km/h, aber der Verbrauch verschlechtert sich dadurch aufi
500 1/100 km. ;

Flugzelle

besserem ausgeristet ist, stimmt'se Nein, es liegt nicht an der

besseres zu geben, damit wir uns nicht unabhdngig machen kénnen!
Nicht, daB} irgend jemand auBer den Grof3kopfeten in der City Hall

von so ‘nem Schritt irgendwas hatte. ]<<<<<

>>>>>[Es ist ein Kinderspiel, die zivilen Modelle auf militarischen
Standard zu bringen, da die Geschitzbuchten wie auch die Hard
points unter den Tragfldchen weiterhin vorhanden sind. Man braucht

installieren. Natiirlich besteht das eigentliche Problem darin, an die
Elektronik zu kommenl]<<<<<

UCAS-Sicherheit [unter anderen) hat, jeden scharf im Auge zu
behalten, der eines dieser Babies besitzt.]J<<<<<
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FEDERATED BOEING COMMUTER 2050

FIAT-FOKKER CLQUD NINE

‘Dieser Schwenkfligel-Pendler kombiniert die VTOL-(Senkrechter-
starter)-Eigenschaften eines Standardhubschraubers mit dem guinsti-
gen Verbrauch einer konventionellen Festtragflichenmaschine. Das
macht die 2050er zum Favoriten von City-Airport-Shuttlediensten —
‘und ihre hohe Zahl an Sitzpldtzen bedeutet, da sie auch eine sehr

| profitable Wahl ist! Kdufer, die sich fiir Sicherheits- und Militdrvarian- |
‘ten interessieren. sollten sich die “F-B-Commander”-Serie einmal:

naher ansehen.

%Die zweckorientierte Cloud Nine ist mit ihrem verstdrkten Boots-
{rumpf, dem Eindecker-Layout mit hoch angesetzten Tragflachen.
Idem Uber Tragflichenhthe heckmontierten Turboprop-Schubpro-

peller und Heckrad-Fahrwerk im Landmodus ein klassisches européi-
i sches Freizeitflugzeug, das heute auch in Nordamerika populdr wird.
i hre Universalitdt als STOL-Maschine auf Wasser und VSTOL-Maschi-
‘ne auf Land machen sie zum Mittel der Wahl, wenn man sein
‘ perfektes Urlaubsversteck erreichen mochte. Eine gerdumige Kabine
mit reichlich Gepdckraum rundet die ganze Sache ab. Nicht z6gern.
i gleich kaufen!

HDG GS R/P SIG PIL
Commuter 5 140/320 3/0 3 3

Preis
625k¥

Sitze: Doppelschalensitz

Einstieg: 1 +1 Standard

Verbrauch: 40 /100 km* Treibstoff: 1C/750 Liter
Zuladung: 10 LE Gepack + 30 LE Fracht
tandungs-/Startprofil: VTOL/STOL

Optionen: Die Pendlervariante verfigt Gber 15 Schalensitze in

einer 2-Gang-1-Anordnung. Die Managervariante hat sechs Einzel-;
schalensitze. Die Frachivariante hat sechs Klappbénke und eine !
Zuladung von 10(+28) LE Fracht oder 10(+30), wenn die Klappban- |

ke enffernt werden.
*: Der VIOL-Verbrauch betragt 200 1/100 km.

'FB Commander: GS 150/350, R/P 3/9, PIL 4; +125 k¥ fir den

[unbewaffneten und nicht mit Sensoren oder ECM/ECCM ausgestat-

teten) Basisrumpf

>>>>>[Die Mihle schlirft Petrochem wie Wasser, aber sie tut ihre |

Arbeit, wie es die Werbung behauptet.j<<<<<
—Red Thunder <14:32:53/03-04-52>

>>>>>[Der Commander ist Ubrigens fir das Auftanken in der Luft!
ausgelegt, um die benzinverschlingenden Starts zu vermeiden. Der |
Verbrauch bei einem Flug, der mit STOL-Llandung endet, betragt
etwa 2,5 Kiloms pro Liter. Ist eine VSTOL-Landung geplant, zieht die |
Mihle im Schnitt pro Kilometer 1 Liter, bei VTOLO,5 also plant lieber ;

im voraus.]<<<<<

—Jetboy <03:21:47/29-05-52>

Preis |
175k¥ |

HDG GS R/P  SIG PIL
Cloud Nine 4 300/450 3/0 3 2

i Sitze: Doppelschalensitz + éer Bank

Einstieg: 2 + 2 Standard

Verbrauch: 35 /100 km Treibstoff: 1C/250 Liter
Zuladung: 2 LE Gepdack + 8 LE Fracht
Landungs-/Startprofil: STOL {Wasser), VSTOL {Land]

>>>>>[Vielleicht benutzen ein paar Konzerntypen sie ja als Aus-
flugsmaschine, aber der eigentliche Markt fir sie ist die Rigger/
Runner-Gemeinschaft. Ein Wasserflugzeug mit STOL/VSTOLEigen-
schaften — genau das richtige fir ein bifichen freies Unternehmertym

i oder verdeckte Einsatze.]<<<<<

i —Nightmare <21:53:11/01-05-52>

>>>>>[Aber, aber, was fiir ein haflich argwdhnischer Typ du bist,
Nighty, alter Chummer! Man solite Gbrigens darauf achten, den
Bootsrumpf nach jeder Wasserlandung zu Uberprifen; die Mihle

that eine haBliche Vorliebe fir Lecks - gluck glucki]<<<<<
é—Blue Max <15:21:32/08-05-52>

i >>>>>[Klingt fir mich so, als hattest du ein Problem. Meine CN hatte

noch nie ein Leck, und ich benutze sie zu 90 Prozent fir Wasser-
einsatze.]<<<<<

—Graeme Green <12:01:23/09-05-52>
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-SIDDLEY HS-895 SKYTRUCK

LEAR-CESSNA PLATINUM |

‘ Der Skytruck, die DC-3 des 21. jahrhunderts, befindet sich weltweit
;im Einsatz. sowohl in britischen wie in Lizenzversionen. Zu den
‘Nutzern dieser Maschine gehéren regionale Fluglinien. Polizei-.
: Sicherheits- und paramilitdrische Unternehmen und sogar etliche
nationale Streitkréfte inklusive der CAS. der Karibischen Liga und des |
i Freistaats Kalifornien. Aus diesem Grunde gibt es eine Unzahl Varian-
ten im Handel. und man kann die Grundkonstruktion miihelos fast
| jeder gewiinschten Konfiguration anpassen, die ein Kaufer sich im
' Laufe der Zeit vielleicht einmal winscht. Die Grundkonstruktion ist
| eine zweimotorige VSTOL-Maschine mit tragflachenmontierten Tur-
jboprops (bei denen es sich allerdings um nach hinten gerichtete |
:Schubpropeller handeit) und Heckrad-Fahrwerk. Ndhere Angaben!
‘dazu weiter unten.

Ein schlanker Superluxus-Managertransporter mit einzigartigem
zweiphasigem Doppel-Turboprop-Arrangement am Heck. STOI.-?
i Tauglichkeit, dreirddrigem Fahrwerk und umfassenden Navigations- |
i sensoren inklusive Satnav. Die Luxus-Managervariante zeichnet sich |
i durch einen bescheidenen Salon mit Bar aus sowie durch Telekomm |
imit Satellitenverbindung und Unterhaltungscenter, Salonsitze und |
' Minikiiche — das Ding fir den verhitschelten Manager schlechthin.

HDG

; GS R/P SIG PIL
'HS-895 5

400/600 5/0 3 2

Preis |
2.5M¥.

1 Sitze: 2 Schalensitze

 Einstieg: 2 Standard + 1 doppelformatig*

i Verbrauch: 50 /100 km Treibstoff: |{C/2.500 Liter

i Zuladung: 5 LE Fracht

{Landungs-/Startprofil: VSTOL

| Optionen: Das Standardmodell verfigt tber 40 Klappbanke und |

1 10(+60) LE Frachtkapazitét bzw. 10{+100} LE, wenn die Bénke :

| entfernt werden. Die Pendlervariante weist 36 Schalensitze in einer |

| Zwei-Gang-Zwei-Anordnung auf, wozu eine Service-Station an Bord
kommt. Die Frachtversion hat eine Zuladung von 10{+100} LE. Das |

Wasserflugzeug (mit Schwimmern unter den Tragflachen, die ent-!

‘fernt werden miissen, wenn man das Standardfahrwerk benutzen
mochte) verfigt in jedem Schwimmer ber eine zusatzliche Ladeka-

' pazitat von 10 LE, ist aber nicht VSTOLtauglich. Preis +35k¥.

- *: Standardnotausstiege: zwei an der Vorderseite der Kabine und -

'sechs im Passagier-/Frachtabteil {zwei im vorderen Bereich, zwei .

| Uber den Tragfiachen und zwei im Heckbereich)

i >>>>>[Halt sich auf unebenen Landebahnen verdammt gut, was die
Mihle zum bevorzugten Modell in unterentwickelten Regionen
macht. J<<<<<

—Jetboy <21:23:34/21-07-52>

' >>>>>[Einige in Llizenz gefertigte Versionen benutzen metrische :
i Komponenten, so dafy die in Grofibritannien und Nordamerika |
produzierten Ersatzteile auf dem jeweils anderen Kontinent un-:
brauchbar sind. Die in Kalkutta gebauten Maschinen sind ein echtes
Ratsel; sie stellen eine Mischung aus metrischen und britischen |
Komponenten dar, und man kann nur in Kalkutta hergestellte |
!Ersatzteile dafir verwenden!]<<<<< ‘

. —Pumper <07:51:31/23-07-52>

Preis
500k¥:

» HDG
: Platinum | 4

GS R/P SIG PIL
400/550 5/0 3 3

'Sitze: Doppelschalensitz

i Einstieg: 2 Standard*
Verbrauch: 50 1/100 km

i Zuladung: 10 LE Frocht**

i Landungs-/Startprofil: STOL ‘
- Optionen: Die Luxus-Managervariante bietet sechs luxuridse Scha- |
lensitze und die Standardeinrichtungen der Hauptkabine. Die Stan-.
- dard-Managervariante hat neun Ruhesitze in Zwei-Gang-Eins-An-
ordnung. Die Pendlervariante hat achtzehn Schalensitze in Zwei-
Gang-Eins-Anordnung. Die Frachtvariante hat sechs Klappbdnke
rund 10(+50) LE Zuladung bzw. 10(+60), wenn die Klappbanke
entfernt werden.

- *: Standardnotausstiege: zwei an der Vorderseite der Kabine
iund vier im Passagierabteil (zwei Uber den Tragflachen und zwei ;
-nahe dem Heck)

**: Frachtabteil ist nicht aus dem Flugzeuginneren zuganglich.

Treibstoff: iC/500 Lliter

>>>>>[Ein echt nettes Flugzeug, Chummers, aber weit jenseits aller
i Moglichkeiten der Ublichen freiberuflichen Rigger. Ich habe die

! Mihle ein- oder zweimal im Konzernaufirag geflogen, und sie ist! -

- echt leicht zu bedienen, aber das STOL-Startverhalten ist rauher, als
‘es sein sollte.]<<<<<

—Jetboy <01:08:41/17-07-52>

P




LEAR-CESSNA PLATINUM I

MOONLIGHT AERQSPACE AVENGER
SECURITY

| Eine Weiterentwicklung der Platinum 1. Die interne Anordnung ist fast
'mit dem Vorgénger identisch, aber fir Vortrieb sorgen zwei heck-
Imontierte Turbopropeller, die dem eiligen Geschéftsmann etwas
‘mehr Tempo verschaffen.

Dieses ultraleichte paramilitdrische Mehrzweckfiugzeug wurde flir
den Einsatz in Gebieten entwickelt, wo Landebahnen und Wartungs-
einrichtungen nicht vorhanden sind (oder sich in Feindeshand befin-
den). Der Avenger zeichnet sich durch sicheres STOL-Verhalten auf
rauhem Untergrund aus und kann auch auf ruhigen Wasserflachen
starten und landen. Der heckmontierte Schub-Turboprop erzeugt nur
eine minimale Signatur und maximiert dadurch den Schutz vor
BeschuB vom Boden aus. Die gesamte Flugzelle. inklusive eines
GroBteils des Motors, besteht aus semistarren Legierungen, starren
Kunststoffen, Kohlefasern, zugfester Polykeramik und anderen Mate-

rialen mit geringer Radarreflexion.

l

Preis
1,5M¥

! HDG GS R/P  SIG PIL
Platinum 1l 5 800/1600 5/3 3 4
.Sitze: Doppelschalensitz
'Einstieg: 2 Standard*
Verbrauch: 75 1/100 km
| Zuladung: 5 LE Fracht**
‘Optionen: Die LuxusManagervariante hat fonf Luxusschalensitze
‘und die gleiche Einrichtung der Hauptkabine wie die Platinum 1. Die
' Standard-Managervariante hat neun Ruhesitze in Zwei-Gang-Eins-
‘Anordnung. Die Pendlervariante hat funfzehn Klappschalensitze in
 Zwei-Gang-Eins-Anordnung. Die Frachivariante hat vier Klappban-
'ke und eine Zuladung von 5{+30} LE Fracht bzw. 5(+40}, wenn die
iKlappsitze entfernt werden.

' +. Standardnotausstiege: zwei an der Vorderseite der Kabine und
\vier im Passagierabteil (zwei Uber den Tragflachen und zwei nahe
tdem Heck)

L%+, Frachtabteil ist nicht aus dem Flugzeuginneren zuganglich.

Treibstoff: IC/750 Liter

1>>>>>[Wie ihr sehen konnt, hat man die Fracht-/Passagierkapazi-
tit auf Kosten der Geschwindigkeit erhdht, aber die Heckpropeller
‘bieten mehr Schutz gegen IR-Sensoren am Boden (wie sie bei SAMs
 benutzt werden). Ich kenne wenigstens ein Aerospace-Unternehmen,
' das eine besondere Triebwerksabschirmung anbietet, um die Signa-
Hur weiter zu senken.]<<<<<

' _Red Baron <07:51:12/23-07-52>

Preis
250k¥

HDG
Avenger 4

GS R/P  SIG PIL
100/200 3/9 8 2

Sitze: Einzelner Schalensitz
Einstieg: Dacheinstieg
Verbrauch: 25 1/100 km
Zuladung: 3 LE
Landungs-/Startprofil: STOL
Weitere Merkmale: Wie Wasp und Yellowjacket kann der
Avenger zerlegt werden, aber dieser Vorgang davert 40 Minuten,
und fir den Transport werden 25 LE Laderaum bendtigt.

Die Maschine ist mit zwei Firmpoints im Flugrumpf bestickt, mit
einem Hardpoint an der Rumpfmittellinie mit 6 LE und zwei Hard-
points mit je 4 LE unter den Tragflachen. Die maximale Waffenbe-
stickung belauft sich auf 10 LE bzw. auf 5 LE im STOL und
Wasserflugzeugmodus.

Treibstoff: IC/150 Liter

>>>>>[lch kenne eine Séldnertruppe, die Avenger von einem
speziell umgebauten LZ-2049-Zeppelin aus startet! Jeder Zep befdr-
dert zwei von den Dingern, komplett mit speziellen Start- und
Einholungsvorrichtungen — sehr scheuBlich!]<<<<<

—Nightmare <05:41 :34/11.04-52>

>>>>>[Wie bei Wasp und Yellowjacket tut man auch hier gut
daran, beim Zusammenbau des Babies einen Mechaniker zur Hand
2u haben. Ansonsten werden Handling und Verbrauch wahrschein-
lich leiden.]<<<<<

—Pumper <23:12:54/15-06-52>

|

|

|
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ROTOR-
MASCHINEN

>>>>>[YEAH! DIE ABSOLUTE KONIGSDISZIPLIN FUR RIGGER!
DURSH STRASSENSCHLUCHTEN DER UNTER BRUCKEN, SO-
GAR IN FABRIKHALLEN. ODER IM TIEFFLUS UBER UNGE-
SCHUTZTES FLASHLAND. UND DABEI IMMER IM AUGE BEHAL-
TEN, DASS SQ EIN MIST-HUBI KAUM MEHR ALS 'NEN FURZ
AUS 'NER ERBSENPISTOLE ABKANN.

HIER FINDET IHR FAST ALLE MASCHINEN, DIE IM SCHATTEN-
BIZ ZUM EINSATZ KOMMEN, 9B PERSONENTRANSPORT DER
'MITTLERE SISHERHEITSAUFGABEN' (AKA KONKRIEGE).]<<<<<
—ATZE <19:07:24/26-OKT-54>
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GUSTA-CIERVA PLUTOKRAT

AIRBUS AH 510

Der Plutokrat ist ein zweckorientierter Luxustransporter, darauf be- i
dacht, seine Konkurrenten zu schlagen. Wie? Einfach dadurch, daB er :
die teuerste Luxusinnenausstattung bietet, darunter Polster aus '
echtem Leder und durchgéngige Vertdfelung aus echtem Holz,;
kombiniert mit den besten Einrichtungen wie Satkom-Verbindung. ;
umfassende Kommunikationsanlage und Satnav. Das ist alles wird in |
einem Paket angeboten, dessen Name Geschwindigkeit lautet. FUr}
Situationen, in denen Sicherheit im Schwingen des dicken Kniippels |
besteht, gibt es den Plutokraten auch in einer Version mit kinnmon- |

tiertem Geschitzturm zu nur nominellen Zusatzkosten.

:Das aus dem Jahre 2045 datierende neueste — und wahrscheinlich
iletzte — Grofprojekt der Airbus Industries auf dem Bereich der
: Helikopterentwicklung erfreut sich bei vielen privaten Fluglinien
;immer noch groRer Beliebtheit als Verbindungsmaschine zwischen |
‘regionalen Ballungszentren. Der 34-sitzige Helikopter kann auch
leicht zu Konzernaufgaben wie Warentransport oder als fliegender
jKonferenzraum eingesetzt werden.

HDG GS R/P SIG PIL
Plutokrat 4 200/450 4/3 4 4

Preis
Q50k¥

Sitze: 2 Schalensitze + 6 Sitzbdnke i
Einstieg: 2 + 2 Standard
Verbrauch: 70 [/100 km
Zuladung: 15 LE Stauraum

Treibstoff: 1C/1.000 Liter

Optionen: Die bewaffnete Variante weist einen Kinnturm mit einem
Feuerbereich von 270° nach vorne und zu den Seiten auf, wobei ein
Hardpoint und ein Firmpoint bestiickt werden kénnen. GS 180/400,
R/P 4/6; +300 k¥

>>>>>[Ein toller Heli, Chummers! Natiirlich kostet die bewaffnete
Variante zuviel, aber nur Konmanager kénnen dumm genug sein,
eine zu kavfen.]<<<<< :

—Whirlybird Warrior <18:31:51/12-08-52>

>>>>>[Yech, und der Geschwindigkeitsverlust ist unnétig. Agusta-
Cierva hat den Turm einfach in der aerodynamisch unginstigsten
Weise montiert. Hast recht, Chummer, was zum Teufel sollen schon
Kontypen dariber wissen!]<<<<<

—Zero-Zero <14:56:13/13-08-52>

>>>>>[Moment mal, Chummeros, ein paar von uns wissen sehr
wohl, worauf es ankommt! Hier bei Sea-Tac Custom Aerospace
kennen wir den Pluto von vorne bis hinten, und unsere verbesserte
Bewaffnung kostet ihn weder Arm noch Bein. Auch das Flugverhalten
wird dadurch nicht nennenswert beeintrachtigt]<<<<<

—Vector Niner Bravo <17:32:15/17-08-52>

HDG GS
AH 510 5

R/P SIG PIL
160/250 6/3 4 3

Preis :
750k¥

Sitze: 2 Schalensitze im Cockpit
Einstieg: 2 + 2 Standard
Verbrauch: 200 1/100 km
Zuladung: 5 LE Stauraum

Treibstoff: IC/2.200 Liter

Passagierversion: 34 Sitzbanke, Bordkiiche, 2 Toiletten, 50 LE |
Frachtraum, Satkom-Verbindung

Frachtversion: Einstieg 2 Standard + doppelformatige Heckklap- |
pe, 250 LE Frachtraum, 1-Tonnen-Motorwinde

>>>>>[Wenn Airbus in ein verniinftiges Fly-by-Wire-System inve-|
stiert hatte, kdnnte die 510 eine verniinftige Alternative im mittleren :
Lastbereich sein. So aber ist sie einfach nur veraltet ]<<<<< ‘

—Pulse <23:16:49/23-SEP-54>




ARES DRAGON

AZTECHNOLOGY AGUILAR-EX
: MILSPEC |

Der Dragon beruht auf dem klassischen Roc von Sikorsky-Kamow.

der 2018 auf den Markt kam. stellt jedoch ein stark verbessertes und |

modernisiertes Modell dar. noch eines der besten Resultate aus dem
Zusammenbruch von Sikorsky-Kamow 2029. Die Beliebtheit des

Dragon kann man unmittelbar der Tatsache zuschreiben. daf diese
Konstruktion seit 2019 unangefochten den Weltrekord im Waren- |
transport durch Helikopter hélt. darliber hinaus aber auch dem:
anhaltenden Bedarf an Schwerlast-VTOL-Maschinen. der. wenn tber- !
haupt. in den vergangenen Jahren noch zugenommen hat. Die:
Vielseitigkeit dieses Modells (darunter die Moglichkeit. Standard-

Sieben-Meter-Frachtcontainer in der Hebebucht zu befestigen, sowie

die Vielzah! an Konfigurationsméglichkeiten) muf8 ebenfalls in Be-:
tracht gezogen werden. will man die anhaltend hohen Verkaufszah-

len des Dragon erkldren.

Aztlans fihrende VTOL-Waffenplattform wird jetzt auch in einer
| Exportkonfiguration angeboten. Der Aguilar-EX ist an Feuerkraft fast
| allen anderen in seiner Klasse Gberlegen und verfligt obendrein Uber
| eine ansehnliche Elektronik und interne Signaturddmpfungssysteme.
' Sehr zur Uberraschung auf dem Markt bietet Aztechnology den
- Aguilar-EX mit einer Version der friiher streng geheimen elektrischen
' Turbinenmaschine an. die ihm flir abschlieBende Anflugsphasen
einen Schleichmodus verleiht, wie er auf dem modernen Schlacht-
feld nahezu unubertroffen ist.

HDG GS R/P SIG PIL
Dragon 5/7 140/320 6/0 3 3
Sitze: Doppel + Einzelschalensitz*
Einstieg: 2 + | Standard
Verbrauch: 500 1/100 km Treibstoff: IC/4.500 Liter
Zuladung: 5 LE Stauraum + 100 LE Frachtraum

Optionen: Das Standard-Layout innen fir das Sieben-Meter-Fracht-
modul (1.000 LE) umfaft gleichzeitig das Pendlerarrangement mit |
Schalensitzen fur 40 Personen in einer 2-Gang-2-Anordnung. Es!
zeichnet sich durch zwei Standardseifentiren plus einen Heckein--
stieg aus. Die Managervariante bietet 10 Personen auf Luxusscha-
lensitzen Platz und verfiigt iber Salon, Kommunikationscenter und-

umfassende Erfrischungs-/Toiletteneinrichtungen.

*- Die Kabine des Dragon ist klein und bietet gerade dem Piloten und |
Copiloten sowie einem lademeister Platz, dessen Blickrichtung ;
dabei nach hinten weist. Der restliche Rumpf besteht einfach aus:
einer Rickenverstrebung Uber der offenen Ladebucht, die zum!

Heckmotor fihrt.

>>>>>[Wenn man unter Technofreaks ‘ne lange Diskussion auslto-

sen mochte, sollle man sie auffordern, alle Frachtvarianten des

Dragon aufzuzéhlen, die sie kennen. Das wird sie fir ‘ne Weile

beschaftigt halten.]<<<<<
—Zephyre <20:14:09/13-03-52>

Preis
600k¥

HDG
Aguilar-EX 4

GS R/P
280/560 3/6

SIG
A(8)*

PIL Preis
4 2 6M¥**

;Sifze: 1 + 1 integrierte Schalensitze
‘Einstieg: 1 + 1 Dacheinstiege

'Verbrauch: 11/ km — 200 EE/km*Treibstoff: 1.000 |/100 EE”

i Zuladung: 2 LE Stauraum

i Sensoren: Militarisch il {7)

.ECM/ECCM: Militarisch | (4)/Militarisch 11 (5)
' Weitere Merkmale: Sitze gelten als Schieudersitze mit Crashké-
‘fig, integrierte Steverung; Waffengrundpaket besteht aus zwei
| Tragflachen- und zwei Seitenaufsétzen mit einem 1 .000-SchuB-SMG
“und drei Bandit Luft/Boden-Lenkwaffen oder drei “Wellen” unge-
Hlenkter 7,62<m-Raketen. Auch ein Unterbauch-Lenkwaffenhalter mit
einer Mischung aus insgesamt vier Luft/Luft- und Luft/Boden-lenk-
i waffen ist erhaltlich.

. *] mit dem elektrischen Kurzzeitantrieb

i **) ohne Waffen, Sensoren und ECM/ECCM

i >>>>>[Die Azzies setzen ihre Aguilars in letzter Zeit ausgiebig
igegen verschiedene Rebellengruppen ein. Der Elektroantrieb ver-
/leiht ihnen den Vorteil der fast vollstandigen Uberraschung, und
' deshalb erstaunt es mich, daB dieser Antrieb beim EX serienmafig
‘angeboten wird.J<<<<<

i—Eye In The Sky <12:25:41/07-06-52>

' >>>>>[Heh, die Azzies brauchen sich keine Sorgen zu machen! Sie
' wissen genau, wie sie die exportierten Aguilars orten kdnnen — und
‘zwar ganz leicht ]<<<<<

i —Military Max <09:22:01/13-08-52>

~J

NINIHOSYWHOLO0H / 39NIZHHVALINT // HONGANVH-43991H




09 | DOCWASEON SRT

4
Wl
<
=
Q
)
<<
=
ac
(=)
et
o
e
W
S
-
W
N
ec
E
L
b=
Lk
-
wd
L=
Q
o
A
Q
4
<<
x
= =
wl
()
G
e

!
|
i
i

SECURITY

i >
e
AW I -1

DORNIER INTERCITY

Der Helikopter des Standard Response Teams von DocWagon™
basiert auf einem modifizierten Bell-Chassis, das speziell fiir die
Krisensanitdter in Lizenz gebaut wird. Leichte Verdnderungen im
Lauf der letzten jahre haben dazu gefiihrt, daR &ltere Maschinen jetzt
auf dem Gebrauchtmarkt erhéltlich sind.

Dieser Typ, ein 12-Personen-Pendler, wurde 2048 von Dornier
speziell fiir den regionalen Luftverkehr unter Minimalbedingungen
entwickelt. Hohe Wirtschaftlichkeit und leichte Wartung durch mo-
dulare Bauweise machen diesen Kopter zu einem Exportschlager,
vor allem in Afrika, wobei ihm zugute kommte, daB der Intercity auf
keinerlei Lenk- und Leitsysteme angewiesen ist, sondern nur eine
halbwegs glatte Landefliche bendtigt. Erhiltlich in Personen- und
Lastvariante.

HDG
SRT Heli 5

GS R/P  SIG PIL
170/250 4/0 4 3

Preis
200k¥*

Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard + 1 doppelformatig

Verbrauch: 400 1/100 km Treibstoff: IC/1.250 Liter
Zuladung: 4 LE in speziellen Fachern; Frachtraum enthdlt die
medizinische Ausristung und bietet Platz fir einen Patienten (auf
einer Rollirage oder Stabilisationseinheit) und einen Sanitater

*) fur gebrauchte Modelle ohne medizinische Ausristung; Neuan-
schaffungspreis etwa 500 k¥

>>>>>[Um es auch hier noch einmal zu erwdhnen: Laft die Finger
von DocWagon-Maschinen, wenn ihr glaubt, irgendwann mal ihre
Dienste nétig zu haben.J<<<<<

—Anvil of Chrome <21:03:19/24-08-54>

>>>>>[Ganz nebenbei, eine Maschine mit so einem miserabel
hohen Spritverbrauch zu klauen, ist ohnehin Schwachsinn.]<<<<<
—Flying Maggot <00:27:45/30-08-54>

HDG
Intercity 3

GS R/P  SIG PIL
120/200 4/3 4 2

Preis
280k¥

Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard

Verbrauch: 40 /100 km Treibstoff: 1C/800 Liter
Zuladung: 6 LE Stauraum + 200 LE Frachtraum

Extras: Fly-by-Wire-System, Integrierte Steuerung

Passagiervariante: Einstieg 2 + 2 Standard, 12 Sitzbanke,
Bordbar, Toilette, 80 LE Frachtraum; +95 k¥

>>>>>[In der Tat verdammt wartungsfreundlich. Wenn man mal von
der Geschwindigkeit absieht, aus der kaum was rauszukitzeln ist,
bietet der Intercity auch eine ganze Menge Spielraum fir den
Heimwerker.]J<<<<<

—Atze <06:21:10/27-AUG-54>

>>>>>[Mit ein wenig Gefummel kriegt man den Kolibri-Motor
eingebaut, vorzugsweise die SP-Turbo-Variante. Bringt etwa 50%
Geschwindigkeitszuwachs. J<<<<<

—Motorhead Maria <23:47:28/29-AUG-54>




EURQSYSTEMS TIGER

SECURITY

HUGHES AIRSTAR 2050

Lange Zeit der typische europiische Kampfhubschrauber, ist der
deutsch-franzdsische Tiger mittlerweile von der Entwicklung uber-
holt und im militdrischen Bereich nur noch in wenigen Armeen
anzutreffen. Die noch flugfdhigen etwa 1.800 Exemplare der letzten
.Baureihen (2007/A4. Baujahre 2027 bis 2034) finden jetzt — dear-
miert — ihren Weg auf den Markt und werden vor allem von
Konzerntruppen mit engeren Budgetanforderungen geschatzt.

Der Airstar ist der mittlere Heli im Bereich der Manager- oder
Luxuspendler, der die Erreichharkeitsvorteile eines Senkrechtstarters
serienmiBig mit Einrichtungen verbindet, wie man sie normalerwei-
se nur an Bord der teuersten Luxusfiugzeuge antrifft. Bei der Kon-
struktion genoB auch die Gerduschdémmung eine hohe Prioritat.

HDG GS R/P SIG PIL
Tiger 3 250/480 3/9 6 3

Preis
980k¥

Sitze: 2 hintereinanderliegende integrierte Schalensitze
Einstieg: 2 einzeln schwenkbare Kanzeldacheinstiege
Verbrauch: 100 1/100 km Treibstoff: 1C/1.400 Liter
Zuladung: 6 LE Stauraum

Sensoren: Sicherheit Il {5)

ECM/ECCM: jeweils Sicherheit Il {2)

Weitere Merkmale: Sitze gelten als Schleudersitze mit Crashka-
fig, Fly-by-Wire-System (1}, Integrierte Steverung, doppelter Hard-
point unter dem Kinn, externe Waffentréger unter den Stummelfli-
geln fur jeweils 3 LE Raketen/Lenkwaffen.

>>>>>[Ein Sperber oder Aguilar macht zwar mehr Bumm, aber
einen Ex-Milspec-Heli in Konzernhand sollte man wirklich nicht
unterschatzen. Ganz nebenbei: Die Deutschkatholen haben eben-
falls alte Tiger in ihren Arsenalen ]<<<<<

—Atze <23:16:49/23-SEP-54>

>>>>>[Die Signatur 1Bt sich Gbrigens nicht mehr verbessern. Ich
hab' alles ausprobiert, und es gibt keine Lésung, die nicht die
restliche Performance ruiniert. Aber da die Signatur beim Tiger fast
nur von der Motor-/Rotor-Konfiguration abhangt, sollte man sich
ruhig einen gebrauchten zum Ausschlachten oder Umbauen zule-
gen.]<<<<<

—Apex <04:23:25/24-SEP-54>

HDG GS R/P SIG PIL
Airstar 4 190/260 4/6 3 4

Preis
900k¥

Sitze: 2 Schalensitze im Cockpit

Einstieg: 2 + 2 Standard + 1 doppelformatig

Verbrauch: 50 /100 km Treibstoff: 1C/4.500 Liter
Zuladung: 10 LE Stauraum

Optionen: Die Managervariante weist neun Schalensitze auf. Die
Superluxusvariante hat fiinf Luxusschalensitze in einer salontypi-
schen Anordnung, Erfrischungs-/Toiletteneinrichtungen und eine
umfassende Kommunikationsanlage.

>>>>>[lone Star Security benutzt die Dinger ausgiebig bei seinen
Manager-PersonenschutzEinsétzen, aber man sollte sie trotzdem
nicht fir leichte Beute halten, Chummers, denn sie sind alle bewaff-
net. Ein paar sind sogar Q-modifiziert, also das Néchstbeste nach
gefarnten Angriffshelisl]<<<<<

—Nightmare <21:13:12/12-01-52>

>>>>>[Du hast nicht mal zur Halfe recht, Chummer. Ich bin gestern
auf eine dieser Miihlen gestoBen, die - soweit ich das feststellen
konnte, wahrend ich ihr da drauBen nachsetzte — mit einer Mischung
aus Vindicator-Minikanonen, irgendwelchen schweren MGs und
Raketenwerfern bestiickt war. Bis zu dem Moment, als sie in unseren
Hinterhalt tappte, soh sie einfach wie 'n normaler Airstar aus. Ein
echtes Trojanisches Pferd!]<<<<<

—Red Rover <03:12:15/29-08-52>

NINIHOSYIWHOLOY // 39NFZHYHYALANT // HONAANVH-43991d
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HUGHES WK-2 STALLION

!

Stallion 5

E—Zombie <18:31:41/18-08-52>

MESSERSCHMITT GRASHUPFER

Der Stallion hat seit seiner Markteinfiihrung die hdchste produzierte

Stuickzahl unter allen Hubschraubern erreicht (wie es 2012 schon '
dem WK-1 gelang). und er wird weltweit in Lizenz gefertigt. Das |
2050er Modell wurde umstrukturiert, um die allerneueste Technolo- |
gie zu beriicksichtigen, und es reprdsentiert damit den gréRten !
Gegenwert fiirs Geld unter allen zur Zeit erhéltlichen mittleren Helis |
(schlieBlich haben sich die grundlegenden Konstruktionskosten schon |
vor Jahren amortisiert). Eine Vielzahl interner Konfigurationen ist
erhaltlich. :

: Der GrashUpfer ist der erste einer geplanten neuen Generation von
i FunHelis. die mit dem neuen 3A-Pilotenschein geflogen werden
idurfen. Diese Hubschrauber in Leichtbauweise sind dazu gedacht,
| die individuelle Mobilitét zu erhdhen und die tiberfiillten Heliports zu
i entlasten, da sie an fast beliebigen Orten starten und landen kénnen.

|
7 |

Preis |
300k¥ !

HDG GS R/P

170/250 4/0

SIG PiL
4 3

Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard + 1 doppelformatig

Verbrauch: 40 1/100 km Treibstoff: 1C/1.250 Liter
Zuladung: 10 LE*

Optionen: Das Pendlermodell hat zwdlf Schalensitze in 2-Gang-2-
Anordnung. Das Managermodell bietet sechs Schalensitze. Das !
Frachtmodell hat sechs Klappbanke und eine Zuladung von 10{+18} |
LE Fracht bzw. 10{+30} LE, wenn die Sitze entfernt werden. Die
Militarvariante ist genauso angelegt wie das Frachtmodell, hat aber
R/P 5/3.

*: Alle Modelle kénnen 150 LE Fracht unter dem Rumpf tragen, aber
der Verbrauch steigt dadurch auf 100 I/ 100 km. ‘

DocWagon-HTRT-Modell: GS 165/235, R/P 5/6, Verbrauch
0,23 km pro Liter, Zuladung 2 LE Stauraum + Platz fir einen Patienten |
und 1 Sanitater, 2 Hardpoints {normalerweise mit SMGs und je

:1.000 Schuf3 Munition}

>>>>>[Diese Konstruktion ist so verbreitet, dafy die Wartung viel
einfacher als Gblich ausfallr, und Ersatzteile findet man mihelos
Uberall.J<<<<< ;

—Pumper <17:51:32/12:06-52>

>>>>>[Gar nicht nétig, dieses Baby zu militarisieren. Man montiert
einfach 'n paar MGs an der hinteren Kabinentir, und sie ist bereit
zum Rock'n'Rolll]<<<<<

HDG

: GS R/P
Grashipfer 3

90/200 3/0*

SIG
4

PIL

1**

Preis
110k¥

i Sitze: Doppelsitzbank

i Einstieg: voll kiappbares Kanzeldach

i Verbrauch: 25 /100 km Treibstoff: IC/150 Liter

! Zuladung: 3 LE Stauraum

:*) Die Leichtkonstruktion erschwert den Einbau von Panzerung: alle
‘Nachteile bei der Verbesserung des Panzerungswertes (s. Seite
i 127} werden verdoppelt; der Preis bleibt jedoch gleich. Die Maschi-
ine ist nicht zur Aufnahme von Hardpoints geeignet.

**} ein reines Kollisionswarnradar und Lull-Leitsystem

i >>>>>{In etwa so niitzlich wie ein Kropf - ein unnétiges Spielzeug
ifir die Kids der Oberschlipse.]J<<<<<
i —Bat Boy <01:28:02/28-AUG-54>

i >>>>>[Aber ziemlich gut als Basis fir eine Fernsteuerung geeignet.
i AuBerdem 1aBt sich ein Grashipfer binnen einer Stunde zusammen-
fbouen oder demontieren, auch wenn das eigentlich nicht vorgese-i
i hen ist.]<<<<<

i —Atze <05:44:21/28-AUG-54>




MESSERSCHMITT-KAWASAKI ALBATROSS ~ MESSERSEHMITT-KAWASAKI KOLIBRI
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Mit diesem groBen Lastenhubschrauber versuchte MK im Jahre iDieses 4-Personen-Lufttaxi erfreut sich vor allem in den grofien!
2044, in jenes Marktsegment einzubrechen, das vom Ares Dragon! {Ballungszentren wie dem Ruhrplex grofter Beliebtheit. Genau fur!
und der Mi-32 dominiert wird. Der Albatross basiert auf einem ! ?diese Zwecke ~ den schnellen, mdglichst halbautomatischen Intraci- |
ihnlichen Modulkonzept wie der Dragon und 4Rt sich leicht von: . ty-Verkehr — wurde die Maschine auch konzipiert und erflilit ihre |
Passagier- zur Frachtvariante umriisten. Beachtenswert ist die grofseﬁ : Aufgaben mit Bravour. Eine leicht gesicherte Variante ist sowohl bei

Wirtschaftlichkeit der Maschine. ;der Polizei als auch bei BUMoNA im Einsatz.

HDG GS R/P  SIG PIL  Preis

| Kolibri-Zivilvariante
‘Albatross 5 150/280 7/3 3 3 720k¥ |

! HDG GS R/P SIG PIL Preis
{Sitze: 2 Schalensitze im Cockpit i ! Kolibri 4 150/280 4/6 4 2 240k¥ |
‘Einstieg: Bodenluke i i
Verbrauch: 150 /100 km Treibstoff: 1C/4.000 Liter | Sitze: 1 + 4 Schalensitze
Zuladung: 6 LE Stauraum im Cockpit + 12 LE Stauraum in der’ | Einstieg: 2 doppelformatige Seitenschiebetiren
‘(brigen Zelle Verbrauch: 60 1/100 km Treibstoff: IC/600 Lliter

; | Zuladung: 4 LE Stavraum + 10 LE Frachtraum
Frachtvariante: tragt einen Sieben-Meter-Container mit 1.000LE,:

Motorwinde mit 2 Tonnen Zugkraft

Passagiervariante: trigt einen Passagiercontainer: 2 + 2 Seiten- Kolibri-SP-Variante

tiren, 48 Sitzbanke in 2-Gang-2-Anordnung, Bordkiche, Toilette,

Satkom-Anlage, 100 LE Frachtraum; +75 k¥ HDG GS R/P SIG PIL  Preis’
Kolibri SP 4 160/320 4/9 5 2 295k¥r |

>>>>>[Eine etwas eigenwillige Konstruktion, die aber mit einem Sitze: 1 + je nach Option

ordentlichen Fly-by-Wire-System, aufgebohrtem Motor und &hnli- | Einstieg: meist 2 doppelformatige Seitenschiebetiren

‘chem Kleinkram deutlich an Performance gewinnen kann.J<<<<< Verbrauch: 100 1/100 km Treibstoff: IC/650 Liter

| —Motorhead Maria <00:08:48/30-AUG-54> Zuladung: 4 LE Stauraum + je nach Option

: *) ohne Waffen, Sensoren und ECM/ECCM

'>>>>>[Vor allem die nach hinten offene Geriststruktur bietet einige

‘Méglichkeiten, z.B. als Fahrzeugtransporter oder Drohnentrd- Optionen:

ger.J<<<<< - !SEK-Transporter: 6 Sitzbanke, 5 LE Frachtraum, meist mit schwe-

'—Mad Merc <22:45:11/02-SEP-54> rem MG und koaxialem Automatik-Granatwerfer in zentraler Boden-
1 wanne (+45 k¥ i
Leichter Stadtkampfhubschrauber: 2 starr nach vorne gerich-
tete schwere GatlingMGs mit je 1.000 Schu3 Munition, seitliche |
Stummelfligel mit je 2 LE fir Lenkwaffen (+170 k¥); meist mit!
Sicherheit-lI-Elektronik fir Sensoren, ECM/ECCM ausgestattet

BuMoNA-Transporter: Laderaum bietet zwei Patienten und zwei
Sanitétern sowie medizinischem Gerat Platz; leichtes MG und
automatischer Granatwerfer {jeweils nichtletal bestickt) in Boden- |
wanne (+280 k¥); meist mit Sicherheit-I-Sensorik, bisweilen mit.
ECM/ECCM ausgestattet i

i >>>>>[Hat eigentlich irgend jemand mal den Grund hercusgefun-%
| den, warum die “Zivil"-Variante Panzerplatten spazierenfliegte Ichi
' dachte, ich frag mal.]<<<<< ‘

| —Ssssprint <01:28:04/22-SEP-54>

NINIHOSYINHOLOY // 39NIZHHVYALANT // HONGANVH-H3OOIH
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| MESSERSCHMITT-KAWASAKI SPERBER
MILSPEC |

: Sperber SP

i Sperber Mil

MIL MI-32

Der neueste Zugang zur MK-Heli-Famile basiert auf den deutsch-
japanischen CHX-2050-Studien zur Entwickliung eines universell

. konfigurierbaren Angriffs-/Unterstiitzungshubschraubers und ist so-
‘woh! fiir den Militar- als auch den Polizeieinsatz geeignet. Fir
i letzteres wird er allerdings bislang selten verwandt, da die hohen :
i Anschaffungskosten nur fiir wenige Sicherheitsunternehmen im Rah- |

men der Méglichkeiten liegen.

Wenn irgendein Passant auf der StraBe einen ‘typisch russischen':
Hubschrauber beschreiben sollte. kime dabei fast immer eine der
Varianten der Mi-32 heraus. Dieser Groftraumhelikopter (im Vertrieb |
von rostvertol-Mil) existiert wahrscheinlich in genauso vielen Varian- |
ten wie der Ares Dragon und ist aus dem europédischen Luftverkehr!

: nicht wegzudenken. Die enorme Robustheit und Wartungsfreund- |
 lichkeit der Maschine und der niedrige Preis haben dafiir gesorgt, daf :
i von diesem — mittlerweile fast 25 Jahre alten — Modell noch gut 8.000 |
i Exemplare im Einsatz sind und auch keine Tendenz zeigen, den Weg
i allen Altmetalls anzutreten.

. Sperber-SP-Basiszelle

HDG GS R/P  SIG PIL

4 240/430* 4/9 4* 3 3M¥

| Sitze: 2 hintereinanderliegende Schalensitze

| Einstieg: klappbares Kanzeldach + Bodenliuke
Verbrauch: 75 1/100 km
| Zuladung: 5 LE Stauraum
i Sensoren: Sicherheit Il (5)

Treibstoff: IC/800 Liter

fer und 50 Granaten)
*] im Schieichmodus {heruntergefahrenes Triebwerk): GS 180/360, SIG 6

: Einpersonen-Variante: HDG 3 durch Fly-by-Wire-System (1}, PIL
-4, 1 Schalensitz, Einstieg Gber klappbares Kanzeldach, ECM und
ECCM jeweils Sicherheit ill (3); +500k¥

' Sperber-Milspec-Basiszelle

HDG GS R/P SIG PIL
4 240/430*4/12 5* 3

Preis
3,5M¥

Sitze: 2 hinfereinanderliegende integrierte Schalensiize
. Einstieg: klappbares Kanzeldach + Bodeniuke

‘Verbrauch: 100 /100 km
. Zuladung: 2 LE Stauraum

Treibstoff: IC/1.500 Liter

Sensoren: Militarisch | {6)

je 1 LE an den Fligeln

- *) im Schleichmodus: GS 180/360, SIG 7

' Einpersonen-Variante: HDG 2 durch Fly-by-Wire-System (2), PIL
14, 1 Schalensitz, Einstieg Gber kiappbares Kanzeldach, Sensoren,:

ECM und ECCM jeweils Militarisch If (3); +SM¥

| >>>>>[Es gibt genau eine positive Sache zu diesen Mihlen zu
tvermelden: Sie sind so teuer, daf} sie kaum verbreitet sind.]J<<<<<

i—Bot Boy <00:16:20/01-OKT-54>

Preis

ECM/ECCM: je Militarisch | (4) 5
| Weitere Merkmale: Unterkinn-Hardpoint fir Mikroturm vorberei-
tet, 2 Hardpoints mit je 2 LE in den Stummelfligeln, 2 Firmpoints mit

ECM/ECCM: je Sicherheit Il (2)
| Weitere Merkmale: Unterkinn-Hardpoint (fir einen Mikroturm, |
i meist mit schwerem MG und 1.000 Schu3 Munition), 2 Hardpoints |
Lin den Stummelfiigeln {meist mit je einem automatischen Granatwer-

HDG
Mi-32 5

GS R/P  SIG PIL
150/300 6/3 2 2

Preis .
400k¥

Sitze: 3 Schalensitze im Cockpit

Einstieg: 2 Standard + je nach Variante

Verbrauch: 200 /100 km Treibstoff: 1C/5.000 Liter
Zuladung: 8 LE Stauraum + je nach Variante

' Passagiervariante: Einstieg + 2 doppelformatige Tiren, 72
- Sitzbanke in 3-Gang-3-Anordnung, Bordkiiche, 2 Toiletten, 120 LE!

Frachtraum; +80 k¥ :
Frachtvariante: Einstieg + 2 doppelformatige Seitentiren +1
doppelformatige Heckrampe, 800 LE Frachtraum, 2 Motorwinden |
mit je 2 Tonnen Zugkraft |

. >>>>>[Man sollte nicht vergessen, daf es dazu noch mindestens
zwei Gunship-Varianten, eine Lufflande-Version, zwei militarische

Lastversionen, eine Sensorenplatiform und einen Drohnentrager:
gibt.]<<<<<

—Jagdpanther <04:03:42/17-AUG-54>




NORTHRUP PRC-42B WASP

SECURITY

NORTHRUP PRC-44B YELLOW]JACKET
SECURITY

Der Wasp-Heli, der speziell fiir Sicherheitsarbeit ausgelegt ist, besitzt
etliche wichtige Vorziige, die ihn fir die meisten Profis im Sicher-
heits- und Polizeibereich zum Flugzeug der Wahl machen. Der
offenkundigste Vorzug besteht darin, daf man die Maschine auf-
grund ihrer Bauart leicht zerlegen kann, um sie dann am Boden zu
transportieren, ohne daB man dazu Spezialwerkzeuge oder beson-
ders geschultes Personal benétigte. Die Zerlegung dauert 20 Minu-
ten, das erneute Zusammensetzen 30 Minuten, und die Teile bend-
tigen nur minimale Ladekapazitét auf einem handelstblichen Pickup.
Der zweite wichtige Vorzug besteht darin, daB der Wasp kaum
i geortet werden kann, wenn die Hauptrotoren im Autorotationsbe-
trieb laufen, was einen Schieichanflug auf das Ziel erméglicht.

Dieses Modell beruht auf dem Wasp-Grundchassis, das die Konstruk- |
teure einmal richtig durch die Mangel drehten, um einen klassischen !
leichten paramilitdrischen Heli zu produzieren. Wéhrend sie einer- .
seits die Zerlegung und den Autorotations-"Schleichmodus™ beibe- |
hielten, bietet der Yellowjacket zusdtzlich eine verstdrkte Flugzelle.
umfassende Nachtfluginstrumentierung und eine verstirkte Waffen- i
bestlickung. |

: HDG
Wasp 3

GS
65/130

R/P
1/0

SIG PIL
3/5 0

Preis
220k¥

!Sitze: Einzelschalensitz

‘Einstieg: voll bewegliches Kanzeldach

‘Verbrauch: 35 1/100 km Treibstoff: IC/75 Liter
'Zuladung: 2 LE unter dem Sitz

'Sensoren: Sicherheit | (4) ECM/ECCM: —/Sicherheit | (1)
|Weitere Merkmale: Die zerlegte Maschine bendtigt fir den
{Transport 15 LE Ladekapazitat. Ein Unter-Kinn-Firmpoint kann instal-
'liert werden, aber die Waffe kann nur um 45° aus der Vorwdrtsrich-
‘tung schwenken. Der Wasp ist in der Lage, eine auBen befestigte

‘Fracht von 10 LE zy beférdern, was den Verbrauch verdreifacht, die

iGeschwindigkeit halbiert und das Handling verdoppelt.

>>>>>[Glaubt nicht alles, was ihr lest, Chummers. Sie haben recht,
man braucht nur 30 Minuten, um die Mihle zusammenzubauen,

‘aber wenn man es nicht genau richtig macht, leidet darunter das

Handling und geht der Verbrauch steil hoch. Man braucht ‘nen
Mechaniker, um die Arbeit zu checken, was auch der Grund ist,
warum die meisten Wasp-Piloten wenigstens iUber ansatzweise
Mechanikerqualititen verfigen.]<<<<<

—Pumper <01:21:56/13-03-52>

‘>»>>>[Auch die Schwarmerei iber den Autorotationseffekt sollte

man mit Vorsicht genieBen! Das Handling wird dadurch absolut

beschissen, und die verdammte Mihle nimmt die Flugeigenschaften

Leines stromlinienférmigen Ziegelsteins an! Das Gleitverhalnis sinkt
‘auf 4:1, was heiPt, es geht pro Meter Vorwartsbewegung um 4
‘Meter nach unten.J<<<<<

' —Zombie <17:01:52/19-03-52>

Optionspaket der F-Serie: HDG 2; R/P 2/6; SIG 5/7; 74k¥

Preis i
280k¥

HDG
Yellowjacket 4

GS R/P
65/130 2/0

SIG PIL
3/5 0

Sitze: 2 Schalensitze

Einstieg: voll bewegliches Kanzeldach

Verbrauch: 50 /100 km Treibstoff: [C/125 Liter
Zuladung: 3 LE Stauraum unter dem Sitz

Sensoren: Sicherheit | (4) ECM/ECCM: -/Sicherheit | (1)
Weitere Merkmale: Benétigt im zerlegten Zustand 30 LE Fracht-
kapazitat fir den Transport. Ein kinnmontierter Mikroturm mit 270°
Feuerbereich ist erhaltlich. An der Rumpfmitte angesetzte Stummel-
tragflachen, die nur an diesem Modell erhaltlich sind, kénnen jeweils
mit 5 LE an Waffen bestiickt werden. Ein optionaler, unter dem Rumpf
montierter, nach vorne fixierter Zwillingsfirmpoint kostet +5k¥.

>>>>>[Wenn die Mithle volle Bestickung mitschleppt, sinkt das:
Flugverhalten betrachtlich, also achtet lieber darauf, daB es keinen |
heiBen Tanz gibtl}<<<<< ‘
— Whizzer <21:32:43/18-06-52>

>>>>>[Ist irgendwem aufgefallen, wie langsam diese Scheifimihlen
sind, selbst im Vergleich mit zivilen Helis?]<<<<<

—Red Thunder <16:51:12/02-07-52>

Verbessertes Modell der “F”-Serie: Nach sorgfdltiger Analyse von
~ Jahren des Feldeinsatzes und der EinsatzabschluBbe- .

T‘-l \‘ richte bietet Northrup jetzt ein verbessertes Modell
. ] - ~ der PRC-42 Wasp und PRC-44 Yellow-
jacket an. Die “F"-Serie zeichnet |
sich durch verstédrkten Schutz :
gegen Handfeuerwaffenbe-
, schuf, verbessertes Handling.

einen verbesserten Motor,
NS

um den Leistungsstandard zu

halten. sowie eine reduzierte
Signatur aus. Alle Northrup-Vertretungen bieten Rabatte auf Kom-
plettnachristungen des Maschinenparks eines Kunden.

Optionspaket der F-Serie: HDG 3; R/P 3/9; SIG 5/7; 110k¥ !

NINIHOSYWHOLO0Y // 39NIZHHYALANT / HONGANVYH-H3DIIH




F44IHOSLANT /// IDNIZHUHYALANT // HONSANVYH-H3IDOIY




LUFTSCHIFFE

>>>>>[HATTE WOHL KAUM JEMAND GEDACHT, DASS DIE ZEP-
PELINE ZURUSKK2MMEN. ABER DIE VORTEILE - GERADE FUR
DEN SCHWERLASTTRANSPORT UBER OZEANE 9DER BEI
SCHLESHTEN LANDEBAHNEN - SIND UNUBERSEHBAR.
MAN SOLLTE HALT NUR NISHT AUF DIE IDEE KOMMEN, EINEN
ZEP FUR EINEN EURQFIGHTER ZU HALTEN ...J<<<<<

—ARCOQ <19:20:44/26-OKT-54>

F44IHIS13ANT /// IDNIZHUHYELANT // HONAANVYH-4H3991d
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AIRBUS AL 800 AIRSHIP INDUSTRIES SKYSWIMMER

Mit der AL 800 hat Airbus Industries sich erstmals auf den Markt fur

Passagierluftschiffe gewagt und auf Anhieb einen Achtungserfolg

errungen. Die Maschine dirfte die Skonomischste Méglichkeit tber-

haupt darstelien, groe Menschenmengen an weit entfernte Orte zu

transportieren. Die Beibehaltung der Ellipsoid-Form fiihrt zu deutlich
i niedrigeren Produktionskosten.

Als reines Freizeit-SHAPELY-Luftschiff besteht der Hauptantrieb des
Skyswimmer aus solarelektrisch betriebenen, kardanisch aufgehang-
ten und geflihrten Propeliern, wobei Mini-Turboprops als Reservesy-
stem fir den Notfall zur Verfligung stehen. Die Reichweite des
Skyswimmer ist unbegrenzt, soweit das Wetter mitspielt, und durch
sein einzigartiges Klappspitzendesign an den Tragfliachen ist er nicht

tauf konventionelle Flugfelder oder Helipads beschrdnkt. Das Flug-

deck und die Passagierskabine bilden ein zentrales Riickgrat fir das
gesamte Gefdhrt, wobei die Kabinenfront etwa zwei Meter Uber das
vordere Ende des Flugrumpfes hinausragt. Die MaRe betragen ohne
den Flugrumpf 18 mal 7 Meter.

HDG

: GS
AL-80O 4

80/200

R/P SIG PIL
10/3 5 4

Preis
2M¥

-Sitze: 2 + 4 Schalensitze im Cockpit

Einstieg: Bodenluke zum Cockpit, 2 + 2 Standardseitentiiren
Verbrauch: 30 /100 km Treibstoff: IC/4.500 Liter
Zuladung: je nach Passagierzelle

Mittelstrecken-Version: 8 Vierpersonen-Kabinen, 8 Zweiperso-
nen-Kabinen, 640 Sitzbanke in zweistdckiger 3-Gang-3-Anord-
nung, Bordrestaurant, Lounge, 8 Toiletten, 2 Unterhaltungszentren,
Satkom- und Satnav-Systeme; +480 k¥

' Langstrecken-Version: 1 Schlafabteil fir 72 Personen, 36
Sechspersonen-Kabinen, 36 Vierpersonen-Kabinen, 18 Einzelkabi-
nen, 2 Bordrestaurants, Lounge, 12 Toiletten, 2 Unterhaltungszen-
tren, Satkom- und Satnav-Anlage; +1,2M¥

>>>>>[Das Schlafabteil in der Langsteckenversion ist ein fliegendes
Sarghotel, die “Restaurants” sind Aldiburger oder Automatencafes,
der bordeigene Matrixzugang bricht bisweilen zusammen - aber
sonst ist es schon ein Erlebnis, Gber die Sahara oder die pazifische
Inselwelt zu gondeln ...]J<<<<<

—~Ratt <23:05:36/21-AUG-54>

HDG GS
Skyswimmer 3 90/180*

R/P  SIG PIL
6/3 8 2

Sitze: 2 + 4 Bank

Einstieg: 2 + 2 Standard

Verbrauch: **

Zuladung: 30 LE***

*} elektrisch; nur Turboprop: GS 60/120; bei dualem Antrieb: GS
110/220.

**} Der elekirische Verbrauch betrdgt an sonnigen Tagen Null, da
die Aufenflache dieses Luftschiffes aus SunCell™-Einheiten besteht,
die 400 EE pro Stunde liefern. Die Energie fir den Elektroantrieb
kommt je nach Wunsch direkt aus den Solarzellen oder aus einer
200-EE-Speicherbatterie, und das mit einer Rate von 15 EE/100 km.
Die Turboprops haben einen Verbrauch von 10 1/100 km und von
51/100 km bei dualem Antrieb. Fir sie steht ein 125-Liter-Tank zur
Verfigung.

***) Lladebucht kann zu einem zusdtzlichen Passagierabteil umge-

ristet werden. Jede LE an zusdtzlicher Fracht oder Ausristungi

reduziert die Geschwindigkeit um -5/-15 und erhoht den Ver
brauch um 2%.

>>>>>[Super geeignet fir den High-Tech-Uberwachungspiloten
oder den Schmuggler mit hochwertigen Gitern von geringer Masse.

Die minimale Signatur und die praktisch unbegrenzte Reichweite

machen die Mihle zu einem Muf3, Chummers.]<<<<<

—Blue Angel <21:13:43/21-05-52>

>>>>>[Unbestdtigten Geriichten zufolge benutzen Erwachte Krafte
in Mittel- und Stdamerika modifizierte Skyswimmer mit Sensoren
und/oder Bewaffnung zum Schutz vor Schmugglern. Natirlich kann
es sich dabei um einen bedeutungslosen Punkt handeln, da sie
gerichteweise sogar echte Drachen benutzen!]<<<<<

—Nightmare <11:48:32/29-05-52>

Preis
100k¥

¢




FUCHI-ZEPPELIN AD-401

GQODYEAR COMMUTER-47

Als erstes Produkt einer Kooperation zwischen Fuchi und den Zep-
pelinwerken gibt es seit 2054 den AD-401, ein Luftschiff speziell fir |
Werbezwecke, auf dem Markt. Die ungewdhnliche Form der Auf-|

‘triebszelle ermaglicht es, grofe Werbefldchen (bis zu 48 x 27 m) zu

plazieren, wahrend die bordeigenen Sendeanlagen in der Lage sind,
vier Rundfunk- und zwei Trideokandle lokal zu verbreiten. Der!:
Elektroantrieb und die geringe Besatzungszahl sorgen schlieflich
dafiir, da® die Werbemafnahmen nicht zu kostspielig werden.

Neben Werbeunternehmen setzen vor allem Lokalsender den AD-;
401 gerne zur Berichterstattung von GroBveranstaltungen ein. !

| Ein kleines SHAPELY-Luftschiff, das vor allem fiir den persdnlichen !
{ Gebrauch oder zur Managerbefdrderung gedacht ist. Der Commuter- |

| 47 beruht auf dem heute Ublichen dreieckigen Flugrumpf. aber im
i Gegensatz zum LZ-2049 sind Flugdeck und Passagiereinrichtungen

| vollstindig in der 25 x 10 Meter messenden Flugzelle enthalten. Die .
| Steuerkabine befindet sich im Bug und ist von einer Spezialglashaut -

umschlossen. die guten Ausblick nach vorne. oben und unten bietet.

HDG GS R/P SIG PIL Preis
AD-401 4 60/120 8/3 7% 3 240k¥,

Sitze: 3 Schalensitze im Cockpit, 3 Sitzbénke in der Sendestation |
Einstieg: Bodeniuke + 2 Standard f
Verbrauch: 40 EE/100 km Treibstoff: ImpElec/300 EE |
Zuladung: 12 LE Stauraum + 50 LE Laderaum**

*} mit deaktivierten Sendeaniagen und Werbeflachen; im Betriebs-
modus ist ein AD-401 natirlich nicht zu Ubersehen ;
**) noch freie Ladekapazitdt; die Sendeanlagen {fur Radio, TV und |
3V, mit ECM Stufe 4) und ihre Bedienungskonsolen sowie die
Steverungseinheiten fir die Werbeflachen verbrauchen insgesamt:
40 LE. Der freie Raum wird haufig mit Kameras, entsprechender
Sensorik und Beobachtungsdrohnen fir Live-Ubertragungen genutzt.

>>>>>[Nicht gerade fix, aber gerade als Beobachtungsplattform
hervorragend geeignet, zumal man jede Menge Elektronik unterbrin- .
gen kann, die man sonst nur miniaturisiert und schweinetever |
bekommt.]<<<<< :

—Spot <03:25:19/19-SEP-54>

>>>>>[An der Geschwindigkeit 168t sich noch ein bifichen Feilen,%
genouso wie an der Signatur.]<<<<< -

—Arco <22:29:46/22-SEP-54>

i HDG GS R/P SIG PIL Preis
i Commuter-47 3  150/300 8/3 8 2 225k¥

. Sitze: 2 + 1 Sitzbanke
:Einstieg: 1 + 2 Standard
‘Verbrauch: 151/100 km
{ Zuladung: 75 LE*

- *} Die Passagierbucht weist eine Kapazitat von 50 LE auf, normaler-
- weise in einer Konfiguration mit sechs Einzelschalensitzen, Toilette/

Treibstoff: |C/600 Liter

 Erfrischungskabine und Kommunikationsanlage, obwohl auch ande-!

ire Arrangements angeboten werden. Die Ladebucht hat eine interne
- Kapazitat von 25 LE.

§>>>>>[Seid vorsichtig mit der Mihle, leute! ich bin beinahe mit
i einer abgestirzt und verbrannt. Sie hatte erst 50 Prozent Schaden
‘eingesteckt, als der linke Motor einfach ausfiel — keine Warnung,
‘kein Garnix. ich denke, die Arsche haben an der internen Struktur
! gespart J<<<<<

: —FElfbasher <05:42:21/12-08-52>

>>>>>[Man sollte vorsichtig sein, weil strukturelle Schaden an
i diesen Viechern schlecht zu erkennen sind. Die Muhle kann ganz
; okay aussehen, aber wer weif3 schon, was vielleicht durch die Haut
i gedrungen ist und sich an ‘ner Verstrebung zu schaffen gemacht
Thate]<<<<<

i —Pumper <19:34:51/17-08-52>
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LUFTSCHIFFBAU ZEPPELIN LZ-2040/MI2

| Diese reine Exportversion des groBen Frachtluftschiffs erfreut sich ini | Der LZ-2049 ist das neueste SHAPELY(SHaped Airfoil Positive Enhanced Lif,

LUFTSCHIFFBAU ZEPPELIN LZ-2049

| Afrika. Stidamerika und Ozeanien groBer Beliebtheit. da sie sowoh!
i Gber ein enormes Ffrachtvolumen als auch eine bis ins Extrem:

| getriebene Wartungsfreundlichkeit verfigt. Die 2040 erstmals ge- |

:zeigte SHAPELY-Maschine war mit ihren Abmessungen von 234

12-2040/mi2 3

Metern Spannweite und 110 Metern Linge bis zur Einfihrung der |
2051-C das grofite existierende Luftschiff Gberhaupt.

Auftriebsunterstiitzungsform)-Luftschiff der beriihmten Zeppelinwerke. Das
| fiir den kommerziellen Einzelkunden gedachte Luftschiff (bei dem jedoch
| rotzdem nicht an Qualitédt gespart wurde) benutzt den inzwischen Ublichen
! dreieckigen Flugrumpf, wobei die Steuersektion und das Passagier-/Fracht-
;deck in die Tragflédche integriert sind. Die Flugzelle besteht aus den Gblichen
I verstirkten Kohlefaserverbindungen. und die AuBenflichen wurden dort, wo
zusdezliche Verstdrkung erforderlich ist, mit Platten einer Metallegierung
: abgedeckt. Die Spannweite betrdgt 65 m, die Linge vom Bug bis zum Heck
26 m. und von der vorderen Tragflichenspitze zum Heck sind es 24 m. Der
| Vorteil des bauartbedingten Auftriebes ohne Energieverbrauch und Brandge-
fahr ist fur jedes lenkbare Luftschiff ein wichtiges Verkaufskriterium, und
: niemand macht das besser als die anerkannten Meister auf diesem Gebiet, die |
| Zeppelinwerke!

HDG GS R/P  SIG PIL

100/200 13/3 6 2

Preis |
1,5M¥ !

'Sitze: 4 Schalensitze im Cockpit

!Verbrauch: 30 1/100 km

' 500 LE Frachtraum werden in den Passagierversionen meist mit einer :

nen der Besatzung.

| >>>>>[Die Containerldsung ist fir den Passagiertransport nicht :
-ganz das Gelbe vom Ei, aber als Frachtschlepper ist die 2040
iallemal hervorragend geeignet.J<<<<< i

‘—Arco <00:40:56/12-AUG-54>
| >>>>>[Wie nicht anders zu erwarten, gibt es — vor allem in den
| Entwicklungsldndern — eine ganze Menge privater militdrischer

' Konversionen auf Containerbasis, namentlich Luftlandeschiffe und

- —Jagdpanther <20:14:24/19-AUG-54>

Einstieg: 2 Standard

Treibstoff: 1C/4.500 Liter
Zuladung: 15 LE Stouroum + 6.500 LE Laderaum*

*) normalerweise sechs Sieben-Meter-Container {zwei neben-, drei
hintereinander), entweder als reine Frachteinheiten oder als Passa-
giermodule fir jeweils 30 Personen auf Schalensitzen (10 Reihen in
2-Gang-1-Anordnung) mit 2 Toiletten und Flugbegleiterstation, Ein-
stieg 2 Standard + Hecktir {zu den anderen Modulen); + 25 k¥ pro
Frachtcontainer, + 50 k¥ pro Passagiercontainer. Die verbleibenden

Bordkiche und einem kleinen Restaurant bestickt: bei den Frachtver- |
sionen dienen sie fir Stickgut. Hier finden sich auch die Schlafkabi-

fliegende Hospitale.]<<<<<

HDG

i GS R/P SIG PIL
117-2049 3

100/250 12/6 8 2

Preis
750k¥|

Sitze: 2 + 2 Sitzbanke im Cockpit

Einstieg: 1 + 2 Standard + 1 doppelformatig

Verbrauch: 25 1/100 km Treibstoff: 1C/2.500 Lliter
Zuladung: 2.000 LE*

Optionen: Bei den Passagiermodulen handelt es sich um spezielle
Sieben-Meter-Container. Ein solches Modul bietet 32 Personen auf
:Schalensitzen Platz {10 Reihen in Zwei-Gang-Eins-Anordnung, 1
iReihe aus 2 Platzen am Einstieg) und weist dariber hinaus eine
Toilette und eine Flugbegleiterstation auf. Einstieg ist 2 Standard mit
zusatzlicher Hecktir, durch die weitere angekoppelte Module er-
reichbar sind. Nach auflen fihren die Seitentiiren und eine weitere
tTur hinten. Der Stiickpreis betragt 50k¥.

Angriffsmodule sind spezielle Sieben-Meter-Container von doppel
iter Breite (das Aquivalent zweier seitlich montierter Einheiten), die
: entweder fir den Transport von 80 Soldaten dienen kénnen oder als
Frachtmodul, als Kommandoposten, als Kommunikationszentrale,
als Sanitatsstation oder sogar zum Transport von Fahrzeugen {oder
von Fahrzeugen + Fracht + Soldaten). Fahrzeuge beanspruchen in
einem solchen Modul das Hundertfache ihrer Rumpfstufe an Platz.
Der Preis betragt 150 Prozent eines einzelnen Sieben-Meter-Stan-
dardcontainers fir jede Truppen-/Frachteinheit. Die Preise fiir Spe-
i zialmodule schwanken betrachtlich.

*: Die Ladebucht hat eine Kapazitét von 2.000 LE, genug fir zwei
Sieben-Meter-Standardcontainer (mit jeweils 1.000 LE intern). Ein
einzelner Finfzehn-Meter-Standardcontainer kann an einer AuBen-
befestigung befdrdert werden.

>>>>>[Eine Superidee, Chummers. Funktioniert in jedem wichtigen
{ Aspekt wie ‘n Heli, aber der Treibstoffverbrauch ist viel giinstiger.
' Mit Rickenwind betragt er sogar nur ein Viertel des Norma:|
Henlj<<<<< |

; —Fliegender Bayer <15:12:34/21-07-52>

:>>>>>[Die Zeppelinwerke haben eine wohlverdiente Reputation Fur“
- Qualitat und Leistung, und man solite diesem Produkt den Vorzug vor|
der Konkurrenz geben. Aber vergeBt nicht, da® man einen unver-l
schamten Preis dafir bezahien muB, Chummers.]J<<<<<

{ —Red Thunder <07:57:12/29-07-52>

|
|
|
J




LUFTSCHIFFBAU ZEPPELIN LZ-2051-C

LUFTSCHIFFBAU ZEPPELIN LZ-51/3-MIKRQ

Das Nachfolgemodell des 2040er “Monster”-Luftschiffs hat sich
bereits jetzt einen Platz als das weltweit wichtigste Lastluftschiff der
groRen Lufttransportunternehmen gesichert. Die weiterentwickelte
SHAPELY-Form sorgt fur ein Maximum an Treibstoffausnutzung, was
die niedrige Geschwindigkeit des 2051-C allemal wettmacht.
Lizenzbauten des 2051-C werden in Aztlan, Azania und Neuseeland
gefertigt.

Mit der Markteinfihrung der Mikro stellt die Friedrichshafener Ideen-
schmiede jetzt nicht nur das grofite, sondern auch das kleinste
Luftschiff der Welt her: Die SHAPELY-Gaszelle miBt nur 12 x 6 x 3
Meter. Dank ihrer hervorragenden Umweltvertraglichkeit und ihrer
kinderleichten Handhabung hat die Mikro so etwas wie eine Renais-
sance der Luftschiffahrt in Deutschland herbeigefiihrt, zumal sie mit
dem 3A-Schein geflogen werden kann.

HDG GS R/P SIG PIL  Preis
‘LZ-2051-C 3 80/170 14/3 10 3 1,2M¥

| Sitze: 2 + 2 Sitzbanke im Cockpit

Einstieg: 1 Standard + Laderampe

Verbrauch: 12,5 1/100 km Treibstoff: 1C/4.000 Liter

i Zuladung: 8.000 LE*

i*) Im Loderaum kdnnen bis zu acht Sieben-Meter-Standardcontainer
i (jleweils 1.000 LE) untergebracht werden. AuBenfracht ist nicht
.vorgesehen. Der Ladebereich ist keine Druckkabine und nicht an das
Bordenergienetz angeschlossen.

>>>>>[Es gibt zwar keine offiziellen Versionen fir den Passagier-
oder Truppentransport, aber ich habe schon einige ganz inferessan-
te Privat-{lies: KonJModifkationen gesehen.J<<<<<

—Rodriguez <02:18:35/12-AUG-54>

>>>>>[DaB es keine Passagierversionen gibt, liegt eindeutig an
einer Absprache zwischen LZ und Airbus.]J<<<<<
—Konwacht <23:01:26/14-AUG-54>

HDG GS R/P SIG PIL  Preis
LZ-51/3-Mikro 3 120/280 6/3 8 2 140k¥

Sitze: 2 + 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Standard

Verbrauch: 51/100 km Treibstoff: 1C/200 liter
Zuladung: 8 LE Stauraum + 10 LE Frachtraum

>>>>>[Mit dem 3A-Schein kann nur die kastrierte Fassung geflogen
werden, die es auf 150 Hochstgeschwindigkeit bringt. Aber wen
kummert das schon?]<<<<<

—Arco <02:35:46/10-SEP-54>

>>>>>[Dafiir bietet die 51-mi eine fantastische Rundumsicht, lafit
sich mit guter Sensorik besticken und ganz passabel fernlenken.
Eine Art groBe Condor also.}<<<<<

—Spot <21:17:44/15-SEP-54>
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VEKTORSCHUB-
MASCHINEN

>>>>>[DIE AUF DEN NACHSTEN SEITEN PRASENTIERTEN
MASCHINEN SIND ZWAR HOCHSTWAHRSCEHEINLICH JEN-
SEITS EURER BUDGETSRENZEN, ABER I€H DENKE, ES INTER-
ESSIERT EUCH, WAS DIE GEGENSEITE S@ AUFFAHRT, WENN
DIE KACKE W-I-R-K-L-I-¢-H AM DAMPFEN IST.]<<<<<
—SYSOP <19:00:00/26-OKT-54>
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AZTECH LoBo

MILSPEC

CAS/GD STONEWALL

MILSPEC

Der Lobo ("Wolf") von Aztechnology ist dem bekannten GMC
Banshee recht dhnlich, jedoch etwas langer und gut 10 Prozent
breiter als sein UCAS-Verwandter. Obwohl diese Vektorschubma-
schine offiziell als Aufklarungsfahrzeug gefiihrt wird, erlauben ihr
Bewaffnung und Panzerung, sich auch mit leichten Kampfpanzern
anzulegen. Dieser Schweber ist das Standard-Vektorschubfahrzeug
in Aztlan, aber auch in einigen anderen Landern der Weit verbreitet.

HDG GS
Lobo 3

R/P  SIG PIL
400/850 7/21 4 3

Preis
12M¥

Sitze: 1 + 2 Schalensitze

Einstieg: 3 Turmluken + Heckklappe

Verbrauch: 300 1/100 km Treibstoff: 3.000 Liter
Zuladung: 25 LE Frachtraum

Sensoren: Militarisch Il {7} ECM/ECCM: Mil. lIl|6)/Mil. 1I[5)
Weitere Merkmale: Ublicherweise mit einer Relampago-Railgun
und einer koaxial montierten Victory (mit 2.500 Schu3) bewaffnet
{beide flakfshig). In der Kommandantenkuppel ist ein SMG mit 750
Schuf untergebracht, zwei kleine, unabhéngig steverbare Seitentiir-
me beherbergen jeweils einen gepanzerten Vierfach-Raketenwerfer.
Je nach Situation kénnen auch extern Dreifach-Raketenwerfer auf
dem Vor- und Achterdeck angebracht werden {jeweils fest nach vorn
bzw. hinten ausgerichtef), oder zwei Drohnenhangars, die dann
typischerweise mit Liebre-Drohnen (siehe S.100) bestickt sind.

>>>>>[Die niedrigere Geschwindigkeit der Lobo im Vergleich zum
Banshee ist praktisch irrelevant, da es selten zum Kampf Schweber
gegen Schweber kommt. Und falls das doch passiert, sollte die
Banshee sich auch wirklich auf ihre Geschwindigkeit verlassen und
abhauen.j<<<<<

—Jagdpanther <23:44:01/23-OKT-54>

Der Schwere Kampfpanzer vom Typ “Stonewall”, wie ihn die Konfo-
derierten Amerikanischen Staaten in letzter Zeit einsetzen, bleibt fur
die UCAS-Geheimdienste ein wenig ratselhaft. Die an dieser Stelle
genannten Informationen sind rein spekulativer Natur und basieren
auf Berichten und Dokumentationen, die via

>>>>>[Block geldscht: 16,2 Mpl<<<<<

Strategische Geheimdienstberichte melden, das Fahrzeug wirde
entweder nur per Vektorschub oder von einer Kombination aus
Vektorschub- und Hoverantrieb bewegt. Die Signatur liegt jedoch
deutlich unter dem Wert, den man aufgrund von Simulationsprojek-
tionen erwarten wirde.

Die Bewaffnung soll primar aus dem neuen Ares EG-200 bestehen,
einem kinetischen Railgun-System (entspricht der konventionellen
180-mm-Version), programmierbar entweder auf den Fernmodus
mit langsamer Wiederaufladung oder einen Schnellade-Schnellfeu-
ermodus. Verschiedene Munitionskonfigurationen werden angebo-
ten. Das Geschlitz ist voll automatisiert und mit Sensoren synchroni-
siert, um volles Reaktionsfeuer zu gewahrleisten.

Bei der Sekundadrbewaffnung handelt es sich entweder um eine
Rotations-Autokanone oder um das neue VMR-Rotations-Fahr-
zeuglasersystem von Winter Weapon Systems. Beide sollen angeb-
lich auf einem Turm mit variablem Profil montiert sein, was sie voll
luftabwehrtauglich macht.

Der Stonewall kann darGber hinaus mit externen Lenkwaffen- oder
Raketenhalterungen oder zwei Drohnenhangars ausgestattet wer-
den. Unbestdtigte Meldungen erwdhnen ein Perimeter-Anti-Perso-
nen-System, das wahrscheinlich Richtungsflechettes benutzt. Die
Besatzungsstdrke ist unbekannt, aber man geht von einem direkten
kybernetischen Interface aus.

Spekulationen {iber den Aufbau der Panzerung gehen weit auseinan-
der, aber das Geheimdienstdokument RSD-10829-AS12 stuft sie als
sehr geeignet fir die Abwehr von duBeren, zielgerichteten paranaturl

Mpj<<<<<

>>>>>[Folgende Daten sind zwar rein hypothetisch, sollten aber im
+/- 10%-Bereich zutreffen:

HDG GS R/P SIG PIL Preis
Stonewall 3 700/13508/21 6 4 22
Sitze: 4 Schalensitze
Einstieg: 3 Turmluken + kleine Heckklappe
Verbrauch: 800 /100 km Treibstoff: 4.000 Liter
Sensoren: Militérisch Il (7) ECM/ECCM: Mil. lIi6)/Mil. li¢)

plus oben erwdhnte Bewaffnung.J<<<<<

—Mad Merc <22:00:48/16-JUL-54>




FEDERATED-BOEING EAGLE
MILSPEC

GMC BANSHEE

MILSPEC

Theoretisch ist diese Maschine nur fur qualifizierte Militdreinkaufer :
erhdltlich, aber das Europawerk von F-B genieft den Ublen Ruf, an:
jedermann zu verkaufen, der die erforderlichen Nuyen vorweist.
Beim Eagle handelt es sich um eine lineare Weiterentwicklung des
Harrier-Senkrechtstarters von British Aerospace aus dem zwanzig-
sten Jahrhundert, aber er bietet Uberschallgeschwindigkeit, eine
variable Einstellung der Schubmaschinen und VTOL-Tauglichkeit.
Das Standardmodell ist ein einsitziger Jager mit variabler Tragfla-
chengeometrie, um das Flugverhalten bei hohen wie niedrigen
i Geschwindigkeiten zu optimieren. Eine zweisitzige Ausbildungsver- :
sion wird ebenfalis angeboten. Der Eagle ist allwettertauglich. Das |
2048er Modell enthdlt serienmaBig eine umfassende Flugelektronik i
von militdrischer Qualitét, aber das UCAS-Militdr hat seine Eagles mit
2050er Elektronik aufgepeppt.

Beim Banshee handelt es sich um einen Standard-Militdarschweber fiir !
Spéheinsdtze und leichte Sicherheitsarbeit, und er wird zur Zeit von
etlichen Staaten und grofen Sdldnerorganisationen benutzt. (Es
halten sich hartnidckig Gertichte, daR auch Konzerne dieses Fahrzeug
einsetzen, obwohl sie >>>>>[Block geléscht: 9 Mp]<<<<<) Der
Banshee beruht auf einer Standardkonfiguration mit groBem Ge-
schiitzturm im Zentrum des hinteren Decks und mit Antrieb vorne
rechts und Fahrer vorne links. Das Fahrzeug ist in drei Sektionen
unterteilt: Fahrersektion vorne, Kampfsektion in der Mitte und Nutz-
sektion hinten. Den Durchstieg zwischen den Sektionen erméglichen
schwer gepanzerte Schiebewdnde, die von der Kampfsektion aus
abgeschlossen werden kdnnen. Rider ohne Eigenantrieb sorgen fir
eine stabile Mandvrierfahigkeit. Einzelheiten und zu Waffen und
internen Optionen zum Basischassis sind weiter unten aufgefiihrt.

HDG GS R/P  SIG PIL
3 900/1800*5/12 5 3

‘ Preis
'Eagle 50M¥
Sitze: 1 Schalensitz
Einstieg: Kanzeldach
Verbrauch: 500 |/100 km
Zuladung: 5 LE
Sensoren: Militarisch Ii (7} ECM/ECCM: Mil. | {4)/Mil. Il {5}
Weitere Merkmale: Die Waffenbestiickung ist unterschiedlich,
aber das Standardmodell hat zwei Hardpoints im Bug, ausgestattet
‘mit zwei 250-SchuB-Victory-Kanonen. Erhaltlich sind auch zwei
{Hardpoints unter dem Rumpf an der Mittellinie mit je 10 LE, zwei
Hardpoints an den Tragflachen (innen) mit je 5 LE und zwei
Hardpoints an den Tragfidchen {auBen) mit je 2 LE, die mit einer
Vielzahl an Waffen bestiickt werden kénnen.

{*) mit Nachbrenner: 2.250; Verbrauch: 0,1 km pro Liter

Treibstoff: 3.000 liter

>>>>>[Die Vektorschubtriebwerke verleihen dem Eagle einen ech-
ten Vorteil gegeniber Standardjagern. Die Maschine ist VIFF-
tauglich, das heift, sie kann im Vorwdartsflug den Vektor verandern
tund dadurch den Gegner fast nach Belieben Uber sich hinausschie-
|Ben lassen. Man kann sie lenken, als ware sie in der Geschwindig-
keit jedem schnelleren Flugzeug, mit dem sie es zu tun bekommt,
einigermafen gleichwertiglj<<<<<

—Steel Lynx <21:09:23/27-08-52>

HDG GS R/P  SIG PIL
3 650/10006/18 5 2

Preis
Banshee TOM¥+
i Sitze: 1 + 2 Schalensitze

| Einstieg: 3 Kuppelluken + 1 Heckklappe

Verbrauch: 250 [/100 km Treibstoff: 1C/2.000 Liter
Zuladung: 30 LE Fracht

Sensoren: Militarisch 1l (7) ECM/ECCM: e Militarisch Il {5)
Scoutvariante: Die Nutzsektion bietet vier Schalensitze und 10 LE Stauraum
fir Ausrisstung. Die Turmbestiickung besteht aus einer automatisch gespeisten
VigilantAK mit 1.250 SchuB3, einer koaxialen SK mit 2.500 SchuB (beide
flakfahig) und einem gepanzerten Vierkammer-lenkwaffenwerfer an der
linken Turmseife. Bei der Kommandantenkuppel handelt es sich um einen
Mikroturm mit 500-SchuB-SMG; die Kanonierskuppel enthdlt einen Drehbol
zenaufsatz fir ein 100-SchuB-MMG. Externe Hardpoints mit R/P: 4/4 kénnen
an den Rumpfseiten angebracht werden, jeweils fir eine einzelne schwere
Waffe {+2 LE Muni] oder fir 500 | Treibstoff in einem selbstschlieBenden,
ungepanzerten Container, der auf Befehl abgestolen werden kann. ‘
Unterstiitzungsvariante: Dieses Modell bietet Klappbankplatze fir vier
Personen und eine mit der Scoutvariante idenfische Bewaffnung. Die zusatz-
lichen 20 LE Stauraum in der Nutzsektion werden fir Munitionsreserven
genutzt. Die Zusammensetzung dieser Munifionsladung schwankt, aber im
allgemeinen umfaft sie acht zusétzliche Lenkwaffen, 6 LE Kir die Autokanone,
3 LF fir die Sturmkanone, 2 LE fir das SMG und 1 LE fir das MMG.

>>>>>[ich wiirde die angegebene Pilotstufe nicht Gbertrieben ernst nehmen,
Chummers. Die UCAS-Militarversion verfiigt serienmfig iber einen scheuf>-
lichen, PseudoK-Autopiloten, der volle NOE-Tauglichkeit bei nur leichter
Verschlechterung im Fahrverhalten bietet. Soll diese Falschinformation nur eine
kleine Uberraschung fur Freaks wie uns seing<<<<<

—Nightmare <01:32:58/03-02-52>

>>>>>[Ich bin mir ziemlich sicher, daf jemand vor einigen Wochen ein paar
Banshees durch Hell's Kitchen in Puyallup geheizt hat, denn ich habe dort
Bauten gesehen, die von mindestens so etwas wie einer Vigilant durch die
Mangel gedreht worden sind. Was beim GroBen Geist geht dort eigentlich
vor? Weif5 jemand von euch Chummers was dariber?]<<<<< 5
—Chrome Dome <20:12:43/0908-52>

>>>>>[Es halten sich harindckige Geriichte, die MefroplexRegierung wirde
einige Banshees an die Revolutiondre Volksarmee von Neuguinea verkaufen,
ein direkter VerstoB gegen das UCASVerbot beziiglich Waffenverkaufen an !
die Rebellen. Wer kann schon sagen, woher die RVANG die Nuyen hat, um
i sich eine solche Bewaffnung zuzulegen, aber das kénnten genau die Leute
sein, die die Barrens umpfligen.J<<<<<

| —SPD <23:45:15/09-08-52>
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- als Mikroturm mit einem MMG (500 SchuB) ausgefihrt und an jeder
i Seite des Fahrzeugs findet sich ein gepanzerter (3/9) Doppelrake-
‘tenwerfer. (Fir den Einsatz der lone Startypischen land Shark-

~aber haufig der Fall ist.]

>>>>>[Glicklicherweise ist dieses Monstrum so tever, daf} es nicht
tallzu verbreitet ist.}j<<<<<

Ivon mir zu ihrem Leidwesen feststellen mufdten J<<<<<

. —Flying Maggot <01:04:26/30-08-54>

- MILSPEC

| Maschine auf dem offenen Land nicht einzusetzen ware.

iVerbrauch: 150 1/100 km

GMC HARPY

1
}

RUHRMETALL BEHEMOTH
MILSPEC

©»

Die speziell im Auftrag von Lone Star gefertigte ‘Harpyie’ stellt die%
“kleinere Schwester” der bekannten GMC Banshee dar und ist|
speziell fur Sicherheitsanforderungen und das Mandvrieren in engen 3
StraBenschluchten ausgelegt — was jedoch nicht heiffen soll. daB die !

: Der Behemoth gilt — zusammen mit den entsprechenden amerikani- ;

schen und russischen Entwicklungen — als das letzte Wort in Sachen
Militiartechnologie. Eine Kombination von Bodeneffekt- und Vektor- |
schubantrieb verleiht diesem Panzer eine berragende Beweglich-|
keit. Kombiniert mit der hauseigenen Armalioy-Sandwichpanze- |
rung. der modernen 80mm-Gausskanone, dem Argus FlaRak-Sy- |
stem, den vier Hochgeschwindigkeits-Oerlikons und dem FireTek- |
Feuerleitsystem ersetzt dieser Panzer einen kompletten Panzerzug|
aus dlteren Modellen!

HDG
Harpy 3

GS R/P  SIG PIL
600/850 5/15 6 2

Preis
8M¥

Sitze: 1 + 2 Schalensitze

Einstieg: 2 Topluken in den Tirmen

Treibstoff: 1.500 Liter
Zuladung: 25 LE Frachtraum

Sensoren: Sicherheit II {5) ECM/ECCM: je Sicherheit lli (3)
Weitere Merkmale: Die iibliche Bewaffnung besteht aus einer
Vanguisher mit 2.000 Schuf? im Turm; die Kommandantenkuppel ist

Lenkwaffen missen diese Werfer speziell umgebaut werden, was

—Grunt «22:34:47/23-07-54>

>>>>>[Ein Fahrzeug, das in ‘engen StraBBenschluchten” manévrie-
ren kann, ist auch in den Rockies zu gebrauchen, wie einige Kumpel

Preis
SM¥**

HDG
Behemoth 5

GS R/P  SIG PIiL
60/320* 8/24 3 2

Sitze: 4 Schalensitze

Einstieg: Topluke, Turmluke, Bodenluke

Verbrauch: 300 i/100 km* Treibstoff: 2.500 Liter
Zuladung: 8 LE Stauraum

Sensoren: Militdrisch | {6) ECM/ECCM: je Militarisch | {4) !
Weitere Merkmale: Details der Elektronik unterliegen der Ge-
heimhaltung, jedoch kann man davon ausgehen, da3 die meisten |
Fahrzeuge mit besserer Sensorik und ECM/ECCM ausgestattet sind.
Die Grundbewaffnung besteht aus der 80/80-Gauss-KwK mit 200
SchuB Munition im Turm, 4 flakfahigen Mikrotirmen mit je einem|
Oerlikon HV-SMG und 5.000 SchuB Munition und einer 4fach SAM-.
Startanlage mit insgesamt 16 lenkwaffen.

*) GS bei Hover-Betrieb betragt 60 (bei einem Verbrauch von 300
I/100 km), im Vektorschubmodus 320 (bei einem Verbrauch von|
500 1/100 km) ,
**} Preis fir das Basismodell mit der hier angegebenen Ausstattung. |

E>>>>>[Die niedrige Geschwindigkeit und miserable Beweglichkeit’
iin Verbindung mit der Panzerung rechifertigen den Begriff der!

| ‘Fahrenden Festung’. Die Behemoths werden gerne als Zentralein-;

heit in einem schweren Panzerzug eingesetzt, da ihre Flak-Kapazi-|
taten die restlichen Fahrzeuge mit decken kénnen J<<<<< 1

—Jogdpanther <22:44:20/11-SEP-54>

>>>>>[Der einzige Schwachpunkt ihrer Panzerung - wenn man
iberhaupt davon reden kann — sind die MG-Tiirme und der Raketen-|
starter.]<<<<<

—Mad Merc <02:16:56/12-SEP-54>
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SAEDER-KRUPP SLEIPNIR

- SECURITY

TOYOTA-SINGARM VTF-II
MILSPEC

(Auf der 2054er Prager Avionika iUberraschte Saeder-Krupp mit
' diesem Modell eines leichten Vektorschub-Uberwachungsfahrzeugs.
‘das deutlich auf den bislang von GMC dominierten Sicherheitsmarkt
i zielt. Der Sleipnir ist als Zweipersonen-Fahrzeug mit vielen halbau-
itonomen Systemen ausgelegt und besticht vor allem durch seine
‘elektronische Ausristung, wobei jedoch auch an aktiver und passiver
‘Bewaffnung nicht gespart wurde.

Dieses japanisch-singapurische Kooperationsprodukt (basierend auf
einer israelischen Weiterentwicklung einer stdafrikanischen Eagle-
Kopie) ist vor allem im siidostasiatischen und pazifischen Raum als
Nahaufkidrungs- und Bodenunterstitzungsflugzeug verbreitet. Wich-
tiges Verkaufsargument ist die sprichwortliche Wartungsfreundlich-
keit, die aus dem robusten Design folgt. Die modulare Bauweise
erlaubt den Einbau verschiedenster elektronischer und avionischer
Systeme.

Preis
8M¥

HDG GS R/P  SIG PIL
Sleipnir 2 500/750*4/12 6* 4
Sitze: 1 + 1 Schalensitze
'Einstieg: 1 Top-, 1 Bodenluke
‘Verbrauch: 180 1/100 km
Zuladung: 4 LE Stauraum
‘Sensoren: Sicherheit Il (5} ECM/ECCM: ie Sicherheit lll (3)
Weitere Merkmale: Ublicherweise wird der Sleipnir vollgeriggt
und mit Fly-by-Wire-Systemen (2) ausgeliefert. Die ECM/ECCM-
Komponenten unterstiitzen auch die Fernlenkeinrichtungen fir die
beiden an Bord befindlichen SK-Silvereye-Rotodrohnen (die mit
'speziellen Schleusen im Flug ausgesetzt und aufgenommen werden
‘kénnen). Die Basisbewaffnung besteht aus einer Rotfations-Sturmka-
none mit 500 Schul Munition im Turm, 2 seitlichen Doppelstartern
Hfir je 2 LuftLuft-Raketen sowie einem 360°-Mikroturm in der Boden-
wanne, der meist mit einem LMG {1.000 Schuf3} und einem automa-
'tischen Granatwerfer (50 Schufd) bestiickt ist.
'*) im speziellen Stealth-Modus [mit mantelstrahl-gekihltem Trieb-
werk): GS 300/450, SIG 8

Treibstoff: 1.350 Liter

I>>>>>['Vollgeriggt’ bedeutet in diesem Fall, da3 natirlich auch die
i Drohnensteverung komplett kybernetisch ausgelegt ist. Alles in allem
‘ein furchterlich gutes Design. Die Kontruppen in Berlin, die Frankfur-
ter Plexgarde und natirlich die SK-Teams selbst fliegen neuerdings
Sleipnirs.]<<<<<

—Atze <04:26:30/16-JUL-54>

HDG GS R/P  SIG PIL
2 750/15004/12 6 3

Preis
VTF-lI 35M¥
Sitze: 1+1 integrierte Schalensitze

Einstieg: voll klappbares Kanzeldach

Verbrauch: 400 /100 km Treibstoff: 2.800 Liter
Zuladung: 3 LE Stauraum

Sensoren: Militarisch | (6) ECM/ECCM: e Militdrisch | 4)
Weitere Merkmale: Voll optronisches Fly-by-Wire-System (2) und
integrierte Steuerung, Sitze als Schleudersitze mit Crashkafig ausge-
fihrt. In der Basisversion ist die Maschine mit einer Vigilant-AK mit
1.000 Schuf’ ausgestattet; je nach Endversion kdnnen verschiedene
Sensor- und Waffenausstattungen eingebaut werden.

>>>>>[Die Beweglichkeit dieses Babys ist p-h--nom-e-n-a-l! Ich bin
in Thailand mal zwei Jahre lang Unterstitzungsmissionen geflogen
- so ein Gefuhl gibt's nicht wieder.J<<<<<

—Ace without Eights <23:46:20/21-AUG-54>

>>>>>[In Japan selbst soll es angeblich voll geriggte Versionen
geben. Ist zwar bestimmt schweineteuer, scheint den Aufwand aber
zu lohnen. AuBBerdem bastelt man gerade an einem Abfangmodell,
das deutlich schneller sein soll.]<<<<<
—Spec Freak <04:39:01/28-AUG-54>
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RIGGER-HANDBUCH // DROHNEN




DROHNEN

>>>>>[EINES DER WICHTIGSTEN UND DQSH HAUFIG VERNACHLASSIG-
TEN GEBIETE, FUR DAS SICH RIGGER INTERESSIEREN SOLLTEN, IST
DAS DER DROHNEN UND FERNGESTEUERTEN SYSTEME, DIE MAN AUS
DER SICHERHEIT DER EIGENEN FAHRZEUG-STEUEREINRICHTUNG ODER
RIGGER-STEUERZELLE BEDIENT. WIR IM MEGASCEHISKEN HO VON TRBB
(NUR ‘N WITZ, CHUMMERS!) HABEN DIESEN WICHTIGEN PUNKT JE-
DOCH NICHT VERSESSEN UND JEDE MUHE AUF UNS SENSMMEN, UM
EUCH EINEN AKTUELLEN UBERBLICK UBER DIE WICHTISEREN POSTEN
IM BEREICH DER HEUTE ERHALTLISHEN DR2HNEN UND FERNSTEUER-
SYSTEME ZU BIETEN.]<<<<<

—NIGHTMARE & PUMPER <13:23:02/29-07-52>

>>>>>[UND WIR HABEN UNS ERLAUBT, EINEN END-2054ER UPDATE
DRANZUHANGEN.]<<<<<
—SYSOP <19:01:34/26-OKT-54>
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RIGGER-HANDBUCH // DROHNEN

AERODESIGN SYSTEMS CONDOR LDSD23

AERODESIGN SYSTEMS CONDOR If LD SD-4]
| SECURITY

Der Condor treibt den Begriff “Spitzenprodukt™ auf die Spitze. Diese
jingste Langzeitdrohne von AeroDesign kann fast unméglich geor-
tet werden. Sie lauft komplett mit Solarenergie und ist im Interesse
i besseren Auftriebes mit Wasserstoff gefillt. Der ganz aus sensor-
| transparenten und soweit wie méglich auch lichttransparenten Ma-
terialien (einschlieRlich der elektrischen Leitungen aus nichtmetalli-
schem Elektroplast, dem Wasserstoffgaszellen Auftrieb verleihen)
gebaute und von solarelektrischen Turboprops angetriebene Condor
stellt eine erstaunliche technologische Entwicklung dar. Ein ausbau-

féhiges Standardsensorpaket ist im Kaufpreis inbegriffen.

Die auf dem populdren SHAPELY-Design (SHaped Airfoil Positive:‘
Enhanced Lift - Auftriebsunterstitzungsform) beruhende Condor-II- |
Drohne ist eine ideale Plattform fir ausgedehnte Aufklarungs- und |
Uberwachungseinsitze. Die Drohne ist leichter als Luft und bendtigt !
somit nur minimalen mechanischen Auftrieb. was Signatur und |
Treibstoffverbrauch niedrig hdlt. Die Condor Il wurde aus der bahn-‘;
brechenden Condor-LDSD-23-Drohne entwickelt, aber man hat die|
Solarzellen durch hochergiebige Batterien ersetzt, um die Flugzeiten r
zu verldngern. |

; HDG
i Condor 5
(Typ: Luftschiff

GS
20/60

R/P SIG PIL Fracht
1/0 10 1 1LE*

Preis
2.500¥%

Einsatzdaver**: Tageslicht: unbegrenzt; Nacht: 8 Stunden
Aufbau-/Abbauzeit: 3 Minuten

Sensorpaket: Standard (1)

Landungs-/Startprofil: VTOL

Weitere Merkmale: Fernsteuerungsadaption installiert. 2 LE
stehen fir verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrollen
zur Verfigung.

1 *) Solange der Condor nicht aufgeblasen ist, bendtigt er 1 LE
‘laderaum; in aufgeblasenen Zustand sind es 10 LE.

| **) Die Bordbatterien liefern nachts acht Stunden Sensorbetriebs-
 zeit, aber nur in einer stationéren Position iber einem angegebenen
Zielpunkt. Jede Minute Bewegung mit maximal Reisgeschwindigkeit
L kostet sechs Minuten Energie; jede Minute Bewegung mit mehr als
'Reisegeschwindigkeit kostet zwslf Minuten Energie. Bei Tageslicht
| gelten keinerlei derartige Einschrankungen.

- >>>>>[Diese kleinen Schénheiten kénnen auch mit jeweils einem
Firmpoint vom Format einer einzelnen MP bestiickt werden, gerade
| ausreichend, um irgendeinem Typ einen haBlichen Schrecken einzu-
|iagen — wie eine Menge wirrer Hotshots in NG rausgefunden haben.
| Senkt aber die Geschwindigkeit um die Halfte.]<<<<<

‘f—True Blue <17:13:43/01-04-52>

' >>>>>["Bursche von Mister Killkill von Regierung” - einer dieser
| Aussie-Schlager, die in Neuguinea gedient haben, wie?]<<<<<
| —Yussuf Bey <09:04:52/03-04-52>

Preis |
45k¥ |

HDG GS
Condor i 5 30/90
Typ: Luftschiff

R/P SIG PIL Fracht
/3 11 3 4 LE

Verbrauch: 10 EE/100 km Energie: 15 EE
Einsatzdaver: begrenzt durch Energievorrat
Aufbau-/Abbauzeit: 5 Minuten

Sensorpaket: Standard (1)

Landungs-/Startprofil: VSTOL/VTOL ;
Weitere Merkmale: Fernsteverungsadaption installiert. 3 LE!
stehen fir Sensoren, ECM/ECCM oder Fahrzeugsteuereinrichtung |
zur Verfigung. 5

>>>>>[Warum leute aufs Spiel setzen, wenn es nicht sein muB32 |
Heutzutage sehe ich eine Menge Condors, Condor-It und Dalmatiner ?
Uber den Schlachtfeldern. Finanziell gut betuchte Einheiten {lies: |
Konzerntruppen) packen sogar BattleTac-Elektronik mit umfassen-|
dem Sensorpaket hinein. Was man mit taktischen Informationen'!
dieses Umfangs alles anstellen kannlj<<<<< ‘

—Widgit <04:20:14/05-12-54>

>>>>>[Drohnen sind zu verwundbar. Jeder Hund mit einer Rakete |
kann sie runterholen. Okay, die Signatur ist gut, aber frotzdem sind
die Dinger zu einfache Ziele. Ich benutze sie seit ein paar Jahren |
nicht mehr J<<<<< ‘
—Wombat Warrior <21:48:39/06-12-54>

>>>>>[Nur weil Drohnen so gut bummeln kénnen, muB man es’

{damit nicht unbedingt bertreiben. Ich habe schon oft erlebt, wie

schlecht ausgebildete Drohnenlenker ein Ziel ausmachten und es|
umkreisen lieBen, wéhrend sie irgend jemandem erzéhlten, was sie |
entdeckt hatten. Schlechter Zugl]<<<<< "
—Matador <18:20:00/07-12-54>

>>>>>[Die Drohne sollte immer in Bewegung bleiben, selbst wenn |
sie mit Autopilot fliegt.]<<<<< 5
—Flyer XX <02:19:10/10-12-54>




ARES GUARDIAN ARES SENTINEL P

" SECURITY

Ares prasentiert genau das Richtige fur ihre Sicherheitsanforderun-
gen in groRen Hallen oder in weitldufigen Geldndeabschnitten: die |

Guardian-Serie — Vektorschubdrohnen, die klein genug sind. um sie

auch innerhalb geschlossener Gebdude zu verwenden. dabei so:

_robust, daB sie auch fiir gefdhrlichere AuBenaufgaben eingesetzt
{werden kénnen. Die Bauweise erlaubt eine Vielzahl von Konfigura-
tionen.

| Auf der Basis des erfoigreichen Sentry-Systems basiert diese Gebau- |

- desicherung. die in stationdrer und mobiler Variante existiert (nur
| letztere ist hier von Interesse). Die Sentinel P ist auf einem Monorail-
| Schienensystem montiert. das je nach Auslegung einen vollen oder
| spezialisierten Sicherheitsperimeter garantiert. Die Drohne bezieht

ihre Energie aus dem Gebéudenetz. kann aber im Notfall natdrlich auf
i eine Backup-Energieversorgung zuriickgreifen. Verschiedenste Waf-
: fenplattformen erhdldich!

HDG GS R/P SIG PIL Fracht
‘Guardian 4/6 30/60 4/12 6 3 201k
Typ: Vektorschub

Verbrauch: 20 EE/100 km Energie: 30 EE
‘Einsatzdauer: Begrenzt durch Energievorrat: 2 Stunden
.Aufbau-/Abbauzeit: 3 Minuten

Sensorpaket: Sicherheit | {4}

Landungs-/Startprofil: VIOL

Weitere Merkmale: Der Mikroturm der Guardian kann jede der |
Sentinel-Waffenplatformen verwenden; spezielle Halterungen fur:
Gastanks erlauben auch den Einsatz von Squirt- oder Cascade-|
Systemen; Fernsteuerungsadaption installiert, weitere 3 LE stehen fir !
eine Riggersteuerung oder andere elektronische Optionen zur Ver-

fogung.

>>>>>[Eine Vektorschubdrohne? Echt schrag. Kann man sich kaum.

vorstellen.]<<<<<

‘—Emie <00:26:48/28-12-54>

Preis .
75k¥

HDG GS R/P SIG PIL Fracht
: Sentinel P 5 10 4/12 6 3 —
iTyp: Haussystem/Schienenfahrzeug

| Verbrauch: — Energie: 2 EE

| Einsatzdauer: unbegrenzt am Gebdudenetz; Backup: 2 Stunden
i Aufbau-/Abbauzeit: —

i Sensorpaket: Sicherheit | (4)

Weitere Merkmale: Die Sentinel kann jede der unten aufgefihr-.

iten Waffenplattformen verwenden.

%) Jeder Meter Schiene (Montageméglichkeit an Wanden, unter der
' Decke oder auf Zaunen) fir das Sentine-System kostet 100 ¥ und
‘kann an die gewdhnliche Hausversorgung angeschlossen werden.
'Eine spezielle Allwetter-AuBenvariante kann fir 10 k¥ Aufschiag
i geordert werden.

 Sentinel-Waffenplatiformen: Typ 1 (Squirt il mit 40 SchuB,
‘ Defiance Super Shock mit 20 Ladungen; 3 k¥), Typ 2 (Ares Viper mit
175 SchuB3, NarcojectPistole mit 20 Schuf3; 3,5 k¥), Typ 3 (HK-227S
“mit 150 SchuB, Narcoject-Gewehr mit 20 Schu3; 5 k¥|, Typ 4 {Ares
{ MP-LMG mit 500 SchuB}, Ares-Cascade mit 200 Schuf’, nur fur die
' Guardian-Serie verwendbar, 7,5 k¥

>>>>>[Das Schienensystem scheint nur auf den ersten Blick eine
 Einschrankung zu sein. Wenn die Dinger hoch genug montiert sind,
“steht ihen zum einen nichts auf dem Boden im Weg, zum anderen
“haben sie ein prima SchuBifeld.]<<<<<

:—Tauros <23:00:32/23-12-54>

.}>>>>>[Deuﬂicher Schwachpunkt der Anlage ist das Schienensy-
“stem, sowohl energetisch als auch was die Beweglichkeit an-
geht.]<<<<<

—Gorgo <02:16:58/26-12-54>

Preis
60k¥* |
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MILSPEC |

Diese auf einem Chassis vom Format eines groBen Brotkastens |
beruhende Drohne mit Gummikettenantrieb ist fiir Spaheinsitze peri
Fernsteuerung in unwegsamem und stddtischem Terrain gedacht. !
Waéhrend der Crawler einerseits langsam ist. schafft er andererseits |
Hénge von bis zu 45 Grad und zeichnet sich sogar durch einen;
Spezialmodus zum Ersteigen von Treppen aus. Sein elektrischer
Antrieb hdlt mit einer Standardladung im Bewegungsmodus vier |
Stunden durch. Die Drohne kann sich im Uberwachungsgebiet selbst |
an eine geeignete Energiequelle anschlieRen. Im stationdren Modus |
laufen die Sensoren mit einer vollen Ladung 24 Stunden lang. Ein;
Standardsensorpaket gehort zur Serienausstattung. und man kann
starkere Sensoren nachriisten. um die Leistungsfihigkeit des Sy- !
stems zu erhéhen. |

| Der Liebre ("Hase™) von Aztech zeigt eine deutliche Anlehnung an‘

das Konzept der lberaus erfolgreichen CAS Wandjina — zwar etwas |

_‘wemger robust, deutlich langsamer und weniger bewaffnet, dafiir;
: mit einem exzellenten Sensorpaket ausgestattet und deutlich preis-§
i werter. Aztech (und Aztlan) sieht die Drohne fur Uberwachungs- und |
| Verfolgungsmissionen, selten einmal fiir Angriffsmissionen vor. Eine!
{Version kann auch als vorgeschobener Artilleriebeobachter und‘
i Zielmarkierer eingesetzt werden.

Preis
1.250¥

HDG GS R/P SIG PIL Fracht
Crawler 4/4 5/15 1/0 4 1 2LE*
Typ: Bodenfahrzeug

Einsatzdauer**: 24 Stunden im stationgren Modus
Aufbau-/Abbauzeit: Keine
Sensorpaket: Standard (1) i
Weitere Merkmale: Fernsteverungsadaption installiert. 2 LE !
stehen fir verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrollen '
zur Verfigung. :
*) Zwei LE Laderaum sind nétig, um die Drohne in einem anderen
Fahrzeug zu verstauen. j
**] Jede Minute Einsatz im mobilen Modus mit Reisegeschwindigkeit :
oder weniger zGhlt wie sechs Minuten Einsatz im stationdren Modus, :
in dem lediglich die Sensoren aktiv sind. Jede Minute Einsatz im
mobilen Modus mit mehr als Reisegeschwindigkeit zahlt wie zwalf
Minuten im stafionGren Modus mit ausschlieBlichem Sensorenbe-
trieb.

>>>>>[Wie oft habe ich mit meinem vertrauenswiirdigen Crawler |
ansonsten “sichere” Gebiete ausgekundschaftet! Man kann geni-
gend zusatzliche Batterien in diese Drohne stopfen, um die Einsatz- :
daver um 50 Prozent zu erhdhen. Natirlich kostet das anderthalb K :
exira fir Modifikationen und Hochleistungs-Spezialzellen, aber was
zum Teufel soll’s, Informationen sind heutzutage das einzige, was !
z&hlt, nicht wahr, Chummers?]<<<<< :

—Public Eyewash <00:03:32/20-07-52>

‘Liebre 3/5
‘Typ: Kipprotor-Flugzeug

‘Verbrauch: 25 /100 km

‘lenkwaffe unter den Tragfléchen; Fernsteuerungsadaption instak

- Optionen: Die Artilleriebeobachter-Version weist Sicherheitil-Senn-
‘soren (5} und SicherheitlllECM/ECCM (je 3} auf, dazu Markie |

Preis
60k¥

HDG GS R/P SIG PIL Fracht
180/360 4/3 5 4 4OLE

Treibstoff: MultiF/400 Liter
Zuladung: —
Einsatzdauer: je nach Treibstoff

. Aufbau-/Abbauzeit: 10 Minuten

Sensorpaket: Sicherheit | (4} ‘
Landungs-/Startprofil: VSTOL 1’
Weitere Merkmale: Die normale Bewaffnung besteht aus einem
zentral montierten Rotations-MMG mit 1.000 Schuf} und je einer:

liert. 2 LE stehen fir verbesserte Sensoren,

ECM/ECCM oder
Riggerkontrollen zur Verfiigung. :

rungssysteme je nach verwendeten Raketen — verzichtet dafir aber
auf das MG; Preis 1,1 M¥

i >>>>>[Die sind wirklich nur fiir ihre vorgesehenen Zwecke geelgnet
- ein deutlicher Rickschritt gegeniiber dem Wandjina J<<<<<
—Mad Merc <20:44:18/12-OKT-54>




CAS WANDJINA
MILSPEC

CYBERSPACE DESIGNS DALMATINER
- SECURITY

:Der Wandjina (Hexenmeister) ist das Ergebnis von siebenundzwan-
|zig Jahren Erfahrung des Unternehmens Commonweaith Aerospace |
- 'bei der Ausstattung der australischen Streitkréfte mit Gefechtsdroh-
inen, kombiniert mit den Verbesserungen, die auf sieben Jahren i
{Kampferfahrung in einigen der ungastlichsten Landschaften der Welt |
'beruhen. Diese Kampfdrohne 148t sich leicht von der Angriffs- zur!
| Luftabwehrkonfiguration und umgekehrt umbauen, den beiden ge- |
‘brauchlichsten Einsatzformen filir Drohnen im Operationsgebiet Neu-
-guinea/Neubritannien. Zu beiden Konfigurationen gehdrt eine er-:
weiterte Sensorenbestickung. die der Drohne eine beispiellose:
gﬂberwachungskapazita't verleiht, zusdtzlich zu der Fahigkeit. néti- |
'genfalls den Schwanz einzuziehen. Nur fir Kdufer mit einem gultigen .
‘Endverbraucherzertifikat seitens eines Konzerns oder eines Staates

} Als Neuling auf dem Gebiet der Uberwachungstechnologie beweist
I CyberSpace Designs schon mit dem ersten Modell. daB es mit den
Eganz GroBen mithalten kann. Anscheinend handelt es sich bei der
Dalmatiner-Aufkldrungsdrohne um eine Tragflichendrohne mit kon-
i ventionellem Turboprop-Antrieb. im Interesse vielseitiger Anwen-
idung mit einer gerdumigen Sensorkapsel ausgestattet. Das sinnrei-
. che Design des Antriebssystems verleiht ihr jedoch begrenzte Schwe-
. befihigkeit. einen “Schleichmodus™ und wenn gewinscht auch
: VTOL-Tauglichkeit — zusdtzlich zu den konventionelleren Landungen
" auf freiem Feld oder in Fangnetzen. Eine Standardsensoranlage ist im
' Kaufpreis inbegriffen.

Lerhdltlich.

Preis
75k¥

| HDG GS R/P SIG PIL Fracht
‘Wandjina 3/5 250/500 5/6 4/8 4 50LE
Typ: Kipprotor-Flugzeug

iVerbrauch: 35 1/100 km
‘Zuladung: 2 LE

Einsatzdaver: je nach Treibstoff
Aufbau-/Abbauzeit: 5 Minuten
Sensorpaket: Hochentwickelt (3)
'Landungs-/Startprofil: STOL

' Weitere Merkmale: Der Verbrauch steigt auf 50 1/100 km, wenn
‘die Drohne im Schieichmodus (HDG 5, SIG 8} agiert. Fernsteve-
Irungsadaption installiert.

IDie Waffenbestickung kann unterschiedlich ausfallen, beruht je-
"doch auf einem Hardpoint mit einer Vengeance- oder Vanquisher-
‘Minigun und 1 LE Munikapazitat im Bug, einem Firmpoint mit 1 LE

Treibstoff: IC/350 Liter

‘Munikapozitat an jeder Tragflache und drei externen Hardpoints. !

Zuladung an der Rumpfmittellinie 4 LE, unter den Tragflachen 2 x 2
LE. Bei voller Bestiickung sinkt die Geschwindigkeit auf 175/250.

|>>>>>[PaBt auf diese Muttis auf, die sind heiB3! Ich habe gehort, die
'Mefroplexgarde wirde sie drauBBen in Fort Lewis und im Stadtkampf-
simulator testen. Die Bodenklopfer machen sich gegenseitig verrickt
rund verschaffen den Typen vom weiten blaven Himmel endlos
'schlaflose Nachte. Wenn ich es richtig mitbekommen habe, méchte
die Air Force die Dinger unter ihre Kontrolle bekommen, um sie ganz
fief zu vergraben. Typischer Vogel-Strau-Bockmist dieser Fliegerfrit-
‘zen.}e<<<<

. —Nightmare <05:32:53/19-05-52>

>>>>>[Ich habe gehért, diese Wirrkdpfe wiirden sie als “flisternden |

Tod” bezeichnen — sie mdgen sie gar nicht leiden.J<<<<<

—Newshound <21:15:32/21-05-52>

>>>>>[ich habe Geriichte gehért, wenigstens ein groBer Konzern

‘hatte ein paar davon fir verdeckte Einsdtze im Sea-Tac-Gebiet

importiert — aber welcher?]<<<<<

—Stegl Llynx <18:05:01/27-08-52>

HDG GS
Dalmatiner 3 35/105 2/0 4 2

Typ: Flugzeug

R/P SIG PIL Fracht
6LE™

Preis

Verbrauch: 7 1/100 km Treibstoff: 50 titer
Zuladung: 1 LE

Einsatzdauer: je nach Treibstoff

Sensorpaket: Stondard (1)

Aufbau-/Abbauzeit: 5 Min. mit zusammengefaiteten Tragfidchen
Landungs-/Startprofil: VSTOL (noffalls auch VIO

Weitere Merkmale: Fernsteuerungsadaption installiert. 2 LE
stehen fiir verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrollen
zur Verfigung.

Optionen: Bewaffrete Variante: HDG 3, GS 35/105, R/P 4/3,
SIG 5, PIL 3, Transport 12, Verbrauch 12 km/Liter, Waffenbestik-
kung 2 LE, zwei Firmpoints installiert. Preis 30k¥.

*) 6 LE Laderaum werden bendtigt, um die Drohne mit zusammenge-
falteten Tragflachen zu transportieren. Bei ausgeklappten Tragfla-
chen benétigt man 10 LE; die Aufbau-/Abbauzeit sinkt dann auf drei
Minuten.

>>>>>[Geriichte vermelden, der Name Dalmatiner war so 'n modi-
scher Witz des Design-Teams — und wenn ich diesen albernen Jingle
von ihnen noch mal zu héren kriege, dann, schwdre ich, mache ich
Mill aus ihrem Konzerncomputer! Davon mal abgesehen ist der
Schleichmodus super, mit um 50 Prozent verbesserter Signatur, aber
der Verbrauch betragt dabei fast das Finffache des reguldren
Wertes. Der Schwebemodus ist ‘ne feine Sache, aber er schiirft den
Tank etwa zehnmal so schnell leer wie Ublich.]<<<<<

‘—Nightmare <21:1 5:25/21-07-52>

>>>>>[Wau, waul]l<<<<<

: —Die Jungs von CyberSpace <11:15:21/01-08-52>

15k¥
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GAZ-NIKI GNRD-71BIS SNOOPER
- SECURITY

&)

© GAZ-NIK! SN2OP o

Das kleine. lautlose Ferret RPD-VI ist die perfekte. wartungsarme
Perimeter-Sicherheitsdrohne. Das mit modernsten Sensoren und
einem intelligenten Autopiloten ausgestattete “Frettchen™ kann laut-
los ein Gebiet patrouillieren. die zentrale Sicherheit alarmieren, wenn
es einen Eindringling aufspirt. und letzteren auf Anforderung mit
einem Scheinwerfer oder einem Lasermarkierer hervorheben. Fiir
mehrere Morgen Land sollte man etliche dieser Maschinen einset-
zen. Dann kommt nichts am Ferret vorbeil

Der auf ein Ersuchen der Sicherheitspolizei der Polnischen Union entwickelte |
Snooper ist ein Meisterwerk russisch-polnischen Designs und wird von einer!
Anzahl mitteleuropdischer Regierungs- und Konzem-Sicherheitsorganisaﬁo]
inen eingesetzt. Jetzt wird er zum erstenmal auch in Nordamerika angeboten!;
i Diese Drohne von der GréBe eines mittleren Brotlaibes lauft auf sechs |
Ballonreifen mit jeweils unabhdngigem elektrischem Antrieb. Zwischen je- |
weils zwei Ridem befindet sich ein Gelenk, was es der Drohne emdglichr. mit!
ordentlicher Geschwindigkeit auch schwierigstes Terrain zu Uberqueren. Ein|
ausbaufdhiges Standardsensorpaket ist vorhanden. und die Audio-/Videoauf-
nahme verfligt tiber einen ausfahrbaren Balken, der es dem Bediener emag- |
licht. bis zu drei Meter hohe Hindemisse zu Gberblicken, oder aus gleichem
Abstand um eine Ecke zu blicken oder durch eine Offnung von wenigstens finf;
Zentimeter Durchmesser.

HDG GS R/P SIG PIL Fracht
Ferret 3/5 10/30 1/3 8 3 11k
Typ: Bodenfahrzeug

Preis
155k¥

Verbrauch: 5 EE/100 km Energie: 10 EE

‘Einsatzdaver: beschrankt durch Energievorrat

Aufbau-/Abbauzeit: 3 Minuten

' Sensorpaket: Sicherheit | (4)

Weitere Merkmale: Fernsteverungsadaption und Suchschein-
werfer instailiert. 3 LE stehen fir Sensoren, ECM/ECCM oder
Fahrzeugsteuereinrichtung zur Verfigung. Llasermarkierer gehort
nicht zur Serienausstattung.

>>>>>[In Hochsicherheitseinrichtungen sind diese Dinger beliebt.
Man verstreut sie im ganzen Gelande, und ein Eindringling weif} nie,
wo die néchste Drohne steckt, weil die kleinen Bastarde sich nach
dem Zufallsprinzip bewegen. Das arme Schwein, das sie erwischen,
decken sie komplett ein — mit Licht, Laser, Sensoren und allem. Das

nachste, was der arme Hund mitkriegt, ist, daf} Sentry-Selbstschuf3- -

anlagen aus allen Richtungen zu ballern anfangen. Da die Ferrets
den Knarren sagen, wo sie hinschiefien sollen, verfehlen sie auch
nichts. J<<<<<

—Shadow Vault <23:21:01/02-12-54>

>>>>>[Ferrets sind nur dann ein Problem, wenn man sich leise
reinschleicht. Wenn’s nicht drauf ankommt, schmeiB ‘ne Granate
hin. Killt die Dinger wie Fliegen!]<<<<<

—Howler <20:18:41/04-12-54>

>>>>>[Sie sind im Feld nutzlos, es sei denn, man gibt ihnen eine
digitale Karte (Softmap} von der Gegend. Ohne sowas ist der
Autopilot fast hilflos. Wo also ist das Problem?]<<<<<
—Searcher Stue <04:19:18/06-12-54>

HDG GS R/P SIG PI Fracht
: Snooper 4/3  25/75 1/0 5 T TLEY
‘Typ: Bodenfahrzeug

Preis '
1.750%,

Einsatzdauer**: 6 Stunden im stationdren Modus

: Aufbau-/Abbauzeit: keine

‘Sensorpaket: Standard (1) |
Weitere Merkmale: Fernsteuerungsadaption installiert. 2 [F
- stehen fir verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrollen|
zur Verfigung. :
*) Ein LE Laderaum ist notig, um die Drohne auf einem anderen’
‘Fahrzeug zu verstauen.

) Jede Minute Héchstgeschwindigkeit zdhlt wie zwélf Minuten’
Einsatzdauer. Jede Minute mit Reisegeschwindigkeit zahlt wie sechs |
Minuten Einsatzdauer.

>>>>>["Meisterstick russisch-polnischen Designs” ~ puh! Grofer:
Geist, nachstes Mal erz&hlen sie uns was von “franko-italienischer.
Effizienz” oder “anglo-schottischem Design-Flair” oder irgendso!
‘nen Scheifll Diese kleinen Scheifldinger genieflen in Osteuropa;
einen legendaren Ruf fir mangelnde Zuverldssigkeit, Chumms-
kif]<<<<< :

—Bad Boris <12:14:38/18-07-52>

>>>>>["Bad Boris”, puh! GroBer Geist, sollen wir diesem Chum-pal,
reigentlich glauben?]<<<<<
—Joe the Gadget Man 2 <22:27:51/21.07-52>




GENERISEHE AUFKLARUNGSDROHNE
- SECURITY

GENERISCHE JAGERDROHNE
SECURITY

‘Ublicherweise handelt es sich bei diesen Drohnen um Tragfidchen- |
‘maschinen (bisweilen mit Kipprotor). die spezielle Start-/Landevor- |
richtungen wie einen Drohnenhangar oder ein Fangnetz bendétigen. |
Im Gegensatz zu Uberwachungsdrohnen sind sie fiir lingere Fliige |
‘ausgelegt. Alle diese Drohnen sind mit Fernsteuerungsadaption
ausgestattet.

| Als Jagerdrohnen werden die bewaffneten Versionen von Aufkli-
I rungs- oder Uberwachungsdrohnen bezeichnet. die meist iber et-

‘Die wenigen spezialisierten Jagerdrohnen (wie die CAS Wandjina
‘oder die Aztech Liebre) sind jeweils Spezialanfertigungen. Alle
' Jagerdrohnen sind mit Fernsteuerungsadaption ausgestattet.

HDG GS R/P SIG PIL Fracht Preis
- Auklarungsdrohne 3 35/100 2/0 3 2 8 ILE* ]5k¥§
Typ: Flugzeug 1',

‘Verbrauch: 8 |/100 km
Zuladung: 2 LE

Einsatzdauer: je nach Treibstoff
Aufbau-/Abbauzeit: 5 Minuten*

Sensorpaket: Standard (1)
-landungs-/Startprofil: STOL i
‘Weitere Merkmale: Bewaffnete Varianten sind meistens mit 2|
Firmpoints oder einem Hardpoint ausgestattet. Fernsteverungsadap--
tion installiert. 2 LE stehen fur verbesserte Sensoren, ECM/ECCM:
oder Riggerkontrollen zur Verfigung. :

Treibstoff: |C/50 Liter

i*) gilt, wenn sie mit zusommengefalteten Fliigeln transportiert |
werden; bei ausgeklapptem Tragwerk bendtigen sie 10 LE Fracht-!
‘raum, dafir aber nur 3 Minuten Aufbauzeit. :

'Bekannte Typen: Fast jede Waffen- oder Flugzeugfabrik von .
‘Rang und Namen stellt heutzutage UAVs (unmanned aerial vehicles, :
'die klassische Bezeichnung fiir fliegende Drohnen} her, denen dann
:meist nach Verwendungsland entsprechende militarische Kirzel!
'gegeben werden. Als besonders zuverlassig gelten Systeme von Al
(israel, das 2052er Modell), Azanian Aerospace (Sudafrika, die:
TN-3-Serie}, Nissan Japan/UCAS, die Telespot-Serie und die auf S. |
105 erwdhnte Spotter) und IFMU (ADL, die Bussard-3k-Serie).

' Tragflachen-Jagerdrohne

HDG GS R/P SIG PIL Fracht
! Jagerdrohne 3 30/90 4/0 3 2 8ILE*

‘Typ: Flugzeug

‘Verbrauch: 8,51/100 km
‘Zuladung: —

.Einsatzdaver: je nach Treibstoff
i Aufbau-/Abbauzeit: 5 Minuten*

. Sensorpaket: Verbessert (2)

‘ Landungs-/Startprofil: STOL

Weitere Merkmale: Meist mit einem Hardpoint sowie 2 Firm-
“points fir Raketen oder Raketenabwehrsysteme ausgestattet; Fern-

Treibstoff: MultiF/50 Liter

- steverungsadaption installiert. 2 LE stehen fir verbesserte Sensoren, -

:ECM/ECCM oder Riggerkontrollen zur Verfigung.

-*} gilt, wenn sie mit zusammengefalteten Fligeln transportiert
“werden; bei ausgeklapptem Tragwerk bendtigen sie 10 LE Fracht
‘raum, dafir aber nur 3 Minuten Autbauzeit.

Rotor-Jégerdrohne
HDG GS R/P SIG PIL Fracht

* Jogerdrohne 4 30/60 3/3 3 2 5IE
-Typ: Rotormaschine

Preis

Verbrauch: 15 [/100 km Treibstoff: 20 liter
Zuladung: 2 LE

‘Einsatzdauer: je nach Treibstoff

' Aufbau-/Abbauzeit: 3 Minuten

- Sensorpaket: Verbessert (2)

. Landungs-/Startprofil: VIOL

{ Weitere Merkmale: Meist mit einem als Unterrumpf-Mikroturm
‘ausgefihrten Hardpoint sowie 2 Firmpoints fir Raketenabwehrsyste-
i me ausgestattet; Fernsteuerungsadaption installiert. 2 LE stehen for
i verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrolien zur Verfu-

igung.

i was bessere Sensorik und zwei Firm- oder einen Hardpoint verfigen. .

Preis
25k¥

20k¥:
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GENERISCHE UBERWACHUNGSDROHNE

GENERISCHES PATROUILLENFAHRZEUG
- SECURITY

Diese Rotormaschinen sind normalerweise mit Infrarot- und Lichtver- |
§ starker-Video-Scannern ausgestattet (akustische Sensoren fallen meist |
iwegen des Rotorengerduschs aus), die die empfangenen Bilder |
entweder direkt Ubermittelt oder fir spatere Aufzeichnungen spei- :
chert. Alle Drohnen dieses Typs sind mit Fernsteuerungsadaption |
ausgestattet. !

i Als Ferngesteuerte Patrouillenfahrzeuge (FPF) werden fur gewdhnlich

leicht bewaffnete Kettenfahrzeuge (seltener Radfahrzeuge) bezeich-
‘net, die in erster Linie fir Grenzsicherungsaufgaben eingesetzt
-werden. Die Sensorausstattung beruht meist auf Infrarotsystemen.
Alle FPF sind mit Fernsteuerungsadeaption versehen.

_ HDG GS R/P SIG PIL Fracht Preis
Uberwachurgsdronre 4 35/70 2/0 3 2 5lE* 10k¥ |
Typ: Rotormaschine i

Verbrauch: 13 /100 km
Zuladung: 2 LE

Einsatzdauer: je nach Treibstoff
Aufbau-/Abbauzeit: 3 Minuten
Sensorpaket: Standard (1)
Landungs-/Startprofil: VIOL
Weitere Merkmale: Fernsteverungsadaption installiert. 2 LE
stehen fur verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrollen !
zur Verfigung. :
Optionen: Bewaffnete Varianten verfiigen meist Gber zwei Firm-
oder einen Hardpoint. :

Treibstoff: 20 Liter

Bekannte Typen: Neben den unter den Aufklarungsdrohnen
erwdhnten Firmen gibt es im Bereich generischer Rotor-UAVs mit |
SaederKrupp ({Silvereye-Serie} und Agusta noch zwei wichtige :
Konkurrenten in diesem hart umkampften Markt. i

HDG
i Patrouienianrzesg 3

| Typ: Bodenfahrzeug

GS R/P SIG PIL Fracht
35/70 3/6 3 2 251E

Preis
TOk¥ .

{Verbrauch: 7,5 /100 km Treibstoff: 25 liter

. Zuladung: 2 LE

‘Einsatzdaver: je nach Treibstoff

Aufbau-/Abbauzeit: 2 Minuten

:Sensorpaket: Verbessert (2)

‘Weitere Merkmale: Patrouillenfahrzeuge sind normalerweise
mit einem Hardpoint [meist einem Mikroturm) und einem Firmpointi
ausgestattet; Fernsteuerungsadaption installiert. 2 LE stehen fir
verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrollen zur Verfi-

gung.

Bekannte Typen: Neben einigen russischen und australischen
Typen ist vor allem Ruhrmetall fur seine zuverlassigen FPFs der Maus-
Serie bekannt.




GM-NISSAN SPOTTER
SECURITY

| Der Spotter ist bereits seit seiner Markteinfihrung 2039 die Stan- -
-dard-Aufkldrungsdrohne fiir lange Distanzen und bietet auch in den |
: 2050em weiterhin alles, was er fir seine Einsétze bendtigt. Die STOL-
Tauglichkeit ist mit einer verbesserten Flugzellenintegritdt gekop- |
i pelt, die das Einholen per Crashnetz ermdglicht. wo keine Landebah-
‘nen zur Verfiigung stehen. Eine umfassende Bestiickung mit Stan- |
idardsensoren ist im Kaufpreis inbegriffen.

GM-NISSAN DOBERMANN

i Der Dobermann ist fir AuBenlinienpatrouillen und die Verteidigung
Evon Standorten gedacht, wo hohe Werte auf dem Spiel stehen. Dazu
tist er mit Infrarot- und Bewegungssensoren ausgestattet. die bei Tag
"und Nacht mit gleicher Effizienz arbeiten. Seine schwere Panzerung
‘und die gleichermaBen schwere Bewaffnung sorgen dafiir. daR
| Mochtegern-Eindringlinge einer Begegnung mit dieser Drohne lie- |
| ber aus dem Weg gehen - und Abschreckung ist bereits der halbe :
: Sieg!

GS R/P SIG PIL Fracht Preis|
35/100 2/0 3 2 8LE* 12.5k¥:

HDG
i Spotter 3
iTyp: Flugzeug
Verbrauch: 7,5 1/100 km Treibstoff: 35 Liter
{ Zuladung: 1 LE
'Einsatzdauer: je nach Treibstoff
:Aufbau-/Abbauzeit: 3 Minuten
Sensorpaket: Standard (1) 5
Weitere Merkmale: Fernsteverungsadaption installiert. 2 LE:
stehen fir verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrollen |
zur Verfigung.
*} Acht LE Laderaum werden benétigt, um die Drohne in einem
anderen Fahrzeug zu verstaven, wenn die Tragflachen zusammen- !
gefaltet sind. Mit ausgeklappten Tragflachen beansprucht die Droh-
ine zwolf LE Laderaum, und die Aufbau-/Abbauzeit sinkt auf zwei |
Minuten.

‘Optionen: Bewaffnete Variante: HDG 3, GS 30/90, R/P 4/0, SIG |
4, Fracht 15 LE, Verbrauch 9 km/Liter, zwei Firmpoints sind |
Uinstalliert; 20k¥

Preis |
10k¥ |

HDG
Dobermann  3/5
Typ: Bodenfahrzeug

GS
35/70 3/6 3

R/P SIG PIL Fracht
2 20LE*

.Verbrauch: 5 /100 km Treibstoff: 25 Liter
:Zuladung: 1 LE

i Einsatzdaver: je nach Treibstoff
Aufbau-/Abbauzeit: 2 Minuten

Sensorpaket: Hochentwickelt (3} .
Weitere Merkmale: Die Bewaffnung beruht auf einem Mikroturm
und einem einzelnen, nach vorne fixierten Firmpoint, beide ohne
gesonderte Lagerkapazitét fir Muni. Eine verbreitete Konfiguration
besteht aus zwei MG im Turm, das eine mit Gelgeschossen
geladen, das andere mit Standardmuni, und einem Defiance-Super-
Shock-Taser auf dem Firmpoint. Eine Fernsteuerungsadaption ist

‘oder Riggerkontrollen zur Verfiigung.

pensionierter, halbblinder Labrador. Die “serienmafligen” Warme- |
und Bewegungssensoren sind selbst gegen die einfachsten Gegen- '
maBnahmen praktisch nutzlos. Du brauchst nur mit Leuchtspurmuni
zu ballern, und der Dobermann fevert frohlich darauf, anstatt auf |
dich. Auch der Autopilot ist von zweifelhaftern Nutzen. Er funktioniert
nur auf dem Gelande, auf dessen Schutz sie eingestelit wurde. Nur |
ein klein bifichen jenseits der Grenze blockiert er, und das war's
dann mit dem Dobermann J<<<<<

—Wheelie <17:03:46/23-07-52>

i >>>>>[Du redest von den Serienmodellen. Von Aztechnology weif3 |
;mon, daB sie sowohl die Sensorsysteme als auch die Autopiloten :
:ihrer Dobermanner auswechseln, also sollte man bei ihnen lieber |
‘nicht diese Tricks probieren. Die Dinger kénnen zum Beispiel.
i mihelos menschiiche Kérperwérme aus einem chaotischen Hinter- |
‘grund herauspicken.]

—SPD <07:32:43/29-08-52>

installiert; 2 weitere LE stehen fiir verbesserte Sensoren, ECM/ECCM

>>>>>[Dobermann - ach du liebe Gite, wohl doch eher einrj
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i Rotordrohne 4

SIKORSKY-BELL MIKROSKIMMER

" SECURITY

:Sensoren und Elektronik von Mitsuhama. Motor und Flugzelle von
Nissan — Namen lhres Vertrauens! Diese Rotordrohne ist ein Modell, |
an dem sich sdmtliche Helidrohnen auf Jahre hinaus messen missen! ;
Das Basismodell bietet volle Heli-Flugemulation. iberlegenes Hand- |
ling. eine volle Ladung Standardsensoren. alles im Kaufpreis inbe- |
tgriffen, und reichlich Treibstoff an Bord fiir ausgedehnte Uberwa-
i chungseinsétze. Start und Wiederaufnahme kénnen entweder je-

weils am Boden vorgenommen werden, wobei das einfahrbare
DreifuBstativ zum Einsatz kommt. oder auf einem speziellen Fahr-

zeugaufsatz. In manchen Landern verbieten &rtliche oder landeswei- |
te Gesetze den Verkauf von Rotordrohnen, die mit mehr als dem !
Basissensorpaket bestiickt sind. es sei denn. zum Zeitpunkr der
Bestellung wiirde eine entsprechende Lizenz vorgelegt. i

Der Mikroskimmer ist eine Luftkissendrohne von der GréRe eines !
Miilleimerdeckels. die eine komplette Garnitur Standardsensoren :
mit hoher Geschwindigkeit Gber jede Art von Gelinde beférdert. |
einschlieflich Wasserflachen. Diese voll elektrisch betriebene.
schwimmtaugliche Drohne hat im mobilen Modus eine Einsatzdauer :

- von vier Stunden und ist vollstdndig wasserdicht.

HDG GS R/P SIG PIL Fracht
35/70 2/0 3 2 5lE*

Preis
Typ: Rotormaschine

Verbrauch: 12,5 /100 km
Zuladung: 1 LE

Einsatzdauer: je nach Treibstoff
Aufbau-/Abbauzeit: 3 Minuten
Sensorpaket: Standard (1)
Landungs-/Startprofil: VIOL

Treibstoff: 25 Liter

Weitere Merkmale: Fernsteuverungsadaption installiert. 2 LE
i stehen fir verbesserte Sensoren, ECM/ECCM oder Riggerkontrollen
1 zur Verfigung.

. *) Funf LE Frachtraum werden bendtigt, um diese Drohne an Bord
- eines anderen Fahrzeuges zu verstauen. :

‘Optionen: Bewaffnete Variante: GS 30/65, R/P 4/0, SIG 4,
{Fracht 7 LE, Verbrauch 5 km/Liter, Treibstoff 35 Liter; zwei Firm-'
points und verbesserte Sensoren (2] installiert; 12.500%

1 >>>>>[Als ob Mitsuhama einen Dreck auf Legalitat geben wiirde! :
 Sie verkaufen die Dinger an jeden, Chummers. Sie schlagen einfach -
i'ne “Liefergebihr” drauf, je nachdem, wie hart die érilichen Gesetze :
Hin dieser Hinsicht sind. {Scheint so, als wéren 10 — 20 Prozent das
tUbliche )]<<<<<

| —Ripperjock <10:02:29/29-07-52>

‘Mikroskimmer 5
i Typ: Hovercraft

7.500% |

HDG GS R/P SIG PIL Fracht
30/90 1/0 3 1 2LE*

Preis
2.750%

‘Einsatzdaver**: 8 Stunden im stationdren Modus

Aufbau-/Abbauzeit: keine
Sensorpaket: Standard (1)

‘Weitere Merkmale: Fernsteverungsadaption installiert. 1 LE steht

fur verbesserte Sensoren oder ECM/ECCM zur Verfigung.
*) 2 LE Laderaum werden benétigt, um die Drohne in einem anderen |

-Fohrzeug zu verstauen.

**) Jede Minute mobiler Modus mit Reisegeschwindigkeit oder
weniger z&hlt wie sechs Minuten Einsatzdauer. Mit mehr als Reise- |

geschwindigkeit z&hlt jede Minute wie zwalf Minuten Einsatzdaver.

>>>>>["Schwimmtauglich” - ein interessantes Wort! Diese bléden

i Frisbees sind etwa so schwimmfahig wie Siebe. Bei absolut ruhigem
i Wetter {und wir sprechen hier von spiegelglattems Wasser, Chum-

mers!) kdnnen sie Uber Wasser bleiben. In allen anderen Félien sind
sie Geschichte, sobald sie authéren, sich zu bewegen! Gluck gluck
gluck.J<<<<<

| —Wheelie <19:15:32/21-07-52>




UBERWACHUNGSDROHNE
SECURITY

WINTER SYSTEMS STEEL LYNX
MILSPEC

‘Lone Star verwendet die Strato 9, eine mit exzellenten Sensoren
{ausgestartete Rotordrohne mit guter Schwebekapazitit, seit unge-
‘fahr anderthalb Jahren als Hohenaufkldrer, um ein Gelinde abzusi-
Ichern, bevor das Bodenteam eintrifft. In neuester Zeit finden sich
rauch Lizenzbauten anderer Firmen.

Stehen Sie einem eingegrabenen Feind gegen-
Uber? Schicken Sie einen Steel Lynx! Diese
Bodenkampfdrohne von Winter Systems ist ﬁ

eine verstdrkte Kampfmaschine, darauf ausge-

legt, selbst die starkste Verteidigungsstellung

zu sdubern. Die leichte Polykeramikpanzerung verbindet exzellenten

i Schutz vor Handfeuerwaffen mit Schnelligkeit und Manévrierfihig-
i keit. Machen Sie den Luchs scharf und gehen Sie auf die Jagd!

; HDG GS R/P SIG PIL Fracht
: Strato-9 3/4 35/100 2/0 3 2 5ILE
{Typ: Rotormaschine

Preis
450 k¥

‘Verbrauch: 14 1/100 km
|Einsatzdauer: je nach Treibstoff
i Aufbau-/Abbauzeit: 5 Minuten
Sensoren: Sicherheit 1l (5)
Landungs-/Startprofil: VIOL
Weitere Merkmale: Fernsteuerungsadaption installiert; die bli-
che Bewaffnung besteht aus einem MMG mit 100 SchuBl Munition
{3 Punkte Rickstofldampfung, Vergrofierung-3/IR-Zielsucher)

Treibstoff: Multif/30 Liter

ECM: Sicherheit 1l (2)

'>>>>>[Das Ding ist nichts weiter als ein verdammter fliegender
Scharfschijtze! J<<<<<

—Toad <22:35:40/11-SEP-54>

Preis
15k¥

HDG
Steel Lynx 4/6
Typ: Bodenfahrzeug

GS R/P SIG PIL Fracht
40/80 4/12 5 2 20LE

Verbrauch: 30 EE/100 km Energie: 30 EE
Einsatzdauer: beschrankt durch Energievorrat
Aufbau-/Abbauzeit: 3 Minuten

Sensorpaket: Standard (1)

Weitere Merkmale: Fernsteuerungsadaption installiert. 8 LE
stehen fir Sensoren, ECM/ECCM, Fahrzeugsteuereinrichtung oder
Waffen zur Verfiigung. Zu den gebrduchlichen Einbauten gehdren
spezialisierte Hardpoints sowie ein Mikroturm, auf dem ein LMG,

HVAR, Flechettewaffen usw. installiert werden kdnnen. Das aus-

tauschbare Energiepaket kostet 3 k¥.

>>>>>[Das UCAS-Militér verwendet immer mehr Steel Llynxs und
erprobt sie als Teile mechanisierter Infanterieeinheiten, bei denen
der Schitzenpanzer auch die Aufladestation und einen Vorrat von

Ersatzenergiepaketen mitfihrt. Alle paar Stunden holen sie die !
Drohne herein und tauschen das Energiepaket aus. Der Lenker sitzt

die ganze Zeit geschiitzt im APC. Nettes Verfahrenl]<<<<<
—Winter Rat <06:00:31/06-12-54>

>>>>>[Kein Wunder, daB du die Dinger kennst, wo du doch bei
Winter Systems auf der Gehaltsliste stehst! Grinsl]<<<<<
—Hangfire <21:28:46/07-12-54>

>>>>>[lch habe auch nie was anderes behauptet, oder?]<<<<<
—Winter Rat <08:20:19/09-12-54>

>>>>>[HEH! Die haben meinen Namen geklaut! Ich gehe vor
Gerichtl]<<<<<

—Steel Lynx <19:10:18/10-12-54>
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REGELN

>>>>>[HOIHOIHOI, CHUMMERS! HABT IHR EUSH SATTGESEHEN AN
DEN SCHISKEN KARREN? GUT, DENN JETZT WIRD'S NQCH MAL ERNST:
ES FOLGEN DIE RIGGER V.2.01.D-REGELN. WIE WIR SCHON WEITER VORNE
ERWAHNT HABEN, DECKEN SIE SICH NICHT HUNDERTPRQZENTIG MIT
DENEN DES ORICINALS, SIND ABER - WENN UNS KEIN BUS MEHR BE-
LASTICT - GENAUSO WASSERDICHT UND STIMMIG.

WENN EUCH DIE VORGESTELLTEN REGELMODIFIKATIONEN NICHT
GEFALLEN, HABT IHR NATURLICH - WIE BEI ALLEN REGELN - DAS
RECHT, SIE NACH EUREM GUSTQ ZU MCDIFIZIEREN. IM KRISENFALL -
UND BITTE, BEVOR IHR DIE KNARREN ZIEHT - GILT NATURLICH DIE
AMERIKANISCHE ORIGINALAUSGABE, S@ KA?

WIR HABEN GANZ HINTEN NQCH EINEN SCEHWUNG 9PTIONALE RE-
GELN UND EXTRAS DRANGEHANGT - VIELLEICHT FINDEN SIE JA AUCH
EUREN GEFALLEN. WIR HATTEN ZWAR NO¢H EIN PAAR MP AN DATEN
GEHABT, ABER WEGEN DES CHRONISCHEN PLATZMANGELS HABEN WIR
NUR DIE WICHTISSTEN THEMEN GESTREIFT ...J<<<<<

—SYSOP <19:05:28/26-OKT-54>




In den vorangegangenen Kapiteln wurde jedes Fahrzeug
nach Faktoren wie Handling, Geschwindigkeit. Rumpf/Pan-
zerung, Signatur, Autopilot und Preis eingestuft. Einige die-
ser Werte sind leicht zu verstehen, da sie praktisch mit den
gleichlautenden Angaben in den Shadowrun-Grundregeln
identisch sind oder weil sie sich selbst erkldren.

Aus Grinden der Einfachheit und Vollstandigkeit werden
jedoch die verschiedenen Fahrzeug-Attribute sdmtlich an die-
ser Stelle erldutert.

HANDLING (HDG)

Dieses Attribut steht fiir die Manovrierbarkeit des Fahrzeu-
ges. Je hoher die Stufe, desto schwieriger ist es zu lenken. Die
meisten Bodenfahrzeuge weisen ein Stufe aus zwei Zahlen auf,
die durch einen Schrédgstrich getrennt sind. In diesen Fallen
steht die erste Zahl fur das Handling unter Normalbedingun-
gen und die zweite fir das Handling unter ungewshnlichen
Bedingungen. Bei Bodenfahrzeugen bezieht sich das auf das
StraBen- und Geldndehandling.

Andere Fahrzeuge (namentlich Boote und viele Luftfahr-
zeuge) weisen nur eine Handlingstufe auf, die unter allen
Bedingungen gilt.

GESCHWINDIGKEIT(GS)

Bei der Geschwindigkeit handelt es sich um einen weiteren
zweiteiligen Wert, der zum einen die Standardreisegeschwin-
digkeit und zum anderen die Hoéchstgeschwindigkeit in Me-
tern pro (Fahrzeug-)Kampfrunde angibt.

Um die Geschwindigkeit auferhalb von Kampfrunden zu
erhaiten, multipliziert man die Listenangaben mit 1,2. Dadurch
erhdlt man die Geschwindigkeit in Kilometern pro Stunde.

Auf die Angabe von Beschleunigungs- und Verzégerungs-
werten wurde der Einfachheit halber verzichtet.

Bei Flugzeugen mit festen Tragflichen kann man davon
ausgehen, daB die Geschwindigkeit, bei der das Flugzeug
durchzusacken beginnt (das heift die Minimalgeschwindig-
keit), 50 Prozent der angegebenen Standardreisegeschwin-
digkeit betragt.

RUMPF (R)

Der Rumpf ist ein MaB, das sowoh! die Strukturfestigkeit
des Fahrzeuges als auch eine ungeféahres Angabe seiner relati-
ven Grée beinhaltet. Die Rumpfstufe dient (bei ungepanzer-
ten Fahrzeugen) auch als individuelle Panzerung fiir alle Perso-
nen innerhalb des Fahrzeuges. Naheres finden Sie unter Fahr-
zeuge, Waffen und Magie auf Seite 119.

PANZERUNG (P)

Die Panzerung ist ein MaR fir den Schutzwert des Fahr-
zeugs gegen Waffenschaden. Fahrzeugpanzerung ist eine Kom-
bination aus der Standardpanzerung, wie Charaktere sie tra-
gen, und einer Barrierenstufe. Ndheres finden Sie unter Fahr-
zeuge, Waffen und Magie auf Seite 119.

SIGNATUR(SIG)
Die Signatur reprdsentiert die Anfélligkeit des Fahrzeuges
flr elektronische, akustische und Wéarmeortung. Je héher die

Stufe, desto schwieriger ist das Fahrzeug zu orten. Die Stufe
gibt den Mindestwurf fir jede Sensoren-Wahrnehmungsprobe
gegen das Fahrzeug an.

In Einzelféllen kann der Spielleiter die Signatur je nach
verwendetem Sensor (Radar, IR, ...) modifizieren.

PILOT(PIL)

Dieser Wert steht fir die Fahigkeit des Autopiloten, das
Fahrzeug zu beherrschen und Gefdhrdungen fr sein weiteres
Vorankommen zu erkennen. Der Autopilot assistiert somit bei
der Lenkung des Fahrzeuges. Siehe dazu Autopilot, S. 129.

PREIS

Es handelt sich (zumindest bei den frei erhaltlichen Zivil-
fahrzeugen) um den empfohlenen Verkaufspreis des Herstel-
lers. Die Verfliigbarkeit von Fahrzeugen kann grob durch den
Wert Preis/10.000 ermittelt werden. Der Grundzeitraum ist
gleich der Halfte der Verfigbarkeit (abgerundet) in Tagen.

Der StraBenindex betrdgt 0,75 fur die Preiskategorie bis
10.000¥, 1 bis 50.000¥ und 2 fur tber 50.000¥ (vergleiche
auch SRII, S. 184).

(Diese Angaben zu StraBenindex und Verfligbarkeit gelten
natirlich ebenfalls nur fir frei erhéltliche Zivilfahrzeuge. Ge-
nauere Angaben finden Sie (wenn notig) bei den jeweiligen
Fahrzeugen.)

SITZE

Unter diesem Stichwort ist angegeben, iber wie viele Sitze
und welche Art von Sitzen das Fahrzeug verfugt. Die Reihen-
folge der Informationen gibt auch die Anordnung der Sitze in
der Kabine/dem Passagierabteil /Cockpit des Fahrzeuges an (so
bedeutet zum Beispiel eine Angabe von 1 + 2 einen Sitz vorne
und zwei Sitze dahinter).

EINSTIEG

Der Linstieg steht fir die Zahl und die Art von Zustiegs- und
Zuladungsmdglichkeiten des Fahrzeuges. Sind mehrere Anga-
ben vorhanden, so gibt ihre Reihenfolge wie bei den Sitzen die
Anordnung im Fahrzeug wieder.

VERBRAUCH

Die Verbrauchsangabe informiert dariiber, wieviel Treib-
stoff oder Energie das Fahrzeug verbraucht. Weitere Informa-
tionen dazu folgen unter Treibstoffverbrauch, S. 114, im
Kapitel Gber die Fahrzeugbedienung.

ENERGIE/TREIBSTOFF

Dieser Wert gibt an, welchen Treibstoff das Fahrzeug ver-
braucht und wieviel Treibstoff (oder Energie) bei vollem Tank
oder voller Batterie an Bord mitgefiihrt wird.

ZULADUNG

Diese Angabe steht dafiir, wieviel Gepack oder sonstiges
Material (in Ladeeinheiten, LE) im Kofferraum (normalerweise
im Heck), in sonstigen Ablageméglichkeiten oder in der Lade-
bucht eines Fahrzeuges mitgefithrt werden kénnen.

Demzufolge erfordert jedes Verfahren, bei dem es zu
Verdnderungen an einem Fahrzeug kommt, Berechnungen in
Begriffen der Ladeeinheit. Will man die Frachtkapazitdt in LE
messen, so kann Uber den Daumen gepeilt angenommen
werden, da 1 LE 25 Kilogramm entspricht.

(Die LE ist eine reine BezeichnungsgroBe: es besteht keine
direkte Beziehung zwischen einem LE-Wert und der Masse
oder dem Volumen des Fahrzeuges. Mdchte man also den
tatsdchlichen Betrag an Fracht-LE bestimmen, die in einer
speziellen Ladebucht transportiert werden kénnen, mufs man
die tatsachlichen LE mit verschiedenen Werten multiplizieren.)
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STANDARDFRACHT

Die Standardfracht gibt das AusmaB an Zuladung an, die
das Fahrzeug bei der angegebenen Reise- und Hochstge-
schwindigkeit transportieren kann. Befordert oder zieht ein
Lastwagen oder eine Zugmaschine weniger als die Standard-
fracht, steigt die Geschwindigkeit um +5/+15. Ist ein Lastwa-
gen oder eine Zugmaschine unbeladen. steigt die Geschwin-
digkeit um +10/+30.

Ein Lastwagen oder eine Zugmaschine, der oder die mehr
LE transportiert oder zieht, als die Standardfracht angibt,
erleidet die nachfolgenden GeschwindigkeitseinbuBen:

Uberladung GS-Einbufle Verbrauch
| Bis zur 2fachen 1/2 Geschwindigkeit 200% |
. 2-3fache 1/4 Geschwindigkeit 300% |

i mehr als 3fache Unmaglich - |

LANDUNGS-/STARTPROFIL

Das Landungs-/Startprofil eines Fluggerdts wird in einer
der folgenden Kategorien angegeben: Normal, STOL (Short
Takeoff and Landing; kommt mit kurzen Start- oder Lande-
bahnen aus), VSTOL (Very Short Takeoff And Landing; sehr
kurze Start- oder Landebahnen), konventionelle VIOL (Verti-
cal Takeoff and Landing: Senkrechtstarter), Helikopter und
Luftschiffe. Weitere Informationen zu Start- und Landevorgin-
gen sind im Kapitel Fahrzeugbedienung zu finden.

EINSATZDAUER

Die Einsatzdauer gibt an, wie lange eine Drohne im statio-
ndren Sensormodus betrieben werden kann. Im jeweiligen
Fahrzeugeintrag ist erldutert, wie man daraus die Einsatzdauer
in anderen Modi herleiten kann.

AUFBAU-/ABBAUZEIT

Dieser Wert gibt an, wie lange es dauert, eine Drohne
aufzubauen oder sie fir die Lagerung zu zerlegen. Alle Droh-
nen bendtigen unabhéangig von ihrer Aufbau-/Abbauzeit eine
Kampfrunde (3 Sekunden), um aus ihrem inaktiven Lagerstatus
“hochzufahren™.

FRACHT

Bei Drohnen gibt dieser Eintrag an, wieviele LE bendtigt
werden, um die Drohne im Laderaum eines anderen Fahrzeugs
Zu verstauen.

SENSOREN

An dieser Stelle ist angegeben, welche Arten von Sensoren
zur Standardausstattung einer Drohne (oder eines Militdrfahr-
zeugs) gehdren. Es ist durchaus méglich, diese Ausstattung zu
verdndern. Ndheres dazu unter Fahrzeugzubehdr (S. 129ff)
und Sensoren (S. 143).

ECM/ECCM-STUFEN

Hierbei handelt es sich um die ECM (Electronic Counter-
measures)- bzw. ECCM (Electronic Counter-Countermeasu-
res)-Stufe eines Fahrzeuges. Naheres dazu folgt auf den Seiten
143f..
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Dieser Abschnitt behandelt all jene Aspekte bei der Bedie-
nung von Fahrzeugen. die nicht unbedingt wahrend des Fahr-
zeugkampfes (siehe das folgende Kapitel) stattfinden mussen.
Es handelt sich hierbei um eine Zusammenfassung und Anpas-
sung aller Regeln aus dem Shadowrun-Grundregelwerk
(V.2.01D) und aus verschiedenen Quellenbichern.

EINSATZ VON
FAHRZEUGFERTIGKEITEN

Normale Fahrzeugbedienung erfordert Gberhaupt keinen
Einsatz von Wiirfeln. Sofern die Umstédnde nicht sehr ungtinstig
sind. kénnen die meisten Leute ein Fahrzeug, mit dem sie
umzugehen gelernt haben. sicher und problemlos lenken (d.h.,
jemand, der gewdhnliche Pkw bedienen kann, solite auch beim
Wechsel auf ein anderes Modell keine Schwierigkeiten haben).

SITUATIONSMODIFIKATOREN
Ungliicklicherweise gehdren Schattenldufer nicht zu den
“meisten Leuten”. Sie fordern ihren Fahrzeugen Sachen ab. bei
denen selbst der ziheste Fahrlehrer gleich tot umfallen wiirde.
Wenn solche Situationen eintreten. kann der Spielleiter die
Handlingstufe des Fahrzeuges als Mindestwurf fir eine
Probe auf die entsprechende Fahrzeug-Fertigkeit ansetzen und
die folgenden Situationsmodifikatoren darauf zur Anwendung
bringen. Diese Modifikatoren gelten lediglich fir Situationen
auBerhalb von Kdmpfen. Ein Rigger mit einer Fahrzeugsteuer-
einrichtung kann je nach Situation (Spielieiterentscheidung)
auch Wiirfel aus dem Steuerpool fir diese Probe heranziehen.

Modifikatoren bei Fahrzeugbedienung

Situation Modifikator
Komplexe Steuereinrichtung +1
Unvertrautes Fahrzeug
Strefifreie Situation +1
StreBsituation +3
Grof3e Version des Fahrzeugtyps +2
Sehr grofle Version des Fahrzeugtyps ~ +3
Schlechte Umstande +2
Furchtbare Umstande +4
Rigger am Steuer —(Stufe der FSE x 2)

Komplexe Steuereinrichtung bedeutet hierbei, daf eine
Unzahl von Kontrollen vor dem Fahrer aufgebaut ist, die dieser
nicht sofort erkennen und benutzen kann. Die Bedienung von
Kettenfahrzeugen (Baumaschinen, Panzern) fallt fiir Auto-Ken-
ner ebenso darunter wie die Steuerung von Kipprotor-/
Schwenkfiiigelmaschinen fur Hubschrauberpiloten.

Unvertrautes Fahrzeug bezieht sich auf die Frage, ob der
Fahrer ein solches Fahrzeug schon einmal gelenkt hat. Dabei
spielt in der Tat das genaue Modell eine Rolle. (“Wo, bei allen
Geistern, ist in dieser Scheifkarre eigentlich die Wischerbedie-
nung?”) Eine StreBfreie Situation ist in diesem Fall der ‘Nor-
malbetrieb’, wihrend alie Verfolgungsjagden, Hochgeschwin-

digkeitsfahrten, Heckenschiitzen, ausrastende Passagiere u.d.
auf jeden Fall eine StreBsituation bewirken.

Die Frage, ob es sich um eine Grofle oder Sehr Grofe
Version des Fahrzeugtyps handelt, 148t sich ebenfalls anhand
von Beispielen beschreiben: Grofie Autos sind z.B. alle typi-
schen Lkw (wie die Ares Master-Serie), sehr groBe Autos sind
alle Sattelziige. aber auch alle Wagen, die gleichzeitig groB
und schwer sind (will heiBen, natiirlich alle Schiitzen-, Spah-
und Kampfpanzer); grofe Motorrader sind sdmtliche schweren
Chopper (Scorpions, Vikings u.d.) usw. Ob es sich bei einem
Fahrzeug um eine GroBe/Sehr Grofe Version des Typs handeit,
ist bei den Abbildungen jeweils als +2/+3 angegeben.

Schlechte Umstinde stehen fiir miserable Sicht, regennas-
se StraRen, Sturmbéen und dergleichen, wéhrend furchtbare
Umstinde schon auf Glatteis, einen Hurrikan. dichten Nebel
(oder am besten alles zusammen) schiieBen lassen.

Ein Rigger am Steuer erhdlt natirlich nur dann einen
Vorteil, wenn das Fahrzeug entsprechend ausgestattet ist.

Whizkid ist ein Rigger. Er hat sich auch in Flugzeuge
vertieft - oder, um genau zu sein. in Hubschrauber. Er
besitzt Rotormaschinen-Fertigkeit auf Stufe 6. Als Rig-
ger hat er sich auf Fernbedienung konzentriert und sich
auf Festrotoren spezialisiert. Er kann jede Festrotorma-
schine - ob nun per Fernbedienung oder eingestépselt -
auf Stufe 8 lenken.

Whizkid ist mit seinem Ares Dragon plétzlich in eine
Sturmbé geraten und beschlief3t zu landen bevor es
schlimmer wird. Der Chopper ist grof3 (=2), und die Bé
sorgt fir schlechte Umstédnde (+2). Whizkids Fahrzeug-
steuereinrichtung der Stufe 1 sorgt fir -2. Zu schade, daf3
er vorher noch nie einen Dragon geflogen hat (+1), aber
wenigstens wird er nicht beschossen.

Der Mindestwurf wird durch die Handlingstufe des
Dragon angegeben (5), woraus sich durch die Modifikato-
ren ein endgiiltiger Mindestwurf von 8 ergibt. Whizkid
wiirfelt 1. 2, 3. 3. 5. 6. 6 und 6. Durch erneutes Werfen der
drei Sechsen erzielt er 1. 1 und 4. was seine Komplettliste
an Endergebnissen auf 1. 2. 3. 3. 5. 7, 7 und 10 bringt. Das
letzte Ergebnis rettet ihm die Haut., denn damit hat er
immerhin einen Erfolg erzielt. Der Dragon setzt sicher auf.

WEITERE MODIFIKATOREN

Hierzu zdhlen vor allem der Zustand von Fahrer und Fahr-
zeug (Fahrer verwundet. Fahrzeug beschadigt). der die ent-
sprechenden Modifikationen gemdf dem Zustandsmonitor
mit sich bringt. (Betrunkene oder unter Drogen stehende
Fahrer weisen in diesem Zusammenhang das Aquivalent einer
mittleren oder schweren Betdubung auf.)

GELANDE

Welche Mandver ein Fahrzeug ausfiihren kann, wird auch
von der Art Gelande bestimmt, auf dem es sich bewegt. Ein
Sportwagen, der durch eine weite, offene Salzwiste fahrt,
kommt viel schneller voran als einer, der sich durch den
Innenstadtverkehr schldngelt. Auch ein Flugzeug. das seine
Bahn an einem klaren Himmet zieht, kommt besser zurecht, ais
wenn es in einen furchtbaren Sturm gerat.

Shadowrun Klassifiziert Geldandetypen nach den Begriffen
Offenes, Normales., Schwieriges und Unwegsames Geldnde,
jeweils bezogen auf die verschiedenen Fahrzeugtypen. Es
diirfte ersichtlich sein, daB das, was fiir einen Sportwagen
unwegsam ist, ein Flugzeug noch lange nicht vor dieselben
Probleme stellt ...

Offenes Gelinde bedeutet flache Gegenden ohne Gebau-
de, Biume oder andere herausragende Kennzeichen. Leere,
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ndchtliche Autobahnen fallen ebenfalls unter diese Kategorie.
Fir Flugzeuge bedeutet es wolkenlosen Himmel und fiir Schiffe
ruhiges Wasser.

Normales Geldande bedeutet eine typische Landschaft und
gewundene StraBBen. (iberwiegend offen. jedoch mit gelegent-
lichen Hindernissen. Flugzeuge finden unter diesem Begriff
einen teilweise bewolkten Himmel vor und Schiffe leichten
Seegang.

Schwieriges Geldande kann sich auf VorstadtstraBen bezie-
hen. offenen Wald. hiigelige Gegenden und so weiter. Nebel.
Regen oder Dunkelheitverdndern Normales Geldnde zu Schwie-
rigem. Bedeckter Himmel und Regen ergeben Schwierige
Bedingungen fiir Flugzeuge und hoher Seegang bewirkt das-
selbe flr Schiffe.

Unwegsames Gelande umfat stddtisches StraRengewirr.
Odland und dichten Wald. Dunst. grelles Licht oder schwache
Lichtverhdltnisse verdandern Schwieriges Geldnde zu Unweg-
samem. Rauch. dichter Nebel oder véllige Dunkelheit verdn-
dern Normales Geldnde zu Unwegsamem. Starke Winde be-
wirken Unwegsame Bedingungen fir Flugzeuge und Stirme
dasselbe fir Schiffe.

AUSWIRKUNGEN DES GELANDES

Bewegt sich ein Bodenfahrzeug abseits von StraBen. steigt
seine Handlingstufe (das heifit. es gilt der zweite Wert) und
sinkt die Geschwindigkeit (der Wert sinkt bei Fahrzeugen ohne
spezielle Gelandeaufhdngung auf die Halfte).

Auferhalb von Kampfsituationen ergibt widriges Geldnde
keine Modifikatoren auf eine entsprechende Fahrzeugfertig-
keits-Probe (vom erschwerten Handling einmal abgesehen).
Geldandemodifikatoren werden in diesem Fall unter den Um-
stinden (Situationsmodifikatoren. s.o.) abgehandelt.

Im Kampf ist die Beschaffenheit des Geldndes jedoch der
entscheidende Faktor fiir die Modifikation der Positions-. Flucht-
und Crashproben. (Ndheres hierzu finden Sie auf den Seiten
116 ff.)

LUFTKISSENFAHRZEUGE UND GEL.ANDE

Fur Luftkissenfahrzeuge gelten andere Geldndekategorien
als flr konventionelle Bodenfahrzeuge. obwohl dieselben Be-
griffe benutzt werden.

LKF-Geldndekategorien

Kategorie = Beschreibung

Offen Alle relativ flachen Gegenden, einschlieB3-
lich leicht gewellter Ebenen, ruhiger bis nur
leicht aufgerihrter Wasserflachen und nor-
malerweise unpassierbarer Gelandeformen
wie Simpfe, Moore, Marschen und ahnli-
ches.
Ahnlich dem offenen Geldnde, aber mit
verstreuten leichten Hindernissen (leichtes
bis dichtes GebUsch, Bache, ausgedehnte
leichte Hange und so weiter}.
Darunter fallt jede Gelandeform, in der
man leidlich sorgfaltig lenken muB3, zum
Beispiel VorstadtstrafBen, Kurvern. Higel,
mittlerer Wald und so welter.
Jedes Geldnde, in dem man auBerordent-
lich prazise lenken muf3, wie dichtes stad-
tisches StraBengewirr, Odland, dichter
Woald, stirmische See und so weiter.

Normal

Schwierig

Unwegsam

Zu beachten ist, daB LKF nicht mit wirklich ausgedehnten
Hangen (Entscheidung des Spielleiters) fertig werden und im
aligemeinen auch keine seitlichen Hange bewadltigen: das
Fahrzeug rutscht einfach herunter.

Aufgrund der dampfenden Effekte der seitlichen gummier-
ten ‘Schiirzen’ eines LKF erleidet ein solches Fahrzeug beim
Crash héchstens Schweren Schaden (unabhdngig davon. ob es
sich auf einer StraRe oder im Gelande befindet).
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START-UND LANDEBAHNEN FURFLUGZEUGE

Flugzeuge bendtigen jeweils bestimmte Bodenflichen, um
zu starten und zu landen. Die von den verschiedenen Flug-
zeugkategorien bendtigten Distanzen sind der nachstehenden
Tabelie zu entnehmen.

Start- und Landebahnen

Startdistanz Landedistanz
Normal 1.000 m 2.000 m ;
(1.500 m beladen) (3.000 m beladen) |
STOL 250 m 500 m
{625 m beladen)  (1.250 m beladen)
VSTOL 125 m 250 m
(300 m beladen) (625 m beladen)
VTOL Keine Keine

Maschinen mit Schwimmern (also nicht spezielle Wasser-
flugzeuge) bendtigen doppelt so lange Start- und Landedi-
stanzen. Drohnen mit einem anderen Landungs-/Startprofil als
VIOL benétigen 10 Prozent der in obenstehender Tabelle
angegebenen Strecke. Luftschiffe mit einem anderen Lan-
dungs-/Startprofil als VTOL bendétigen die Halfte der in der
Tabelle angegebenen Strecke.

Jedes Flugzeug ist in der Lage. wie Maschinen unterer
Kategorien zu agieren, wobei die Reihenfolge VTOL — VSTOL —
STOL — Normal gilt. Das heifdt, ein STOL-taugliches Flugzeug
kann auf Wunsch als normales Flugzeug geflogen werden.
Dadurch spart man betrachtliche Mengen Treibstoff (siehe
nachstehend unter Treibstoffverbrauch).

TREIBSTOFFVERBRAUCH

Trotz vieler Entwicklungen im Bereich der Energietechnik
ist auch im jahre 2055 das perpetuum mobile noch nicht
erfunden. Das heifit. daB Fahrer sich immer noch mit dem
Problem leerer Tanks herumschlagen mussen. Auch wenn es in
den meisten ‘zivilisierten" Gegenden keine Schwierigkeiten
macht. Sprit oder Batterien aufzutreiben, solite man doch den
Gedanken an Ersatzkanister im Hinterkopf behalten ...

BODENFAHRZEUGE UND BOOTE

Fir alle Bodenfahrzeuge und Boote ist jeweils eine Zahl
angegeben. die den Verbrauch von fossilem Treibstoff oder
elektrischer Energie (in Litern oder EE pro 100 Kilometern) bei
Reisegeschwindigkeit nennt. Der Verbrauch bei anderen Ge-
schwindigkeiten ist der nachstehenden Tabelle zu entnehmen.

Verbrauchstabelle
GS Elec/ImpéElec IC/MultiF
Bis zu Reise-GS Grundwert Grundwert

Grundwert x 2

Grundwert x 3

Grundwert x 3
Grundwert x 1,5

dariber, bis ReiseGS x 2 Grundwert x 2,5
dariiber, bis HochstGS Grundwert x 5
Verfolgungsjagd Grundwert x 2,5
Stop & Go Grundwert x 2

LUFTKISSENFAHRZEUGE
Der Verbrauch bei Luftkissenfahrzeugen ist immer gleich,
unabhdngig von Geschwindigkeit oder Gelande.

FLUGZEUGE,HUBSCHRAUBERUND SCHWEBER
Die Verbrauchsangabe gilt fiir Reisegeschwindigkeit oder
weniger. Bei héheren Geschwindigkeiten steigt der Verbrauch

auf das Doppelte. Bei Verfolgungsjagden betrdgt er das Vier-
fache des normalen Wertes.

Auch der Start- und Landemodus der Maschine beeinfluft
den Verbrauch:

In der Kategorie Normal wird kein zusatzlicher Treibstoff
verbraucht (in der aligemeinen Verbrauchsangabe enthalten).

Ein STOL-Start verbrennt 10 Prozent des Treibstoffvorrats
an Bord (20 % im beladenen Zustand); eine STOL-Landung 5
bzw. 10 Prozent, so daB beispielsweise eine unbeladene STOL-
Maschine 15 % ihres Treibstoffvorrats verbrennt. nur um zu
starten und wieder zu landen.

Ein VSTOL-Start verbraucht 20 % des Tankinhalts (30 % im
beladenen Zustand): fir Landungen gilt wieder die Halfte.
Somit bendtigt eine unbeladene VSTOL-Maschine 30 % ihres
Treibstoffvorrates, um zu starten und wieder zu landen.

Ein konventionelles VIOL-Flugzeug oder ein Schweber
verbraucht 40 Prozent seines Treibstoffvorrats, um zu starten
(60 % im beladenen Zustand). bei Landungen wiederum die
Halfte. Dies gilt auch fiir Kipprotor- und Kippfliigelmaschinen.

Bei Helikoptern, Drohnen und Luftschiffen bendtigen
Starts und Landungen keinen zusdrzlichen Treibstoff (der Ver-
brauch ist in der Grundangabe berlicksichtigt).

Im Schwebemodus fdllt bei schwebefdhigen Flugzeugen
(ausgenommen Drohnen) pro Minute ein Zehntel ihres norma-
len Verbrauchs an. ’

FAHRZEUG-

STEUEREINRICHTUNGEN

Um als Rigger aktiv zu werden, bendtigt man ein Cybersy-
stem, das unter der Bezeichnung Fahrzeug-Steuereinrichtung
(FSE) oder Riggerkontrolle bekannt ist. Mit ihrer Hilfe kann der
Rigger ein entsprechend ausgestattetes Fahrzeug kybernetisch
lenken, indem er sich direkt einstépselt oder ein Fernsteuer-
deck benutzt.

Der Rigger wird damit zum fahrzeug, d.h., sdmtliche Sen-
sorik und Motorik des Fahrzeugs werden zu seiner eigenen,
wdhrend seine eigenen fiinf Sinne und sein Bewegungsapparat
teilweise ausgeschaltet bzw. Uberlagert werden (dhnlich den
Sperrschaltungen bei Cyberdecks und SimSinn-Geréten).

Die Riggerkontrolle verleiht dem Rigger Vorteile wie Zu-
schldge auf Reaktion und Initiative sowie den Zugriff auf den
Steuerpool.

RIGGER- UND FAHRZEUG-INITIATIVE

Ein Rigger erhélt Zuschldge auf Reaktion und Initiative nur
durch die Fahrzeug-Steuereinrichtung, wahrend er ein Fahr-
zeug kybernetisch lenkt — egal ob per Direktverbindung mit
dem Fahrzeug oder per Fernverbindung Uber ein Riggerdeck.
Andere Arten von reaktions- und initiativesteigernder Cyber-
ware helfen einem Rigger nicht. solange er eingestdpselt ist.

DER STEUERPOOL.

Der Steuerpool hilft Riggern bei Proben, die mit Fahrzeug-
steuerung und -bedienung zu tun haben — also beim Fahren
oder Fliegen (S. 112) und bei Positionsproben (S. 1106).

Der Steuerpool eines Riggers ist durch die Reaktion gege-
ben und wird nur durch die benutzte Fahrzeug-Steuereinrich-
tung (+2 pro Stufe der FSE) modifiziert. Reaktionsboni aus
anderen Quellen wirken sich auf diesen Pool nicht aus.

Der Steuerpool wird entsprechend den Ublichen Poolre-
geln aufgefrischt. Spezielle Regeln bezliglich des Steuerpools
und Positionsproben finden Sie unter Fahrzeugkampf auf Seite
116.

Die Hochstanzah! Steuerpoolwiirfel, die man fir eine Probe
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in Sachen Fahrzeugsteuerung hinzuziehen darf. ist gleich der
Grundanzahl Wiirfel. die poolunabhangig fir die Probe zur
Verfligung stehen — das heifdt, gleich der Stufe in der Fertigkeit,
die eingesetzt wird.

Nur Charaktere mit einer Fahrzeug-Steuereinrichtung (ei-
ner Riggerxontroile) haben einen Steuerpool.

FAHRZEUG-HANDLUNGEN
UND -BEFEHLE

Ein einzelnes Fahrzeug zu lenken. erfordert eine Komplexe
Handiung. egal. wie viele man zur selben Zeit unter Kontrolle
hat. Zum Beispiel kann ein Rigger. der gerade zwei Drohnen
lenkt, nur einer davon per Komplexer Handlung einen Befehl
erteilen. Soll jedoch derseibe Befehl an mehr als eine Drohne
gehen — zum Beispiel “VerlaBt diesen Bereich™ oder “Greift
dieses Ziel an™ —. so kann der Rigger sie als Gruppe steuern.

Weist eine Drohne oder ein anderes ferngelenktes Fahr-
zeug einen Autopiloten auf, kann der Rigger seinem Gerat
Befehle vom Umfang eines Satzes erteilen. wie "Umkreise
diese Gegend™. "Schief auf jeden. der durch diese Tir kommt™.
“Folge dem Wagen™. usw.

Je spezifischer und detaillierter der Befehl. desto groRer ist
allerdings das Risiko. daf er den Autopiloten verwirrt. Der
Spielleiter sollte die Komplexitdt des Befehls abschdtzen (auf
der Grundlage der Fertigkeiten-Erfolgstabelle, SRIl, S. 68)
und dem Rigger dann den entsprechenden Mindestwurf flr
die Probe nennen, damit er die Moglichkeit hat. die Komple-
xitdt doch noch einmal herabzusetzen. ehe er den Befehl
ausdriicklich erteilt. (Man kann davon ausgehen, das Compu-
ter im Jahr 2053 einfache Sprachstrukturen klar verstehen und
interpretieren kénnen, ebenso davon. daR der Rigger die
Fahigkeiten seines Autopiloten kennt.)

Der Spielleiter wiirfelt dann die Probe auf die Pilotstufe des
Fahrzeugs gegen den ermittelten Mindestwurf. Nur ein Erfolg
ist nétig. damit die Drohne die Anweisung ausfiihrt. Je mehr
Erfolge erzielt werden. desto mehr Spielraum hat die Drohne
bei der Interpretation des Befehls zum Vorteil des Riggers. Das
kann soweit gehen, daB der Spielleiter den Rigger entscheiden
laft. was die Drohne angesichts eines Umstands tut. der in
gewisser Weise den Anweisungen zuwiderlauft.

Am besten geht man davon aus, daB eine Drohne ungefahr
dem entspricht, was man gemeinhin “Hundeverstand™ nennt
—also fahig zu Befehisreaktionen. die dem Niveau eines aufser-
gewohnlich intelligenten und sehr gut ausgebildeten Hundes
entsprechen. Je hoher die Pilotstufe, desto ausgepragter der
Hundeverstand.

FERNSTEUERDECKS

Fernsteuerdecks erméglichen es, Drohnen und andere Fern-
lenkfahrzeuge aus der Distanz zu bedienen und zu lenken. wie
es obenstehend beschrieben wird. Jeder Slave Port eines Decks
ermoglicht die Steuerung einer Drohne oder eines anderen
ferngelenkten Fahrzeugs. Somit erméglicht ein Fernsteuerdeck
mit drei Slave Ports die Steuerung von bis zu drei Geréten,
obwohl nur eines pro Komplexer Handlung (siehe oben) befeh-
ligt werden kann.

Die Stufe eines Fernsteuerdecks entspricht der Anzahl der
installiertenSlave Ports. Das Gewicht betragt Stufe x 1,5 kg,
der Preis Stufe x 5.000¥%; Verfigbarkeit 4/72 Stunden,
Straflenindex 2.

Fernsteuerdecks konnen mit ECCM-Systemen ausgestattet
werden, um ECM-Blockaden entgegenzuwirken. jedoch kon-
nen nur miniaturisierte ECCM-Systeme ins Deck eingebaut
werden (siehe Seite 144).

Man beachte, daR ein Standard-Fernsteuerdeck nicht ky-
bernetischer Natur ist.

- Cyberfernsteverdecks (die die vollen Fahrzeug-Steuerboni -
: gewdhren) wiegen 1,5 kg pro Stufe, kosten 25.000 ¥ pro

- Stufe und sind mit 6/72 Stunden bei StraBenindex 2
- verfugbar.

Es kénnen nur solche Fahrzeuge ferngelenkt werden. die
mit der entsprechenden Fernsteuerung ausgeristet wurden.
Néhere Informationen finden Sie unter Fernlenkadapter im
Kapitel Fahrzeugzubehor auf Seite 136.

Alle Erfolgsproben fir ein ferngesteuertes Fahrzeug unter-
liegen den folgenden Modifikatoren:

Fernsteuerungs-Modifikatoren

Situation Modifikator
Stadtische Umgebung +1
Direkter Sichtkontakt 0
Unterbrocherer Sichtkontakt +1
Elektrischer Sturm +2

ie nach Schaden

ie nach Schaden

—(Stufe der FSE)
Siehe ECM-Regeln, S. 143f.

Fahrzeug beschadigt
Pilot verletzt
Kybernetische Steuerung
ECM eingesetzt

Der Modifikator fur Stadtische Umgebung gilt in stark
urbanisierter Umgebung wie in Innenstddten oder Industrie-
parks eines Asphaltdschungels.

Direkter Sichtkontakt bezieht sich auf jede Situation, in
der sich eine Drohne deutlich und ohne Stérungen im Blickfeld
des Riggers am Fernsteuerdeck befindet.

Unterbrochener Sichtkontakt nennt den Modifikator flr
Situationen. in denen der Sichtkontakt vom Fernsteuerdeck zur
Drohne von Gebduden. Bergen oder anderen signifikanten
Hindernissen unterbrochen wird.

Elektrischer Sturm nennt den Modifikator. wenn eine
Drohne in einem elektrischen Sturm agiert.

Fahrzeug beschadigt bezieht sich auf die Mindestwurf-
Steigerung. der beschddigte Fahrzeuge unterliegen (siehe
Tabelle der Fahrzeugschadensmodifikatoren auf S. 122).

Pilot verletzt bennennt die Ublichen Modifikatoren fir
kérperlichen und geistigen Personenschaden.

ECM eingesetzt bezieht sich auf Stérungen durch ECM-
Systeme. Weitere Informationen dazu in den Abschnitten {iber
ECM und ECCM.
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FAHRZEUGKAMPF

Shadowrun ist ein Rollenspiel. und das Fahrzeugkampfsy-
stem spiegelt das wider. Es soll keine prazise. detaillierte
Simulation von Fahrzeugkdmpfen sein. sondern vielmehr ein
Instrument. mit dessen Hilfe die Schllisselelemente von Verfol-
gungsjagden in einer relativ einfachen und schnellen Art und
Weise ins Spiel umgesetzt werden kdnnen.

Bei der Gestaltung dieses Systems wurden viele Handlun-
gen. Ereignisse und Ergebnisse bei Verfolgungsjagden im
Interesse des Spielflusses abstrahiert. Es wird zum Beispiel
davon ausgegangen. daf die Geschwindigkeiten der am Kampf
beteiligten Fahrzeuge dem Fahrzeugtyp und dem Geldnde
jeweils angepaBt sind. Die tatsachliche Geschwindigkeit muf}
nie angegeben werden.

FAHRZEUG-ATTRIBUTE

Fahrzeuge haben Attributsstufen, ganz dhnlich denen von
Charakteren (aber nicht direkt mit Charakter-Stufen vergleich-
bar). Eine genaue Erkldrung der verwendeten Fahrzeug-Atrri-
bute finden Sie auf den Seiten 110f..

FAHRZEUGKAMPFRUNDEN

Fur Fahrzeuge gilt weitgehend dieselbe Kampfrundense-
quenz (SRIIL. S. 78) wie fir Charaktere, von ein paar Unterschie-
den abgesehen. Fligen Sie die folgenden Zusatzschritte in die
Sequenz ein:

1. Initiativbestimmung: Vor der Initiativbestimmung fihren
Sie erst die nachstehenden Schritte A und B fir die Rigger aus.
Sobald das geschehen ist, wird die Initiative normal ermittelt.
A. Zuteilung von Wiirfeln aus dem Steuerpool: Der
Rigger muf} sich entscheiden, wie viele Wiirfel aus seinem
Steverpool fir den Rest der Fahrzeugrunde zur Verfigung
stehen und wie viele fir die Positionsprobe herangezogen :
werden.
B. Positionsproben wiirfeln: Wirfein Sie Positionspro- -
ben (siehe unten) fir alle an der Kampfrunde beteiligten
Fahrzeuge. Die Zah! der Wiirfel wird durch die geeignete -
Fohrzeugfertigkeit angegeben, zuziglich Steuerpoolwiirfel.
Der Mindestwurtf ist gleich dem Handling des Fahrzeugs,
nach Gelande modifiziert. Der Ausgang hdngt von der
Anzahl der Erfolge ab sowie davon, ob das Fchrzeug flieht,
verfolgt oder kampft.
2. Handlungen ausfGhren: Die Charaktere fihren wie
ublich ihre Handlungen aus, jedoch innerhalb der Parameter,
die Sie im Abschnitt Durchfihren der Handlungen, S. °
117, erlautert finden. :
3. Die néchste Kampfrunde beginnt: Vor dem Beginn
der nachsten Kampfrunde muf ein Rigger gegebenenfalls seine -
Fluchtorobe wirfeln. :
A. Wirfeln der Fluchtproben (Abschlu8 der Run-
de): Rigger, die sich bei der Positionsprobe zur Flucht -
entschlieBen, kdnnen nun versuchen, endgiltig zu entkom-
men. Néhere Informationen dazu finden Sie unter Flucht-
proben, S. 118f.

ZUTEILUNG VON STEUERPOOLWURFELN

Der Rigger mufl sich an diesem Punkt entscheiden. wie
viele Wiirfel aus seinem Kampfpool er fir den ndchsten Schritt.
die Positionsprobe. einsetzen mochte. Dabei nicht verwende-
te Poolwiirfel kénnen nach Bedarf fiir andere Zwecke genutzt
werden. Der Steuerpool wird zu Beginn jeder Handlungsphase
des Riggers aufgefrischt. allerdings jeweils abziiglich der Pool-
wiirfel. die fir die Positionsprobe eingeteilt wurden.

WURFELN DER POSITIONSPROBE

Zu Beginn jeder Kampfrunde und vor Bestimmung der
Initiative miissen flr alle an der folgenden Runde beteiligten
Fahrzeuge Positionsproben gewiirfelt werden. Damit werden
die relativen Positionen der am Kampf beteiligten Fahrzeuge
festgestellt. Die Fahrer kdnnen dabei unterschiedliche Absich-
ten verfolgen: Flucht. Verfolgung oder Kampf.

Flucht bringt den Versuch zum Ausdruck, das Fahrzeug aus
dem Kampfgeschehen herauszumandvrieren oder Verfolgern
zu entrinnen. Der Fahrer méchte den Abstand zu anderen
Fahrzeugen vergroBern. damit eine Flucht méglich wird.

Verfolgung steht flir das genaue Gegenteil dazu. Ein verfol-
gender Fahrer moéchte den Abstand zu einem fliehenden
Fahrzeug verringem, um es an der Flucht zu hindern.

Kampf ist die Absicht des Fahrers. der sich in erster Linie
bemiht. einen freien Schuf auf den Gegner zu erhalten. oder
besser gesagt. so viele freie Schiisse wie nur méglich. Es geht
also vor allem um eine giinstige Position.

Die verschiedenen Kampfparteien legen ihre Absichten
geheim fest und legen sie erst offen, nachdem die Positions-
proben gewirfelt wurden.

Abgelegt wird die Positionsprobe auf die Fahrzeugfertig-
keit des Fahrers gegen einen Mindestwurf gleich der Handling-
stufe des Fahrzeugs. modifiziert durch das Gelande. in dem
sich das Fahrzeug bewegt und den Zustand des Fahrzeugs.
Konsultieren Sie die nachstehende Tabelle. Wenn der Fahrer
tiber einen Steuerpool verfiigt. kann er die Wirfel mitbenut-
zen. die er vor der Initiativebestimmung fir die Positionsprobe
eingeteilt hat.
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Zahlen Sie die Erfolge aller Parteien. Was die einzelne Partei
mit ihren Erfolgen macht. hangt davon ab, ob sie fliehen.
verfolgen oder kampfen mdochte.

Modifikatoren fir Positionsproben

Geldnde Modifikator
Offen 0]
Normal +1
Schwierig +2
Unwegsam +4

je nach Schaden
ie nach Schaden

—(2xStufe der FSE)

Fahrzeug beschadigt
Fohrer verletzt
Rigger am Steuer

FLIEHENDE FAHRZEUGE

Jeder Erfolg bei der Positionsprobe ermdglicht es einem
fliehenden Fahrzeug. eine Anzahl Meter gleich seiner Reisege-
schwindigkeit zurlickzulegen. Wiirfelt zum Beispiel der Fahrer
eines Fahrzeugs mit Reisegeschwindigkeit 20 vier Erfolge bei
der Positionsprobe. legt er 80 Meter zurlick.

Zusarzlich kann jeder Charakter an Bord pro zwei Erfolge
einmal ein Verfolgerfahrzeug angreifen (je nach Waffenverfiig-
barkeit, egal ob einfache oder komplexe Handlung). Werden
also beispielsweise sechs Erfolge erzielt, kdnnen Charaktere an
Bord jeweils bis zu drei Angriffe auf Verfolgerfahrzeuge ausfiih-
ren. Ein Charakter. der in der laufenden Kampfrunde jedoch nur
zwei Handlungen frei hat. kann in diesem Fall auch nur zwei
Handlungen ausfihren. Nur wenn er ohnehin drei oder mehr
Handlungen frei hat, kann er nach einer Positionsprobe mit
sechs Erfolgen auch drei Handlungen durchfiihren.

Am Ende der laufenden Kampfrunde hat ein fliehendes
Fahrzeug die Chance. allen Verfolgern definitiv zu entkommen.
Néhere Linzelheiten dazu finden Sie unter Fluchtprobe auf
Seite 118f..

Behalten Sie die Anzahl der Erfolge bei der Positionsprobe
im Auge, da sie auch Auswirkungen auf die Fluchtprobe hat.

VERFOLGENDE FAHRZEUGE

Verfolgerfahrzeuge kénnen ihre Erfolge aus der Positions-
probe ahnlich einsetzen wie fliehende Fahrzeuge, nur da® sie
so viele Meter gutmachen. wie ihre Reisegeschwindigkeit
angibt, multipliziert mit der Anzahl der Erfolge.

Insassen des Fahrzeugs kénnen ebenfalls einmal pro zwei
Erfolge einen Angriff auf das fliehende Fahrzeug durchfiihren.

Verzeichnen Sie die Anzahl der Erfolge aus der Positions-
probe. da sie spater Auswirkungen auf die Fluchtprobe hat.

KAMPFENDE FAHRZEUGE

Diese Option ist nun etwas. das man von echten Kriegern
erwarten kann. Wenn man diese Wahl trifft. mu man unter
Umstdnden das Fahrzeug in eine andere Position bringen
(soweit es eine bisherige Flucht oder Verfolgung anbetrifft), um
den Angriff durchfiihren zu kénnen.

Far jeweils zwei Erfolge haben sie Gelegenheit, den Ab-
stand zwischen sich und dem gegnerischen Fahrzeug um so
viele Meter zu vergréBern oder zu verkiirzen, wie ihre Reisege-
schwindigkeit angibt.

Die Insassen von Fahrzeugen (inklusive des Fahrers ver-
steht sich), deren Lenker Kampf im Sinn haben, kénnen maxi-
mal so viele Angriffe auf ein gegnerisches Fahrzeug durchfiih-
ren, wie die Anzahl der Erfolge bei ihrer Positionsprobe angibt.

RELATIVE ENTFERNUNGEN
Wenn ein Fahrzeug zu einem anderen aufschlieft. indem es
im Verlauf einer Kampfrunde eine gréBere Entfernung zuriick-

legt. so kann der Fahrer innerhalb gewisser Grenzen die genaue
Entfernung nach eigenem Ermessen festlegen. Nehmen wir als
Beispiel an. da zwei Fahrzeuge zu Beginn einer Kampfrunde
20 Meter weit voneinander entfernt sind. Das fliehende Fahr-
zeug legt 30 Meter zurlick. das verfolgende 45 Meter. Das
verfolgende Fahrzeug hat damit 15 Meter gutgemacht und ist
bis auf 5 Meter an das fliehende herangekommen. Der Fahrer
des Verfolgerfahrzeugs kann den tatsdchlichen Abstand nun
nach eigenem Ermessen festlegen, allerdings in dem Rahmen
zwischen 20 Metern (der Ausgangsentfernung) und 5 Metern
(der groBtmdoglichen erreichten Anndherung).

Fahrzeuge. die sich einander auf weniger als 1 Meter
ndhern. kénnen sich rammen. Es kommt jedoch nur zur Kolli-
sion, wenn sich einer der Fahrer entschlieft. eine Komplexe
Handlung aufzuwenden. um das andere Fahrzeug zu rammen
(siehe unten unter Rammen).

LUFTFAHRZEUGE UND GELANDE

Wenn sowohl Boden- als auch Luftfahrzeuge an einer
Auseinandersetzung beteiligt sind — wenn zum Beispiel ein
Hubschrauber ein Motorrad verfolgt —. spielt héchstwahr-
scheinlich mehr als ein Geldndetyp eine Rolle. Der Spielleiter
méchte vielleicht auch Faktoren wie Gebdudehdhen und ahn-
liches bei der Festlegung der fir die Fahrzeuge geltenden
Geldndetypen berlicksichtigen. So kénnte sich das Motorrad
aus unserem Beispiel auf schwierigen VorstadtstraRen bewe-
gen. wahrend sich der Hubschrauber am Himmel in offenem
Geldnde befindet. Wirde das Motorrad dagegen durch eine
Innenstadt kreuzen (Unwegsames Geldnde), kdnnte sich der
Hubschrauber — bedingt durch die Wolkenkratzer der City — mit
denselben Schwierigkeiten (Unwegsamem Geldnde) konfron-
tiert sehen.

INITIATIVBESTIMMUNG

Nun wird es fiir die Beteiligten Zeit. nach dem Ublichen
Verfahren die Initiative zu bestimmen. Charaktere. die ein
Fahrzeug mit Hilfe einer Fahrzeug-Steuereinrichtung lenken.
konnen die durch dieses Cybersystem erhaitenen Zuschlige
auf Reaktion und Initiative mit heranziehen. Beriicksichtigen
Sie auch Initiativemodifikatoren aufgrund erlittenen Fahrzeug-
oder Personenschadens, wodurch die effektive Reaktionsstufe
des Fahrers gesenkt wird.

Ein Rigger ermittelt nur ein Initiativeergebnis. unabhingig
von der Anzahl der Fahrzeuge unter seiner Kontrolle. Es gilt das
niedrigste Initiativeergebnis fur alle von ihm gesteuerten Fahr-
zeuge. Weisen alle denselben Schadensstatus auf. ergibt sich
natirlich auch in allen Félien derselbe Wert. Haben die Fahrzeu-
ge Schaden in unterschiedlicher Hdhe eingesteckt. benutzen
Sie den Wert flir das Fahrzeug in der schlechtesten Verfassung.

DURCHFUHREN DER HANDLUNGEN

Die an der Kampfrunde beteiligten Spielercharaktere kon-
nen nun in den entsprechenden Kampfphasen ihre Handiun-
gen ausflihren. Denken Sie daran. daf jeder Charakter nur eine
begrenzte Anzahl Attacken gegen ein feindliches Fahrzeug
fuhren kann, je nach den Ergebnissen der Positionsprobe.

Der Fahrer muf wenigstens eine Komplexe Handlung - es
spielt keine Rolle, welche — fiir die Beherrschung des Fahrzeugs
aufwenden. Er muB dafiir keine extra Probe ablegen. sondern
einfach die Handlung investieren. Tut er das nicht. muf er nach
AbschluB seiner letzten Handlung in dieser Runde eine Crash-
probe wiirfeln (siehe unten unter Crashprobe).

Der Fahrer darf Steuerpoolwiirfel heranziehen. um die
Probe gegen feindliche Angriffe zu unterstiitzen. jedoch nicht
gegen Kampfzauber oder fiir den Schadenswiderstandsteil
der Crashprobe. Wiirfel aus dem Steuerpool stehen auch fiir
eventuelle Handlingproben zur Verfigung.
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CRASHPROBE

Crashproben fallen in jeder Kampfphase an, in der das
Fahrzeug mindestens Schweren Schaden erleidet oder der
Fahrer auf eine Kontrollhandlung (siehe oben) verzichtet. Der
Fahrer wirfelt dabei auf die entsprechende Fahrzeugfertigkeit
gegen einen Mindestwurf. der auf der Handlingstufe des
Fahrzeugs beruht. Die situationsabhdngigen Modifikatoren sind
der nachstehenden Crashproben-Tabelle zu entnehmen.

Scheitert die Probe, so erleidet das Fahrzeug einen Crash.
Das Powerniveau des Crashs entspricht der durch 10 geteilten
Geschwindigkeit des Fahrzeugs. wobei abgerundet wird. Auch
das Schadensniveau beruht auf der Geschwindigkeit. wie der
Aufprall-Tabelle zu entnehmen ist.

Crashproben
Situation Modifikator
Geldnde:
Offen -1
Normal 0]
Schwierig +2
Unwegsam +4

Fohrzeug beschadigt
Fohrer verletzt
Rigger am Steuer

ie nach Schaden
ie nach Schaden
—(2 x Stufe der FSE)

Aufprallschaden
Geschwindigkeit Schadensniveau
1-20 Leicht(L)

21 -60 Mittel(M)
61 - 200 Schwer(S)
201+ Todlich(T)

Die Schadenswiderstandsprobe wird auf das Rumpf-Attri-
but des Fahrzeugs plus die (abgerundete) halbe Panzerungs-
stufe gewdrfelt, gegen einen Mindestwurf gleich dem Power-
niveau des Crashs.

Dieses Powerniveau wird lediglich um den vollen Betrag
der Fahrzeugpanzerung gesenkt. nicht auch noch durch den
Rumpfwert wie bei Waffenschaden. Jeweils zwei Erfolge redu-
zieren das Schadensniveau um eine Stufe.

Steuerpoolwiirfel dirfen nicht flr diese Probe benutzt
werden.

Personen an Bord des Fahrzeugs kénnen durch den Crash
verletzt werden. Wird der Schaden durch die Schadenswider-
standsprobe des Fahrzeugs ginzlich aufgehoben. brauchen
sich auch die Fahrgaste keine Sorgen zu machen.

Erleidet das Fahrzeug jedoch Schaden, sind die Fahrgaste
einem Angriff gleich dem Crashschaden ausgesetzt. Der Scha-
denscode wird durch den Crashschaden angegeben. den das
Fahrzeug effektiv erleidet.

Hat der Crashschaden anfédnglich Niveau T und wird per
Widerstandsprobe auf M reduziert. so sind die Fahrgdste
einem Angriff mit dem Powerniveau des Crashs. aber auf
Mittlerem Schadensniveau ausgesetzt.

Es werden dann Widerstandsproben wie im Nahkampf
gewdirfelt. Kampfpoolwiirfel stehen dabei nicht zur Verfligung.
und nur StofRpanzerung zahlt.

Ein Crash stoppt die Fortbewegung des Fahrzeugs fir den
Rest der Kampfrunde und macht jeden bei der Positionsprobe
errungenen Distanzgewinn zunichte.

Ein Fahrer muf auch dann eine Crashprobe wiirfeln, wenn
er im Lauf der Kampfrunde keine Komplexe Handlung darauf
verwandt hat. das Fahrzeug zu beherrschen. Die Crashprobe
findet in diesem Fall statt, nachdem die letzte Handiung des
Fahrers in der Runde durchgefliihrt wurde. und sie wird wie
oben beschrieben abgewickelt.

Erleidet ein Fahrzeug durch Waffeneinsatz so viel Schaden.
daB es zerstort ist. so ist das Ergebnis ein automatischer Crash.

RAMMEN

Wenn die Distanz zwischen zwei Fahrzeugen weniger als 1
Meter betrdgt, kann sich ein beteiligter Fahrer zum Rammen
entschlieBen. Regeltechnisch gesprochen. zwingt er damit
den Fahrer des gegnerischen Fahrzeugs zu einer Crashprobe.

Zur Durchfiihrung des Ramm-Manévers wird fur jedes der
beiden Fahrzeuge gewdirfelt.

Die Anzahl Wiirfel ergibt sich jeweils aus der Fahrzeugfer-
tigkeit des Fahrers plus Rumpfstufe plus halbe Fahrzeugpanze-
rung (abgerundet). abziiglich der Handlingstufe des Fahr-
zeugs. Der Mindestwurf wird durch das Rumpf-Attribut des
gegnerischen Fahrzeugs zuziiglich seiner halben Panzerungs-
stufe und abziiglich eines Geldndemodifikators angegeben.

Benutzen Sie den Modifikator fiir das Gelande. in dem sich
das verfolgende Fahrzeug bewegt. (Es ist natirlich sehr schwie-
rig. einem Luftfahrzeug zu entkommen.)

Das Fahrzeug. das die geringere Anzahl an Erfolgen erzielt,
muR eine Crashprobe wirfeln. Bei Gleichstand kommt es nicht
zu einem Crash.

Rammen
Gelande Modifikator
Offen 0
Normal -2
Schwierig -3
Unwegsam -4
FLUCHTPROBE

Fahrer. die sich bei der Positionsprobe zur Flucht entschios-
sen haben, kénnen nun am Ende der Runde versuchen. endgiil-
tig zu entkommen. Vergleichen Sie zunachst die bei der
Positionsprobe erzielten Erfoige. Sind fiir das verfolgende oder
kdmpfende Fahrzeug mehr Erfolge gefailen. so ist der Flucht-
versuch automatisch gescheitert.

Konnte das fliehende Fahrzeug mehr Erfolge verbuchen,
steht ihm jetzt eine Chance zur endgtiltigen Flucht offen. Fur
das Verfolgerfahrzeug wird eine Fluchtprobe gegen einen
Mindestwurf gleich der Zahl der Nettoerfolge des fliehenden
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bei der Positionsprobe gewiirfelt. modifiziert anhand der nach-
stehenden Tabelle.

Fluchtproben-Modifikatoren

Geldnde Moadifikator
Offen -4
Normal -2
Schwierig 0]
Unwegsam +2

Das verfolgende Fahrzeug darf fir die Probe die héchste
Intelligenzstufe der Charaktere heranziehen. die das fliehende
Fahrzeug sehen kénnen. Wird dabei kein Erfolg erzielt. ist das
fliehende Fahrzeug entkommen.

BEGINN EINERNEUEN RUNDE
Starten Sie jetzt die ndchste Kampfrunde mit den Zuteilun-
gen von Steuerpoolwiirfeln fur die neuen Positionsproben.

FAHRZEUGE, WAFFEN
UND MAGIE

Waffen verwenden gegen Fahrzeuge (feste Ziele) im Prin-
zip dieselben Schadenscodes wie gegen Charaktere (weiche
Ziele), allerdings mit ein paar Unterschieden und Einschran-
kungen.

SCHADENSWIDERSTAND

Bei Fahrzeugen ohne spezielle Fahrzeugpanzerung zahlt
das Rumpf-Attribut als Kompositpanzerung (Stof- und Balli-
stikstufe) und reduziert das Powerniveau des Angriffs. Anson-
sten wird der Waffenschaden normal ermittelt. Der Rumpf des
Fahrzeugs gibt auch die Anzah!l Wiirfel fir die Schadenswider-
standsprobe an.

Das Schadensniveau wird um eine Stufe herabgesetzt (T zu
S. S zu M. M zu L). Waffen. die von vornherein eine L-
Einstufung haben, gelten als wirkungslos gegen Fahrzeuge. es
sei denn, Spezialmunition wiirde benutzt oder ein empfindli-
cher Teil angegriffen (siehe Ziele ansagen. SR II, S. 92).

GEPANZERTEFAHRZEUGE

Bei Angriffen gegen Fahrzeuge mit Fahrzeugpanzerung
zahit letztere als Barrierenstufe. Das heifit. wenn das Grundpo-
werniveau der angreifenden Waffe ohne Modifikatoren flr
vollautomatisches oder Salvenfeuer nicht die Stufe der Fahr-
zeugpanzerung Ubertrifft. kann sie sie nicht durchschlagen.

Power- und Schadensniveaus von Granaten und anderen
Sprengsitzen werden auf dieselbe Art angepaBt. mit Ausnah-
me von Anti-Fahrzeug-Raketen und -Lenkwaffen. Diese beiden
Typen weisen panzerbrechende Gefechtskdpfe auf, so daf das
Schadensniveau nicht reduziert wird. Wohl aber sinkt das
Powerniveau um die Stufe der Fahrzeugpanzerung.

Beim Schadenswiderstand wirft ein Fahrer. dessen Fahr-
zeug eine Panzerung aufweist. eine Anzahl Wirfei gleich dem
Rumpf zuziglich der halben Panzerungsstufe gegen einen
Mindestwurf gleich dem Powerniveau der Waffe abziglich der
addierten Stufen von Rumpf und Fahrzeugpanzerung. Rigger
durfen dabei auch Wiirfel aus dem Steuerpool benutzen, und
zwar bis in Héhe der Handlingstufe des Fahrzeugs.

SCHEIBENBRUCH
Obwoh! das Fahrzeugschadenssystem von Shadowrun
nicht mit genauer Schadenslokalisierung arbeitet. wird es

manchmal ndtig zu ermitteln, ob die Fenster eines Fahrzeugs
zu Bruch gegangen sind oder nicht.

Wir gehen bei einem Zivilfahrzeug. das Mittleren Schaden
erleidet. davon aus, daf ein oder zwei Fenster herausplatzen
oder zertriimmert werden. Militdr- und Sicherheitsfahrzeuge
sind jedoch mit verstérkten Scheiben ausgestattet. die erst bei
Schwerem Schaden zu Bruch gehen.

Luftfahrzeuge mit zertrimmerten oder aus dem Rahmen
gerissenen Fenstern miissen sofort auf eine sichere. sauerstoft-
reiche Hohe hinabgehen. Da sich keine Fahrzeugregel in Sha-
dowrun mit der Hdhe beschéftigt. dient diese Anmerkung
mehr der rollenspielerischen Seite.

BESCHUSS BEWEGLICHER ZIELE

Wenn Angriffe gegen ein in Bewegung befindliches Ziel
vorgetragen werden. finden Sie die zusatzlichen man&verbe-
dingten Modifikatoren in der nachstehenden Tabelie. Verglei-
chen Sie jeweils die Geschwindigkeit des feuernden Fahrzeugs
oder des Fahrzeugs, aus dem heraus Charaktere feuern. mit der
Geschwindigkeit des Ziels. Bei stillstehenden Angreifern wird
Geschwindigkeit 5 veranschlagt. Wenn die Fahrzeugkampfre-
geln auf den vorherigen Seiten benutzt werden. vergleichen
Sie jeweils die Reisegeschwindigkeiten.

Bewegliche Ziele

Relative Geschwindigkeiten Modifikator
. Ziel langsamer oder gleich schnell wie Angreifer O

Ziel bis zu doppelt so schnell wie Angreifer +2

Ziel bis zu dreimal so schnell wie Angreifer +4

Ziel mehr als dreimal so schnell wie Angreifer  +6
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BESCHUSS FLIEGENDER ZIELE

Fahrzeugwaffen. die nicht auf flaktaugllichen Aufsdtzen
sind (siehe Hardpointaufsdtze, S. 137f.), erhalten -4 auf den
Mindestwurf. wenn sie gegen fliegende oder erhéhte Ziele
auBerhalb ihres eigentlichen Schuffeldes gerichtet werden.
Ndaheres dazu unter den Beschreibungen der diversen Waffen-
aufsdtze ab Seite 137.

Flaktaugliche Aufsdtze bringen keine Erschwernisse mit
sich.

KAMPFZAUBER GEGEN FAHRZEUGE

Nur physische Kampfzauber, die physikalischen Schaden
anrichten. haben Auswirkungen auf Fahrzeuge. Manazauber
wirken sich auf Bewufdtsein und auf Lebewesen aus. wihrend
physische Zauber physikalische Erscheinungen beeinflussen.

Wird ein physischer Kampfzauber gegen ein Fahrzeug
gerichtet. lautet der Mindestwurf 8, bedingt durch die auf-
wendige technologische und elektronische Natur des Gerits.
Das Fahrzeug widersteht dem Schaden durch eine normale
Spruchwiderstandsprobe (wie sie auch eine Person in diesem
Fahrzeug versuchen kann). um die Erfolge des zaubernden
Magiers auszugleichen. Fiur die Widerstandsprobe des Fahr-
zeugs wird eine Anzahl Wiirfel geworfen. die durch das Rumpf-
Attribut plus der halben Panzerungsstufe (falls vorhanden)
angegeben wird. Der Mindestwurf ist gleich der Kraftstufe des
Zaubers.

Ein Spielercharakter kann dem Fahrzeug Spruchabwehr-
wiirfel zur Verfligung stellen. was in manchen Féllen ein beson-
ders wirkungsvoller Einsatz dieser Wiirfel ist (siehe dazuSpruch-
abwehr. SRII. S. 132).

Erzielt der angreifende Zauberer mehr Erfolge bei der
Sprucherfolgsprobe als das Fahrzeug mit der Spruchwider-
standsprobe. richtet er Schaden an. Dieser wird in derselben
Art und Weise berechnet wie bei Charakteren.

Spielleiter und Spieler seien an dieser Stelle auf den Ab-
schnitt Zauberspriiche und Astralraum. SRII. S. 149, verwie-
sen. Nach den Regeln dieses Abschnitts weisen Fahrzeuge
einfache. begrenzte Auren auf. die sie fiir physische Kampfzau-
ber verwundbar machen. Der Versuch ist jedoch schwierig.
und daraus ergibt sich der hohe Mindestwurf. Ein Fahrzeug gilt

als geschlossene Einheit. Zwar stehen beispielsweise Rader
und Windschutzscheibe nicht direkt in Zusammenhang (und
bestehen natirlich auch aus unterschiedlichen Materialien).
aber sie sind Bestandteile derselben Konstruktion. Bedingt
durch die "ganzheitliche Aura™ eines Fahrzeugs kann ein Zau-
berer seine Magie auch nicht gegen ausgewidhite Bestandreile
des Fahrzeugs einsetzen. Einzelziel-Kampfzauber wie die Blitz-
und GeschoBspriiche wirken sich auf Fahrzeuge wie flichen-
wirksame Zauber aus. Es ist daher nicht méglich. zuerst einen
flachenwirksamen Zauber einzusetzen und sich dann Einzeltei-
le des Fahrzeugs herauszupicken. um sie noch einmal separat
zu attackieren.

SCHADIGENDE MANIPULATIONSZAUBER
GEGEN FAHRZEUGE

Schddigende Manipulationszauber wirken sich wie reguld-
re Waffen auf Fahrzeuge aus und werden auch entsprechend
behandelt. Sie unterliegen jedoch nicht den Senkungen von
Power- und Schadensniveau.

AUF WANDE PRALLEN

Manchmal krachen Fahrzeuge in Hindernisse hinein, ohne
daB ihre Fahrer dies wollen. Unter bestimmten Bedingungen
wird das in einer Kampfrunde durch die Crashprobe simuliiert.
Manchmal ist jedoch ein anderes System erforderlich. um das
Ergebnis eines Aufpralls zu ermittein. Am besten ist dies
anhand eines Beispiels illustriert:

Sagen wir. Nick Nightmare donnert auf seinem Aurora-
Rennmotorrad durch das ndchtliche Seattle. wéhrend Bilder
einer kaum legalen Ausschweifung sein winziges Gehirn
voll in Anspruch nehmen. Er hat keine Ahnung davon. daf3
ein magisches Wunderkind einen Barrierezauber auf seinem
Weg errichtet hat. Blind und mit einem erwartungsfrohen
Grinsen im Gesicht. orgelt Nick mitten hinein.

Was nun passiert. hdngt davon ab. um welche Art von
Barrierezauber es sich konkret handelt.

Falls das Wunderkind eine normale Manabarriere errich-
tet hat. bereitet das Nick durchaus schon Probleme. Die
Aurora-Rennmaschine, alles andere als ein Lebewesen. bret-
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tert weiter durch die lauschige Nacht. Ob Nick allerdings
noch darauf sitzt. ist eine andere Frage.

Fir Nick ist der Aufprall derselbe wie auf eine stoffliche
Wand Die Geschwindigkeit. mit der er auftrifft. entspricht
der. die sein Motorrad drauf hatte. Fiir ihn als Lebewesen
zdhlt die Manabarriere als eine tatséchliche stoffliche Mauer
mit einer Barrierenstufe gleich der Kraft des Zauberspruchs.
Ergo kann es durch den Aufprall zu Verletzungen kommen.

Das Powerniveau des Aufpralls ist gleich der Geschwin-
digkeit des Fahrzeugs in Metern pro Kampfrunde. geteilt
durch 10 (und gegebenenfalls abgerundet). Hétte Nick also
die Héchstgeschwindigkeit seiner Maschine von 210 Metern
pro Kampfrunde drauf gehabt. lige das Powerniveau bei
ublen 21. Bei der Reisegeschwindigkeit von 70 Metern pro
Kampfrunde wéren es 7. (Nebenbei: Zwei Maschinen. die
frontal zusammenkrachen. miissen ihre Einzelgeschwindig-
keit addieren. um die Nettogeschwindigkeit des Aufpralls zu
ermitteln.) Der Schaden wird genauso wie bei einer Crash-
probe ermittelt. also konsultieren Sie den entsprechenden
Abschnitt. um den geschwindigkeitsabhingigen Schadens-
code festzustellen.

Kéme es im Zuge einer Kampfrunde zu diesem Zwi-
schenfall (sagen wir. als Ergebnis der Handlung eines fikti-
ven Magiers). wiirde das Powerniveau auf der Grundlage der
Reisegeschwindigkeit ermittelt.

Als der arme Nick in die Barriere knallt. entspricht das
einem Angriff mit 21T. Er wiirfelt nun eine normale Scha-
denswiderstandsprobe. Ist er sich des herannahenden Auf-
pralls vorher bewuft. kann er Wiirfel aus dem Kampfpool
hinzunehmen. Wére Nick eher gemdchlich mit 70 Metern pro
Kampfrunde dahingeschnlirt. lige der Schadenscode bei
7S. Beachten Sie, daf3 Panzerung Nick hier nicht hilft, da ein
Manazauber nicht durch Panzerung gestoppt werden kann.

Wie Schadenswirkungen an Winden gehandhabt wer-
den. finden Sie unter Sprengwirkung gegen Barrieren. SRII.
8. 97. Zauberspriiche. deren Barrierenstufe (Kraft) auf O
sinkt. sind damit zunichte gemacht. Wird der Spruch nicht
zunichte gemacht. baut er sich bei der ndchsten Handlung
des Zauberers automatisch wieder auf.

Hdtte Nick in einem geschlossenen Fahrzeug gesessen,
hétten er und das Fahrzeug die Manabarriere munter durch-
quert und wdren véllig unbeeinfluf3t geblieben.

Trifft er auf einen physischen Barrierezauber oder eine
stoffliche Wand. steckt die Aurora mit im Schlamassel Die
Maschine prallt dann sogar eher auf die Barriere als Nick.
und die Auswirkungen dieses Aufpralls werden abgehan-
delt. bevor Nick an die Reihe kommt. Fiir Nick gilt das oben
beschriebene Verfahren auch in diesem Fall wéhrend das
Motorrad seine Schadenswiderstandsprobe auf sein Rumpf-
Attribut plus die (abgerundete) halbe Panzerungsstufe wiir-
felt.

Sollte die Barriere in Folge des Aufpralls brechen (auf O
reduziert werden). mufs Nick eine Crashprobe nach den
Regeln auf S. 118 ablegen. Bricht die Barriere nicht. ist Nick
(wie jeder andere Fahrgast in solchen Féllen) einem Angriff
vom selben Powerniveau ausgesetzt wie das Motorrad. aber
mit einem um eine Stufe niedrigeren Schadensniveau.

FAHRZEUGMONTIERTE WAFFEN
Fahrzeugmontierte Waffen kénnen durch zwei Methoden
eingesetzt werden: mit sensorunterstiitzter Zielerfassung (durch
Einsatz der Bordsensoren) oder mit der (iblichen optischen
Zielerfassung. Das Fahrzeug mu zumindest mit Sensoren der
Stufe | (Standard) ausgestattet sein, damit sensorunterstiitzte
Zielerfassung moglich ist. Die optische Zielerfassung funktio-
niert entweder durch normales Sehen oder durch die Fahr-
zeugsensoren (in erster Linie computerverstirktes Multispek-

tralvideo). Die Verfahren sind in beiden Fillen leicht unter-
schiedlich.

SENSORUNTERSTUTZTE ZIELERFASSUNG

Hierbei kommen die Bordsensoren des Fahrzeuges zum
Einsatz, um die Erfassung des Zieles, das Einschwenken und
das Abfeuern der Waffe zu erleichtern. Sensoren und ihr Einsatz
werden auf den Seiten 143f. des vorliegenden Bandes im
Detail beschrieben.

Fur die Erfolgsprobe zur Zielerfassung mit einer sensorun-
terstitzten Waffe wirft man eine Anzahl zusitzlicher Wiirfel
gleich der Sensorenstufe des Fahrzeuges. Die Grundzahl an
Wirfeln ist auch hier gleich der entsprechenden Waffenfertig-
keit des schieRenden Charakters oder der Pilotstufe der Droh-
ne. Der Mindestwurf wird ungeachtet der Entfernung (und sei
es auch die absolut duBerste Reichweitengrenze der verwen-
deten Waffe) nur durch die Signatur des Zielfahrzeuges ange-
geben. Die Signatur des Zielfahrzeuges kann jedoch durch
installierte ECM-Systeme modifiziert sein. Niheres dazu auf
den Seiten 143f.

Nur die Modifikatoren der folgenden Tabelle kommen
dartber hinaus zur Anrechnung.

Sensorunterstiitzte Zielerfassung

Situation Modifikator
Stadtische Umgebung +2
Direkter Sichtkontakt (auBBer bei Lenkwaffen) —4
Unterbrochene Sicht (auBBer bei Lenkwaffen) 0
Angreifendes Fahrzeug beschadigt  nach Schaden
ECM eingesetzt siche ECM-Regeln

Der Modifikator fiir Stidtische Umgebung gilt. wenn der
Kampf in stark urbanisierter Umgebung wie in Innenstidten,
Industrieparks oder anderen bedeutenden Nicht-Wohngebie-
ten eines Asphaltdschungels stattfindet.

Direkter Sichtkontakt bezieht sich auf jede Situation. in
der sich die beteiligten Fahrzeuge stindig und kiar in Sichtkon-
takt voneinander befinden. Dieser Modifikator wird in erster
Linie bei Flugzeugen angerechnet; bei Bodenfahrzeugen gilt er
nur. wenn der Kampf auf gdnzlich freiem Geldnde stattfindet.
Selbstlenkende Geschosse (Waffen mit einer Intelligenzstufe)
scheren sich nicht um diesen Modifikator.

Der Modifikator fiirllnterbrochenen Sichtkontakt ist schon
eher Standard. Er kommt zur Anwendung. wenn der Sichtkon-
takt zwischen den beteiligten Fahrzeugen immer wieder von
Hindernissen wie Gebduden, Biumen, Bergen. Rauch und
dhnlichem unterbrochen wird. Normales, schwieriges und
unwegsames Geldnde fiihren fast immer zu diesem Modifika-
tor. Selbstlenkende Geschosse (Waffen mit einer Intelligenz-
stufe) sind nicht davon betroffen.

Ist das angreifende Fahrzeug beschidigt oder der Pilot
verletzt, gilt wie immer der entsprechende Schadensmodifika-
tor (je nach Leichtem, Mittleren oder Schweren Schaden).

Néhere Informationen zum ECM-bedingten Modifikator
sind auf den Seiten 143f. des vorliegenden Bandes zu finden.

Der Waffenschaden wird wie tblich berechnet.

LENKWAFFENFEUER

Intelligente Waffen greifen bei der Zielerfassung nicht auf
die Bordsensoren des Fahrzeuges zuriick. sondern auf ihre
eigenen Systeme. Alle Lenkwaffen weisen eine Intelligenzstu-
fe auf, die zur Geschiitzfertigkeit des feuernden Charaktes
addiert wird. um die Gesamtzahl der Wiirfel fiir die Erfolgspro-
be zu bestimmen. Sind ECM vorhanden, besteht der Mindest-
wurf immer in der modifizierten Signatur des Zielfahrzeuges.
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Verfligt das angreifende Fahrzeug tiber ECCM, kann es mit
deren Hilfe den ECM des Zielfahrzeuges entgegenwirken und
auf diese Weise die Lenkwaffe unterstiitzen.

Fur Lenkwaffen gilt jeweils eine Mindestdistanz. Auf eine
Entfernung, die unter der Angabe fiir kurze Entfernung auf der
Reichweitentabelle (S. 140) liegt. macht sich der Gefechts-
kopf nicht scharf, ehe er das Ziel trifft. Man kann diesen Effekt
ausschalten. aber das ist auch riskant, da die Lenkwaffe wo-
maoglich vorzeitig detoniert, sobald sie den Werfer verliRt.
Sind die Sensoren der Lenkwaffe beim Start bereits aktiv,
wiirfelt man eine Erfolgsprobe auf die Intelligenzstufe der
Waffe gegen Mindestwurf 2. Wird dabei wenigstens 1 Erfolg
erzielt, zieht die Lenkwaffe korrekt ihre Bahn und explodiert
beim Aufprall. Fallen bei der Probe nur Einsen, detoniert der
Gefechtskopf in ZWG6 Metern Entfemung zum Werfer.

RAKETENFEUER

Eine ungelenkte Rakete ist ein ‘dummes’ GeschoB — ein
Triebwerk mit einem Gefechtskopf an der Spitze. Die Sensor-
stufe das Fahrzeuges wirkt sich bei Raketenfeuer ebenso aus
wie bei anderen Waffen (s.0.).

Bei Mehrfachraketen reprasentiert jeder erzielte Erfolg eine
Rakete, die das Ziel getroffen hat. Der Rest verstreut sich nach
den Streuungsegeln in SRII. S. 96/97. Fir jede weitere Rakete
betragt die Abweichung 3W6. Es gibt keine Moglichkeit, diese
Streuung in irgendeiner Weise zu reduzieren.

OPTISCHE ZIELERFASSUNG

Die optische Zielerfassung beruht auf Sichtkontakt oder auf
Videosystemen fir das sichtbare Spektrum. Sie wird normaler-
weise angewandt, wenn ein Fahrzeug gar keine Sensorensy-
steme aufweist oder wenn in hohem MaBe értliche Interferen-
zen durch ECM-Aktivitdt oder dhnliche Stérungen vorliegen.

Die Erfolgsprobe beruht auf dem Standardverfahren fir
Feuerwaffen. Die Zahl der verwendeten Wiirfel wird durch die
entsprechende Waffenfertigkeit des Schiitzen angegeben. Der
Mindestwurf beruht auf der Entfernung. modifiziert durch
entsprechende Fernkampfmodifikatoren (SRII, S. 89 sowie die
Tabelle Bewegliche Ziele im vorliegenden Band. S. 119).

Lenkwaffen kénnen nicht per optischer Zielerfassung ein-
gesetzt werden. Flr optisch gezielte Raketen gilt das gleiche
Verfahren wie gerade beschrieben. Siehe aber Raketenfeuer
unter Sensorunterstiitzte Zielerfassung, was die Bestim-
mung des Einschlages angeht.

FAHRZEUGSCHADEN

Auch Fahrzeuge weisen den (blichen Zustandsmonitor
auf, und zwar mit den Schadensniveaus Leicht, Mittel. Schwer
und Zerstdrt. Die Regel. daB Charaktere Modifikatoren auf-
grund ihres Schadensstatus erhalten. gilt auch fiir Fahrzeuge.

Die folgende Tabelle zeigt die Schadensauswirkungen bei
Fahrzeugen. Ein Fahrzeugschadensmodifikator gilt fur alle
Proben, in die das Fahrzeug einbezogen ist. Der Initiativemo-
difikator reduziert die effektive Reaktion des Charakters, der
das Fahrzeug steuert. Der Geschwindigkeitsmodifikator gilt
gleichermaRen fiir Reise- und Héchstgeschwindigkeit.

Fahrzeugschadensmodifikatoren

Fahrzeug- Mindest- Initiative- Geschwindigkeit

schaden wurf wert

" Leicht +1 -1 Unverandert
~ Mittel +2 -2 75%

~ Schwer +3 -3 50%

ZERSTORUNG GERIGGTERFAHRZEUGE

Ein Charakter, der Fahrzeug oder eine Drohne kybernetisch
lenkt, geht die Gefahr eines schadlichen Feedbacks ein, wenn
das Fahrzeug zerstért wird.

Wird das Fahrzeug, das der Rigger steuert, zerstdrt, so muf
er eine Willenskraft-Probe gegen einen 6M-Betidubungsscha-
den ablegen. Ein Erfolg senkt den Schaden auf Leicht, ein
weiterer verhindert jegliche Betdubung.

Im Fall der Vernichtung einer aktiv gelenkten Drohne muf
der Charakter eine Willenskraft-Probe gegen einen 6L-Betiu-
bungsschaden zu erleiden. Auch hier reicht ein Erfolg aus, um
den Schaden zu senken.
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Dieses Kapitel enthélt Regeln und Richtlinien fir die Umr@-
stung bzw. Verbesserung von serienmafig produzierten Fahr-
zeugen. wie sie in den ersten Kapiteln des vorliegenden
Bandes vorgestellt werden.

Die Spieler sollten bedenken. da® manche Sicherheitsfahr-
zeuge und die meisten militarischen Fahrzeuge Spezialanferti-
gungen unter Verwendung modernster Technologien und
Produktionsverfahren darstellen. was ihnen teilweise erlaubt.
gegen die Regeln zu verstoen.

Aus dem gleichen Grunde sind Sicherheits- und Militar-
fahrzeuge in einer solchen Vielzahl an Konfigurationen und
Varianten erhdltlich. daf es sinnlos waére, sie alle aufzulisten.
Viele dieser Varianten treiben jedoch die Fahigkeiten des
Chassis und des Motors bis an die Grenze des Zusammen-
bruchs.

Natlrlich kommt nur die schiere Kreativitdt des halbver-
riickten StraBenmechanikers mit seiner treuen und zuverlassi-
gen Lotlampe an die Vielfalt spezialgefertigter Sicherheits- und
Militarfahrzeuge heran.

Zuerst einmal wollen wir uns jedoch um die Grundlagen
kimmern, wie sie schon in den Shadowrun-Grundregein
beschrieben sind:

EINSATZ VON

B/R-FERTIGKEITEN

Charaktere, die mit einer Aufgabe aus dem Bereich Bauen
und Reparieren befat sind. interessieren sich in erster Linie
dafiir. wie lange diese dauert. Ein erfolgreicher Charakter kann
die bendtigte Zeit verkirzen. Teilen Sie den Zeitraum. der fir
das Unterfangen angegeben ist, durch die Zahl der erwiirfeiten
Erfolge. um zu ermittein. wieviel Zeit das Unternehmen in
Anspruch nimmt (siehe Sich Zeit lassen. SRIl. S. 68)

Als Richtlinie fir die Zeit. die man bendtigt, etwas zu
bauen. entnehmen Sie den Preis eines vergleichbaren Objektes
einer Preisliste (z.B. SRIIL. S. 254), und teilen Sie diesen durch
eine bestimmte Zahi. um die Bauzeit in Stunden zu ermitteln.
Teilen Sie durch 10 bei Objekten. die mit Waffen zu tun haben,
durch 20 bei Fahrzeugen sowie durch 50 bei Elektronik. Cyber-
ware oder sonstiger technischer Ausrlstung. Alltagsdinge
haben normalerweise einen Mindestwurf von 4. komplexere
mechanische oder elektronische Sachen einen von 6. Die
ausgesprochenen Exoten fangen bei 8 an.

Zu den verschiedensten Fertigkeiten und Fertigkeitengrup-
pen gibt es jeweils entsprechende Bauen/Reparieren-Fertig-
keiten, wobei in unserem Zusammenhang nur folgende inter-
essieren: Luftfahrzeuge, Schiffe, Elektronik. Feuerwaffen. Bo-
denfahrzeuge, Geschitze.

Im allgemeinen gelten die folgenden Modifikatoren. So
lange die Arbeit nicht unter extremem Zeitdruck durchgefihrt
wird, kommt ein eventueller Verletzungsmodifikator des Me-
chanikers nicht zum Tragen. sondern kann unter Arbeitsbedin-
gungen gefaBt werden.

Bauen/Reparieren-Tabelle

Situation Mindestwurf
Arbeitsbedingungen:
Schlecht +2
Furchtbar +4
Ausgezeichnet -1

Werkzeug ist:
Nicht verfigbar in der Regel kein Wurf erlaubt
Unpassend +2
Nachschlageméglichkeiten vorhanden:  +/-0
Arbeiten aus dem Gedachtnis +(5 ~ Intelligenz)

Ausgezeichnete Arbeitsbedingungen finden sich in einer
aufgerdumten Werkstatt. bei unverletztem Mechaniker und
ohne Zeitdruck: schlechte Arbeitsbedingungen sind durch
zeitweilige Stromausfélle, nétige Heimlichkeit und Arbeiten
unter StreR gekennzeichnet. wahrend furchtbare Bedingungen
fur standige Kurzschlisse, Beschu. extremen Zeitdruck und
ahnliches stehen.

Unpassendes Werkzeug ist z.B. eine Basis-Kiste, wo ei-
gentlich eine Fahrzeug-Kiste erforderlich wére. Eine Fahrzeug-
Kiste zur Hand zu haben, wenn ein Fahrzeug-Laden erforder-
lich ware. gilt als Nicht verfigbares Werkzeug.

Vorhandene Nachschlagemaéglichkeiten beziehen sich na-
tirlich immer auf das Spezialthema. an dem gerade gearbeitet
wird. Es kann — flir Mechaniker mit gut sortierten Hirnwindun-
gen — bisweilen jedoch vorteilhafter sein. aus dem Gedédchtnis
zu arbeiten und nicht standig nachschlagen zu missen.
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WERKSTA RBEIT

Kommen wir jetzt also zum "Eingemachten’. zur taglichen
Arbeit des Mechanikers — der Modifikation und Reparatur von
Fahrzeugen aller Art.

REPARATUR VON FAHRZEUGEN

Fahrzeuge gehen manchmal kaputt. und die Chancen ste-
hen gut. daB es mit all diesen neuen Regeln noch viel haufiger
passiert als vorher. Die Fahrzeugkampfregein auf den vorange-
gangenen Seiten erkldren genau. welche Art Schaden Ihr
Fahrzeug jeweils erlitten hat. Hier erfahren Sie. wie man das
wieder hinkriegt.

Vergessen Sie nicht. daR Reparaturen (wie Fahrzeugumri-
stungen) den doppelten Grundzeitraum und die dreifachen
Teilekosten mit sich bringen. wenn jemand anderes sie fiir den
Charakter erledigt.

Aufgrund der Komplexitdat von Fahrzeugen und all den
darin enthaltenen Systemen wurde das Fahrzeugschadens-
und -reparatursystem stark abstrahiert. Wer ein Modell fir
Schdden an Fahrzeugsystemen haben mochte, dem empfeh-
len wir, dazu die Cyberware-Schadensregeln aus dem Stra-
Bensamurai-Katalog. S. 93-95. entsprechend anzupassen.

Grundzeitraum: 2 Tage pro Schadenskastchen
Fertigkeit: entsprechende Fahrzeug-B/R-Fertig-
keit i
Mindestwurf: Anzahl der Fahrzeugschadens-
kastchen :
Benétigte Ausristung:
L-Schaden: Fahrzeugkiste
M-Schaden: Fahrzeugladen
7 S+- Schaden: Fahrzeugwerkstatt
Preis der Teile: 5% des Fahrzeuggesamtpreises
pro Schadenskastchen

VERBESSERUNG DER GESCHWINDIGKEIT

Die vier grundlegenden Methoden zur Verbesserung der
Geschwindigkeit eines Fahrzeuges bestehen im Austausch des
Motors. Installation eines Hochleistungsmotors, Turboaufla-
dung und Tuning. Obwohl es moglich ist. einen Hochlei-
stungs- oder getunten Motor aufzuladen. ist es nicht méglich.
einen Hochleistungsmotor zu tunen. Sdmtliche hier beschrie-
benen Modifikationen erfordern den Einsatz einer Fahrzeug-
werkstatt.

AUSTAUSCHDES MOTORS

Die Tabelle auf der gegenuberliegenden Seite nennt die
relativen GroBen und Preise der diversen Standard-Motoren.
die ein bestimmtes Fahrzeug und einen bestimmten Chassis-
typ antreiben kdnnen. Wenn Spieler nicht so recht wissen.
welchen Motor sie fur einen Eigenentwurf benutzen soilen.
besteht eine L&sung darin, den Fahrzeugtyp mit der Rumpf-
spalte zu vergleichen (jeweils der Basisrumpf angegeben).

Der Grundzeitraum fir einen Motorenwechsel
betréigt zwei Tage. Der Mindestwurf fir die |
entsprechende Fahrzeug(B/R)-Probe ist 4.

Die Motoren von Luftkissenfahrzeugen, Wasserfahrzeu-
gen. Rotormaschinen. Flugzeugen sowie samtlicher Drohnen
kénnen im Rahmen der vorliegenden Regeln nicht ausge-
tauscht werden. Das liegt an vielen Faktoren, von denen nicht
der unbedeutendste in den Verdnderungen an Rumpf oder
Flugzelle besteht. die ebenfalls nétig wdéren. Alternativen fur
die Motorenumriistung dieser Fahrzeugtypen koénnen unter
Tuning und Turboaufladung nachgeschlagen werden.

Sollte die Absicht darin bestehen, die Geschwindigkeit des
Fahrzeuges durch einen neuen Antrieb zu erhéhen. sollte man
lieber einen Hochleistungsmotor als einen starkeren Motor aus
der Tabelle installieren.

HOCHLEISTUNGSMOTOREN

Hochleistungsmotoren sind spezielle. vom Hersteller seibst
modifizierte Serienmotoren mit einer hdheren Geschwindig-
keit als der Standardmotor eines Fahrzeuges. Das kostet jedoch
etwas. Der Austausch eines Motors gegen seine Hochlei-
stungsvariante verdndert die Werte wie folgt:

Die Installation eines Hochleistungsmotors verlauft
ansonsten genauso wie die eines Austauschmo- |
tors (siehe oben). Der Unterschied besteht nur

darin, daf3 der Mindestwurf fir die Bauven/ .
Reparieren-Probe 5 betragt. *

Geschwindigkeitszuwachs: +50%

Verbrauch: +50% zum Grundwert

Preis: x 2 (IC); x 2,5 {MultiF); x 3 {Elec); x 3,5 (ImpElec);
ieweils entsprechend der Tabelle auf Seite 125.
Signatur: -1 (insgesamt)

Auch hier gilt wieder: Im Rahmen der vorliegenden Regeln
kénnen Luftkissen- und Wasserfahrzeuge. Rotormaschinen
und andere Flugzeuge einschlieBlich entsprechender Drohnen
nicht mit Hochleistungsmotoren ausgestattet werden.

TURBOAUFLADUNG /BOOSTING

Dieses Verfahren umfafit Modifikationen des Standardmo-
tors, ob es sich dabei nun um einen Elektromotor (Elec)
handelt. einen verbesserten Elektromotor (ImpElec), einen
Multitreibstoffmotor (MultiF) oder eine Standardverbrennungs-
maschine (IC).

Der Grundzeitraum, um einen Motor zu boo-
sten, betragt 1 Tag pro Stufe der Aufladung. Der
Mindestwurf fir die entsprechende Fahrzeug-
B/R-Probe ist gleich dem Stufenzuwachs, +2 bei
Boden- und Wasserfahrzeugen, +3 bei Luftkissen-
fahrzeugen, Drohnen und Flugzeugen sowie +4
bei Rotormaschinen. Dariber hinaus steigt der
Mindestwurf fiir jede Arbeit an diesem Motor nun
for immer um +1 fir jede installierte Boosterstufe.

Das Fahrzeug erhdlt fir jeden GS-Zuwachs von +5/+15
(also jede Stufe} folgende Leistungsmodifikatoren:

Maximalzuwachs: 25% der Llistengeschwindigkeit
(eine Zuwachsstufe ist immer maglich)

Verbrauch: +5% (IC/ImpElec); +10% (MultiF/Elec)
Preis: +10% (IC/ImpElec); +15% (MultiF}; +20% (Elec)
Signatur: -1

TUNING

Das Tuning ist ein Vorgang. bei dem betréchtliche Umbau-
ten am vorhandenen Motor vorgenommen werden, um das
Leistungsvermdgen deutlich zu erhdhen. Ein solches Verfah-
ren erfordert viel Aufwand und Geld.

Der Grundzeitraum betragt 5 Tage pro Zu- |
wachsstufe, und der Mindestwurf fir die Bau- |
en/Reparieren-Probe istgleich dem Stufenzuwachs, |
+3 bei Boden- und Wasserfahrzeugen, +4 bei |
Luftkissenfahrzeugen, konventionellen Flugzeugen !
und Drohnen/FPFs sowie +5 bei Rotormaschinen. |
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Fir jede Zuwachsstufe von +10/+30 auf Geschwindig-
keit gelten die folgenden Modifikatoren:

Maximalzuwachs: +50% der urspringlichen Geschwin-
digkeit (eine Zuwachsstufe ist immer moglich)
Verbrauch: +10% (IC/impElec); +20% (MultiF/Elec)

>>>>>[FAHRZEUGTUNING]<<<<<

In einem solchen Fall wirft der Spielleiter 2ZW6. Das Ergebnis
nennt die Zah! der Fahrzeugrunden (oder Minuten. wenn das
Fahrzeug auferhalb einer Kampfsituation hart beansprucht
wird) bis zum Motorenversagen. Sobald letzteres eintritt. wirft
man W6 und konsultiert die nachstehende Tabelle.

Preis: +25% fir erste Stufe und +15% fir jede weitere (IC; Motorenversagen
+40%/+20% [MultiF); +50%/+25% (Elec); +20%/+30%
{ImpElec) 1W6  Resultat
Signatur: -2 (insgesamt] 1 Fahrzeug verliert 10% GS
2 Fahrzeug verliert 20% GS
Selbst wenn die Installation erfolgreich verlauft, bringt das 3 Fahrzeug verliert 30% GS
Tuning immer die Gefahr mit sich. daf Motorenteile spéter 4 GS -30%; +1 auf Handling
einmal unter Belastung versagen. Nach einer erfolgreichen 5 GS -30%; +2 auf Handling
Installationsprobe wiirfelt der Spielleiter verdeckr eine weitere 6 Motor fallt aus; keine Fortbewegung méglich
Probe auf die entsprechende B/R-Fertigkeit des Charakters
gegen das Doppelte des vorherigen Mindestwurfs. Verlauft REPARATUR
diese Probe erfolgreich, wird der Motor nicht versagen. Fallt Die Reparatur eines Motors, der versagt hat, bean-
kein Erfolg, besteht jedesmal. wenn der Motor auf mehr als sprucht einen Grundzeitraum von so vielen
Reisegeschwindigkeit getrieben wird. bzw. pro Fahrzeugkampf- Stunden, wie das obige Wé-Ergebnis betragt, und
runde (siehe Fahrzeugkampf. S. 116) die Gefahr eines Ausfalls. gehtgegen einenMindestwurf in gleicher Hohe.
Motorenwechsel
Typ Rumpf Motor Verbrauch GS Preis
Autos, Pickups und Lieferwagen
Kompakt i Elec 25 EE 20/60 2.500¥%
ImpElec 30 EE 25/75 7 500¥%
IC 1,671 35/105 8.000¥%
MultiF 1,111 30/90 6.000¥
Klein 2 Elec 35 EE 20/60 5.000¥%
ImpElec 40 EE 25/75 15K
IC 2| 35/105 16K¥
MultiF 1,331 30/90 10K¥
Standard 3 Elec 40 EE 20/60 7.500¥%
ImpElec 50 EE 25/75 22,5 K¥
IC 3,331 35/105 24K¥
MultiF 2,221 30/90 18K¥
Grof3 4 Elec 50 EE 20/60 10K¥
ImpElec 60 EE 25/75 30K¥
IC 51 35/105 32K¥
MultiF 3,331 30/90 20K¥
Luxus 5 Elec 65 EE 20/60 15K¥
impElec 75 EE 25/75 45K¥
IC 6,67 1 35/105 48K¥
MultiF 51 30/90 30 K¥
Motorrader
Klein 1 Elec 10 EE 25/75 1.500%
ImpElec 15 EE 30/90 4 500¥%
iC 0,83 35/10 5.000¥
Mittel 2 Elec 15 EE 25/75 3.000¥%
impElec 25 EE 30/90 9.000¥%
IC 1,11 35/105 10K¥
Grofy 3 Elec 20 EE 25/75 4.500%
ImpElec 30 EE 30/90 13,5K¥
IC 1,671 35/105 15K¥
Lieferwagen und leichte Trucks
Leicht 4 impElec 60 EE 25/60 25K¥
IC 6,251 30/75 30K¥
MultiF 4,17 1 35/85 50K¥
Mittel 5 ImpElec Q0 EE 25/60 35K¥
IC 8,33 | 30/75 A0K¥
MultiF 6,25 35/85 O5K¥
Schwer 6 ImpElec 120 EE 25/60 45K¥
IC 101 30/75 55K¥
MultiF 6,67 | 35/85 7 S5K¥
Zugmaschinen
Leicht 4 ImpElec 80 EE 20/50 40K¥
iIC 12,51 25/60 50K¥
MultiF 8,331 30/70 B5K¥
Mittel 5 ImpElec 120 EE 20/50 60K¥
IC 16,67 1 25/60 75K¥
MultiF 101 30/70 130K¥
Schwer 6 ImpElec 150 EE 20/50 Q0K¥
IC 251 25/60 115K¥
MultiF 16,67 1 30/70 200K¥
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VERBESSERUNG DES HANDLING

Die Handlingstufe eines {(Boden-)Fahrzeuges beruht auf der
Aufhdngung. Man kennt verschiedene Arten. das Handling zu
verbessern. wobei vom Fahrzeugtyp abhdngt. was in dieser
Beziehung jeweils méglich ist. Dazu gehéren Entfernung des
Riggersystems oder Autopiloten. verbesserte Aufhdngung.
Einbau einer Geldndeaufhdngung. Verbesserung der Lenksy-
steme und Einbau eines elektrischen Systems.

ENTFERNUNG EINES BESTEHENDEN
RIGGERSYSTEMS ODER AUTOPILOTEN

Die Entfernung des Riggersystems oder Autopiioten senkt
die Handlingstufe um 1.

i Der Grundzeitraum betragt eine Anzahl Tage
' gleich dem Rumpfwert des Fahrzeuges, und der

Mindestwurf lautet 4.

VERBESSERTE AUFHANGUNG

Man kann die Aufhdngung eines Fahrzeuges verbessern,
wobei die Kosten und die Zuwachsstufen von der Art des
Fahrzeuges abhdngen. Das Verfahren ist jedoch bei allen Fahr-
zeugen gleich.

Motorrader
Verbessert das StraBen- und das Geldndehandling glei-
chermafen.

Handling: -1/-1 pro Zuwachsstufe {max. ~2/-2}
Preis: +10% des Fahrzeugpreises pro Zuwachsstufe

Trucks und Zugmaschinen

Eine verbesserte Aufhdngung modifiziert nur das Straen-
handling. Das Geldndehandling betrdgt weiterhin das Doppel-
te des urspriinglichen Strafenhandlings.

Handling: -1/0 pro Zuwachsstufe (max. -2/0)
Preis: +10% des Fahrzeugpreises pro Zuwachsstufe

EINBAU EINER GELANDEAUFHANGUNG

Eine Gelandeaufhdngung verbessert das Gelandehandling
auf Kosten der Strafengeschwindigkeit und des Verbrauchs.
Diese Umriistung ersetzt die Serienaufhangung komplett durch
neue Bauteile. Deshalb unterliegt das Fahrzeug auch nicht dem
Gblichen Anstieg der Handlingstufe auf das Doppelte. wenn es
durchs Geldnde gesteuert wird. Ein Nachteil ist jedoch. daB die
Handlingstufe auf der Strafle {nur dort) um ! Punkt steigt.

Der Grundzeitraum fir eine Umristung der |
| Authangung betragt 1 Woche pro Stufe der Modi-
| fikation. Der Mindestwurf fir die Installations- -
‘ probe betragt 10 abziglich der gewinschten :

neuen Handlingstufe. '

Alle Chassis- oder Rumpfformen haben ein Basishandling
von 3. Das Geldndehandling (wo Uberhaupt mdglich) betragt
im allgemeinen den zweifachen Wert. Das Handling von Schif-
fen. LKF, Flugzeugen. Rotormaschinen und entsprechenden
Drohnen kann nicht auf diese Weise verbessert werden.

Autos (auch 4WD), Lieferwagen und Leichte Trucks

Eine verbesserte Aufhangung modifiziert nur das Straken-
handling. Das Geldandehandling betrdagt weiterhin das Doppel-
te des urspriinglichen Strafenhandlings.

Handling: -1/0 pro Zuwachsstufe (max. -2/0)
: Preis: +10% des Fahrzeugpreises pro Zuwachsstufe

\\q’ Siehe oben unter Verbesserte Aufhdngung,

was das Umristungsverfahren angeht.

Das Handling von Wasser- und Luftkissenfahrzeugen. von
Flugzeugen, Rotormaschinen und Drohnen kann verstindli-
cherweise nicht auf diese Art verbessert werden.

Autos, Lieferwagen, Leichte Trucks

" Handling: +1/-1 pro Zuwachsstufe, maximal +2*/-2

" Preis: +35% pro Stufe
Geschwindigkeitseinbuflen: -5/15* {auf der Strafle),
—-10/30* (im Gelande); (*: einmalige Einbule, ungeachtet
der Anzah! der Zuwachsstufen)
Verbrauch: +10% (auf der Straf3e}, +20% (im Geldnde)
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Motorrader

Handling: +1/-1 pro Zuwachsstufe, maximal +2/-2
. Preis: +20% pro Stufe _
| GeschwindigkeitseinbuBen: -5/-15* (auf der Stra-
Be}, -10/-30* (im Gelande); {*: einmalige EinbuBe, unge-
" achtet der Anzah! der Zuwachsstufen)
- Verbrauch: +20% (auf der StraBe), +40% (im Gelande)

Trucks und Zugmaschinen

| Handling: Gelandehandlingstufe sinkt auf das Andert- :
| halbfache des Handlinggrundwertes
GeschwindigkeitseinbuBen: -5/-15* (auf der Stra-
Be), -10/-30* {im Gelande); (*: einmalige EinbuBBe, unge-
achtet der Anzahl der Zuwachsstufen)
Preis: +50% des Fahrzeugpreises
Verbrauch: +25% (StraBe), +50% (Gelande)

VERBESSERTE RUDERKONTROLLE

Man kann das Handling von Wasserfahrzeugen durch Ein-
bau verbesserter Ruder und Leitflaichen verbessern. Bei Trag-
fligelbooten gilt diese Steigerung nur. wenn die Tragflichen
eingesetzt werden.

Das Umriistungsverfahren funktioniert wie unter |

! % Verbesserte Aufhéingung weiter oben erlau- .

tert.

|

. Handling: -1 pro Stufe (max. -2)
| Preis: +15% des Fahrzeugpreises pro Stufe

VERBESSERTE LENKSYSTEME

Man kann das Handling von Tragfliigelbooten und Luftkis-
senfahrzeugen durch den Einbau verbesserter Lenksysteme
und Oberflichen steigern. Ein Tragfligelboot erhilt diesen
Bonus nur zugesprochen, wenn es die Tragfliigel einsetzt.

Das Umristungsverfahren funktioniert wie unter

‘ \\5 Verbesserte Aufhéingung weiter oben erlau-

tert.

' Handling: -1 pro Stufe {max. -2)
' Preis: +20% des Fahrzetgpreises pro Stufe

EINBAU EINES FLY-BY-WIRE-SYSTEMS

Man kann das Handling von Flugzeugen, Rotormaschinen,
Vektorschubmaschinen und entsprechenden Drohnen durch
die Installation fortgeschrittener, computergesteuerter fFly-by-
Wire-Systeme verbessern. Die meisten Maschinen sind heute
ohnehin mit Basisversionen solcher Systeme ausgestattet.

schiedene Erfolgsproben. Dabei handelt es sich
um eine entsprechende Fahrzeug-B/R(4)-Pro-
be, eine Computer(4)-Probe und eine Elek-
tronik(4)-Probe. Die Erfolge aus allen Proben
kénnen fir die Verkirzung des Grundzeitraumes
eingesetzt werden.

Der Grundzeitraum fir die Umristung betragt |
eine Anzahl Monate gleich der Rumpfstufe des |
Flugzeuges, aber der Vorgang erfordert drei ver- !

Handling: -1 pro Stufe (max. -2)
" Preis: +25% des Fahrzeugpreises bei Flugzeugen und -
- Rotormaschinen; +100% des Fahrzeugpreises bei Drohnen

VERBESSERUNG DES RUMPFES

Da die Rumpfstufe eines Fahrzeuges gleichzeitig als Schutz
vor leichten Walffen gilt, werden Rigger sie zweifellos verbes-
sern wollen.

Der Grundzeitraum fir diese Umriistung be- |
tragt das Doppelte der gewiinschten Rumpfstufe in -
Tagen. Die gewiinschte Rumpfstufe gibt den Min- |
destwurf fir die Installationsprobe an.

. Maximale Rumpfstufe: 8 (oder +100% bei Motorra-
dern, Flugzeugen, Rotormaschinen und Drohnen)

. Geschwindigkeitseinbuflen: -1% pro Zuwachsstufe

~ bei Boden- und Wasserfahrzeugen; 5% pro Zuwachsstu-
fe bei Luftfahrzeugen jeder Art
Preis: 1.000¥ (500¥% bei Motorradern) fir den ersten -
Punkt; +500% x urspriingliche Rumpfstufe fir jeden weiteren |
Punkt

VERBESSERUNG DER PANZERUNG
Spieler mdéchten sicherlich die Fahrzeugpanzerung zum
Schutz vor schweren Waffen verstdrken.

Der Grundzeitraum fir diese Umriistung be- |

§ tragt einen Tag fir jeweils 3 Panzerungsstufen. Die

Anzah! der Tage entspricht dem Mindestwurf. |

Maximale Panzerungsstufe: Rumpfstufe des Fahrzeu- |
ges x 3 [urspriingliche Rumpfstufe x 3 bei Motorradern und
Flugzeugen)

i GeschwindigkeitseinbuBlen: -5%/-15% pro 3 volle

© Punkte

. Verbrauch: +10% pro 3 Punkfe

- Handling: +1 fir jeweils 6 volle Punkte

. Preis: 850% (600¥% bei Motorradern) pro Punkt bis zur

| urspriinglichen Rumpfstufe; 1.700¥% fir jeden weiteren

. Punkt

VERBESSERUNG DER SIGNATUR

Die verbreiteten Optionen zur Verbesserung der Signatur
lauten: passive Wdrmeabschirmung, aktive Warmeabschir-
mung und passive Gerduschabschirmung.

PASSIVEWARMEABSCHIRMUNG

Dieses Verfahren umfat den Einbau warmeblockierender
und -absorbierender Materialien in den Rumpf eines Fahrzeu-
ges, um die Signatur in ihrem Warmeanteil zu senken.

Der Vorteil besteht darin, daB die erhéhte Signaturstufe es
erschwert, das Fahrzeug zu orten, und daB auch die Multisen-
sorenkopfe von Anti-Fahrzeug-Lenkwaffen es schwerer haben.
ihr Ziel zu erfassen.

| Der Grundzeitraum fir den Einbau betragt 1
Tag pro Stufe Warmemaskierung. Der Mindest-

wurf ist 4.
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Passive Warmeabschirmung ist nur bei Verbrennungsmo-
toren (IC und MultiF) moglich. Fir jeweils +1 (max. +50%)
bemifit sich der Preis wie folgt:

Bodenfahrzeuge: 5.000¥ x Rumpfstufe oder 3.750%
x Rumpfstufe und +1/+1 auf Handling

Motorrdader: 6.000¥ x Rumpfstufe

Trucks und konventionelle Flugzeuge: 7.500¥% x
Rumpfstufe

Zugmaschinen und Helikopter: 10K¥ x Rumpfstufe
Luftkissenfahrzeuge: 3.750% x Rumpfstufe
Wasserfahrzeuge und Luftschiffe: 2.500¥% x
Rumpfstufe

Spieler miussen den Umfang der Warmeabschirmung ge-
trennt vermerken. da er als positiver Mindestwurfmodifikator
des Fahrzeuges gegen Wahrnehmungsproben angerechnet
wird. bei denen warmespirende Ortungstechniken eingesetzt
werden.

AKTIVEWARMEABSCHIRMUNG

Diese Manahme umfaBt die Installation von leistungsstar-
ken Kihisystemen. deren Aufgabe es ist, vorlibergehend die
vom Fahrzeug abgestrahlte Warme zu absorbieren. Eine derar-
tige Umristung ist nur bei getunten IC- und MultiF-Motoren
moglich (nicht jedoch bei Motorrddern. obwohl auch anders-
lautende Geriichte kursieren!). Jede Tuningstufe ermdglicht die
Installation von bis zu zwei Stufen aktiver Warmeabschirmung,
von denen jede die Signatur des Fahrzeuges um 1 erhéht. Der
Preis flir die Umristung betragt:

Maximalstufe: +5 Signatur

Preis: +100% des Gesamipreises fir das Motorentuning
beim ersten Punkt, +25% bei jedem weiteren Punkt
Geschwindigkeitseinbuflen: -5/-15 pro Punkt, wenn
die aktive Warmeabschirmung eingeschaltet ist; andern-
falls keine Einbufen (bei Trucks und Zugmaschinen gilt |
dieser Abzug fir den Standardfrachtbonus) '
Systemdauer: [60 - (Abschirmung x 5)] Minuten

Betreibt man das Kihlsystem langer als die angegebene
Dauer. riskiert man eine Beschddigung des Motors. Nach
Ablauf der Systemdauer muf3 das System zehn Minuten lang
abgeschaltet werden. um die gespeicherte Warme abzuge-

ben. In dieser Abschaltphase betragt die Fahrzeugsignatur nur
2. ungeachtet einer moglichen weiteren Warmeabschirmung.

PASSIVE GERAUSCHMASKIERUNG

Eine passive Gerduschabschirmung funktioniert dhnlich
wie eine passive Warmeabschirmung. nur daf hier die Absicht
besteht. die vom Fahrzeug erzeugten Gerdusche zu ddmmen.
Die Stufe des Fahrzeuges in passiver Gerduschmaskierung gilt
als Modifikator fir alle akustischen Wahrnehmungsproben.

Der Grundzeitraum fir diese Modifikation be-
tragt eine Woche pro Stufe der Gerduschmaskie-
rung. Auch der Mindestwurf ist durch die Stufe
gegeben.

Diese Umristung ist fiir alle Motorentypen erhdltlich. Fur
jeweils =1 (max. -4) betragt der Preis:

Bodenfahrzeuge: 2.500¥ x Rumpfstufe
Motorrader, Trucks und Luftschiffe: 3.750% x
Rumpfstufe

Zugmaschinen: 5.000¥ x Rumpfsiufe

LKFs, Flugzeuge, Helis: 25.000¥ x Rumpfstute
Wasserfahrzeuge: 2.500¥ x Rumpfstufe

VERBESSERUNG DES AUTOPILOTEN

Naheres zu diesem Thema finden Sie auf Seite 129f.

ZUSATZLICHE TREIBSTOFFKAPAZITAT

Es ist méglich. Fahrzeuge mit IC und MultiF-Motoren mit
um bis zu 25 Prozent groferen Tanks auszustatten. Die Batte-
riestarke von Elec/ImpElec-Motoren kann um -20%/-40%
erhéht werden.

: Der Grundzeitraum fir den Einbau verbesser-
ter Energieversorgung betragt 12 Stunden, der
Mindestwurf 4.

Die Kosten sind minimal und betragen nur 1¥ pro Liter oder
pro Punkt EE-Zuwachs. Die VergréBerung von Tank oder Bat-
terien bedingt jedoch einen Verlust von Ladekapazitat: 1LE pro
angefangener 25 Liter oder pro angefangener 50 EE.
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FAHRZEUGZUBEHOR

Was wadre ein Rigger ohne sein Fahrzeug? Und was wadre
das Fahrzeug ohne diese spezialgefertigten. handveriesenen
Zubehorteile? Auf den nachstehenden Seiten wird eine breite
Auswahl an Zubehdr geboten. um damit die vorher in diesem
Buch vorgestellten Fahrzeuge bestimmten Anforderungen
anzupassen.

Eine allgemeine Richtlinie fiir das Ausmafl moglicher Um-
bauten an einem Fahrzeug ist der Betrag an LE (Ladeeinheiten).
der jeweils unter Zuladung in den Fahrzeugbeschreibungen
angegeben ist. Diese Zahl gibt an. wieviel Platz im Fahrzeug fir
Zuladung vorhanden ist. Manche Fahrzeuge. vor allem ver-
schiedene Lkw, weisen eine zusdtzliche Kapazitat fir “echte”
Frachten auf. Auch dieser Platz steht (begrenzt) fiir Einbauten
zur Verfligung. aber dadurch sinkt nattirlich die Frachtkapazitat.

Aufer diesen LE kann man noch ein paar zusatzliche LE
zusammenkratzen. indem man die ‘Beinfreiheit’ und den Nutz-
raum des Fahrzeuges senkt. Die Zahl der LE durch Opferung
von Beinfreiheit ist in der Regel gleich dem Doppelten der
unmodifizierten Rumpfstufe. Man sollte jedoch nicht Uberse-
hen. daB ein Verbrauch dieses Raumes buchstéblich bedeutet.
den Platz mit Ausrlstungsgegenstanden vollzustopfen. der
normalerweise fir die Ellbogen. Beine und Kopfe-der Fahr-
zeuginsassen vorgesehen ist. Dadurch wird das Fahrzeug nicht
nur unbequem, sondern es fiihrt auch dazu. daB ein Highway-
Cop, der den Rigger anhdlt, weil er zu tief durch seine persén-
liche Geschwindigkeitszone geflogen ist, viel eher bemerken
wird, daf das Fahrzeug. nun. sagen wir mal. nicht ganz dem
Serienstandard entsprichrt.

Wie bei den Ubrigen Fahrzeugumriistungen auch beziehen
sich die Grundzeitrdume. Fertigkeiten und Mindestwirfe unter
den Zubehoreintrdgen auf den Abschnitt Sich Zeit lassen.
SRIIL. S. 68. Der Preis der Teile steht fur den Grundpreis der
Teile. die man bendtigt, um das Zubehdr zu installieren.

Ein Rigger muf natiirlich mit seinem Mechaniker verhan-
deln. um sie zu kriegen. aber sobald er sie hat. kann er sie auch
selbst einbauen - vorausgesertzt. er verfigt Gber die Ausri-
stung, die unter der Rubrik Bendtigte Ausriistung angegeben
ist. (Ndheres Uber Kisten, Laden und Werkstétten steht auf S.
244 inSRIL) Sollte der Rigger es vorziehen. eine andere Person
mit der Arbeit zu beauftragen (den Wagen in eine Werkstatt
geben), erfordert das den doppelten Grundzeitraum und die
dreifachen Teilekosten.

Wie weiter unten angegeben beanspruchen manche Zube-
horteile zusdtzlichen Platz im Fahrzeug und fressen die verfiig-
baren LE auf (siehe oben). Der Betrag LE. die das Zubehor
beansprucht, ist in der Beschreibung jeweils angegeben. (Man
sollte nicht vergessen, da das LE-Konzept auf 'Fuzzy-Logic’
beruht. um einen Standard fiir die Beseitigung und/oder Instal-
lation von Anlagen im Fahrzeug zu schaffen. Der LE-Betrag
dient auch dazu. die reine Transportkapazitat mancher Fahr-
zeuge abzuschdtzen. Obwohl eine gewisse Beziehung zwi-
schen den Ausristungs-LE und den Fracht-LE besteht. ist sie
nicht linear. Dem Spielleiter sei hiermit ans Herz gelegt.
gesunden Menschenverstand walten zu lassen.)

STANDARDZUBEHOR

Unter Standardzubehdr sind Einbauten zu verstehen. bei
denen man sich vorstellen kann. daf® sie auch der Durch-
schnittsbirger gerne in seinem Fahrzeug installiert haben
mochte. Es ist sehr unwahrscheinlich. daB jemand den Charak-
ter mit einem argwohnischen Seitenblick bedenken oder einen
garstigen Anruf bei Lone Star tatigen wird. wenn er sich nach
Standardzubehdr erkundigt. (Es sei denn natirlich, daR ein
Dreimetertroll mit einem Ganzkorpertattoo einen “schicken
Dreh” fiir seinen ausgemusterten Banshee haben mochte.)

>>>>>[FAHRZEUGTUNING]<<<<<

AUTOPILOT

Autopilotensysteme (die man korrekter als Kollisions-Ver-
meidungssysteme bezeichnen mifte — besonders die weniger
hoch entwickelten) werden fiir die meisten Fahrzeuge angebo-
ten. Die Grundtypen sind nachstehend beschrieben.

Die Systemstufe des Autopiloten steht fir die Anzahl der
Zusarzwiirfel eines eingestdpselten Riggers. mit denen er jede
handlingbezogene Probe unterstiitzen kann. Die Pilotstufe
wird auch zu einem evtl. vorhandenen Steuerpool hinzuge-
zahlt und frischt sich mit ihm auf.

Die Installation eines Autopiloten-Systems beliebiger Stufe
setzt den Handling-Wert des Fahrzeugs um 1 herauf.

Die Fahrzeuginsassen kdnnen es dem Fahrzeug Gberlassen.
sich selbst zu lenken (vorausgesetzt. das Autopilotensystem
ermoglicht es). In diesem Fall geht man davon aus. daf® das
Fahrzeug Uber die entsprechende Fahrzeugfertigkeit verfliigt.
und zwar mit einer Stufe gleich der des Autopiloten. Die
speziellen Regeln daflr sind unter dem jeweiligen Autopiloten
aufgeflhrt.

AUTOPILOT STUFE1

Dieses einfachste System bietet nur rudimentidre Kollisi-
onswarnsysteme. Das Fahrzeug kann sich nicht selbst lenken.
Flugzeuge. Helikopter und Vektorschubmaschinen sich nicht
einmal selbst in der Luft halten.

Dies ist die einzige Form von Autopilot. Uber die ein nicht
mit Riggerkontrolle ausgestattetes (zweirddriges) Motorrad
verfigen kann.

Grundzeitraum: 2 Tage

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 500¥ pro Punkt unmodifizierter

Rumpfstufe
Bendtigte Ausristung: Fahrzeugwerkstatt
LE: keine

AUTCPILOT STUFE 2

Dieses etwas hoher entwickelte System kann sich mit
einem Verkehrsleitnetz verbinden und nach Erhalt der Ver-
kehrsdaten aus diesem System Alternativrouten zum Zielort
vorschlagen.

Durch Benutzung eines Standardkartenchips (fur alle gro-
Beren Stidte und fiir gut ausgebaure Uberlandrouten wie US-
Interstates oder ADL-Autobahnen erhdltlich, Auflésung nach
StraBen und Hausnummern. Preis je ca. 25%) kann es auch einer
dort verzeichneten Rourte folgen. solange sie nicht durch
unebenes Geldnde fiihrt. Ein solches Geldnde {(definiert durch
Geltung von Gelandeerschwernissen) wirde das System rasch
aufer Funktion setzen. Alle relevanten Mindestwirfe werden
verdoppelt.

Dies ist der einfachste Autopilot fir ein Luftfahrzeug. der
dieen Namen auch verdient, will heiffen. einen vorgesteckten
Kurs halten und einfache Trimmungen vornehmen kann. (Dies
gilt analog auch fir Wasserfahrzeuge.)

Grundzeitraum: 4 Tage

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 5.000¥% pro Punkt unmodifizier-
ter Rumpfstufe

Benotigte Ausristung: Faohrzeugwerkstaft
LE: keine

AUTOPILOT STUFE 3
Dieses im Vergleich zur Stufe 2 deutlich leistungsfahigere
Modell bewadltigt problemlos auch unebenes Celdnde. wenn
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es einer vorprogrammierten Route foigt. (Kartenchips, die
jeweils einen ganzen UCAS-Bundesstaat oder ein ADL-Bun-
desland abdecken, sind fur jeweils 50¥ erhdltlich; Auflésung:
alle Nebenstraen und -wege, grobe Geldndehindernisse, ca.
5 Meter.)

i Grundzeitraum: 4 Tage

| Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4 ’
Preis der Teile: 10k¥ pro Punkt unmodifizierter

Rumpfstufe
Benédtigte AusriUstung: Fahrzeugwerkstatt
LE: keine

AUTOPILOT STUFE 4

Dieses technologisch anspruchsvollste Pilotsystem, das
noch an Privatpersonen oder nichtstaatliche Kérperschaften
verkauft wird, funktioniert sowohl in stddtischer Umgebung
wie im Geldnde. solange entsprechende Kartenchips verfug-
bar sind (siehe oben unter Stufe 3; detailliertere Auflésung
moglich. 250¥ pro Chip).

Dieser Autopilot kann nicht nur selbst eine Route planen,
sobald er Zielortinstruktionen erhalten hat, sondern auch eine
Alternativroute einschlagen, wenn ortliche Bedingungen dies
winschenswert machen. (Diese Aussagen gelten auch fir
Luft- und Wasserfahrzeuge.)

Grundzeitraum: 6 Tage
| Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
| Mindestwurf: 4
! Preis der Teile: 25k¥ pro Punkt unmodifizierter

Rumpfstufe
Benédtigte Ausristung: Fahrzeugwerkstatt
LE: keine

AUTOPILOT STUFES

Gerlchte wollen wissen, daB das Militar Gber Autopiloten
von Stufe 5 oder mehr verfligt. Es handelt sich dabei um
ausgewachsene Expertensysteme, die auch die Sensoren so-
wie die offensiven und defensiven Systeme eines Fahrzeuges
steuerfy kdnnen. Sie sind auf dem freien Markt nicht zu erhalten.
und jede Preisschdtzung wére rein spekulativ.

Wirde ein Autopilot Stufe 5 oder hdher existieren, kdnnte
der Fahrzeuglenker mit seiner Hilfe das Aquivalent von zwei
Komplexen Handlungen ausfiihren. Die zweite Handlung wiir-
de zwar auf Grundiage der Pilotstufe abgewickelt, aber der
Fahrer kénnte sie mit Steuerpoolwiirfeln unterstitzen.

Es kursieren auch Geriichte des Inhalts, diese militdrischen
Expertensysteme kdnnten mit komplexen Zielerfassungskrite-
rien und komplexen Einsatzprofilen programmiert werden.

BOOTSRUMPFUMRUSTUNGEN

Eine solche Modifizierung macht das Chassis von Luftkis-
senfahrzeugen ausreichend wasserdicht, um auf jedem Meer
schwimmen zu kénnen. eine sehr nitzliche Eigenschaft, wenn
bei Fahrten Uber Wasser der Motor versagt oder absichtlich
abgeschaltet wird.

{ Grundzeitraum: 4 Tage
Fertigkeit: Schiffe (B/R) |
Mindestwurf: 3 |
Preis der Teile: 500¥ pro Punkt unmodifizierter |

Rumpfstufe ‘

Benotigte Ausriustung: Fahrzeugwerkstatt |

LE: keine |
CABRIODACH

Solche Umristungen werden fir Fahrzeuge angeboten, die
normalerweise Hardtops aufweisen und keine Fliigeltliren oder
Dacheinstiegsmaoglichkeiten haben. Das Hardtop wird voll-
standig durch ein Klappdach ersetzt, das auf Befehl aus- oder
eingefahren werden kann. Falls nicht auch ein Uberroilbiigel
installiert wird, verdoppeln sich die Mindestwiirfe aller Scha-
denswiderstandsproben der Insassen nach einem Crash.

Grundzeitraum: 3 Tage |
Fertigkeit: Bodenfahrzeuge (B/R) |
‘ Mindestwurf: 3 3
j Preis der Teile: 10% des Fahrzeug-Grundprei- |

ses + 2.500¥

i Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugladen
LE: keine

CRASHKAFIG

Der sogenannte Crashkéfig ist eine High-Tech-Option. die
jedoch bei den meisten Fahrzeugen nur als spatere Aufri-
stungsmafinahme in Betracht kommt. Sie verstérkt den serien-
maBigen Insassenschutz und entspricht einem volistindig
gepolsterten und hydraulisch gefederten Schalensitz, der den
Fahrgast beim Crash schiitzt. Im Falle eines Crashs erhdlt der
Fahrgast durch einen Crashkéfig sechs Zusatzwirfel fir die
Schadenswiderstandsprobe.

Die Kosten und LE in Klammern gelten. wenn man Crash-
kafige fur Charaktere mit Konstitutionsstufen tber 6 installiert.

Dieses Zubehor ist nicht fir Motorrdder erhéltlich.

Grundzeitraum: 2 Tage

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

‘ Preis der Teile: 3.500¥ (4.000¥] pro Sitz
Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugladen
LE: 7 (8)
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DATENVERBINDUNG

Eine Datenverbindung ermdglicht es einem Charakter mit
Datenbuchse. sich in das Fahrzeug einzustopseln und es mit
rudimentdren Cyberbefehlen zu steuern. Eine Fahrzeug-Steu-
ereinrichtung ist dafiir nicht erforderlich. nur eine Datenbuchse
am Charakter. Neben dem eigentlichen Port werden auch
verschiedene Teile an mechanischer und elektronischer Hard-
ware im Fahrzeug installiert. um die Cybersteuerung zu ermég-
lichen.

Durch die Verwendung einer Datenverbindung steigt die
Reaktionsstufe des Charakters. der das Fahrzeug lenkt, um 2.
Die Installation der dazugehorigen Kontroll-Hardware erhéht
die Handlingstufe des Fahrzeuges um 1.

Eine Fahrzeug-Steuereinrichtung kann nicht richtig mit
einer einfachen Datenverbindung zusammenarbeiten. Man
benstigt schon einen kompietten Fahrzeugadapter (siehe Fahr-
zeugadapter auf S. 136). um in den GenuB der vollen Reakti-
ons- und Initiativeboni der Cyberware zu kommen.

Grundzeitraum. Mindestwurf, Preis der Teile und LE wer-
den bei Motorradern verdoppelt.

Grundzeitraum: 1 Woche

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf;: 4

Preis der Teile: 2.500¥%

Benédtigte Ausristung: Fohrzeugwerkstatt
LE: 2

DIEBSTAHLSSICHERUNG

Diebstahissicherungen gibt es in allen Formen und GréRen:
man kénnte mit ihnen ein eigenes Quellenbuch flllen. Aus
diesem Grund werden sie hier in abstrakter Form vorgestellt.
Bei Stufen von 1 — 10 (vielleicht sogar hoher) reprdasentiert
jeder Stufenpunkt eine Anzahl Wiirfel fir eine vergleichende
Probe gegen die entsprechende Fertigkeit des Charakters. der
in das Fahrzeug einbrechen mochte. Gewinnt das System,
aktiviert sich die Diebstahlssicherung — ob das nun ein automa-
tischer Telefonanruf bei Lone Star ist oder die plétzliche Explo-
sion des Fahrzeuges. Spielleiter und Spieler sollten die Details
des Systems gemeinsam ausarbeiten.

>>>>>[FAHRZEUGTUNING]<<<<<

ENVIROSEAL™

Das EnviroSeal™-System stattet die Fahrgastkabine eines
Fahrzeugs mit gasdichten Verschlissen (oder optional mit
wasserdichten Verschliissen) aus. Dabei ist zu bedenken. daf
das Offnen von Fenstern. Tiiren oder Luken die Integritdt der
Versiegelung unterbricht. solange das Fahrzeug offensteht.
Das System umfaBt keinerlei Form von Lebenserhaltung fur die
Fahrzeuginsassen.

Fur Unterwassereinsdtze mufl der Motorblock getrennt
versiegelt werden.

Leichter Fahrzeugschaden durchbricht die Versiegelung.
Notflicken. um solche Lécher abzudichten. sind zum beschei-
denen Preis von jeweils 5¥ erhdltlich. Naturlich kann es zu einer
gewissen Kontaminierung kommen. auch wenn das Loch
relativ rasch abgedichtet wird. Mittlerer oder héherer Fahr-
zeugschaden kann nicht ohne Reparaturarbeiten am Fahrzeug
abgedichtet werden.

Ein solches System ist nicht flir Motorrader erhaltlich.

Grundzeitraum: 1 Tag
Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindesiwurf: 3
Preis der Teile:
Gassiegel: 250%/Punkt unmedifizierten Rumpfs
Wassersiegel: 750¥ pro Punkt
Motorensiegel: 1.000¥ pro Punkt
Bendtigte Ausriistung: Fohrzeugwerkstatt
LE: 1 (+1 fir Motorensiegel)

EXTERNER GEPACK-/FRACHTRAUM

Dieses Zubehoér umfafit Vorrichtungen wie Dachgepdcktrd-
ger auf Autos oder auRenmontierte Frachtkoffer oder Topcases
an Motorradern. Deshalb ist dafir keine LE-Zuteilung an sich
erforderlich. Das Fahrverhalten des Fahrzeuges wird jedoch
beeinfluft: jede Anzahl LE gleich der unmodifizierten Rumpf-
stufe des Fahrzeuges senkt die Geschwindigkeit um -5/-15.
Fur je drei solcher Zuwdchse steigt die Handlingstufe um 1.

Luftfahrzeuge verwenden die eingeklammerten Werte. Bei
ihnen sinkt die Geschwindigkeit um —5/-15% pro LE entspre-
chend der unmodifizierten Rumpfstufe.

Grundzeitraum: 2 Stunden pro Stufe
\\SFerﬁgkeif: entsprechende B/R-Fertigkeit

Stufe Preis Ausristung MW LE
1=3  100¥%/Punkt Kiste 3
4-6  400¥/Punkt  Laden 4
7-9  1.000¥/Punkt Werkstatt 5
10+ 5.000¥%/Punkt Werkstatt 6

N — —

ELEKTRONIKFACH

Ein solches Fach wird fiir elektronische Einrichtungen bend-
tigt. fur die ein Gewicht angegeben ist (siehe SRIl oder ent-
sprechende Quellenbiicher): fir Gegenstdnde ohne Gewichts-
angabe ist keine LE-Zuteilung notig. Wo das aber der Fall ist,
muB man 1 LE fir 10 Kilogramm aufwenden. mindestens
jedoch 1 LE. Die Kosten betragen 5 Prozent vom Wert des
installierten Gerdtes. wenn es vom Fahrzeug mit Energie ver-
sorgt wird. und 10 Prozent. wenn es eine eigene Energiever-
sorgung hat.

Grundzeitraum: 1 Tag

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 3

Preis der Teile: wie angegeben
Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugladen
LE: wie angegeben

Grundzeitraum: 1 Tag (2 Tage)

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 2 (4)

Preis der Teile: 250% (400¥) pro zugeteilter LE
Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugladen

LE: keine

FAHRGASTSICHERHEITSSYSTEM
(ADVANCED PASSENGERPROTECTION
SYSTEM, APPS™)

Diese Nachrustung, die man manchmal auch als Serienaus-
stattung teurer Wagen antrifft, besteht aus spezielien Sicher-
heitsgurten, zuséatzlichen Airbags an allen Sitzen und spezial-
verstarkter innenverkleidung. Bei einem Crash hat das Fahr-
zeug dadurch einen zusdtzlichen Panzerungspunkt und erhdlt
jeder Insasse zwei Zusatzwiirfel fiir die Schadenswiderstands-
probe. Um das Fahrzeug jedoch nach einem solchen Crash zu
verlassen, muf man eine Starke(5)-Probe schaffen.

Das APPS ist nicht fiir Motorrdder erhaltlich.

Grundzeitraum: 1 Woche

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 2.500¥% pro Sitz
Bendtigte Ausristung: Fahrzeugwerkstatt
LE: !
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FRACHTANHANGER

Frachtanhdanger werden von Zugmaschinen gezogen und
in drei Grundgrofen angeboten: 7 Meter. 10 Meter und 20
Meter Lange. Verschiedene Varianten sind erhadltlich:

Pritschenanhdnger beférdern Frachten offen. werden aber
manchmal mit einer Plane abgedeckt. Sie kénnen Frachtcontai-
ner (siehe unten) oder Stuckgut im Wert von 400. 600 bzw.
800 LE aufnehmen. Ein 7-Meter Anhdnger (Rumpf 1) kostet
10k¥. ein 10-Meter-Anhdnger (Rumpf 2) 15k¥ und ein 20-
Meter-Anhanger (Rumpf 3) 20k¥.

Kastenanhdnger sind vollstandig geschlossen. Die 7m-
Version (1.000 LE. Rumpf 2) kostet 20k¥. die 10m-Version
{1.500 LE. Rumpf 3) kostet 30k¥ und die 20m-Version (2.000
LE. Rumpf 3) 40k¥. Alle Kastenanhdnger weisen das Aquiva-
lent von 3 Punkten Panzerung auf.

Kiihlanhdnger sind nahezu mit Kastenanhdngern iden-
tisch. auBer daf sie gekihlt werden. Der Grundpreis steigt
dadurch jeweils um 15 k¥. Alle Kdhlanhdnger weisen das
Aquivalent von 6 Punkten Panzerung auf.

Bei Tankanhangemn ist ein Flissigkeitentank auf dem Chas-
sis montiert. Ein 7m-Anhdnger kostet 50k¥ und nimmt 50.000
Liter auf (Rumpf 3). Ein 10m-Anhanger kostet 75k¥ und nimmt
75.000 Liter auf (Rumpf 4). und ein 20m-Anhdnger kostet
100k¥ und nimmt 100.000 Liter auf (Rumpf 4). Alle Tankanhén-
ger verfligen tber das Aquivalent von 9 Punkten Panzerung.

FRACHTCONTAINER

Frachtcontainer werden fir den Transport auf Pritschenan-
hangern. besonders konstruierten leichten Trucks. mit Fracht-
flugzeugen. Pritschenschienenwagen und Ozeanfrachtern an-
geboten. Es gibt sie in drei Grundgrofen: 7 Meter (1.000 LE.
Rumpf 1. 5k¥). 10 Meter (1.500 LE. Rumpf 2. 8k¥) und 20
Meter (2.000 LE. Rumpf 3. 10k¥).

GRIDLINK™-SYSTEM

Die Instaliation eines solchen Systems, das nur bei Elektro-
fahrzeugen maoglich ist. erfordert umfangreiche Modlifikatio-
nen am Fahrzeug selbst.

Bei mit GridLink™ ausgestatteten Fahrzeugen braucht man
sich keine Gedanken um den Verbrauch zu machen. solange
man sich in den besseren Gebieten (Sicherheit B oder besser)

einer mit diesem Energieversorgungssystem ausgestatteten
Stadt bewegt und dabei unterhalb der Reisegeschwindigkeit
bleibt. Das ins StralRenbett integrierte Pendlernetz ist dazu
gedacht. Fahrzeuge mit ausreichend Energie zu versorgen.
solange sie sich nur mit normaler Verkehrsgeschwindigkeit
bewegen. Besonders zur Stof3zeit in gréfReren Stadten Gberladt
sich manchmal das GridLink™-Energienetz und bricht zusam-
men. wobei es zahlreiche Autofahrer gestrandet zuriicklafit
{zumindest diejenigen. die ihre bordeigenen Batterien in letz-
ter Zeit nicht aufgeladen haben).

Benutzer des Systems miussen eine monatliche Gebihr
entrichten. die auf der Grundmasse ihres Fahrzeuges beruht.
Der monatliche Betrag ergibt sich aus der (unmodifizierten)
Rumpfstufe x 100¥ bei Standard-Autos. aus Rumpf x 25% bei
Mortorradern und Rumpf x 250¥ bei Trucks und Zugmaschinen.

Grundzeitraum: 2 Tage

Fertigkeit: Bodenfohrzeuge (B/R)
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 600¥

Benotigte Ausristung: Fahrzeugwerkstatt
LE: 3

LEBENSERHALTUNGSSYSTEM

Man kann ein Lebenserhaltungssystem mit eigener Ener-
gieversorgung installieren. das Atemluftversorgung und -rei-
nigung sowie eine rudimentdre Klimaregelung bietet und mit
einem EnviroSeal™-System gleichzeitig gas- und wasserdicht
abgeschottet werden kann. Jede LE. die fir das Lebenserhal-
tungssystem abgestellt wird. liefert zehn Personenstunden
(zehn Stunden fur eine Person. funf far zwei usw.).

Grundzeitraum: 1 Tag

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 3

Preis der Teile: 500 ¥ + 100¥ pro Personenstunde
Bendtigte Ausristung: Fahrzeugladen

LE: 1 pro 10 Personenstunden

REIFEN
Verschiedene Reifentypen sind fir fast alle Arten von
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Fahrzeugen erhditiich: Standard-. Hochleistungs-. Gelande-.
Dual- und Sicherheitsreifen sind die gewdhnlichen (freiver-
kauflichen) Optionen.

Reservereifen beanspruchen eine Anzahl LE gleich der
halben unmodifizierten Rumpfstufe des Fahrzeuges. gegebe-
nenfalls abgerundet.

Fir das Aufziehen bendtigt man jeweils einen
Standardwerkzeugkasten. Der Grundzeitraum
fir einen Reifenwechsel betragt 15 Minuten; der
Mindestwurf betragt 3.

Unter Standardreifen sind die iblichen Massenprodukte
zu verstehen. Ihr Einsatz halbiert (abgerundet) die positiven
Auswirkungen von Handling-Umristungen.

Hochleistungsreifen sind bei verbesserter Aufhdangung
erforderlich. Sie heben die positiven Auswirkungen von Gelan-
deaufhingung im Gelindemodus vollsténdig auf.

Gelandereifen sind bei Gelindeaufhangung erforderlich.
Bei jeder anderen Aufhdngung verhalten sie sich wie Standard-
reifen.

Dualreifen ermoglichen es dem Fahrzeug. sowohl im
StraRen- wie im Gelindemodus ohne Abzlige zu agieren.

Sicherheitsreifen sind eine flr alle hier genannten Reifen-
typen erhditliche Option. Sie geben ihnen einen Schutzwert in
Héhe einer Panzerjacke (5/3).

Standardreifen: Rumpf x 50¥% pro Reifen

Hochleistungsreifen: Rumpf x 75¥ pro Reifen

Preis: Rumpf x 125¥ pro Reifen

Dualreifen: Rumpf x 250¥ pro Reifen

Sicherheitsreifen: Basispreis + 200¥ pro Reifen
SCHALENSITZ

Ein Schalensitz nimmt eine einzelne Person mit maximal
Konstitution 6 auf und bietet mehr Komfort als eine Standard-
Sitzbank. Charaktere mit einer Konstitution von mehr als 6
bendtigen einen "grofen’ Schalensitz (Werte in Klammern).
Die Entfernung eines Schalensitzes macht 5 LE (6 LE) Raum frei.

Schalensitze kénnen gepanzert werden. um Schutz vor
BeschuB zu bieten. jeder Panzerungspunkt gibt dem Charakter
einen Zusatzwdrfel fir die Schadenswiderstandsprobe gegen
Angriffe. denen er im Fahrzeug ausgesetzt ist. vorausgesetzt.
der Angriff erfolgt von hinten oder von der Seite. Jeder Panze-
rungspunkt kostet 1.250%. und es kdnnen bis zu 4 Panzerungs-
punkte installiert werden.

Grundzeitraum: 1 Tag

Fertigkeit: enfsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 3

Preis der Teile: 700¥ (750%)
Bendtigte Ausristung: Fahrzeugladen
LE: 5 (6)

SCHEINWERFEROPTIONEN

Standard- sowie auBen montierte oder “Schilafaugen’-
Scheinwerfer sind in Serienchassistypen fertig integriert, aber
es werden auch andere Optionen angeboten. Fiir alle Optionen
gilt der gleiche Installationsvorgang. Beim Einbau mehrerer
Optionen steigt nur der Preis fir die Teile.

Schwenkscheinwerfer ermdglichen innerhalb ihres Stan-
dardaufsatzes einen Ausleuchtungswinkel von 45 Grad zu
beiden Seiten der Geradeausrichtung.

Tageslichtscheinwerfer ermdglichen eine taghelle Aus-
leuchtung bis zu 300 Meter weit, aber in einem begrenzten
Winkel {an der duRersten Grenze 20 Meter breit). Solche
Scheinwerfer kénnen auch auf einem separaten. steuerbaren
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Schwenkaufsatz montiert und so als Suchscheinwerfer genutzt
werden.

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 3

Preis der Teile: 1.250¥% pro Paar (Schwenk-
scheinwerfer), 500¥% pro Paar (Tageslichtschein-
werfer), 600¥ (Suchscheinwerfer)

Bendtigte Ausristung: Fahrzeugladen

LE: keine

SCHWIMMPAKET (FLUGZEUG)

Jedes in diesem Band aufgefiihrte Flugzeug und jeder darin
enthaltene Helikopter kann fur entsprechende Einsdtze zum
Wasserflugzeug umgeriistet werden. Bei Flugzeugen steigt
der Treibstoffverbrauch bei Start und Landung dadurch um 20
Prozent (siehe Fahrzeugbedienung): Reise- und Hochstge-
schwindigkeit sinken um 50 Prozent (obwohl der Verbrauchs-
grundwert gleich bleibt). Helikopter erleiden keine Start- und
Landebeschrankungen. kdnnen weiterhin auf festem Boden
landen und verlieren nur 10 Prozent an Reise- und Hochstge-
schwindigkeit.

Grundzeitraum: 4 Tage

Fertigkeit: Luftfahrzeuge (B/R)
Mindestwurf: 3

Preis der Teile: 10% des Fahrzeugpreises
Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugwerkstatt
LE: 2 + 1 fir einen eventuellen Hardpoint {der nicht
unbedingt installiert werden muf)

SEITENWAGEN

Motorrader kénnen mit Seitenwagen bestickt werden. Die
GroBe des Seitenwagens ergibt sich wie folgt aus der unmodi-
fizierten Rumpfstufe des Motorrades:

Rumpf Sitze Zuladung  Preis
1 Einzelschalensitz 4 LE 1.000¥%
2 Einzelschalensitz 8 LE 2.000%
3 1 Bank oder 2 Schalen 10 LE 3.500¥%

Das Anbringen eines Seitenwagens {dauert ebenso wie das
Abnehmen 15 Minuten. kein Mindestwurf. Standard-Werk-
zeugkiste) senkt die Geschwindigkeit um -5/15. steigert die
Handlingstufe um 1 und erh&ht den Verbrauch um 10%.

Ein Seitenwagen hat dieselbe Rumpfstufe wie das Motor-
rad. an dem er montiert ist. Seitenwagen kdnnen in Uberein-
stimmung mit den iiblichen Fahrzeugumristungsregein auf S.
127 starker gepanzert werden.

Man kann einen Seitenwagen mit Firmpoints bestlcken
(auch mit Hardpoints. aber nur solchen. die Raketen oder
Lenkwaffen verschiefRen).

SENSOREN

Eine minimale Sensorausriistung (Stufe 0) gehoért zu jedem
Autopilotenpaket. Andere Stufen mussen separat installiert
werden.

Grundzeitraum: 2 Tage pro Stufe
Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: wie Sensoren

Bendtigte Ausristung: Fahrzeugwerkstatt
LE: wie Sensoren

Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Sensoren
auf S. 143f..
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SITZBANK

Eine Sitzbank bietet anderthalb Personen Platz. zwei Sitz-
bdnke nebeneinander (Doppelbank. z.B. eine typische Auto-
Rlcksitze) drei Personen. vorausgesetzt. es handelt sich um
normalgroBe individuen. Eine durchgezogene Motorrad-Sitz-
bank (also eigentlich zwei Sitzbdnke hintereinander) bietet nur
zwei normalgroen Personen Platz.

(Eine Sitzbank nimmrt bis zu 6 Konstitutionspunkten eines
Charakters auf. Durch entsprechendes Teilen bestimmt man,
wie viele Charaktere daraufpassen.)

Sitzbdnke sind bei Kompaktfahrzeugen beliebt. aber auch
dort. wo ein groRes Raumangebot erforderlich ist. Sitzbadnke
dieser Art sind fiir Motorrader nicht erhaltlich.

Eine Sitzbank kann gepanzert werden (Preis und Wirkung
siehe unter Schalensitz), doch diese Panzerung schiitzt nur vor
Angriffen von hinten.

Grundzeitraum: 1 Tag
\Ferﬁgkeitz entsprechende B/R-Fertigkeit
: Mindestwurf: 3

Preis der Teile: 750¥%

Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugladen
LE: 5

SITZBANK, KLAPPVERSION

Klappbéanke findet man verbreitet in Fahrzeugen wie Li-
mousinen. wo man manchmal zusétzlichen Platz fir Lakaien
und dhnliche Leute bendétigt wird. in Kombis, wo man eine
Erweiterungsmoglichkeit fur den riickwartigen Frachtraum
haben méchte, und in Fahrzeugen. die einen frei konfigurierba-
ren Personen-/Frachtraum bendtigen (Mannschaftstransporter
von Sicherheitsunternehmen u.d.). Wenn man den Sitz zusam-
menklappt. werden damit zwei LE Frachtraum freigemacht.

Dieses Zubehor ist fur Motorrader nicht erhdltlich.

Grundzeitraum: 1 Tag

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 3

Preis der Teile: 50¥

Bendtigte Ausristung: Fahrzeugladen
LE: 5

SUNCELL™-ENERGIEVERSORGUNG

Die Installation einer derartigen Energieversorgung ist nur
bei Elektrofahrzeugen sinnvoll. Daflir sind ziemlich umfangrei-
che Modifikationen am Fahrzeug selbst erforderlich.

Das SunCell™-System besteht aus auen montierten Solar-
zellen. die das Fahrzeug an sonnigen Tagen pro Stunde mit
einer Rate von unmodifizierte Rumpfstufe x 50 EE {Energieein-
heiten) mit Strom versorgen (bei Luftschiffen unmodifizierte
Rumpfstufe x 100). Bei bewdlktem Wetter ist die Energielei-
stung des Systems um die Hélfte niedriger. und nachts und bei
witterungsbedingt sehr schlechten Lichtverhdltnissen null. Bei
Zugmaschinen miissen die Solarzellen auf dem Héinger mon-
tiert werden.

Dieses Zubehor ist nicht fir zweirddrige Motorrader erhilt-
lich (wohl aber fiir gekanzelte Trikes).

Grundzeitraum: 1 Tag

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 500¥%

Benétigte Ausriistung: Fahrzeugladen
LE: 1

UBERROLLBUGEL

Ein Uberrollbligel unterstitzt die Strukturfestigkeit des
Fahrzeuges bei einem Crash. so daf jeder Charakter drei Wiirfel
zur Schadenswiderstandsprobe nach einem Crash hinzuerhélt.

Grundzeitraum: 3 Tage

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 3

Preis der Teile: 2.000¥%

Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugladen
LE: 2

VERSTARKERSITZ

Ein verstarkter Sitz wird fur jeden Ork, Troll oder sonstwie
besonders groBen Mitfahrer bendtigt, der auf einem Motorrad
Platz nehmen mochre.

Ohne einen solchen Sitz gelten Handling +1 und Ge-
schwindigkeit =5/—15 bei Charakteren mit Konstitution 6-9
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bzw. Handling -2 und Geschwindigkeit —10/-30 bei Charakte-
ren mit Konstitution 10 oder mehr.

Die Héchstzahl (normaler) Sitze eines Motorrades wird
durch die unmodifizierte Rumpfstufe angegeben (obwohl kei-
ne drei- oder mehrsitzigen Motorrader als Serienmodelle an-
geboten werden). Verstarkte Sitze beanspruchen jeweils 1,5
oder 2 normale, je nach Konstitution des Charakters.

Grundzeitraum: 1 Tag

Fertigkeit: Bodenfahrzeuge (B/R)
Mindestwurf: 2

Preis der Teile: 250¥%

Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugladen
LE: 1

ZWEITSTEUERUNG

Eine Zweitsteuerung (die man in Bodenfahrzeugen nur
selten antrifft, z.B. in Fahrschulwagen) ist ein Duplikat der Lenk-
und Temporegulierungsfunktionen der Primdrsteuerung und
ist letztgenannter dabei untergeordnet. Ein gutes Beispiel fir
Zubehér dieser Art ist der Arbeitsplatz des Copiloten in einem
Flugzeug.

Nicht fir Motorrédder erhaltlich.

; Grundzeitraum: 1 Woche
| Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4
Preis der Teile: 400¥ !
Bendtigte Ausristung: Fahrzeugwerkstatt |
LE: 2 |

SPEZIALZUBEHOR

Spezialzubehér soll ein Fahrzeug fur spezielle Zwecke
nutzbar machen und ist damit nichts. was der Durchschnitts-
birger sich fiir sein Fahrzeug wiinschen wirde. Die nachfol-
gend genannten Anlagen kénnen sich fiir den Geschdfts- und
Sicherheitsbetrieb als niitzlich erweisen. garantieren praktisch
aber mindestens ein oder zwei hochgezogene Brauen bei
Vertretern des Gesetzes.

ABWURFTANKS FURFLUGZEUGE

Abwurftanks kénnen an Hardpoints unter den Tragflachen
bzw. der Rumpfunterseite befestigt werden.

Jede Hardpoint-LE nimmt bis zu 100 Liter Treibstoff auf.
Jeweils 100 Liter zusdtzliche Treibstoffkapazitdt senken die
Geschwindigkeit des Flugzeuges um =5/-15, und fur jeweils
200 Liter mehr steigt die Handlingstufe um 1.

Die Montage von Abwurftanks davert zehn Mi-
nuten (kein Mindestwurf, Standard-Werk- |
zeugkiste). :

Die Tanks kénnen im Flug abgeworfen werden. wenn der
Pilot eine Kompiexe Handlung dafiir aufwendet. Die Flugei-
genschaften der Maschine steigen dadurch sofort.

Der Preis eines Abwurftanks betragt 200¥ pro 100 Liter
Aufnahmefihigkeit. Man geht von Rumpf 1 und Panzerung 3
als Basiswerte der Tanks aus. Der Treibstoff selbst kostet
natiirlich extra (sieche Fahrzeugbedienung).

AMPHIBIENPAKET FURBODENFAHRZEUGE
Ein solches Paket macht das Fahrzeug tauglich fir Amphi-

bieneinsitze. Ist es dariber hinaus wasserdicht (z.B. mittels

EnviroSeal™) und verfugt tUber ein Lebenserhaltungssystem,

>>>>>[FAHRZEUGTUNING]<<<<<

kann man es fiir Unterwasseroperationen benutzen. Mehrere
Optionen werden angeboten:

Die erste und einfachste nutzt die Rader als Antriebsquelle
und bringt das Fahrzeug dabei auf eine Geschwindigkeit von 5/
15, ungeachtet seiner normalen Geschwindigkeit. Das Hand-
ling wird um 2 erschwert. Fir Uberwassereinsdtze muf der
Motorblock nicht wasserdicht sein. bei Unterwassereinsdtzen
dagegen schon.

Grundzeitraum: 4 Tage

Fertigkeit: Bodenfahrzeuge (B/R)
Mindestwurf: 3

Preis der Teile: 2.500¥

Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugwerkstatt
LE: keine

Die nichste Umristungsstufe umfaft die Installation eines
Propellers oder eines anderen Antriebssystem. das mit dem
normalen Fahrzeugmotor verbunden ist. Dadurch wird eine
Geschwindigkeit von 10/30 erreicht und bleibt das Handling
unmodifiziert.

Grundzeitraum: 1 Woche

Fertigkeit: Bodenfohrzeuge (B/R)
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 7.500¥%

Bendtigte Ausristung: Fahrzeugwerkstatt
LE: 2

Die letzte Option umfaRt die Installation von Wasserstrahl-
diisen und Impellern, die vom Fahrzeugmotor angetrieben
werden. Hierdurch wird eine Geschwindigkeit von 15/45
erreicht und bleibt das Handling unmodifiziert.

Grundzeitraum: 2 Wochen

Fertigkeit: Schiffe (B/R)

Mindestwurf: 5

Preis der Teile: 15.000¥%

Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugwerkstatt
LE: 3

DROHNENHALTERUNG

Drohnen. die in der Luft von ihrem Tragerfahrzeug aus
gestartet werden sollen, miissen mit einer Drohnenhalterung
an diesem Fahrzeug befestigt werden. Dabei handelt es sich
um eine Hardware, die die Drohne enthdlt. in eine Startposition
befordert und dann abschieBt. Die Halterung ermdglicht auch
die Wiederaufnahme der Drohne, wdhrend das Mutterfahr-
zeug weiter in Bewegung bleibt.

Fiir den AbschuB der Drohne muf keine Probe gewiirfelt
werden, aber es sind zwei Komplexe Handlungen erforderlich:
einmal, um die Drohnenhalterung zu aktivieren. und die zweite
fiir den Start der Drohne. Die Drohne bewegt sich anschlieBend
entweder mit der gegenwadrtigen Geschwindigkeit des Trager-
fahrzeuges oder mit ihrer eigenen Reisegeschwindigkeit. je
nachdem. welche hoher ist. Wird eine Rotordrohne von einem
stationdren Fahrzeug aus abgeschossen, kann man davon
ausgehen. daf sie im Schwebemodus startet.

Die Wiederaufnahme der Drohne erfordert eine Handling-
probe durch den Fahrer des aufnehmenden Fahrzeuges (keine
Handlung erforderlich). Gleichzeitig muf der Lenker der Droh-
ne eine Handlingprobe wiirfeln. Scheitert einer der beiden
Wiirfe, wurde die Drohne nicht an Bord genommen. Scheitern
beide Proben. kommt es zum Crash zwischen ihr und dem
Tragerfahrzeug.
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Im Grunde handelrt es sich bei einer Drohnenhalterung um
einen geschiossenen Minihangar. der die Drohne ebenso
schltzt. wie er zu ihrem Abschuf und ihrer Wiederaummahme
dient. Die Halterung hat dieselbe Panzerungsstufe wie das
Fahrzeug selbst. aber nur die halbe Rumpfstufe (abgerundet).

Grundzeitraum: 1 Tag pro Rumpfpunkt
Fertigkeit: Lufifahrzeuge (B/R)

Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 1.000¥ pro Rumpfpunkt
Bendtigte Ausriistung: Fohrzeugwerkstatt
LE: Die fir die Unterbringung der Drohne erforder- -
lichen LE +2.

FAHRZEUGADAPTER (RIGGERSTEUERUNG)

Unter diesen Begriff fallen die diversen Teile an mechani-
scher und elektronischer Hardware, die in einem Fahrzeug
installiert sein missen. damit es von einem Rigger kyberne-
tisch gesteuert werden kann. Fir ein umfassendes Rigger-
Interface ist zusartzlich eine Datenverbindung erforderlich.

AuBer den 2 fir die Datenverbindung benétigten LE nimmt
der Fahrzeugadapter weitere 2 LE in Anspruch.

Steuert ein mit einer Riggerkontrolle vercyberter Charakter
ein mit Fahrzeugadapter entsprechend ausgeristetes Fahr-
zeug. erhdlt er damit Zugriff auf den Steuerpool und auf die
umfassenden Reaktions- und Initiativesteigerungen, die auf
der Cyberware beruhen.

Der Einbau einer Riggersteuerung erhéht den Handling-
wert des Fahrzeuges um 1 Punkt.

Grundzeitraum: 1 Woche

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 2.800¥

Bendtigte Ausriistung: Fahrzeugwerkstaft
LE: 2 (4)

FERNLENKADAPTER

Mit diesem Zubehdr kann jedes Fahrzeug zur Fernsteue-
rung ausgeristet werden. Besonders effektiv wird die Fern-
steuerung natirlich. wenn sie von einem Rigger kybernetisch
ausgefiihrt wird. Dazu ist zusdrtzlich ein Fahrzeugadapter erfor-
derlich (siehe dort).

Grundzeitraum: 1 Woche
Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit '
Mindestwurf: 4
Preis der Teile: 2.500¥ pro Punkt unmodifizier- |
ter Rumpfgrofe :
Benodtigte Ausriistung: Fahrzeugwerkstatt

LE: 2

INTEGRIERTESTEUERUNG

Von einem solchen Zubeh&r spricht man. wenn man die
primdren Steuer-Interfaces eines Fahrzeuges (fur Lenkung.
Geschwindigkeit und dhnliches) als schnell reagierende Steu-
ereinrichtung in die Armlehne eines gepanzerten Schalensit-
zes einbaut (eine joystick-Steuerung. gekoppelt mit elektroni-
schen oder optronischen Servomechanismen). Dadurch erhé-
hen sich die Reflexe des Fahrzeuglenkers. und durch die
Entfernung der urspriinglichen Steuer-Interfaces werden auch
LE frei.

Eine Integrierte Steuerung kann nur dann als Zweitsteue-
rung benutzt werden. wenn die Primdrsteuerung erhalten
bleibt. Die Entfernung der Standard-Primérsteuerung eines
Fahrzeuges macht 3 LE frei.

Sobald eine Integrierte Steuerung eingebaut ist. erhdht
sich durch jhre Verwendung die Reaktionsstufe des Fahrzeug-
lenkers um 1, solange er das Fahrzeug fihrt. Militdrfahrzeuge
(und viele grofie Passagierflugzeuge) verfligen von vornherein
Gber ein solches Zubehor.

Grundzeitraum: 1 Woche

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 5

Preis der Teile: 1.500¥%

Bendtigte AusriUstung: Fahrzeugwerkstatt
LE: 2

SCHLEUDERSITZ

Ein Schleudersitz ist ein Standard- oder gepanzerter Scha-
lensitz mit einer kleinen Feststoffrakete und einem simplen
Stabilisationssystem. Der Auslésemechanismus wird beim Ein-
bau am Sitz oder in dessen Nihe (oder sonstwo) montiert.

Der Schleudersitz enthdlt auch einen Fallschirm, der sich
beim Auswurf entfaltet und den Sitz und die Person darauf
sicher auf den Erdboden beférdert. vorausgesetzt, die Person
ist sicher angeschnallt.

Im Preis dieses Zubehors und den erforderlichen LE sind
die Abwurfplatten enthalten. durch die der Sitz aus dem
Fahrzeug befdrdert werden kann.

Grundzeitraum: 2 Tage

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: 3.000¥

Bendtigte Ausristung: Fahrzeugwerkstatt
LE: 8

WAFFEN UND MONTIERUNGEN

Naheres dazu finden Sie im ndchsten Kapitel iber Waffen-

aufsatze.
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WAFFENAUFSATZE

Es werden diverse Mehrzweckaufsdtze angeboten. angeb-
lich nur fur lizensierte Polizei-. Sicherheits- und Militarunter-
nehmen (sowie ein paar wenige Einzelpersonen). Natlrlich
besteht ein umfangreicher Schattenmarkt sowohl fir Original-
teile namhafter Hersteller wie auch "‘NebenstraBenvarianten’.
die StraRentechs fur ihre unlizensierten Riggerkunden anferti-
gen. Manche Waffen benétigen Spezialaufsdtze. was jeweils
bei den eigentlichen Waffendaten erwdhnt wird. Die nachste-
hend erlduterten Aufsdtze werden allgemein benutzt.

STATIONARE DREHBOLZENAUFSATZE

Dieser einfachste Aufsatz besteht aus einem verstdrkten
Loch und einem Schwenkbolzen darin. auf dem jedes Gewehr
und jede schwere Waffe montiert werden kann. Der Feuerwin-
kel betrdgt im allgemeinen 45° an einer Seite des Aufsatzes
plus 30° nach oben und 10° nach unten. zu der Seite gewandt.
der der Aufsatz am ndchsten liegt. Um die sich aus diesen
Einschrankungen ergebenden Probleme zu reduzieren. stattet
man ein Fahrzeug meist mit mehreren Drehbolzenaufsitzen
aus (wo das mdglich ist). entweder, um einer einzelnen Waffe
einen groBeren Feuerbereich zu ermdéglichen. oder um mehre-
re Waffen zu montieren.

Es erfordert einige Zeit, eine Waffe von einem Aufsatz zum
nachsten zu verlagern. besonders wenn sich das Fahrzeug
bewegt: Eine Waffe zu montieren (oder von dort zu entfernen).
dauert eine Kampfrunde bei Gewehren und zwei Kampfrunden
bei schwereren Waffen. Ist das Fahrzeug in Bewegung. wird
obendrein eine Schnelligkeit(3)-Probe fllig.

Wird eine Waffe auf einem Fahrzeug mit festem Dach
montiert. braucht man eine Form von Dachluke (siehe unten).
Schwere Waffen kénnen nur auf Fahrzeugen montiert werden,
die mit Uberrolibiigeln ausgestattet sind.

Waffen auf einem Drehbolzenaufsatz erhalten 1 Punkt Riick-
stoddmpfung.

Grundzeitraum: 12 Stunden
Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 2

Preis der Teile: 50¥

LE: keine

RINGAUFSATZE

Eine solche Montagemadglichkeit ist schon eine Stufe hdher
angesiedelt als der grundlegende Drehaufsatz. Hierbei ist ein
Drehaufsatz auf einem frei rotierenden Ring montiert, in dem
der Schitze steht. Der Ring wird manuell bewegt und behebt
mit seiner vollen Kreisrotation die Probleme des eingeschrank-
ten Feuerbereichs bei einem Drehaufsatz. Die Schwenkmd&ég-
lichkeiten nach oben und unten betragen jedoch weiterhin nur
~30°/-10°. Einen solchen Aufsatz trifft man normalerweise auf
Fahrzeugen mit festem Dach an, obwohl es fur offene Fahrzeu-
ge ohne Cabriodach. aber mit Uberrollbiigel. eine spezielle
Variante des normalen Ringaufsatzes gibt.

Die Montage oder Abnahme einer Waffe auf einen bzw.
von einem Ringaufsatz bringt die gleichen Probleme wie beim

Drehaufsatz mit sich. aber sobald die Waffe einmal montiertist.
besteht nur noch selten Bedarf an ihrer Verlagerung. Bei einem
Fahrzeug mit festem Dach kann der Ringaufsatz zusammen mit
einer Dachluke installiert werden. die mit dem Ring rotiert.
dem Schutzen dabei den Riicken deckt und denselben Panze-
rungswert wie die Fahrzeugkarosserie hat.

Durch Montage auf einem Ringaufsatz erhdlt eine Waffe 1
Punkt Ruckstoddmpfung.

Ringaufsdtze kdnnen bei Flugzeugen nur an der Oberseite
installiert werden. auf Hubschraubern gar nicht. Eine solche
Deckenmontage bedeutet. dafl das Gerdt nicht mehr mit Hilfe
des EnviroSeal™-Systems abgedichtet werden kann.

~ Grundzeitraum: 1 Tag
Fertigkeit: entsprechende Fahrzeug-B/R-Fertig-
keit oder Geschitze (B/R)
Mindestwurf: 3
Preis der Teile: 1.500¥ (nur Ringaufsatz),
2.000¥% (Ringaufsatz und Luke), 3.000¥ (Variante
fir offenes Dach)
LE: keine ({1 LE bei Variante fur offenes Dach)

HARDPOINTAUFSATZE

Auf einem Hardpoint kann man jede Waffe montieren.
Aufgrund des Preises und anderer Einschrankungen reserviert
man Hardpoints in der Regel fur schwere Waffen (s. SRII und
Quellenbicher wie den StraBensamuraikatalog oder Kreuz-
feuer) oder fahrzeugmontierte Waffen aus anderen Quellen.

Ein Zivilfahrzeug kann je einen Hardpoint flr 2 volle Rumpf-
punkte aufmehmen. Fahrzeuge von militarischem Zuschnitt
(mit Security oder Milspec gekennzeichnet) sind strukturell fir
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die Bestlickung mit Hardpoints gedacht und akzeptieren einen
Hardpoint fir jeweils 1.5 Rumpfpunkte (also zwei Hardpoints
fir jeweils 3 Rumpfpunkte).

Auf Motorradern findet nur ein Hardpoint (und zwar nur ein
Festaufsatz) fur jeweils 3 Rumpfpunkte Platz.

Auf Flugzeugen. Helikoptern und Drohnen kénnen nur

‘Mikro- oder kleine Tirme montiert werden. Der Feuerbereich

ist jeweils begrenzt. je nach Anbringung an der Ober- oder
Unterseite der Maschine.

Fur Waffen auf Hardpoints gilt der halbe Wert (abgerundet)
an RuckstoBmodifikatoren. Bei der Rickstofkompensation geht
man von diesem angepafiten Wert aus.

Ein Hardpoint kann als Festaufsatz ausgelegt sein. als
Auenturm. als Ausfahrturm, Fernsteuerturm und ausfahrbarer
Fernsteuerturm. Jede Version wird nachstehend beschrieben.

FESTAUFSATZ

Ein Festaufsatz ermdglicht nur die Anbringung einer Waffe
mit fixiertem Feuerbereich, so daf} der Fahrer die Fahrzeugrich-
tung verdndern muf, will er die Ausrichtung der Waffe deutlich
verdndern (eine Feinabstimmung von 5° beiderseits der fixier-
ten Schufirichtung ist mit internen Servos moglich; der Winkel
nach oben und unten ist &hnlich begrenzt).

Festaufsdtze weisen meist nach vorne oder hinten. da
Seitenaufsdtze das Handling des Fahrzeuges negativ beeinflus-
sen: Man addiert den Riickstos zum normalen Handling, wenn
eine Waffe von einem seitlichen Festaufsatz abgefeuert wird.
Es wird sofort eine Handlingprobe erforderlich. Ein Scheitern
fihrt zum Crash. Bei zur Seite feuernden fixierten Hardpoints
an LKF wirkrt sich das Doppelte des RiickstoBes aus, bei regu-
laren Wasserfahrzeugen das Dreifache.

Die Montage fir Front- und Heckaufsédtze unterliegt folgen-
den Einschrankungen: Ein Einzelaufsatz mufd an der Mittellinie
des Fahrzeuges sitzen. wéhrend ein Zwillingsaufsatz beider-
seits der Mittellinie oder in der linken und rechten Seitenver-
kleidung Platz findet. Sollen unterschiedliche Waffen montiert
werden, missen sie beide entlang der Mittellinie sitzen, um
ein RickstoBungleichgewicht zu verhindern, das sich negativ
auf das Handling auswirken wirde.

‘ Grundzeitraum: 3 Tage

Fertigkeit: enisprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile:Einzelaufsatz Mittellinie 1.000¥,
Doppelaufsatz Mittellinie 1.750¥%, Aufsatz an Trag-
flachen/Seitenverkleidungen jeweils 750%¥
LE-Verbrauch: Einzelaufsatz Mittellinie 2 LE,
Doppelaufsatz Mittellinie 3 LE, Aufsatz an Tragfla-
chen/Seitenverkleidungen jeweils 0,5 LE

AUSSENTURM

Aufentiirme kdnnen nur an solchen Zivilfahrzeugen mon-
tiert werden. die man vorher mit Uberrolibligel ausgestattet
hat. Grofe und Kapazitit solcher Aufsdtze schwanken: als
Vergleichswert dienen hier sogenannte ‘Waffenpunkte': Ge-
wehre und LMGs beanspruchen jeweils 1 Punkt. mittlere und
schwere MGs 2. Raketen und Lenkwaffen 3. Kanonen 4 Punkte.

Ein Mikroturm belegt einen Hardpoint und kann mit 2
Waffenpunkten bestlickt werden. Ein Kleiner Turm belegt 2
Hardpoints und akzeptiert 4 Waffenpunkte. Ein Mittlerer Turm
belegt 3 Hardpoints und akzeptiert 6 Waffenpunkte.

Solche Turme haben einen Rundum-feuerbereich (Hohen-
richtbereich —10°/+45°) und weisen dieselbe Standardpanze-
rung auf wie das Tragerfahrzeug. Fir letzteres bieten sie
dariiber hinaus ein zusdtzliches Platzangebot: Ein Mikroturm
liefert 1 LE, ein kleiner Turm 2 und ein mittlerer 3 LE. Dieser
Zusatzraum dient im allgemeinen als Munitionsspeicher fir die

montierten Waffen oder fir vom Schiitzen zu bedienende
Sensoren oder Elektronikpakete.

Man beachte, dafl es auch grofe und Ubergrofle Turme
gibt, die aber durch die Bank nur in Militdrfahrzeugen (lies:
Kampfpanzermn) installiert werden. Die Waffen, mit denen sie
bestlickt werden kénnen, sind einfach zu schwer fiir ein ziviles
oder sogar ein leichtes militarisches Chassis.

f Grundzeitraum: 3 Tage

: Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4 |
Preis der Teile*: Mikroturm 5k¥, Kleiner Turm
7,5k¥, Mittlerer Turm 15k¥ |
LE-Verbrauch*: Mikroturm 2 LE, Kleiner Turm 3 |
LE, Mittlerer Turm 4 LE** §

*: Spezielle Luftabwehrvarianten dieser Turme (Hdhenricht-
bereich —10°/+75°) werden zu +50% der Teilekosten und

¢ +1 LE angeboten.
**: Fur den Schitzen muB ein Sitz bereitgestellt werden. Fir
diesen Schalensitz gelten separate LE-Kosten. Er wird in den
Turm eingebaut und rotiert damit. Bei allen anderen Tirmen
ist der Platz fir den Schitzen inbegriffen.

AUSFAHRTURM

Ein Ausfahrturm ist mit einem Aufenturm identisch, aber er
wird nur im Bedarfsfall ausgefahren und bleibt normalerweise
getarnt. Es gelten jedoch bestimmte Einschréankungen. Ein
Ausfahrturm bietet 1 Waffenpunkt weniger Platz als ein Stan-
dard-Aufienturm; der Preis der Teile ist dreimal so hoch. und es
werden die doppelten LE benstigt. GroRe und Ubergrofe
Tlrme existieren nicht in Ausfahrversionen.

Man muB eine Komplexe Handlung aufwenden. um den
Turm auszufahren. Ab der ndchsten verfliigbaren Handlung
kann er dann feuern.

FERNSTEUERTURM

Dabei handelt es sich um einen Aufsatz. der nur die Waffe
selbst tragt und dessen Schitze sich im Fahrzeuginneren
befindet, von wo aus er den Turm ausschlieRlich per Fernsen-
soren steuert. Ein Fernsteuerturm wird entweder von einem
eigenen Schiitzen oder vom Rigger bedient. Im letztgenann-
ten Fall z&hlt jedoch jeder Fernsteuerturm wie eine Drohne. was
das Steuerlimit angeht (siehe Fahrzeug-Steuereinrichtungen
auf S. 114f. unter Fahrzeugbedienung).

Die drei Typen von Fernsteuertiirmen sind Mikrotirme.
Kleine und Mittlere. wobei jeder das Aquivalent desselben
Typs an AuBen- und Ausfahrtiirmen darstellt. Die Waffen-
punktwerte stimmen ebenfalls (iberein. Da Fernsteuertirme
dem Schiitzen keinen Platz bieten mussen. beanspruchen sie
weniger Raum. Die Kosten bleiben jedoch weitgehend gleich,
da fur den Schitzen interne Fernsteuersensoren (Normallicht-
video) und Servoverbindungen installiert werden missen.

Es gibt auch hier grofle und Ubergrofie Varianten. jedoch
nur fur schwere Militarfahrzeuge.

Grundzeitraum: 3 Tage

1 Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit

i Mindestwurf: 4

; Preis der Teile*: Mikroturm 6k¥, Kleiner Turm |
9k¥, Mittlerer Turm 17,5k¥ |
LE-Verbrauch*: M|kroturm 1 LE, Kleiner Turm 2 !
LE, Mittlerer Turm 3 LE

- *: Spezielle Luftabwehrvarianten dieser Tirme (Hohenricht-
- bereich =10°/+75°) werden zu +60% der Teilekosten und
+1 LE angeboten.
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AUSFAHR-FERNSTEUERTURME

Bei dieser Version handelt es sich um eine getarnte Ausga-
be des Standard-Fernsteuerturms. Auch er bietet 1 Waffen-
punkt weniger Platz: auch in diesem Fall steigt der Preis der
Teile auf das Dreifache und verdoppeln sich die LE. Es gibt
keine groBen oder Ubergrofen Versionen von Ausfahr-Fern-
steuertiirmen. Es ist eine Komplexe Handlung erforderlich. um
den Turm auszufahren.

AUSSENGESTELLE

AuRengestelle kdnnen nur Lenkwaffen oder Raketen auf-
nehmen. Man bendtigt dafiir keine Hardpoints: fir die Monta-
ge braucht das Fahrzeug lediglich ein festes Dach. das Auien-
gestell wird dann auf so etwas wie einem Dackgepacktrager
befestigt! Von solchen Aufsdtzen aus kann nur direkt nach
vorne oder hinten gefeuert werden. Lenkwaffen werden ein-
zeln und Raketen in den ublichen "Wellen™ abgefeuert.

Fiir jeden Rumpfpunkt das Fahrzeuges kann eine Rakete.
Lenkwaffe oder eine "Welle' von Kleinraketen montiert wer-
den; eine LE-Anforderung besteht nicht.

AuBengestelle kénnen nur dann auf Luftfahrzeugen zum
Einsatz kommen. wenn das Fahrzeug noch nicht mit raketen-
bestiickten Hardpoints ausgestattet ist. Bei solchen Fahrzeu-
gen nimmt jeder Hardpoint ein Aufengestell mit einer LE-
Kapazitit gleich der haiben unmodifizierten Rumpfstufe (abge-
rundet) der Maschine auf.

Grundzeitraum: 2 Tage

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4 -
Preis der Teile: 750¥% Grundpreis plus 250% pro
Rakete/Lenkwaffe/Welle

LE: keine

FIRMPOINTS

Firmpoints sind nur fir Waffen unterhalb der Kategorie
schwerer Waffen geeignet und bei weitem nicht so vielseitig
wie Hardpoints. Auf einem Fahrzeug findet ein Firmpoint pro
Rumpfpunkt Platz. Hardpoints und Firmpoints fallen allerdings
unter denselben Héchstwert. so daf ein Fahrzeug mit Rumpf 3
drei Firmpoints oder einem Hardpoint und einem Ffirmpoint
Platz bietet.

Auf Motorradern kann nur ein Firmpoint pro 1.5 Punkten
Rumpf angebracht werden.

Bei Flugzeugen und Hubschraubern kann zusétzlich zu den
{iblichen Waffenoptionen auf jedem Firmpoint ein LE an Lenk-
waffen oder ungelenkten Raketen montiert werden.

Firmpoints haben immer einen festen Feuerbereich (norma-
lerweise nach vorne oder hinten) und missen in gleichen
Paaren angebracht sein. wenn das Fahrzeug mehr als einen
oder gar verschiedene Typen aufnehmen soll.

Ein Firmpoint bietet einen Punkt Riickstoddmpfung.

Grundzeitraum: 1 Tag

Fertigkeit: entsprechende B/R-Fertigkeit
Mindestwurf: 4

Preis der Teile: je 750¥%

LE: 1
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TRUCKS UND WAFFENAUFSATZE

Nur 10 Prozent der bei Trucks, Lieferwagen und dhnlichen
Fahrzeugen aufgefihrten Fracht-LE stehen fur die Montage von
Waffen zur Verfligung. (Sorry. also wird kein Charakter in der
Gegend herumfahren und dabei Anhdnger mit 1.000 LE an
Fahrzeugwaffen mitschleppen!)

MUNITIONSKAPAZITAT UND

NACHLADEN

Die Verfiigbarkeit von Munition fiir fahrzeugmontierte Waf-
fen auf Hardpoints. Firmpoints und dhnlichem schwankt. Alle
unten aufgeflihrten Preise gelten nur fir die Hardware. Die
Munition selbst muB separat gekauft werden.

Auf Drehbolzen- und Ringaufsdtzen finden hdufig normale
Waffen Verwendung, die mit Standardladestreifen gefirttert
werden. und Reservemuni wird normalerweise verstaut. wo
man gerade Platz hat (keine Zusatzkosten). Alternativ kann
man die Waffen auch fiir Gurtmuni umristen. wobei ein Gurt
normalerweise das Aquivalent von finf Streifen darstellt. Ge-
lagert wird das Zeug Uberall. wo es gerade paft.

Standard-Hardpoints bieten genug Platz fiir die montierte(n)
Waffe(n) und das Gurtmuni-Aquivalent von zwei Streifen bei
schweren Waffen und funf Streifen bei leichteren Waffen. jede
fiir Munitionslagerung vorgesehene LE bietet eine zusdtzliche
20-Magazine-Kapazitdt fur schwere Waffen oder eine 50-
Magazine-Kapazitdt fur leichtere Waffen.

Bei Lenkwaffen befindet sich normalerweise ein Geschof3
im Rohr. Zusdtzliche LE bieten weiteren Lenkwaffen Platz. je
nach LE-Anforderungen der Lenkwaffe selbst. Munilagerplatz
kostet 500¥/LE bei Standardraketen und 1.000¥/LE bei Lenk-
waffen. Bei Mehrfach-Raketen ist normalerweise 1-LE-"Welle'
feuerbereit und bietet jede Zusatz-LE zum Preis von 1.200¥
Platz fur eine weitere Welle.

Bemannte Tiirme bieten pro LE internem Turmraum. der
dafr reserviert wurde. Speicherkapazitét (in Form eines einzel-
nen Gurtes) flir 20 Magazine bei schweren Waffen oder 50
Magazine bei leichteren Waffen. Die Kosten dafur sind bereits
im normalen Preis des Turms enthalten. Zusdtzliche Kapazitat
kann man durch Zweckentfremdung des Standardfrachtrau-
mes gewinnen. aber von dort aus missen die Gurte manuell
eingelegt werden. Jede LE Frachtraum. die zur Munitionslage-
rung abgestellt wurde. fait das Aquivalent von 50/250 Maga-
zinen fir schwere/leichtere Waffen. und der Preis ist bereits in
den Kosten das Standardfrachtraumes enthalten (also null).

Der interne Lagerplatz von Fernsteuertirmen ist mit dem
von bemannten Tirmen identisch. aber man muf Vorsorge
treffen. Reservemunition automatisch einzuspeisen. Jede ent-
sprechend eingeteilte LE bietet zu einem Preis von 1.000%¥
Platz fur das Aquivalent von 20/50 weiteren Magazinen bei
schweren/leichteren Waffen. Zu Lenkwaffen- und Raketen-
preisen siehe weiter oben. aber in diesem Fall wird eine weitere
LE fir das Nachladesystem bendtigt.

In einem Firmpoint kann Muni in der finffachen Hohe der
normalen Magazinkapazitat der Waffe gelagert werden. Reser-
viert man eine Zusatz-LE fir mehr Muni. findet darin das
Aquivalent von 50 Magazinen Platz.
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FAHRZEUGWAFFEN

EINZELSCHUSSWAFFEN

Dies sind meist groBkalibrige Waffen mit erheblicher Zer-
stérungskraft. die stets im EinzelschuBmodus feuern. Wasser-
werfer und leichte Fahrzeug-AK finden Anwendung auch im
Sicherheitsbereich. wéhrend Railguns und Panzerkanonen ty-
pische Militarwaffen sind.

LEICHTEFAHRZEUG-AUTOKANONE

Eine leichte Fahrzeugwaffe. die haufig im Sicherheitsbe-
reich Verwendung findet und mit verschiedenen Munitions-
typen geladen werden kann: Panzerbrechend (14T. —10/m).
Hochexplosiv (12T. —1/m). Hechette (12T(F). —1/m). Betdu-
bung (15T Bet.. ~2/m).

Generische Fahrzeug-AKs werden weltweit produziert.
namentlich von Ares. Azanian Defence. Commonwealth Ord-
nance. IAl. Ruhrmetall und SingArm.

RAILGUNS

Diese Waffen (auch Gauss-Kanonen genannt) beschleuni-
gen magnetisierbare Metallprojektile mittels eines elekroma-
gnetischen Wechseifeldes. Die Geschosse erreichen eine so
hohe Geschwindigkeit. daf sie alleine durch ihre kinetische

Energie eine enorme Zerstdrungskraft aufweisen. Das Nachla-
den der Kanone und der Kondensatoren bendtigt eine kom-
plette Kampfrunde. so daf diese Waffen nur einmal pro zwei
Runden feuern kénnen.

Eine Gauss-Kanone verbraucht 2 LE fiir das Geschiitz selbst.
2 weitere fiir die Kondensatoren sowie 1 LE fiir einen Muniti-
onsvorrat von 10 SchuB. so daB sie fast nur in schweren
Kampfpanzern oder Thunderbirds Platz finden.

Railguns sind an ihrem typischen. kurzen und extrem
lauten Abschuf3knall zu erkennen.

Typische Railguns sind das Aztechnology Relampago-Sy-
stem (120mm MassivgeschoB) oder die Ruhrmetall Zeus-lII
(80mm Langprojektil).

PANZERKANONEN

Diese grofikalibrigen Waffen finden sich nur im Militdrbe-
reich und sind speziell zum Einsatz gegen gepanzerte Ziele
gedacht. Normalerweise werden panzerbrechende Geschosse
(18T bis 24T. —10/m) verschossen. bisweilen sogar semi-
intelligente Projektile. die externe Zielmarkierung benétigen.

Panzerkanonen kénnen maximal ein Projektil pro zwei
Kampfrunden verschiefen: sie benétigen insgesamt 4 LE Platz
(= je 1 LE fur 8 Schuf Munition).

Generische Panzerkanonen werden in praktisch jedem Land
der Welt gefertigt, das sich eigene Kampfpanzer leistet.

Fahrzeugwaffen

Typ Schaden Modus Gewicht Muni Preis Kurz Mittel Lang Extrem
Einzelschuf
Autokanone  Kanone nach Mun. EM F 10 (Streifen) 12 k¥ 0-50 51-150 151-500 500-1.500
Railgun Rail 20T EM F 10 (Streifen) 400 k¥  5-500 500-1.200 1,2-5k  5-12k
Panzerkanone Kanone nach Mun.  EM’ F 8 (Streifen) 350 k¥  0-100 101-500 50:-2.500 2.500-5.000
Wasserwerfer  spez.  nach Modus EM/SM/AM F nach Tank 20 k¥ 0-10 11-40 41-80 81-150
Automatik
Vindicator MG 7S MiniG? 15 100er Gurt 25 k¥ 0-20 21-40  41-80 81-150
Vengeance MMG ) MiniG# 30 100er Gurt 50 k¥ 0-40 41-150 151-300 301-500
Vanquisher SMG 10S MiniG* 45 100er Gurt 75 k¥ 0-40 41-150 151-400 401-800
Victory SturmK 18T AM:* 90  50er Gurt 90 k¥ 0-50 51-150 151-450 451-1.300
Vigilant AutoK 207 AM* F 25er Gurt 125k¥  0-100 101-500 501-2.500 2.500-5.000
Auto-Granatwerfer  GW  nach Mun. HM/SM 65  25er Gurt 80 k¥ 5-50 51-100 101-150 151-300
Lasersysteme
Fahrzeuglaser  Laser 15S HM 48  AQer Batterie 300 k¥ 0-50 51-150 151-450 451-1.300

Typ Schaden Intelligenz LE Preis Kurz Mittel Lang Extrem
Raketen
Raketenwerfer var. 16T - o) 12 k¥ 20-70  71-150 151-450 451-1.500
3"Mehrfachraketen  AGR  3T/Rakete - 0,1/Rakete 1 k¥ 0-150 151-300 301-750 751-1.500
5"Mehrfachraketen  AGR  7T/Rakete - 0,2/Rakete 1,5k¥ 0-300 301-750 751-1.500 1,5-3k
Lenkwaffen
tenkwaffenwerfer  var. 167 3-4 5 10k¥ 20-70 71-150 151-450 451-1.500
LR-SAM SAM 13T 4 ] 22k¥  20-70 71-150 151-450 451-5.000
Saab-Sacker  AAM 187 6 | 25k¥ 20-700 700-1,5k 1,5-4,5k 4,5-15k
Saab-Sacker+ AAM 18T 7 2 50k¥ 20-1.500 1,5-6k  6-12k  12-15k
Hyundai-CSA (o) AAM 187 8 ] 100 k¥ 20-3.000 3-6k 6-12k  12-15k
Hyundai-CSA [b) AAM 187 9 2 150 k¥ 20-5.000 5-10k  10-20k  20-50k
Dragor s Brecr Dogige AAM 20T 8 2 500 k¥ 20-3.000 3-6k 6-12k 1215k
Dragor's Brecr Amcx  AAM 207 9 4 1,5 M¥ 20-5.000 5-10k  10-20k 20-50k
MisiosnGM Boncr - AGM  je nach Typ 6 ] 10 k¥  20-350 351-750 751-1.50C 1,5-5k
MiscGM Suoer Bene®  AGM  je nach Typ é 2 15 k¥ 20-700 701-1.500 1,5-3k 3-10k

1) Nur 1 Schuf’ pro 2 Kampfrunden. 2) Siehe Minigun-Regeln. 3) Preis fir die Fahrzeugvariante; Feldversionen kosten die
Hailfte des angegebenen Preises. 4) maximal 12 SchuB pro komplexer Handlung; siehe Text. 5) Feldversion zum angegebe-
nen Preis bei anderthalbfachem Gewicht {inklusive schwerrem Dreibein) erhéltlich
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WASSERWERFER

Diese Hochdruckpumpen schieBen entweder im Einzel-
schuBmodus "Wasserbolzen™ (8S Bet.). im Salvenmodus kurze
Strahlen (8M Bet.) oder im "automatischen Modus’ (maximal
10 Schuf} pro Handlung) lange Wasserfontanen (6M Bet.). Sie
unterliegen keiner RickstoBerschwernis und kdnnen je nach
TankgréRe “aufmunitioniert” oder an eine externe Wasserquel-
le angeschlossen werden.

Das Powerniveau eines Wasserwerferstrahls sinkt um 2 in
Reichweite Weit und um weitere 2 in Reichweite Extrem.

Dem Strahl kénnen Chemikalien wie Trdanengas. Hyper
oder Neurostun zugemischt werden.

Das Opfer eines Wasserwerferangriffs muf’ eine Starkepro-
be gegen das Powerniveau des Strahls ablegen. um nicht
umgeworfen zu werden. Der Fahrer eines Fahrzeugs. das von
einem Wasserwerferstrahl getroffen wird. muft eine Handling-
probe gegen einen Mindestwurf ablegen. der sich aus dem
halben Powerniveau des Strahls abziiglich der Rumpfstufe des
Fahrzeugs berechnet. MiBlingt diese. wird sofort eine Crash-
probe fallig.

Wasserwerfer kénnen Fahrzeugen keinen direkten Scha-
den zufiigen.

SCHNELLFEUERWAFFEN
In diese Kategorie fallen alle automatisch feuernden Waf-
fen. die speziell fir den Fahrzeugeinsatz ausgelegt sind. auch
wenn von einigen dieser Waffen Feldversionen existieren.
Ebenfalls in diese Kategorie fallen Schnellschuf-Granatwerfer.
(Leichte MGs verwenden Sturmgewehr-Muni. wahrend
mittlere und schwere MGs spezielle Munition bendtigen.)

MINIKANONEN

Beim Vindicator-LMG. dem Vengeance-MMG und dem
Vanquisher-SMG handelt es sich um starke Waffen. die durch
ihre hohen SchuBfrequenzen (und ihre Bauweise als Gatling-
Gun} in die Kategorie der Minikanonen eingestuft werden.
Man trifft sie fast ausschlieBlich auf Fahrzeugen montiert an.
obwohl auch Feldaufsdtze erhdltich sind.

Minikanonen verschiefen prinzipiell 15 Geschosse pro
Komplexer Handlung. Es gelten die normalen Regeln flr
automatisches Feuern (SRII. $.92/93). und es kénnen auch
mehrere Ziele mit Teilsalven bedacht werden. wobei jede
Teilsalve mindestens 5 SchuB umfassen muB.

Der RiickstoBmodifikator betragt jeweils 1 pro GeschoB
{wobei zu beachten ist. daB LMGs noch als leichte Waffen
zihlen. MMGs und SMGs allerdings als schwere. und daB
Hardpoints den kumulativen Riickstofmodifikator vor der
Anwendung von Riickstokompensatoren halbieren). Eine Rick-
stoBkompensation (bis zu einer Maximalstufe von 4) kostet
500¥ pro Stufe.

In der Tabelle ist das Gewicht der eigentlichen Waffe und
der Batterien (Installationsgewicht in Boden- und Luftfahrzeu-
gen) angegeben. Zu Feldaufsétzen gehort dagegen eine Rad-
lafette mit Rundum-Schwenkbasis. Derlei Aufsdtze gibt es in
zwei Versionen: einen leichten Feldaufsatz (250 kg: 50k¥:
nimmt 1-2 Vengeance oder 1 Vanquisher auf und bietet 2 LE
Platz fir Muni) und einen mittieren Feldaufsatz (500 kg: 65 k¥:
nimmt 1-2 Vanquisher auf und bietet 5 LE Platz fir Muni). Die
Batterien liefern Energie fur 10 Minuten Laufrotation. und der
Aufsatz bietet eine externe Energie- und Munizufuhr. Zu
beachten ist. daf keine dieser Version tragbar ist!

VICTORY-ROTATIONS-STURMKANONE

Mit dieser Waffe liegt eine fahrzeugmontierte. automatisch
feuernde Version der blichen Einzelschu-Sturmkanone vor.
Sie kann im AM maximal 12 Geschosse pro Komplexer Hand-

>>>>>[FAHRZEUGWAFFEN]<<<<<

lung verballern. Der RuckstoBmodifikator betrdgr 2 pro Ge-
schoB. (Bedenken Sie: Schwere Waffe auf Hardpoint.) Rick-
stoBddmpfung kostet 800¥ pro Stufe bis zu einer Hochststufe
von 4.

VIGILANT ROTATIONS-AUTOKANONE

Diese Walffe kann bis zu 12 Geschosse pro Komplexer
Handlung im vollautomatischen Modus verschiefen. Die Stan-
dardversionen fahrzeugmontierter Autokanonen sind dage-
gen EinzelschuBwaffen. Der RiickstoBmodifikator betrdgt 3 pro
GeschoB (auch hier: Schwere Waffe auf Hardpoint). Rickstof3-
ddmpfung kostet 1.200¥ pro Stufe (Hochststufe 4).

AUTOMATISCHE GRANATWERFER

Diese. sowohl als Fahrzeug- als auch als Feldvariante erhdlt-
liche. transportable Artillerieeinheit findet bisweilen in Hub-
schraubern und leichten Panzerfahrzeugen Verwendung. wo-
bei nicht massive Zerstdrungskraft — die diese Waffen durchaus
liefern kdnnen — sondern in erster Linie Verwirrung und Ablen-
kung durch Nebel- oder Blendgranaten die Primdrfunktionen
dieser Waffen sind.

Die Waffe schiefit im halbautomatischen oder im Salven-
modus. Der RiickstoRmodifikator betrégt 2 pro Schu®. Ubliche
Munitionszufithrung (fur Standard-Minigranaten) ist ein 25er
Gurt.

LASERSYSTEME

Mit der Markteinfiihrung des Ares Firelance™-Systems sind
Laserwaffen auch auf dem generellen Marke fir Militarwaffen
erhdltlich. wenn auch ihre Verbreitung gering und ihr Einsatz
meist auf Flugabwehr beschrankt bleibt.

Das Powerniveau einer Laserwaffe sinkt um 2 pro Entfer-
nungsstufe jenseits von Kurz und um 1 pro 4 m Rauch. die der
Strahl durchquert. Der Strahl ist panzerbrechend. erfeidet aber
den Ublichen Abzug von einem Schadensniveau im Einsatz
gegen Fahrzeugpanzerung. Ballistikpanzerung hat keinen Ef-
fekt gegen Laserstrahlen. Stopanzerung wird halbiert.

Die Ubliche Energieversorgung (1 LE HD-Batterien) reicht
fir 40 Schuf. Laserwaffen sind riickstoffrei.

RAKETEN

Unter diesen Begriff fallen all jene Waffen. die aus nichts
weiter als einem Triebwerk und einem Sprengkopf bestehen,
also manuell oder mittels Fahrzeugsystemen auf das Ziel
ausgerichtet werden und nach Abschuf’ in gerader Linie wei-
terfliegen.

Sie kénnen in beliebigem Modus (als Boden-Luft, Luft-
Boden etc.) eingesetzt werden — Hauptsache. der Schiitze zielt
gut genug. Naheres Uber das Schiefien mit ungelenkten Rake-
ten finden Sie im Kapitel Fahrzeugbedienung auf Seite 122.

GENERISCHER RAKETENWERFER

Der bekannte tragbare Vierfach-Raketenwerfer existiertauch
in einer Fahrzeugversion. wobei jedoch Zielerfassungssensorik
und Servomotoren fir die genaue Ausrichtung einiges an Platz
benstigen. Grundsétzlich kdnnen mit dem Raketenwerfer die
im SRII-Grundregelwerk auf den Seiten 239/240 erwdhnten
Raketen verschossen werden.

GENERAL PRODUCTS
UNGELENKTEMEHRFACHRAKETEN

Mehr als ein Jahrhundert nach ihrer Einfihrung ist diese
Waffe weiterhin bei Streit- und Sicherheitskraften auf der
ganzen Welt beliebt. Ungelenkte Mehrfachraketen liefern bei-
nahe soviel Explosivkraft wie konventionelie Bomben. aber mit
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einem betrdchtlichen Distanzvorteil. der die Uberliebenschan-
cen des Flugzeuges erhoht.

Die Waffen richten 3T (3 -Rakete) bzw. 7T (5 -Rakete) pro
Rakete an. die ihr Ziel trifft, und zwar kumulativ. Dies heifit,
wenn aus einer Zehner-Garbe von 5 -Raketen 6 Stiick ihr Ziel
erreichen. erzielen sie insgesamt einen 42T-Treffer!

Ungelenkte Mehrfachraketen kénnen nur als Luft-Boden-
Waffen eingesetzt werden.

LENKWAFFEN

Dies sind semi-intelligente Systeme. die einen eigenen
Zielsuchmodus aufweisen und dadurch bei der Angriffs-Er-
folgsprobe ihre Intelligenzstufe zum Wert der Geschiitze-

Fertigkeit des Schiitzen addieren. Naheres Uber das Schiefien
mit Lenkwaffen finden Sie im Kapitel Fahrzeugbedienung.

GENERISCHER LENKWAFFENWERFER

Die Fahrzeugversion des schultermontierten Werfers ver-
fagt ebenfalls Gber ein internes 4er Magazin. das jedoch nicht
mit zusdtzlicher Munitionskapazitdt ausgestattet werden kann.
Da der Werfer jedoch ohne Zielerfassungssysteme auskommt.
ist er etwas platzsparender als der Werfer fir ungelenkte
Raketen. (Als Besonderheit sei erwdhnt. daf der Ruhrmetall
GPRL-alphain der Lenkwaffen-Fahrzeugvariante sogar so leicht
ist. daf® er noch auf einen Firmpoint montiert werden kann —
aber Vorsicht vor dem Abgasstrahl!)

Die verschossenen Lenkwaffen sind die im Grundregel-
werk (S. 239f.) genannten Hochexplosiv-. Antipersonen- und
Antifahrzeuglenkwaffen (allesamt nur fur den Boden-Boden
oder Boden-Luft-Einsatz geeignet) oder die Langstrecken-
SAM(SSK. S. 59). die nur als Boden-Luft-Lenkwaffe zu verwen-
den ist.

Typische - international auf dem Waffenschwarzmarkt ver-
breitete — weitere fahrzeuggestitzte Lenkwaffen sind im fol-
genden zu finden.

SAAB SAAKER AAM

Diese fahrzeugmontierten Luft-Luft-Raketen stellen eine
deutliche Verbesserung im Vergleich zu den tragbaren Boden-
Luft-Raketen (wie oben erwdahnt) dar. Der Verkauf von Saaker
AAMs wird streng kontrolliert.

HYUNDAI-CSAFORTGESCHRITTENE AAM

Diese Luft-Luft-Lenkwaffe ist jetzt zum ersten Mal auf dem
freien Markt fir Kaufer mit giiltigen Endverbraucherzertifikaten
erhdltlich. Hyundai-CSA {Commonwealth Small Arms) ver-
wendet nicht nur modernste Waffen- und Sensortechnologie.
sondern profitierte auch von ausgiebigem Ernstfalleinsatz durch
die australischen Streitkréfte.

ARES“DRAGON'SBREATH” AAM

Diese jiingste in einer Reihe Luft-Luft-Lenkwaffen militéri-
schen Zuschnitts ist in zwei Versionen erhdltlich. der
Luftkampf(Kurzstrecken)-AAM und der Angriffs(Langstrecken)-
AAM. In beiden Versionen kommt eine Zielerfassungselektro-
nik und -programmierung zum Einsatz, die die Ares Corpora-
tion bereits in der Rarttlesnake-lIl-AAM fur das UCAS-Militdr
verwendet hat.

MITSUBISHI-GM “BANDIT/SUPERBANDIT” AGM

Die Bandit-Luft-Boden-Lenkwaffe von Mitsubishi-GM wird
von den meisten Luftstreitkrdften der Welt eingesetzt. sei es
nun direkt vom Hersteller bezogen oder aus Lizenzproduktion.
Diese Waffe ist auch bei konzessionierten Konzernséldnern
und Konzernsicherheitskrédften beliebt. Zwei Versionen sind
erhdltlich. die einfache Bandit AGM und die verbesserte Super
Bandit AGM. Fiir jede werden verschiedene Gefechtskdpfe
angeboten: Hochexplosiv (20T; -2 pro Meter). Flechette (18T;
—2 pro Meter) und Panzerbrechend (18T: -7 pro Meter)
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Nach dem Fahrzeug selbst kommt flir einen Rigger wahr-
scheinlich gleich die Qualitdt der Sensoren dieses Fahrzeuges,
seiner elektronischen Gegenmafnahmen (ECM) und Antige-
genmaBnahmen (ECCM). Diese drei Aspekte werden nachste-
hend getrennt erldutert. aber alle sind auf ihre jeweils eigene
Art gleichermafien wichtig.

SENSOREN

Ahnlich wie die Signaturstufe eines Fahrzeuges eine ab-
strakte Kombination aus elektronischen Signalen. Radarreflek-
tionen, Warme- und Gerauschemissionen darstellt, reprdsen-
tiert die Sensorstufe ein weites Spektrum an Ortungsfahigkei-
ten. darunter Warmeortung, Gerduscherkennung, Radar, Ultra-
schallabtastung und Videoaufnahme mit Bilderkennungs-
software, sowohl Standard wie auch mit Vergréfierung und
Lichtverstarkung.

Je hoher die Signaturstufe eines Fahrzeuges, desto schwie-
riger féllt Sensoren die Ortung dieses Fahrzeuges, oder noch
wichtiger, desto schwieriger wird eine Zielerfassung. je hdher
die Sensorstufe eines Fahrzeuges, desto besser kann es andere
Fahrzeuge orten und sie fir die eigenen Waffensysteme in die
Zielerfassung bekommen.

Die Sensorstufe funktioniert dhnlich der Intelligenzstufe
einer Lenkwaffe, das heif’t, sie bringt Zusatzwiirfel fir die
jeweilige Waffenerfolgsprobe mit sich. Der Mindestwurf fir
solche sensorunterstiitzten Erfolgsproben wird stets durch die
Signatur des Zielfahrzeuges angegeben. ungeachtet der Ent-
fernung.

Die Signatur des Zielfahrzeuges kann durch den Einsatz
elektronischer Gegenmafnahmen (ECM) modifiziert werden.
Deren Effizienz wiederum kann durch den Einsatz elektroni-
scher Antigegenmafinahmen (ECCM) beeintrachtigt werden.
Weitere Informationen dazu auf S. 127. (Siehe auch Einsatz
von Ausriistungsgegenstinden. SRIl, S. 184))

Die meisten Waffen kann man per simpler optischer Zieler-
fassung abfeuern. Dabei beruht der Mindestwurf auf der Entfer-
nung zum Ziel und wird durch die normalen Fernkampfmodi-
fikatoren beeinfluft (siehe SRIL. S. 88/89. und Kreuzfeuer S.
87). Weitere Informationen dazu unter Sensorunterstiitzte
Zielerfassung auf Seite 121.

SENSORENSTUFEN

Sobald ein Fahrzeug mit Autopilot ausgeristet ist, verfigt
es automatisch auch tiber Sensoren der Stufe O, die ausreichen.
um das Fahrzeug zu leiten (Antikollisionsradar. Kopplung an
ein Verkehrsleitsystem und &hnliches). aber fir andere Aufga-
ben nutzlos sind.

Hohere Sensorstufen sind getrennt erhdltlich. und das
technologische Niveau und der Preis steigen von Stufe zu
Stufe. Die ausgekliigelteren Sensoren erfordern dariiber hinaus
betréchtlichen Platz im Chassis.

Sensoren von Sicherheits- und Militdarzuschnitt sind im
allgemeinen auf der Strafe nicht erhaltlich.

Um mit einer Riggersteuerung ausgestattet zu werden,
muf ein Fahrzeug mindestens Standardsensoren der Stufe 1
aufweisen.

Sensorstufen

~ StufeKlassifikation Platzbedarf (LE)  Preis

0 Minimal 0 mit Autopilot
1 Standard 0 5.000¥%

2 Verstarkt 1 15.000¥

3  Hochentwickelt 2 45.000¥%
4  Sicherheit | 1 120.000%
5 Sicherheit I 2 360.000¥%
6 Militarisch | 3 1,25M¥
7 Militarisch Il 4 3,0M¥

ELEKTRONISCHE GEGENMASSNAHMEN
(ELECTRONIC COUNTERMEASURES, ECM)

ECM sind eine Kombination aktiver Systeme. die die Signa-
tur eines Fahrzeuges erhdhen. Um ihre Wirkung zu bestimmen,
wirft man eine Anzahl Wiirfel gleich der ECM-Stufe des eige-
nen Fahrzeugs gegen einen Mindestwurf gleich der Sensorstu-
fe des gegnerischen Fahrzeuges. Die Anzahl der Erfoige ad-
diert man anschlieBend zur Signaturstufe des eigenen Fahr-
zeugs.

Versucht mehr als ein Fahrzeug in der Gegend ECM einzu-
setzen, z&hlt nur das beste Ergebnis. Die Auswirkungen sind
nicht kumulativ. Ein Fahrzeug kann seine ECM gegen viele
andere Fahrzeuge einsetzen, aber man wiirfelt nur eine Probe
daftr. Das Ergebnis vergleicht man anschlieBend einzeln mit
den Sensorstufen der anderen Fahrzeuge.

Darliber hinaus bewirken ECM-Systeme. solange ihnen
keine ECCM-Systeme entgegenarbeiten. folgende Effekte:

@ sie blockieren jeden Funk in der Gegend:

@ sie erhdhen die Mindestwirfe aller ferngesteuerten
Drohnen oder FPFs um die Anzahl ihrer erzielten Erfoige.

ECM-STUFEN

ECM-Ausristung ist teuer und nimmt auch eine Menge
Platz in Anspruch. Konsuitieren Sie dazu die nachstehende
Tabelle. Wie es fiir Sensoren von Sicherheits- und Militdarzu-
schnitt ebenfalis gilt, findet man ECM-Systeme normalerweise
nicht auf dem StraRenmarkt.

ECM-Stufen
~ StufeKlassifikation Platzbedarf (LE)  Preis
: 1 Sicherheit | 1 25k¥
2 Sicherheit Il 2 7 5k¥
3 Sicherheit Hll 4 225k¥
4 Militarisch | 2 800k¥
5 Militarisch [ 3 2, 4M¥
6 Militarisch 1l 4 6,0M¥

ELEKTRONISCHE ANTIGEGENMASSNAHMEN
(ELECTRONIC COUNTER-COUNTERMEASURES, ECCM)

ECCM dienen dazu. die Wirkungen von ECM auszuglei-
chen. Im Gegensatz zu den flichenwirksamen ECM sind ECCM
wie auch Sensoren fahrzeugspezifisch.

Um die Wirkung der ECCM-Systeme eines Fahrzeuges zu
bestimmen. wirft man eine Anzahl Wiirfel gleich der ECCM-
Stufe des Fahrzeuges gegen einen Mindestwurf gleich der
ECM-Stufe des Zielfahrzeuges. Die Anzahl der Erfolge verwen-
det man dann direkt dazu. die Erfolge des ECM-Systems
auszugleichen.

ECCM-Erfolge konnen aber lediglich ECM-Erfolge ausglei-
chen und wirken sich in keiner Weise auf die Signaturstufe des
Zielfahrzeuges aus.
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>>>>>[SENSOREN UND ECM]<<<<<

ECCM-STUFEN

ECCM-Systeme sind etwas billiger als ECM-Systeme, bean-
spruchen aber noch mehr Platz. Konsultieren Sie dazu die
nachstehende Tabelle. Aufgrund ihres Sicherheits- und Militar-
zuschnitts findet man auch ECCM-Systeme im allgemeinen
nicht auf dem StraBenmarkt.

ECCM-Stufen
StufeKlassifikation Platzbedarf (LE)  Preis
1 Sicherheit | 2 20 k¥
2 Sicherheit il 3 70 k¥
3 Sicherheit Hi 5 190 k¥
4 Militarisch | 3 700 k¥
5 Militarisch i 4 2,0M¥
6 Militarisch 1l 5 5,0M¥

MINIATURISIERTE KOMPONENTEN
Sowohl Sensoren als auch ECM- und ECCM-Systeme kon-
nen mit Ultra-HiTech-Bauteilen erworben werden, die den

Platzbedarf (sprich LE-Bedarf) der Systeme senken. Der Preis
steigt dafir jedoch betrachtlich.

LE-Senkung Preismodifikator
-1 LE x 2
-2 LE x5
-3 LE x 20
-4 LE nicht mehr mdglich

Sensoren sowie ECM- und ECCM-Systeme mit einem effek-
tiven LE-Bedarf von Null (wie durch eine solche LE-Senkung
bedingt) kann man auch in ein Fernsteuerdeck (auch ein ge-
riggtes) integrieren. Ihr Preis steigt dadurch um weitere 10
Prozent.

ECM/ECCMVONAUSRUSTUNGSGEGENSTANDEN

Die im Shadowrun-Grundregelwerk (S. 184) genannten
ECM/ECCM-Systeme fir Ausriistung verwenden eine andere
Skalierung ihrer Werte. Sollen diese mit den hier prisentierten
Fahrzeugsystemen verglichen werden. so miissen die Werte
der Fahrzeugsysteme verdoppelt werden.
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Wie bereits erwdhnt, haben wir gegeniiber der amerikani-
schen Ausgabe einige kleinere Verdnderungen an den Daten
der in diesem Buch prasentierten Fahrzeuge vorgenommen.
Weitere optionale Ergédnzungen — die in Absprache zwischen
Spielern und Spielleiter ibernommen werden kdnnen — finden
Sie auf den folgenden Seiten.

FAHRZEUGBEDIENUNG
Die folgenden optionalen Regeln beziehen sich auf die
Seiten 112 ff.:

STRASSENBESCHAFFENHEIT

Bisweilen soll es vorkommen, daB Ubelmeinende Zeitge-
nossen Ol oder KrihenfiiBe auf die StraBe schiitten oder daff
tatsachlich einmal richtiger Winter mit Schnee oder Glatteis
herrscht. Normalerweise ist dies einfache eine Modifikation
der Umstédnde (siehe S. 112), aber da es sich meist nur um kurze
Strecken handelt, die aus o.g. Griinden urplétzlich zum Weg-
hindernis werden, hier die Modifikatoren: Olspuroder feuchte
Strafie +1. grofer Olfleck oder nasses Laub +2, Glatteis +3.

Fir Krihenfife gilt +1 (nur fiir Radfahrzeuge), jedoch
erhdhen sie die Schwierigkeit des Geldndes um 1 Stufe, wenn
sie ein groferen Mengen ausliegen. AuBerdem bedeutet eine
miBlungene Handlingprobe in diesem Fall, da die Reifen des
Fahrzeugs einem Angriff von (Geschwindigkeit/10)M ausge-
setzt sind.

UNGERIGGTE FAHRER/PILOTEN

Ja, so etwas soll es auch noch geben. Im normalen Fahr-
zeugbetrieb wirkt sich dies so aus, daf sie schlicht und ergrei-
fend keinerlei Poolwiirfel zur Verfligung habben, um Handling-
proben zu modifizieren.

In Kampfsituationen wird es schon etwas schwieriger.
Auch hier haben ungeriggte Fahrer/Piloten keinen Steuerpool;
sie kdnnen jedoch statt dessen Initiativewiirfel (so sie mehrere
haben) fiir die Positionsprobe zur Verfligung stellen (siehe S.
116; diese sind dann fir den Initiativewurf nicht mehr vorhan-
den.) Reaktions- und initiativesteigernde Bioware, Cyberware
oder Zauberei wird bei diesem Initiative-Wurf nur zur Halfte
angerechnet.

Wenn ein Samurai also aus Reflexboostern eine [nitiati-
ve von 6+1W6(10+3W6) hat und er einen Wiirfel als Pseudo-
Steuerpool einsetzt. wirfelt er 8+1W6+1W6/2 fiir seine
Initiativbestimmung.

VOLLGERIGGTE STEUERUNG

Die Ubliche Form der kybernetischen Fahrzeugsteuerung
basiert auf der Integration der Sensorsysteme von Rigger und
Fahrzeug, d.h., daB sich biologische und elektronische Syste-
me unterstitzen. Dies bringt jedoch gewisse Verzbgerungen
mit sich, die nur durch vollkybernetische Steuerung umgangen
werden kénnen.

In diesem Fali schlieft sich der Rigger in der Tat vollstandig
von der AuBenwelt ab und kann diese nur noch Gber die
Fahrzeugsysteme wahmehmen. Daflir ist er allerdings zu au-

Rerordentlich schnellen Reaktionen in der Lage: Er erhalt einen
zusatzlichen Wiirfel fiir die Reaktion und muf fiir die kyberne-
tische Steuerung eines Fahrzeugs/einer Drohne/eines Fern-
steuergeschitzturms nur noch eine einfache anstatt einer
komplexen Handlung aufwenden.

Eine solche vollgeriggte Fahrzeugsteuerung ist allerdings
nur mdglich, wenn die Stufe der Fahrzeugsteuereinrichtung,
des Autopiloten und der Sensoren des Fahrzeugs jeweils
mindestens 3 betragen.

EINSTOPSELN

Normalerweise spielt es keine Rolle, aber in Uberraschungs-
situationen kann es schon einmal wichtig werden: Die Boot-
Routinen, die der Rigger beim Einloggen ins Fahrzeug aktiviert.
benstigen 3W6 Kampfphasen, um das Fahrzeug auf volige-
riggten Staus zu bringen. Dieser Grundzeitraum kann durch
Erfolge aus einer Probe der FSE-Stufe mit einem Mindestwurf
gleich der Autopilotstufe verringert werden.

HUNDEVERSTAND UND SENSORENSTUFE

Auf Seite 115 wird erwdhnt, daf die “Intelligenz” des
“Hundeverstands” einer Drohne nur vom Wert des Autopilo-
ten abhangt. Ahnlich zu den Regeln des in Kreuzfeuer vorge-
stellten Sentry-Systems kann man jedoch in den meisten Falien
besser mit “Fertigkeiten” der Drohne arbeiten. deren Wert
gleich der Summe aus der Pilot- und der Sensorstufe ist. (Eine
Drohne, die (ber mehr Informationen verfligt. hat auch gréere
Entscheidungsfreiheit.)

FAHRZEUGKAMPF
Als Ergdnzung zu den Regeln auf Seite 116 ff.:

LOCK-ON-ZEIT

Die Steuerelektronik von Lenkwaffen bendtigt eine gewis-
se Zeit, um ein Ziel aufzufassen und sich scharf zu machen. Der
Grundzeitraum hierflir betragt 2ZW6 Kampfphasen, wobei die
Zeit durch Erfolge aus einer Probe (Intelligenzstufe der Waffe
gegen Signatur des Ziels) gemindert werden kann. Die Lenk-
waffe kann vorher schlicht und ergreifend nicht abgefeuert
werden, es sei denn, man deaktiviert die entsprechenden
Sicherungen (eine einfache Handlung). In diesem Fall verhdlt
sich eine Lenkwaffe wie eine ungelenkte Rakete — mit dem auf
Seite 122 beschriebenen Risiko einer vorzeitigen Detonation!

GESCHUTZE UND STEUERPOOL

Um es noch einmal zu erwéhnen: Kybernetisch gesteuerte
oder kybernetisch ferngesteuerte Waffen koénnen bei ihrer
Erfolgsprobe nicht mit dem Kampfpool des Riggers, sondem
nur mit Wiirfeln aus dem Steuerpool unterstiitzt werden.
Normal ferngesteuerte Waffen geniefen {iberhaupt keine Pool-
Bonil!

SMARTLINKII

Nach anfinglichen Schwierigkeiten mit den neuen Smart-
link-Systemen 4Rt sich nun sagen. daf ein korrekt eingebautes
Smartlink 11 in der Tat auch kybernetisch gesteuerte Fahrzeug-
waffen unterstiitzt. Dies erfordert. daB sowohl Waffe wie auch
Rigger smart-ll-modifiziert sind und dal der Rigger Gber eine
Fahrzeugsteuerung von mindestens Level 2 verfugt.

Es ist ebenfalls modglich, eine kybernetisch ferngesteuerte
Waffe an einer Drohne mit Smartlink-lI auszustatten, wenn
diese iber Sensoren der Stufe 2 oder hdher verfigt.

Die Performance von Lenkwaffen wird durch den Einbau
eines Smartlink-1i-Systems nicht verbessert.

Smartlink-II fiir leichtere Feuerwaffen kostet den in Kreuz-
feuer angegebenen Preis, fir Schwere Waffen (Geschitze)
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>>>>>[OPTIONALE REGELN]<<<<<

7.500 ¥ pro Waffe; der Einbau einer gesicherten Datenverbin-
dung (fir die Smartlink-Zieldaten) zu einer Drohne kostet
5.000 ¥.

FLUGZEIT VON RAKETEN

Genau wie eine Granate nicht unbedingt sofort explodieren
muf (Kreuzfeuer. S. 78), erreicht auch eine abgeschossene
Rakete oder Lenkwaffe nicht sofort ihr Ziel. Um hier unndtige
Rechenarbeit zu sparen, kénnen Sie davon ausgehen, daf eine
gewohnliche Rakete knapp unter Schallgeschwindigkeit fliegt.
also 1.000 Meter pro Fahrzeugkampfrunde zurtcklegt. Das
heit. daB einem schnell reagierenden Fahrzeuglenker die
Méglichkeit bleibt, Ablenkkérper auszustoRen, den Nachbren-
ner einzuschalten oder den Flugkdrper mit einem Gliickstreffer
aus der Luft zu holen.

Alle gegen Flugzeuge gerichteten Raketen und Lenkwaffen
(SAM. AAM) erreichen die doppelte Geschwindigkeit.

OPTIONALE GERATSCHAFTEN
Ein unerschopfliches Kapitel — hier nur die wichtigsten
Defensivoptionen und das in DidS vorgestellte Riglt!-System.

PASSIVE RADARMASKIERUNG

Neben der aktiven Stérung eines Radars mittels ECM ist es
auch moglich, 'Stealth’-Kapazititen mittels einer speziellen
radarabsorbierenden Beschichtung des Rumpf zu erreichen.
Die solcherart erhéhte Signatur gilt als Modifikator fiir alle
Wahrnehmungs- und Zielerfassungsproben mittels Radar.

Der Grundzeitraum fir diese Modifikation be- |
tragt zwei Wochen, der Mindestwurf 4 fir i
Stufel, 6 fiir Stufe 2. Fiir eine solche Modifikation |

ist eine Fahrzeugwerkstatt erforderlich. |

Diese Modifikation ist fir alle Fahrzeugtypen erhdltlich. Die
Verbesserung der Signatur durch radarabsorbierende Lackie-
rung (+1) kostet die unten angegebenen Preise, eine radarab-
sorbierende Beschichtung (+2) das jeweils vierfache. Fiir Droh-
nen kann die Halfte des ermittelten Preises angenommen
werden.

Bodenfahrzeuge: 4.000¥ x Rumpfstufe

Schiffe, Flugzeuge, Hubschrauber und Vektor-
schubmaschinen: 5.000¥ x Rumpfstufe
Luftschiffe: 3.000¥ x Rumpfstufe

ABLENKKUORPER (CHAFFS & FLARES)

Diese Einrichtungen dienen dazu, die Suchképfe von Lenk-
waffen mittels einer Wolke radarreflektierender Streifen (Chaffs)
oder thermischer Blendung (Flares) vom Fahrzeug abzulenken.

Sie erhéhen die Signaturstufe (gegen Radarortung bzw.
gegen IR-Erkennung) des Fahrzeugs fiir die Dauer einer Fahr-
zeugkampfrunde um 1W6 pro ausgestoienem Ablenkkérper
und sind natirlich nur dann wirksam, wenn das Fahrzeug nach
AusstoB der ablenkenden Systeme ein Ausweichmanéver fihrt
(Fahrzeugfertigkeits-Probe gegen den um 2 erhdhten Hand-
ling-Wert). ECCM ist gegen Chaffs und Flares nicht wirksam.

Erreicht die Lenkwaffe keine Erfolge bei der Angriffsprobe
gegen den erhdhten Signaturwert und gelingt das Ausweich-
manover, fliegt die Rakete vollkommen am Ziel vorbei; anson-
sten trifft sie ihr Ziel mit der reduzierten Anzahl der Erfolge.

Der Grundzeitraum fir den Einbau von entspre- |
chenden Ausstof3rohren betragt zwei Tage, der |
Mindestwurf ist 4. Fir eine solche Modifikation |
ist ein Fahrzeugladen erforderlich.

| \
- Ein 10-SchuBB-AusstoBrohr fir Ablenkkérper kostet 2 k¥ und
- verbraucht 1 LE. Die einzelnen Ablenkkérper kosten jeweils |
- 250 ¥, |

|

OLWERFER/KRAHENFUSSWERFER

Auf der Basis eines Werfers fiir Ablenkkérper 148t sich
natirlich auch ein System fiir Bodenfahrzeuge realisieren, das
hinter einem fliehenden Fahrzeug &lgefiilite Plastikbeutel oder
eine Handvoll KrihenfiiBe (1W6 pro SchuB) auf den Boden
streut. Eine solche AbwehrmaBnahme ist allerdings nur als
Schatten-Improvisation erhéltlich, wobei sich jedoch Systeme
aus Marienbad einen gewissen Ruf von Zuverldssigkeit erwor-
ben haben.

Mehr zu den durch solche Garstigkeiten verianderten Stra-
Benverhdltnissen finden Sie auf der vorangegangenen Seite.

| Der Grundzeitraum fiir den Einbau von entspre- |
J chenden Werfern betragt zwei Tage, der Min- |
[ destwurf ist 4. Fiir eine solche Modifikation ist |
i ein Fahrzeugladen erforderlich. |

- Ein 10-Schuf-AusstoB3rohr fir Olbeutel kostet 1.500 ¥ und |
! verbraucht 1 LE, ein 25er Rohr fir Krahenfiie kostet 2.500
| ¥ und verbraucht 2 LE. Olbeutel kosten 50 ¥ (120 ¥ fir |
iﬁrennbores Ol) pro Stiick, KrahenfiBe 100 ¥ pro 25er Pack. |

RIGIT!FORMELI1

Das von Siemens entwickelte Riglt!-System ist ein soge-
nanntes “halbes” Riggersystem, das nur Datenfluf in eine
Richtung erlaubt und dem Fahrer volle motorische Kontrolle
Uber sein Fahrzeug laRt.

Riglt!-Systeme Ubertragen die komplette Sensorik des Fahr-
zeugs (auch Bodenhaftung, Kurvenstabilitit, Kollisionswar-
nungen, Treibstoffverbrauch, ALI-Karten) direkt ins sensori-
sche System des Piloten, so daR das Handling um 1 Punkt
verbessert wird (bzw. die Handling-Abziige des Autopiloten
aufgehoben werden) und geben dem Fahrer im Fahrzeug-
kampf einen zusatzlicher Wiirfel zur Initiativbestimmung.

Riglt!-Systeme sind kompatibel mit gewdhnlichen reflex-
verbessernden Mafnahmen, jedoch inkompatibel mit vollen
Riggerkontrollen. Rigit! gibt dem Fahrer keinen Steuerpool.

Der Grundzeitraum fiir den Einbau der erfor- |
derlichen Sensorik betragt sechs Tage, der Min-
destwurf ist 5. Fir eine solche Modifikation ist
‘ eine Fahrzeugwerkstatt erforderlich. Vor der In-
| stallation eines Rigltl-Systems missen ein Autopilot
‘ und eine Sensorgrundausstatiung (jeweils Stufe 1)
eingebaut sein.

. DieRigltl-Buchse fir den Piloten kostet 25 k¥ und verbraucht
- 0,5 Punkte Essenz. Die Umristung eines Fahrzeugs auf das |

| Rigltl-System kostet 5% des Fahrzeugpreises, mindestens
i jedoch 1.500 ¥ !

RIGGER UND HAUSSYSTEME

Von dem im Corporate Security Handbook vorgestellten
Closed Circuit Simsense System (CCSS) einmal abgesehen,
gibt es angeblich keine Mdglichkeit flir einen Rigger, stationare
Systeme zu {iberwachen.

Es solite jedoch fir einen Rigger mit entsprechender Hard-
und Software, die die Riggerbefehle in Matrixsymbolik um-
setzt, moglich sein. mit einer Art von Datenwanze (Datenlei-
tungszapfstelle; SRII, S. 242) Signale zu Slave Nodes mitzuho-
ren oder sich in den Datenstrom einzuklinken.
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Um die Daten zu manipulieren (will heifen: Aufziige oder
Sicherheitskameras zu steuern), muf® der Rigger eine Erfolgs-
probe gegen den Slave-Wert eines Systems (Matrix 2.0-
Regeln aus Virtual Realities II) ablegen, wobei er so viele
Wiirfel zur Verfligung hat, wie die Summe aus der Stufe der
Datenwanze und der Stufe seiner Riggerkontrollen betragt.

(Dies nur als grobe Rahmenrichtlinien; eine genauere be-
trachtung dieses Themenkomplexes wiirde sicherlich mehrere
Seiten flllen.)

. Eine entsprechend ausgestattete Datenwanze mit Matrix-
. Emulation kostet 10.000 ¥ pro Stufe (Verfigbarkeit Stufe/
- 12 Tage, StraBenindex 1,5). :

VERFUGBARKEIT

Die auf Seite 110 zu findende Regel zur Bestimmung von
Preis und Verfigbarkeit eines Fahrzeugs bedarf noch einiger
Erlauterung:

Trotz allen weltweiten Handels stellt sich immer noch die
Frage nach dem Ursprungsland des Fahrzeugs. Die vorne
angegebenen Preise sind jeweils die Listen- oder Basispreise
im Ursprungsland; dber den Daumen gepeilt kann gesagt
werden, daB ein Importfahrzeug (auch Re-Importe wie die
BMW Blitzen) reguldr etwa 25% mehr kostet als angegeben,
um 2 schwieriger zu beschaffen ist und etwa die doppelte
Anlieferungszeit bendtigt. Der StraBenindex fur ein auf dem
Schwarzmarkt besorgtes Importfahrzeug steigt um 0,25.

Weiterhin stellt sich die Frage, ob es sich um ein Sicher-
heits- oder Militirfahrzeug (in den Abbildungen als SECURITY
bzw. MILSPEC gekennzeichnet) handeit. Beide Typen kénnen
nur von lizensierten Abnehmermn reguldr erworben oder von
jeweils darauf spezialisierten Schiebern besorgt werden. Ver-
fligbarkeit und StraBenindex liegen hier ganzlich im Ermessen
des Spielleiters. Auch fiir einfache Drohnen sollte die Verfug-
barkeit nie unter 6/6 Tage liegen, wadahrend fiir Vektorschub-
Kampfpanzer 30/30 Tage ein annehmbarer Wert ist. Der Stra-
Benindex betrigt 1 bis 1,5 bei Preisen bis 50 k¥, 1,5 bis 2 bei
Preisen bis 500 k¥ und wieder 1 bis 1,5 bei Preisen dariber.

Die Regeln fur Importfahrzeuge gelten prinzipiell auch fir
Sicherheitsfahrzeuge, was es z.B. so gut wie unmdglich macht,
irgendwelche DocWagon-Ambulanzen in der ADL zu besor-
gen. Bei Militarfahrzeugen kann man jedoch auf diese Ein-
schrankungen verzichten, da der Schwarzmarkt fir militari-
sches Gerit ohnehin auf einer internationalen Basis steht.

VERFUGBARKEITVON AUSRUSTUNG

Die im Kapitel Fahrzeug-Tuning erwahnten Bauteile sind
prinzipiell frei erhdltlich (Verfugbarkeit 2/24 Stunden), wéh-
rend die unter Spezialzubehér aufgefithrten Teile ein wenig
Beinarbeit erfordern, wenn man eine entsprechende Lizenz
zum Erwerb hat (Verfiigbarkeit 5/48 Stunden) oder tber einen
spezialisierten Schieber oder Mechaniker besorgt werden kon-
nen (Verfiigbarkeit 4/48 Stunden, StraBenindex 1,25).

Fahrzeugwaffen kénnen fast ausschlieBlich Gber speziali-
sierte Schieber oder Dealer besorgt werden, wobei die Verfig-
barkeit 1/10 des Preises in k¥ betrdgt, der Grundzeitraum
gleich diesem Wert in Tagen und der StraBenindex 1,5 bis 2.

VERFUGBARKEITVONSPRIT

Auch wenn es nur selten erwdhnt wird, so sind doch auch
im Shadowrun-Universum die Vorréte an fossilen Brennstoffen
begrenzt, was sich zwar zuerst in den Preisen niederschlagt,
aber unter Umstdnden auch einen Verfiigbarkeitswurf erfor-
dert. Im folgenden sind die Werte fur die ADL angegeben (die
aber fiir die meisten Industrielinder ohne eigene Olférderung
so {ibernommen werden kdnnen. (In Kriegs- und Krisengebie-

>>>>>[OPTIONALE REGELN]<<<<<

ten wie auf dem Balkan gelten trotz Industrialisierung natirlich
ganz andere MaBstdbel)

In der ADL kann man von einem Preis von 2 EC fiir den Liter
Mehrzwecktreibstoff (darunter fillt generell alles von Metha-
nol {iber Rapsdl bis zu konventionellem Diesel) und 2,5 EC pro
Liter Super (der Treibstoff fiir IC-Motoren) oder Flugzeugtreib-
stoff. Deutlich billiger ist dagegen elektrische Energie (wobei
an Tankstellen meist komplette Batterien ausgewechselt wer-
den): 10 EE kosten 1 EC.

Die Verfiigbarkeit von Treibstoff/Energie betrdgt in der ADL
2/2 Stunden, kann nachts und in abgelegenen Gegenden aber
auf 5/4 Stunden steigen.

In der ADL gibt es — von wenigen Experimentalgebieten
wie GroR-Frankfurt und Stuttgart abgesehen — kein Aquivalent
zum GridLink™-System. AuBerdem muf wegen der stetigen
leichten Bewdlkung und der nérdlichen Lage von einem Wert
von 40 EE/Rumpfpunkt als Aufladerate von Solarzellen ausge-
gangen werden.

FAHRZEUGE UND RECHT

Es mag die meisten Runner zwar nicht interessieren. aber
der Betrieb von Fahrzeugen findet nicht im rechtsfreien Raum
statt — schon gar nicht in der ADL, deren StVO. StVZO.
BiSchVO, LuVO, LuSiG und dhnliche Gesetze sicherlich mehre-
re Gp an Daten umfassen.

Die wichtigsten Bestimmungen sind sicherlich. da der
Fahrer eines Fahrzeugs einen giiltigen Fihrerschein/Piloten-
schein (den richtigen von insgesamt 27) vorweisen und das
Fahrzeug eine glltige Aligemeine Betriebserlaubnis (ABE)
haben muB. Dazu kommt die allseits beliebte Prdambel der
StVO (V.2052.3), die "... stindige Vorsicht und gegenseitige
Riicksicht ...”. Gerade die letzten Punkte sind sicherlich fur
einen beruflichen Rigger nicht ganz einfach einzuhaiten ...

Im folgenden finden Sie eine Liste typischer Verkehrsver-
gehen. Die Zahlen stehen fir die verhangten Geldstrafen/
Fiihrerscheinentzug/Haftstrafen.

; Verkehrsvergehen

| Geschwindigkeifsiberschreitungen

L bis 25% 200¥
 bis 50% 1.000%
i bis 100% 2.500%/3m/-
- dariber 10.000%/1i/3m
| Falschparken 20¥-500%
! Falschparken im Sicherheitsbereich® 500%+

div. Verkehrsvergehen** 20%-5.000%/bis 2i/-

Gefdhrlicher Verkehrseingriff*** -/2i/6m+
. Fuhren eines Fahrzeugs ohne gilligen Fihrerschein 2k¥/17/-
' Fihren eines Fahrzeugs ohne gilfige ABE**** 5k¥/3m/-

" Fihren eines unlizensiert bewaffeten Fahrzeugs 20k¥/11/6m
- Besitz eines unlizensierten Sicherheitsfahrzeugs 50k¥/-/6m
| Besitz eines unlizensierten Militarfahrzeugs 50k¥/-/1]

Verwendung eines Fahrzeuges zur Durchfihrung eines Verbrechens erhoht
die Anklogekategorie dbrigens immer auf Schweren Raub, Schwere Korper-
verletzung efc. Der Einsatz von Fahrzeugwafen impliziert immer eine .
| vorsétzliche Verwendung, d.h., es gibt mit Fahrzeugwaffen keinen Tot
chlag, sondern nur Fahrldssigkeit oder Mord.

*) keine Haftung fir Beschadigung des Fahrzeugs bei Entfernung

**) von Unzureichender Kennzeichnung von Gefahrgtern iber das Nicht
beachten von licht und Verkehrsleitsignalen bis zu Fahren unter Einflu -
betiubender Substanzen oder Gerdtschaften

**%) dorunter fallen auch samfliche ilegalen Eingriffe ins Al-Netz

{*xx%) 2B unlizensiert geriggte Fahrzeuge
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AAM

Ablenkkérper

Abwurftanks. Flugzeuge

AGM

Aktive Aufhdngung

Aktive Warmeabschirmung
Amphibienpaket

APPS

Arbeitsbedingungen {Modifikator:
Auf Wiande prallen
Aufbau-/Abbauzeit ‘von Drohnen:
Ausfahrbarer Fernsteuerturm
Ausfahrturm

Aubengesteile

AuBenturm

Austausch des Motors
Autokanone

Automatische Granatwerfer
Autopilot

B/R-Fertigkeiten

Barrieren

Basishandling

BeschuB beweglicher Ziele
Beschu® fliegender Ziele
Bertrunkene Fahrer {Modifikator!
Boden-Luft-Raketen ;:SAM;

11t
139
138
139
138
124
140
141
29f.
123

. 120

126
119
120
112
141

Boosting siehe Turboaufladung
Bootsrumpf 130
Cabriodach 130
Chaffs & Flares 146
Crash. Power- und Schadensniveau 118
Crash. Schaden an Insassen 118.130. 131. 134
Crash. Schadenswiderstand 118.130.131. 134
Crashkdfig 130
Crashprobe 117.118. 120
Dachgepdcktrager 131
Datenverbindung 131,136
Diebstahlsicherung 131
Direkter Sichtkontakt {Modifikator! 115,121
Drehboizenaufsdtze 137
Drohnenhalterung. -hangar 135
Duaireifen 133
ECCM 111.143f
ECM 111,143
ECM bei sensorunterstirzter Zielerfassung 121
ECM eingesetzt ‘Modifikator 115,121
ECM/ECCM von Ausristungsgegenstinden 144
Einsatz von B/R-Fertigkeiten 123
Einsatz von Fahrzeugfertigkeiten 112
Einsatzdauer {von Drohnen: 11t
Einstieg (Fahrzeug-Attribut 110
Einstdpseln 145
Elektrischer Sturm Modifikator) 115
Elektronikfach 131
Energie/Treibstoff ‘Fahrzeug-Attribut! 110. 128. 135
Entfernung des Autopiioten 126
Entfernung von Riggersystemen 126
EnviroSeal 131. 132
Externer Frachtraum 131
Fahrgastsicherheitssystem 131
Fahrzeug-Auribute 110 f.
fahrzeug-Handlungen und -Befehle. Autopilot 115
Fahrzeug-Tuning 123 #.
Fahrzeugadaprter 136
Fahrzeugbetrieb 112 ff.
Fahrzeuge im Kampf 116 ff
Fahrzeuge und Recht 147
Fahrzeugkampf 116
Fahrzeugkampfrunde 116
fahrzeugkampfrunde. Anzahi der Handlungen 117
fFahrzeugkampfrunde. Durchfihren d. Handlungen 116
Fahrzeugkampfrunde. Initiativbestimmung 116.117
Fahrzeugkampfrunde. Positionsproben 116
Fahrzeugkampfrunde. relative Entfernungen 117
Fahrzeugkampfrunde. Steuerpoolwirfel 116
Fahrzeugkampfrunde. zurlickgelegre Entfernung 117
Fahrzeuglaser 141
Fahrzeugmonrierte Waffer: 121
Fahrzeugpanzerung 119
Fahrzeugschadensmodifikatoren 122
Fahrzeugsteuereinrichtung 112, 114f
Fahrzeugwaffen 1376
Fahrzeugwaffen. Nachladen 139
Fahrzeugwaffen. Reichweiten 140
Fahrzeugzubehor 129ff.
Falschparken 147
Feedbackschaden 122
Fernlenkadapter 115. 136
Fernsteuerdeck 114115
Fernsreuerdecks und ECCM 11S. 144
Fernsteuerdecks. kybernetische 115
Fernsteuerturm 138
Festaufsatz 138
Firmpoints 139
laktaugliche Aufsdtze [Turme 120
Fliehende Fahrzeuge ite
Flucht {Mandver: 116
Fluchtprobe 116. 118
Flugzeit von Raketen 146
Flugzeuge mit Schwimmern. Landebahnen 114
Fly-by-Wire-System 127
Fracht ‘Fahrzeug-Attribut; 111
frachtanhanger 132
frachtcontainer 132
Gasversiegeiung 131

Gauss-Kanonen 140
Gelande. Auswirkungen 112 £
Geldnde. Luftkissenfahrzeuge 113
Geldndeauthingung 126
Geldndehandling 110. 126
Gelandereifen 133
Geschitztirme 138F.
Geschwindigkeit {Fahrzeug-Attribut! 110. 124f.
Geschwindigkeitsiberschreitung 147
GridLink 132.147
GroBe/Sehr GroBe Version ‘Modifikator; 112
GroBer Geschirzturm 138
Grundzeitraum ‘Bauen und Reparieren; 123
Grundzeitraum ‘Verfligbarkeit 110
Handling {Fahrzeug-Arttribut 110. 126f
Hardpoint 135, 137f
Haussysteme 146
Hochleistungsmotoren 124
Hochieistungsreifen 133
Héchstgeschwindigkeit 110
Hundeverstand 115, 145
Initiativbestimmung. Fahrzeugkampfrunde 116. 117
Integrierte Steuerung 136
Inteiligenzstufe {einer Lenkwaffe 121
Kampf /Manéver! 116
Kdmpfende Fahrzeuge 116
Kampfpoolwirfe! ‘beim Crash: 118
Kampfzauber gegen Fahrzeuge 120
Kartenchips 1291,
Kastenanhdnger 132
Klappsitz 134
Kleiner Geschitzturm 138
Komplexe Steuereinrichtung {Modiifikator 112
Krahenfie 146
Kihlanhanger 132
Kihlsysteme 128
Ladeeinheit (LE: 110. 129
Landungs-/Startprofil [R
Landungs-/Startprofii. Landebahnen 114
Landungs-/Startprofil. Treibstoffverbrauch 114
Lasersysteme 141
Lebenserhaltungssystem 132
Leichte Fahrzeug-Autokanone 140
Lenkwaffen 138f.. 142
Lenkwaffen. Mindestdistanz 122
Lenkwaffenfeuer 121
Lenkwaffenwerfer 142
LKF siehe Luftkissenfahrzeuge
Lock-On-Zeit 145
Luft-Boden-Raketen {AGM 142
Lufr-Luft-Raketen '/AAM) 142
Luftkissenfahrzeuge und Gelande 113
Luftkissenfahrzeuge. Crash von 113
Luftkissenfahrzeuge. Treibstoffverbrauch 114
Manipulationszauber. schidigende 120
Mikroturm 138
Militdrfahrzeuge 123137147
Miniaturisierte Komponenten 'ECM/ECCM} 144
Minikanonen P41
Mittlerer Geschirzrurm 138
Modifikatoren. Fahrzeugscraden 122
Motorenversagen 125
Motorenversiegelung 131
Munitionskapazitir 139
Nachiaden von Fahrzeugwaffen 139
Nachschiagemdoglichkeiten ‘Modifikator! 123
Normales Gelande 113
Offenes Geldnde 112
Olwerfer 146
Optische Zielerfassung 122
Panzerkanonen 140
Panzerung ‘Fahrzeug-Attribut’ 110. 118. 119. 127
Passive Gerduschmaskierung 128
Passive Radarmaskierung 146
Passive Warmeabschirmung 127
Physische Kampfzauber 120
PIL siehe Pilot)
Pilot ‘Fahrzeug-Attribut: 110, 129f.
Positionsproben 114. 116 £
Preis 110
Pritschenanhdnger 132
Raiiguns 140
Raketen 138f.. 141f.
Raketenfeuer 122
Raketenwerfer 141
Rammen 117. 118
Reifen 132f
Reisegeschwindigkeit 110
Relative Entfernungen 117
Reparatur von Fahrzeugen 124
Rigger am Sreuer {Modifikator: 112
Rigger und Haussysteme 146
Rigger. Reaktion und Fahrzeuginitiative 114
Riggerkontroile siehe Fahrzeugsteuereinrichtung
Riglt!-System 146
Ringaufsatz 137
Rotations-Autokanone 141
Rotations-Sturmkanone 141
RickstoBddmpfung 137f.
Rumpf (Fahrzeug-Arutribut: 110. 118, 119,127
SAM 141
Schaden an Insassen 118. 130. 131, 134
Schadenswiderstand. Crash 118.130. 131. 134
Schadenswiderstand. Waffeneinsatz 119.133. 134
Schalensitz 133

Scheibenbruch 119
Scheinwerfer 133
Schiechte/Furchtbare Umstinde :Modifikator: 112
Schieudersitz 136
Schwebemodus. Treibsroffverbrauch 114
Schwenkscheinwerfer 133
Schwieriges Geldande 113
Schwimmer, Schwimmpaket 133
Seitenwagen 133
Sensoren T11.121. 133, 143f.
Sensorenstufe. Hundeverstand und o
Sensorunterstitzre Zielerfassung 121
Sicherheitsfahrzeuge 123.137. 147
Sicherheitsreifen 133
Signatur ‘Fahrzeug-Atribut 110, 321, 1276, 143F. 146
Situationsmodifikatoren 112
Sitzbank 134
Sitze (Fahrzeug-Arttribut 10
Slave Port. Fernsteuerdeck 115
Smartlink I 145
Solarzeilen 134,147
Speziaizubehor 135f
Spruchabwehrwirfel 120
Spruchwiderstandsprobe 120
Stadtische Umgebung ‘Modifikator) 115,121
Standardfracht IRD)
Standardzubehdr 129,
Start- und Landebahnen 14
Steuerpoo! 112,114 £, 117, 119, 129, 145f.
Steuerpool. Zuteilung von Wirfeln aus dem 116
STOL (Short Takeoff and Landing; 111,114
StraBenbedingungen 145
StraBenhandling 1o
StraBenindex 110
Streffreie Situation ‘Modifikaror 12
Strefsituation ‘Modifikator) 12
Suchscheinwerfer 133
SunCell 134
Tageslichtscheinwerfer 133
Tankanhanger 132
Topcase 131
Treibstoff 114,147
Tuning 124
Turboaufladung 124
Uberladung 111
Uberroilbuge: 134
Ungelenkte Mehrfachraketen 141
Unterbrochener Sichtkontakt :Modifikator 115,121
Unvertrautes Fahrzeug ‘Modifikator! 112
Unwegsames Gelinde 113
Vektorschubmaschinen. Treibstoffverbrauch 114
Verbesserte Aufhdngung 126
Verbesserte Lenksysteme 127
Verbesserte Ruderkontroile 127
Verbesserung der Geschwindigkeit 124
Verbesserung der Panzerung 127
Verbesserung der Signatur 127, 146
Verbesserung des Handling 126
Verbesserung des Rumpfes 127
Verbrauch (Fahrzeug-Atribut’ 110
Verfoigende Fahrzeuge 116
Verfoigung ‘Mandver 16
Verfolgungsjagd. Treibstoffverbrauch 114
Verflgbarkeit 110, 129. 147
Verkehrsvergehen 147
Verstarkter Sitz 134
VSTOL {Very Short Takeoff and Landing; 111.114
VTOL ‘Vertical Takeoff and Landing: 111, 114
Waffenaufsarze 137ff.
Waffenaufsarze. flakrauglich 138
Waffenaufsdrze. Trucks 139
Wasserversiegelung 131
Wasserwerfer 141
Werkzeug 123
Zerstérung von Drohnen 122
Zuladung ‘Fahrzeug-Attribut; 110
Zusarzliche Treibstoffkapazitat 128
Zweitsteuerung 135
Zwillingsaufsatz 137
Tabellen

Abiauf der Fahrzeugkampfrunde 116
Bauen & Reparieren 123
Bewegliche Ziele 119
Crashproben 18
ECCM-Stufen 144
ECM-Stufen 143
Fahrzeugschadensmodifikatoren 122
Fahrzeugwaffen 140
Fernsteuerungs-Modifikaroren 115
Fluchtproben-Modifikatoren 119
LKF-Gelandekategorien 13
Miniaturisierte Komponenten 144
Modifikatoren bei Fahrzeugbedienung 112
Modifikatoren fir Positionsproben 117
Motorenwechsel 125
Rammen 118
Sensorstufen 143
Sensorunterstitzte Zielerfassung 121
Start- und Landebahnen 114
Treibstoffverbrauch 114
Uberladung 11
Verkehrsvergehen {optional; 147
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NAME/STRASSENNAME [ spezIES [

| GESCHLECHT JJ ALTER | B AUSSEHEN

CHARAKTERDATENBILATT

RIGGERIN/RIGGER

KONSﬂTUﬂON LEI(HgE MBngL;%RE S(HWEGRE gg%% KARMAPOOL
SCHNELLIGKETT — PETRG : BB
o —_— M = MW -2 MW -3 BEWUSST
STARKE GEISTIG 1y INIT -2 INFT -3 105
; = RMA
CHARISMA =S T LM -2 ; LMW -3 BEWUSST CUR A
NTELIGENZ . i ' KORPERLICH INIT CINT -2 CINIT-3 U
| REAKTION LEICHTE  MITTLERE SCHWERE oL |
WILENSKRAFT . S N WUNDE  WUNDE WUNDE WUNDE _ REPUTATION
(ESSENZ M R UBERZAHLIGER KORPERLICHER SCHADEN | T
MAGE ‘ P INTIATVE TODESGEFAHR! | R
FERTIGKEITEN HAUPTFAHRZEUG
FERTIGKEIT STUFE ZUSTANDS-
REAKTION/INITIATIVE MONITOR
: HANDLING (GERIGGT): I
ZERSTORT>
GESCHWINDIGKEIT -
RUMPF ‘
PANZERUNG
SIGNATUR __ N
AUTOPILOT SCHWERS i
STZE o
VERBRAUCH S
ULADUNG o
MITTEL>
T?:JREN MW +2 / INIT -2 o
CR/TREIBSTOFF | 1
| SENSOREN/ECM/ECCM j MW s }%FT)
CYBERWARE/BIOWARE KLEIDUNG/RUSTUNG WURFELPOOLS
ART/STUFE ESS./KO.  ART/STUFE ESS. /KO ART BAL/STO
KAMPFPOOL
HACKINGPOOL -
STEUERPOOL
WAFFEN
NAME TYP TARN REICHWEITE MODUS KURZ MITTEL LANG EXTREM MUNI  SCHADEN MODIFIKATOREN
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CHARAKTERSKIZZE @ _  NOTIZEN

1
i

AUSRUSTUNG CONNECTIONS/INFOS |

ZWEITFAHRZEUG /DROHNE

TYP
REAKTION/INITIATIVE :
HANDLING GERIGGT) }
GESCHWINDIGKEIT m 1 ;
RUMPF _ ‘
PANZERUNG ___ m
SIGNATUR __
AUTOPILOT L ,
STz TORERN ‘
VERBRAUCH ____ MOTOR/TREIBSTOFF |
ZUADUNG __ SENSOREN/ECM/ECCM
LEICHT MITTEL SCHWER ZERSTORT
MW 41 | T MW 42 | | MW 3 |
iINIT -1 | EENiT -2 ‘ { INIT -3
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DR TN ——— APRZEUG
ZUSTANDS- ? TP 1
FTYP MONITOR
) ANMERKUNGEN
WERT ZERSTORT> 7 1 ! HANDLNG _
HANDLING ‘ GESCHWINDIGKEIT
GESCHW. RUMPF
RUMPF f 5 PANZERUNG BEWAFFNUNG
SCHWERER>
PANZERUNG SCHADEN ‘ SIGNATUR __
I AUTOPILOT
SIGNATUR -
— SiTZE TUREN
MITTL.
AUTOPIOT DN
— VERBRAUCH MOTOR/TREIBSTOFF
SENSOREN
LEICHTER> | ZULADUNG SENSOREN/ECM/ECCM
ECM/ECCM SCHADEN
LEICHT MITTEL SCHWER ZERSTORT
MW ;1 MW <2 MW -3
i m LN INIT 2 INIT 3 i
| ZUSTANDS- ' YP i
TYP MONITOR
. ‘ ANMERKUNGEN
WERT ZERSTORT> ! j HANDLNG
HANDLNG GESCHWINDIGKEIT
GESCHW. . ‘ RUMPF
RUMPE ; PANZERUNG BEWAFFNUNG
SCHWERER> SIGNATUR ‘
PANZERUNG SCHADEN IGNATUR _
- AUTOPILOT
SIGNATUR : ;
— SIiTZE TUREN
‘ MITTL. ‘
AUTOPILOT SCHADEN
: : VERBRAUCH MOTOR/TREIBSTOFF
SENSOREN '
LEICHTER> : ZULADUNG SENSOREN/ECM/ECCM
ECM/ECCM SCHADEN
LEICHT MITTEL SCHWER ZERSTORT
LMW ] PmMw a2 | MW +3
l ANMERKUNGEN LT NT2 | NG 3

ZUSTANDS-
TYP MONITOR .
) i
WERT ZERSTORT> T ] i
HANDLING :
GESCHW. :
RUMPF L
SCHWERER> |
PANZERUNG SCHADEN
SIGNATUR —
i MITTL.>
AuToPILOT SCHADEN |
SENSOREN
LEICHTER> |
ECM/ECCM SCHADEN

B ODROHNE @ FAHRZEUG

TYP
x HANDLNG _ m
GESCHWINDIGKEIT ___
RUMPF __
. PANZERUNG __
SIGNATUR __
AUTOPILOT
SITZE TUREN
VERBRAUCH MOTOR/TREIBSTOFF
ZULADUNG SENSOREN/ECM/ECCM
LEICHT MITTEL SCHWER ZERSTORT
MW +1 IMW 42 LMW L3
INET - PONT 2 INIT-3
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DROHNE FAHRZEUG

ZUSTANDS- = TYp
L TYP MONITOR |
. - % ANMERKUNGEN
WERT ZERSTORT> HANDLING ‘
HANDLING | GESCHWINDIGKET !
‘ f RUMPF
AW —— = BEWAFFNUNG
RUMPF | ‘ : PANZERUNG _
. SCHWERER> SIGNATUR '
PANZERUNG SCHADEN | | -
; i AUTOPILOT
SIGNATUR
— IT T !
AUTOPILOT MITTL.> Size TUREN
TT————  SCHADEN
— VERBRAUCH MOTOR/TREIBSTOFF
SENSOREN ‘
‘ LEICHTER> | ZULADUNG SENSOREN/ECM/ECCM
ECM/ECCM | SCHADEN
i LEICHT MITTEL SCHWER ZERSTORT
MW 51 [ MW 42 MW +3

‘ K : ; N ifNEY-2 | N7
DROHNE FAHRZEUG |

ZUSTANDS- « ve
TYP : MONITOR | | .
U ANMERKUNGEN
1 WERT ZERSTORT> ; HANDUNG __
HANDLING : : I i GESCHWINDIGKEIT
GESCHW. L N RUMPF
—_— T BEWAFFNUNG
RUMPE : PANZERUNG _
— SCHWERER> . i SIGNATUR :
PANZERUNG SCHADEN b— _—
| L ‘ AUTOPILOT
SIGNATUR
‘ —_— SITZE TUREN
i i MITTL. H ! _
AUTOPILOT . cHapEN .
VERBRAUCH MOTOR/TREIBSTOFF
SENSOREN ;
' ' LEICHTER> ~ ZULADUNG SENSOREN/ECM/ECCM
ECM/ECCM SCHADEN 1
LEICHT MITTEL SCHWER ZERSTORT

MW CMW 22 | 3 LMW +3

o N LN 2 ; T3
DROHNE | FAHRZEUG |

ZUSTANDS-

Do TYP
TYP MONITOR | |
) | ANMERKUNGEN
WERT ZERSTORT> — | HANDUNG __ '
GESCHW. 0 RUMPF
‘ I BEWAFFNUNG
RUMPF ‘ - PANZERUNG |
, SCHWERER> SIGNATUR
PANZERUNG o SCHADEN L+, —
L AUTOPILOT
SIGNATUR ‘ _
‘ e SITZE TUREN
AUTOPILOT | MITTL. > .
——————  SCHADEN | |
— VERBRAUCH ___ MOTOR/TREIBSTOFF
SENSOREN | . |
‘ (EICHTER> | | ZUADUNG ___ SENSOREN/ECM/ECCM 1
ECM/ECCM _  SCHADEN __ . | 5
' LEICHT MITTEL SCHWER ZERSTORT ‘

i

i

L | T MW MW +2 ! D MW 43 i i
| I i i | ! H i I i
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