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Welcome to the third version of my Shadowrun
character sheets!

The character sheets consist of one front-side,
which is the same for all archetypes, and a
collection of different back-sides. So choose a
suitable back-page for your character. Also
included are a few extra-pages; they can be
used as required.
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Feedback is welcome! Please mail all errors,
comments, and suggestions to above email
address.

Copyright ©1998 by Carsten Bédrmann. All
rights reserved.

As long as the following conditions are met,
permission is given to photocopy this file or
character pages for personal use and distribute
them freely. 1) The file or character pages are
not modified in any way. 2) In the case of
photocopies this front sheet must be included
in the distribution. 3) No profit is made by such
distribution. 4) The file or character sheets — in
any form — may not be included in any other
publication without written permission from the
author.

SHADOWRUNG® is a Registered Trademark of FASA Corporation.
Original Shadowrun material Copyright ©1998 by FASA Corporation. All Rights Reserved. Used without permission. Any use of
FASA Corporation’s copyrighted material or trademarks in this file should not be viewed as a challenged to those copyrights or

trademarks.

Willkommen zur dritten Version meiner
Datenbldatter fiir Shadowrun/!
Die Datenblatter bestehen aus einer

Vorderseite, die fiir alle Archetypen gleich ist,
und verschiedenen Rickseiten. Wahlt also die
fur Euren Archetypen passende Riickseite aus.
AufRerdem gibt es noch einige Extraseiten, die
je nach Bedarf verwendet werden konnen.
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RIGGER: 11
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FAHRZEUGE 17

Feedback ist sehr willkommen! Schickt bitte alle
Fehler, Kommentare und Vorschlage an obige
Emailadresse.

Copyright ©1998 by Carsten Bédrmann. Alle
Rechte vorbehalten.

Hiermit wird die Erlaubnis erteilt, die Datei bzw.
Charakterblédtter zum personlichen Gebrauch zu
kopieren und frei zu verteilen, solange folgende
Bedingungen erfiilit werden: 1) Die Datei bzw.
Charakterbldtter werden in keiner Form
gedndert. 2) Im Falle der Weitergabe in Form
von Fotokopien, muf3 diese Vorderseite mit
weitergegeben werden. 3) Durch eine
Weitergabe darf kein Profit gemacht werden. 4)
Ohne schriftliche Genehmigung des Autors
durfen die Datei bzw. Charakterbldtter — in
jedweder Form — nicht in anderen Publikationen
veroffentlicht werden.
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ATTRIBUTES CONTACTS o ENEMIES

Archetype

Physical Enhanced

Body

Rating

Player Name:

Character Name:

Street Name:

Race:

Age:

Height:

Archetype:
Hair: Eyes:
Weight: Sex:

Name

Relation

Location Affiliation

Quickness

Strength

Mental
Charisma

Intelligence

Willpower

Special
Essence

Magic

Body Index

Reaction

Initiative

I[R4YIRY Combat [ |

[ 1]

[ 1]

[ ] ]

SRILLS STANDARD GEAR

Name Rating Name

Rating Name

Rating

ARMOR ASSETS o FORGED SINS

EDGES o FLAWS

Type Cncl Rating | | Credsticks (Color/Rating/Balance) Lifestyle Type (Rating)

¥
¥ Other Property
¥
¥

Certified ¥

Certified ¥

Certified ¥

Name Cncl

Short Medium

RANGED WEAPONS

Mode

Long Extreme

Ammo Damage Modifiers

Light Moderate
Stun un

Stun | |

Serious
Stun

Deadk:
Stu ny

Deadly
Wound

Physical IL|

Light ~ Moderate
Wound ~ Wound

Serious

Damage Target Number Initiative
Light +1 -1
Moderate +2 -2
Serious +3 3

Modifiers from stun and physical track are cumulative!

CONDITION MONITOR UEHICLE [ HRmA |

Reputation

Type

Handling _ Speed Acceleration
Signature _ Autonav __ Body/Armor
Cargo Fuel Economy
Other

| |
Karma Pool

Good Karma

Standard front e 1996=1399 CarstenBarmann =carstenbaermannemath.uni-giessen.de

shttp./ / www.um-giessen.de/ “gegl
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ATTRIBUTE CONNECTIONS = FEINDE

Aufenthaltsort Zugehorigkeit

Korperlich Stufe

Konstitution

Gesteigert

Spielername:

Name des Charakters:

StraBenname:

Metatypus:
Alter:

Grofie:

Archetyp:
Haar: Augen:
Gewicht:: Geschlecht:

Name

Archetyp

Stufe

Schnelligkeit

Starke

Geistig
Charisma

Intelligenz

Willenskraft

Speziell
Essenz

Magie

Body Index

Reaktion

Initiative

AR Kamps [ |

[ 1]

[ 1]

[ ]

]

FERTIGREITEN AUSRUSTUNG

Fertigkeit

Stufe Fertigkeit

Stufe Fertigkeit

Stufe

m UERMGEN = BEFALSCHTE SINS

GABEN = HANDICAPS

am Wert Credsticks (Farbe/Stufe/Guthaben) Lebensstil Typ (Stufe)

¥
¥ Anderes Vermégen
¥
¥

Checkstick ¥

Checkstick ¥

Checkstick ¥

Name Tarn

Kurz Mittel

FERNRAMPFILAFFEN

Modi

Lang Extrem Muni

Schaden Anmerkung

Leichte Mittlere Schwere Todhche

Betba.  Betbg. Betl

[

Korperlich L|
Todliche
Wunde

Geistig

Leichte  Mittlere
Wunde  Wunde

Schwere

Schaden Mindestwurf Initiative
Leicht +1 -1
Mittel +2 -2

Schwer +3 -3

Geistige und korperliche Modifikatoren sind kumulativ!

ZUSTANDSMONITOR FAHRZEUG [ HRmA |

Beschleunigung
Rumpf/Pnzr.
Verbrauch

Handlmg Geschw.
Signatur Autonav
Fracht Kraftstoff _
Anmerkungen

Zustand | | | | | | | - Unterhaltskosten

Reputation

Karmapool

Gutes Karma

Standard front e 1996=1399 CarstenBarmann =carstenbaermannemath.uni-giessen.de

shttp./ / www.um-giessen.de/ “gegl



ADEPT ABILITIES

Name Rating Cost Notes

MAGICAL DATA

ASTRAL DATA

Tradition Magic Group Body Astral Pool

Notes Name Quickness Astral Combat Pool
Type Strength Spell Pool
Strictures Initiative Base Damage

MAGIC ITEMS

Initiation Name Rating Notes

Grade Members

Centering Skill

Ordeals Customs

Geasa

Total Magic Points lost

MELEE WEAPONS < MARTIAL ARTS MOUVES AR
Weapon/Move TN Reach Damage Notes

CHARACTER NOTES  OTHER INFORMATION

Adept back 19961999 CarstenBirmann  ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp:/ /www.umegessende/ "gegl




ADEPTENHRAFTE

Name Stufe Kosten = Anmerkungen

MAGISCHE DATEN ASTRALE DATEN

Tradition Magische Gruppe Konstitution Astralpool

Anmerkungen Name Schnelligkeit Astralkampfpool
Typ Starke Zauberpool
Strikturen Initiative Astraler Schaden

MAGISCHE GEGENSTANDE

Initiation Name Stufe Anmerkungen

Grad Mitglieder

Konzentrationsfertigkeit

Priifungen Brauche

Geasa

Verlorene Magiepunkte

NAHRAMPFWAFFEN © TECHNIREN AUSRISTUNG

Waffe/Technik MW Reich. Schaden Anmerkungen

Adept back 19961999 CarstenBirmann  ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp:/ /www.umegessende/ "gegl




 WRMEBOWRE

Type (Rating) Cost Notes

MORE RANGED WEAPONS

Name Cncd Mode Short Medium Long Extreme Ammo Damage Modifiers

FRAMES

Name Size BEMS Brain Response Programs loaded & Notes

MELEE WEAPONS = MARTIAL ARTS MOUES GEAR o EQUIPMENT

Weapon/Move TN Reach Damage Notes

CHARACTER NOTES  OTHER INFORMATION

Decher back ¢ 199521999 Carsten Birmann ~ ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp:/ /www.umegiessende/ "gegt




CYBERWARE < BIOWARE

Typ (Stufe)

Kosten Anmerkungen

Name

MEHR FERNRAMPFWAFFEN

Tarn  Modi Kurz Mittel Lang Extrem Muni Schaden Anmerkung

Name

FRAMES

GroBe BAMS Gehirn Reaktion Geladene Programme & Anmerkungen

Waffe/Technik

NAHRAMPFWAFFEN o TECHNIKEN AUSRUSTUNG

MW Reich. Schaden Anmerkungen

Decher back ¢ 199521999 Carsten Birmann ~ ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp:/ /www.umegiessende/ "gegt




SPELLS

Name Force Type Range Duration Target

Resist Drain Notes

F = Force MR = Magic Rating #s = number of successes DL = Damage Level (E) = Exclusive (F) = Fetish (ED) = Exclusive Drain (FD) = Fetish Drain

MAGICAL DATA

ASTRAL DATA

Tradition Magic Group Body Astral Pool

Notes Name Quickness Astral Combat Pool
Type Strength Spell Pool
Strictures Initiative Base Damage

MAGIC ITEMS

Initiation Name Rating Notes

Grade Members

Centering Skill

Ordeals Customs

Geasa

Total Magic Points lost

MELEE WEAPONS = MARTIAL ARTS MOUES GEAR = EQUIPMENT
Weapon/Move TN Reach Damage Notes

CHARACTER NOTES < OTHER INFORMATION

Mage back © 199621999 CarstenBirmann  ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp./ /www.umegiessen.de/ “gegt




ZAUBERSPRUCHE

Name Kraft Art Reich. Dauer MW Widerstand Entzug Anmerkungen

= Kraft MS = Magiestufe #e = Anzahl der Erfolge SN = Schadensniveau (E) = Exklusiv (F) = Fetisch (EE) = Exklusiv Entzug (FE) = Fetisch Entzug

MAGISCHE DATEN ASTRALE DATEN

Tradition Magische Gruppe Konstitution _  Astralpool _

Anmerkungen Name Schnelllgkelt Astralkampfpool
Typ Starke Zauberpool
Strikturen Initiative Astraler Schaden

MAGISCHE GEGENSTANDE

Initiation Name Stufe Anmerkungen

Grad Mitglieder

Konzentrationsfertigkeit

Priifungen Brauche

Geasa

Verlorenen Magiepunkte

NAHRAMPFWAFFEN o TECHNIKEN AUSRUSTUNG

Waffe/Technik MW Reich. Schaden Anmerkungen

Mage back © 199621999 CarstenBirmann  ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp./ /www.umegessende/ "gegl




_  [WRMEoBODME

Type (Rating) Cost Notes

UEHICLE / DRONE UEHICLE / DRONE

Type Type

Handling Speed Acceleration Handling Speed Acceleration
Body Armor Signature Body Armor Signature
Autonav Pilot Sensors Autonav Pilot Sensors
Cargo Load Stress Cargo Load Stress
Seating Fuel Economy Seating Fuel Economy
Other Other

Condition ‘ | | | ‘ ‘ |- Maintenance Cost Condition ‘ | | | ‘ ‘ |- Maintenance Cost
CONTROL DECK Rating |:| IVIS Pool |:| Current Flux |:| Maximum Flux |:|

Accessories Rating Accessories Rating Notes

MELEE WEAPONS = MARTIAL ARTS MOUES GEAR = EQUIPMENT

Weapon/Move TN Reach Damage Notes

CHARACTER NOTES < OTHER INFORMATION

Rigger back © 199G/399 CarstenBirmann  ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp:/ /www.umegiessende/ "gegl




 WUMEoBOWRE

Typ (Stufe) Kosten Anmerkungen

FAHRZEUG / DROHNE FAHRZEUG / DROHNE

Typ Typ

Handling Geschw. Beschleunigung _ | | Handling Geschw. Beschleunigung
Rumpf Panzerung Signatur Rumpf Panzerung Signatur

Autonav Autopilot Sensor Autonav Autopilot Sensor

Fracht Last Belastung Fracht Last Belastung

Sitze Kraftstoff Verbrauch Sitze Kraftstoff Verbrauch
Anmerkungen Anmerkungen

Zustand ‘ | | | ‘ ‘ | - Unterhaltskosten Zustand ‘ | | | ‘ ‘ | - Unterhaltskosten
AN Sstufe [ | IVISPool [ | Momentane Energie | | Maximale Energie | |

Zubehor Stufe  Zubehor Stufe = Anmerkungen

NAHRAMPFWAFFEN © TECHNIREN AUSRISTUNG

Waffe/Technik MW Reich. Schaden Anmerkungen

Rigger back © 199G/399 CarstenBirmann  ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp:/ /www.umegiessende/ "gegl




 WRMEBOWRE

Type (Rating) Cost Notes

MORE RANGED WEAPONS

Name Cncd Mode Short Medium Long Extreme Ammo Damage Modifiers

MELEE WEAPONS = MARTIAL ARTS MOUES GEAR o EQUIPMENT

Weapon/Move TN Reach Damage Notes

CHARACTER NOTES = OTHER INFORMATION

Samura back (99651999 Carsten Birmann ocarsten baermannemath umogiessende ohttp./ /www.umegessende/"geg4




 WUMEoBOWRE

Typ (Stufe) Kosten Anmerkungen

MEHR FERNRAMPFWAFFEN

Name Tarn  Modi Kurz Mittel Lang Extrem Muni Schaden Anmerkung

NAHRAMPFWAFFEN o TECHNIKEN AUSROSTUNG

Waffe/Technik MW Reich. Schaden Anmerkungen

Samura back (99651999 Carsten Birmann ocarsten baermannemath umogiessende ohttp./ /www.umegessende/"geg4




CONTACTS o ENEMIES

Name Archetype Relation Location Affiliation Notes

RANGED WEAPONS

Name Cncd Mode Short Medium Long Extreme Ammo Damage Modifiers

MELEE WEAPONS = MARTIAL ARTS MOUES GEAR o EQUIPMENT

Weapon/Move TN Reach Damage Notes

CHARACTER NOTES  OTHER INFORMATION

Extra back e (99621999 CarstenBirmann  ecarsten baermannemath.umegiessende ohttp./ /www.umegessende/ "gegl




CONNECTIONS = FEINDE

Name Archetyp Stufe Aufenthaltsort Zugehorigkeit Anmerkungen

FERNRAMPFIAFFEN

Name Tarn  Modi Kurz Mittel Lang Extrem Muni Schaden Anmerkung

NAHRAMPFWAFFEN o TECHNIKEN AUSROSTUNG

Waffe/Technik MW Reich. Schaden Anmerkungen

Extraback 199621999 Carsten Birmann ~ ocarstenbaermannemath umogiessende ohttp./ /www.umegessende/"geg4




UEHICLE / DRONE

UEHICLE / DRONE

Type Type

Handling Speed Acceleration Handling Speed Acceleration
Body Armor Signature Body Armor Signature
Autonav Pilot Sensors Autonav Pilot Sensors
Cargo Load Stress Cargo Load Stress
Seating Fuel Economy Seating Fuel Economy
Other Other

Condition ‘ | | | ‘ ‘ | - Maintenance Cost

Condition ‘ | | | ‘ ‘ | - Maintenance Cost

UEHICLE / DRONE

UEHICLE / DRONE

Type Type

Handling Speed Acceleration Handling Speed Acceleration
Body Armor Signature Body Armor Signature
Autonav Pilot Sensors Autonav Pilot Sensors
Cargo Load Stress Cargo Load Stress
Seating Fuel Economy Seating Fuel Economy
Other Other

Condition ‘ | | | ‘ ‘ | - Maintenance Cost

Condition ‘ | | | ‘ ‘ | - Maintenance Cost

UEHICLE / DRONE UEHICLE / DRONE
Type Type
Handling Speed Acceleration Handling Speed Acceleration
Body Armor Signature Body Armor Signature
Autonav Pilot Sensors Autonav Pilot Sensors
Cargo Load Stress Cargo Load Stress
Seating Fuel Economy Seating Fuel Economy
Other Other

Condition ‘ | | | ‘ ‘ | - Maintenance Cost

Condition ‘ | | | ‘ ‘ | - Maintenance Cost

UEHICLE / DRONE

UEHICLE / DRONE

Type Type

Handling Speed Acceleration Handling Speed Acceleration
Body Armor Signature Body Armor Signature
Autonav Pilot Sensors Autonav Pilot Sensors
Cargo Load Stress Cargo Load Stress
Seating Fuel Economy Seating Fuel Economy
Other Other

Condition ‘ | | | ‘ ‘ | - Maintenance Cost

Condition ‘ | | | ‘ ‘ | - Maintenance Cost

OTHER INFORMATION

GEAR o EQUIPMENT

Uehicle back 19961999 CarstenBarmann  ocarstenbaermannemath umogiessende ohttp./ /www.umegessende/~geg




FAHRZEUG / DROHNE

FAHRZEUG / DROHNE

Typ Typ
Handling Geschw. Beschleunigung _ | | Handling Geschw. Beschleunigung
Rumpf Panzerung Signatur Rumpf Panzerung Signatur
Autonav Autopilot Sensor Autonav Autopilot Sensor
Fracht Last Belastung Fracht Last Belastung
Sitze Kraftstoff Verbrauch Sitze Kraftstoff Verbrauch
Anmerkungen Anmerkungen
Zust and ‘ | | | ‘ ‘ | - Unterhaltskosten Zustand ‘ | | | ‘ ‘ | - Unterhaltskosten

FAHRZEUG / DROHNE

FAHRZEUG / DROHNE

Typ Typ
Handling Geschw. Beschleunigung Handling Geschw. Beschleunigung
Rumpf Panzerung Signatur Rumpf Panzerung Signatur
Autonav Autopilot Sensor Autonav Autopilot Sensor
Fracht Last Belastung Fracht Last Belastung
Sitze Kraftstoff Verbrauch Sitze Kraftstoff Verbrauch
Anmerkungen Anmerkungen
Zustand ‘ | | | ‘ ‘ | - Unterhaltskosten Zustand ‘ | | | ‘ ‘ | - Unterhaltskosten
FAHRZEUG / DROHNE FAHRZEUG / DROHNE
Typ Typ
Handling Geschw. Beschleunigung Handling Geschw. Beschleunigung
Rumpf Panzerung Signatur Rumpf Panzerung Signatur
Autonav Autopilot Sensor Autonav Autopilot Sensor
Fracht Last Belastung Fracht Last Belastung
Sitze Kraftstoff Verbrauch Sitze Kraftstoff Verbrauch
Anmerkungen Anmerkungen
Unterhaltskosten Unterhaltskosten
zustand | [ | [ [TTNR = || Zestand [ ] [ [ [TRIRN
FAHRZEUG / DROHNE FAHRZEUG / DROHNE
Typ Typ
Handling . Geschw. Beschleunigung . |(Handling _ ~~_ Geschw.____ Beschleunigung
Rumpf Panzerung Signatur Rumpf Panzerung _ Signatur
Autonav Autopilot Sensor Autonav Autopilot Sensor
Fracht Last Belastung Fracht Last Belastung
Sitze Kraftstoff Verbrauch Sitze Kraftstoff Verbrauch
Anmerkungen Anmerkungen

Zustand ‘ | | | ‘ ‘ | - Unterhaltskosten

Zustand ‘ | | | ‘ ‘ | - Unterhaltskosten

AUSRUSTUNG

Uehicle back 19961999 CarstenBarmann  ocarstenbaermannemath umogiessende ohttp./ /www.umegessende/~geg




