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Far Kevin,
im Gedenken an seine RS-Lieblingsfigur Seymour .
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»M arsianer sind nicht gring,

sagte Ensign Hoshi Sato, und Falten bildeten sich in ihrer
Stirn. »Auf dem Mars gibt es Uberhaupt kein Leben,
abgesehen von einer menschlichen Kolonie.«

Es wurde still im Speisesaal der Enter prise, und nur das
Summen des Triebwerks im Hintergrund verhinderte, dass
man sich wie auf einem Friedhof fuhlte. Es war ein wenig
kuhl in dem Raum, und ein leichter Essensgeruch hing in
der Luft. Die Fenster gewahrten einen inzwischen ver-
trauten Blick auf Sterne, die Streifenmuster bildeten — das
Schiff flog mit Warpgeschwindigkeit.

Alles war in bester Ordnung. Nur im Speisesaal nicht.

Ensign Elizabeth Cutler seufzte und sah die anderen
beiden Spieler an, die erwartungsvolle Blicke auf sie
richteten. Ensign Travis Mayweather verschrénkte die
Arme und lehnte sich zuriick. Heiterkeit glanzte in seinen
ausdrucksvollen schokoladenbraunen Augen. Besatzungs-
mitglied James Anderson wirkte zierlich neben Mayweather
und beugte sich so vor, als hinge die Zukunft der Galaxis
von Cutlers Antwort ab.

Cutler schittelte verwundert den Kopf und sah auf ihre
Notizen hinab. Eine Woche lang hatte sie ihre Freizeit dazu
genutzt, dieses Science-Fiction-Rollenspiel zu entwickeln.
Sie hatte sich bemuht, gute Szenarien zu entwerfen — und
die Regeln nicht zu vergessen. Ihre drei Mitspieler waren
nicht mit Rollenspielen vertraut, aber sie wollten es auf
einen Versuch ankommen lassen, wenn Cutler als
Spielleiterin  fungierte. Dummerweise hatte sie sich
einverstanden erkléart.



Als Kind hatten Elizabeth Cutler und ihre Freunde oft
Rollenspiele gespielt, ihre Computer zu einem lokalen
Netzwerk verbunden, das Phantasie zu Scheinrealitat
werden lieR. Uber Stunden, Tage und Wochen hinweg
hatten sie in fiktiven Welten aufregende Abenteuer erlebt.
Doch hier hatte sie es mit drei Erwachsenen ohne die
geringsten RS-Erfahrungen zu tun, und sie selbst konnte
nur auf ihre Erinnerungen zurtckgreifen. Fur diese Art von
Freizeitbeschaftigung war der Bordcomputer der Enterprise
nicht vorgesehen.

Deshalb hatte sie selbst die Einzelheiten eines SF-
Rollenspiels ausgearbeitet und sich von Chefingenieur
Charles »Trip« Tucker einige quadratische, kurze Bolzen
besorgt. Es gab keine Wrfel an Bord, und Cutler brauchte
irgendetwas, mit dessen Hilfe sich Entscheidungen Uber die
Bewegungen der RS-Figuren treffen liel3en. Se hatte die
Bolzen auf einer Seite rot und auf der anderen wei 3 bemalt.
Rot war immer positiv. Weil3 bedeutete nichts.

Aber bei all den Vorbereitungen hatte sie nie erwartet,
mit Spielern konfrontiert zu werden, die sich einfach nichts
vorstellen konnten. Und genau darauf kam es beim Rollen-
spiel an. Alle Ereignisse des Spiels betrafen das Reich der
Phantasie und damit den Geist. Das musste Cutler den
anderen klarmachen, wenn die ganze Sache nicht zu einer
Pleite werden sollte.

»In diesem Spiel sind Marsianer grin«, sagte sie, sah
erst die attraktive Hoshi an und dann Ensign Travis
Mayweather. »Aul3erdem sind sie klein, haben grof3e Ohren
und spitze Zahne.«

»Konnen wir sie nicht irgendwie anders nennen, fragte

Hoshi. »Vielleicht kamen sie mit einem Frachter zum Mars
R ¢

»Wir haben uns doch darauf geeinigt, ein Rollenspiel des



zwanzigsten Jahrhunderts zu spielen«, sagte Anderson und
unterstrich seine Worte, indem er die blonden Brauen hob.
»Damals haben die Menschen an Marsianer geglaubt, nicht
wahr, Elizabeth?«

»Ja«, bestatigte Cutler, dankbar fir die Unterstitzung.
Sie mochte Anderson. Er war eines der gescheitesten und
phantasievollsten jliingeren Crewmitglieder, hatte hellgrine
Augen, braunliches Haar und ein bezauberndes L &cheln.
Anderson arbeitete wie Cutler in der wissenschaftlichen
Abteilung. Sein Fachgebiet war Geologie, ihres Exo-
biologie.

»Gehen wir einfach mal davon aus«, sagte sie. »Die
Marsianer haben keine Ahnlichkeit mit den anderen
Aulderirdischen, denen wir begegnet sind, in Ordnung? Sie
sind die ersten Bdsewichter, mit denen wir fertig werden
mussen. «

Hoshi wirkte noch immer verwirrt, aber Mayweather und
Anderson nickten.

»Was genau ist unser Ziel bei dem Spiel?«, fragte
Mayweather. Er warf Hoshi einen kurzen Blick zu, aber se
achtete nicht auf ihn.

Zwei unterschiedlichere Spieler hétte sich Cutler nicht
vorstellen konnen. Hoshi war die Sprachexpertin an Bord
und hatte sich als eine Mischung aus Scharfsinn und
Schichternheit herausgestellt. Mayweather verflgte bereits
Uber Erfahrungen im Weltraum, denn er war mit seinen
Eltern an Bord von Frachtschiffen aufgewachsen, die
zwischen den Aulenposten verkehrten. Er schien recht
abenteuerlustig zu sein, aber durch seinen Wunsch nach
neuen Erfahrungen wirkte er manchmal zu impulsiv.

»Das Hauptziel besteht darin, die eigene Figur wahrend
aller Abenteuer am Leben zu erhalten«, sagte Cutler.



»Das ist eine gute ldee.« In Mayweathers Augen
glitzerte es.

»Wenn Se sehr erfolgreich sind und das Spiel mogen,
kdénnen wir die gleichen Figuren in einigen Monaten bei
einem anderen Spiel verwenden.«

»In einigen Monaten?«, wiederholte Hoshi.

»Wir wollten etwas, das uns lange beschaftigt halt,
erinnerte sie Anderson.

»|ch habe dabei an ein Spiel gedacht, das einige Abende
dauert, nicht Monate.«

»Abende, Monate.« Anderson zuckte mit den Schultern.
»Hier draufen haben wir alle Zeit der Welt.«

»Des Universumsk, berichtigte ihn Mayweather.
»Des Universumsk, sagte Hoshi und schloss die Augen.

Es war allgemein bekannt, dass sie eigentlich gar nicht
an Bord der Enterprise sein wollte. Angeblich hatte sie
Captain Archer nach der ersten Mission gebeten, sie durch
jemand anders zu ersetzen. Er hatte abgelehnt. Hoshi
versuchte, sich ans All zu gewéhnen, doch sie wirkte noch
immer nervos. Deshalb war Cutler so Gberrascht gewesen,
als sie sich freiwillig zu dem Rollenspiel-Experiment
meldete.

»Das zweite Ziel besteht darin, genug Teile eines
automatischen Translators zu sammeln, um einen solchen
zu bauenk, sagte Cutler.

»Ein vollkommen automatisch arbeitender Translator

wird nie moglich sein«, meinte Hoshi und die Falten gruben
sich tiefer in ihre Stirn.

Cutler verzichtete auf eine Antwort. Gerade wegen
Hoshis Teilnahme an dem Spiel hatte sie sich fur einen
automatischen Translator entschieden — um das Rollenspiel
fur sie interessanter zu gestalten.



Aber sie hatte es besser wissen sollen. Hoshi Sato
gehorte zu den besten Linguisten der Erde und Captain
Archer hochstpersonlich hatte sie an Bord geholt. Mit ihrer
Hilfe waren sie in der Lage gewesen, einige schwierige
Sprachprobleme zu |6sen. Aber wenn es jemanden gab, der
wusste, dass die Entwicklung eines vollkommen auto-
matisch arbeitender Translators unmaoglich sein wiirde, so
Hoshi. Aber ob ein solches Gerat fur immer Fiktion blieb
oder nicht, darauf kam es derzeit nicht an.

»Es ist nur ein Spiel«, sagte Cutler, sah Hoshi an und
lachelte. »Dies alles existiert nur in unserer Vorstellung.
Eine Gruppe aus Menschen und AulRerirdischen — lhre
Figuren — werden mit einer solchen Mission zum Mars
geschickt. Was auch immer geschieht, es passiert in einer
Scheinwelt.«

»Etwas anderes ware auch gar nicht maglich«, warf
Mayweather ein. »Immerhin sind wir in jenem Jahrhundert
nur bis zum Mond gekommen.«

»Und auf dem Mars gibt es keine kleinen griinen
Mannchen«, sagte Hoshi. »Oder einen vollautomatischen
Translator.«

Cutler seufzte. »Genau. Nichts bei diesem Spiel ist real,
in Ordnung? Lassen Sie Ihrer Phantasie einfach freien Lauf.
Das macht ja gerade so viel Spal} dabei.«

Die anderen lachelten nicht und das hielt Cutler kaum
fur ein gutes Zeichen. Vielleicht wurde dies zum kiirzesten
Rollenspiel in der ganzen Rollenspielgeschichte.

»Und was sind die Regeln?«, fragte Anderson.

Cutler sah auf ihre Notizen fir das Spiel, das sie
wahrend der letzten Tage mithilfe ihrer Erinnerungen und
der Logik entwickelt hatte. Se hoffte, dass alles Not-
wendige vorhanden war. Einige Dinge mussten vermutlich



wahrend des Spiels improvisiert werden.

»Nun, zunéchst missen wir unsere Figuren bestimmen.
Wahlen Sie einen Namen fir lhre, Anderson.«

»Bekommen wir nur eine?«, fragte Anderson.
Cutler widerstand der Versuchung, erneut den Kopf zu
schutteln. »Eine genlgt vallig, glauben Sie mir.«

»Na schon«, sagte Anderson. »Meine Figur heif3t Mr.
Doom.«

»Mr. Doom?«, wiederholte Mayweather. »Wie war's mit
Dr. Doom?«

»lch habe mich entschieden«, betonte Anderson. »Mr.
Doom.«

»Mensch und Mann?« fragte Cutler und lachelte Uber
den grof3artigen Namen.

Anderson nickte. »Ein Mann, ja. Und was fir einer.«

Sie griff nach dem Becher mit den Bolzen, schittelteihn
und reichte ihn Anderson. »Werfen Se die Bolzen, umdie
Kraft lhrer Figur zu bestimmen.«

Anderson nahm den Becher entgegen und liel3 seinen
Inhalt auf den Tisch fallen. Das Klappern der Bolzen auf
der harten Tischoberflache hallte so laut durch den
Speiseraum, als ware irgendeine Maschine auseinander
gebrochen. Zum Gluck waren sie derzeit allein. Cutler
beschloss, furs nachste Treffen eine weiche Unterlage zu
besorgen — ein so lautes Klappern konnte man vielleicht
noch auf der Briicke horen.

»Funfmal rot«, sagte Cutler und zahlte die roten Bolzen.
»Das bedeutet: Ihre Figur hat funf von maximal zehn
Kraftpunkten.«

»Welchen Zweck haben sie?«, fragte Mayweather.
»Wenn die Figuren mit Problemen konfrontiert werden,



brauchen sie, wie im richtigen Leben, Fahigkeiten und
Werkzeuge, um sie zu ldsen.« Cutler sah in drei
verwunderte Mienen und winkte ab. »Ich zeige es Ihnen,
wenn sich das erste Problem ergibt. Anderson, lassen Sie
die Bolzen noch einmal rollen.«

Das laute Klappern wiederholte sich.

»Intelligenz funf«, stellte Cutler fest.

»Fur jemanden, der Mr. Doom heil3t, ist I|hr Bursche ein
eher durchschnittlicher Typ«, sagte Mayweather.

»Mr. Mittelméaldig«, lield sich Hoshi vernehmen. »Se
sollten den Namen andern.«

Anderson blickte finster drein, als die anderen lachten.
Zum ersten Mal glaubte Cutler, dass sie doch eine Chance
hatten. Sie liel3 Anderson erneut die Bolzen werfen, um
Charisma (noch einmal funf), Geschicklichkeit (vier) und
Gluck (wieder funf) zu bestimmen. Auf Eigenschaften, die
mit Magie in Zusammenhang standen, verzichtete sie ganz
bewusst, denn immerhin handelte es sich um ein SF-
Rollenspiel. Aul’erdem dauerte es dadurch nicht so lange,
das Potenzial der einzelnen Figuren festzulegen.

»Sie alle beginnen mit null Erfahrungspunkten«, erklarte
Cutler. »Im Verlauf des Spiels sammeln Sie welche.«

»Mir ist der Sinn von Kraft, Geschicklichkeit, Glick und
Intelligenz klar«, sagte Anderson. »Aber wozu dienen
Charisma und Erfahrung?«

»Ein Mr. Doom kann damit vermutlich gar nichts
anfangen«, kommentierte Mayweather, was ihm einen
weiteren finsteren Blick einbrachte.

»Charisma bestimmt die Fihrungsqualitaten«, sagte
Cutler. »Wenn niemand mehr als diese finf Charisma-
punkte hat, so fuhrt er die Gruppe an.«

»Eine Kampfgruppe, angefiihrt vom grasslichen Mr.



Doom, verkiindete Mayweather mit theatralischer Simme.

»Vom grasslichen, mittelmalBigen Mr. Doom«, flgte
Hoshi hinzu.

»Sie haben die Bolzen noch nicht geworfen, erwiderte
Anderson unheilvoll. »Was ist mit der Erfahrung?«

»Das liegt doch auf der Hand«, sagte Cutler. »Je mehr
Erfahrung Sie haben, desto besser sind die von Ihnen
getroffenen Entscheidungen.«

»Hoffentlich«, murmelte Hoshi und aus irgendeinem
Grund gewann Cutler den Eindruck, dass sie damit nicht
das Spiel meinte.

Mayweather kam als n&chster an die Reihe. Seine Figur,
ein AuRerirdischer namens Unk, bekam nur drei Punkte fir
Kraft, aber acht fur Intelligenz. Er hatte ein Charismavon
sieben — »Tut mir leid, Doom«, sagte er zu Anderson —,
eine Geschicklichkeit von funf und ein Glick von sieben.

»Es geféllt mir nicht, wie sich diese Sache entwickelt,
meinte Anderson.

»Wir konnen nicht alle gleich sein«, entgegnete
Mayweather.

»lrgendjemand hat einmal gesagt, dass wir alle gleich
geboren werden«, brummte Anderson.

»Aber nicht bei einem Rollenspiel«, sagte Cutler
ungeruhrt. Ihre Mitspieler zeigten allméhlich Interesse; sie
hoffte nur, dass auch Hoshi dabei blieb.

Die Linguistin nannte ihre Figur Bertha, was alle
erstaunte. Den Grund fur diesen Namen wollte Hoshi nicht
nennen, ganz gleich, wie sehr die anderen sie bedrangten.
Mit den Bolzen gab sie ihrer Bertha eine Kraft von acht und
eine Intelligenz von vier. Das Charisma betrug zehn, die
Geschicklichkeit acht und das Glick neun.

»Eine interessante Gruppe«, sagte Mayweather. »Ein



schwacher, aber intelligenter AulRerirdischer, ein mittel-
malfdiger Bursche und eine starke, aber nicht sehr gescheite
Frau. Klingt nach einer perfekten Einsatzgruppe.«

»Aber die Dumme fiihrt uns an«, meinte Anderson.

»Hel«, erwiderte Hoshi. »Das ist nicht fair. Ich habe
nicht darum gebeten, die Flihrung zu Gbernehmen.«

»Dann geben Sie jemand anders einen entsprechenden
Befehl«, schlug Cutler vor. »Se haben das hochste
Charisma.«

»Grofartig«, brummte Hoshi.

Dennoch schien sie interessiert zu sein. Cutler spirte so
etwas wie Aufregung am Tisch. Wahrend der letzten
funfzehn Minuten hatte niemand aus dem Fenster gesehen,
obwohl der Anblick der Sterne und des Alls noch nicht so
alltaglich war.

»3ind Sie bereit fur lhre Marsmission?«, fragte Cutler.

»Haben Se unseren Einsatzort vorbereitet?«, fragte
Anderson.

»Jak, bestatigte Cutler und wies nicht darauf hin, dass
sie nur den ersten Teil des Abenteuers entworfen hatte.
Bevor sie noch mehr Arbeit in dieses Experiment
investierte, hatte sie zunachst feststellen wollen, ob genug
Interesse bestand.

»Na schon, versuchen wir's«, sagte Mayweather.

Cutler nickte, atmete tief durch, blickte auf ihre Notizen
und beschrieb die Situation, die sich den Spielern darbot.

»3e sind auf der einen Seite einer riesigen roten
Sanddine gelandet, nicht mehr als hundert Schritte vom
Rand eines grofRen Kanals entfernt.«

»Es gibt keine Kandle auf ...«, begann Hoshi, unterbrach
sich und lachelte. »Entschuldigung. Ich gewdhne mich



schon noch daran.«

Cutler lachelte ebenfalls. »Der Kanal erstreckt sich
neben einer uralten marsianischen Stadt, von der nur noch
Ruinen Ubrig sind. Man hat Ihnen mitgeteilt, dass sich im
zentralen Gebéude mitten in der Stadt eine Schatzkammer
befindet, die Teile eines automatischen Translators ent-
halten kdnnte. Ihre Aufgabe besteht darin, sie zu finden und
zu lhrem Schiff zurickzukehren. Sechs Stunden Tageslicht
bleiben Ihnen, um den Kanal zu tberqueren, in die Stadt zu
gelangen und die Teile zu finden.«

Cutler musterte die drei Spieler. Die Manner erwiderten
ithren Blick, wéhrend sich Hoshi Notizen machte.

»Denken Sie daran, dass Sie sich an einem gefahrlichen
Ort befinden«, sagte Cutler. »Se wissen, dass grof3e
Schlangen in den Kanalen leben. Und die griinen Marsianer
in der Ruinenstadt greifen gern Menschen und ihre
extraterrestrischen Begleiter an.«

»Sind wir unbewaffnet?«, fragte Mayweather.

»Fur mich Kklingt es nach einem Himmelfahrts-
kommando«, kommentierte Anderson.

Cutler presste sich den Handballen an die Stirn. »Ich
wusste doch, dass ich etwas vergessen habe.«

Sie las ihre Waffennotizen durch. »Hdren Sie bitte gut
ZU.«

Mayweather und Anderson holten ihre Handcomputer
hervor. Hoshi wartete, zum Schreiben breit.

»lch hatte nicht gedacht, dass dies auf eine Art Schule
hinausléauft«, wandte sich Mayweather leise an Anderson.

»In meiner Schule haben wir nie gegen Marsianer
gekampft«, sagte Anderson und legte seinen Handcomputer
auf den Tisch. Mayweather folgte dem Beispiel von Mr.
Doom.



Alssie bereit waren, las Cutler die Waffeninformationen
vor. lhre Zuhorer schrieben pflichtbewusst mit.

»Jeder von lhnen beginnt die Mission mit diesen
Waffen«, sagte sie. »Wenn die Waffen zerstort werden oder
thre Munition verbraucht ist, bekommen Sie ohne eine
Ruckkehr zum Schiff keinen Ersatz. Verstanden?«

Alle nickten.

Cutler gewann den Eindruck, Anderson, Mayweather
und Hoshi fast so weit zu haben, dass sie Gefallen am
Rollenspiel fanden. »lch frage Sie, was Sie vorhaben, und
Sie kdnnen mir Fragen in Hinsicht auf die Situation stellen.
Wenn Sie sich fir eine Aktion entscheiden, teile ich Ihnen
mit, ob und welche Konsequenzen sich daraus ergeben.
AnschliefRend rollen wir die Bolzen, um zu sehen, wie Sie
zurechtkommen. In Ordnung?«

»Die Bolzen rollen«, wiederholte Anderson und schien
die Worte im Mund hin und her zu drehen.

»Klingt fast wie ein Slang-Ausdruck, den ich einmal
gehort habe«, meinte Hoshi.

»Wie lautet der Ausdruck?«, fragte Mayweather.

»Er ...«

»3nd Se so weit?, fragte Cutler und unterbrach das
Gesprach absichtlich. Sie wusste aus Erfahrung, dass solche
Abschweifungen das Spiel in die Lange ziehen konnten.
Als Kind hatte sie das in den Computernetzen mehrmals
erlebt. »Was mochten Sie als Erstes unternehmen?«

»Na schén, wir stehen also vor dem Kanal«, sagte
Anderson, der offenbar versuchte, die Situation
einzuschatzen.

Cutler nickte.

»Gibt es einen Weg auf die andere Seite?«, fragte
Anderson.



»Ein kleines Boot, gerade grol3 genug fur Sie drei, ist am
Ufer festgemacht. Und etwa hundert Schritte trennen Sie
von den Uberresten einer Briicke, die Sie vielleicht
Ubergueren kdnnen.«

Genau in diesem Augenblick drang ein blasses Glihen
durch die Fenster des Speiseraums, als die Enterprise den
Warptransfer beendete. Mayweather, Anderson und Cutler
standen auf, gingen zu den Fenstern. Es war immer
aufregend, in ein neues Sonnensystem zu fliegen, sogar
noch aufregender als ein Rollenspiel, gestand sich Cutler
ein.

Sie blickte tuber die Schulter. Hoshis Gesichtsausdruck
war neutral, aber sie wirkte steif und ihre Hande hatten sich
fest um die Tischkante geschlossen. Sie verabscheute alle
ungewohnlichen Bewegungen des Schiffes und Verander-
ungen der Geschwindigkeit schienen sie geradezu zu
entsetzen.

Cutler wandte sich ab. Die Crew hatte sich
stillschweigend darauf geeinigt, Hoshis Reaktionen keine
Beachtung zu schenken, vielleicht in der Hoffnung, dasssie
irgendwann verschwanden.

Cutler glaubte, den Schein der fremden gelben Sonne im
Gesicht zu spiren, obgleich es unmoglich war, Wéarme
durchs Fenster wahrzunehmen. Ein rétlicher Planet geriet
in Sicht, zeigte grine, blaue und rote Bereiche, als die
Enterprise in einen hohen Orbit schwenkte.

»He, das kdonnte der Mars nach dem Terraforming sein,
sagte Anderson.

»Zu viel Wasser«, sagte Mayweather und deutete auf die
Ozeane, die etwa ein Drittel des Planeten bedeckten.

Captain Archers Stimme drang aus den Interkom-
Lautsprechern. »Ensign Hoshi und Ensign Mayweather,



bitte kommen Sie zur Briicke.«

»Wir beginnen das Spiel spater«, sagte Anderson, alsdie
beiden Genannten zur Tur des Speiseraums gingen.

»Darauf kdnnen Se sich verlassen«, erwiderte May-
weather. »Nach all den Vorbereitungen mochte ich
wenigstens feststellen, ob wir den Kanal Uberqueren
konnen.«

»Ein Kinderspiel«, sagte Anderson und lachte.

Cutler schwieg, als sie nach den bemalten Bolzen und
dem Becher griff. Sie wusste, was bei der Uberquerung des
Kanals alles geschehen konnte. Leicht war es bestimmt
nicht, zur anderen Seite zu gelangen.



IN

Captain Jonathan Archer stand
neben dem Kommandosessel, die Arme auf die Ricken-
lehne gestltzt, als er das Gerausch des Lifts horte, das
immer seine Aufmerksamkeit weckte. Nach wie vor erfillte
es ihn mit jungenhafter Aufregung, den Befehl Uber ein
eigenes Raumschiff zu fuhren. Selbst das Wort »Raum-
schiff« lie3 Begeisterung in ihm prickeln.

Travis Mayweather und Hoshi Sato kamen aus dem Lift.
Hoshis Wangen waren ein wenig gerotet und sie hielt den
Blick gesenkt, als sie zu ihrer Station ging. In Mayweathers
Augen zeigte sich ein verréaterischer Glanz. Vermutlich
hatte er Hoshi geneckt — ihre Unsicherheit in Hinsicht auf
viele Dinge machte sie immer wieder zur Zielscheibe von
gutmitigem Spott.

Archer unterdriickte ein Lacheln, als er wieder zum
Bildschirm sah. Was Erfahrung und personliche Einstellung
betraf, konnten Mayweather und Hoshi Sato nicht unter-
schiedlicher sein. Doch es gab auch ein gemeinsames
Element, das sie mit den anderen Crewmitgliedern verband:
In ihrem jeweiligen Fachgebiet waren sie die Besten.

Die Darstellungen des Bildschirms fesselten Archer und
er vergald Mayweather und Hoshi. Der rote, blaue und
grine Planet bot einen préchtigen Anblick. Manchmal
Uberraschte sich der Captain dabei, dass er fremde Welten
oder irgendwelche Anomalien im All mit offenem Mund
beobachtete.

Und wenn er bei solchen Gelegenheiten T'Pols Blick
bemerkte, kam er sich wie ein Idiot vor. Kein Wunder, dass
esihr schwer fiel, ihn ernst zu nehmen. Die Aufregung, die



er allem Neuen und Unbekannten entgegenbrachte, erschien
ihr wahrscheinlich wie Inkompetenz.

Er zwang sich, tief durchzuatmen und seine Gefiuihle zu
kontrollieren. Die Anzeigen in der Armlehne des
Kommandosessels deuteten darauf hin, dass alles in
Ordnung war. Die Enterprise befand sich in einer hohen
Umlaufbahn tGber dem Planeten, auf dem es offenbar eine
schon ziemlich hoch entwickelte Zivilisation gab.

»Die Sensoren registrieren eine frische Warpspur-
Signatur«, sagte T'Pol und sah von ihrer wissenschaftlichen
Station auf. Ihre dunklen Augen waren sehr ausdrucksvoll,
doch das Gesicht der Vulkanierin blieb eine starre Maske.

Eine Warpspur-Signatur? Noch dazu eine frische?
Fremden Intelligenzen zu begegnen — das war fur Archer
ebenso aufregend wie die Entdeckung neuer Planeten.
Vielleicht sogar noch aufregender.

»Konnen Se die Spur zu ihrem Ausgangspunkt
zuruckverfolgen?«, fragte Archer und versuchte, ebenso
ruhig und gelassen zu klingen wie T'Pol. Es gelang ihm
nicht, aber wenigstens schaffte er es, den kindlichen
Enthusiasmus aus seiner Stimme zu verbannen.

»lch kann«, bestétigte T'Pol. »Die Spur beginnt hoch
Uber dem zweiten Planeten und endet nach einer relativ
kurzen Strecke.«

»Ein Testflug«, sagte Archer mehr zu sich selbst.

»Das wére eine logische Schlussfolgerung«, erwiderte
T'Pol.

»In tieferen Umlaufbahnen gibt es Satelliten und
>Weltraummull««, sagte Lieutenant Malcolm Reed. »Es
lasst sich nichts Gefahrliches feststellen.«

Archer drehte sich zum Gelander um, das ihn von Hoshi
trennte. Das Metall war kalt. »Versucht jemand, sich mit



uns in Verbindung zu setzen?«

»Nein, Sir. Eswerden unterschiedliche Radio-Frequenz-
bander verwendet, vielleicht zu zivilen Zwecken, vielleicht
auch nicht.« Hoshi hob den Kopf und Archer begegnete
ihrem Blick. Wie immer erstaunte ihn das L euchteninihren
dunklen Augen. »Die Sprache der Fremden ist ein
Problem.«

»Warum?«, fragte Archer.

T'Pol sah erneut von ihrer wissenschaftlichen Station auf
und wartete ebenfalls auf Hoshis Antwort. Die Bewegungen
der Vulkanierin waren immer knapp und auf Effizienz
bedacht, was sie von allen anderen an Bord unterschied.
Dass sie den Kopf hob, deutete auf Interesse hin.

Archer konnte sich kaum vorstellen, dass die beste
Linguistin der Erde irgendeine Sprache fur ein Problem
hielt. Es gelang ihr fast immer sofort, die Grundlagen zu
verstehen. Genau deshalb hatte Archer darauf bestanden,
dass sie beim ersten Flug der Enterprise zur Crew zahlte.

»Wegen der Struktur«, sagte Hoshi und neigte den Kopf
ein wenig zur Seite, wahrend sie den Sendungen der
Fremden lauschte. »So etwas habe ich nie zuvor gehort. Ich
hatte es nicht einmal fur moglich gehalten. Die Struktur
eines Satzes scheint mehr zu bedeuten als die einzelnen
Worte. Das ist zumindest mein erster Eindruck.«

Ihre Finger huschten Uber die Tasten und tGbermittelten
dem Computer Anweisungen.

»Setzen Se lhre Analysen fort«, sagte Archer, wandte
sich dann an T'Pol und Reed. »Nun?«

»Offenbar sind wir auf eine Kultur von Humanoiden
gestolRen.« Reed sah auf den Computerschirm und betétigte
Tasten, wahrend er sprach. »Soweit ich das bisher
feststellen kann, ist ihre technische Entwicklung auf dem



Stand der Erde vor hundert Jahren.«

»Aufgrund eines Krieges?«, fragte Archer und erinnerte
sich: Als die Vulkanier vor hundert Jahren auf der Erde
gelandet waren, erholte sich die Menschheit gerade von
einem schrecklichen Krieg.

»Nein«, sagte Reed.

Der Hauptschirm zeigte die Nachtseite des Planeten und
deutlich lief3en sich die Lichter von Stadten erkennen.
Archer konnte ihr Glick kaum fassen. Ihre Mission bestand
darin, fremde Volker zu entdecken, und hier, nicht sehr
weit von der Erde entfernt, gab es intelligente Geschopfe,
die ihre ersten Schritte ins All unternahmen.

»Es gibt noch eine zweite Spezies auf dem Planeten,
sagte T'Pol. »Sie bewohnt den stidlichen Kontinent.«

»Was?« Archer beugte sich vor und betéatigte die
Kontrollen der Scanner.

Das Bild auf dem Hauptschirm wechselte und der
Captain sah sofort, dass T'Pol Recht hatte. Anderenorts auf
dem Planeten gab es Stralen und Stadte, doch dieser
Kontinent wirkte fast unberiihrt. Uberall an der Klstenlinie
gab es sehr fremdartig wirkende Doérfer. Thre Zahl ging in
die tausende, und sie hatten nicht die geringste Ahnlichkeit
mit den Stadten. Sie schienen auch nicht anndhernd so hoch
entwickelt zu sein.

»Sind Sie sicher, dass es nicht Angehdrige der gleichen
Spezies sind, nur weniger entwickelt?«, fragte Archer. Uber
lange Zeit hinweg hatte sich die Entwicklung der Menschen
unterschiedlich schnell vollzogen, was vor allem an den
unterschiedlichen Kulturen lag. Erst in jingster Vergangen-
heit, historisch gesehen, hatte die Menschheit zu einer
technologischen Einheit gefunden.

»Ja, ich bin sicher«, sagte T'Pol und Archer horte Kihle



in ihrer Stimme. Glaubte sie vielleicht, dass seine Frage
ihren Sachverstand in Zweifel zog? Fihlte sie sich dadurch
beleidigt? Archer hatte nur eine Bestatigung haben wollen,
aber er verzichtete darauf, einen entsprechenden Hinweis
an die Vulkanierin zu richten.

»Captain, die Sprache ist mir noch immer ratselhaft«,
lieR sich Hoshi vernehmen. »Aber einige Dinge sind mir
inzwischen klar geworden.«

»lch hore«, sagte Archer.

»Das Volk, das den gréfiten Teil des Planeten bewohnt,
nennt sich >Fazi<.« Hoshi zOgerte kurz, lauschte und
schittelte den Kopf. »Alles deutet darauf hin, dass ihre
Gesellschaft extrem durchstrukturiert und streng reglemen-
tiert ist. Die Regierungsgewalt scheint bei einer Art Rat zu
liegen.«

»Und an diesen Rat sollten wir uns bei der
Kontaktaufnahme wenden?«, fragte Archer.

»|ch denke schon«, antwortete Hoshi.

Archer sah ihr deutlich an, dass sie nicht hundert-
prozentig sicher war.

»lch empfehle Geduld und weitere Untersuchungenc,
sagte T'Pol. »Wir benotigen zusatzliche Daten, um einen
genaueren Eindruck von der Situation zu gewinnen.«

»Derzeit stimme ich Ihnen zu.« Archer nahm im
Kommandosessel Platz. Das L eder gab nach und passte sich
seiner Korperform so an, als ware der Sessel nach Malf3 fir
ithn angefertigt worden. Er beugte sich vor und beobachtete
den Planeten, als die Enterprise uUber den Terminator
hinwegflog. Der Glanz der aufgehenden Sonne Uberstrahlte
die Lichter einer Stadt.

Dort unten erwachten intelligente Wesen nach der
Nachtruhe und begannen mit ihrem Tag. Vielleicht wirde



esfur sie ein Tag sein, an den sie sich lange erinnerten. Der
Tag, an dem die Fazi erfuhren, wie vielfaltig das
Universum jenseits ihres Sonnensystems war. Und dass sie
nicht allein waren, wie die Menschheit bei der L andung der
Vulkanier vor hundert Jahren festgestellt hatte.

Zu Beginn seiner Mission hatte sich Archer versprochen,
dass er es bei seinen Erstkontakten besser machen wirde
als die Vulkanier.

Dieses Versprechen wollte er jetzt halten.



(8]

Elizabeth Cutler wischte ihren
Tisch im Speisesaal ab. Sie fuhlte sich angenehm gesattigt
— diesmal hatte sie unmittelbar nach der Zubereitungihren
eigenen Eintopf gegessen und nicht die vulkanische Brihe,
mit der sie gelegentlich experimentierte. Alle fanden den
Eintopf am zweiten Abend schmackhafter als am ersten,
aber Cutler hatte noch nicht den mikrobiologischen
Unterricht wahrend ihres Studiums vergessen. Jedes Essen,
das alter als einige Stunden war, drehte ihr den Magen um.

Sie fuhrte es auf ihre Vorstellungskraft zurtick. Immer
wieder sah sie vor dem inneren Auge, wie Mikroben in
dem, was ihre Mahlzeit sein sollte, Kolonien bildeten. Die
imagindren Probleme wurden noch grofRer, wenn sie an
Fleisch dachte.

Auf der einen Seite des Tisches warteten die bemalten
Bolzen und ein dickes Tuch auf ihren Einsatz. Cutler war
bereit, das Rollenspiel fortzusetzen, auch wenn es einem
Teil von ihr widerstrebte.

Jenseits der Fenster drehte sich der rot-blaue Planet im
All und liel3 unterschiedliche Farben durch den Speisesaal
wandern. Sie anderten sich immer wieder, wéhrend die
Enterprise Uber verschiedene Bereiche der fremden Welt
hinwegflog. Seit zwdlf Stunden befand sie sich in einer
hohen Umlaufbahn.

Cutler hatte ihren Dienst in der Hoffnung begonnen, die
Biologie der fremden Wesen untersuchen zu kénnen, doch
sie bekamen nicht gentigend Informationen vom Planeten.
Hinzu kam: Fir ihre Arbeit brauchte Cutler Proben.

Am liebsten ware sie sofort aufgebrochen, um die



erforderlichen Proben auf dem Planeten zu sammeln, aber
sie musste sich gedulden, wie alle anderen. Beim Essen
hatte Mayweather gebeichtet, dass er sich versucht fihlte,
einen Shuttle zu stibitzen und damit durch die Atmosphéare
des Planeten zu fliegen. Natirlich wirde er sich nicht zu so
etwas hinreif3en lassen, ebenso wenig wie seine Zuhorer,
aber Cutler teilte den Drang, der in jenen Worten zum
Ausdruck kam.

So nah und doch so fern.

Anderson hatte nicht viel gesagt und den Tag damit
verbracht, geographische Daten des Planeten auszuwerten
und die Unterschiede zwischen diesem und der Erde zu
katalogisieren. Dabei stiel3 er auf die gleichen Probleme
wie Cutler. Friher oder spater musste er der fremden Welt
einen Besuch abstatten, um Proben zu sammeln und
genauere Untersuchungen anzustellen.

Aber noch war es nicht so weit.

Anderson stand jetzt vor den Fenstern, die Hande auf
den Rucken gelegt. Die Luft im Speiseraum roch
verbraucht und war ein wenig zu warm. Manchmal
Uberlasteten Kochdampf und die zusatzliche Warme von
vielen menschlichen Korpern wéahrend der Essenszeit die
ambientalen Systeme. Zum Glick hatten inzwischen die
meisten Besatzungsmitglieder ihre Mahlzeit eingenommen
und den Speiseraum wieder verlassen.

Cutler breitete das Tuch auf dem Tisch aus und
betrachtete das Spiel. Se musste sich bemihen, es so
interessant zu machen wie den Planeten, der so verlockend
war.

Sie wusste, dass Ensign Hoshi Sato kaum Gelegenheit
finden wirde, an dem Rollenspiel teilzunehmen, solange
sie sich in der Nahe des Fazi-Planeten befanden. Die



Sprache der Fazi, so hatte Cutler gehort, bereiteteihr einige
Probleme. Sie konnte sich kaum vorstellen, dass sich die
ruhige, geniale Hoshi Uber irgendetwas argerte, aber nach
dem, was man sich erzdhlte, kam Hoshi bei ihren
linguistischen Analysen nicht weiter und reagierte immer
mehr mit Verdruss.

Cutler konnte naturlich warten, bis dieses Drama im
wirklichen Leben voriber war, aber das wollte sie nicht.
Sie brauchte irgendetwas, um sich von ihren Phantasievor-
stellungen in Hinsicht auf den Planeten abzulenken.
Deshalb hatte sie Besatzungsmitglied Alex Nowakowitsch
gebeten, an ihrem ersten Abenteuer auf dem Mars teilzu-
nehmen.

Inzwischen bedauerte Cutler, ihn nicht gleich gefragt zu
haben. Vermutlich lag es daran, dass sie es vermeiden
wollte, an den Aulleneinsatz zu denken, an dem sie
zusammen mit Nowakowitsch teilgenommen hatte. Jene
Mission hatte sie zutiefst erschittert und manchmal an
ihrem Verstand zweifeln lassen. Wenn sie die Augen
schloss, konnte sie noch immer die Halluzinationen sehen,
die ihr so real erschienen waren —in Wirklichkeit hatte es
sich um visionare Trugbilder gehandelt, hervorgerufen von
Blutenstaub.

Zum Gluck war Captain Archer nachsichtig und T'Pal,
die die schlimmsten Auswirkungen von Cutlers paranoiden
Delirien hatte ertragen mussen, meinte schlicht,
Begegnungen auf fremden Welten kdnnten unvorherge-
sehene Folgen nach sich ziehen. Deshalb lassen Vulkanier
immer Vorsicht walten, hatte sie mit einem Blick auf
Archer hinzugefugt.

Nun, Vorsicht zahlte nicht zu Captain Archers
Lieblingsworten und das war einer der Griinde, warum sich
Cutler dartber freute, seiner Crew anzugehoren.



Aber so unangenehm jene Mission fur Cutler auch
gewesen sein mochte — fir Nowakowitsch war es noch
schlimmer gekommen. Er erholte sich noch immer von dem
Nottransfer aus einem Sandsturm.

Nach dem Retransfer hatten sich Pflanzenteile, Zweige
und Sand unter seiner Haut befunden. Wenn Cutler daran
dachte, schauderte sie. Von Anfang an hatte sie einen
weiten Bogen um den Transporter gemacht und sie nahm
sich vor, ihn noch weiter werden zu lassen.

Dr. Phlox hatte alle gréRReren Objekte entfernt und
Nowakowitschs Wunden heilten gut, fast ganz ohne
Narben. Das eigentliche Problem, so hatte er ihr anvertraut,
bestand aus dem Sand. Beim Nottransfer war er
gewissermalden mit der Haut verschmolzen und die Korner
waren zu klein und zu zahlreich, als dass sie operativ
entfernt werden konnten. Dr. Phlox meinte nur, der Sand
wiurde sich um sich selbst kiimmern.

»Haut kann sich selbst heilen«, hatte Nowakowitsch
gesagt, als Cutler ihre Verbluffung tber sein Erscheinungs-
bild zeigte.

Die Selbstheilung der Haut bedeutete in diesem Fall,
dass Eiterpickel Uberall dort entstanden, wo das Gewebe
der Haut Sandkorner abstie3. In all ihren Jahren hatte
Cutler nie einen schlimmeren Fall von Akne gesehen als
bei Nowakowitsch und sie glaubte, dass er sich Uber eine
Mdglichkeit freuen wirde, auf andere Gedanken zu
kommen. Er war sofort bereit gewesen, an dem Spiel
teilzunehmen.

Mayweather hatte seinen Teller fortgebracht und kehrte
zurtck. »Nun, wann beginnen wir mit dem Abenteuer 2«

Cutler glaubte zuerst, dass er den fremden Planeten und
das Abenteuer meinte, das sie dort erwartete. Aber dann



holte er einen Handcomputer hervor und wahlte seinen
Ublichen Platz am Tisch. Er meinte natirlich das
marsianische Abenteuer.

Anderson wandte sich vom Fenster ab und kehrte zum
Tisch zurtick. Nowakowitsch saf3 bereits dort und las die
Waffeninformationen, die Anderson ihm beim Essen
gegeben hatte.

»Zuerst muss auch Nowakowitsch eine Figur
bekommen«, sagte Cutler.

Anderson nahm Platz. »lch hoffe, Ihre ist nicht so
mittelmafig wie meine«, sagte er zu Nowakowitsch.

»Wieso kann Alex nicht einfach Hoshis Figur
benutzen?«, fragte Mayweather.

»Vielleicht mochte sie spater wieder am Spiel
teilnehmen«, antwortete Cutler. »AulRerdem ist es bei
Rollenspielen so Ublich, dass man selbst die Eigenschaften
seiner Figur bestimmt.«

Mayweather seufzte. Ganz offensichtlich wollte er
endlich aktiv werden — im imagindren marsianischen
Abenteuer oder auf dem Planeten.

»Wie soll lhre Figur heil3en?«, wandte sich Cutler an
Nowakowitsch.

»Rust«, sagte er.
»Kurz fur Rusty?«, fragte Anderson.

»Nein«, widersprach Nowakowitsch. »Einfach nur Rust.
Ich hatte einmal einen Hund, der so hiel3.«

»Vielleicht ware es besser, eine derartige emotionale
Verbindung mit der Figur zu vermeiden«, sagte Cutler und
reichte ihm die Bolzen.

»Warum?«, fragte Nowakowitsch.
»Wahrend des Rollenspiels konnte die eine oder andere



Figur ums Leben kommen.«

»lch habe mich schon gefragt, warum wir keine Wieder-
auferstehungspunkte bekommen haben«, sagte Mayweather
in einem scherzhaften Ton.

»Bei manchen Spielen ist es tatsachlich moglich,
mehrere Leben oder Méglichkeiten zur Wiederauferstehung
zu haben«, erkléarte Cutler. »Aber das sind Fantasy-Rollen-
spiele.«

»Jax, sagte Anderson und lachelte. »Unser Spiel
hingegen wurzelt ganz klar in der Realitéat.«

Cutler lachelte. »Mal sehen, wer Rust ist.«

Nowakowitsch lief3 die Bolzen auf den Tisch rollen und
das Tuch verhinderte ein lautes Klappern, wie Cutler
zufrieden feststellte. Jenes laute Gerausch hétte sie nicht
auf Dauer ertragen.

Nowakowitsch' Figur erhielt sechsrote Bolzen fir Kraft
und neun fir Intelligenz. Ihr Charisma betrug klagliche drei
und die Geschicklichkeit neun. Ihr Glick beschrankte sich
auf nur zwei Punkte.

»lch weild nicht, wer von uns beiden die schlechtere
Figur hat«, sagte Anderson. »Meine ist geradezu phanome-
nal durchschnittlich, Ihre kennt nur Extreme.«

»Eigentlich typisch«, meinte Mayweather. »Ein kluger
Bursche, der immer Pech bei den Frauen hat.«

»Manche Frauen mdgen kluge Manner«, sagte Cutler,
sah kurz zu Anderson und wandte den Blick dann ab. Aber
Mayweather hatte ihn bemerkt.

»lch bin hingerissen«, fllsterte er so leise, dass nur
Cutler ihn horte.

»Se sind ein kluger Bursche«, sagte Nowakowitsch
ahnungslos.



»Ach?« Mayweather wandte sich ihm zu. »Soll das
heilRen, dass ich Pech bei Frauen habe?«

Nowakowitsch schittelte den Kopf. »Spielen wir jetzt
oder nicht?«

»Von mir aus kann's losgehen«, sagte Cutler. Sie entsann
sich nicht daran, wie viele Einzelheiten sie Nowakowitsch
genannt hatte, beschloss deshalb, die Situation noch einmal
zu schildern. »Es geht um Folgendes. Sie mussen Kom-
ponenten eines vollautomatischen Translators aus einem
Gebaude im Zentrum der Ruinenstadt holen und sind am
Rand eines marsianischen Kanals gelandet. In dem Kanal
gibt es geféhrliche Geschopfe. Sie haben zwei Mdoglich-
keiten, den Kanal zu tGberqueren:

mit einem kleinen Boot, das am Ufer festgemacht ist,
oder auf einer alten Bricke.«

»Arbeiten wir bei dieser Mission zusammen?«, fragte
Nowakowitsch.

Cutler zuckte mit den Schultern. »Die Wahl liegt bei
Ihnen.«

Sie war bei ihren Vorbereitungen von einer
Zusammenarbeit der Gruppe ausgegangen, aber die Spieler
konnten sich auch teilen. Cutler hatte sie gebeten,
Handcomputer mitzubringen und mit ihnen Aufzeich-
nungen Uber den jeweils zuriickgelegten Weg anzufertigen.
Wenn sie beschlossen, sich zu teilen, wollte sie ihnen nicht
gestatten, einen Blick auf die Displays der anderen Spieler
zu werfen, obgleich sie naturlich gehort hatten, was an den
einzelnen Orten geschehen war. Sie musste hier und dort
Veranderungen vornehmen, wenn sich jemand fur einen
Weg entschied, den schon jemand anders beschriften hatte.

»lch hatte nichts gegen den einen oder anderen Begleiter
einzuwendenx, sagte Mayweather.



»lch auch nicht«, pflichtete ihm Anderson bei.

»Sie horen keinen Widerspruch von mir«, sagte Nowa-
kowitsch.

Cutler schwieg, denn die Reaktionen waren so ausge-
fallen, wie es das Spiel verlangte. Wenn Anderson und
Nowakowitsch lieber allein losgezogen waren, hétte sie
darauf hinweisen mussen, dass Mayweather nach Hoshi
Uber den hochsten Charismawert verfligte und damit zum
Anflhrer der Gruppe geworden war.

»lch bin fir die Briicke«, sagte Anderson.
»|ch auch«, meinte Nowakowitsch.

Mayweather hob und senkte nur die Schultern, lehnte
sich zurtick und lachelte. »Warum nicht? Ich bin mit von
der Partie.« Er zogerte kurz. »Wir gehen jetzt also zur
Briicke, nicht wahr?«

»Sie sind bereits da«, sagte Cutler. Am Landeort des
Raumschiffs hatte sie keine Probleme vorgesehen, obwohl
das nattrlich moglich gewesen wére. Sie erinnerte sich an
die Computer-Rollenspiele; die besten von ihnen hatten
manchmal sofort mit einer brenzligen Situation begonnen.

»Wie sieht die Bricke aus?«, fragte Anderson.

Cutler sah auf ihre Notizen, um sich zu vergewissern,
dass sie alle Details im Kopf hatte. »Der erste Teil der
Bricke wirkt recht stabil. Aber nach etwa einem Drittel
sehen Sie ein Loch. Es ist zu grof3, um dariber
hinwegzuspringen, und unter |hnen gibt die Bricke
allmahlich nach.«

»Wie war's, wenn wir ein Brett nehmen, das lang genug
ist, um einen Steg uUber das Loch zu bilden?, schlug
Anderson vor.

»Meinetwegen«, sagte Cutler und sah erneut auf ihre
Notizen. Diese Mdglichkeit hatte sie bertcksichtigt.



»Woher nehmen Sie das Brett?«

»Keine Ahnung«, sagte Anderson.

»Aus dem instabilen Teil der Bricke?, fragte
Nowakowitsch.

»Dadurch wird das Loch grofler«, gab Cutler zu
bedenken.

»Von der anderen Seite kbnnen wir es nicht nehmen,
sagte Mayweather.

Cutler rollte die Bolzen, um festzustellen, ob ein Brett
gelost werden konnte, ohne dass die ganze Bricke
einstirzte. Das war tatséchlich moglich. Sie hatte den
Anfang des Rollenspiels absichtlich einfach gestaltet. Als
das Brett Ubers Loch gelegt worden war, sagte sie: »Sie
haben eine Chance von siebzig Prozent, es zur anderen
Seite zu schaffen.«

»lch gehe als Erster«, bot sich Anderson an.

Cutler reichte ihm den Becher mit den Bolzen. »Mehr als
zwei rote Bolzen — und Mr. Doom erreicht die andere
Seite.«

Anderson nickte, nahm den Becher und schiittelte ihn,
was einige in der N&he sitzende Besatzungsmitglieder
veranlasste, in seine Richtung zu sehen. Dann liel3 er die
Bolzen aufs Tuch fallen.

Nur ein roter.
Mayweather und Nowakowitsch lachten.

»Mr. Doom ist vom Brett ins Wasser des Kanals
gefallen«, sagte Cutler und lachte ebenfalls. Einmal mehr
konsultierte sie ihre Notizen. »Mit seinen funf Kraft-
punkten hat er den Sturz uberlebt. Was haben Se jetzt
VOr 2«

»lch schwimme zum Ufer«, sagte Anderson, dem die



Situation nicht sonderlich gefiel. »Und zwar schnell.«

»Rollen Se die Bolzen, um festzustellen, ob Mr. Doom
es schafft.« Cutler griff nach den Bolzen und gab sie inden
Becher. »Mit einem Wert von funf fur Kraft braucht Mr.
Doom mindestens sieben Rote, um das Ufer zu erreichen.«

Anderson nahm den Becher entgegen und entleerte ihn
auf dem Tuch.

Drei rote Bolzen.

»Eine Uber finfzehn Meter lange, mutierte marsianische
Kanalforelle hat Mr. Doom gesehen und ihn in der Mitte
durchgebissen«, sagte Cutler. »Mr. Doom ist tot.«

»Tot?«, fragte Anderson. Es klang verblufft.

»Tot«, bestatigte Cutler.

Mayweather und Nowakowitsch fielen vor Lachen fast
von ihren Stuhlen.

Anderson starrte auf die drei roten Bolzen. »Dasist nicht
fair. Se wollten, dass Mr. Doom aus dem Spiel ver-
schwindet.«

»Nein«, erwiderte Cutler. »Ich habe Ihnen die Chancen
genannt, bevor Sie die Bolzen rollten.«

»Aber meine Figur kann nicht sterben.«

»Elizabeth hat darauf hingewiesen, dass die Figuren sehr
wohl sterben kénnen«, betonte Mayweather. Er lachte nicht
mehr, aber in seinen Augen glitzerte es amusiert. »Vor
einigen wenigen Minuten.«

»lch habe es fur einen Scherz gehalten.«

»In Hinsicht auf die Regeln erlaube ich mir keine
Scherze«, sagte Cutler. »Ich habe Sie gewarnt: Esist eine
gefahrliche Mission.«

»Genau wie im richtigen L eben«, meinte Nowakowitsch.
»Die Pickel in meinem Gesicht und der Sand in der Haut



beweisen es.«

Das lie3 sie alle ernst werden und zum rot-blauen
Planeten jenseits der Fenster sehen.

»Manchmal ist es ein Risiko wert«, sagte Mayweather.

»Aber es kann wohl kaum das Risiko wert sein, auf
einem Planeten, der so gar nicht existiert, eine verdammte
Briicke zu Gberqueren, auf der Suche nach einem Gerét, das
vollig unmdglich ist«, brummte Anderson.

»lhre Figur ist ebenso imaginér wie der Planet und die
Bricke«, sagte Nowakowitsch und wandte sich wieder dem
Spiel zu.

»Jak, bestatigte Mayweather. »Im Gegensatz zum
richtigen Leben konnen Sie mit einer neuen Figur
weitermachen. Stimmt's, Elizabeth?«

Cutler nickte. »Das ist moglich, falls Mayweather und
Nowakowitsch nichts dagegen haben.«

»lch erhebe keine Einwande«, sagte Nowakowitsch.

Anderson lachelte. »Na schon. Was halten Sie von Dr.
Mean?«

Alle lachten, als Cutler den Becher mit den Bolzen fllte
und ihn Anderson reichte. Diese Krise war Uberstanden.

»Zuerst die Kraft«, sagte sie.

Andersons zweite Figur, Dr. Mean, bekam eine Kraft
von sechs, eine Geschicklichkeit von sechs, ein Glick von
vier, ein Charisma von funf und eine Intelligenz von vier.

»DiUmmer als Mr. Doom, sagte Mayweather.

»Ja«, meinte Anderson. »Aber ich kann schneller
schwimmen.«

Sie lachten und kehrten dann zur Bricke Uber dem
marsianischen Kanal zurtick. Diesmal schafften es alle drei
Abenteurer zur anderen Seite.



[

CAPTAINS LOGBUCH

Seit einem halben Tag befinden wir unsin einer
hohen Umlaufbahn Gber dem Planeten, den wir
jetzt Fazi nennen, nach den Humanoiden, die auf
ihm leben. Um ganz ehrlich zu sein: Das Warten
macht mich verrickt. Doch derzeit bleibt uns
nichts anderes ubrig. Ensign Hoshi Sato ist noch
immer nicht sicher, in Bezug auf die Sprache der
Fazi einen Ansatzpunkt gefunden zu haben. Sie hat
zweimal ver sucht, esmir zu erkléaren, aber der zeit
lasse ich die Aufzeichnungen ihrer Analyse-
ver suche fir sich selbst sprechen. Doch eines steht
fest: Diese Sprache ist vollig anders als alle, mit
denen sich Hoshi bisher beschaftigt hat.

Die Fazi haben fast genau den gleichen
Entwicklungsstand erreicht wie die Menschheit, als
sievon den Vulkaniern Besuch erhielt. Der einzige
Unterschied, den ich auf der Oberflache des
Planeten erkennen kann, besteht darin, dass sie
keinen Krieg Uberleben mussten. Dasist eine gute
Entdeckung, obwohl noch immer eine Erklarung
fur die ungleichmaRige technologische Entwick-
lung dieser Welt fehlt.

Wir haben auch Sondierungen in Hinsicht auf
die zweite intelligente Spezies vorgenommen, die
auf dem kleineren Sudkontinent beheimatet ist.
Zwischen den beiden Volkern gibt es ganz offen-
sichtlich gegenseitigen Respekt oder ein Ab-



kommen, denn auf dem Sidkontinent haben die
Fazi weder StralBen gebaut noch Gebaude
errichtet.

Das 2zweite Volk, bei dem abgesehen von
einfachen Bauwerken Hinweise auf eine hoch
entwickelte Technik fehlen, lebt offenbar sowohl
an der Kiuste als auch im Wasser. Wir mussen
naher heran, um detaillierte Bilder zu bekommen.
T'Pol hat uns davor gewarnt und empfohlen, wir
sollten uns noch nicht zu erkennen geben. An diese
Empfehlung halte ich mich zunachst, haupt-
sachlich wegen Hoshis Problemen mit der Sprache
der Fazi. Aber meine Aufregung wachst und ich
kann es kaum mehr abwarten, den Erstkontakt
her zustellen.

Auf der Bricke roch es nach geschmortem Fleisch, aber das
kiimmerte Archer nicht. Er hatte beschlossen, sein Mittag-
essen einzunehmen, wahrend er im Kommandosessel saf3
und die Anzeigen der Instrumente im Auge behalten
konnte. Das Vorrecht des Captains. AuRerdem: Wenn die
Dinge interessant wurden, verabscheute Archer die
Vorstellung, Zeit mit essen zu vergeuden. Schon vor Jahren
hatte er festgestellt: Wenn er wahrend der Arbeit al, bekam
der Korper wenigstens alle notwendigen Nahrstoffe.

Der Hauptschirm zeigte den groften Kontinent des
Planeten. Die grunen und roten Bereiche bildeten einen
auffallenden Kontrast zu den blauen Flachen und dem Weil3
der Wolken.

Porthos lag neben dem Kommandosessel auf dem Boden
und schlief. Seine Beine zuckten, wéhrend er im Traum ein



Tier verfolgte. Manchmal winschte sich Archer, ebenso
tief und fest schlafen zu kénnen wie sein Hund. Aber damit
durfte er nicht rechnen, solange ihnen der Erstkontakt mit
den Fazi noch bevorstand.

Die anderen anwesenden Personen arbeiteten stumm.
Chefingenieur Charles »Trip« Tucker lag in der Nahe von
Hoshis Station unter einer Konsole, um Rejustierungen
vorzunehmen.

»Eigentlich erstaunt es mich, dass uns die Fazi noch
nicht entdeckt haben, Captain«, sagte Lieutenant Reed und
sah ebenfalls zum Hauptschirm.

Der Planet schien ihn ebenso zu faszinieren wie Archer,
aber er versteckte seinen Enthusiasmus hinter eher vorsich-
tigen Formulierungen. T'Pol schien mit Reeds Zuriick-
haltung besser zurechtzukommen als mit Archers offener
Begeisterung.

»Ganz gleich, welche Frequenzen ich auch untersuche —
nirgends wird ein Raumschiff im Orbit oder eine Gefahr am
Himmel erwahnt«, flgte Reed hinzu.

»Zivilisationen in diesem Entwicklungsstadium halten
am Himmel nicht nach Besuchern Ausschau«, sagte T'Pol.
»Es ist unlogisch, zum Himmel zu sehen, wenn man nicht
erwartet, dort irgendetwas zu finden.«

»Unterstellt das nicht, dass sich die Fazi fir den
Mittelpunkt des Universums halten?«, fragte Trip, wahrend
er auch weiterhin unter der Konsole hantierte. »Ich meine,
dasist doch keine universelle Konstante, oder? Ich erinnere
mich daran, Uber einen Stamm auf der Erde gelesen zu
haben, der vor einigen hundert Jahren entdeckt wurde und
kein Wort fur den Begriff »ich< hatte.«

»Das stimmt«, bestatigte Hoshi. »Jene Sprache war eine
der faszinierendsten Entdeckungen der damaligen Zeit.«



»Wie sind Gesprache ohne ein Wort fir >ich< moglich,
fragte Reed.

»Das ist unglaublich schwer«, sagte Hoshi. »So einfache
Dinge wie eine Beschreibung der Stelle, an der man steht,
sind fast unmdglich. Die Anthropologen, die den Stamm
damals untersucht haben ...«

»Das ist sicher faszinierend und vielleicht sogar
relevant«, warf Archer ein. »Aber sind Sie nicht schon mit
einem ausreichend grofRen linguistischen Ratsel
konfrontiert, auch ohne auf ein irdisches zuriickgreifen zu
mussen?«

Hoshi sah von ihrer Station auf und l&achelte. »Das
irdische Ratsel ist langst gelost, Captain. Mir fallt es
leichter, etwas zu erkléren, dasich verstehe, als etwas, das
nach wie vor unklar ist.«

»Schon gut.« Archer stellte den Teller neben den
Kommandosessel auf den Boden; Porthos erwachte nicht
einmal. »Wie dem auch sei: Ich halte T'Pols Argument
nicht fur stichhaltig. Vor der Landung der Vulkanier haben
die Menschen oft zum Himmel gesehen.«

»Sie haben nach den Raketen Ihrer Feinde Ausschau
gehalten«, sagt T'Pol. »Und Ihre entsprechende Aufmerk-
samkeit galt nur den niedrigen Umlaufbahnen. Derzeit
befinden wir uns in einem weit hoheren Orbit. Es gibt
keinen Grund zu der Annahme, dass uns die Fazi entdecken
konnten, es sei denn durch Zufall.«

»Mir erscheint das irgendwie seltsam«, sagte Reed. »Die
Fremden sind zur dberlichtschnellen Raumfahrt fahig.
Sollten sie nicht annehmen, dass auch jemand anders dazu
in der Lage ist?«

»Auf ihrem Planeten sind sie die einzigen«, meinte Trip
und eroffnete damit eine ganz neue Perspektive.



Archer lachelte, als T'Pol seine Erwartungen erfillte —
sie lie’ sich von Trips Einwand ablenken.

»lch dachte, Sie hielten mein Argument fir inkorrekt.«
»Das habe nicht ich gesagt, sondern der Captain.«

Trips Hand kam unter der Konsole hervor, tastete nach
einem Werkzeug und fand es.

»lch habe Ihr Argument nicht >inkorrekt< genannt,
sagte Archer und unterdrickte ein Lacheln. »Ich habe nur
darauf hingewiesen, dass es ihm meiner Meinung nach an
Stichhaltigkeit mangelt.«

»lch weild nicht, ob T'Pol Recht hat«, sagte Hoshi. »Aber
eines steht fest: Die Gesellschaft der Fazi ist starker
durchstrukturiert, als ich es bei einer natirlichen
Entwicklung fur moglich gehalten hatte. Ich habe nicht die
geringste Ahnung, wie so etwas entstehen konnte, aber ich
schatze, diese Frage bleibt spéateren Untersuchungen
vorbehalten.«

»Gibt es einen Zusammenhang zwischen der starken
Strukturierung und dem Umstand, dass uns die Fazi nicht
sehen?«, fragte Archer.

Neben dem Kommandosessel brummte Porthos und
rollte auf die andere Seite. Er schmatzte, doch die Augen
blieben geschlossen.

»Einen solchen Zusammenhang gibt es tatsachlich.«
Hoshi beugte sich zur Seite und reichte Trip ein anderes
Werkzeug. »Die Fazi wirden nur dann nach uns Ausschau
halten, wenn dies sorgféltig und in allen Einzelheiten
geplant wére.«

»Das verstehe ich nicht ganz ...«, sagte Archer.

»lch auch nicht.« Trip rutschte unter der Konsole hervor
und brachte die Verkleidungsplatte an. »Wie soll man
planen, nach etwas Ausschau zu halten, wenn man gar nicht



weil3, dass es existiert?«

»Genau da liegt das Problem.« Hoshi wandte sich von
ihrer Station ab und der Briickencrew zu. »Jeder Satz ihrer
Sprache hat eine exakte Struktur. Und die Struktur
bestimmt die Bedeutung des Satzes, manchmal noch mehr
als die Worte. Zwei Worte in umgekehrter Reihenfolge
kdnnen die ganze Bedeutung eines Satzes verandern.«

»Da kann ich lhnen noch folgen«, erwiderte Archer.
»Aber warum ergibt sich daraus, dass uns die Fazi hier
oben nicht sehen?«

»Es existiert jeweils nur ein Wort fur alles, was sie tun,
erklarte Hoshi. »Im Gegensatz zu den meisten irdischen
Sprachen, in denen es meist mehrere Synonyme flr eine
bestimmte Tatigkeit gibt.«

Archers Nicken forderte Hoshi auf fortzufahren.

»Jedes Wort der Fazi hat eine exakte Bedeutung. Mir
scheint, jeder einzelne Gedanke der Fremden wird von der
Struktur ihrer Sprache kontrolliert.«

»lch dachte, darauf lauft es bei allen Sprachen hinausk,
sagte Trip. »Wir versuchen standig, die vorgefassten
Meinungen zu Uberwinden, die in unserer Sprache zum
Ausdruck kommen.«

Archer wolbte eine Braue. Manchmal liel3 Trip die
Maske des ungehobelten Siidstaatlers fallen und zeigte die
Intelligenz, die sich darunter verbarg. In den meisten Fallen
war er sich dessen nicht einmal bewusst.

»Ja und nein«, entgegnete Hoshi. »Die meisten Sprachen
passen sich Verénderungen schnell an, indem neue Begriffe
gepragt oder welche aus anderen Sprachen tbernommen
werden. Ich bin nicht einmal sicher, ob so etwas bei dieser
Sprache moglich ist. AuRerdem deutet das, was T'Pol und
Reed bisher entdeckt haben, darauf hin, dass sich die



Struktur der Fazi-Sprache in allen Einzelheiten ihrer
materiellen Welt widerspiegelt.«

»Das scheint tatsachlich der Fall zu sein«, sagte Reed.
»Die StraRen sind gleichférmig. Die Stadte sind perfekt
geplant und das Muster der Dienstleistungen ist Uberall
gleich. Selbst die Sendungen der Fazi sind exakt und stark
strukturiert.«

»Und in allen Sendungen, die wir bisher empfangen und
analysiert haben, kommt kein Wort Gber Kunst, Musik oder
Sport vor«, sagte Hoshi.

»Wie langweilig«, kommentierte Reed.

»Und ob«, meinte Trip.

»Vielleicht finden die Fazi Gefallen an Spielen,
spekulierte Archer. »Spiele sind strukturiert.«

»Aber ihre Ergebnisse nicht«, wandte T'Pol ein. »Meine
bisherigen Untersuchungen lassen den Schluss zu, dass die
Fazi grofen Wert auf Kontrolle und Préazision legt. Ein
unerwartetes Ergebnis verletzt ihren Sinn far Struktur.«

»Also blickt nur dann jemand hierher, wenn es geplant
war, genau diese Stelle des Himmels zu beobachten?«,
fragte Archer.

»Das nehme ich an«, sagte Hoshi.

»Im Vergleich damit erscheint die vulkanische
Gesellschaft praktisch zligellos«, sagte Trip und lachte, als
T'Pol eine Braue hob.

Archer lehnte sich zurtick und sah zum Hauptschirm, der
noch immer den Planeten zeigte. »Mir scheint, wir sind
bereit fur den Erstkontakt.«

»lch rate dringend davon ab«, sagte T'Pol.

»Warum?«, fragte Archer und sah zur Vulkanierin, die
den Rang eines Subcommanders bekleidete.



»Aus genau den Grunden, Uber die wir gerade
gesprochen haben«, sagte T'Pol. »Ein Erstkontakt konnte
den Sinn fur Struktur der Fazi verletzen.«

»Sie missen imstande sein, irgendwie mit Uber-
raschungen fertig zu werden«, meinte Archer. »Niemand
kann sein Leben bis zur letzten Nanosekunde planen.«

»3e gehen von einer Annahme aus«, sagte T'Pol. »Wir
haben nicht genug Informationen, um den Erfolg eines
Kontakts zu garantieren.«

»Was brauchen wir denn noch?«, fragte Archer. »Wir
wissen, dass die Fazi nicht geféhrlich sind. Sie stehen an
der Schwelle der Uberlichtschnellen Raumfahrt und haben
erst vor kurzer Zeit ein Warptriebwerk getestet. Und wir
wissen, dass sie Struktur und Ordnung lieben.

Ich glaube, Ihr Volk wusste nicht viel mehr tber uns, als
es den Erstkontakt herstellte.«

»lch furchte, ich muss T'Pol zustimmen, Captain«, sagte
Hoshi. »Was die Einzelheiten der Fazi-Sprache betrifft, bin
ich nicht sicher genug, um einen Erfolg zu gewahrleisten.«

Archer sah erst Hoshi an und dann T'Pol.

»Na schon«, sagte er, seufzte und blickte wieder zum
Hauptschirm. »lch gebe Ihnen weitere vierundzwanzig
Stunden Zeit, bevor ich eine Entscheidung treffe — wenn
uns die Fazi bis dahin noch nicht entdeckt haben.«

»Ausgezeichnet«, erwiderte Trip zufrieden. »Das gibt
mir die Moglichkeit, drei verschiedene Tests durchzu-
fuhren.«

»Aber sorg dafir, dass wir von hier verschwinden
konnen, wenn uns die Umstande dazu zwingen sollten,
sagte Archer.

»Oh, vertrau mir.« Trip ging zum Lift. »Wir kdnnen
jederzeit aufbrechen.«



Neben dem Kommandosessel kam ein schlabberndes
Geréausch vom Boden. Porthos schlief nicht mehr und leckte
gerade die Reste von Archers Teller.

»Porth... ach, schon gut«, sagte Archer. Immerhin hatte
er den Teller selbst dorthin gestellt. Porthos vertrat den
Standpunkt, dass alles, was sich auf dem Boden befand und
Nahrung enthielt, ihm gehorte. Archer hatte ihm diese
Vorstellung nie abgewdhnt.

Erneut sah der Captain zum Planeten. Der Wunsch, ihn
zu besuchen, wurde immer stérker in ihm, vibrierteimKern
seines Wesens. Doch derzeit hatte es mehr Sinn, seinen
Offizieren und ihrem Rat zu vertrauen — obgleich es ihm
immer schwerer fiel, seine Aufregung Uber den
bevorstehenden Erstkontakt mit den Fazi unter Kontrolle zu
halten.

Er griff nach seinem Teller und Porthos richtete einen
erwartungsvollen Blick auf ihn. »Komm, mein Jungex,
sagte Archer. »Vertreten wir uns die Beine. I ch schétze, wir
konnen beide ein wenig Bewegung gebrauchen.«

Bevor er den Lift betrat, liel3 er noch einmal den Blick
uber die Briicke schweifen. T'Pol, Hoshi und Trip sahen auf
die Displays und setzten ihre Bemiuhungen fort, mehr Gber
den Planeten und die Fazi herauszufinden.
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Das Lachen und Klappern der

Bolzen vertrieb entweder die anderen Besatzungsmitglieder
aus dem Speisesaal oder lockte sie an. Die Zuschauer
wollten ihren Rat anbieten, aber das konnte Cutler nicht
zulassen. Sie bot ihnen die Mdglichkeit, mit eigenen
Figuren an dem Spiel teilzunehmen, beharrte aber darauf,
dass die neuen Spieler ganz von vorn beginnen mussten und
nicht ins laufende Abenteuer einsteigen konnten.

Das lehnten alle ab und daraufhin verschwanden die
Kiebitze, einer nach dem anderen.

Jenseits der Fenster drehte sich langsam der Planet,
zeigte seine sonderbaren Farben und faszinierte alle durch
seine Fremdartigkeit. Cutler war an den Anblick der Erde
gewohnt — eine blauweiRe Kugel vor dem Hintergrund des
Alls. Hier aber gab es viel Unvertrautes: die rotlichen
Bereiche, die Form der Kontinente und Wolken.

Die gelegentlichen Blicke aus dem Fenster erinnertensie
daran, dass es noch andere Abenteuer in ihrem Leben gab,
echte Abenteuer, die nur darauf warteten, dass sie sie in
Angriff nahm.

»Warten«, so hiel3 derzeit das Schlusselwort. Niemand
hatte Cutler darauf hingewiesen, dass Geduld im All eine
Tugend sein wirde.

Das Rollenspiel half ihr, Mayweather, Anderson und
Nowakowitsch, sich die Zeit zu vertreiben. Abgesehen
davon, dass Andersons erste Figur, Mr. Doom, einen
vorzeitigen Tod gestorben war und durch Dr. Mean ersetzt
werden musste, lief alles glatt. Die Spieler hatten nicht nur



die Bricke uberquert, sondern auch eine Straf3enkreuzung
mit Fallen hinter sich gebracht. Nowakowitsch's Figur,
Rust, hatte eine handgranatenahnliche Bombe verwendet,
um ein Hindernis zu beseitigen, mit Erfolg. Ansonsten
waren Waffen und Munition der Gruppe noch komplett.

»Sie nahern sich jetzt dem Rand der marsianischen
Ruinenstadt«, sagte Cutler und beschrieb die Szene. »Die
Hauptstral3e vor Ihnen fuhrt an hohen Gebauden vorbei und
an vielen Stellen hat sich Schutt angesammelt. Auf der
rechten Seite reicht eine Treppe nach unten in ein U-Bahn-
System.«

»Konnen wir auch nach oben?«, fragte Anderson, der
sich als ein besonders einfallsreicher Spieler erwies. »Sind
die Gebaude miteinander verbunden?«

Cutler versuchte, ihre Uberraschung nicht zu zeigen. Fir
den Weg in die Stadt hatte sie drei Hauptrouten vorge-
sehen: auf dem Boden, darunter durch die U-Bahn-Tunnel
oder dartber durch die Verbindungen zwischen den
Gebauden. Der Hinweis auf jene Verbindungen sollte erst
bei einer direkten Frage erfolgen, und Cutler war sicher
gewesen, dass es nicht zu einer solchen Frage kommen
wurde.

»Himmelsbriicken verbinden die meisten Gebéaude
miteinander«, sagte sie. »Einige von ihnen sind in einem
ebenso schlechten Zustand wie die Gebaude der Ruinen-
stadt.«

Eine Zeit lang schwiegen die Spieler und Uberlegten.
Nowakowitsch zog seinen Handcomputer zu Rate, als
konnte dieser ihm einen Hinweis darauf geben, welchen
Weg es zu nehmen galt. Doch das Geréat sagte ihm nur, wo
er bereits gewesen war. Als einziger beherzigte er Cutlers
Rat, genaue Aufzeichnungen anzufertigen. Die anderen
hatten das schon nach einer Stunde Spielzeit aufgegeben.



»Meiner Ansicht nach sollten wir zusammen und auf der
Stral3e bleiben«, sagte Mayweather schlief3lich.

»Warum?«, fragte Anderson. »Der Weg uber die
Himmelsbriicken erscheint mir sicherer.«

»Der steht uns immer noch als Alternative zur Ver-
fugung«, erwiderte Mayweather. »lch finde, wir sollten
eine moglichst grofRe Strecke im Freien zurucklegen, wo
wir sehen kdnnen, was sich uns nahert.«

»Ja«, sagte Nowakowitsch. »Das gefallt mir. Rust bleibt
bei Unk.«

»lch bin ebenfalls einverstanden«, meinte Anderson.
»Auch Dr. Mean leistet Unk Gesellschaft. Wir gehen
gemeinsam Uber die Straf3e.«

Cutler seufzte erleichtert. Bisher kamen die drei Manner
als Team gut zurecht. In ihrer Kindheit hatte sie es mit
Spielern zu tun bekommen, die sich bei jeder Abzweigung
stritten. Darin erinnerte sie sich sogar noch besser als an
die Regeln.

Vielleicht arbeiteten diese Spieler so gut zusammen,
weil sie die Kooperation aus dem wirklichen Leben
kannten. Ihnen war die Bedeutung von Teamwork Klar,
auch wenn niemand von ihnen direkte Kommandover-
antwortung trug.

»Einen Block weiter vorn sehen Sie eine Ansammlung
alter Transportfahrzeuge«, sagte Cutler und sah auf ihre
Notizen. »Die Transporter sind lang und schmal und waren
dazu bestimmt, viele Passagiere zu befdrdern. Die Fahr-
zeuge blockieren den grofdten Teil der Straf3e.«

»Jetzt gibt esviele Moglichkeiten«, sagte Anderson und
rieb sich die Hande. »Wir kdnnen entscheiden, Uber die
Transporter hinwegzuklettern, durch eine der Nebenstral3en
rechts und links zu gehen oder ein Gebaude zu betreten.«



»Wie war's, wenn wir durch die Fahrzeuge gehen?«,
fragte Mayweather.

»Durch sie?«, wiederholte Nowakowitsch verwundert.

»Ja.« Mayweather sah Cutler an und l&chelte. »Die
Fahrzeuge sind schmal und lang. Kénnen wir hindurch-
gehen?«

»Sie kdnnen es versuchen«, sagte Cutler und gab sich
geheimnisvoll. Se wusste, dass sie bereits einmal den
besten Weg durch ihren Tonfall verraten hatte.

»Unk geht durch die Wagen, verkiindete Mayweather.
»lch folge ihm«, sagte Anderson.
»Rust ist direkt hinter Ihnen.«

Cutler konsultierte einmal mehr ihre Notizen. Bisher
kamen die drei Spieler gut voran. Fur den Fall, dass sie
durch die Transporter gehen wollten, hatte Cutler
beschlossen, sie mit einer blockierten Tur zu konfrontieren.
Darauf wies sie nun hin, auf die klemmende Tur eines
Fahrzeugs.

»Rust ist der starkste von uns«, sagte Nowakowitsch.
»Schadet es, wenn er versucht, die Tur zu 6ffnen?«

»Nein«, erwiderte Cutler. »Aber die Tur bleibt
geschlossen. Sie brauchen jemanden mit mindestens acht
Kraftpunkten, um sie zu 6ffnen.«

»Wo ist Hoshis Figur, wenn man sie braucht?«, fragte
Anderson.

»Sie wartet, so wie wir alle, und gleichzeitig erlebt sie
ein richtiges Abenteuer«, sagte Mayweather.

Die Spieler sahen wieder zum Planeten. Er schien direkt
hinter den Fenstern des Speisesaals zu schweben, in demes
kihler wurde, als sich immer weniger Besatzungsmitglieder
in ihm aufhielten. Der Duft von Essen verflichtigte sich,



und es blieb der Geruch von Reinigungsmitteln, mit denen
die Teller gesaubert worden waren.

»lch bin mir nicht sicher, ob Hoshi ihre derzeitigen
Schwierigkeiten fir ein Abenteuer halt«, sagte Anderson.

»Das stimmt«, meinte Nowakowitsch. »Wie ich horte,
hat sie diesmal echte Probleme.«

»lch dachte, sie sei ein Genie, wenn es um Sprachen
geht«, sagte Anderson. »Warum kommt sie mit dieser nicht
Klar?2«

»Vielleicht aus dem gleichen Grund, der sie dazu
veranlasst, einen vollautomatischen Translator fir unmog-
lich zu halten«, sagte Cutler und fuhlte sich verpflichtet,
Hoshi in Schutz zu nehmen. »Vielleicht gibt es zwischen
den Sprachen, die sie kennt, und der Fazi-Sprache nicht
genug Gemeinsamkeiten.«

»Man sollte meinen, dass irgendwelche Parallelen
existieren«, sagte Mayweather. »Immerhin kennt sie mehr
Sprachen als sonst jemand.«

Cutler nickte und beobachtete, wie sich Nowakowitsch
mit dem Handballen Gber die Wange strich. Dr. Phlox hatte
ihm ganz offensichtlich verboten, sich zu kratzen, doch die
Pickel schienen zu jucken.

»Nun, wir missen ohne Hoshi zurechtkommen und Rust
hat nur eine Kraft von sechs«, meinte Nowakowitsch.
»3uchen wir nach einer anderen Mdglichkeit, die Tur zu
offnen.«

Cutler lachelte dankbar. Die Ruckbesinnung auf das
Spiel erleichterte sie, obgleich sie noch einmal zum
Planeten sah.

»Wie war's, wenn wir sie aufsprengen?«, fragte
Anderson.

»Madglich«, erwiderte Cutler und sprach wieder mit



geheimnisvoller Stimme.

»Konnte dadurch alles auf uns herabfallen?«, fragte
Mayweather.

»Auch das ist moglich.« Cutler [&chelte und wies nicht
auf die hohe Wahrscheinlichkeit einer solchen Konsequenz
hin — dartber konnten die Figuren in ihrer Situation nicht
Bescheid wissen.

»lch finde, wir sollten den Fahrzeughaufen umgehen und
den Weg durch eine Seitenstrafle fortsetzen«, sagte
Nowakowitsch.

Mayweather nickte, aber Anderson war nicht so sicher.
»Kehren Sie beide nach drauf3en zurtick und warten Se
dort. Ich stelle den Zinder der Granate ein und laufe los.
Ich habe vier Sekunden Zeit, nicht wahr?«

Cutler nickte. Die Granaten, mit denen die Spieler
ausgeristet waren, explodierten nach einer solchen
Verzogerung.

»Gut. Ich sollte fast drauf3en sein, wenn das Ding
hochgeht.«

»Wollen Sie das versuchen?, fragte Cutler und hérte
mehr Besorgnisin ihrer Stimme, alsihr lieb war. Sie fuhlte
sich von der Vorstellung beunruhigt, den Spielern erneut
eine Entscheidung nahe gelegt zu haben.

Mayweather musterte sie aufmerksam und ihm entging
nichts. Cutler mied seinen Blick und sah auf ihre Notizen.
Sie musste eine geringflgige Anpassung vornehmen, weil
Andersons Figur lief, um den Folgen der Explosion zu
entgehen.

»Jak, bestatigte Anderson.

»lhr Wert fur Glick ist nicht besonders hoch«, gab
Mayweather zu bedenken.

Cutler wartete. Wenn Mayweather Anderson aufforderte,



seine ldee aufzugeben, so mussten die Bolzen daruber
entscheiden, ob Anderson den Rat beherzigte. Wahrschein-
lich konnte Dr. Mean Unks Charisma nicht standhalten.

Anderson zuckte mit den Schultern. »Aber ich habe
mehr Gluck als Nowakowitsch.«

»Seht mich nur an«, sagte Nowakowitsch und I&chelte
schief. Erneut rieb er sich die Wange mit dem Handballen.

»Niemand hat einen Glickswert fur den Transporter
bestimmt«, sagte Cutler.

»Oh, vielleicht doch«, entgegnete Nowakowitsch.

»Und ich glaube, ich habe grof3es Gluck gehabt. Das
Ding hétte die Nase mit einem Arm vertauschen kénnen.«

»Dann wirde es lhnen schwer fallen, den Tisch zu
sehen«, kommentierte Anderson.

»3e lasst wohl alles kalt, wie?, fragte Nowakowitsch.

»Von wegen«, widersprach Mayweather. »Er ist nicht
annahernd so cool, wie er sich gibt.«

Anderson bedachte ihn mit einem betont finsteren Blick.
Mayweather lachelte.

»Waswollen Sie in Hinsicht auf die Tur unternehmen,
fragte Cutler, um die Aufmerksamkeit der Manner wieder
aufs Spiel zu richten.

»Unk wartet drauf3en«, sagte Mayweather. »In der Nahe
eines Geb&udes und in Deckung, nur fur den Fall.«

Nowakowitsch nickte. »Rust ist bei ihm.«

»Dr. Mean betétigt den Zinder einer Granate und lauft,
sagte Anderson.

Cutler griff nach dem Becher und lief3 die Bolzen rollen.
»Es besteht eine Wahrscheinlichkeit von fiinfzig Prozent

dafir, dass die Explosion den Fahrzeughaufen einstirzen
|asst. «



Dreimal rot.
»Der Haufen ist eingestirzt«, stellte Cutler fest.

Sie nahm die Bolzen und reichte sie Anderson. »Dr.
Mean hat eine Kraft von sechs, hinzu kommen zwei Punkte
furs Laufen. Acht oder weniger bedeutet, dass er sich in
Sicherheit bringen kann.«

»Na los, Dr. Mean, lauf was das Zeug halt.« Anderson
warf die Bolzen.

Vier rote.

»Mit heiler Haut davongekommen«, sagte Anderson.
»Und es war nicht einmal eine knappe Sache.«

Mayweather lield den angehaltenen Atem entweichen und
wirkte erleichtert. Erneut sah er Cutler an und sie wusste,
was er dachte — er wollte nicht, dass Anderson am gleichen
Abend zwei Spielfiguren verlor.

Cutler wandte sich an die Spieler und lachelte. »Die
Explosion hat die Aufmerksamkeit der Marsianer geweckt.
Zehn von ihnen kommen Uber die Straf3e und nahern sich
Ihrer gegenwartigen Position.«

»0Oh, grofartig«, sagte Mayweather, sah Anderson an
und schittelte den Kopf. »Das haben wir lhnen zu
verdanken. Ich mdchte nicht an einem echten Aul¥eneinsatz
mit Ihnen teilnehmen.«

»Imrichtigen Leben binich viel vorsichtiger«, erwiderte
Anderson.

»Aus irgendeinem Grund bezweifle ich das«, sagte
Nowakowitsch so leise, dass nur Cutler ihn horte.
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CAPTAINS LOGBUCH

Aufgrund der Empfehlungen von T'Pol und Hoshi
habe ich mich bereit erklart, weitere vierund-
zwanzig Stunden zu warten, bevor ich den
Erstkontakt mit den Faz herstelle. Ich kann nicht
behaupten, dass mir das Warten gefallt, aber
diesmal scheint es das Beste zu sein. Hoshi geht
von folgenden Uberlegungen aus:. Wenn die
Sprache der Faz einen Hinweis auf ihre Kultur
bietet, so konnte sie starker durchstrukturiert sein
als alle Organisationen auf der Erde. Sie halt bei
den Fazi sogar mehr Kontrolle fir moglich als bei
den Vulkaniern und eine solche Vorstellung fallt
mir schwer.

Glucklicherweise hat sich  T'Pol bisher
zur iickgehalten. Ich glaube, uns ist beiden klar,
dass sich die Enterprise den Fazi gegeniber in
einer ahnlichen Position befindet wiedie Vulkanier
gegenuber den Menschen. Sie beobachtet mich
aufmerksam und rechnet vermutlich damit, dass
ich sie um Rat frage. Nun, ich bin bereit, eigene
Fehler zu machen, aber die alten werde ich nicht
wieder holen.

In zweiundzwanzig Stunden stellen wir fest,
welche Methode die bessere ist. Bis dahin werde
ich noch einige gute Mahlzeiten geniel3en, eine
Bordnacht schlafen und mich mit den Dingen
beschaftigen, die wir bisher tUber die Faz heraus-



gefunden haben. Anschliefl3end ver suchen wir, uns
von unser er besten Seite zu zeigen.

»Hoshi, moéchten Sie sehen, wie weit bei den Fazi die
Strukturierung reicht?«, fragte Reed und blickte dabei auf
sein Display.

Stille herrschte auf der Briicke. T'Pol befand sichinihrer
Unterkunft, um auszuruhen, und Captain Archer war nicht
zurickgekehrt, seit er der Crew noch einmal
vierundzwanzig Stunden Zeit gegeben hatte, um weitere
Informationen Uber die Fazi zu sammeln. Derzeit fihrte
Reed das Kommando. Hoshi sal’ an der Kommunikations-
station und Angehoérige der sekundaren Brlckencrew
bedienten die Ubrigen Kontrollen. Sie arbeiteten mit den
Scannern und Sensoren, um zusatzliche Daten Uber den
Planeten und seine Bewohner zu gewinnen.

Hoshi trat zu Reed und blieb neben ihm stehen. Er spirte
ihre Anspannung, als sie sich vorsichtig am Rand der
Konsole abstiutzte. Vor einigen Stunden hatte ihr der
Captain praktisch befohlen, eine Pause einzulegen und
etwas zu essen. Wenn es so weiterging, musste er ihr bald
befehlen, sich schlafen zu legen — andernfalls brach sie vor
Erschopfung zusammen.

»Was mdchten Sie mir zeigen?«, fragte Hoshi.

Der Bildschirm vor Reed prasentierte eine Karte des
nordlichen Kontinents mit der Hauptstadt der Fazi. Sie war
im Zentrum der Landmasse errichtet worden und kleinere
Stadte waren ringsum strahlenférmig angeordnet. Dieses
Muster hatte Reeds Aufmerksamkeit geweckt.

Er fror das Bild ein und liel3 einen blinkenden Punkt dort
erscheinen, wo sich der Versammlungssaal des Fazi-Rates



befand. »Diesist der Mittelpunkt ihres Universums«, sagte
er.

»S0 scheint es.« Hoshi beugte sich vor und betrachtete
die Darstellungen auf dem Schirm.

»lch benutze den Saal als Zentrum und lasse strahlen-
formige Linien von ihm ausgehen, wie die Speichen eines
Rads, in einem Abstand von jeweils zehn Grad«, sagte
Reed. »Sechsunddreif3ig Linien. Sehen Sie?«

Er betatigte Tasten und blaue Linien erschienen, fihrten
vom Versammlungssaal des Fazi-Rates fort.

»Sie horen am Rand des Kontinents auf, aber das Muster
bleibt selbst dann gleich, wenn man es fortsetzt.«

Hoshi nickte und blickte kurz zu ihrer eigenen Station.
Reed spirte ihre Ungeduld — sie wollte zu ihrer Arbeit
zurickkehren, sich wieder der linguistischen Heraus-
forderung stellen.

»Als Nachstes flge ich Kreise hinzu, mit einem Abstand
von jeweils einem Grad«, sagte Reed.

Rote Kreise erschienen auf dem Schirm und wurden
immer grofRer, je weiter sie sich von der Hauptstadt
entfernten.

»Blenden wir nun eine Karte der Straf3en und anderen
Stadte ein.«

Die anderen Stadte der Fazi und ihre wichtigsten Straf3en
erschienen; sie lagen exakt auf den blauen und roten
Linien.

»Meine Glte ...«, hauchte Hoshi.

»Beeindruckend, nicht wahr?«, sagte Reed. »Alle
wichtigen Stral3en folgen dem Verlauf einer der Linien,
ohne eine einzige Ausnahme. Man sollte meinen, dass es
hier und dort Abweichungen gibt.«



»Ja, das sollte man meinen«, erwiderte Hoshi und ahmte
Reeds Akzent nach, ohne sich dessen bewusst zu sein.

Mit dem Zeigefinger folgte Reed dem Verlauf einer
Linie und staunte erneut Uber das Ausmalfd an Kontrolle, das
in dem Muster zum Ausdruck kam. »Alle Stéadte wurden an
den Schnittpunkten errichtet, die sich jeweils in ihrer
genauen Mitte befinden. Dies ist ohne jeden Zweifel das
erstaunlichste Meistersttick der Planung und Durchfuhrung,
dasich kenne.«

»Wenn die Stadte der Fazi so systematisch angeordnet
sind ...«, sagte Hoshi. »Wie sieht es dann mit ihrem L eben
aus?«

»Ja, das habe ich mich ebenfalls gefragt«, erwiderte
Reed. Er liebte Ordnung in seinem Leben — sie spielte eine
grof3e Rolle fur ihn —, aber er wiinschte sie sich nicht in
einem solchen Ausmal3. Er wusste auch die unvorherseh-
baren Aspekte des Abenteuers zu schétzen, denn sonst hétte
er sich wohl kaum der Enter prise-Crew hinzugesellt.

»Warum sollte irgendeine Zivilisation eine derartige
Besessenheit in Hinsicht auf Kontrolle und Ordnung
entwickeln?«, fragte Hoshi.

»Keine Ahnung«, sagte Reed. »Klar ist jedoch, dass die
ganze Zivilisation mit grof3er Sorgfalt konstruiert wurde,
vielleicht sogar rekonstruiert —immerhin kennen wir nicht
die Geschichte dieser Welt.«

»S0 ist esauch mit der Sprache. Warum so viel Struktur?
Wie kam es dazu?«

»lch glaube, wir missen eine Antwort auf diese Frage
finden, bevor Captain Archer den Fazi einen Besuch
abstatten kann.«

Hoshi runzelte die Stirn. »lch bezweifle, dass er sich so
lange in Geduld fasst.«



»lch weil3, dass er nicht so lange warten wird«, sagte
Reed. Er sah wieder auf die Linien und schauderte.
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Noch immer rotierte der Planet

hinter den Fenstern des Speisesaals, aber Cutler sah ihn
selbst dann nicht, wenn sie den Kopf hob. Der Raum selbst
mit seinen dunklen Wanden und hellem Licht schien
unsichtbar zu werden.

Vor dem inneren Auge sah sie die von ihr selbst
erfundene marsianische Ruinenstadt, die Reste der
Transportfahrzeuge auf den Strallen, die zerfallenden
Gebaude. Sie glaubte fast, den roten Sand zu riechen und
die Hitze zu splren. Eine feuchte, schwile Hitze, wegen
der Kandle.

Mayweather, Anderson und Nowakowitsch schienen die
Umgebung ebenfalls zu sehen. Sie beugten sich vor und
trafen ihre Entscheidungen, als fanden die daraus
resultierenden Aktionen tatsachlich statt. Ein erster Kampf
zwischen den drei unerschrockenen Forschern und den
unheilvollen Resten der marsianischen Zivilisation stand
unmittelbar bevor.

»Die Marsianer kommen! Die Marsianer kommen! «, rief
Mayweather und schaffte es, einen ernsten Gesichtsaus-
druck zu wahren, als er sich zuriicklehnte.

»Wir sollten uns zurtickziehen und irgendwo in Deckung
gehen«, sagte Nowakowitsch so, als befande er sich
tatsachlich auf dem Mars. »Wo koénnten wir uns
verstecken?«

»Es gibt ein offenes Gebaude rechts von lhnen,
erwiderte Cutler. »Am linken StralRenrand erheben sich
einige Schutthaufen.«



»Ins Gebaude! «, sagten Nowakowitsch und Anderson
wie aus einem Mund.

»Die Marsianer kommen«, wiederholte Mayweather. Er
sang die Worte fast. Dann erstarrte er, als ihm plétzlich
etwas einfiel. »Womit sind sie bewaffnet?«

»Mit langen Messern, scharfen Krallen und spitzen
Zahnen, sagte Cutler.

»Und vermutlich sind ihre Bisse giftig«, spekulierte
Mayweather.

»lhre Uberlebenschancen wéren recht gering, wenn Sie
von einem Marsianer gebissen wirden«, sagte Cutler und
bedauerte, dass er diesen Punkt erraten hatte.

»Wie viele sind es?«, fragte Anderson.

»lhre Zahl ist inzwischen von zehn auf zw6lf ange-
wachsen«, sagte Cutler.

»Schieldt erst, wenn ihr das Grine in ihren Augen seht,
forderte Mayweather seine Mitspieler auf.

»Se nahern sich«, warnte Cutler.

»Konnen wir das Grine in ihren Augen sehen?«, fragte
Mayweather.

»lch weil3 es nicht«, sagte Cutler. »Wir haben die Bolzen
nicht dariber entscheiden lassen, wie gut Ihr Sehvermdgen
ist.«

Anderson warf ihr einen bdsen Blick zu. »Ich schiefe! «
»lch auch«, sagte Nowakowitsch.

»Ziel tief, Sheriff«, brummte Mayweather, »die
Marsianer reiten Ponys.«

Cutler sah den jungen Piloten an. »Wie bitte?«

»Ein alter Witz«, erklarte Mayweather und winkte ab.
»Mein Vater hat ihn mir erzahlt.«

Cutler schittelte den Kopf. Die Worte hatten den Bann



gebrochen, und als die Aufregung aus ihr verschwand,
merkte sie pl6tzlich, wie kiihl es geworden war.

»Se wissen, dass ich ebenfalls schielle, nicht wahr?«,
fragte Mayweather.

»lch weild esjetzt.« Cutler liefl3 die Bolzen rollen.

»Haben wir die Marsianer aufgehalten?«, erkundigte
sich Anderson.

Cutler sah auf die Bolzen hinab. Acht rote. Dreimal acht
—die Marsianer waren nicht nur aufgehalten. »Sie haben sie
regelrecht niedergemaht.«

»Aber ich schéatze, der Larm lockt noch mehr an«, sagte
Anderson.

»Daran zweifle ich nicht«, meinte Mayweather. »Ich bin
sicher, Elizabeth hat noch einige Tricks im Armel.«

Cutler lachelte. Solche Bemerkungen horte der Spiel-
leiter gern. »Sie haben Recht«, beantwortete sie Andersons
Frage. »Marsianische Verstarkung ist unterwegs.«

»Wie viele?«, fragte Nowakowitsch.

»Sie kdnnen es nicht feststellen«, sagte Cutler.

»Das ist nicht fair«, nérgelte Anderson.

»Dies ist ein Spiel, James«, erinnerte ihn Cutler.
»Niemand hat gesagt, dass es fair sein muss.«

»Wir brauchen ein Ortungsgerat, mit dem sich Dinge aus
sicherer Entfernung feststellen lassen«, meinte May-
weather. »Warum haben Sie uns keins gegeben?«

»Genau aus diesem Grund«, sagte Cutler.

»Wie weit sind die Marsianer entfernt?«, fragte Nowa-
kowitsch.

Cutler zuckte mit den Schultern. »Auch das lasst sich
nicht feststellen, denn Sie kénnen sie nicht sehen. Ich habe
nur lhre Vermutung bestatigt, was ich jetzt bedauere —



eigentlich hatten Sie gar nicht wissen koénnen, dass
marsianische Verstarkung unterwegs ist.«

»Sie haben nichts verraten«, meinte Anderson. »Wir sind
von allein dahinter gekommen.«

Das stimmte nicht, aber Cutler schwieg jetzt, um nicht
noch mehr preiszugeben. Se hatte sich die Vermutungen
der Spieler anhdren und sie mit einigen verborgenen
Uberraschungen konfrontieren sollen, damit sie die
Marsianer vergalden — um sie dann von der marsianischen
Verstarkung angreifen zu lassen. Beim né&chsten Mal. Beim
nachsten Spiel wirde alles einfacher sein.

»Wie viel Munition haben wir?«, fragte Anderson.

Ausgezeichnet. Cutler hatte sich gefragt, ob die Spieler
diesen Punkt bertcksichtigen wirden.

»Sie haben ein Viertel Ihrer Munition verbraucht«, sagte
sie.

»lch halte den Zeitpunkt fir gekommen, meinen
LieblingsaulRerirdischen namens Unk ein Gebaude betreten
zu lassen«, meinte Mayweather. »Kommen Dr. Mean und
Rust mit?«

»lch bin direkt hinter Ihnen«, sagte Anderson.

»Rust begleitet Sie ebenfalls«, fligte Nowakowitsch
hinzu.

»Welches Gebaude betreten Sie?«, fragte Cutler. In
ihrem Handcomputer lief ein Countdown, aber darauf wies
sie die Spieler nicht hin. Wenn sie das Spiel in Echtzeit
fortsetzten, blieben ihnen noch funfzehn Minuten, bis die
zweite Welle der Marsianer angriff.

»Welches Gebaude.« Mayweather rollte mit den Augen.
»Welches Gebaude, will sie wissen. Naturlich dasnéchste.«

Die Disziplin liel3 nach, stellte Cutler fest und unter-
drickte ein Lacheln. Wenn jemand wahrend eines Einsatzes



so mit dem Captain sprach, brachte er sich dadurch in
erhebliche Schwierigkeiten.

»Na schoén«, sagte sie. »Im Innern des nachsten
Gebaudes finden Sie einen grofRen Raum. Er ist grofitenteils
dunkel, und im wenigen Licht sehen Sie eine nach oben
fuhrende Rampe.«

»Gehen wir nach oben«, sagte Anderson.
Die anderen beiden nickten.

»Im ersten Stock sieht es praktisch genauso aus wie im
Erdgeschoss. Zwar gibt es keine Fenster, aber durch L6cher
in den Wanden fallt genug Licht, sodass Sie nicht tber den
Schutt auf dem Boden stolpern. Eine weitere Rampe fihrt
in den zweiten Stock.«

»Hier sind wir zundchst einmal sicher«, sagte May-
weather.

Cutler lachte.

Das Lachen besorgte Mayweather. Er hatte sich
inzwischen an den Rhythmus des Spiels gewothnt und
wusste, dass die imaginare Welt nirgends voéllige Sicherheit
bot.

»Sind wir im ersten Stock sicher genug, um eine Pause
bis nach dem nachsten Dienst zu machen?, fragte
Mayweather. »lch brauche Schlaf. Der Kampf gegen die
Marsianer hat mich ermidet.«

»Gute ldee.« Nowakowitsch sah Cutler an. »Unser
Dienst beginnt in sieben Stunden.«

»lch schétze, so lange droht lhren Figuren keine
Gefahr«, erwiderte Cutler und lachte erneut. Sie legte die
Bolzen in den Becher, wickelte das Tuch darum und stand
zusammen mit den anderen auf. Es war erstaunlich, wie
schnell die Zeit bei diesem verrickten Spiel verging.
Genauso wie damals am Computer. Aber es machte weitaus



mehr Spal}, Gedanken miteinander zu verbinden als
Computer zu vernetzen.

Und es war schon, mit Personen zu spielen, die
zusammenarbeiteten, anstatt sich zu streiten.
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Aufregung und Sorge schufen
deutlich spurbare Anspannung auf der Bricke. Archer
konnte nicht still sitzen oder stehen, ging um den
Kommandosessel herum. Er hatte Porthos in seinem
Quartier gelassen, weil er wusste, dass die nachsten
Stunden schwierig sein wirden.

Die Briuckencrew beobachtete den Captain bei seiner
unruhigen Wanderung. Vor zweiundzwanzig Stunden hatte
Archer Hoshi und den anderen einen Tag Zeit gegeben. Er
war zunéchst entschlossen gewesen, erst nach Ablauf dieser
Frist auf die Brucke zurickzukehren, damit die Crew
ungestort ihrer Arbeit nachgehen konnte, aber schlief3lich
hatte er es nicht mehr ausgehalten — er musste einfach
wissen, was vor sich ging.

Er nahm Berichte entgegen und las sie, horte mit
wachsender Unruhe den Diskussionen zu, die seine
Offiziere fuhrten, wenn er ihnen Gelegenheit gab,
Informationen auszutauschen. Seine weitgehend passive
Rolle dabei passte ihm nicht, aber er hatte sich geschworen,
keine Lagebesprechungen stattfinden zu lassen, und
deshalb musste er manchmal zu unorthodoxen Methoden
greifen, so wie in diesem Fall.

Die Offiziere erwarteten mehr Organisation und einen
Captain, der nicht unruhig umherwanderte. Vor allem T'Pol
stand seiner Methodologie skeptisch gegeniber. Zwar
herrschte eine Art Waffenstillstand zwischen ihnen, aber
sie machte ihn noch immer nervds. Derzeit erinnerte seihn
vor allem an all das, was die Vulkanier den Menschen
vorenthalten hatten.



Den Fazi gegentuiber wollte er sich anders verhalten.

Die einzigen beiden Personen, die nichts zu berichten
hatten, waren Mayweather — er sa3 an den Piloten-
kontrollen und erweckte den Eindruck, nicht genug Schlaf
bekommen zu haben — und Trip, der neben dem Lift an der
Wand lehnte. Trip Tucker schien die allgemeine
Anspannung nicht zu teilen, und der Blick, den er auf
Archer richtete, wirkte amusiert.

Bei den Fazi spielte Struktur offenbar eine noch groRRere
Rolle, als irgendjemand dies fur moglich gehalten hatte.
Ihre auf einem perfekten Gittermuster basierende
Zivilisation erstaunte Archer noch mehr als die Struktur der
Sprache, die Hoshi ihm zu erklaren versucht hatte.

Schlielllich blieb Archer stehen und sah zu T'Pol.
»Glauben Se, dass die Fazi diesen Planeten irgendwann
kolonisiert haben? Und dass die Spezies auf dem
Sidkontinent zuerst hier war?«

»Das ware eine mogliche Erklarung fur das Réatsel der
Fazi«, erwiderte T'Pol. »Ein solches Baumuster ware
logischer, wenn man es von Anfang an plant. Aul3erdem
unterscheiden sich die Fazi sehr von der Spezies auf dem
Sidkontinent, nicht nur in Bezug auf ihre technische
Entwicklung, sondern auch in korperlicher Hinsicht.«

»lst es ungewohnlich, dass sich zwei intelligente Spezies
auf dem gleichen Planeten entwickeln?«, fragte Archer.

T'Pol 6ffnete den Mund, um zu antworten, erkannte dann

aber die Falle. Der Captain wollte Informationen von ihr,
die ihm nicht zustanden.

»Die grof3en Unterschiede zwischen den beiden Kulturen
deuten darauf hin, dass eine von ihnen woanders entstanden
Ist«, entgegnete T'Pol und vermied es, auf Archers Frage
einzugehen.



»lch bin nicht so sicher«, sagte Hoshi.
»Was meinen Sie damit?«, fragte Archer.

»Die Struktur. Ich glaube, wir gehen von Annahmen aus,
die sich auf unsere Denkweise stuitzen. Sicher, wir neigen
dazu, die Dinge besser zu organisieren, wenn wir Kolonien
grinden, aber das Sozialverhalten mancher Geschdpfe ist
von Natur aus strukturiert, zum Beispiel das der Ameisen.«

Archer sah zu T'Pol, die ihrerseits Hoshi musterte, wobei
ihr Gesicht ausdruckslos blieb. Hoshi hatte die Vulkanierin
unabsichtlich beleidigt, nicht indem sie ihrer Einschétzung
widersprach, sondern mit dem Hinweis darauf, dass T'Pol
bei ihrer Extrapolation von einer eingeengten Perspektive
ausgegangen war und nicht etwa von der breiteren, auf die
sie sonst abonniert zu sein schien.

»Angeborene Strukturierung ist durchaus moéglich,
sagte Archer. »Aber woher sollen wir wissen, dass dies bei
den Fazi der Fall ist?«

»lhre Sprache«, erwiderte Hoshi. »Sie teilt mir mit, dass
alles bei den Fazi durchstrukturiert ist. Und dann ergibt es
durchaus einen Sinn, wenn sie diese Strukturen auch auf
ihre Gebaude und alles andere Ubertragen. Auf einer
solchen Grundlage konnte ihre Zivilisation langsam
gewachsen sein.«

»Aber wie kam es zu einer derartigen Strukturiertheit,
fragte Archer.

Niemand bot ihm eine Antwort an, was bedeutete:
Niemand hatte auch nur eine blasse Ahnung.

»Na schon, sagte der Captain und versuchte es auf eine
andere Weise. »Gibt es einen offensichtlichen Grund dafr,
warum die Fazi nicht auch auf dem Sudkontinent prasent
sind und dort den anderen intelligenten Geschopfen
Gesellschaft leisten?«



»Die beiden Spezies sind inkompatibel.« T'Pol betatigte
Tasten und deutete dann zum Hauptschirm, der eins der
seltsamen Dorfer zeigte. »Die Bewohner dieser Siedlungen
sind imstande, sowohl an Land als auch im Wasser zu
leben.«

»Jene Wesen sehen aus wie Krabben oder Spinnenc,
sagte Reed und z6gerte kurz, um den né&chsten Worten eine
groBere Wirkung zu geben. »Allerdings sind sie so grof3
wie Kihe.«

Archer schauderte unwillkdrlich. »Spinnen so grol3 wie
Kihe?«

Reed hob und senkte die Schultern.

»Bel dem Erstkontakt bleibe ich lieber an Bord«, meinte
Trip.

»lch rate davon ab, unter den gegenwartigen Umstanden
einen Kontakt zu einem so primitiven Volk herzustellen,
sagte T'Pol.

»Einverstanden.« Archer war nicht unbedingt versessen
darauf, kuhgrof3en Spinnen zu begegnen. Einige Sekunden
lang ging er hinter dem Kommandosessel auf und ab, blieb
dann stehen und sah zu T'Pol. »Ich nehme an, Sie erheben
Einwande gegen einen Erstkontakt mit den Fazi, nicht
wahr 2«

»Ja«, bestatigte die Vulkanierin. »Wir haben es hier mit
einer komplexen Kultur zu tun, die genauer untersucht
werden muss. «

»Wie viel genauer?«, fragte Archer.

»Wenn wir genauso intensiv arbeiten wie wahrend der
vergangenen zweiundzwanzig Stunden, neun Minuten und
sieben Sekunden, dauern die Untersuchungen mindestens
noch sechs Tage, vielleicht auch langer.«

»Vielleicht auch langer«, wiederholte Archer und fragte



sich, wie T'Pol Uberhaupt eine solche Angabe machen
konnte. Griff sie dabei auf vulkanische Erfahrungswerte
zurtck?

»In der Fazi-Sprache gibt es Nuancen, fir deren Analyse
Monate n6tig sein kdnnten«, sagte Hoshi.

Archer lachelte. »Die Nuancen bereiten Ihnen bei allen
neuen Sprachen Sorge. Bisher sind Sie trotzdem gut
zurechtgekommen.«

Hoshi erwiderte das Léacheln nicht. »Mit einer so
detaillierten Sprache bin ich zum ersten Mal konfrontiert.«

»lch habe nicht vor, eine Woche oder langer im Orbit zu
warten.« Allein beim Gedanken daran tiberkam Archer das
kalte Grausen. Er wandte sich an Hoshi. »Kdnnen Se die
Translatoren gut genug mit der Sprache programmieren, um
eine Verstandigung zu ermoglichen?«

»FUr eine Verstandigung? Ja, aber ...«

»Sind die Translatoren programmiert?«

»Soweit das moglich ist, Sir«, sagte Hoshi.

Archer nickte und begriff nun: Seine Entscheidung stand

fest, seit er auf die Briuicke zurtickgekehrt war. Nichts von
dem, was er bisher gehort hatte, konnte ihn umstimmen.

»Na schon. Trip, bereite eine Shuttlekapsel auf den Sart
vor. Hoshi, Sie, Reed und Trip begleiten mich. Se fliegen
das Ding, Mayweather. T'Pol, Sie haben das Kommando
Uber die Enterprise. Wir brechen in zwei Stunden auf.«

»Sir«, sagte Hoshi, »ich brauche etwas Zeit, um Sie mit
der Sprache und ihrer Struktur vertraut zu machen.«

Archer lachte. »Sie konnen mir zu Hilfe kommen, wenn
ich stottere oder nicht mehr weiter weif3.«

»Nein, Sir, das kann ich nicht«, erwiderte Hoshi. »Wenn
ein Untergebener bei einer solchen Gelegenheit das Wort



ergreift, so ist dasvielleicht ein sehr ernster Verstol3 gegen
das Protokoll, der unabsehbare Folgen nach sich zieht.«

Archer sah sie an. Hoshi meinte es ganz offensichtlich
ernst. »Na schon, Ensign, bereiten Sie mich vor, aber im
Speisesaal — ich brauche etwas zu essen.«

»3ir«, lied sich T'Pol vernehmen, »ich mochte noch auf
etwas anderes hinweisen.«

Archer blieb stehen und wandte sich der Vulkanierin zu.
»Ja?«

»Sie sollten den Fazi eine Mitteilung schicken, in der Se
Ort und Zeitpunkt der L andung ankiindigen sowie umeinen
Empfang beim Rat bitten.«

»lch soll einen Termin vereinbaren?«, fragte Archer.
»FUr einen Erstkontakt?«

»In gewisser Weise«, bestatigte T'Pol.

»Das halte ich fur eine sehr gute Idee, Sir«, sagte Hoshi.
»Denken Se daran, wie versessen die Fazi darauf sind, dass
alles seine Ordnung hat.«

Archer schittelte den Kopf. Er hatte sich einen
Erstkontakt immer sehr aufregend vorgestellt, nie auf diese
Weise. »Erledigen Sie das, T'Pol. Es sei denn, Se sind der
Ansicht, ich sollte mich selbst an den Rat wenden.«

»Nein, Sir«, erwiderte T'Pol. »Angesichts der kulturellen
Hierarchie der Fazi wéare es nicht ratsam, dass Sie dem Rat
eine solche Nachricht Ubermitteln.«

Hoshi nickte.

Zum ersten Mal fragte sich Archer, ob der Erstkontakt
mit den Fazi wirklich eine gute Idee war. Er flhlte, wie die
Anspannung auf der Bricke wuchs.

Der Captain rang sich ein Lacheln ab. »Kopf hoch,
Leute. Wir sind hier draufRen im All, um fremden Volkern



zu begegnen, und meiner Ansicht nach wird es Zeit, dass
wir den Fazi gegenibertreten. Zwei Stunden.«

»Na schon.« Trip klatschte in die Hande, bevor er sich
dem Lift zuwandte. »Ein kleiner Ausflug.«

Archer lachelte. Trip Tuckers Lassigkeit schuf einen
Ausgleich zu T'Pols Vorsicht und Hoshis Furcht.

Eine Stunde spater, nachdem Hoshi ihn Gber Sprache
und Brauche der Fazi informiert hatte, wahrend er einen
Teller Huhnersuppe af3, verschwand Archers Aufregung. Er
fuhlte sich mehr wie ein Schauspieler, der auf die Blihne
trat und sich nur an die Halfte seines Textes erinnerte.

Er fragte sich, ob die Vulkanier bei ihrem ersten
Gesprach mit den Menschen ahnliche Gefihle hatten.

Dann fiel ihm ein: Vulkanier fuhlten gar nichts.
Zum ersten Mal beneidete er sie.



I©

Archer zwang sich, aus dem
Fenster der Shuttlekapsel zu sehen, als Mayweather sie
durch die Atmosphéare des Planeten lenkte. Am liebsten
hétte er die Kapsel selbst geflogen und zum vorgesehenen
Landeplatz gesteuert, um dort als erster den Boden des
Planeten zu betreten.

Aber das kam natUrlich nicht in Frage. So sehr er essich
auch wunschte — er wusste es besser. Dieser Erstkontakt
war eine gemeinsame Mission, bei der sich niemand einen
Alleingang erlauben durfte.

Plotzlich glitt die Shuttlekapsel Uber einen blauen
Himmel.

»HUbsch«, sagte Trip und lehnte sich zurick.

»Interessant sind vor allem die Unterschiede«, meinte
Reed und blickte ebenfalls aus dem Fenster.

Neben Archer rutschte Hoshi auf ihrem Sitz hin und her.
Sie war nervgs, seit sie die Enterprise verlassen hatten.
Zunachst fuhrte der Captain ihre Unruhe auf die Furcht vor
allem zuriick, das mit Reisen durchs All in Zusammenhang
stand, aber inzwischen glaubte er, dass noch mehr dahinter
steckte.

»Sir, ich glaube, wir sollten eine Warteschleife drehen,
sagte Hoshi.

Archer wollte nach dem Grund dafr fragen, doch dann
bemerkte er die Zeitanzeige auf dem digitalen Display vor
ihm — sie waren zu frih dran.

Er drehte den Kopf und musterte Hoshi. Starr und steif
sald sie da. Nun, wenn sie es fur wichtig hielt, genau zum



vorgesehenen Zeitpunkt zu landen ...

»Fliegen Se einen weiten Bogen, Ensign«, wies Archer
Mayweather an.

Es schien Mayweather Spal3 zu machen, die Shuttle-
kapsel zu steuern. Die langen Finger der linken Hand
betatigten Tasten, wahrend die rechte am Steuerkntppel
verharrte, den Trip manchmal »Joystick« nannte.

»In Ordnung, Sir«, erwiderte der Pilot. »Ich sorge dafr,
dass wir punktlich landen.«

Hoshi wirkte noch immer besorgt.

»Bestimmt geht alles gut«, wandte sich Archer an sie.
»Sie werden sehen.«

Sie nickte, aber der Captain wusste, dass sie nicht
Uberzeugt war. Die Shuttlekapsel kreiste Uber der
Hauptstadt der Fazi und Archer fragte sich, ob die Fazi zum
Himmel sahen und sie beobachteten.

Vielleicht musste auch dafir ein Termin vereinbart
werden.

»Meine Gite, die hiesige Architektur sieht aus, als
wirden sie Ausstechformen fur Kekse benutzen«, sagte
Trip. »Ein Gebaude gleicht dem anderen.«

»Das spart Material«, kommentierte Reed. »Aul3erdem
mussen die Arbeitskrafte nicht standig neu eingewiesen
werden.«

Archer sah erneut aus dem Fenster und blickte tber die
beeindruckend grofRe Stadt der Fazi hinweg. Sie war so
perfekt strukturiert, dass sich Uberall Muster erkennen
lielRen. Selbst die Schornsteine auf den Déchern befanden
sich immer an der gleichen Stelle, was vermutlich darauf
hindeutete, dass die Gebaude sich nicht nur &ufRerlich
glichen, sondern auch im Innern gleich beschaffen waren.
Fur Archer, dem es schon schwer genug fiel, in seinem



kleinen Quartier Ordnung zu halten, konnte eine Stadt
kaum fremdartiger sein.

Hoshi hatte den Angehorigen dieser speziellen Einsatz-
gruppe erklart, worauf es zu achten galt, sie sogar darauf
hingewiesen, wo sie stehen mussten und wie Archer sie
vorstellen sollte. Aber sie hatte auch betont, dass es bei
Sprache und Kultur der Fazi noch immer viele Dinge gab,
die sie nicht verstand. Eine der wichtigsten unbeant-
worteten Fragen lautete nach wie vor: Wie war es moglich
gewesen, dass sich ein so enormes Mal3 an Struktur
entwickeln konnte?

Archer mal3 dieser Frage weniger Bedeutung bei als
Hoshi. Sie verstand Sprache und Kultur gut genug, um tber
gewisse Details des Protokolls Bescheid zu wissen, und das
genugte ihm. Historische Einzelheiten konnten sie spater in
Erfahrung bringen.

»Wir landen in funf Sekunden«, sagte Mayweather. Die
Shuttlekapsel drehte sich und sank einem leeren
Promenadenbereich neben dem Ratsgeb&aude entgegen.

Dies war der vorgesehene Landeplatz. Er erinnerte
Archer an die Parks in San Francisco: grol3e Griunflachen,
von blihenden Pflanzen gesaumte Gehwege. Aber hier
wiesen die Gehwege keine Kurven auf und die Pflanzen
bildeten Muster, so wie alles andere.

Der Landeplatz befand sich genau im Mittelpunkt der
Parkanlage: eine gepflasterte Flache, die den Eindruck
erweckte, extra fiur diesen Zweck angelegt worden zu sein.

»Gute Arbeit«, sagte Archer.

Von Hoshi kam ein erleichtertes Seufzen, das in der
Shuttlekapsel widerzuhallen schien.

Mayweather horte es und lachte. »Danke fir Ihr
Vertrauen. Ich wusste nicht, dassich so schlecht geflogen



bin.«

»Das meine ich nicht«, sagte Hoshi. »Esist nur ...«

»Schon gut.« Mayweather winkte ab. »lch weil3, wie
ungern Se fliegen.«

Hoshi |&chelte, aber die Anspannung fiel nicht ganz von
ihr ab. Archer musterte sie, ohne den Kopf zu drehen. Eine
neue Nervositat Uberlagerte diesmal ihre Furcht vor dem
Fliegen.

Der Erste Kontakt.

War sie besorgt, weil sie zum ersten Mal an einer
solchen Mission teilnahm oder weil sie glaubte, die Sorache
der Fazi nicht gut genug zu kennen? Manchmal fiel es
Archer schwer, ihre Reaktionen zu deuten. Hoshis
allgemeine Vorsicht war ihm fremd und er verstand sie
nicht immer so gut, wie er es sich winschte.

»Glauben Sie mir, manchmal empfinde ich ebenso,
sagte Trip und lachte.

Archer lachte ebenfalls und sah auf die Uhr. »Lasst uns
gehen, Leute. Achten Se darauf, in der Formation zu
bleiben, die Hoshi beschrieben hat.«

Mayweather stand auf und 6ffnete die Luke. Warme, ein
wenig feuchte und nach Jasmin duftende L uft wehte ihnen
entgegen. Nach den letzten Wochen im Raumschiff fand
Archer sie wundervoll.

»Der Geruch eines fremden Planeten am Morgen, sagte
Trip. »Herrlich, nicht wahr?«

Einige Sekunden lang sal3en sie einfach nur da und
genossen die frische Luft. Archer mochte das Schiff, aber
er liebte auch eine natirliche Umgebung. Wenn er sich
konzentrierte, konnte er die Unterschiede zur Erde
feststellen.

Die Luft roch nach Jasmin, ja, aber hinzu kam noch



etwas anderes, ein unvertrauter, wurziger Duft. Auf der
Erde gab es nichts, das so roch. Und auch der
Sauerstoffgehalt der Luft war anders — darauf hatte T'Pol
vor dem Flug der Shuttlekapsel hingewiesen. Atemgeréate
waren nicht erforderlich, aber man bemerkte den
Unterschied.

Archer fragte sich, ob er diesen Unterschied wirklich
spurte oder nur darauf reagierte, weil T'Pol ihn erwahnt
hatte.

Er héatte die Einzelheiten des Planeten stundenlang
analysieren konnen, aber dazu fehlte ihm die Zeit. Archer
stand auf. »Konzentrieren wir uns auf unsere Aufgabe. Es
gilt, einen Erstkontakt herzustellen.«

Das Fazi-Protokoll &hnelte den Protokollen der alten
Aristokratien auf der Erde. Das Oberhaupt war nicht immer
der Erste der Gruppe, wie man es eigentlich erwarten sollte.
Manchmal Uberliel3 der Boss Untergebenen den Vortritt,
vermutlich aus Sicherheitsgriinden. Archer lachelte schief.
Als ob Gefahren ihn davon abgehalten hétten, die Spitze zu
ubernehmen.

Mayweather stieg als erster aus und die Absatze seiner
Stiefel klackten auf dem Pflaster. Es war erstaunlich still.
Es zwitscherten keine Vogel und es summten auch keine
Insekten. Selbst Verkehrsgeréusche fehlten.

Archer fand die Stille fast unheimlich.

Hoshi folgte dem Piloten nach draufen und trat zur
anderen Seite.

Dann kamen Reed und Trip an die Reihe. Archer bildete
den Abschluss.

Der Captain befolgte Hoshis Rat, sah seine Begleiter
nicht an und richtete kein Wort an sie, als er losging.

Die Form des Ratsgebaudes entsprach der aller anderen



Bauwerke in der Stadt — es war nur gréfer. Wahrend des
Anflugs hatte Archer die Hauser fir weil3 gehalten, aber als
er sie nun aus der Nahe sah, stellte er fest: Es handelte sich
um ein rétliches Weil3, fast ein blasses Rosa.

Quadratische Saulen stitzten einen Balkon in Hohe des
zweiten Stocks; sie bestanden aus dem gleichen Material
wie das Pflaster, aus backsteinartigen Komponenten. Diese
zeichneten sich durch eine verbliffende Uniformitat aus.
Archer kannte Backsteine von der Erde her und wusste,
dass sie manchmal zerbrdckelten und man ihnen unter-
schiedliche Formen geben konnte. Aber hier war jeder von
ihnen genauso beschaffen wie alle anderen; nirgends
zeigten sich Risse oder abgebrockelte Stellen.

Und nirgends zeigte sich Leben.
Versteckten sich die Fazi? Hielten sie nichts von

Wachen? Archer fihlte sich beunruhigt. Er hatte mit einem
formlicheren Empfang gerechnet.

Trip ging rechts und einen Schritt hinter ihm, gab damit
zu erkennen, dass er den zweithdchsten Rang bekleidete.

Dann kam Reed, links von Archer und einen Schritt
hinter Trip.

Hoshi und Mayweather marschierten hinter Reed, zu
beiden Seiten des Captains und auf einer Héhe.

Andere Gebaude saumten den Platz und Archer fihlte
sich von tausend Augen beobachtet, obwohl weit und breit
kein Fazi zu sehen war. Auf einer so grof3en offenen Fléche
erwartete man viele Leute, und sie leer zu sehen ...
Dadurch fiuhlte sich Archer irgendwie hilflos und
verwundbar.

Sowohl T'Pol als auch Hoshi hatten ihm versichert, dass
es keinen Grund gab, Waffen mitzunehmen. Sie waren
beide davon Uberzeugt, dass die Fazi nicht zum Mittel der



Gewalt griffen. Hoshi hatte dartiiber hinaus betont, dasseine
so durchstrukturierte Kultur auf keinen Fall das Chaos
gewaltsamer Auseinandersetzungen oder Krieg zulassen
wirde. Vielleicht erklarte das die Entwicklung. Was Archer
betraf: Er personlich war bereit, das Risiko eines Krieges
hinzunehmen, wenn es dafir Freiheit, Musik und Kunst
gab.

Als er die viereckigen Saulen erreichte, 6ffnete sich das
breite Portal des Ratsgebdudes. Die Fazi hatten der
Enterprise beim Kom-Kontakt mitgeteilt, dass sich der
Eingang zu einem bestimmten Zeitpunkt 6ffnen wirde—die
Einsatzgruppe war also punktlich zur Stelle. Archer zogerte
nicht und ging so weiter, als hatte er diesen Ort schon oft
besucht.

Das breite Portal fihrte in einen saalartigen Raum, in
dem es ebenso hell war wie drauf3en. Das Uberraschte
Archer — er hatte damit gerechnet, dass sich seine Augen an
ein dunkleres Ambiente gewdhnen mussten. Doch offenbar
legten die Fazi Wert darauf, dass es bei der Helligkeit
keinen Unterschied zwischen Drinnen und Drauf3en gab.
Vermutlich kam auch hierin die Strukturiertheit ihrer
Kultur zum Ausdruck. Archer stellte fest: Das Licht kam
nicht etwa von Lampen, sondern aus zahlreichen L 6chern
in der Decke, wirkte sowohl diffus als auch fokussiert.

Archer ging mit zielstrebigen Schritten und folgte damit
den Ubermittelten Instruktionen. Er trat in den grof3en Saal,
wo zwoOlf Fazi im Halbkreis saf3en; die Abstande zwischen
ihnen waren genau gleich.

Der Jasminduft war hier intensiver als drauf3en. Kleine
Brenner standen auf Sockeln und diinne Rauchféden stiegen
von ihnen auf. Nirgends gab es Schatten oder eine
Moglichkeit, etwas oder jemanden zu verstecken. Alleswar
zu sehen, auch die kleinsten mimischen Nuancen.



Die Fazi selbst Uberraschten Archer nicht. Hoshi und
T'Pol hatten ihm an Bord der Enterprise Bilder von ihnen
gezeigt. Die Fazi waren humanoid, wie die meisten
AulRerirdischen, die Archer kannte. Wenn er ihnen auf der
Erde begegnet ware, hatte er sie vielleicht fir Menschen
gehalten.

Es gab nur einige wenige Unterschiede. Alle Fazi, die
ihm gegenlibersal3en, hatten drahtiges weil3es Haar und
Koteletten. Sie waren auch kleiner als Menschen. Der
grolte von ihnen kam nicht Uber einen Meter funfund-
sechzig hinaus.

Archer und seine Begleiter erschienen ihnen vermutlich
wie Riesen.

Die Fazi zeigten uberhaupt keine Reaktion. Wenn die
Ankunft der Aul3enweltler sie verbliffte, so gaben sie das
nicht zu erkennen. Stumm beobachteten sie, wie Archer zu
der Stelle ging, die Hoshi ihm beschrieben hatte.

Auf dem blanken steinernen Boden zeigten sich
Halbkreise, die immer kleiner wurden und zu einem Punkt
vor den Ratssitzen fuhrten. Dort blieb Archer stehen, im
genauen Mittelpunkt des grof3en Raums.

Gleichzeitig verharrten Trip und die anderen hinter ihm,
und sie alle verbeugten sich, mit Ausnahme des Captains.
So weit, so gut.

Direkt vor Archer erhob sich ein Fazi. »Ich bin
Ratsmitglied Draa.«

Er formulierte diese Worte in seiner Sprache und Hoshis
Translator Ubersetzte sie.

Draa unterbrach sich nicht, als fir ihn fremd klingende
Laute aus dem Translator kamen. »Ich repréasentiere den
Hohen Rat und das Volk der Fazi.«

»lch bin Captain Jonathan Archer vom Raumschiff



Enterprise. Ich représentiere das Volk des Planeten Erde.«

Archer wartete darauf, dass Draa sprach. Hoshi hatte
mehrmals betont, dass er hinsichtlich der Satzlange und des
Inhalts sich an die Vorgaben seines jeweiligen Gesprachs-
partners halten sollte. Aber was jene Themen sein mochten,
das wusste sie naturlich nicht.

»Dies ist ein historischer Tag fur das Volk der Fazi,
sagte Ratsmitglied Draa.

»Esist auch fur das Volk der Erde ein historischer Tag,
erwiderte Archer. Er fihlte sich wie gefesselt von der
Struktur des Protokolls. Alles in ihm drangte danach, mit
den Fremden zu reden; ihm lag nichts daran, ihre Worte
nachzuplappern.

Aber er wollte sie auch nicht erschrecken. Wenn er
thnen genug Zeit liel3, gewohnten sie sich vielleicht an die
menschliche Impulsivitéat.

Nachdem Archer gesprochen hatte, nahm Ratsmitglied
Draa Platz.

Die Stille im grofen Saal schien mit jeder
verstreichenden Sekunde mehr Substanz zu gewinnen.
Archer wusste nicht, wie er sich jetzt verhalten sollte, und
er wagte es nicht, sich umzudrehen und eine entsprechende
Frage an Hoshi zu richten. Deshalb blieb er einfach stehen,
dem Rat gegenuber, reglos und mit hoch erhobenem Kopf.

Die zwdlf Fazi sahen ihn stumm an.

Weitere Sekunden verstrichen.

Die Stille im Saal erschien dem Captain noch
unheimlicher als die drauf3en. Er horte nicht einmal Atem-
ziige. Verfugte der Saal vielleicht Uber schallddampfende
Eigenschaften? Er konnte sich selbst atmen héren und sein
schneller werdender Herzschlag schien von den Wanden
widerzuhallen.



Warum sprach niemand?

Waren die Fazi nicht neugierig?

Wollten sie nicht mehr Uber die vor ihnen stehenden
Besucher aus dem All erfahren?

Wollten sie nicht mehr Uber die Erde oder das Raum-
schiff wissen?

Warum fragten sie nicht, aus welchem Grund die
Besucher gekommen waren?

Vielleicht erklarte ihr Mangel an Neugier das Fehlenvon
Kunst und Musik, vielleicht sogar das Fehlen von Krieg.

Archer wollte sich bewegen, einen Ful3 vor den anderen
setzen. Er brauchte seine ganze Willenskraft, um auch
weiterhin still stehen zu bleiben. Erst jetzt, konfrontiert mit
Wesen, die Stille und Untétigkeit liebten, wurde ihm die
eigene Ruhelosigkeit in ihrem ganzen Ausmal3 klar.

Die Fazi sahen ihn nicht einmal mehr an. Zumindest
nicht direkt. Ihre Blicke waren auf das getffnete Portal
gerichtet. Von den Brennern stieg noch immer nach Jasmin
duftender Rauch auf; abgesehen davon bewegte sich nichts
im Saal.

Aus irgendeinem Grund hatte Archer mehr erwartet als
nur Stille. Das galt sicher auch fur Hoshi und T'Pol, denn
sonst hatten sie ihn vorgewarnt.

Sollte er sprechen?

Sollte er sich umdrehen und fortgehen?

Was war die schlimmste Siinde? Archer wusste es nicht
und begriff nun, warum T'Pol und Hoshi weitere
Untersuchungen fur nétig hielten. Die Fazi schienen ein
sehr seltsames Volk zu sein.

Archer stand noch immer reglos und blickte starr
geradeaus. Die Fazi sal3en ebenso reglos da, die dunklen



Augen und hellen Gesichter von weillem Haar und
Koteletten umgeben. Wie Statuen wirkten sie. Blinzelten
sie nicht einmal ?

Archer splrte, wie ihm ein Schweil3tropfen Uber die
Schléfe glitt. Er wagte es nicht, ihn fortzuwischen.

Vielleicht warteten die Fazi darauf, dass er etwas sagte,
dass er erklarte, warum sie gekommen waren. Immerhin
war die Initiative von ihm ausgegangen — er hatte sich
selbst und seine Begleiter mit einer Kom-Botschaft
angekundigt.

Jeder Moment schien sich zu dehnen.

Es war diereinste Qual. Er musste irgendetwas tun, und
zwar schnell. Entweder sprach er — oder er wandte sich ab
und verliel3 den Saal.

Wenn er ging, erreichte er nichts. Immerhin war er hier,
um einen Kontakt mit den Fazi herzustellen und den
Grundstein fir ein zukunftiges Bundnis zu legen.

Archer holte Luft, raffte sich auf und beendete das
Schweigen. »Ratsmitglied Draa, Hoher Rat der Fazi, das
Volk der Erde ...«

Die falsche Entscheidung.

Wie auf ein geheimes Zeichen hin standen alle
Ratsmitglieder auf, kehrten Archer den Rucken und
verliel3en den Saal durch Turen hinter ihren Sitzen, noch
bevor das letzte Wort des Captains ganz verhallt war.

»Freut mich, Sie kennen gelernt zu haben«, sagte
Archer, als sich die Turen schlossen.

Er drehte sich um. Hoshis Gesicht war kalkweil3 und
Trip schien alle Mihe zu haben, ein Grinsen zu
unterdricken. Reed und Mayweather wirkten verdutzt.

»lch schatze, daslief nicht besonders gut«, sagte Archer
und ging an seinen Begleitern vor zum grof3en Portal.



Trip prustete leise.
Reed brummte etwas Unverstandliches.

Archer vermutete, dass Hoshi nicht einmal zu atmen
wagte.

Drauf3en setzte er den Weg tUiber den Platz fort, wahrend
ihm Trip und die anderen auf die gleiche Weise folgten wie
zuvor. Er spirte warmen Sonnenschein im Gesicht. Ein
leichter, angenehmer Wind wehte und die frische L uft war
ebenso wundervoll wie zuvor.

»Genau das richtige Wetter fur einen Spaziergang,
sagte er gerade laut genug, damit Trip ihn horte.

»Was wirden die Fazi wohl davon halten, wenn wir ein
bisschen umherwandern und uns die Stadt ansehen?,
fragte Trip so leise, dass nur Archer ihn horte.

»lch glaube, ich habe schon genug Schaden angerichtet,
erwiderte der Captain.

»Ja.« Etwasin Trips Stimme wies darauf hin, dass er am
liebsten laut gelacht hatte. »Aber du hast eine groRartige
Rede gehalten.«



Abgesehen von einigen weni-
gen scherzhaften Bemerkungen schwiegen sie wahrend der
Dekontamination und anschliefRend machten sie sich sofort
auf den Weg zur Bricke. T'Pol sah vom Navigationstisch
auf, als der Captain und die anderen hereinkamen. lhr
Gesicht zeigte eine Missbilligung, mit der Archer gerechnet
hatte. 1hn Uberraschte nur, dass er selbst glaubte, Kritik
verdient zu haben.

Er hatte die Vulkanierin absichtlich nicht zum Planeten
mitgenommen, weil dieser Erstkontakt allein von
Représentanten der Erde durchgefuhrt werden sollte.
Naturlich war alles aufgezeichnet worden, deshalb wusste
T'Pol, was sich im Ratssaal zugetragen hatte.

Archer beflrchtete, dass sie jetzt noch schlechter von
ihm dachte als vorher.

Er straffte die Schultern, ging am Gelédnder vorbei und
trat zum Kommandosessel, nahm aber nicht darin Platz. Die
Ruhelosigkeit, die er auf dem Planeten geflhlt hatte, war
noch starker geworden.

Begegnungen mit anderen Volkern sollten eigentlich
ganz einfach sein. Man nehme einige kulturelle
Unterschiede zur Kenntnis und komme dann zu den
Gemeinsamkeiten. Hallo, wie geht es euch? Wir erzahlen
euch von unserer Kultur und ihr erzahlt uns von eurer.
Einige Fragen, einige Antworten, und schon kamen die
Gesprache in Gang.

Oder auch nicht.

Archer hatte vom Erstkontakt zwischen Vulkaniern und



Menschen gelesen. Selbst wenn man die naturliche
Zurickhaltung der Vulkanier beriicksichtigte — damals war
alles gut gelaufen. Oberflachliche Konversation, eine
leichte Meinungsverschiedenheit in Hinsicht auf Musik und
Essen, und dann begannen ernsthafte Gespréache. Wie sich
spater herausstellte, gaben die Vulkanier nicht viel preis,
weil sie es fur besser hielten, ihr Wissen nicht mit den
immer noch recht »primitiven« Menschen zu teilen. Aber
der Anfang musste grof3artig gewesen sein.

Primitive Menschen ... Archer dachte daran, dass sein
Verhalten genau zu diesem Klischee passte.

Er legte eine Hand aufs kihle Leder des Kommando-
sessels und beobachtete, wie die anderen ihre Platze
einnehmen. Es herrschte keine besonders gute Stimmung
und alle mieden T'Pols Blick. Sie befirchteten einen
Fehlschlag der Mission, so wie er selbst. Und es wurde
Zeit, offen dartber zu reden.

»Kann mir jemand erklaren, was dort unten geschehen
Ist?«, fragte Archer.

»Sie haben den Hohen Rat der Fazi beleidigt«, erwiderte
T'Pol. Naturlich sprach sie als Erste. Sie war nicht einmal
auf dem Planeten gewesen und gab trotzdem sofort ihre
Meinung zum Besten. Sie hatte weder die gréssliche Stille
ertragen missen, noch den sonderbaren Jasminduft wahr-
genommen. Die Luft an Bord der Enterprise mochte
recycelt sein, aber Archer war froh, sie wieder zu atmen.

»Ja«, sagte Archer. »So viel habe ich mitbekommen. Es
ist schwer zu Ubersehen, wenn einem die L eute, mit denen
man reden moéchte, plétzlich den Ricken kehren.«

Er hatte nicht so viel Sarkasmus zum Ausdruck bringen
wollen, aber er musste die Kontrolle tber die Diskussion
behalten. Dies war seine Crew und er konnte mit ihr



kommunizieren.
Das hoffte er jedenfalls.

»Die Frage lautet: Womit habe ich die Fazi beleidigt?«,
sagte Archer.

»Sie haben unaufgefordert gesprochen«, erwiderte
Hoshi. Sie hatte die Hande gefaltet und beobachtete ihn von
ihrer Station aus. Die Anspannung, die Archer wahrend des
Aufenthalts auf dem Planeten bei ihr gesplrt hatte,
existierte nicht mehr. Hoshi schien das Schlimmste
beflrchtet zu haben, und es war eingetroffen.

Arger stieg in Archer empor und er unterdriickte ihn
schnell. Er galt nicht etwa der Crew, sondern seiner
Ungeduld. Mehrmals war er gebeten worden, noch etwaszu
warten, aber er hatte nicht darauf gehort. Die
Verantwortung dafur, diesen Erstkontakt vermasselt zu
haben, lag nicht bei Hoshi und den anderen, sondern bei
ihm. Sie verdienten es nicht, fur einen Fehler bestraft zu
werden, den er selbst begangen hatte.

»Was sollte ich machen?«, fragte er. »Niemand sagte
etwas, deshalb konnte ich nicht antworten. Und es wére
unhoflich gewesen, wenn ich mich umgedreht und den Saal
verlassen hatte.«

»In unserer Kultur ware das unhéflich gewesen, jag,
meinte Hoshi. »Aber nicht in ihrer.«

T'Pol nickte knapp.

»Warum?« Es gelang Archer nicht, den Arger ganz aus
seiner Stimme zu verbannen.

»Die Begegnung war vorbei«, sagte Hoshi.

Archer schiittelte den Kopf. »Nicht fir mich. Es gab
viele Dinge, Uber die ich gern gesprochen hétte.«

»Aber offenbar wollten die Fazi nicht dariber reden,
sagte Hoshi. »Vermutlich haben sie kein Protokoll fir den



Umgang mit AulRenweltlern. Sie empfingen und begrifdten
Sie. AnschlieRend erwarteten sie von lhnen, wieder zu
gehen.«

»0Ohne Fragen zu stellen? Ohne irgendetwas Uber uns
herauszufinden?«
»Wie lernt eine so stark strukturierte Gesellschaft, liefd

sich Reed vernehmen. Es hétte auch eine rhetorische Frage
sein koénnen.

Archer sah ihn an und runzelte die Stirn.

Reed zuckte mit den Schultern. »Die Fazi haben Regeln
far alles, vermutlich auch furs Lernen. Protokolle,
Prozeduren. Ein gewisser Rhythmus, in dem Dinge erledigt
werden.«

»Und darUber héatte ich Bescheid wissen sollen?«,
brummte Archer.

Hoshi seufzte. »Es hatte mir klar sein mussen. Ich
meine, wir hatten es direkt vor uns.«

»Es waren weitere Untersuchungen nétig«, sagte T'Pol.

»Wenn die Kultur der Fazi so stark strukturiert ist, dass
es keine Moglichkeit gibt, mit Fremden zu kommunizieren,
so hatten wir das auch mit noch so vielen Untersuchungen
nicht feststellen kdnnen«, meinte Archer. »Die fehlende
Kommunikation hatte uns daran gehindert, eine Antwort
auf die Frage zu finden, warum sich keine Kommunikation
herbeiflhren l&sst.«

»Nach einer Weile wéare uns klar geworden, dass
entsprechende Protokolle fehlen«, sagte T'Pol.

»Tatséchlich?«, erwiderte Archer. »Wie lange hatte das
gedauert 2«

»Derartige Untersuchungen konnen sich Uber Jahre
hinziehen«, sagte T'Pol.



»Eswaére Zeitverschwendung, Jahre auf einem einzelnen
Planeten zu verbringen«, meinte Archer.

»Da bin ich anderer Ansicht«, sagte T'Pol. »Vorsicht ist
Hast immer vorzuziehen.«

Archer sah die Vulkanierin an. Sie neigte den Kopf ein
wenig zur Seite und der Blick ihrer dunklen Augen blieb
kuhl. Die Kappe aus braunem Haar veranderte sich nicht,
als T'Pol den Kopf bewegte, aber ihre spitz zulaufenden
Ohren kamen dadurch besser zur Geltung. Die &ul3erlichen
Unterschiede zwischen Vulkaniern und Menschen waren
gering, doch ihre Einstellungen dem Universum — und sich
selbst — gegeniber hatten kaum verschiedener sein kénnen.

»Sie schétzen Vorsicht zu hoch ein«, sagte Archer.

»lhre Hast war es, die Sie in diese Situation brachte,
erwiderte T'Pol.

Archer wandte sich ab und blickte zu Hoshi. »Na schoén.
Wir wissen also, dassich den Hohen Rat beleidigte, alsich
erneut zu sprechen begann. Aber vielleicht ware er auch
beleidigt gewesen, wenn ich mich umgedreht und den Saal
verlassen hatte.«

»Ganz auszuschlief3en ist das nicht«, raumte Hoshi ein.
»Aber die meisten Regeln der Fazi betreffen die Sprache.
Aktivitaten scheinen nicht im gleichen Mal3 reglementiert
zu sein. Bevor wir aufbrachen, habe ich die Regeln des
Rats erwdhnt. Sie waren klar. Niemand darf einfach so
sprechen.«

»Aber man darf einfach so gehen«, sagte Archer und
versuchte, seine Gedanken zu ordnen.

»lch glaube, dass es durchaus angebracht gewesen ware,
wenn wir den Saal verlassen hatten«, sagte Hoshi. »In einer
normalen Situation hétte ich Sie darauf hingewiesen.«

»Aber da Sie sich an die Regem der Fazi halten mussten,



durften Sie nicht sprechen«, sagte Archer.

»Stimmt«, bestétigte die Linguistin.

»Was flur eine verzwickte Situation«, murmelte der
Captain.

»Mit weiteren Untersuchungen ...«, begann T'Pol.

»Sie schicken sich an, gegen eine Brickenregel zu
verstol3en«, warnte Archer. »Sie lautet: Man norgele nicht
am Captain herum.«

»Niemand hat mich Uber diese Regel informiert,
entgegnete T'Pol wirdevoll.
Archer l&chelte. »Verstehen Se jetzt mein Dilemma?

Und wie lange befassen sich die Vulkanier schon mit
Menschen?«

T'Pol kniff andeutungsweise die Augen zusammen und
Archer begriff, dass es ihm gelungen war, sie in die Enge
zu treiben. Das bereitete ihm eine gewisse Genugtuung.

»Die Beleidigung kam nicht in lhren Worten zum
Ausdruck, sondern in dem Umstand, dass Sie gesprochen
haben«, erklarte Hoshi. »Das war nicht vorgesehen, und
deshalb blieb den Ratsmitgliedern gar nichts anderes tbrig,
als zu gehen.«

»Wie schaffen es die Fazi, irgendetwas fertig zu
bringen?«, fragte Archer und atmete tief durch, um sich zu
beruhigen.

»Indem sie Regeln beachten«, sagte Trip. »Und wenn es
keine Regeln gibt, missen sie warten, bis welche
geschaffen werden.«

»Genau.« Hoshi nickte. »Eine Gesellschaft der voll-
standigen Kontrolle, in Struktur und Sprache.«

Archer seufzte und sah zum Hauptschirm. Der Planet
wirkte so harmlos und vertraut. Ebenso vertraut wirkten die



Fazi. Und die Gesichter der Vulkanier.

»Na schon«, sagte er. »Habe ich wenigstens bei der
BegruRung alles richtig gemacht 2«

Hoshi lachelte. »Ja, Captain.«

»Dann gibt es also noch Hoffnung fir mich.« Archer trat
vor den Kommandosessel, zbgerte kurz, nahm Platz und
blickte erneut zum Planeten. Vielleicht war ihm diese
Sache wichtiger als den Fazi. Vielleicht scherten sie sich
nicht um Besucher aus dem All. Vielleicht fehlte esihnen
so an Neugier, wie es den Vulkaniern an Emotionen fehlte.
Vielleicht hatten sie ihre Neugier so tief verdrangt, dasssie
sie nicht wieder beleben konnten.

Niemand ging auf seine Bemerkung Uber die Hoffnung
ein. Er hatte erwartet, dass T'Pol ihr widersprach. Aber
vielleicht beflrchtete sie, gegen ein Protokoll zu verstol3en,
das sie nicht verstand.

Archer unterdriickte ein L&cheln und splrte, wie sich
seine Stimmung verbesserte. Er beugte sich vor. »Na schon.
Wie komme ich aus dem Fettndpfchen heraus, in das ich
versehentlich hineingetreten bin?«

»Wenn Sie mir einen Tag Zeit geben, kann ich Ihnen
madglicherweise eine Antwort anbieten«, sagte Hoshi. »Mit
T'Pols Hilfe.«

Archer sah zu der Vulkanierin.

Ruhig begegnete sie seinem Blick. »lch habe bereits
betont, dass ich weitere Untersuchungen fir notwendig
halte«, sagte sie.

»Ja, das haben Sie.« Archer liefd einen Teil des L achelns
auf den Lippen erscheinen. »Ein Tag.«

T'Pols Nicken lief fast auf eine Verbeugung hinaus. Der
unweit des Lifts stehende Trip lachelte und schien dem
Missmut der Vulkanierin mit der gleichen Schadenfreude



zu begegnen wie Archer.

»Aber diesmal mochte ich, dass Sie mich standig auf
dem Laufenden halten«, fligte der Captain hinzu. »lch
furchte, ein weiteres Schweigen wie das im Ratssaal ware
zu viel fir mich.«

»Es ist wie bei einer verpatzten Verabredung, nicht
wahr?«, fragte Trip.

Von Mayweather kam ein Gerausch, das verdachtig nach
einem unterdruckten Lachen klang.

»Keine Ahnung«, erwiderte Archer. »Glaubst du?«

Mayweather beugte sich vor und seine Schultern bebten.
T'Pol horte dem Wortwechsel stumm zu.

Reed achtete nicht darauf. Er sah auf ein Display seiner
Station und runzelte die Stirn. »Captain?«

»Ja, Lieutenant?«

»Wenn Se gestatten ...«, begann Reed. »|ch wirde mich
gern eingehender mit der Spezies befassen, die auf dem
Sidkontinent lebt. Mir scheint, dort geht irgendetwas nicht
mit rechten Dingen zu.«

Das zweite intelligente Volk auf dem Planeten hatte
schon seit einer ganzen Weile niemand mehr erwahnt.
Archer wusste nicht einmal, ob Informationen dartber
gesammelt worden waren.

Er wandte sich Reed zu.

»Eine Ahnung, Lieutenant?«

»lch habe das Geflhl, als hatte ich etwas gesehen, das
keinen Sinn ergibt«, sagte Reed. »Eine Anomalie. Aber ich
weild nicht genau, was es ist.«

»Auf dem Planeten gibt es tonnenweise anormales
Zeug«, warf Trip ein.

Aber so leicht wollte sich Archer nicht Uber die



Ahnungen des Sicherheitschefs hinwegsetzen. Er war auch
deshalb froh, Reed an Bord zu haben, weil dieser eine
Situation rasch einschatzen und beurteilen konnte. Wenn er
noch nicht die richtigen Worte fand, um seine Einschétzung
zum Ausdruck zu bringen, so musste er die Untersuchungen
eben fortsetzen — bis er der Anomalie einen Namen geben
konnte.

Oder bis etwas schief ging.

So wie beim Erstkontakt ... Archer hoffte, dass die
Untersuchungen Ergebnisse brachten, bevor etwas
passierte.

Er richtete einen fragenden Blick auf Reed.

»lch brauche bessere Bilder, als sie von dieser hohen
Umlaufbahn aus moglich sind«, sagte Reed. »Habe ich I hre
Erlaubnis, mit einer Shuttlekapsel loszufliegen, um die
notigen Aufnahmen zu machen?«

»lch rate dringend von einer Landung ab«, sagte T'Pol.
Sie sah Archer an und beflrchtete vielleicht, sich zu viel
herausgenommen zu haben.

Eine nervose Vulkanierin. Wie seltsam. Archer hielt es
far besser, sie nicht darauf hinzuweisen.

»Einverstanden«, sagte er. »Nur ein tiefer Flug, mehr
nicht. Und ich erwarte auch von lhnen, dass Sie mich auf
dem Laufenden halten. Vielleicht verstehe ich ja noch
irgendetwas auf diesem Planeten, bevor wir ihn verlassen.«

»Danke, Sir«, sagte Reed.

Archer nickte geistesabwesend. Er dachte nicht mehr an
den stdlichen Kontinent, sondern an den Erstkontakt. Wenn
er sich noch einen Tag oder eine Woche Zeit nahm, um
einen Kontakt mit den Fazi herzustellen, so lohnte sich das
bestimmt fir die Erde. AufRRerdem diente es auch der
eigenen Genugtuung. Die Dinge einfach so zu lassen, wie



sie jetzt waren — das kam nicht in Frage.

CAPTAINS LOGBUCH

Die Fazi haben mich dazu gebracht, Uber das
Thema Protokoll nachzudenken, ein Konzept, das
mir nie sehr gefallen hat. Zu Beginn dieser
Angelegenheit wies T'Pol darauf hin, dasswir ein
Protokoll fur den Erstkontakt brauchen, und ein
Teil von mir stimmt ihr zu.

Ein derartiges Protokoll hatte mich vielleicht
daran gehindert, den Erstkontakt mit den Faz zu
Uberstirzen. Ich gebe zu, dass mich Ensign Hoshi
und Subcommander T'Pol vor jeder Hast war nten,
und ich habe nicht auf sie gehort. Hoffentlich |&sst
sich mein Fehler den Fazi gegentber korrigieren.
Alles deutet darauf hin, dass der Umgang mit
dieser Kultur ebenso frustrierend sein kann wie
der Umgang mit den Vulkaniern.

Ich weil3 nicht, wie sehr uns ein Protokoll
geholfen hatte. Die Regeln der Fazi haben sie an
einer echten Interaktion mit uns gehindert. Wenn
man sich von zu vielen Vorschriften einengen lass,
bleibt kein Platz mehr firs Abenteuer. Das kann
ich nicht zulassen.

Vielleicht sind Richtlinien die Antwort -
Hinweise und Vor schlage, die man nicht unbedingt
beachten muss. Ich werde mit T'Pol spater da-
r iber sprechen.

Ich habe mich auch gefragt, was geschehen
konnte, wenn es uns tatsachlich gelingt,



Beziehungen zu den Fazi zu knupfen. Wie viel
sollte ich ihnen dann von dem riesigen Univer sum
jenseits der Grenzen ihres Sonnensystems
erzahlen? Und welche Technik, wenn Uber haupt,
darf ich mit ihnen teilen? Ich weil3, welche
Ansichten die Vulkanier vertreten, wenn es um
dieses Thema geht. Und ich weil3 auch, dass ich
ihnen den Vorwurf mache, der Erde zu viel
vor enthalten zu haben.

Aber derartige Informationen kdnnten Elemente
der Instabilitat in die starren Strukturen der Faz-
Gesellschaft bringen und es liegt mir fern, ihrer
Kultur zu schaden.

Als wir die Erde verliel3en, erschien mir ein
Erstkontakt ganz einfach. Allmahlich wird mir
klar, wie kompliziert so etwas sein kann.



Avuch an diesem Abend ver-
zichtete Cutler auf ihre vulkanische Brihe und af3
stattdessen den Gemisesalat, der eigentlich nur als Beilage
vorgesehen war. Der Eintopf roch besser als am
vergangenen Abend und der Duft fihrte sie in Versuchung.
Doch dann dachte sie wieder an Mikrobenkolonien und
blieb beim Salat.

Die anderen dachten an den fehlgeschlagenen Erst-
kontakt mit den Fazi. Mayweather hatte die Ereignisse auf
dem Planeten mehrmals in allen Einzelheiten beschrieben,
aber dann schien er dieser Sache tberdrissig zu werden.
Vielleicht fand er alles so entmutigend, dass er nicht mehr
daruber reden wollte.

Der Vorschlag, das Spiel fortzusetzen, stammte von ihm.
Cutler hatte nicht damit gerechnet, dass sich nach den
Geschehnissen dieses Tages noch jemand daflr
interessierte. Wer brauchte ein imaginares Abenteuer, wenn
um sie herum ein echtes stattfand? Aber der Captain lief3
weitere Untersuchungen durchfihren und derzeit war keine
zweite Landung auf dem Planeten vorgesehen.

Das Spiel wirde sie auf andere Gedanken bringen, hatte
Mayweather gesagt.

Es befanden sich noch mehr als zehn Besatzungs-
mitglieder im Speisesaal, als Cutler das Tuch auf dem
Tisch ausbreitete. Nowakowitsch brachte frischen Kaffee
fur alle, setzte sich und lachelte.

»Rechnen Sie mit einem langen Abend?«, fragte Cutler.

»lch rechne damit, Teile eines vollautomatischen Trans-



lators zu finden, Sir!«, erwiderte er forsch.
Sie wolbte amusiert die Brauen. »Nun, warten wir's ab.«

Cutler nahm ihre Tasse und stellte sie auf den Neben-
tisch, um zu vermeiden, Kaffee auf die Bolzen zu schitten.
Vielleicht war die von ihr verwendete rote Farbe
wasserl6slich; das hatte sie nicht Gberprift.

»Erinnern Sie sich daran, wo wir das Spiel unterbrochen
haben?«, fragte sie.

Mayweather nickte und hob einen bemalten Bolzen.
»Wir konnten uns irgendwie Wrfel besorgen.«

»Mit den Bolzen ist soweit alles in Ordnung«, sagte
Anderson. »lch mag ihr Gewicht im Becher, bevor sie auf
den Tisch rollen.«

»lhr Gewicht?«, wiederholte Nowakowitsch. »Warum?
Erscheinen lhnen die einzelnen Entscheidungen dadurch
bedeutsamer 2«

»Nein«, erwiderte Anderson. »Es erinnert mich nur
daran, dass es bei diesem Spiel immer um Grundsétzliches
geht.«

»Sie hatten Trip bitten koénnen, Wdurfel fur Se
herzustellen«, sagte Mayweather. »Dazu wére er bestimmt
in der Lage gewesen.«

»lch bin sicher, Trip Tucker hat wichtigere Dinge zu
tun«, entgegnete Cutler. »Vermutlich wére ich auch selbst
imstande gewesen, Wirfel herzustellen, aber ihre Seiten
gleichméldig zu glatten und sie auszubalancieren ... Das
schien mir Ubertriebene Mhe flr dieses Spiel zu sein.«

»Soll das etwa heilen, dass wir hier alles
improvisieren?«, fragte Anderson mit einem Funkelnin den
Augen.

»Natdrlich improvisieren wir«, sagte Cutler. »Andern-
falls sal3en wir an vernetzten Computern, jeder von unsin



seinem Quartier. Und wir hielten uns an klare, vorher
bestimmte Regeln.«

»Wieso hat man den Datenbanken des Bordcomputers
keine Rollenspiele hinzugeflgt?«, fragte Nowakowitsch.

»Weil man den Speicherplatz fur wichtige Dinge
brauchte und ihn nicht ftr Unterhaltung vergeuden wolltex,
sagte Mayweather.

»An Bord von Raumschiffen wird man Freizeit und
Entspannung nie viel Platz einraumen«, prophezeite
Anderson. »Andernfalls wére der Speisesaal gréRer und
bequemer. Dieser hier ist so gestaltet, dass die Besucher
schon nach kurzer Zeit wieder gehen.«

»Da haben Sie Recht.« Cutler stellte den Bolzenbecher
auf den Tisch. »Wissen Sie, wo Sie sind?«

»Wir stecken in der Klemmex, sagte Nowakowitsch und
kratzte sich im Gesicht.

Anderson griff nach seinem Handgelenk. »Das sollten
Sie besser lassen.«

Nowakowitsch lachelte schief. »Entschuldigung. Hab's
vergessen.«

Anderson schluckte und wirkte ein wenig blass. Nowa-
kowitsch's  Transporterunfall schien ihn  ziemlich
mitzunehmen.

Er ging ihnen allen nahe.

»Im Spiel befinden wir uns im ersten Stock eines
Gebaudes«, sagte Anderson und beugte sich vor.

»Dort verstecken wir uns, nachdem wir eine Gruppe
Marsianer ins Jenseits geschickt haben, fligte Mayweather
hinzu.

»Aber weitere Marsianer sind unterwegs«, sagte Nowa-
kowitsch.



»Welche Moglichkeiten haben wir?«, fragte Anderson.

Cutler sah auf ihre Notizen. »Sie kdnnen die Rampe
hinabgehen und ins Erdgeschoss zuriickkehren oder tber
eine andere Rampe in den zweiten Stock gelangen. Im
vierten Stockwerk gibt es Himmelsbricken, die Ihr
Gebaude mit drei anderen verbinden.«

»Und bestimmt erwartet uns das eine oder andere
Problem«, vermutete Anderson.

»Darum geht es bei diesem Spiel«, meinte Mayweather.
»Man l6se alle Problem und streiche die Belohnung ein.«

»lch schlage vor, wir gehen nach oben und versuchen,
die Himmelsbricken zu erreichen«, sagte Nowakowitsch.

Anderson und Mayweather stimmten ihm zu. Cutler
blickte erneut auf ihre Notizen. »Es besteht eine geringe
Wahrscheinlichkeit dafir, dass Se im zweiten Stock in
einen marsianischen Hinterhalt geraten.«

Sie nahm den Becher und lief3 seinen Inhalt auf den
Tisch fallen. Zwar déampfte das Tuch das Klappern der
Bolzen, aber es blieb laut genug, um die Aufmerksamkeit
einiger anderer Besatzungsmitglieder zu wecken, die in der
Nahe ihr Abendessen einnahmen.

»Vier rote«, sagte Cutler. »Der Weg ist frei.«

»Weiter in den dritten Stock«, meinte Mayweather.

Erneut warf Cutler die Bolzen. »Funf rote«, stellte sie
fest. »Im dritten Stock droht ebenfalls keine Gefahr.«

»Noch eine Etage bis zu den Himmelsbricken«, sagte
Anderson.

Cutler warf die Bolzen zum dritten Mal. Ihre Unterlagen
wiesen darauf hin, dass mit jedem Stockwerk die
Wahrscheinlichkeit eines marsianischen Hinterhalts stieg.
Zwei oder weniger fur den ersten Stock, drei oder weniger
fur den zweiten und vier oder weniger fir den dritten. Der



dritte Wurf erbrachte sieben rote Bolzen.

Die drei Manner sahen Cutler an, als sie lachelte. »Noch
immer keine Gefahr.«

»Was sehen wir jetzt?«, fragte Anderson.

Cutler lachelte erneut und rief die entsprechende Datei
aufs Display ihres Handcomputers. Sie hatte eine Karte des
Zentralbereichs der marsianischen Ruinenstadt angefertigt:
Quadrate kennzeichneten die einzelnen Gebaude und die
Linien zwischen ihnen waren Himmelsbrucken.

Sie legte den kleinen Computer auf den Tisch, hielt
jedoch die Hand uber die Schaltflachen, damit niemand die
Spielnotizen abrufen konnte.

»Die Teile des vollautomatischen Translators befinden
sich im Keller dieses Gebaudes«, sagte sie und deutete auf
ein drei Stockwerke hohes Haus in der Kartenmitte. Dann
deutete sie auf ein Gebaude am Rand der Stadt. »Sie sind
hier, im vierten Stock.«

»Meine Glte, Sie haben wirklich eine Menge Arbeit in
diese Sache investiert«, sagte Mayweather.

»Das musste ich, um Ihnen ein Stiick voraus zu bleiben,
erwiderte Cutler.

Nowakowitsch lachte. »Und um die Regeln zu
bestimmen, bevor wir nach ihnen fragen, nicht wahr?«

»Jak, bestétigte Cutler. »Jemand musste festlegen, was
geschieht, und diese Aufgabe kommt mir zu — immerhin
habe ich diese Welt geschaffen.«

»Winschen Se sich nicht, dass es im wirklichen Leben
manchmal ebenso einfach wére?«, fragte Anderson.

»Manchmal ist es das«, entgegnete Cutler.

»Das bezweifle ich.« In Mayweathers Gesicht deutete
jetzt nichts mehr auf Heiterkeit hin. »Captain Archer



bestimmt seine Regeln selbst und er hat den heutigen Tag
wohl kaum als leicht empfunden.«

»lch habe nicht behauptet, dass es immer leicht ist«,
sagte Cutler. Sie beneidete den Captain nicht um seinen Job
und war froh, nur ein Ensign zu sein und an ihren
wissenschaftlichen Projekten arbeiten zu kdnnen. »Ich kann
mir nicht vorstellen, dass sein Job jemals einfach ist.«

»Warum?«, fragte Anderson.

»Weil wir das erste Raumschiff der Erde hier drauf3en
sind«, sagte Cutler. »lch glaube, er ist gezwungen, die
Regeln selbst zu bestimmen. Und vermutlich geht es ihm
dabei ahnlich wie mir bei diesem Spiel. Ich hatte eine
allgemeine Vorstellung davon, wie es funktionieren sollte,
und seitdem figen wir der Grundidee immer neue
Einzelheiten hinzu.«

»Klingt genau richtig«, meinte Mayweather.

Nowakowitsch schittelte den Kopf. »Wenigstens stof3t
Captain Archer nicht auf Marsianer mit spitzen Zahnen und
scharfen Messern.«

»lch schéatze, nachdem er vor dem Hohen Rat der Fazi
gestanden hat, wirde sich der Captain Uber einen angriffs-
lustigen griinen Marsianer freuen«, sagte Mayweather.

»Vielleicht kann man mit spitzen Messern und scharfen
Zahnen eher fertig werden als mit den Regeln anderer
L eutex, liefd sich Nowakowitsch vernehmen.

Anderson sah Cutler an. »Dabin ich nicht so sicher. Ich
habe das Geflhl, dass wir dieses Gesprach noch bereuen
werden.«

Cutler lachelte nur. »Setzen wir das Spiel fort?«, fragte
sie.



Archer stand neben dem
Sicherheitschef Lieutenant Reed an der wissenschaftlichen
Station und blickte auf den Bildschirm. T'Pol sal3 vor ihnen
und bearbeitete die Bilder, die sie bereits gesehen hatte.

Die anderen Bruckenoffiziere arbeiteten an ihren
Konsolen. Hoshi trug ein Kom-Modul am Ohr und
erweckte den Eindruck, aufmerksam zu lauschen. Trip hatte
ithr zweimal etwas zu essen gebracht und ihr geraten, eine
Ruhepause einzulegen, aber das lehnte sie ab. In der Zeit,
die Archer ihnen allen gegeben hatte, wollte sie mdglichst
viele Antworten finden.

Archer spirte, dass seine Crew die Vierundzwanzig-
Stunden-Frist fur zu knapp hielt. Aber wie er bereits zu
T'Pol gesagt hatte: Er beabsichtigte nicht, flr immer im
Orbit dieses Planeten zu bleiben. Es gab andere Welten zu
entdecken, andere Wunder zu bestaunen. Er wollte nur
einen richtigen Erstkontakt herstellen und den Flug dann
fortsetzen.

War das vielleicht zu viel verlangt?

Er konzentrierte sich auf die Bilder, die der Schirm
zeigte. Reed war mit einer Shuttlekapsel Uber den stidlichen
Kontinent geflogen, hatte die dabei aufgenommenen Bilder
bereits analysiert und sie T'Pol gezeigt. Jetzt teilten sieihre
Informationen mit dem Captain.

Archers Hinweis darauf, dass er auf dem Laufenden
gehalten werden wollte, hatte nicht bedeutet, dass es
genugte, wenn er als Letzter von Neuigkeiten erfuhr. Er
beschloss, diesen Punkt bei passender Gelegenheit zur



Sprache zu bringen.

Er sah nun, was Reed sonderbar erschienen war. Selbst
aus der Ferne betrachtet schien irgendetwas verkehrt an
diesen Bauwerken zu sein; sie wirkten wie ein fir Touristen
errichtetes primitives Dorf. Aber wie zuvor Reed hatte
Archer zunachst nicht bestimmen kénnen, was ihm seltsam
erschien — bis er diese Bilder sah, die Einzelheiten zeigten.

»Die Konstruktion dieser Gebaude ist weitaus
komplexer, als wir bisher annahmen«, sagte Reed. »Se
geht weit tber ein primitives Niveau hinaus.«

Er deutete auf drei verschiedene Bereiche des sudlichen
Kontinents. Archer betatigte einige Tasten und vergrolerte
eins der Bilder. Das dargestellte Gebaude wirkte einfach
genug: eine Hutte mit einer einzelnen Tur. Aber im
Gegensatz zu den meisten primitiven Bauwerken liel3 sich
hier nicht feststellen, wie die »HUtte« gebaut worden war.
Nichts deutete auf die Art der Konstruktion oder
irgendwelche Abnutzungserscheinungen hin.

Einfach und komplex. Archer schauderte, ohne zu
wissen warum.

»Wie weit Uber dem primitiven Niveau?«, fragte er.
Architektur war nicht seine starke Seite.

»Ziemlich weit, glaube ich.« Reed sah T'Pol an und
schien eine Bestatigung von ihr zu erwarten.

»Entwurf und Bauart deuten auf ein hoch entwickeltes
Volk hin, nicht auf eine primitive Spezies«, sagte die
Vulkanierin.

»Haben Sie wahrend Ihres Flugs Signale empfangen?«,
fragte Archer. »Hat man versucht, sich mit Ihnen in
Verbindung zu setzen?«

»Es gab keine Hinweise darauf, dass irgendjemand
Interesse an der Shuttlekapsel zeigte.« Reed verschrénkte



die Arme und runzelte die Stirn. »Auf dem sudlichen
Kontinent habe ich nirgends energetische Signaturen
festgestellt. Aber als ich die Justierung der Sensoren
veranderte, um nach unterirdischen Energiequellen
Ausschau zu halten, fand ich das hier.«

Er rief ein anderes Bild auf den Schirm. Es zeigte keine
Energiequellen auf dem Land — oder darunter —, aber viele
im Meer. In einem schmalen Streifen entlang der
Klstenlinie waren sie so zahlreich, dass sie wie die Lichter
einer Stadt in der Nacht wirkten.

Archer betrachtete das Bild, dasihm auf eine besondere
Art und Weise schon erschien. Er streckte die Hand aus, um
den Schirm zu berthren und herauszufinden, ob das Bild
dann verschwand. Naturlich verschwand es nicht.

»Sind Sie ganz sicher?«, fragte er. »Dies kann nicht das
Ergebnis einer Fehlfunktion sein?«

»Nein«, erwiderte Reed. »lch habe die Systeme
mehrmals Uberprift. Alsich nach unterirdischen Energie-
signaturen scannte, wie wir sie kennen ...«

»Auf der Erde«, sagte T'Pol wie zu sich selbst.

»... bekam ich dieses Resultat. Sehen Sie sich das
nachste Bild an, esist noch interessanter.«

Der ganze sudliche Kontinent erschien auf dem Schirm.
»Dieses Bild wurde aus einer niedrigen Umlaufbahn
aufgenommen, erklarte Reed.

Die Landmasse schien von einem Halo umgeben zu sein.
»Erstaunlich«, sagte Archer. »Was halten Sie davon?«

»Wenn die Ergebnisse der Sondierungen korrekt sind —
und wir haben keinen Grund, daran zu zweifeln —, so
mussen wir davon ausgehen, dass die Spezies des
Sidkontinents hauptséchlich im Wasser lebt und eine
Zivilisation geschaffen hat, die ebenso hoch entwickelt ist



wie die der Fazi«, sagte T'Pol.

»Soweit ich das feststellen konnte, scheinen die Fremden
nicht am Bau von Fortbewegungsmitteln interessiert zu
seink, fuhr Reed fort. »Nirgends habe ich Fahrzeuge
irgendeiner Art gesehen. Offenbar sind die Straf3en allein
fur Ful3génger bestimmt.«

»Sie sprechen von den Bereichen auf dem Land,
schrankte T'Pol ein.

»Auch die maritimen Energiesignaturen bewegen sich
nicht.«

Die Vulkanierin nickte.

Archer betrachtete das Bild auf dem Schirm mit den
vielen energetischen Signaturen an der Kistenlinie. Er fand
diese Sache noch faszinierender als die Kultur der Fazi.

Die Fazi, so musste sich Archer eingestehen, nervtenihn
ziemlich. Er hielt nichtsvon ihrer fanatischen Besessenheit
in Hinsicht auf Struktur und Organisation. Dinne Falten
bildeten sich in seiner Stirn, als ihm dieser Gedanke durch
den Kopf ging. Erst jetzt, nach der Entdeckung eines
Ratsels auf dem Sidkontinent, war er bereit, Uber seinen
Verdruss nachzudenken, der mit den Fazi in Verbindung
stand.

Hatten auch die Vulkanier ein solches Unbehagen
empfunden, als sie zur Erde gekommen waren? Von
gewissen menschlichen Eigenschaften hielten sie ebenso
wenig wie Archer von den starren Regeln der Fazi. Gehorte
auch dies zu einem Erstkontakt? Musste man lernen, die
eigenen Vorlieben und Abneigungen beiseite zu schieben,
um eine Kultur so zu sehen, wie sie war, und nicht so, wie
man sie sich wiinschte?

»Captain?«, fragte Reed.
Archer war so tief in Gedanken versunken gewesen, dass



er die letzten Worte des Sicherheitschefs tiberhort hatte.
»HMmMm?«

»lch habe gefragt, ob esirgendeinen Unterschied macht,
wenn diese Kultur héher entwickelt ist, als wir bisher
angenommen haben.«

Gute Frage. Archer wusste keine Antwort darauf. Als
wenn er nicht schon genug Probleme damit hatte
herauszufinden, wie man mit den Fazi kommunizierte. Jetzt
bekam er es auch noch mit einer zweiten hoch entwickelten
Spezies zu tun.

»Ja, es macht einen Unterschied«, erwiderte er. »Aber
ich weil3 nicht genau welchen.«

Im Wasser lebende Intelligenzen. Wie schwer mochte
die Kommunikation mit ihnen sein? Archer sah zu Hoshi,
die noch immer ganz darauf konzentriert war, die Sprache
der Fazi zu entschlisseln.

Er seufzte und entschied, sie zunachst nicht bei ihrer
Arbeit zu stéren.

»Was schlagen Sie vor?, wandte sich Archer an Reed
und T'Pol.

»Versuchen Sie nicht, einen Kontakt herzustellen«, sagte
die Vulkanierin.

»Dem schlielRe ich mich an«, meinte Reed. »Zuerst
sollten wir weitere Untersuchungen anstellen, um mehr
herauszufinden.«

Archer nickte und sah noch einmal zu Hoshi. Bisher
hatte sie durchs nichts zu erkennen gegeben, etwas von der
Arbeit an der wissenschaftlichen Station bemerkt zu haben.
Vielleicht war sie sich ihrer Umgebung Uberhaupt nicht
mehr bewusst.

»lch wiuisste nicht einmal, auf welche Weise ein
Kontaktversuch erfolgen sollte«, sagte Archer zu Reed.



»Was ist mit |hnen?«

»lch habe nicht die geringste Ahnung, Sir«, erwiderte
Reed.

T'Pol schwieg. Hatte sie eine ldee, vielleicht deshalb,
weil Vulkanier bereits mit maritimen Zivilisationen in
Kontakt getreten waren? Archer verzichtete darauf, eine
entsprechende Frage an sie zu richten. Vielleicht gab T'Pol
ihre Informationen preis, wenn sie den richtigen Zeitpunkt
fur gekommen hielt.

»Nun, nutzen Sie alle Mdoglichkeiten, um weitere
Informationen zu sammeln — abgesehen von dem Versuch,
mit den Fremden zu reden. Und seien Sie vorsichtig.«

»Ja, Sir«, sagte Reed.

T'Pol musterte Archer und wolbte eine Braue. Der
Captain verstand ihre Verwunderung. Er hatte nicht nur se
Uberrascht, sondern auch sich selbst. Vorsichtig sein ...
Woher kam das?

Woher kam dies alles? Ruhig bleiben, sich Zeit lassen,
alle Moglichkeiten sorgféltig prufen — mit so etwas hatte
sich Archer nie anfreunden kdnnen. Aber er sollte esbesser
jetzt lernen; darauf wies die bisherige Erforschung dieses
Planeten deutlich hin.

Was aber nicht bedeutete, dass er Gefallen daran finden
musste.



Erneut wurde das Spiel zu
ihrer Welt. Ruinen, griine Marsianer und Cutlers Lieblings-
geschopfe, groRe marsianische Flugechsen — das alles
wartete darauf, den Spielern Hindernisse in den Weg zu
legen, die ganze Gruppe herauszufordern.

Eine Stunde lang hatten Anderson, Mayweather und
Nowakowitsch die Karte der marsianischen Ruinenstadt
konsultiert und darliber gesprochen, wie sie vorgehen
sollten. Immer wieder stellten sie Fragen, denen Cutler
jedoch auswich. Nach und nach standen sie alle einmal auf,
um nachdenklich umherzuwandern, die Hande auf den
Rucken gelegt — wie einer der Generéle, von denen Cutler
in der Schule gehort hatte. Anschliel3end nahmen sie wieder
Platz, um die Diskussion fortzusetzen.

AufBer ihnen hielt sich jetzt niemand mehr im Speisesaal
auf — alle anderen waren gegangen. Mehrmals erwog Cutler
die Moglichkeit, eine Fortsetzung des Spiels mit dem
Hinweis zu erzwingen, dass Mayweathers Unk den
héchsten Charismawert hatte und somit der Anfihrer war.
Aber sie verzichtete darauf, weil sie die Gesprache der
Méanner ebenso faszinierend fand wie das Spiel.

Aber wenn sie sich noch mehr Zeit lie3en, wirde sie
einige Marsianer in das Gebaude vorstof3en lassen, in dem
sie sich befanden — dann mussten sie eine Entscheidung
treffen.

»Wir sollten die rechte Himmelsbriicke nehmen.« Mit
dem Zeigefinger beschrieb Anderson die beste Route zum
Zielgebaude in der Stadtmitte. »Dann brauchen wir nur flnf
Bricken zu Uberqueren.«



»Das ist mir gar nicht aufgefallen«, sagte
Nowakowitsch. »Und ich habe mir die Karte ganz genau
angesehen.«

Das stimmte, fand Cutler. Es war erstaunlich, was man
trotz einer genauen Prifung alles Ubersehen konnte.

»Na schon«, sagte Mayweather. Er nahm die Waffen-
und Ausrustungsliste, die Cutler vorbereitet hatte. »Wir
haben Seile. Damit sichern wir uns gegenseitig, fir den
Fall, dass Teile der Bricke instabil sind.«

Cutler verbarg ihre Uberraschung. Mayweather war ihr
erneut voraus. Es gab tatsachlich instabile Himmelsoriicken
in der Stadt, aber diese gehérten nicht dazu.

Mayweather sah sie an und lachelte, wahrend sie
versuchte, einen mdglichst neutralen Gesichtsausdruck zu
wahren. Es gelang ihr immer besser, ihre Mimik zu
kontrollieren. Zum Glick. Sie glaubte, dass der erste Teil
des Spiels zu einfach gewesen war, auch deshalb, weil
Mayweather und die anderen ihr zu viel angesehen hatten.

»Na schon, wir haben uns mit dem Seil gesichert«, sagte
Nowakowitsch. »lch glaube, Unk sollte als erster gehen,
weil er der Schwéchste ist. Wenn etwas passiert, konnen
Rust und Dr. Mean ihn hochziehen.«

»In Ordnung«, sagte Mayweather. »Unk geht Uber die
Bricke.«

Cutler griff nach dem Becher und reichte ihn dem
Piloten. »Mal sehen, ob Unk die andere Seite erreicht.«

Mayweather liefd die Bolzen aufs Tuch fallen und bekam
vier rote.

»Er hat es geschafft«, stellte Cutler fest. Sie wies nicht
darauf hin, dass mindestens drei rote Bolzen nétig gewesen
waren, um die erste Bricke zu Uberqueren. Diese Zahl
wiurde bei weiteren Briucken steigen.



Andersons Dr. Mean folgte Unk und kam mit sechsroten
Bolzen ebenfalls zum anderen Ende der Bricke.
Nowakowitsch's Rust schaffte es mit drei.

»Wohin jetzt?«, fragte Cutler. »Zwei Himmelsbricken
stehen zur Auswahl. Sie kénnten auch in dem Gebaude
nach oben oder unten gehen.«

»Da wir noch immer aneinander gebunden sind, sollten
wir eine weitere Himmelsbriicke Uberqueren, um dem
Stadtzentrum ndher zu kommen«, schlug Anderson vor.

Die beiden anderen Spieler pflichteten ihm bei, und der
Vorgang wiederholte sich. Diesmal waren mindestens vier
rote Bolzen nétig, um auf die andere Seite zu gelangen, und
bei jedem Spieler ergab sich diese Mindestanzahl.

»Jeweils zwei Etagen trennen Sie von den Himmels-
bricken dieses Gebaudes.« Cutler deutete auf die Karten.
»Die in Richtung Stadtmitte fihrende Briicke befindet sich
zwei Stockwerke Uber und die andere zwei Stockwerke
unter lhnen.«

»Na oben«, sagte Nowakowitsch.

»lst das klug?«, fragte Mayweather. »Wir kénnten im
oberen Teil eines hohen Gebaudes festsitzen.«

»Gibt es Anzeichen daf Ur, dass sich Marsianer in diesem
Gebaude aufhalten?«, fragte Anderson.

Cutler schuttelte den Kopf. »Innerhalb einer Entfernung
von zwei Stockwerken gibt es keinen marsianischen
Hinterhalt. Allerdings sind die meisten Fenster zerbrochen
und offenbar leben hier grof3e Vogel. Die meisten Leute
nennen sie >Flugechsen<, wegen ihrer langen scharfen
Krallen und der Schuppen an ihren Schwanzen.«

Nur mit Muhe hielt sie ihre Freude unter Kontrolle. An
den Flugechsen hatte sie hart gearbeitet und jetzt kamense
endlich ins Spiel.



»Wie grof3 sind sie?«, fragte Mayweather.

»Grofd genug, um einen Marsianer fur einen kleinen
mitternachtlichen Imbiss zu halten«, sagte Cutler.
»Hassliche griine Marsianer gehoren zu ihren Lieblings-
speisen.«

»lch bin trotzdem daftr, nach oben zu gehen«, meinte
Nowakowitsch.

»Mann, Se sind wirklich ein Masochist«, sagte
Mayweather, widersprach Nowakowitsch's Entscheidung
aber nicht.

»Na schon, wir haben das Seil gel6st und gehen nach
oben«, meinte Anderson.

Cutler schittelte den Becher und liel3 die Bolzen aufs
Tuch fallen. Sechs rote. »Sie haben es problemlos zur
nachsten Himmelsbriicke geschafft.«

»In Ordnung, wir sichern uns wieder mit dem Seil ab,
sagte Anderson.

»Auf dieser Bricke haben sich Unrathaufen ange-
sammelt«, teilte Cutler den Spielern mit. »Der marsianische
Wind ist ziemlich stark und in der Ferne sehen Sie einige
Flugechsen, die im Aufwind kreisen.«

»KoOnnen wir eine Pause einlegen und die Aussicht
genielRen?«, fragte Anderson. »Es klingt ganz nach einem
interessanten Panorama. «

»Se haben einen echten Todeswunsch«, kommentierte
Nowakowitsch.

Mayweather achtete nicht auf seine beiden Mitspieler.
»Lasst sich von unserem Standort aus feststellen, ob die
Flugechsen diese Briicke als Ruheplatz benutzen?«

Gute Frage. Wenn es jemals wieder Probleme wahrend
eines AulReneinsatzes geben sollte, so wiinschte sich Cutler,
dass Mayweather zur Einsatzgruppe gehorte. Er erwiessich



immer mehr als ein erstaunlich klarer Denker.

»Ja, sagte Cutler. »Sie benutzen diese Brlicke als
Ruheplatz.«

Nowakowitsch schauderte. Er wollte sich erneut im
Gesicht kratzen, beherrschte sich im letzten Augenblick
und liel3 die Hand sinken.

»Befinden sich jetzt Flugechsen auf der Himmels-
bricke?«, fragte Anderson.

»Nein.«

»Wie war's, wenn wir das Spiel an dieser Stelle
unterbrechen?«, fragte Nowakowitsch. »Ich habe den Ein-
druck, dass diese Briicke nicht so einfach zu bewéltigen ist
wie die anderen beiden, und inzwischen bin ich ziemlich
mude. «

Cutler sah sich im Speisesaal um. Wieder waren sie als
Einzige von ihrer Schicht tbrig und in der anderen Hélfte
des Raums hatte man das Licht gedampft.

Wann war das geschehen? Wahrend des Spiels verlor se
das Zeitgefiihl, so wie damals als Kind am Computer.
Eigentlich zog sie es vor, auf diese Weise zu spielen. So
wirkte alles weniger ersonnen und unecht. Mit der Kraft
ihrer Phantasie schienen die drei Spieler und sie eine ganz
neue Welt erschaffen zu haben.

»Gute ldee«, sagte Mayweather. »Ich habe Bricken-
dienst, wenn Captain Archer noch einmal versucht, mit den
Fazi Kontakt aufzunehmen. Das mochte ich nicht ver-
saumen. «

Cutler lachelte. »Halten Sie die Fazi fur interessanter als
marsianische Flugechsen?«

In Mayweathers Augen funkelte es. »Wie soll ich darauf
eine Antwort geben? Wenn ich ja sage, beleidige ich Sie
und das Spiel.«



»Eine echte marsianische Flugechse zu sehen ... Ich
schétze, das wére interessanter als eine Begegnung mit den
Fazi.« Anderson schmunzelte.

»Sie haben den Fazi nicht gegenubergestandenc,
erwiderte Mayweather.

»Noch nicht.« Anderson sammelte die Bolzen ein. »Aber
ich hoffe, dassich einmal Gelegenheit dazu bekomme.«

»Hoffen Sie auch, eine marsianische Flugechse zu
sehen?«, fragte Nowakowitsch.

»Nur im Spiel«, sagte Anderson. »Nur im Spiel.«



CAPTAINS LOGBUCH

Wir haben festgestellt, dass es zwei hoch
entwickelte Zivilisationen auf dem Planeten gibt.
Die humanoiden Faz &hneln uns so sehr, dass es
uns nicht weiter schwer fiel herauszufinden,
welche Stufe der Entwicklung sie erreicht hatten.
Ohne Lieutenant Reed hatten wir die zweite
Spezies fast Uber sehen.

Einen Namen fir sie haben wir noch nicht. Die
Geschopfe &ahneln  Krabben beziehungsweise
Spinnen und sie leben vorwiegend im Wasser,
wodur ch sich weiter e Probleme er geben.

Ich dachte, die Fazi war en schwer zu ver stehen.
Eine maritime Kultur bereitet mir zusatzliche
Sorgen, denn mit ihr haben wir vielleicht weniger
gemeinsam als mit den Fazi.

Ich frage mich, wie sich diese beiden
intelligenten Spezies entwickelt haben. Meine
Wissenschaftler weisen darauf hin, dass eine
unabhangige Entwicklung von zwei so unter-
schiedlichen Voélkern sehr ungewdhnlich ist. Die
Existenz von unterschiedlichen Spezies auf einem
Planeten — auch von intelligenten — ist keineswegs
unidblich, aber nor malerweise gibt eskeine derart
unter schiedlichen Entwicklungsniveaus.

Fiar gewohnlich kommt es zwischen den
ver schiedenen intelligenten Spezies zu K ontakten,
die zu einer gleichférmigen Entwicklung fuhren.



Oder ein Krieg fuhrt zur Ausloschung einer der
beiden.

T'Pol hat diese Hinweise der Wissenschaftler
bestatigt und mich tberrascht, indem sie von sich
aus Informationen hinzufiigte. Wahrend dieser
Mission hat sie bisher eine abwartende Haltung
eingenommen und sich darauf beschréankt, zur
Vorsicht zu mahnen. Leider habe ich diesen Rat
nicht beherzgt.

T'Pol teilte mir mit, dass sie nur zwei andere
Planeten kennt, auf denen sich zwei so unter-
schiedliche Spezies entwickelten. In beiden Féllen
zerstorte eine Kultur die andere, bevor sie zur
Raumfahrt fahig war. Das ver stehe ich, wenn ich
an die Geschichte der Erde denke. Aber die Faz
sind alles andere als kriegerisch und die beiden
Volker haben keine gemeinsame Grenze.

Eigentlich sollte jede Spezies von der Existenz
der anderen wissen, aber selbst in dieser Hinsicht
kann ich nicht sicher sein. Das Bedurfnis nach
Struktur hat die Faz vielleicht vom Meer fern
gehalten und sie daran gehindert, die anderen
Intelligenzen zu entdecken. Allerdings erscheint
mir das eher unwahrscheinlich. Warum nicht die
eigene Welt erforschen, bevor man ins All
vor stof3t?

Nun, auch in diesem Fall grinden sich meine
Annahmen auf eigene Erfahrungen. Aber wie sonst
soll man seine Umgebung ver stehen? Und welchen
Sinn haben Erfahrungen, wenn man sie nicht
heranzieht, um Entscheidungen zu treffen?

Unter normalen Umstanden bin ich nicht so
nachdenklich und kontemplativ. Viel lieber handle



ich zuerst, um mich spater den Konsequenzen zu
stellen. Wenn man tUber Wochen oder gar Monate
hinweg jede Menge Untersuchungen anstellen
muss, um es dann zaghaft mit einem Dialog zu
versuchen ... Nun, in dem Fall bin ich vielleicht
der falsche Mann fur den Job.

In einer Stunde versuchen wir noch einmal,
einen Kontakt mit den Fazi herzustellen. Wenn sie
bereit sind, mir zuzuh6ren, werde ich mich fir den
Verstold gegen ihr Protokoll entschuldigen. Wenn
sich Gelegenheit ergibt, mochte ich sie nach der
Spezies auf dem Sudkontinent fragen. Vielleicht
kénnen wir dann das Ratsel dieser Welt |6sen.

Archer schritt schneller als sonst Uber die Briicke. Wenn
das Gesprach mit den Fazi begann, durfte er sich nicht
mehr bewegen. Er versuchte, seine Nervositat jetzt
loszuwerden, damit sie ihn spater nicht in Versuchung
fuhrte.

Die Bruckenoffiziere bemuhten sich, ihm keine
Beachtung zu schenken. Bis auf T'Pol, auf deren Stirn sich
dinne Falten zeigten — sie schien zu befurchten, dasser den
Verstand verloren hatte. Vielleicht war das tatsachlich der
Fall. Sténdig dachte er daran, was er beim Kontakt mit den
Fazi sagen sollte, und er fuhlte eine ahnliche Unsicherheit
wie damals, als er sich in das erste M&dchen verguckt und
schlieBlich genug Mut aufgebracht hatte, um es
anzusprechen. Damals hatte er hilflos gestottert und die
Vorstellung, dass es ihm jetzt genauso ergehen konnte,
erfllte ihn mit Entsetzen.

Dies war keine Verabredung, verdammt! (Und zum



Teufel mit Trip, der ihm diese Assoziation eingegeben
hatte!) Es ging um einen Erstkontakt — nun, eigentlich um
einen zweiten —, und diesmal wollte er alles richtig machen.

Trip nahm seinen ublichen Platz unweit des Liftseinund
beobachtete Archer. Offenbar amisierte ihn die ganze
Aufregung.

Hoshi bereitete den Translator vor. Reed Gberwachte alle
Kommunikationskandle und hielt nach eventuellen
Sicherheitsproblemen Ausschau. Mayweather kontrollierte
die Umlaufbahn und sah immer wieder zum dunklen
Hauptschirm. Irgendetwas schien ihn zu beunruhigen, doch
als Archer danach fragte, murmelte der Pilot etwas von
marsianischen Flugechsen.

»DreifRig Sekunden, Captain«, sagte Reed. Als ob Archer
das nicht gewusst hétte.

»Entspannen Sie sich, Sir«, riet Hoshi, obgleich sie
selbst alles andere als gelassen wirkte. »Der Tranglator ist
programmiert. Ganz gleich, was Sie sagen, es wird in die
korrekte grammatikalische Form der Fazi-Sprache
Ubersetzt.«

»Gut.« Archer blieb stehen und wandte sich dem
Hauptschirm zu. Er schittelte die Anspannung aus den
Armen, straffte dann die Schultern. Beweg dich nicht,
erinnerte er sich.

»Denken Sie daran, erst zu sprechen, wenn man es von
lhnen erwartet«, mahnte Hoshi.

»Das fallt ihm bestimmt nicht leicht«, meinte Trip.

Archer drehte den Kopf und warf ihm einen bésen Blick
zu, was den Chefingenieur leise auflachen lief.

»Noch drei Sekunden«, sagte Reed.

Archer sah wieder zum Schirm, auf dem nun
Ratsmitglied Draa erschien. Der Fazi stand vor einem



schwarzen Tuch, das die Konturen seines Kopfes betonte
und das weil3e Haar leuchten liel3.

Hoshi hatte den Captain darauf hingewiesen, dass er als
Erster sprechen sollte, denn immerhin hatte er um eine
zweite Audienz gebeten. Es war ihr nicht leicht gefallen,
eine passende Prozedur zu finden, denn normalerweise fand
immer nur eine Audienz statt. Nur sehr selten ersuchte
jemand um eine zweite.

»Ratsmitglied Draa«, begann Archer, »ich danke Ihnen,
dass Sie mir Gelegenheit geben, noch einmal mit Ihnen zu
sprechen. Ich entschuldige mich fir meinen Verstol3 gegen
Ihre Etikette. Ich kenne Ihre Kultur nicht und bitte um
Verzeihung.«

»Es ist der Rat, der sich bei lhnen entschuldigen
mochte«, sagte Ratsmitglied Draa.

Archer spirte Bewegung hinter sich. Draas Ent-
schuldigung Uberraschte auch die Brickencrew. Weder
T'Pol noch Hoshi hatten damit gerechnet.

Doch Archer liel3 sich von der Reaktion seiner Offiziere
nicht ablenken und blieb auf den Bildschirm konzentriert.

»Wir héatten nicht unsere Mal3stdbe anlegen durfen, bei
jemandem, der uns und unserer Kultur fremd ist«, fligte
Draa hinzu.

Archer fragte sich, ob diese Worte auf eine Beleidigung
hinausliefen oder nicht. Alle Kulturen glaubten, den
anderen uberlegen zu sein, selbst jenen, die einen hoheren
Entwicklungsstand erreicht hatten. Die Menschen wussten
um die bessere Technik der Vulkanier, aber sie waren auch
davon Uberzeugt, dass es diesen an der Fahigkeit mangelte,
gute personliche Beziehungen zu knupfen.

Draa schwieg. Archer wartete einige Sekunden lang, um
sicher zu sein, dass der Fazi nichts mehr sagen wollte. »Das



Volk des Planeten Erde hofft auf einen fir beide Seiten
nutzlichen Dialog«, erwiderte er dann.

»lhre Ankunft hat grof3e Unruhe bei uns geschaffen,
sagte Draa. »Wir mussten unseren Glauben aufgeben, im
Universum allein zu sein.«

»Vor nicht allzu langer Zeit musste sich auch mein Volk
von diesem Glauben trennen, als es Besuch aus dem All
erhielt«, entgegnete Archer.

»Dasist eine willkommene Information«, sagte der Fazi.
»Darf ich fragen, wie viele Vdlker es dort drauf3en im
Weltraum gibt?«

»Leider kann ich Thnen keine prazise Antwort geben,
sagte Archer. »lch nehme an, niemand — ganz gleich,
welchem Volk er angehort — weil3 die genaue Antwort. Wir
sind vielen fremden Volkern begegnet, obgleich wir uns
noch nicht sehr weit von unserem Heimatplaneten entfernt
haben.«

»Dann haben also jene von uns Recht, die glauben, das
Universum sei voller Leben?«

Dies deutete darauf hin, dass es Diskussionen und
Debatten in der Fazi-Kultur gab. Archer war nicht sicher
gewesen und Hoshi hatte ihm keine zuverl&ssigen
Informationen liefern kénnen.

»Jak, bestatigte Archer. »Wir haben die Angehorige
eines anderen Volkes, der sogenannten Vulkanier, an
Bord.«

Er bedeutete T'Pol vorzutreten. Se kam der Auf-
forderung nach, mit knappen, geschmeidigen Bewegungen.
Oberhalb der Taille blieb alles an ihr reglos, denn wie sie
Archer vor Beginn des Gesprachs mit Draa mitgeteilt hatte:
In manchen Kulturen spielten Gesten fir die Kommuni-
kation eine noch groliere Rolle als Worte.



»lch grilBe Se«, sagte Draa. Archer war nicht ganz
sicher, aber er hatte den Eindruck gewonnen, eine
krauselnde Bewegung bei den Koteletten des Fazi gesehen
zu haben.

T'Pol verharrte einen Schritt hinter Archer und deutete
aus den Huften heraus eine Verbeugung an. »Ich griiRe Sie
im Namen des vulkanischen Volkes, Ratsmitglied.« Im
Anschluss an diese Worte trat sie zurtick, ohne sich
abzuwenden.

Ausgezeichnet, dachte Archer. Vermutlich hétte er sich
bei der ersten Begegnung auf diese Weise verhalten sollen.

Die Kirze von T'Pols Grul3 verérgerte Draa keineswegs.
»lhr Raumschiff muss wundervoll sein, wenn sich die
Représentanten von zwei Volkern zur gleichen Zeit an Bord
befinden.«

»Esist tatsachlich wundervoll«, bestatigte Archer. »Aber
uns Uberrascht ebenso der Umstand, dass Ihre Welt zwei
Volker beherbergt.«

»Zwei Volker?«, wiederholte der Fazi. »lch verstehe
nicht.«

Archer sah kurz zu der sehr blassen Hoshi. T'Pol stand
vOllig reglos da und bot ihm keine Hilfe an. Er holte tief
Luft. »Ich meine die intelligente Spezies auf lThrem Sid-
kontinent. Sie ist ebenfalls recht hoch entwickelt.«

Draa starrte Archer so an, als hatte er auf ihn
geschossen. Der Captain wagte es nicht, seinen Worten
noch etwas hinzuzufiigen. Er wartete stumm, als der Fazi
ganz offensichtlich um seine Fassung rang, schliel3lich den
Arm ausstreckte, einen Schalter betéatigte und die Kom-
Verbindung unterbrach.

Das Bild des Ratsmitglieds verschwand vom Schirm und
wich der Darstellung des Fazi-Planeten.



»lch schétze, du bist schon wieder in ein Fettndpfchen
getreten«, sagte Trip.

Archer blickte noch einige Sekunden lang zum Haupt-
schirm und drehte sich dann um. »Was ist passiert.«

»Se haben Draa erneut beleidigt«, stellte T'Pol fest.

»Mit der Kopfbewegung?«, fragte Archer. Sein Korper
schmerzte vom Stillstehen. Er hatte den Kopf gedreht,
bevor er sich dessen bewusst wurde.

Die immer noch blasse Hoshi zuckte mit den Schultern.
»lch kann mir kaum vorstellen, dass eine so geringfligige
Bewegung den Fazi derart aus der Fassung brachte.«

»Ausgeschlossen ist es nicht«, sagte T'Pol. »Aber er
schien bereits beunruhigt zu sein, noch bevor Sie sich
bewegten.«

»lch dachte, es liefe alles gut«, warf Trip ein. »Bis du
die andere Spezies erwédhnt hast. Der Bursche reagierte wie
eine Ehefrau, der man von der Geliebten ihres Mannes
erzahlt.«

»Na schon«, brummte Archer. »Bevor ich diesen
Erstkontakt zum dritten Mal verpatze, mochte ich so viel
wie moglich tber die beiden Volker auf dem Planeten unter
uns wissen.«

»Genau das habe ich von Anfang an vorgeschlagenc,
lie3 sich T'Pol ruhig vernehmen.

»lch weil3, ich weil3«, erwiderte Archer gereizt. »Setzen
Sie die Untersuchungen fort. Und beeilen Sie sich dabei.
Ich mochte nicht eine Minute langer als unbedingt nétig
hier bleiben. Verstanden?«

Stille herrschte auf der Bricke, als alle nickten.



Mayweather steuerte die

Shuttlekapsel durch die Atmosphare und naherte sich einem
der Dorfer auf dem Stdkontinent. Hinter ihm saf3en Ensign
Elizabeth Cutler und Besatzungsmitglied Jamal Edwards.
Wahrend des Flugs blieb Cutler ungewohnlich still.
Mayweather hatte sich daran gewdhnt, dass sie eine
Mission leitete, ohne direkt an ihr teilzunehmen, wie beim
Rollenspiel.

Es fuhlte sich seltsam an, nicht auch Anderson und
Nowakowitsch dabei zu haben und zu héren, wie sie nach
Einzelheiten fragten, um Uuber die nachste Aktion zu
entscheiden. Sie waren bei dem Rollenspiel zu einem Team
geworden und diese Kameradschaft wirkte sich auch in der
Realitat aus.

Das wahre Leben, die wirkliche Realitat: der Flug zu
einem Dorf, erbaut von fremden Wesen. Mayweather
lachelte. Er war im Weltraum aufgewachsen, doch so etwas
hatte er sich nie vorgestellt. Wie oft Ubertraf das wahre
L eben die eigenen Phantasievorstellungen? Bestimmt nicht
sehr oft.

Mayweather lenkte die Shuttlekapsel tief Gber das Dorf
hinweg, um sich zu vergewissern, dass keine Bewohner
zugegen waren. Die Sensoren hatten nirgends Lebens-
zeichen festgestellt, aber er wollte ganz sicher sein, bevor
er landete.

Die Sedlung befand sich direkt an der Kiste. Ein
felsiges Ufer formte eine schmale Barriere zwischen den
Gebauden und dem Wasser. Das Meer war ruhig — so sah es
jedenfalls aus. Etwa finfzig Meter vom Ufer entfernt fiel



der Meeresboden steil ab.

Er brachte die Shuttlekapsel Ubers Dorf und blickte auf
Gebaude hinab, wie er sie noch nie zuvor gesehen hatte. Se
bestanden aus einem blauen und orangefarbenen Material
und zunachst wirkten sie wie ungestalte Iglus. Wenn man
genauer hinsah, bemerkte man ein anmutiges Muster, das
sowohl fremdartig als auch schon war.

Hier fehlten die effizienten, prazisen Strukturen der
Fazi-Stadte. Der Zufall schien die Orte bestimmt zu haben,
an denen die Gebaude errichtet worden waren; asthetische
Erwéagungen hatten dabei ganz offensichtlich keine Rolle
gespielt. Manche Eingange waren einander zugewandt,
andere nicht. Kein einziger zeigte in Richtung Meer.

Hinzu kamen unterschiedliche GrofRen. Einige Gebaude
waren geradezu riesig, andere klein und schmal.

»Erstaunlich«, sagte Edwards und blickte aus dem
Fenster. »Sehen Sie nur die Tur dort. Ich schatze, sie
durchmisst etwa finfzig Meter.«

Cutler nickte. »Ahnliche Strukturen habe ich in Spinnen-
nestern gesehen.«

»Oh, das ist beruhigend«, kommentierte Edwards.

Noch immer konnte Mayweather keine L ebenszeichen
feststellen. Er hatte auch keine erwartet. Diese Geschopfe
lebten Uberwiegend im Wasser und T'Pol vermutete, dass
sie die Dorfer nur zu bestimmten Zeiten aufsuchten. Derzeit
hielt sich hier niemand auf.

»Na schon«, sagte Mayweather und sah zu Cutler. »Die
Luft ist rein. Wo soll ich landen?«

Cutler war offiziell Leiterin der Mission und das
amlsierte Mayweather. Normalerweise leitete sie keine
Einsdtze, aber sie war Exobiologin und es ging darum,
mehr Uber die Fremden herauszufinden. Deshalb musste sie



Uber gewisse Dinge entscheiden, wie zum Beispiel Uber den
Landeplatz. Irgendwie schien sich das Blatt gewendet zu
haben — er fragte sie, was sie als Nachstes unternehmen
wollte.

»Lassen Sie uns neben dem grof3en Gebaude dort vorn
landen.« Cutler griff nach dem Probenbeutel und ihrem
Scanner. »Dort sollte ich die notwendigen Proben
bekommen koénnen.«

»Wir sollten die Tir 6ffnen«, schlug Edwards vor. »Um
einen Blick ins Innere des Gebé&udes zu werfen.«

»Es muss schnell gehen«, betonte Mayweather. »Darauf
hat der Captain in aller Deutlichkeit hingewiesen. Wenn
wir langer als eine Minute auf dem Boden bleiben, geraten
wir in Schwierigkeiten.«

»Es dauert hochstens fiinfzig Sekunden, selbst wenn wir
eine Tur 6ffnen.« Cutler richtete einen viel sagenden Blick
auf Edwards, der daraufhin lachelte.

»Hdchstens fiinfzig Sekunden«, bestatigte er. »Ver-
sprochen.«

Mayweather hoffte, dass sich seine beiden Begleiter
daran hielten — er wollte diese Mission auf keinen Fall
vermasseln. Er ging noch tiefer und schaltete die Aul3en-
kameras der Shuttlekapsel ein.

»Visuelle Ubertragung aktiviert«, teilte er der
Enter prise-Crew mit.

»Wir sehen die Bilder klar und deutlich, Ensign«, klang
Archers feste Stimme aus dem Kom-L autsprecher.

»lch lande jetzt«, sagte Mayweather.

Er brachte die Shuttlekapsel in die Ndhe des Gebaudes,
lieR sie kurz uUber dem Boden schweben und dann
aufsetzen. Gleichzeitig betéatigte er einen Hebel, der die
Luke offnete. Fischgeruch wehte herein. Die AufRenwand



des Gebaudes befand sich in unmittelbarer Nahe — die
Shuttlekapsel hétte sie bei der Landung fast berthrt.

»Losl«, rief Mayweather.

Cutler kletterte so schnell wie mdglich hinaus und
Edwards folgte ihr dichtauf. Mayweather blieb an den
Kontrollen sitzen, zu einem raschen Start bereit. Diese
Mission beunruhigte ihn und T'Pols Einwande dagegen
waren kaum geeignet, ihn von der Unruhe zu befreien. Sie
hatte betont, dass die Einsatzgruppe auf keinen Fall
gesehen werden sollte; wenn eins der Geschopfe aus dem
Wasser kam, musste die Shuttlekapsel sofort starten.

Mayweather horte das Gerausch der Meereswellen, die
ans Ufer schlugen — ein sonderbar vertrautes Gerausch auf
einer fremden Welt. Damit hatte er ebenso wenig gerechnet
wie mit dem salzigen Aroma der Luft, das sich hinter dem
Fischgeruch verbarg.

Durchs Fenster beobachtete er, wie Cutler mit dem
Scanner in der Hand zur einen Seite des grof3en Zugangs
eilte. Edward lief zur TUr und zeichnete alles auf.

Mayweather horte seine Stimme so deutlich, als befande
Jamal sich noch in der Shuttlekapsel.

»Schlamm bedeckt die Hauptwege«, berichtete Edwards.
Er wurde langsamer, als er sich der Tur naherte. »Se
beschreiben Kurven und fihren dann zum Meer zuriick.«

Mit einem kleinen Werkzeug brach Cutler ein Stiick aus
der Wand des Gebaudes. Ihre Hande zitterten.

»Na los«, flusterte Mayweather. »Beeilen Sie sich ...«

»|ch habe eine Probe genommen.« Cutler verstautesiein
ihrem Beutel.

»Dreildig Sekunden«, sagte Mayweather und spiirte, wie
seine Nervositdt mit jeder verstreichenden Sekunde
zunahm.



»Meine Glte, Se sollten das Innere sehen! «, entfuhr es
Edwards. »Wunderschon.«

»Machen Se eine Aufnahme und kehren Sie zuriick!«,
sagte Mayweather. »Jetzt sofort!«

»Bin unterwegs«, erwiderte Edwards, aber es klang
widerstrebend. Dies war immerhin das erste Mal, dass er
den Ful? auf einen fremden Planeten setzte. Mayweather
verstand seine Aufregung, aber er war sich auch der Gefahr
bewusst.

Cutler lief zur Shuttlekapsel. Edwards warf dem
Gebaude noch einen letzten Blick zu und drehte sich um.
Der glitschige Schlamm machte es ihm nicht leicht, das
Gleichgewicht zu wahren.

Genau in diesem Augenblick sah Mayweather, wie das
erste fremde Wesen aus dem Wasser kam, nicht mehr als
hundert Meter entfernt. Es war riesig, wirkte wie ein
schwarzer Fels, der die Wasseroberflache durchstief3.

»Sie haben Gesellschaft«, sagte der Pilot.

Das Geschopf erreichte den felsigen Uferstreifen. Es
hatte acht Beine und Wasser tropfte von seinem harten
Rucken. Mayweather konnte kein Gesicht entdecken, und
das liel3 ihn schaudern.

»Verschwinden Sie von dort«, erténte Captain Archers
Stimme aus dem Kom-L autsprecher.

Cutler wusste, dass es auf jede Sekunde ankam. Sie
erreichte die Shuttlekapsel und sprang durch die offene
Luke.

Drei weitere Wesen kamen aus dem Wasser und krochen
an Land.

Edwards rutschte aus, fiel und stand wieder auf. Etwa
dreilsig Meter trennten ihn von der Shuttlekapsel, und das
fremde Wesen néherte sich rasch.



»Na komm schon«, brummte Mayweather.

Das grof3e Geschopf verharrte und der Pilot vermutete,
dass es festzustellen versuchte, was es mit der Shuttle-
kapsel auf sich hatte. Andererseits: Man hatte Mayweather
davor gewarnt, menschliche Eigenschaften und Verhaltens-
muster auf extraterrestrische Wesen zu Ubertragen.

Kein Gesicht zu entdecken ... Dadurch wurde alles viel
schwieriger.

Edwards lief nun. In einigen Sekunden wirde er die
Kapsel erreichen.

Pl6tzlich schrie er, drehte sich um und presste beide
Hande an die Schlafen.

»Edwards wird angegriffen«, sagte Mayweather. »Das
fremde Wesen kommt néher. Er kann die Shuttlekapsel
nicht rechtzeitig erreichen.«

»Starten Sie unverziglich, Mayweather!«, befahl
Captain Archer.

»lch lasse Edwards nicht allein zurlick!«, rief
Mayweather und zog seine Waffe. Er wollte nach drauf3en,
Edwards am Arm packen und ihn zur Kapsel ziehen. Mit
ein wenig Gluck konnte er ihn in Sicherheit bringen, bevor
die grasslichen Geschopfe heran waren.

Auch Cutler hielt ihre Pistole in der Hand, stand in der
Luke und zielte, schien aber nicht recht zu wissen, worauf
sie schief3en sollte.

Mayweather beobachtete, wie Edwards noch immer die
Hande an den Kopf presste und sich im Kreis drehte. Selbst
wenn er jetzt losgelaufen wére — er hatte die Shuttlekapsel
nicht mehr erreichen kdnnen; die Wesen waren bereits zu
nahe.

»Sie starten jetzt, Ensign!« Archers Stimme drang aus
dem Kom-Lautsprecher. »Das ist ein Befehl! Wir holen



Edwards mit dem Transporter an Bord.«

Mayweather fluchte. Er verabscheute es, jemanden
zurickzulassen, und er wusste, was der Transporter
anrichten konnte. Nowakowitsch durfte von Gliick sagen,
dass er noch lebte, nach Mayweathers Meinung. Er wollte
dem Transporterstrahl auf keinen Fall zu nahe kommen —er
fand ihn noch erschreckender als die spinnenartigen Wesen
dort drauf3en.

»Fort von der Luke!«, wies er Cutler an und betatigte
dann die Start-Kontrollen.

Cutler hielt sich an einem Stz fest und rief etwas;
offenbar ging es um Edwards, doch Mayweather verstand
sie nicht. Er brachte die Shuttlekapsel nach oben, ohne dass
sie an die AuRenwand des Gebaudes stiel3, flog dann tGber
die fremden Wesen hinweg, die aus der Vogelperspektive
noch hasslicher wirkten.

Alles in ihm straubte sich dagegen, Edwards zuriickzu-
lassen.

Ein Alarmsignal wies Mayweather auf die noch
geoffnete Luke hin, aber er achtete nicht darauf. Er wollte
einige Kilometer zwischen sich und die abscheulichen
Geschopfe bringen, die Geschwindigkeit dann weit genug
drosseln, um die Luke zu schliel3en.

Wind wehte herein, als sich die Shuttlekapsel vom Dorf
entfernte und landeinwarts flog, tber Bdume und Felsen
hinweg.

Cutler zog sich auf den Sitz des Kopiloten. Ihr
normalerweise immer sehr gepflegtes Haar war zerzaust
und klebte an der Stirn. Sie schwitzte und wirkte sehr blass.

»Edwards ist fortgebeamt worden«, sagte sie. Offenbar
hatte sie es gesehen. Mayweather war froh, kein Augen-
zeuge des Vorgangs geworden zu sein.



»Aber ich glaube, der Transfer erfasste auch eins der
fremden Wesen, fugte Cutler hinzu.

Mayweather dachte an den Transporteralkoven und
stellte sich vor, wie Edwards dort zusammen mit einem
riesenhaften fremden Geschopf materialisierte. Die
anwesenden Techniker rechneten bestimmt nicht damit und
wirden vermutlich vor Schreck die Flucht ergreifen.

Und das Wesen selbst? Was mochte es anstellen, wenn
es an Bord der Enterprise rematerialisierte? Wozu waren
solche Kreaturen féhig? Mayweather hatte weder ein
Gesicht noch Klauen gesehen. Aber die Fremden waren
imstande gewesen, jene Gebaude zu errichten, was
bedeutete, dass sie Werkzeuge verwenden konnten.

Der Pilot schauderte einmal mehr. »Ich bin froh dariber,
derzeit nicht an Bord der Enterprise zu sein. Mir liegt
nichts daran, in einem schmalen Korridor einem grof3en
Spinnenungetiim zu begegnen.«

»Hoffentlich gibt es die Enterprise noch, wenn wir die
Umlaufbahn erreichen«, sagte Cutler, und sie schien es
ernst zu meinen. Nun, Mayweather kannte Cutlers lebhafte
Phantasie, in der es genug Platz gab fir marsianische
Flugechsen, einstirzende Bricken und uralte Ruinenstédte.
Daher erstaunte es ihn kaum, dass sie das Schlimmste
befiirchtete.

Der hereinwehende Wind liel3 die Shuttlekapsel immer
wieder erzittern. »Konnten Sie etwas langsamer fliegen?,
bat Cutler.

Mayweather mal3 sie mit einem finsteren Blick.

»lch mochte die Luke schlieRen«, erwiderte sie. »Esist
windig hier drin.«

Windig. Darum ging esihr gar nicht. Sie versuchte sich
irgendwie abzureagieren, weil ihr noch immer der



Schrecken in den Gliedern saf3. Niemand von ihnen konnte
wissen, was geschehen wére, wenn die grofden Spinnen-
wesen die Shuttlekapsel erreicht hatten.

Und niemand von ihnen wusste, was inzwischen mit
Edwards passiert war ...

Mayweather versuchte, diese Gedanken aus sich zu
vertreiben. Er setzte die Geschwindigkeit herab und lief3 die
Shuttlekapsel schweben, damit Cutler die Luke schliel3en
konnte. Wenige Sekunden spater nahm sie neben ihm Platz.

»lch schlage vor, wir verlassen den Planeten«, sagte
Mayweather, beschleunigte abrupt und lenkte die
Shuttlekapsel in den Orbit.



Als Captain  Archer die
Anweisung fur den Nottransfer gab, bezogen Lieutenant
Reed und zwei seiner Leute neben dem Transporter
Aufstellung. Sie hatten sich auf einen solchen Notfall
vorbereitet — der Transfer eines von fremden Wesen
angegriffenen Besatzungsmitglieds —, aber bisher war es
noch nie zu einem Ernstfall gekommen.

Reed wusste, dass praktisch alles auf dem Transferfeld
des Transporters erscheinen konnte. Vor einigen Wochen
hatte er miterlebt, was »alles« bedeutete, als Nowakowitsch
nach dem Nottransfer materialisierte — Zweige und andere
Dinge waren mit seinem Korper verschmolzen.

Aber bei der Transportertechnik konnte es noch zu ganz
anderen Fehlfunktionen kommen. Reed hatte seine Leute
auf so etwas vorbereitet, doch er wagte es kaum, Uber die
konkreten Folgen nachzudenken.

Vielleicht hatte der Transporterstrahl nicht Edwards
erfasst, sondern eines der fremden Wesen. Vielleicht
befand sich Edwards nach wie vor auf dem Planeten, hilflos
den Angriffen anderer Geschopfe ausgesetzt ...

Derzeit gab es keine Maoglichkeit, Gewissheit zu
erlangen, denn Archer hatte die Rickkehr der Shuttlekapsel
angeordnet.

Reed hielt seine Phasenpistole bereit, als der Retransfer
begann. Etwas Dunkles erschien, nicht zu identifizierende
Kdorperteile. Haarige schwarze Beine mit eckigen Gelenken.
Ein schwarzer Panzer, ein menschlicher Arm ...

Reed erstarrte und beflrchtete plétzlich das Schlimmste.



Mensch und fremdes Wesen, miteinander verschmolzen,
beide tot. Alle wussten, dass eine solche Mdglichkeit
bestand. Niemand wollte mit so etwas konfrontiert werden,
auch Reeds L eute nicht, die unruhig von einem Bein aufs
andere traten.

Der Retransfer schien eine Ewigkeit zu dauern, obwohl
in Wirklichkeit nur wenige Sekunden verstrichen. Alssich
weitere Einzelheiten offenbarten, stellte Reed fest: Das
Durcheinander aus menschlichen Armen und haarigen
Spinnenbeinen ging nicht etwa auf zwei miteinander
verschmolzene Korper zurtick, sondern allein auf den
Umstand, dass die beiden Leiber dicht nebeneinander
rematerialisierten.

Seine Erleichterung verschwand so ploétzlich, wie sie
entstanden war. Das fremde Wesen schien mindestens
doppelt so grol3 zu sein wie Edwards und es wirkte recht
kraftig. Auf dem kleinen Transferfeld liel? sich kaum
feststellen, wo der eine Koérper begann und der andere
aufhorte.

Der Transporterstrahl verblasste und fir einen Moment
schien allesin der Zeit erstarrt zu sein.

Dann schrie Edwards. Es war der grasslichste Angst-
schrei, den Reed je gehort hatte.

Das fremde Wesen bewegte seine acht Beine gleich-
zeitig, zog sie an und streckte sie zur Seite. Es stiel3 gegen
Edwards und die Wande.

Reed und seine beiden Manner schossen.

Ilhre Waffen waren auf Betaubung justiert und die
Strahlen erfassten sowohl das Spinnenwesen als auch
Edwards. Beide sanken zu Boden, bildeten erneut ein
Durcheinander.

Reed trat zum nachsten Interkom und schaltete es ein.



»Reed an Dr. Phlox. Medizinischer Notfall. Ich bringe
Ihnen Besatzungsmitglied Edwards und ein fremdes
Wesen.«

»Eines der Geschdpfe vom Sidkontinent des Planeten?«
Phlox klang so, als riebe er sich erfreut die Hande —
zweifellos eine Reaktion, die Reed nicht erwartet hatte. Im
Bereich des Transporters roch es stark nach toten Fischen
und der Gestank trieb dem Sicherheitschef der Enterprise
Tranen in die Augen.

»Ja«, bestétigte er. »Und ich glaube, es ist ziemlich
gefahrlich.«

»Das glauben Sie?«, erwiderte Phlox.

»Derzeit ist es bewusstlos — nehme ich jedenfalls an.«
Reed bedeutete seinen Mannern, Edwardsvon der Plattform
zu holen. Es widerstrebte ihnen offensichtlich, sich dem
Spinnenwesen zu nadhern, obwohl Reed fur seine
Sicherheitstruppe Manner ausgewahlt hatte, die nicht nur
gut zu kampfen verstanden, sondern auch viel ertragen
konnten.

»Nun, ich freue mich schon darauf, es zu untersuchenc,
sagte Phlox. »Bringen Sie es zu mir.«

»Edwards hat Vorrang.«

»Natirlich«, bestétigte der Arzt so, als hétten sie das
bereits geklart. Dann unterbrach er die Kom-Verbindung.

Reed wandte sich vom Interkom ab und ging zu seinen
Leuten, um ihnen zu helfen. Der Gestank wurde noch
intensiver, schien geradezu Substanz zu gewinnen. Er
konnte kaum mehr atmen.

Den Mannern fiel es schwer, die haarigen Beine des
Geschopfs zu bewegen und sich zu Edwards durch-
zuarbeiten. Reed beugte sich vor, griff nach den Stiefeln
des Bewusstlosen und waére fast zuriickgeschreckt; als er



eines der Spinnenbeine berihrte.
Die Haare daran fuhlten sich schleimig an.

Er schauderte voller Abscheu, schwieg jedoch und half
dabei, Edwards zu befreien. Anschlief3end stutzte er die
Hande an die Huften und fragte sich, wie er das fremde
Wesen zur Krankenstation bringen sollte.

Eine angenehme Aufgabe war das bestimmt nicht, das
wusste er schon jetzt.

CAPTAINS LOGBUCH

Subcommander T'Pol hat meine Entscheidung
kritisiert, eine Shuttlekapsel in einem der Dorfer
auf dem Sudkontinent landen zu lassen, um
Informationen zu sammeln. Sie war von Anfang an
dagegen und die Konsequenzen — das Problem mit
Besatzungsmitglied Edwards und die versehent-
liche Entfihrung eines fremden Wesens — haben
dazu gefuihrt, dass sie mir gegentber noch kihler
und abweisender geworden ist. Bei Vulkaniern
kann selbst das Schweigen vielsagend sein.

Ich muss zugeben, dass T'Pol bei dieser Sache
vielleicht ebenso Recht hatte wie bei dem K ontakt
mit den Fazi. Es ware besser gewesen, zu warten
und aus der Umlaufbahn weiter e Unter suchungen
anzustellen. Ver mutlich wird esirgendwann in der
Zukunft Richtlinien und Regeln fur die
Erforschung des Alls und auch die Herstellung
eines Ersten Kontakts geben.

Die Vulkanier verfligen ganz offensichtlich tber
solche Regeln. Viele Jahrelang habe ich gegenihre



Regeln rebelliert, aber jetzt mussich eingestehen,
dass sie dur chaus einen Sinn ergeben. Allmahlich
wird mir klar, dassesbei Erstkontakt-Situationen
wirklich besser ist, Zurickhaltung zu Gben. Aber
darauf werde ich T'Pol erst hinweisen, wenn dies
alles tiber standen ist.

Unterdessen hat mir Dr. Phlox mitgeteilt, dass
mit Edwards in physischer Hinsicht alles in
Ordnung ist. Ich habe vor, in der Krankenstation
zu sein, wenn Edwards erwacht. Ich mdchte ihm
einige Fragen uber die fremden Geschdpfe stellen
und von ihm erfahren, wie ihm eines von ihnen so
nahe kommen konnte.



Archer stand neben dem
Biobett, auf dem Besatzungsmitglied Jamal Edwards lag.
Im hellen Licht der Krankenstation wirkte der Mann
ungewohnlich blass — aber vielleicht lag das nicht an den
Lampen, sondern daran, was mit Edwards geschehen war.

Auch in der Krankenstation roch es nach faulendem
Fisch, so stark, dass Archer in Erwagung zog, eine Atem-
maske zu benutzen. Phlox hatte die ambientalen Systeme
darauf programmiert, den Geruch zu eliminieren, aber die
Filter waren offenbar tGberfordert. Archer befirchtete, dass
der Gestank Edwards Rekonvaleszenz eher behinderte.

»Die Luft wird gereinigt, aber es dauert noch einige
Minuten«, sagte Phlox in dem fir ihn typischen Singsang,
der sonderbar frohlich klang. Hoshi hatte dem Captain
einmal den Grund daftr erklart: Der Arzt klang deshalb
immer so frohlich, weil er die Stimme am Ende eines
Satzes hob und nicht senkte. Das war ein akustischer
Hinweis auf gute Stimmung, zumindest bei Menschen. Bei
Extraterrestriern galten auch in dieser Hinsicht andere
Mal3stabe.

Es war Archer nicht leicht gefallen, sich an die
vermeintliche Frohlichkeit zu gewdhnen, doch in kritischen
Situationen fiel sie ihm noch immer auf.

»Diese Wesen stinken, sagte er und nickte in Richtung
des fremden Geschopfs. Es wirkte wie ein toter Kafer und
lag so weit wie moglich von Edwards entfernt auf dem
Rucken. Um den starren Panzer besser abzustiitzen, hatte
Phlox zwei Biobetten zusammengeschoben.



Die Beine hingen an den Seiten herunter, reichten bis
zum Boden und hinterlieen dort Schleim, wenn sie
zuckten. Archer verzog das Gesicht, als er die braunen,
glitschigen Spuren sah.

Noch schlimmer war das Gesicht des Wesens, das erst
zum Vorschein kam, als die Sicherheitswachter das
Geschopf auf die Biobetten gelegt hatten. Zunachst wurde
der Mund sichtbar. Und als Archer den Mund sah, bemerkte
er auch die Augen, die ebenso schwarz zu sein schienen
wie der Riuckenschild.

Vor allem der Mund erfullte ihn mit Abscheu. Dort, wo
man eigentlich Z&hne erwartete, befanden sich wurmartige
Larven. Offenbar bereitete der Mund auch den Sicherheits-
wachtern Unbehagen, denn sie warfen verstohlene Blicke
darauf, wenn sie sich unbeobachtet wahnten.

Archers Blick kehrte zu Edwards zuriick. Nirgends an
seinem Korper zeigten sich wunde Stellen oder
Verletzungen. Der Captain erinnerte sich an die visuellen
Aufzeichnungen der Shuttlekapsel — Edwards hatte zu
schreien begonnen, bevor ihn das fremde Wesen erreichte.

Vielleicht sonderten die Spinnenwesen wie Skunks eine
Substanz ab, die nicht nur stank, sondern auch Schmerzen
bereitete. Andererseits: In unmittelbarer N&he eines solchen
Geschopfs war der Gestank weitaus intensiver als aus einer
gewissen Entfernung — das wusste Archer aus eigener
Erfahrung.

Trotz der Bewusstlosigkeit wirkte Edwards erregt. Unter
den geschlossenen Lidern bewegten sich die Augen, und als
Phlox das sah, legte er dem Mann Gurte an. Er meinte, ein
derart unruhiger Patient konnte beim Erwachen vollig aul3er
sich geraten und sich selbst verletzen. »Vorbeugung ist die
Mutter der Porzellankiste«, hatte der Arzt erklart.



Archer beschloss, Phlox irgendwann einmal darauf
hinzuweisen, dass er Sprichwdrter und Redensarten
durcheinander brachte.

Aber nicht jetzt. Unter den gegebenen Umsténden
erschienen ihm derartige Bemerkungen unangemessen.
Eine einfache Mission, dachte Archer. Allein zu dem
Zweck, eine Probe zu holen. Warum war alles so schief
gegangen?

Phlox wandte sich von den ambientalen Kontrollen ab
und trat neben Archer. Gemeinsam sahen sie auf Edwards
hinab.

»Uble Sache«, sagte Phlox.

»Was ist los mit ihm?«, fragte Archer. »Abgesehen von
seiner Begegnung mit einigen Spinnenwesen und der
anschlief3enden Betaubung durch Phasenpistolen.«

»Er ist noch immer erregt«, sagte Phlox. »Und dasdurfte
er eigentlich nicht sein, wenn man die Tiefe seiner
Bewusstlosigkeit bedenkt. Ich habe ihn mit einem
Gehirnwellenmonitor verbunden, der bei Menschen exakte
Daten liefern sollte, aber um ganz ehrlich zu sein: Ich
verstehe die Anzeigen nicht ganz.«

»Haben Sie mich deshalb hierher gerufen?, fragte
Archer.

»lch habe Sie hierher gebeten, weil ich beabsichtige, ihn
zu wecken«, erwiderte Phlox. »Wer weil3, was dann
passiert?«

Das gefiel Archer ganz und gar nicht. »Sollten Sie nicht
dafir sorgen, dass er sich beruhigt und schlaft?«

»Nein«, sagte Phlox und injizierte Edwards eine blaue
Flussigkeit. »Wir brauchen beide Informationen und die
kdnnen wir nur bekommen, wenn er erwacht.«

Archer beobachtete Edwards. Wenn der Arzt eine solche



MalRnahme fur angebracht hielt, so erhob er keine
Einwande.

Das fremde Wesen rihrte sich nicht. Nur seine Beine
zuckten gelegentlich, strichen dabei Uber den Boden und
hinterlief3en Schleimspuren.

Hoffentlich sah Edwards das grassliche Geschopf nicht,
wenn er erwachte.

Archer bemerkte, wie der Mann auf der Liege die
Muskeln unter den Gurten spannte, den Kopf mehrmalsvon
einer Seite zur anderen drehte und dabei leise stéhnte. Er
schien Schmerzen oder das Gefiihl zu haben, verfolgt zu
werden.

Phlox trat zur Seite, um die Anzeigen einer Konsole zu
Uberprifen, und erneut bewegte Edwards den Kopf.

Dann riss er plotzlich die Augen auf, starrte zu etwas
Unsichtbarem empor und schrie.

Dies war nicht der Schrei eines jungen Mannes, der sein
ganzes Leben noch vor sich hatte. Es war ein Schrei, der
nacktes Entsetzen zum Ausdruck brachte. Archer spirte,
wie es ihm kalt Uber den Ricken lief.

Archer wollte noch ndher an die Liege herantreten und
versuchen, Edwards zu beruhigen, aber Phlox hob die
Hand, hielt ihn zurtck.

Edwards holte tief Luft und schrie erneut, kampfte gegen
die Gurte an und starrte auch weiterhin zur Decke.
Irgendetwas erfillte ihn mit Grauen.

»Edwards!«, sagte Archer fest. »Besatzungsmitglied
Edwards, hier spricht der Captain.«

Seine Worte bewirkten nichts. Edwards zerrte noch
immer an den Gurten, starrte zur Decke und schrie.

Schliellich injizierte Phlox ihm ein Sedativ. Der junge
Mann erschlaffte, blinzelte und schloss die Augen. Ein



Seufzen kam aus dem offenen Mund.

»Nun, das hat funktioniert«, sagte Archer. »Jetzt weil3
ich besser Uber die Ereignisse Bescheid.«

Phlox sah noch immer auf die Anzeigen. »Sie haben
keine Antworten bekommen, aber ich schon. Geben Se mir
ein wenig Zeit, um die gewonnenen Daten auszuwerten.«

»Erstatten Sie mir so schnell wie mdglich Bericht,
sagte Archer. »lch muss wissen, was mit Edwards passiert
ist.«

»Ja. Ich bin ebenfalls neugierig.«

Archer deutete auf das Spinnenwesen. »Sollten Sie den
Burschen nicht irgendwie fesseln?«

»lch bin mir nicht sicher, ob das ein >Er< ist«, sagte
Phlox. »Vielleicht gibt es bei diesen Geschépfen gar keine
geschlechtlichen Unterschiede. Bisher habe ich keine
entsprechenden Hinweise gefunden, aber ich muss einge-
stehen, dassich noch keine Gelegenheit zu einer eingehen-
den physiologischen Untersuchung hatte.«

»Was auch immer das Wesen sein mag ...«, sagte
Archer, der sich nicht ablenken lassen wollte. »Sollten wir
ihm keine Fesseln anlegen?«

»Nein.« Phlox klang selbstsicher und zuversichtlich.
»Dort driiben stehen zwei bewaffnete Wachter —dasWesen
wirde also nicht weit kommen, selbst wenn es versucht, die
Krankenstation zu verlassen. Und soweit ich das feststellen
kann, wird es noch eine Weile dauern, bis es das
Bewusstsein wiedererlangt.«

»Se wissen nicht einmal, ob es mannlichen oder
weiblichen Geschlechtsist«, sagte Archer. »Wie wollen Se
wissen, wann es zu sich kommt 2«

Phlox lachelte. »Manche Dinge sind leichter
festzustellen als andere.«



Archer schittelte den Kopf. »Na schon. Ich Uberlasse es
lhnen. Aber ich mochte hier sein, wenn das Wesen
erwacht.«

»lch gebe Ihnen sofort Bescheid, wenn es sich bewegt. «
»Dankex, sagte Archer.

Mit einem letzten Blick auf den jetzt ruhig daliegenden
Edwards wandte sich Archer um und verlie3 die
Krankenstation. Alle an Bord des Schiffes wussten um die
Gefahrlichkeit ihrer Mission. Aber er wollte niemanden
verlieren, nur weil er es zu eilig gehabt hatte, einen
Erstkontakt herzustellen.

Er tolerierte keine Fahrléassigkeit bei seinen
Untergebenen, und erst recht nicht bei sich selbst.

CAPTAINS LOGBUCH

Ich habe die Crew der Enterprise aus den besten
L euten zusammengestellt. Sie haben die Starfleet-
Ausbildung und Dinge uberstanden, die durch-
schnittliche Personen nicht ertragen wiurden,
darunter psychologische Tests und Prifungen der
Risikober eitschaft.

Nicht alle Besatzungsmitglieder erreichten dabei
mehr als neunzig Prozent der maximalen Punkt-
zahl, aber wer bei diesen Testsnicht zu den Besten
zahlte, verflgt Uber ein besonderes Talent, das an
Bord gebraucht wird.

Jamal Edwar dswurde nicht aufgrund spezieller
Sachkenntnis ausgewéahlt, sondern wegen seines
M utes, seiner personlichen Starke und einer ausge-
pr éagten Risikober eitschaft.



Dass ein solcher Mann innerhalb weniger
Sekunden zu einem Nervenbundel wird, erstaunt
mich sehr. Nie zuvor habe ich ein solches Entsetzen
in den Augen eines Menschen gesehen. Jemand
oder etwas schien ihn durch die Holle selbst zu
jagen.

Ich kann die Ergebnisse von Dr. Phlox'
Untersuchungen kaum abwarten. Ich brauche
Antworten, so schnell wie méglich. Meine ver-
dammte Ungeduld macht sich schon wieder
bemerkbar ...

Uber viele Jahre hinweg habe ich geduldig auf
die Gelegenheit gewartet, insAll zu gelangen. Und
jetzt, da ich endlich im Weltraum bin, mochte ich
alles zugleich erledigen. Aber ich darf meine Crew
nicht in Gefahr bringen und genau dar auf lauft es
hinaus.

Es ist mir schleierhaft, wie es dazu kommen
konnte. Diese Mission hétte eigentlich ganzeinfach
und alles ander e als gefahrlich sein sollen.

Das fremde Wesen vom Sudkontinent, das wir
unabsichtlich an Bord geholt haben, ist noch
immer bewusstlosund ich weil3 beim besten Willen
nicht, was ich mit ihm anfangen soll. Ich bin
ver sucht, es aufs Transferfeld des Transporterszu
legen, es auf den Planeten zur tickzubeamen und so
zu tun, als sei Uber haupt nichts geschehen. Bisher
habe ich dieser Versuchung wider standen.

Ich hoffe, dass wir irgendetwas herausfinden,
das uns weiter hilft, entweder durch oder tber das
Spinnenwesen. Aber was das sein konnte, weil3 ich
leider nicht.



Was mir am meisten Sorge macht, ist
erstaunlicherweise nicht Edwards Zustand und
das, wasihm auf dem Planeten wider fuhr, sondern
mein letztes Gespr &ch mit den Fazi. Wenn ich jetzt
daruber nachdenke, erscheint es mir als eine
weitere Warnung, die ich besser hatte beachten
sollen.

Das Gesprach endete, als ich die andere
intelligente Spezies erwahnte. Es gibt eine
Verbindung zwischen der Reaktion der Faz und
dem, was Edwards zustief3. In dieser Hinsicht bin
ich ganz sicher, aber gleichzeitig muss ich
eingestehen, dass es nicht mehr ist als eine
Ahnung, die ich noch nicht mit Fakten unter-
mauer n kann.

Ich habe die M dglichkeit erwogen, erneut eine
Verbindung mit den Faz herzustellen, mich dann
aber dagegen entschieden. Ein neuerlicher Kontakt
ist nur dann sinnvoll, wenn wir wissen, was beim
letzten Gesprach schief gegangen ist. Es wéare
dumm, von der Annahme auszugehen, dasssich die
Faz Uber die Erwé&hnung der ander en intelligenten
Spezies auf ihrer Welt argerten — um dann
festzustellen, dass es meine K opfbewegung war, die
ihnen nicht passte.

T'Pol und Ensign Hoshi arbeiten hart. Sie
durchsuchen die uns zuganglichen Datenbanken
der Fazi und halten auch in ihrer Sprache nach
irgendwelchen Hinweisen Ausschau. Mit Verwun-
derung haben sie beide zur Kenntnis genommen,
dass fur die Fazi weder der Sudkontinent noch die
dort lebenden Spinnenwesen existieren.

In einer Datenbank fand T'Pol eine Karte des



Planeten, und dar auf fehlt der stdliche Kontinent.
Entweder ist dasein besonder s schlimmer Fall von
Realitatsverleugnung oder auf dem Planeten
geschehen noch weitaus seltsamere Dinge als
bisher angenommen.



Uberall im Schiff schien es
nach Fisch zu riechen. Der Geruch haftete allem an, seit
Elizabeth Cutler am vergangenen Tag vom Planeten
zuriickgekehrt war. Er folgte ihr sogar in den Speisesaal.
Am letzten Abend hatte sie keinen Bissen heruntergebracht
— kein Wunder nach den Ereignissen auf dem Planeten, wie
Mayweather meinte.

Er wirkte in dieser Beziehung ruhiger als sie, aber Cutler
wusste, dass er nur versuchte, sich nichts anmerken zu
lassen. Am Morgen waren die Ringe unter seinen Augen
kaum zu Ubersehen gewesen und wiesen deutlich darauf
hin, dass er ebenso schlecht geschlafen hatte wie Cutler.

Ein frustrierender Tag lag hinter ihr. Sie hatte sowohl
Dr. Phlox als auch den Captain um Erlaubnis gebeten,
Edwards zu besuchen — beide lehnten ab. Darlber hinaus
gaben sie keine Auskunft Uber seinen Zustand. Cutler
vermutete, dass sie gar nicht wussten, wie es um ihn stand.

Was war in jenen Momenten auf dem Planeten
geschehen? Und hétten sie oder Mayweather es irgendwie
verhindern kénnen?

Immer wieder stellte sich Cutler diese Fragen. Se
stérten sie sogar bei ihrer Arbeit. Sie hatte die Probe
analysiert und herauszufinden versucht, warum Wesen, die
wie Spinnen aussahen, Gebaude errichteten, die Iglus
ahnelten.

Bisher hatte sie keine Antwort gefunden.

Nach dem Abendessen wollte sie eigentlich zu ihrer
Station zurtickkehren, um so viel wie méglich Uber Spinnen



zu lesen, doch ihre Vorgesetzte hatte den Kopf geschiittelte.

»Sie sehen erschopft aus«, lauteten ihre Worte. »Sie
sollten sich ausruhen und an etwas anderes denken.«

Aber sie kam nicht zur Ruhe, denn ihre Gedanken lief3en
sich nicht einfach so abstellen. Nowakowitsch war von den
Ereignissen der beiden vergangenen Tage weitgehend
unberuhrt geblieben — nach dem Transporterunfall hatte Dr.
Phlox ihm leichten Dienst verordnet — und als er
vorschlug, das Rollenspiel fortzusetzen, erklarte sich Cutler
einverstanden. Vorausgesetzt, dass auch die beiden anderen
Spieler Interesse zeigten.

Das schien tatséchlich der Fall zu sein. Anderson kam
zur Ublichen Zeit in den Speisesaal, aber Mayweather fehlte
zunachst. Er erschien erst, als die meisten Besatzungs-
mitglieder ihre Mahlzeit bereits beendet hatten, trank nur
Kaffee und rahrte nicht einmal das Schokoladenplatzchen
neben der Tasse an.

»Sie missen etwas essen«, sagte Cutler sanft.
Er lachelte schief. »lch weif. Vielleicht nach dem

Spiel.«

Vielleicht. Das galt auch fur ihren Schlaf: vielleicht nach
dem Spiel. Ahnliches war nach dem Einsatz geschehen, der
zu dem Transporterunfall und Nowakowitschs Verletzung
gefuhrt hatte. Drei Tage lang hatten Cutler kaum geschlafen
und Mayweather kaum etwas gegessen. Sie wandten sich
deshalb an Dr. Phlox, der jedoch kaum besorgt wirkte.

»Sie verarbeiten lhre Erlebnisse«, erklarte er. »Eine
derartige Verarbeitungist bei uns allen unterschiedlich und
manchmal verlieren andere Dinge an Bedeutung, wahrend
das Gehirn Erlebtes sortiert und bewertet. Eswird leichter,
wenn Sie sich irgendwie ablenken, zum Beispiel mit einem
Hobby, irgendetwas, das Sie interessiert und nichts mit der



Arbeit zu tun hat.«

Einerseits hatte das Rollenspiel nichts mit der Arbeit zu
tun, andererseits spiegelte es sie sogar zu deutlich wider.
Anderson rdumte den Tisch ab und Cutler breitete das Tuch
darauf aus. Wenigstens ging es nicht darum, den Mars zu
»erforschen« — das war ein gewisser Unterschied.

Mayweather stellte seine Kaffeetasse auf dem Neben-
tisch ab und Nowakowitsch hatte bereits seinen Hand-
computer hervorgeholt. Er sah besser aus; die Haut wirkte
weniger entziindet. Er schien auch ruhiger zu sein und
Cutler fragte sich, ob es an Edwards lag. Jetzt war
Nowakowitsch nicht mehr der Einzige, der Probleme bei
einem Auleneinsatz bekommen und einen traumatischen
Nottransfer hinter sich hatte. Diese Erfahrungen konnte er
nun mit Edwards teilen.

Wenn sich Edwards wieder erholte.

Anderson kehrte zum Tisch zurtck und griff nach
seinem eigenen Handcomputer. Es erstaunte Cutler, dass
sie und ihre drei Kameraden trotz der Aktivitat an Bord und
des fremden Wesensin der Krankenstation Zeit fanden, das
Spiel fortzusetzen. Wahrend nach Informationen Uber den
Planeten und die beiden intelligenten Spezies auf ihm
gesucht wurde, schien die Enterprise zu einer gewissen
Routine zurickzufinden.

Anderson rieb sich die Hande. »Von mir aus kann's
losgehen«, sagte er.

Cutler vergewisserte sich, dass der Becher alle Bolzen
enthielt und keiner von ihnen seine Farbe eingebifit hatte.
»Wissen Sie noch, wo Sie sind?«

»In einem Gebaude«, sagte Nowakowitsch. »Vor uns er-
streckt sich eine Himmelsbriicke mit Nestern marsianischer
Flugechsen, nicht wahr?«



»Jak, bestdtigte Cutler und stellte den Becher auf die
Tuchmitte. Zum Glick hatte sie Flugechsen erfunden und
keine Riesenspinnen.

Sie schauderte unwillkdrlich.

»Welche Madoglichkeiten stehen uns offen?«, fragte
Mayweather. Er musterte Cutler aufmerksam und schienihr
Schaudern bemerkt zu haben. Sie l&chelte dankbar.

»Entweder versuchen Se, die Himmelsbriicke zu
Uberqueren, oder Sie kehren nach unten zuriick«, sagte sie.
»Vier Stockwerke unter lhnen gibt es zwei andere
Himmelsbrtcken, die jedoch keine direkte Route zu ihrem
Ziel darstellen.«

»lch bin dafdr, es mit dieser Bricke zu versuchen,
sagte Anderson.

»Wenn Sie so sicher sind ... Gehen Se als Erster,
schlug Mayweather vor.

Nowakowitsch nickte.

»Na schon«, sagte Anderson. »lch betrete die Briicke.
Was sehe ich?«

Cutler wies darauf hin, dass der Boden der Brucke
instabil war und sich weiter vorn ein Nest der Flugechsen
befand, das man tberwinden musste. Ihre Beschreibungen
waren nicht so anschaulich wie sonst. Zum ersten Mal seit
Beginn des Spiels war sie nicht imstande, sich den
Imagindren Mars vorzustellen.

»3e kdnnen noch zurtckkehren«, sagte sie.

Anderson schuttelte den Kopf. »Ich versuche, Uber das
Nest zu klettern.«

Cutler reichte ihm den Becher. »Sechs oder besser, und
Sie schaffen es.«

Anderson schittelte den Becher. Einige Personen an den



anderen Tischen hérten das Rasseln, sahen kurz in seine
Richtung und wandten sich dann wieder ihren jeweiligen
Beschéftigungen zu.

Er lieR die Bolzen aufs Tuch fallen.

Mayweather und Nowakowitsch lachten. Anderson hatte
nur einen einzigen roten Bolzen geworfen.

Er lehnte sich zurtick. »Das ist doch nicht so schlimm
wie es aussieht, oder?«

Cutler gab keine direkte Antwort — das hatte sie wahrend
des Spiels gelernt. Stattdessen berichtete sie, was
geschehen war.

»Beim Klettern tber das Nest sind Sie durch ein Lochim
Boden der Himmelsbriicke gefallen.« Sie deutete auf den
einen roten Bolzen. »Se konnten sich mit einer Hand
festhalten und hangen Gber dem Abgrund.«

»Kdnnen wir ihm helfen?«, fragte Mayweather.

Cutler nahm den Becher, gab die Bolzen hinein und liel3
sie auf den Tisch fallen. Drei rote. »Nein, das kbnnen Sie
nicht.«

»Was mache ich jetzt?«, fragte Anderson. »lch mochte
Dr. Mean nicht verlieren.«

»Er muss versuchen, sich emporzuziehen.« Cutler legte
die Bolzen in den Becher und reichte ihn Anderson. »Wenn
Sie mehr werfen als Ihre Kraft, schaffen Sie es nicht.«

»Also sechs oder weniger«, sagte Anderson.

Er wollte die Bolzen gerade auf den Tisch fallen lassen,
als plétzlich die Alarmsirenen heulten. Cutler zuckte
zusammen. Mayweathers Arm zuckte nach hinten und stief3
die Kaffeetasse um. Die Sirenen heulten so laut, dass
Elizabeth nicht horte, wie die Tasse auf den Boden fiel.

Lieutenant Reeds Stimme ertonte aus den Interkom-



Lautsprechern. »Das fremde Wesen ist aus der
Krankenstation entkommen. Versuchen Se nicht, es
aufzuhalten. Halten Sie sich von ihm fern.«

»0O mein Gott, stield Cutler hervor.

»Was kann das Geschopf anstellen?«, fragte Nowa-
kowitsch.

»Das ist das Problem«, erwiderte Mayweather. »Wir
wissen es nicht.«



Archer war auf dem Weg zur
Krankenstation, als Reed den Alarm ausloste. Der
Sicherheitschef hatte die Durchsage noch nicht beendet, als
Archer lodlief, sich durch Luken duckte und um Ecken
schlitterte.

Er brauchte weniger als eine Minute, um die Kranken-
station zu erreichen, doch er betrat sie nicht. Als er die
letzte Ecke hinter sich brachte, sah er Reed und Dr. Phlox,
die auf der einen Seite des Korridors in Deckung zu gehen
versuchten.

Der Geruch von fauligem Fisch war noch starker
geworden. Archer glaubte, einen dinnen blaulichen Dunst
im halbdunklen Gang zu sehen. Dann verstummten die
Alarmsirenen wieder.

In der Krankenstation schrie jemand. Archer erschauerte,
als er die schrille Stimme horte.

»Was ist los?, fragte er und verharrte neben Reed.

Der Leiter der Sicherheitsabteilung sah den Captain
nicht an. Stattdessen behielt er den Zugang der Kranken-
station im Auge.

»Das fremde Wesen erwachte friher als erwartet«, sagte
Reed.

»lch war nicht zugegen, ebenso wenig der Lieutenant,

erklarte Phlox. »Wir sprachen Uber die Notwendigkeit
weiterer Wachter ...«

»Als meine Leute zu schreien begannen.« Reed war
blass. »Ich warf einen Blick in die Krankenstation. Das
Spinnenwesen bewegte die Beine und versuchte



aufzustehen, wirkte dabei wie eine auf dem Ricken
liegende Schildkréte. Die beiden Sicherheitswachter
pressten sich die Hande an den Kopf und schrien so wie
Edwards auf dem Planeten.«

Archer sah zur Tir der Krankenstation und runzelte die
Stirn. Was ging hier vor?

»lch bin hierher gekommen, um Dr. Phlox daran zu
hindern, in seine Abteilung zurtickzukehren, und er
Uberredete mich dazu, an seiner Seite zu bleiben.« Reed
fuhr sich mit der einen Hand durchs Haar. »Ich gebe zu,
dass Dr. Phlox keine groRe Uberzeugungsarbeit leisten
musste. «

»Er wollte die Krankenstation betreten, am liebsten mit
einer Phasenpistole in jeder Hand«, sagte Phlox. »Ich riet
ihm davon ab, da wir nicht wissen, was die Reaktion der
Sicherheitswachter verursachte.«

»Das war sehr vernlinftig von lhnen, Doktor«, sagte
Archer. Er war froh, dass Phlox eingegriffen hatte, denn er
wollte Reed nicht den seltsamen Kréaften des Spinnen-
wesens aussetzen.

Wieder ertonte ein Schrei, noch schriller als der andere
und so voller Entsetzen, dass sich Archers Nackenhaare
aufrichteten. Dies war ihm noch nie zuvor passiert. Er hatte
immer geglaubt, es handle sich hier um eine bildliche
Ausdrucksweise, nicht um etwas, das man tatsachlich
spurte.

»Na schon, sagte er und fragte sich, welcher Aspekt des
Schreis seinen Korper so stark reagieren liel3, wahrend er
geistig ruhig blieb. »Was kénnen wir unternehmen?«

»lch habe diesen Bereich des Schiffes abgeschirmt,
brummte Reed. »Ich halte esfir falsch, weitere Manner in
die Krankenstation zu schicken und dadurch zu riskieren,



dass sie ebenfalls dem Einfluss des Wesens erliegen.
Vermutlich sind unsere Chancen besser, wenn wir warten,
bis sich das Geschopf zeigt. Einige meiner Leute sind auf
der anderen Seite des Korridors postiert. Wenn das
Spinnenwesen die Krankenstation verlasst, kann essich nur
in zwei Richtungen wenden, und beide sind blockiert.«

Wieder ein Schrei, und diesmal wurde er zu einem
anhaltenden Wimmern.

»Mir geht es nicht vor allem darum, eine Flucht des
Wesens zu verhindern«, sagte Archer. »Ich mochte viel-
mehr vermeiden, dass jemand zu Schaden kommt, und
damit meine ich auch das Wesen selbst. Verstanden? Es
darf nur betdubt, aber nicht verletzt oder gar getotet
werden.«

»lch habe bereits entsprechende Anweisungen erteilt«,
erwiderte Reed. »Alle Waffen sind auf Betaubung justiert.«

Pl6tzlich verstummte das Wimmern und von einem
Augenblick zum anderen herrschte Stille. Nie zuvor in
seinem Leben hatte Archer etwas gehdrt, das so schlimm
war wie diese Stille.

Sie zeichnete sich durch das vdllige Fehlen von
Gerauschen aus. Diese besondere Stille schien Gewicht zu
haben, so in der Luft zu hangen wie etwas, das man
berthren konnte. Archer wagte nicht daran zu denken, was
sie fur die Manner in der Krankenstation bedeuten mochte.

Zwei haarige schwarze Beine schoben sich in den
Korridor. Archer bemerkte, wie sich Reed versteifte, und er
hielt es fir besser, ebenfalls seine Phasenpistole zu ziehen.

Der Ruckenschild des Wesens wurde sichtbar, und sein
Gesicht war fast ganz in der Schwarze darunter verborgen.
Wenn Archer nicht gewusst hatte, wo sich die Augen
befanden, so waren sie ihm bestimmt nicht aufgefallen. Er



sah, wie sie duster im matten gelben Licht des Korridors
glitzerten.

Archer begriff, dass auf keinen Fall der Blick des
Geschopfs auf sie fallen durfte. Auch Reed schien ein
solcher Gedanke durch den Kopf zu gehen, denn sie
schossen gleichzeitig.

Auf der anderen Seite des Korridors blitzte es ebenfalls.
Mehrere Strahlen trafen das Spinnenwesen.

Es sank zu Boden und seine Augen schlossen sich.

Erneut senkte sich Stille wie ein Gewicht auf Archer
herab. Der Geruch war so stark geworden, dass er den
Captain einhtillte, zu einem Teil von ihm wurde. Er fragte
sich, ob dieser Gestank sich jemals fortwaschen liel3.

Langsam naherte er sich dem fremden Wesen, zusammen
mit Reed. Sie hielten ihre Waffen auf das Geschopf
gerichtet.

Im Innern der Krankenstation schrie erneut jemand.

Phlox schob sich an Archer und Reed vorbei.
»Entschuldigen Sie. Ich muss mich um einen Patienten
kimmern.«

Vollig unbekimmert trat er an dem Spinnenwesen
vorbei.

Archer sah Reed an, der kurz mit den Schultern zuckte.
Sie verharrten neben dem Geschdpf. Die Beine waren nach
aufRen gestreckt und hatten Schleimspuren hinterlassen, die
der Captain nicht zum ersten Mal bemerkte. Er mied einen
Kontakt mit ihnen, als er zwischen die Beine des Wesens
trat und darauf hinabsah.

Es erschien ihm verwundbar, obgleich er nicht wusste,
was ihm einen solchen Eindruck vermittelte.

»lch brauche Hilfe hier drin!«, rief Dr. Phlox.



Reed eilte zur Krankenstation. Archer folgte ihm nicht
sofort — es widerstrebte ihm aus irgendeinem Grund, sich
von dem Wesen abzuwenden. Er winkte den
Sicherheitswachtern am anderen Ende des Korridors zu.

»Betauben Se das Geschopf erneut, wenn es sich
bewegt«, sagte er.

Sie nickten und wirkten so nervds wie Reed vor kurzer
Zeit. Die Schreie waren wirklich sehr beunruhigend.

Archer betrat die Krankenstation und blieb stehen. Ein
Tornado schien in dem normalerweise immer ordentlichen
und gut beleuchteten Raum gewdtet zu haben. Der Captain
bemerkte einen gesplitterten Bildschirm und ein zur Seite
geneigtes Biobett; nur die Verankerung im Boden hatte
verhindert, dass es ganz umgestirzt war. Schleim zeigte
sich darauf und auch auf dem Boden, bildete eine zur Tur
fuhrende Spur.

Doch das uberraschte Archer nicht so sehr. Er hatte
Schaden erwartet und auch damit gerechnet, Verletzte
vorzufinden.

Was sich seinen Blicken offenbarte, war noch
schlimmer. Ein Sicherheitswachter, Besatzungsmitglied
Pointer, lag zusammengerollt auf dem Boden, nicht weit
von der Schleimspur entfernt. Er presste sich die Hande an
den Kopf. Die Lippen bewegten sich lautlos.

Der andere Sicherheitswachter namens Daniels stand wie
erstarrt in der Mitte des Raums, in der rechten Hand noch
immer die Phasenpistole. Er starrte an die Decke.

Und er schrie. Gelegentlich unterbrach er die Schreie,
um Luft zu holen, und dann heulte er erneut los.

»Bitte sorgen Sie dafur, dass er nicht auf mich schief3t!«,
rief Phlox, um sich trotz der Schreie verstandlich zu
machen.



Daniels schien ihn tberhaupt nicht zu héren. Er schrie
und schrie, starrte dabei zu etwas empor, das offenbar nur
fur ihn existierte.

Archer und Reed richteten ihre Waffen auf ihn. Der
Captain vergewisserte sich noch einmal, dass sein Strahler
auf Betaubung justiert war. Der Anblick der beiden
Sicherheitswachter erstaunte ihn noch immer. Er dachtean
die vielen psychologischen Tests —in ganz Starfleet gab es
kein anderes Sicherheitsteam, das in Hinsicht auf Mut,
Widerstandskraft und andere Eigenschaften so gut
abgeschnitten hatte wie Reeds Gruppe. Doch diese beiden
Manner hatten ganz offensichtlich einen mentalen Kollaps
erlitten.

Warum?

Phlox nadherte sich Daniels vorsichtig, obgleich Archer
vermutete, dass der Sicherheitswachter ihn Uberhaupt nicht
wahrnahm. Daniels' ganze Aufmerksamkeit galt dem
schrecklichen Etwas, das nur er an der Decke sah. Archer
bemerkte dort nur die weif3en Lampen, die den Raum
normalerweise in ein freundliches Licht tauchten.

Mit einer raschen Bewegung verabreichte Phlox dem

Mann eine Injektion in den Arm. Daniels ruhrte sich nicht
und schrie noch immer.

Dann schwieg er plétzlich, verdrehte die Augen und
erschlaffte. Phlox fing ihn auf und verhinderte, dass der
Kopf auf den Boden prallte.

AnschlieRend wandte sich der Arzt Pointer zu und gab
ihm ebenfalls eine Injektion.

Archer seufzte und glaubte, noch immer das Echo der
Schreie zu héren. Sie schienen ebenso an ihm zu haften wie
der ekelhafte Geruch. Er wusste gar nicht, ob es hier
tatsachlich so stark nach fauligem Fisch stank — vielleicht



waren seine Geruchsnerven so sehr Uberreizt, dass fir ihn
alles nach Fisch roch.

Er sah zum Spinnenwesen in der Tur, dann wieder zu
den beiden Sicherheitswachtern. Ein fremdes Geschopf,
und drei Besatzungsmitglieder der Enter prise waren aul3er
Gefecht gesetzt. Warum?

Archer fragte sich, ob er tatsdchlich einen Kampf
gesehen hatte. Er kam sich eher wie der Besucher einer
Nervenheilanstalt vor und dieses Gefiihl gefiel ihm ganz
und gar nicht.

Reed und Phlox trugen Daniels zu einem Biobett. Auf
der Liege daneben schlief Edwards, vollig unberthrt von
den jungsten Ereignissen in der Krankenstation.

Archer naherte sich Pointer. Alle Muskeln in seinem
Leib schienen gespannt zu sein, trotz der Injektion. Die
Handen blieben an den Kopf gepresst.

Reed kam hinzu und gemeinsam trugen sie Pointer zum
nachsten Biobett. Phlox eilte zwischen seinen beiden neuen
Patienten hin und her, wirkte dabei sehr besorgt.

Archer blickte auf die Anzeigen tber Edwards' Kopf. Se
schienen sich nicht verandert zu haben. Ihre Bedeutung
blieb dem Captain groRtenteils verborgen; er wusste nicht,
welche Werte bei diesen Instrumenten als normal galten.

»Nach Edwards Erwachen meinten Sie, Antworten fur
mich zu haben, Doktor«, sagte er.

»lch erwdhnte keine Antworten, sondern neue
Informationen.« Phlox versuchte, Pointers Hande vom Kopf
zu |6sen. Es gelang ihm nicht.

»Sie mussen jene Informationen in Antworten ver-
wandeln«, sagte Archer. »Wir haben keine Zeit mehr.«

»lch weil3.« Phlox sah ihn nicht an.
»lch mochte, dass Sie Ihre ganzen Bemiihungen darauf



konzentrieren herauszufinden, was hier geschehen ist«,
betonte Archer. »Ich brauche eine L 6sung des Problems, so
schnell wie mdglich.«

Phlox nickte.

Archer wandte sich an Reed. »Sorgen Sie daf Ur, dassdas
fremde Wesen betaubt bleibt und an einem sicheren Ort
untergebracht wird, bis wir wissen, was hier passiert ist.«

»Ja, Sir«, bestétigte Reed.

»Beim ersten Anzeichen von Problemen mit dem
Geschopf sollen sich Thre Leute zurtickziehen. Was auch
immer mit diesen Mannern geschah — es geschah schnell
und weil sie dem Wesen nahe waren. Se und Dr. Phlox
entgingen einem &ahnlichen Schicksal, ebenso Cutler und
Mayweather auf dem Planeten. Bis sich das Gegenteil
herausstellt, mussich von der Annahme ausgehen, dass die
Entfernung eine wichtige Rolle spielt.«

»Bitte entschuldigen Sie, Sir, aber wir wissen nicht, was
dies hier verursacht hat.«

Archer lachelte schief. »Und genau darin liegt das
Problem, nicht wahr?«

Er wartete keine Antwort ab, trat an dem Spinnenwesen
vorbei in den Korridor und ging in Richtung Brlcke.
Bestimmt gab es Antworten und Archer vermutete sie bei
den Fazi.



Der Geruch folgte Archer zur
Bricke und er fragte sich erneut, ob er nur auf eine
Uberreizung seiner olfaktorischen Wahrnehmung zurtickzu-
fuhren war oder tatsachlich existierte. Nun, wenn ihm der
Fischgestank tatsachlich anhaftete, so musste die Briicken-
crew eben irgendwie damit fertig werden.

Alle waren an ihren Platzen. Mayweather saf an den
Navigationskontrollen. Er hatte seinen Dienst erst vor
kurzer Zeit beendet und war sofort zurtickgekehrt, als der
Alarm ausgel 6st wurde.

Archer ging zum Kommandosessel. »Teilen Sie der
Crew mit, dass wir bis auf weiteres zum normalen Dienst
zurickkehren.«

Hoshi gab die Anweisung per Interkom weiter und
wandte sich dann wieder ihrem Schirm zu, um die
linguistischen Analysen fortzusetzen. Seit dem Beginn
dieser ganzen Sache hatte sie die Briicke nur einige wenige
Male verlassen, um sich kurz hinzulegen oder eine
Kleinigkeit zu essen. Ringe zeigten sich unter ihren Augen
und das Haar war zerzaust, aber Archer schwieg. Er
brauchte sie, um herauszufinden, was geschah und warum
die Fazi den Kom-Kontakt unterbrochen hatten, als er die
intelligente Spezies des Sidkontinents erwahnte. Einen
Ansatzpunkt bot vielleicht die Sprache der Fazi.

»Digjenigen von lhnen, die dienstfrei hatten, kénnen in
Ihre Unterkinfte zuriickkehren, teilte Archer der Briicken-
crew mit. »Lassen Sie sich vom zweiten Team vertreten.
Um sechs Uhr Bordzeit erwarte ich Sie frisch und munter
zuriick.«



Mehrere Briuckenoffiziere nickten. Hoshi machte erneut
eine Interkom-Durchsage und hinter Archer 6ffnetesich die
Lifttdr, als die Nachtschicht zum Dienst zuriickkehrte.

Anspannung und Arger wichen nicht von ihm. Den
Sicherheitswachtern in der Krankenstation hatte nichts
zustofRen durfen. Und fast wére auch Dr. Phlox dem
ratselhaften fremden Einfluss zum Opfer gefallen — reines
Glick hatte das verhindert. Beim nachsten Mal kamen sie
vielleicht nicht so glimpflich davon. Und ohne Dr. Phlox
steckten sie wirklich in der Klemme.

Erneut 6ffnete sich die Lifttir und Trip Tucker betrat die
Brucke. Er ging zu einer Konsole, betéatigte Tasten und
blickte auf ein Display. Eigentlich war auch sein Dienst
beendet, aber der Alarm hatte ihn ganz offensichtlich
wieder zur Arbeit gerufen. Wenigstens befand er sich nicht
im Maschinenraum, um dort das Warptriebwerk zu
kontrollieren.

Archer beschloss, ihn nach einigen Minuten aufzu-
fordern, sein Quartier aufzusuchen und sich zu entspannen.
Bis dahin sollte er ruhig die Bordsysteme Uberprufen.

Archer stand auf, von neuerlicher Ruhelosigkeit erfasst.
Er schritt zu T'Pols wissenschaftlicher Station. Auch die
Vulkanierin hatte viel zusatzliche Zeit auf der Briicke
verbracht, wirkte aber so wie immer, kiihl und beherrscht.
Sie riumpfte die Nase, als sich Archer ihr naherte, und er
unterdrickte ein Lacheln. Den besonders empfindlichen
vulkanischen Geruchssinn hatte er ganz vergessen.

Offenbar bildete er sich den Gestank nicht nur ein — er
war ihm tatsachlich zur Bricke gefolgt. Er entschied, ihm
keine Beachtung zu schenken, dankbar fur ein Protokoll,
das es den anderen verbot, ihm zu sagen, wie unangenehm
er roch.



Ob es ihm gefiel oder nicht: T'Pol hatte mehr Erfahrung
im Umgang mit fremden Spezies als er. Vielleicht war sie
schon einmal auf ein solches Phdnomen gestolien; deshalb
beschrieb er ihr die Ereignisse in der Krankenstation.

»Haben Sie eine Ahnung, was passiert sein konnte?«

»Der Zwischenfall in der Krankenstation dhnelt jenem
auf dem Planeten«, sagte T'Pol.

»Ja, so viel ist mir klar«, erwiderte Archer.

Die Vulkanierin schien an seinem Ton keinen Anstol3 zu
nehmen. Sie drickte einige Tasten und der Bildschirm vor
ihr zeigte Edwards und die fremden Wesen. »lch glaube
nicht, dass es sich um einen Angriff handelte.«

Archer blickte auf den Schirm. Edwards presste sich die
Hande an den Kopf und schrie voller Entsetzen.
Glucklicherweise wurde er kurz darauf still, doch seine
Qual war offensichtlich. Die Spinnenwesen naherten sich
ihm, eins von vorn, die anderen von hinten.

»FUr mich sieht es nach einem Angriff aus«, sagte
Archer.

»FUr mich ebenfalls.« Trip Tuckers Stimme erklang
direkt hinter dem Captain und lief3 ihn zusammenzucken.

Archer hatte gar nicht gehort, dass Trip ndher gegkommen
war, und normalerweise entging ihm so etwas nicht.

Tucker bemerkte die Reaktion und lachelte. »Hast du
geglaubt, alle wirden sich von dir fern halten, weil du
dieses neue Parfum benutzt?«

Er roch also wirklich so schlimm, wie er beflrchtet
hatte. »Nein«, entgegnete Archer. »Ich schétze, ich bin zu
konzentriert gewesen.«

»Von dem fremden Wesen geht ein stechender Geruch
aus«, sagte T'Pol. »Aber er scheint nicht gefahrlich zu
sein.«



»lch habe nur in der Nahe gestanden und das Geschopf
nicht einmal berthrt«, erwiderte Archer.

»Das genulgte offenbar«, sagte T'Pol.

»Meiner Meinung nach war's bereits zu viel.« Tucker
deutete auf den Bildschirm und die Kuppe seines
Zeigefingers berihrte die Darstellung des Spinnenwesens,
das Edwards am néchsten war. »Ich begreife nicht, wieso
Sie keinen Angriff darin erkennen. Die Wesen nahern sich
thm, er leidet ganz offensichtlich und wir veranlassen einen
Nottransfer. Alles deutet auf einen Angriff hin.«

»Man geht immer von Annahmen aus, die auf der
eigenen Kultur basieren«, sagte T'Pol und rimpfte erneut
die Nase.

Archer bemerkte die Spitze in den Worten der
Vulkanierin sehr wohl, ging aber nicht darauf ein. »Da lhre
Kultur anders ist ... Von welchen Annahmen gehen Se
aus?«

T'Pol neigte den Kopf ein wenig zur Seite und sah zu
ihm auf. Sie hatte eine so enorme Ausstrahlung, dass er oft
vergal3, wie klein sie war.

»Vulkanier kennen keine >Annahmen««, sagte sie.

Trip schnaubte abféllig. »Von wegen. Die ganze Zeit
gehen Vulkanier von irgendwelchen Annahmen aus. Sie
nehmen an, mehr zu wissen als andere, Uberlegen zu sein
e K

Archer brachte ihn zum Schweigen, indem er die Hand
hob. »Dies ist nicht der geeignete Zeitpunkt.«

»Vulkanier haben fundierte Meinungen, die auf Logik
und Beobachtung basieren«, sagte T'Pol, als ware sie
Uberhaupt nicht unterbrochen worden.

»Logik und Beobachtung«, wiederholte Trip und machte
keinen Hehl aus seiner Skepsis.



»Wie lautet Ihre fundierte Meinung?«, fragte Archer und
bemiihte sich, den Sarkasmus aus seiner Stimme fern zu
halten.

T'Pol beugte sich zum Bildschirm vor und Archer
gewann den Eindruck, dass sie dem Geruch auszuweichen
versuchte.

Sie deutete auf das erste Spinnenwesen. »Wie Sie sehen,
tragt das Geschopf keine Objekte bei sich und esist auch
nicht so schnell wie die anderen Wesen, die offenbar
versuchen, zu ihm aufzuschlielRen.«

»Und?«, fragte Trip, womit er Archer zuvor kam.

T'Pol sprach ganz ruhig, aber es gelang ihr trotzdem,
Verachtung zum Ausdruck zu bringen. »Wir sollten die
Mdglichkeit in Erwagung ziehen, dass die Wesen einfach
nur kamen, um einen Fremden zu begrif3en.«

Archer starrte auf den Bildschirm. Einen Fremden zu
begrifen ... Das ware eine vulkanische Reaktion. Aber wie
passte Edwards in dieses Bild?

»lch wirde Ihnen vielleicht zustimmen, wenn Edwards'
Schreie nicht waren, sagte Archer.

T'Pol verschrankte die Arme und neigte den Kopf nach
hinten. Ein kurzes Zucken in den Nasenfligeln wies darauf
hin, dass sie noch immer unter dem scharfen Geruch litt.
Ihre Haut wirkte noch etwas grinlicher als sonst.

»Viele Dinge kdnnen eine Person storen«, sagte sie. »So
unangenehm sie auch sein mégen — man sollte sie nicht mit
einem Angriff verwechseln.«

»Zum Beispiel 2, fragte Archer.

»Geriche«, erwiderte T'Pol mit einem Takt, den der
Captain bewundernswert fand. »Sie kdnnen so stark sein,
dass sie bei empfindlichen Personen Ubelkeit bewirken,
ohne dass Absicht dahinter stecken muss.«



»Auf der Erde gibt es Tiere, die Duftstoffe einsetzen, um
ihr Territorium zu markieren oder Gegner zu vertreiben,
sagte Archer.

»Sie tragen einen Geruch, der weder zur territorialen
Markierung noch zur Verteidigung eingesetzt wird«, stellte
T'Pol fest.

»Und er ist Ihnen unangenehm«, sagte Archer, wobei
seine Lippen ein Lacheln andeuteten.

»Bestimmt geht es nicht nur mir so«, erwiderte die
Vulkanierin ruhig.

»Da muss ich ihr Recht geben«, liefd sich Trip Tucker
vernehmen.

»Manche Spezies reagieren so stark auf Gerliche, dass
sie das Bewusstsein verlieren kdnnen, wenn ein bestimmter
Geruch stark genug ist«, fuhr T'Pol fort. »Andere reagieren
mit tranenden Augen und geschwollener Schleimhaut. Auch
Erkrankungen sind moglich. Bei allen diesen Reaktionen
konnte ein Beobachter zu dem Schluss gelangen, dass sie
von einem Angriff ausgeldst wurden. Genau genommen
stimmt das auch. Es handelt sich um einen Angriff auf die
Sinne, hinter dem sich jedoch keine Absicht verbirgt.«

Archer runzelte die Stirn und sah wieder auf den
Bildschirm. »Mir ist aufgefallen, dass Edwards nicht von
den Wesen berthrt wurde.«

»Jak, sagte Trip. »Und nichts deutet auf Waffen hin.
Zumindest gibt es keine Objekte, die wir als Waffen
erkennen konnten.«

T'Pol nickte kurz. »Wir sehen, was wir zu sehen
erwarten. Wenn wir einen Angriff vermuten, halten wir
nach verborgenen Waffen und anderen Maoglichkeiten
Ausschau, Schaden zuzufigen. Wenn wir davon ausgehen,
dass die Fremden Edwards und seine Begleiter begrif3en



wollten, so stehen wir vor einem anderen Dilemma.«

»lch bin sicher, dass kein Mensch so stark auf einen
Geruch reagiert«, sagte Archer.

»Das bezweifle ich nicht«, erwiderte T'Pol und vielleicht
bezogen sich ihre Worte auch auf den Geruch, der dem
Captain anhaftete. »Ich bin sicher, dass wir es hier nicht
mit einem olfaktorischen Problem zu tun haben, wohl aber
mit einem >Angriff auf die Sinne<.«

»Wie meinen Sie das?«, fragte Archer.

»lch vermute eine besondere sensorische Stimulierung
ohne die Absicht, in irgendeiner Weise zu verletzen.«

Der Captain versuchte zu verstehen. »Anders
ausgedriickt ... Die Wesen stellten mit Edwards etwas an,
das fur sie so naturlich war wie fur uns das Atmen?«

»Ja«, bestatigte T'Pol.

»Was konnte das sein?«, fragte Trip.

»Telepathie«, antwortete die Vulkanierin.

»Die Spinnenwesen verfigen Uber telepathische
Fahigkeiten?«, staunte Trip.

»Worauf basiert diese >fundiertec Meinung?«, fragte
Archer.

»Auf Logik«, sagte T'Pol.

»Ebenso kodnnte ich sagen, das mein Eindruck eines
Angriffs auf einer Ahnung basiert«, sagte Trip.

Archer schittelte den Kopf; diesem Einwand seines
Freunds konnte er sich nicht anschlie3en. Er nickte T'Pol
zu. »Erklaren Sie mir lhre Logik.«

»Telepathie funktioniert im Wasser genauso gut wie an
Land«, sagte die Vulkanierin. »Es wére eine logische
Entwicklung fur Geschopfe, die in beiden ambientalen
Systemen leben.«



Hoshi stand auf und kam n&her. Zum ersten Mal seit
Tagen wirkte sie fasziniert. »Soweit ich weil3, gibt es einige
Spezies mit einer begrenzten telepathischen Kommunika-
tion.«

T'Pol nickte. »lch habe von solchen telepathischen
Volkern gehort, hatte aber nie das Vergnugen, ihnen zu
begegnen.«

»Vergniigen?«, wiederholte Trip. »Ich glaube, Edwards
empfindet das, was er derzeit durchmacht, nicht als
Vergnugen.«

Archer nickte. Edwards hatte geschrien, als erlitte er
Haollenqualen.

T'Pol sah den Chefingenieur an. »Ich glaube, wir kénnen
von Gluck sagen, dass bei den telepathischen Begegnungen
keine menschlichen Besatzungsmitglieder ums Leben
kamen.«

Trip setzte zu einer Erwiderung an, aber Archer hob
erneut die Hand.

»Wie kommen Sie darauf?«, fragte er T'Pol.

»lch bezweifle, dass der menschliche Geist eine
telepathische Begegnung ertragen kann. Menschen sind
nicht einmal imstande, ihre einfachsten Gedanken zu
kontrollieren.«

»Selbst wenn Sie Recht hatten, wasich nicht glaube ...«,
sagte Archer. »Was hat die Kontrolle von Gedanken mit
Telepathie zu tun?«

»Ein schwécherer Geist ist nicht imstande, einen
telepathischen Kontakt zu blockieren, wenn er seine
ziellosen Gedanken nicht kontrollieren kann«, erlauterte
T'Pol. »Um dem invasiven Gedanken eines anderen
Bewusstseins standzuhalten, ist ein hohes Mal3 an Kontrolle
notwendig.«



Archer wollte Widerspruch erheben, als Hoshi einen
Schritt vortrat.

»Das konnte die starren gedanklichen und kulturellen
Strukturen der Fazi erklaren, sagte sie mehr zu sich selbst.

T'Pol nickte. »Es ware die logische Entwicklung einer
Kultur mit nahem planetarem Kontakt zu einer tele-
pathischen Spezies.«

»Wie bitte?«, fragte Trip.

»lch glaube, hier sind noch einige Erklarungen notig,
sagte Archer.

Hoshi wandte sich ihm zu und wirkte aufgeregt. »Die
bisherigen Theorien gehen davon aus, dass Telepathie ohne
Kontrolle zum Wahnsinn fahrt. Telepathische Kommunika-
tion erfordert ein vollkommen beherrschtes, strukturiertes
und diszipliniertes Selbst.«

»Genauk, sagte T'Pol. »Unter gewissen Umstanden sind
Vulkanier zu einer eingeschrankten Form der Telepathie
fahig, was wir vor allem der Kontrolle unserer Gefihle
verdanken.«

Archer musterte sie erstaunt. Er hatte geriichteweise
davon gehdort, dass Vulkanier telepathische Fahigkeiten
besal3en, aber diese galten als so personlich und privat, dass
es als sehr taktlos galt, sie darauf anzusprechen.

Es verbluffte ihn geradezu, dass T'Pol von ganz allein
darauf hingewiesen hatte. Erwéhnte sie es vor allem
deshalb, um einmal mehr die vulkanische Uberlegenheit zu
betonen?

»Mal sehen, ob ich das alles richtig verstanden habex,
sagte Archer. »Das Spinnenwesen, das wir betdubt haben,
hat nur versucht, mit Edwards und den beiden Sicherheits-
wéachtern zu reden?«

»Diesen logischen Schluss muss man ziehen, wenn man



die Umstande und auch das bertcksichtigt, was sich auf
dem Planeten zugetragen hat«, sagte T'Pol.

»Und indem sich das Wesen den Mannern mitzuteilen
versuchte, stellte es irgendetwas mit ihren Gehirnen an?«,
fragte Trip.

»Wenn die Postulate in Hinsicht auf telepathische
Kommunikation richtig sind, so lasst sich daraus
logischerweise schlief3en: Das menschliche Bewusstsein ist
nicht ausreichend strukturiert, um einen telepathischen
Kontakt zu bewaltigen.«

»Und Ihr Bewusstsein ist naturlich ausreichend
strukturiert, nicht wahr?«, stiefd Trip verérgert hervor.

»Jak, sagte T'Pol schlicht.

Das reichte Archer. Derzeit lag ihm nichts an einer
verbalen Auseinandersetzung dieser Art. »Wir gehen hier
nach wie vor von Annahmen aus und haben keinen Beweis
dafur, dass es sich um den Versuch einer friedlichen
telepathischen Kommunikation handelt. Vielleicht war es
ein telepathischer Angriff. Oder etwas, das ebenso
unsichtbar ist, zum Beispiel ein Gerausch, das vom
menschlichen Ohr nicht wahrgenommen werden kann.
Oder, wie T'Pol bereits betont hat, ein Geruch.«

Die Vulkanierin wolbte eine Braue.

»lch bin noch immer der Ansicht, dass Ilhre Theorie
kaum mehr ist als eine Ahnung«, sagte Archer.

T'Pol versteifte sich und der Captain begriff, dass er sie
beleidigt hatte. Es war ihm gleich.

»lch bin nicht bereit, Ihre geistige Gesundheit zu
riskieren. Ich méchte nicht, dass Sie versuchen, mit dem
fremden Wesen zu kommunizieren, ganz gleich, wie
strukturiert Ihre Gedanken sind. Es muss einen anderen
Weg geben und ich mdchte, dass ihr ihn findet.



Verstanden?«
Hoshi und Trip nickten. T'Pol neigte kurz den Kopf.
»S0 schnell wie méglich«, flgte Archer ernst hinzu.

Hoshi kehrte zu ihrer Station zurtick. Trip lachelte und
ging in Richtung Lift. Archer rUhrte sich nicht von der
Stelle. T'Pol beobachtete ihn und blieb dabei deutlich auf
Distanz.

»Bitte weisen Sie Dr. Phlox auf Ihre Theorie hin«, sagte
Archer zu der Vulkanierin. »Vielleicht findet er dadurch
einen Ansatzpunkt, um den betroffenen Besatzungs-
mitgliedern zu helfen.«

»lch spreche sofort mit ihm.« T'Pol schritt am Captain
vorbei zum Lift. Archer gewann den Eindruck, dass sie
etwas schneller ging als sonst.

Er spurte das Bedurfnis, sein Quartier aufzusuchen, sich
zu waschen und dann zur Bricke zurickzukehren. Se
schienen der Loésung ihres Problems ein wenig naher
gekommen zu sein, obgleich T'Pols Telepathie-Theorie
Archer nicht ganz tUberzeugte. Die Schwierigkeiten mit der
Logik bestanden darin, dass sie zwar sehr reizvoll wirkte,
aber nicht immer die richtige Antwort préasentierte.

Nun, die Sache mit der telepathischen Kommunikation

erschien mindestens so plausibel — wenn nicht noch
plausibler — wie die Angriffstheorie.
Archer drehte sich um und blickte zum Hauptschirm. Der
Fazi-Planet drehte sich unter der Enterprise. Vom hohen
Orbit aus sah er wie eine ganz normale friedliche Welt auf.
Aber dieser Eindruck tauschte. Zum ersten Mal begriff
Archer, wie einfach es die Vulkanier gehabt hatten, als sie
zur Erde gekommen waren.



Es erschien ihr sonderbar, das
Spiel fortzusetzen. Cutlers Herz klopfte noch immer
schneller als sonst, obgleich es wahrend des Alarms fir sie
nichts zu tun gegeben hatte. Sie war gerade in ihr Quartier
zuruckgekehrt, als sich Mayweather per Interkom meldete.

»lch habe Appetit bekommen«, sagte er. »Kdnnen wir
spielen, wahrend ich etwas esse?«

»Wenn die anderen damit einverstanden sind«, erwiderte
Cutler. Anderson und Nowakowitsch erhoben keine
Einwédnde und es dauerte nicht lange, bis sie wieder
gemeinsam am Tisch saf3en, zum zweiten Mal an diesem
Abend.

Mayweather ald eine Art Sandwich, zusammengestellt
aus den Speiseresten in der Kuche. Es war riesig, grof3ziigig
ausgestattet mit Mayonnaise, Ketchup und anderen
zahflussigen Substanzen, belegt mit Gurken, weil3em Kase,
Tomaten und anderen, weniger vertraut wirkenden
Ingredienzen. Die dicke braune Scheibe in der Mitte schien
Fleisch zu sein.

Mayweather wandte sich vom Spieltisch ab, wenn er in
das grofRe Sandwich hineinbiss. Anderson hatte sich einen
Keks besorgt, mampfte frohlich und liel3 Kriimel aufs Tuch
fallen.

»Na schon«, sagte er mit vollem Mund, wodurch noch
mehr Krtimel herunterfielen. »Ich hing im wahrsten Sinne
des Wortes in der Luft, als der Alarm ausgeldst wurde.«

Cutler lachelte. »Dr. Mean héangt an einer marsianischen
Himmelsbriicke.«



Andere Besatzungsmitglieder trafen ein, um zu essen
und miteinander zu reden. Bei den Gesprachen ging es
kaum um das fremde Wesen an Bord. Es erstaunte Cutler,
wie schnell sich die Crew an solche Dinge gewdhnte.

»KoOnnen mir die anderen helfen?«, fragte Anderson.

»Das haben wir bereits geklart«, sagte Cutler.

In Andersons Augen funkelte es. »Wollte nur feststellen,
ob Sie sich daran erinnern.«

»Der Spielleiter weild alles und sieht alles«, betonte
Cutler.

»Hoffentlich nicht«, sagte Nowakowitsch und zwinkerte.
Offenbar fuhlte er sich besser.

»Kann ich mich hochziehen?«, fragte Anderson.
»Dabei kommt es auf Kraft an«, warf Mayweather ein.

»Besser Kraft als Gehirn«, meinte Anderson. »Mean ist
nicht sehr stark, aber ausgesprochen dumm.«

Cutler hatte einen besonderen Schwierigkeitsgrad fir
diese Falle vorgesehen und sie in ihren Notizen mit minus
zwei markiert. »Sie missen die Bolzen dartiber entscheiden
lassen, wie schwer esist, nach oben zurtickzukehren. Wenn
mehr als vier rote notig sind, kénnen Se sich nicht
hochziehen.«

»Also los, ihr Lieben«, sagte Anderson zu den Bolzen.
»Die roten von euch sollten jetzt Zurtckhaltung Uben.«

»Mir erscheint es seltsam, mit Bolzen zu reden«, wandte
sich Nowakowitsch an Mayweather.

»Manche L eute reden mit Wiirfeln«, erwiderte der Pilot.
»Ja, aber das ist Tradition. Bolzen ...«

Anderson liel3 sie auf den Tisch fallen. Ein roter Bolzen
nach dem anderen erschien auf dem weifRen Tuch.

»Sieben, sagte Cutler. »Sie sind zu Tode gestiirzt.«



Anderson stand auf. »Zu Tode! Davon haben Se nichts
gesagt. Sie haben nur darauf hingewiesen, dass ich fallen
wirde! «

»Hatten Sie sich anders verhalten, wenn Ihnen die
Todesgefahr bekannt gewesen wéare?«, fragte Cutler.

»Keine Ahnung. Ich glaube, Sie haben es auf mich
abgesehen. Jetzt bin ich schon zweimal gestorben.«

»Wie oft hort man einen solchen Satz?«, fllsterte
Mayweather Nowakowitsch zu.

»Lacht ruhig«, sagte Anderson. »Wartet ab, bis es euch
erwischt. Es macht keinen Spal} zu sterben.«

»Kommt auf die jeweilige Perspektive an«, erwiderte
Nowakowitsch und lachelte.

Anderson schiittelte den Kopf. »Bin ich jetzt aus dem
Spiel 2«

»Natdrlich nicht«, sagte Cutler. »Sie kbnnen sich eine
neue Figur zulegen und ihre Eigenschaften bestimmen.«

»Hangt sie ebenfalls an der Himmelsbriicke?«, fragte
Anderson und stemmte die Hande in die Huften.

»Nein«, sagte Cutler. »Se muss ganz von vorn
beginnen.«

»lch laufe diesen Jungs also hinterher und versuche, zu
ihnen aufzuschlieRen?«

»Vielleicht konnen wir auf Se warten«, schlug
Mayweather vor.

Cutler unterdriickte ein Lacheln. Wenn sie das
versuchten, wirden sie es mit einem Schwarm
marsianischer Flugechsen zu tun bekommen.

»Wenn Se uns die Hélfte des Gewinns geben«, sagte
Nowakowitsch.

»Wer hat bei diesem Spiel irgendeinen Gewinn in



Aussicht gestellt?«, fragte Anderson.

»Nun, was bekommen wir, wenn wir den Schatz
finden?«, fragte Nowakowitsch.

»Einen vollautomatischen Translator«, sagte May-
weather. »Den kénnen wir bestimmt irgendwo verkaufen.«

»Bis dahin ist es noch ein weiter Weg«, warf Cutler ein.
»Derzeit geht es nur um Teile eines Translators.«

»Sie konnten aufhdren«, meinte Nowakowitsch. »Aber
das macht wohl keinen Spaf3.«

Anderson runzelte die Stirn. »Na schon«, sagte er und
setzte sich wieder. »lch lege mir eine neue Figur zu.«

»Eigentlich sind Sie jetzt nicht mehr dran«, erwiderte
Cutler.

»Ach, lassen Sie ihn nur.« Mayweather wandte sich vom
Tisch ab und griff nach seinem Sandwich. Etwas Zitronen-
gelbes l6ste sich daraus und fiel zu Boden; er buickte sich,
um es aufzuheben.

Cutler reichte Anderson den Becher, und mit den darin
enthaltenen Bolzen bestimmte er die Eigenschaften seiner
neuen Spielfigur, die er »Horseman« nannte. Horseman
hatte eine Kraft von acht, eine Intelligenz von drei, ein
Charismavon eins, eine Geschicklichkeit von sechsund ein
Gluck von drei.

»lhre Figuren werden immer dimmer und starker«, sagte
Nowakowitsch.

»Bei der Bricke hétte ich die Kraft gebrauchen kénnen,
brummte Anderson.

»Grips ware noch besser gewesen«, sagte Mayweather.
»Bestimmt gab es noch einen anderen Weg Uber die
Bricke.«

Das stimmte, aber Cutler wollte nicht darauf hinweisen.



Vielleicht wurden die beiden anderen Spieler spater mit
dem gleichen Problem konfrontiert.

»lch hole mir noch einen Keks«, sagte Anderson und
stand auf. »M6chte jemand einen?«

Mayweather und Nowakowitsch schittelten den Kopf.

Cutler wandte sich ihnen zu. »Was wollen Sie jetzt
unternehmen?«

Mayweather wischte sich Ketchup aus dem Mundwinkel,
kaute und antwortete dann: »lch mochte nicht Uber diese
Brucke. Wie war's, wenn wir einige Stockwerke hinunter-
gehen und es mit einer der anderen Briicken versuchen?«

»Meinetwegen«, sagte Nowakowitsch.

Cutler liel3 die Bolzen aufs Tuch fallen — funf rote. »Sie
haben es sicher die Treppe hinunter geschafft und die
anderen Himmelsbriicken erreicht. Hier bieten sich Ihnen
zwei Mdglichkeiten. Entweder wenden Sie sich nach links
oder nach rechts. Die rechte Himmelsbriicke fihrt zu einem
Gebaude, das niedriger zu sein scheint und nur mit einer
Himmelsbriicke verbunden ist, die in Richtung Stadtmitte
reicht. Links erhebt sich ein weiteres hohes Gebaude mit
mehreren Bricken, doch keine von ihnen fuhrt zur
Stadtmitte.«

»Nach links«, sagten Mayweather und Nowakowitsch
wie aus einem Mund. Die Wirfel entschieden: Se
erreichten das andere Gebaude, ohne auf Probleme zu
stol3en.

Anderson kehrte mit fanf Keksen zurick, gab den
anderen jeweils einen und behielt zwei fr sich.

»3e sind dran«, sagte Cutler zu ihm und legte ihren
Keks auf den Nebentisch. Se a3 keine Schokolade,
verzichtete aber auf einen entsprechenden Hinweis —
immerhin war es eine nette Geste. »Sie sind wieder am



Anfang. Méchten Sie den Kanal Uiberqueren?«

Anderson dachte kurz nach. »Bedeutet das, ich konnte
auch eine andere Route nehmen?«

»Jak, bestatigte Cutler.

»Ware ich in der Lage, zu den anderen aufzuschlief3en
Sie zuckte mit den Schultern.

»lch Uberquere den Kanal«, sagte Anderson.

»Na schon. Mochten Sie das Boot benutzen oder ver-
suchen, die Bricke zu Uberqueren?«

»|lch versuch's mit der Briicke.«

»In Ordnung«, sagte Cutler. »Denken Sie daran, dass es
ein groBes Loch in ihr gibt ...«

»Wie konnte ich das vergessen?«, erwiderte Anderson.
»Den Ort, an dem man zum ersten Mal starb, vergisst man
bestimmt nicht.«

Er sagte es scherzhaft, aber Cutler schauderte. Se dachte
an jenem Moment auf dem Planeten, als Edwards zu
schreien begonnen hatte. Sie sah sich selbst, in der Luke
der Shuttlekapsel, wahrend sich die fremden Wesen dem
schreienden Edwards naherten ...

Sie begegnete Mayweathers Blick und er 1&chelte schief.
Offenbar gingen ihm ahnliche Gedanken durch den Kopf.

Anderson und Nowakowitsch sahen sie an, erwarteten
etwas von ihr.

Sie sah auf ihre Notizen. »Das Brett liegt noch immer
Uber dem Loch.«

»Gut«, sagte Anderson. »lch gehe dariiber hinweg.«
Cutler reichte ihm den Becher. »Mit mehr als zwei roten
Bolzen schafft es Horseman auf die andere Seite.«

Anderson nickte und schittelte den Becher, was einige
in der Nahe sitzende Besatzungsmitglieder veranlasste, den



Kopf zu drehen. Dann liel er die Bolzen auf den Tisch
fallen.

Nur ein roter.
Mayweather und Nowakowitsch lachten.
»0O nein, nicht schon wieder«, achzte Anderson.

Cutler sprach ganz langsam, um nicht ebenfalls zu
lachen. »Horseman ist vom Brett gefallen ...«

»Und ins Wasser gestirzt«, brummte Anderson. »Meine
Gute. Woher weil3 ich das blof3?«

»Platsch! «, sagte Mayweather und lachte noch lauter.

»Jetzt haben es vermutlich marsianische Monsterfische
auf mich abgesehen«, meinte Anderson.

»Erst missen wir feststellen, ob Sie den Sturz Uberlebt
haben«, wandte Cutler ein.

»Doom hatte ihn Uberlebt«, sagte Anderson. »Dann
sollte auch Horseman dazu imstande sein. Immerhin ist er
meine starkste Figur. Bisher.«

Er betonte das letzte Wort.

»lch schétze, da haben Sie Recht«, sagte Cutler, ohne
ihre Notizen zu Rate zu ziehen. »Er hat Uberlebt.«

Anderson nickte. »Und jetzt schwimme ich ans Ufer.
Wobei ich von Monsterfischen verfolgt werde. Ich mdchte
wissen, ob Horseman Uberlebt.«

Cutler nahm die Bolzen und gab sie in den Becher. »Drel
oder weniger, und Sie missen noch einmal versuchen, die
Bricke zu Uberqueren.«

»Allmahlich hasse ich Briicken«, murmelte Anderson
und schittelte den Becher. Die Bolzen rasselten. Nach
einigen langen Sekunden lief3 er sie aufs Tuch fallen.

Drei rote Bolzen.
»Eine Uber finfzehn Meter lange mutierte marsianische



Kanalforelle ...«

»Hat Horseman in der Mitte durchgebissen«, sagte
Anderson. »lch weil3, ich weil3. Horseman ist tot.«

»Und esist niemand da, der um ihn trauern kann, flgte
Nowakowitsch hinzu.

»Reiben Sie es mir ruhig unter die Nase. Warten Se nur,
bis Rust stirbt. Niemand von uns wird um ihn trauern.«

»Sie wollen weiterspielen?«, fragte Nowakowitsch.

»Natdrlich will ich weiterspielen«, sagte Anderson.
»Glauben Sie etwa, ich lasse mich von einem solchen Spiel
schlagen? Ich bleibe dabei, ganz gleich, wie oft ich ums
L eben komme.«

»Nun, ich schlage vor, wir machen fur heute Abend
Schluss.« Mayweather gahnte. »Lachen tut offenbar der
Seele gut. Zum ersten Mal seit Tagen bin ich richtig
mude.«

»lch auch«, sagte Cutler.

»He, Sie kdnnen mich doch nicht einfach so zurick-
lassen, zweimal tot!«

»lch fldrchte, uns bleibt nichts anderes Ubrig«, sagte
Cutler. »Ich nehme die Bolzen und gehe zu Bett.«

»lch erhebe keine Einwéande.« Nowakowitsch stand auf.

»Spielen wir morgen weiter?«, fragte Anderson. »Nach
dem Dienst?«

»Fur jemanden, der zweimal gestorben ist, zeigen Se
erstaunlich viel Interesse an dem Spiel«, sagte Mayweather.

»lch bin jetzt entschlossen«, betonte Anderson. »Se
haben mich noch nicht entschlossen erlebt.«

»O Mann, jetzt krieg ich's mit der Angst zu tun.«
Nowakowitsch zwinkerte.

»Bis morgen lasse ich mir eine tolle Figur einfallen,



sagte Anderson.

»Bringen Sie ihr bei, schneller zu schwimmeng,
erwiderte Mayweather.

Sie verlie3en den Speisesaal und nur Anderson lachte
nicht.



A\lssich Dr. Phlox meldete und
den Captain bat, die Krankenstation aufzusuchen, hoffte
Archer, dass eine Lo6sung des Problems in Reichweite
rackte. Er machte sich sofort auf den Weg.

Im Korridor vor der medizinischen Abteilung roch es
noch immer nach fauligem Fisch, wenn auch nicht mehr so
stark wie vorher. Es freute Archer, dass er den Unterschied
bemerkte. Er sah darin ein Zeichen daflr, dass die lange
Dusche mit viel Seife tatsachlich ihren Zweck erfillt hatte.

Es gab keine Schleimspuren mehr auf dem Boden —
nichts deutete auf die Ereignisse des vergangenen
Nachmittags hin. Doch Archer hatte sie viel zu genau in
Erinnerung.

Er betrat die Krankenstation, vernahm das Summen und
elektronische Piepsen komplexer Gerate. Dr. Phlox stand
zwischen zwei Biobetten und blickte auf die Anzeigen
daruber. Sein rotliches Haar war so zerzaust, als hatte er es
sich vor Ratlosigkeit gerauft.

Die drei Besatzungsmitglieder waren mit Gurten an die
Liegen geschnallt und schienen zu schlafen. Das
Spinnenwesen hatte man in der Arrestzelle untergebracht
und Reed liel3 es dort bewachen. Phlox begab sich immer
wieder dorthin, um daftir zu sorgen, dass das Geschopf
bet&ubt blieb.

»lrgendwelche Veranderungen?«, fragte Archer.
»Keine, die ich feststellen kann«, antwortete Dr. Phlox.

T'Pol und Hoshi kamen zusammen herein. Wieder sah
Archer ein Zucken in den Nasenfliigeln der Vulkanierin



und Hoshi hob kurz die Hand zum Mund, lieR sie dann
wieder sinken. Offenbar hatte der Gestank nicht so sehr
nachgelassen, wie er glaubte.

»lch halte sie mithilfe von Sedativen im Tiefschlaf,
damit Kdrper und Geist sich regenerieren, fugte der Arzt
hinzu. »Mehr kann ich derzeit nicht fir sie tun.«

»Eine logische Behandlung«, kommentierte T'Pol.

Doch es ging Phlox nicht um Logik — er suchte ebenso
nach Antworten wie Archer. So etwas wie Frustration
zeigte sich in seinen Augen und der Captain teilte dieses
Empfinden.

»lch wollte Thnen dies hier zeigen.« Phlox betéatigte
einige Schaltelemente und auf dem Bildschirm tUber dem
Diagnosebett erschien das Ergebnis eines Scans. Archer,
T'Pol und Hoshi traten naher. »Bei Edwards fanden
kontinuierliche Sondierungen statt; und dies ist der
Zeitpunkt, als das fremde Wesen zu sich kam.«

Phlox deutete auf eine Linie, die pl6tzlich steil anstieg,
wahrend alle anderen gleich blieben. Was auch immer es
sein mochte — es sah nicht gut aus.

»Was bedeutet das?«, fragte Archer.

»lch glaube, esist ein Hinweis auf psionische Energiex,
sagte Dr. Phlox. »Bei Patienten mit moglichen Hirnschaden
halte ich mit den Scans nach allem Ausschau.«

»Psionische Energie?«, wiederholte T'Pol. »lch wusste
gar nicht, dass Menschen in der Lage sind, so etwas zu
messen. «

Phlox bedachte sie mit einem amusierten Blick.
»Vielleicht sind sie das auch nicht, Subcommander. Aber
ich bin kein Mensch, wie Sie wissen.«

»Sie arbeiten mit menschlicher Technik.«

»Die ich manchmal fir meine Zwecke modifiziere.«



T'Pol legte die Hande auf den Rucken, trat noch etwas
naher und betrachtete die Linien auf dem Bildschirm. Hoshi
runzelte die Stirn.

Archer beobachtete sie. IThm lagen viele Fragen auf der
Zunge, aber er vermutete, dass er Antworten bekam, wenn
er sich in Geduld fasste.

»Konnen Sie das Wellenmuster der Energie isolieren,
Doktor?«, fragte T'Pol.

»lch denke schon.« Phlox" Finger huschten Uber die
Kontrollen. Archer schwieg auch weiterhin und lief3 ihn
arbeiten, wahrend T'Pol neben ihm stand. Hinter ihnen
stéhnte einer der Manner im Schlaf. Nur Hoshi drehte sich
um.

»Das war's, glaube ich«, sagte Phlox.

T'Pol betrachtete das Bild auf dem Schirm einige
Sekunden lang. »Ausgezeichnet, Doktor.«

Phlox sah Hoshi an und lachelte, aber sie erwiderte das
Lacheln nicht. T'Pol blickte zu den drei Patienten, und
dinne Falten entstanden in ihrer Stirn. Dann nickte sie kurz
und wandte sich an Archer.

»Der Scan bestétigt meine Theorie, Captain«, sagte sie.
»Die fremden Wesen verfiigen Uber ein telepathisches
Potenzial .«

Das Interesse der Vulkanierin hatte Archer bereits einen
Hinweis geliefert. Trotzdem: Er musste wissen, worauf ihre
Schlussfolgerung basierte. »Wie kommen Sie darauf 2«

»Es gibt viele verschiedene Arten von Telepathie und
auch viele Spezies, die solche Fahigkeiten ansatzweise
entwickelt haben«, sagte T'Pol. »Vulkanische Wissen-
schaftler glauben, dass selbst Menschen — die nur einen
Teil ihres Gehirns nutzen — Uber rudimentére telepathische
Eigenschaften verfugen. Sie liegen naturlich brach.«



»Natirlich.« Archer konnte sich den Sarkasmus nicht
verkneifen.

T'Pol Uberhorte seinen Kommentar. »Wir wissen, dass
bestimmte Formen der Telepathie unterschiedliche Arten
von psionischer Energie verwenden. Dass Dr. Phlox'
Instrumente imstande waren, sie zu messen, kann nur eins
bedeuten: Die psionische Energie muss sehr stark und zu
einem Strahl gebtindelt gewesen sein.«

»Oh«, hauchte Hoshi. »Naturlich.«

Ihr »natirlich« war nicht sarkastisch gemeint. Es wies
auf eine plotzliche Erkenntnis hin.

Archer sah sie fragend an.

»Die fremden Wesen kommunizieren unter Wasser.
Dazu bendétigen sie ausreichend starke, gebundelte Energie-
strahlen.«

Archer nickte langsam.

Er sah zu den drei bewusstlosen Mannern. Edwards hatte
sich die Hande an den Kopf gepresst, Daniels immerzu
geschrien und Pointer sich zusammengerollt. Archer
versuchte sich vorzustellen, was geschehen mochte, wenn
ein Strahl aus konzentrierter psionischer Energie sein
Bewusstsein traf, aber es gelang ihm nicht.

Vielleicht wollte er es sich gar nicht vorstellen. Was mit
den drei Mannern geschehen war, schien einfach zu
schrecklich zu sein ...

»Welche Wirkung hétte ein solcher Strahl auf den
menschlichen Geist?«, fragte er Phlox.

»lch weild es nicht genau«, erwiderte der Arzt. »ich
furchte, das menschliche Bewusstsein ware nicht imstande,
damit fertig zu werden.«

»Bei einer solchen Energiestdrke geriete sogar ein
vulkanisches Bewusstsein in Schwierigkeiten, Doktor,



sagte T'Pol.

Das uberraschte Archer. Es geschah nicht oft, dass
Vulkanier eine Schwéache eingestanden. Er schwieg, um
T'Pol nicht von weiteren Bemerkungen dieser Art abzu-
halten.

Hoshi betrachtete noch immer das Muster der
psionischen Energie auf Phlox' Schirm.

»Ware es mdoglich, dieses Muster zu duplizieren?«,
fragte sie.

»Rein theoretisch, jax, antwortete T'Pol.
»Zu welchem Zweck?«, erkundigte sich Archer.

»Um mit den Fremden zu kommunizieren«, erwiderte
Hoshi.

»lch schéatze, da komme ich nicht ganz mit«, sagte
Archer. Was ihn &rgerte, denn schliel3lich redeten sie tber
Kommunikation und benutzten die gleiche Sprache. Aber
selbst wenn Personen die gleiche Sprache benutzten —
manchmal blieben Dinge unklar. »lch dachte, die fremden
Wesen verstandigen sich mit Telepathie.«

»Ja, das stimmt«, bestétigte Hoshi.

»Bendtigen sie trotz ihrer Telepathie eine Sprache?«,
fragte Archer.

»Natirlich«, erwiderte Hoshi. »Nur nicht in der Weise,
an die wir gewohnt sind.«

»Deshalb  die  Notwendigkeit, @ Gedanken zu
kontrollieren«, sagte T'Pol. »Um Telepathie als Kommuni-
kationsmittel zu benutzen, missen ziellose Gedanken und
Gefuhle eliminiert werden. Das betreffende Bewusstsein
muss in der Lage sein, seine personlichsten Gedanken
wahrend eines telepathischen Kontakts fir sich zu behalten.
Das ist sehr schwer und einer der Grinde dafir, warum
telepathisch begabte Spezies oft zur gesprochenen Sprache



zuriickkehren.«

Das ergab durchaus einen Sinn, fand Archer. Die
Vorstellung, dass fremde Gedanken sein Selbst berihrten,
liel3 ihn innerlich schaudern. Vielleicht lag es daran, dasser
Telepathie nie kennen gelernt hatte. Aber wenn tele-
pathische Erfahrungen Reaktionen wie bei Edwards,
Daniels und Pointer bewirkten, so wollte Archer gern
darauf verzichten.

Hoshi wandte sich an T'Pol. »Kénnten wir ein Gerat
entwickeln, das diese Wellenlangen verwendet, unsere
Gedanken verstarkt und auf eine psionische Freqguenz
ubertragt, wobei die Energiestarke auf ein fur uns
ertragliches Niveau beschrankt bleibt?«

»3e meinen eine Art Adapter?«, fragte Archer. »Der
nach dem gleichen Prinzip funktioniert wie ein Adapter fur
elektrischen Strom?«

»Genau, sagte Hoshi.

Archer, Hoshi und Dr. Phlox beobachteten T'Pol,
wahrend sie nachdachte.

»Das kdnnte mdglich sein, jax, sagte die Vulkanierin
schlieRlich.

»Machen Se sich sofort an die Arbeit«, sagte Archer.
»Aber achten Se darauf, dass sich das Gerat aus einer
gewissen Entfernung einsetzen lasst. Ich mdchte
vermeiden, dass weitere Besatzungsmitglieder in Gefahr
geraten. Wenn auch nur die geringste Moglichkeit besteht,
dass jemand zu Schaden kommt, lassen wir diese Sache,
T'Pol.«

»lch bin bereit, ein Risiko einzugehen«, sagte die
Vulkanierin.

»Aber ich nicht«, erwiderte Archer.

Sie musterte ihn kurz und nickte dann andeutungsweise,



wie eine Konigin, die auf den Wunsch eines Untertanen
einging.

»Wie schéadlich haben sich die psionischen Strahlen auf
das Selbst der drei Manner dort ausgewirkt, Doktor?«,
fragte Archer.

Phlox schittelte den Kopf. »lch habe sie grindlich
untersucht«, sagte er. »Offenbar hat Edwards mehr gelitten
als die beiden anderen. Aber ich konnte nicht feststellen, ob
Schaden — eventuell sogar permanenter — angerichtet
wurde.«

Archer seufzte und sah wieder zu den drei Bewusstlosen.
Sie hatten sich nicht bewegt und schienen friedlich zu
schlafen. Aber er beflrchtete, dass dieser Eindruck
tauschte, dass in ihrem Innern Chaos herrschte.

Er nickte den anderen zu und verliel3 die Krankenstation,
um mit Reed zu sprechen und ihn darauf hinzuweisen, dass
das Spinnenwesen betaubt bleiben musste — bis T'Pol und
Hoshi eine Mdglichkeit fanden, mit ihm zu kommunizieren.

Er wollte vermeiden, dass der Doktor dazu gezwungen
war, weitere Besatzungsmitglieder an Biobetten festzu-
schnallen.



CAPTAINS LOGBUCH

Mehr als zwanzig Stunden sind vergangen, seit
T'Pol und Hoshi vorgeschlagen haben, einen
Adapter zu konstruieren, der eine Kommunikation
mit den Wesen vom sudlichen Kontinent
ermoglichen konnte. Beide haben mir versichert,
dass sie Fortschritte machen, und auf diese
Auskunft muss ich mich verlassen, da ich nichts
von den Dingen verstehe, mit denen sie sich
befassen. Ein Gerat, das es T'Pol erlaubt, sich
telepathisch mit den Spinnenwesen zu ver standigen
— so etwas geht weit Uber meine technischen
Kenntnisse hinaus. | ch habe sowohl T'Pol alsauch
Hoshi gebeten, ihre Arbeit sorgfaltig =zu
dokumentieren, damit sich unsere und auch
vulkanische  Wissenschaftler  spater  damit
auseinander setzen konnen. Dr. Phlox hat mir
mitgeteilt, dassdie drei Besatzungsmitglieder jetzt
entspannter schlafen als vorher. Edwards — der
erste, mit dem die Fremden einen telepathischen
Kontakt herzustellen versuchten — scheint sich
langsam zu er holen. Aber der Doktor meinte auch,
es sei noch zu frih, um ganz sicher zu sein. Er
glaubt, dass Edwar ds starker betroffen war alsdie
beiden Sicherheitswachter, aufgrund der gering-
eren Entfernung und der langeren Dauer des
»psionischen  Angriffsc, wenn eine solche
Bezeichnung angemessen ist. Hinzu kommt, dasser
vier Wesen begegnete und nicht nur einem, wie
Daniels und Pointer.



Dr. Phlox lasst seine Patienten noch nicht
erwachen. Er geht davon aus, dass ihre Gehirne
sich dann am besten regenerieren, wenn sie nicht
mit der realen Welt konfrontiert sind. Je weniger
sie ver ar beiten missen, desto besser. Er wiesauch
darauf hin, dass Schlaf — ob kunstlich oder
natldrlich — bestens dazu geeignet ist, die Krafte
eines M enschen zu erneuern. Der Doktor riet mir,
darauf zu achten, dass die Crew genug Schlaf
bekommt.

Nun, Hoshi bekommt sicher nicht genug. Ich
konnte ihr befehlen, sich in ihr Quartier
zuriickzuziehen, aber um ganz ehrlich zu sein:
Der zeit brauche ich ihren Sachverstand. Sie und
T'Pol tragen in diesen Tagen die Hauptlast. Wir
anderen scheinen nicht in dem Sinne zu agieren,
sondern nur zu reagieren.

Fir mich ist das eine unangenehme Position. Ich
ergreife gern dielnitiative, aber in der der zeitigen
Situation bleibt mir nichts anderes tbrig als zu
warten. Ich habe beschlossen, zunachst keinen
weiteren Kontakt mit den Faz herzustellen, und
sie haben nicht versucht, sich mit uns in
Verbindung zu setzen.

Ich hoffe, dass sie sich damit auch noch etwas
Zeit lassen, um uns Gelegenheit zu geben, die
Kultur der Fazi und der anderen intelligenten
Spezies besser zu ver stehen.

Warten. Ich wusste nicht, wie haufig man
wahrend eines solchen Einsatzes warten muss.
Nach dieser Mission — und wer weil3, wann sie zu
Ende geht — werde ich Starfleet bitten, den
Besatzungsmitglieder n bessere M dglichkeiten der



Freizeitgestaltung zu bieten. Ja, Dr. Phlox hat
Recht, die Crew braucht Schlaf, aber man kann
schlieflich nicht dauernd schlafen.

Bei der Ausstattung der Enterprise wurde vor
allem an technische Effizienz gedacht, nicht aber
daran, die Crew zu unter halten. Alle haben Biicher
und andere Dinge mitgebracht, die digital
gespeichert werden kénnen, und ich weil3, dass bei
der Besatzung in dieser Hinsicht ein reger
Tauschhandel begonnen hat. Aber ich spire, dass
es nicht genug Ablenkung gibt.

Es fehlt ein echter Freizeitraum an Bord. Der
Speisesaal ist zu klein, um allen
Besatzungsmitgliedern Platz zu bieten, und ein
normales Quartier ist kaum grol3 genug fur zwei
Personen. Manchmal wird es mir sogar mit
Porthos zu eng und er beansprucht nicht so viel
Platz wie eine Person — zumindest nicht die ganze
Zeit Uber.

Wie ich horte, beschaftigen sich einige
Besatzungsmitglieder im Speisesaal mit einem
Spiel. Ich winschte, andere wirden diesem
Beispiel folgen. Eine solche Ablenkung kodnnte
gewahrleisten, dass sie bei der Arbeit frisch und
kreativ bleiben.

Cutler machte sich auf ihrem Handcomputer Notizen, als
Anderson die Eigenschaften seiner neuen Figur mithilfe der
Bolzen bestimmte. Mayweather schaukelte auf den hinteren
Beinen des Stuhls und Nowakowitsch 16ffelte gerade seinen
Teller Kohlsuppe leer.



Es zeigten sich weniger Pickel in seinem Gesicht und er
wirkte geloster als zu Beginn des Spiels vor fast einer
Woche. Er lachelte héufiger — ein deutlicher Hinweis
darauf, dass es ihm besser ging. Vielleicht liel3 sich das
direkt auf die reinere Haut zurtickfihren — moglicherweise
war ein Lé&cheln wahrend der akuten Aknephase
schmerzhaft gewesen.

An diesem Abend herrschte reges Treiben im Speisesaal,
denn viele Besatzungsmitglieder hatten dienstfrei
bekommen, unter ihnen auch Cutler. Den ganzen Tag Uber
war sie mit den von Dr. Phlox Ubermittelten Dateien
beschaftigt gewesen. Sie hatte um Erlaubnis gebeten, das
fremde Wesen in der Arrestzelle zu besuchen, aber der
Captain lehnte ab. Deshalb musste sie sich mit 3-D-Bildern
und den von einem anderen Besatzungsmitglied durch-
gefuhrten Untersuchungen zufrieden geben.

Die Dateien enthielten viele Informationen, aber sie
kamen aus zweiter Hand. Cutler sehnte sich danach, das
Wesen direkt zu sehen, ihm gegentiberzutreten.

»Haben Sie einen Namen fiur Ihre neue Figur?«, wandte
sich Mayweather an Anderson.

»Abe«, antwortete Anderson. Zwar hatte er eine Nacht
geschlafen und einen Tag gearbeitet, aber Cutler sah ganz
deutlich, dass er sich noch immer Uber den Verlust der
dritten Spielfigur argerte.

»Warum Abe?«, fragte Nowakowitsch.

»Wenn ich bei diesem Spiel weiterhin so oft sterbe wie
bisher, sollte ich bei der Benennung meiner Figuren nach
dem Alphabet vorgehen. Diese heif3t Abe. Als nachster
kommt Benny an die Reihe.«

»Es geht darum, die Figuren am Leben zu erhalten,
sagte Mayweather.



»Ach, tatsachlich?«, erwiderte Anderson. »Das habe ich
noch gar nicht gewusst.«

Cutler lachte zusammen mit den anderen, obgleich klar
war, dass Anderson den Tod seiner friiheren Spielfiguren
nicht fr amusant hielt.

Mayweather schaukelte noch immer auf den hinteren
Stuhlbeinen und musterte Anderson von der Seite her, ohne
dass dieser die Mischung aus Nachdenklichkeit und Anteil-
nahme in Mayweathers Gesicht bemerkte. Nach einigen
Sekunden begegnete er Cutlers Blick.

»Warum lassen wir Andersons neue Figur nicht sofort zu
uns in das Gebaude kommen?«, fragte er, als sie sich auf
die Fortsetzung des Spiels vorbereiteten.

»|ch habe nichts dagegen«, sagte Nowakowitsch.

Er und Mayweather sahen Cutler an, warteten auf ihre
Entscheidung. Sie wusste nicht, was sie sagen sollte. Inden
Rollenspielen, die sie als Kind gespielt hatte, musste man
immer von vorn anfangen, wenn man eine Figur verlor.
Aber jetzt war sie die Spielleiterin und konnte die Regeln
bestimmen.

»Nein«, erwiderte Anderson. »Abe muss euch einholen.«

Cutler nickte. »Das ist die traditionelle Spielweise.«

»Kann Abe wenigstens schwimmen?«, fragte May-
weather und lachte.

»lch weil3 nicht, ob das eine Rolle spielt«, sagte
Anderson. »Die anderen konnten schwimmen und sind
trotzdem gestorben.«

»Wir wissen nicht, ob Dr. Mean schwimmen konnte,
meinte Nowakowitsch. »Und er brachte es weiter als die
anderen beiden.«

»Nun, Abes Aussichten scheinen nicht besonders gut zu
sein«, sagte Anderson, nahm die Bolzen und gab sie in den



Becher.

Cutler teilte seine Meinung. Abe hatte von allen
Spielfiguren Andersons die niedrigsten Werte: Intelligenz
vier, Kraft drei, Charisma sechs, Geschicklichkeit acht und
Gluck zwei. Mit anderen Worte: Er fand leicht Freunde und
war geschickt mit den Handen, verflgte abgesehen davon
aber nicht Uber Eigenschaften, die ihn besonders aus-
zeichneten.

In dieser Hinsicht ahnelte er einigen Jungen, mit denen
Cutler wahrend ihrer Schulzeit gegangen war — sie lachelte
Uber ihren eigenen, gedanklichen Scherz.

»Na schdn«, sagte sie. »Wo mdchten Sie beginnen?«

»Wie war's mit dem Anfang?«, schlug Mayweather vor.

»In diesem Fall heildt der Anfang Anderson«, sagte
Nowakowitsch.

»Abe«, berichtigte Anderson. »Anderson ist schon
dreimal am Anfang gewesen.«

Er griff mit beiden H&nden nach dem Becher. »Ich
erreiche die Briicke ohne Probleme, nicht wahr, fragte er.

Cutler nickte. »Die Bricke Uber den Kanal ist genauso
beschaffen wie vorher. Auch das Brett liegt noch tber dem
Loch.«

»Wenigstens etwas«, murmelte Anderson. »lch schatze,
Abe wére nicht intelligent genug, um sich diesen kleinen
Trick einfallen zu lassen.«

Das glaubte auch Cutler, wies aber nicht darauf hin. »Er
braucht mehr als zwei rote Bolzen, um die andere Seite zu
erreichen.«

»Mehr als«, wiederholte Anderson und schiittelte den
Becher. »Was passiert, wenn er nur zwei bekommt?«

»Dann schwankt er auf dem Brett und versucht, das



Gleichgewicht wiederzufinden — bis Sie erneut die Bolzen
werfen.«

»Meine Glte, sind Sie gemein«, sagte Anderson.

»Gemein und ohne Gnadex, fligte Nowakowitsch hinzu
und l&chelte.

»Und das finden wir gar nicht schade.« Mayweather
lachte leise.

»Sehr witzig«, sagte Anderson und warf die Bolzen.

Sie blickten darauf hinab. Ein oder zwei Sekunden lang
dachte Cutler, dass Anderson tberhaupt keine roten Bolzen
geworfen hatte. Dann sah sie einige am anderen Ende des
Tisches.

»Dreil«, entfuhr es Anderson. »Drei rote! «

Die Besatzungsmitglieder an den anderen Tischen
schauten auf, als hatte Anderson den Verstand verloren. Er
sprang umher und rief immer wieder: »Drei rote! «

»Das bedeutet nur, dass Sie die Bricke Uberquert
haben«, sagte Mayweather und wirkte ein wenig verlegen.

»Haben Sie eine Ahnung, wie schwer das ist?,
erwiderte Anderson.

Mayweather zuckte mit den Schultern. »Fir Unk war es
ein Kinderspiel.«

Anderson verzog das Gesicht und setzte sich wieder.
Nowakowitsch lachelte und stellte seinen Suppenteller auf
den Nebentisch.

»In Ordnung, sagte Cutler. »Abe erreicht die Stadt. Das
Gebaude, in dem Unk und Rust warten, befindet sich zwei
Blocks weiter vorn, aber Trimmer blockieren den Weg. Se
konnen die Gebaude zu beiden Seiten der Stral3e betreten
oder die Treppe zur Untergrundbahn hinabgehen.«

»Auf welcher StraRenseite sind Unk und Rust 2«



»Auf der rechten«, sagte Cutler.

»Gibt es Himmelsbriicken zwischen den Gebauden auf
der rechten Straflenseite?«

»Jak, bestatigte Cutler.

»Dann meide ich jene Gebaude besser«, sagte Anderson.
»lch verabscheue Bricken.«

»Wollen Sie durch die Triammer Kklettern?«, fragte
Mayweather besorgt.

»Dort habe ich bestimmt mehr Glick.«

»Se konnten grine Marsianer mit spitzen Zahnen
aufscheuchen«, gab Nowakowitsch zu bedenken.

»Na und?«, erwiderte Anderson. »Meine néchste Figur
wartet bereits auf den Einsatz.«

Es klang salopp, aber Cutler spirte seine Anspannung,
als sie ihn durch die Trimmer fihrte, einen Bolzenwurf
nach dem anderen. Die beiden anderen Spieler warteten
geduldig, wahrend Abe die beiden Blocks hinter sich
brachte, es dabei mit marsianischen Ratten und Raub-
schnecken zu tun bekam, ohne in zu gefahrliche Stuationen
Zu geraten.

Wenn er die Bolzen warf, kam es immer zu knappen
Ergebnissen. Einige Male glaubte Cutler schon, dass
Anderson zu wenig rote geworfen hatte, aber dann deutete
Mayweather auf einen, von dem sie hatte schworen kénnen,
dass er eben noch auf der falschen Seite gelegen hatte. Sie
vermutete, dass Mayweather Anderson half, und in diesem
besonderen Fall hatte sie nichts dagegen einzuwenden.

Allerdings beschloss sie, Mayweather in Zukunft im
Auge zu behalten.

»Na schon«, sagte sie nach zwanzig langen Minuten.
»Se sind bei den anderen.«



Die Spieler jubelten und die Ubrigen Besatzungs-
mitglieder im Speisesaal sahen in ihre Richtung, ver-
zichteten aber darauf, sich dem Tisch zu ndhern. Se
wussten bereits, dass Rollenspiele fir Zuschauer nicht sehr
interessant waren.

Mithilfe ihres Handcomputers machte sich Cutler eine
Notiz — Andersons Weg durch die von Trimmern bedeckte
Stralle hatte den Marsianern die Position der Spieler
verraten. Sie wusste noch nicht, welche Konsequenzen sich
daraus ergeben wirden, aber ohne Folgen konnte es gewiss
nicht bleiben.

»Nun«, sagte Cutler, »mal sehen, was Unk und Rust jetzt
unternehmen wollen ...«

Es knackte in den Interkom-Lautsprechern. »Ensign
Cutler, bitte melden Se sich sofort bei Subcommander
T'Pol auf der Bricke ...«

Fur einen Augenblick verband sich das Wort »Briicke«
mit den Bricken der Ruinenstadt. Cutler runzelte die Stirn
und fragte sich, was das bedeutete, doch dann l&chelte sie.
An diesem Abend war sie tiefer als sonst ins Spiel vertieft
gewesen.

Und jetzt rief man sie an die Arbeit zurick. An die
Arbeit. Und zusétzlicher Dienst konnte nur eins bedeuten:
Sie wirde endlich Gelegenheit bekommen, das fremde
Wesen zu sehen.

Cutler sprang auf, eilte zum nachsten Interkom an der
Wand und schaltete es ein. »Hier Ensign Cutler. Ich bin
unterwegs. «

Sie glaubte, nicht genug Zeit zu haben, um die Bolzen
und den Rest in ihr Quartier zurlickzubringen, aber sie
versdumte es nicht, ihren Handcomputer an sich zu
nehmen. »Kodnnten Sie das Tuch und den Rest bis morgen



aufbewahren, Travis?«
»Gern«, erwiderte Mayweather.

»Danke.« Cutler schritt zur Tdr und horte, wie
Nowakowitsch sagte: »Se sollten besser aufhdren zu
sterben, Anderson, denn sonst bekommen wir kaum mehr
Gelegenheit, das Spiel fortzusetzen.«

Cutler lachelte. Friher oder spater wirden sie die
Feinheiten des Spiels herausfinden. Sie konnte ihnen nur
den einen oder anderen Hinweis geben — den grof3ten bot
die Struktur des Spiels. Das hatten Anderson und die
anderen noch nicht begriffen. Es war Cutler gelungen,
dieses Geheimnis zu hiten und es nicht einmal wahrend
ihrer Phase der Unsicherheit ganz zu Anfang preiszugeben.

Als sie den Lift betrat, wandten sich ihre Gedanken
wieder der Arbeit zu. Se hatte gehofft, durch ihre
Untersuchungen in Hinsicht auf das fremde Geschopf in der
Arrestzelle starker am direkten Geschehen beteiligt zu
werden, und alles deutete darauf hin, dass es nun
tatsachlich dazu kommen sollte.

Es wurde Zeit, selbst Informationen zu sammeln.

Es wurde Zeit, dem Wesen gegenuberzutreten.



Die Lifttur 6ffnete sich und
Archer drehte seinen Sessel. Ensign Cutler betrat mit
zielstrebigen Schritten die Bricke, einen Handcomputer
unter den Arm geklemmt. Es war erstaunlich, wie schnell
die Crewmitglieder zum Dienst kamen, wenn etwas
Ungewohnliches passierte. Cutler wirkte aufgereqt.

Archer hoffte, dass sie imstande war, ihnen zu helfen.
Sie hatte das fremde Wesen nicht selbst untersuchen
konnen und sich mit den von Dr. Phlox gewonnenen
Informationen begniigen muissen. Seit dem Einsatz mit
Edwards bemuhten sich Cutler und die anderen beiden
Exobiologen an Bord, mehr Uber die Spinnenwesen und
ihre sonderbaren Gebaude herauszufinden. Archer hoffte,
dass sie bald etwas fanden, das Aufschlisse brachte.

Cutler ging zur wissenschaftlichen Station. T'Pol
reagierte nicht sofort auf sie, ebenso wenig Hoshi, die an
der Kommunikationsstation sal3 und mit einem Kom-Modul
am Ohr die linguistischen Analysen fortsetzte.

Cutler wartete neben der wissenschaftlichen Station, bis
T'Pol schliel3lich aufsah.

»Der Captain und ich haben ein Anliegen, Ensign, sagte
sie.

Archer stand auf und naherte sich der wissenschaftlichen
Station. Er versuchte, seine unruhigen Wanderungen auf
ein Minimum zu beschrénken, doch das fiel ihm schwer. Es
lief fast auf eine Qual hinaus, reglos im Kommandosessel
Zu sitzen.

»Was immer Se winschen, Subcommander«, erwiderte



Cutler.

Archer lachelte. »Ein solches Angebot sollten Sie nie an
einen Vulkanier richten.«

Cutler riss die Augen auf. »E-entschuldigung, Sir.
Captain. Sir.«

Es Uberraschte Archer immer wieder, dass er Besatz-
ungsmitglieder nervés machte.

»Es ist sicher nicht unangemessen, fachspezifische
Dienste einem Vulkanier anzubieten, Captain«, sagte T'Pol
so steif, dass Archer wusste: Sie fuhlte sich beleidigt.

»lch habe mir einen Scherz erlaubt«, erwiderte der
Captain.

»Aber keinen besonders guten«, sagte T'Pol. »lch
dachte, Scherze sollten zumindest ein wenig Humor
enthalten.«

»Ach?« Archer liefd sich fir einige Sekunden ablenken.
»Nennen Sie mir einen vulkanischen Scherz.«

»Vulkanier vergeuden ihre Zeit nicht mit so trivialen
Dingen, sagte T'Pol.

»Sie meinen, Vulkanier haben keinen Sinn fr Humor
und verzichten deshalb auf Scherze und Witze«, erwiderte
Archer.

»Das ware eine Interpretation«, sagte T'Pol.

»Und eine andere?«

»Vulkanier kdnnen amuisiert sein, Captain.«

Cutler horte interessiert zu. Die Direktheit, mit der T'Pol
auf die Bemerkungen des Captains reagierte, schien sie zu
schockieren.

»lch habe so etwas bisher fir eine Emotion gehalten,
sagte Archer.

»Wenn ein Vulkanier amusiert ist, so kann es sich dabei



um die intellektuelle Reaktion auf gewisse Stimuli
handeln«, erklérte T'Pol. »Ein derartiger geistiger Zustand
adhnelt der Neugier — eine Eigenschaft, die Vulkaniern
durchaus nicht fremd ist.«

»Wie Se meinen«, entgegnete Archer. »Allerdings
erinnere ich mich an eine gewisse Vulkanierin, die mir
berichtete, sie habe Wochen in San Francisco verbracht,
ohne eine der lokalen Sehenswirdigkeiten zu besuchen.«

T'Pol straffte die Gestalt. »lch war dort, um zu arbeiten.«
»Immer nur Arbeit und kein Vergnigen ...«

»lch halte es fur besser, mich ganz meinen Aufgaben zu
widmen«, sagte T'Pol und wandte sich an Cutler. »Uber
einige lhrer Untersuchungen der Kultur des Sudkontinents
haben wir bereits gesprochen, Ensign. Sind Sie in Hinsicht
auf die letzten Entwicklungen bei unserem Kontakt mit
dem fremden Wesen an Bord auf dem L aufenden?«

Cutler zuckte kurz mit den Schultern. »lch weil3 von
seinem telepathischen Potenzial und dass es psionische
Energie fur die Kommunikation verwendet. Ich weil3 auch,
dass eine derartige Kommunikation Menschen schadet.
Darlber hinaus ist mir nichts bekannt, Subcommander.«

»Finden Se die genannten Eigenschaften unge-
wohnlich?, fragte T'Pol.

»Bei spinnenartigen Wesen oder im Allgemeinen?«

»Sowohl als auch«, sagte T'Pol.

»Eigentlich ist es falsch, in diesem Zusammenhang von
einem >spinnenartigen< Wesen zu sprechen. Abgesehen von
den haarigen Beinen gibt es keine Merkmale, die das
Geschopf mit Arachniden teilt.« Cutlers Stimme klang jetzt
fester und sicherer.

Archer lehnte sich an eine Konsole und beobachtete das
Geschehen. Die Unterschiedlichkeit der Intellekte seiner



Crew erstaunte ihn immer wieder.

»Das Geschopf hat mehr Ahnlichkeit mit einem
Krustentier«, fuhr Cutler fort. »Es hat eine harte Schale,
wie die meisten Krustentiere, und eslebt hauptséchlich im
Wasser, obwohl es auch an Land und in der Luft Gberleben
kann, wie manche Krabben. Aber selbst dieser Vergleichist
nicht besonders gut, denn die meisten irdischen Krusten-
tiere mussen nach einer gewissen Zeit ins Wasser
zuriickkehren. Das scheint bei diesen Wesen nicht der Fall
zu sein. Se konnen sich lange genug an Land aufhalten, um
Gebaude zu errichten, und >unser< Exemplar hatte bisher
keine Probleme, bei seinem Aufenthalt aufRerhalb des
Ozeans. Zumindest keine mir bekannten.«

»Es ist bewusstlos«, warf Archer ein.

»lch meine Atemprobleme, Sir«, sagte Cutler. »Oder
Probleme mit einer austrocknenden, sprode werdenden
Schale. Wir haben es mit amphibischen Wesen zu tun, aber
nicht mit Amphibien.«

Archer spiirte, wie er die Ubersicht zu verlieren begann.
»Wo liegt der Unterschied?«

»Die Geschopfe des Sidkontinents konnen auf dem Land
und auch im Wasser leben«, sagte Cutler. »Aber um als
Amphibien klassifiziert zu werden, mussten sie eine
Wirbelsaule haben, und die fehlt ihnen.«

»Na schon.« Biologie zahlte nicht zu Archers starken
Seiten. Er hatte die entsprechenden Kurse hinter sich
gebracht, obwohl sie ihn nicht besonders interessierten.
Astronomie, Technik und Raumschiffe — dort lagen seine
Interessen.

»Um ganz sicher zu sein, wies ich mein Team an,
Arachniden, Krustentiere und Amphibien verschiedener
Arten auf Anzeichen von telepathischer Kommunikation zu



untersuchen, sagte Cutler. »Wir fanden nichts.«

»Entspricht das auch den vulkanischen Erfahrungen,
T'Pol?«, fragte Archer.

»Wir kennen keine Geschopfe solcher Art, die Uber
telepathische Fahigkeiten verfiigen«, antwortete T'Pol.
»Das Potenzial der uns bekannten Telepathen ist allgemein-
erer Natur — sanfter, wenn Se so wollen.«

Archer nickte. »So wie ich die Sache sehe, betrifft unser
Problem sowohl die Sprache als auch die
Kommunikationsmethode. Ensign, haben Sie bei Ihren
Untersuchungen Hinweise darauf gefunden, dassdie Wesen
irgendwann in ihrer Vergangenheit einmal gesprochen
haben? Verwenden sie vielleicht noch immer irgendeine
Form der verbalen Kommunikation?«

»Nein, Sir«, erwiderte Cutler. »Das ist nicht der Fall.«

Es Uberraschte ihn, dass sie so schnell antwortete.

»3ind Sie ganz sicher, Ensign?«, fragte T'Pol.

»Ja, das bin ich.«

Archer hob die Hand, forderte Cutler damit auf, kurz zu
warten. Er ging zu Hoshi und berthrte sie an der Schulter.
»lch glaube, Se sollten sich an unserem Gespréch
beteiligen.«

Die Linguistin liel? das Kom-Modul sinken und folgte
dem Captain.

»Fahren Sie fort, Ensign«, wandte sich Archer an Cutler.
»Erklaren Sie, warum Sie so sicher sind, dass die fremden
Wesen nie miteinander gesprochen haben.«

Cutler bedachte Hoshi mit einem nervésen Blick und
sagte dann: »Die Scans, mit denen ich mich befassen
konnte, deuten darauf hin, dass die fremden Wesen mithilfe
einer Kombination aus Kiemen und Lunge an der Seite des
Halses atmen. Dadurch kdnnen sie sowohl an der Luft als



auch im Wasser leben.«
»lst das ungewohnlich?«, fragte Hoshi.

»Nein«, sagte Cutler. »Auf der Erde gibt es einige
Spezies, die dazu in der Lage sind, und ich habe von
ahnlichen Lebensformen auf anderen Planeten gehort.«

Archer sah zu T'Pol, die nickte.

»Nahrstoffe nehmen die Geschdpfe durch eine kleine
Saugoffnung unmittelbar unter den Augen auf. Fir uns
sieht sie wie ein runder Mund aus, aber er ist nur mit dem
Verdauungstrakt verbunden, nicht aber mit den L uftwegen.
FUr das Sprechen in unserem Sinne missen Gerdusche
durch die Luft Ubertragen werden. Wenn wir nicht atmen,
kénnen wir nicht sprechen. So einfach ist das.«

»Und gleichzeitig kompliziert«, sagte Hoshi. Vermutlich
dachte sie dabei an all die Sprachen, die sie gelernt hatte —
und wahrend des Flugs der Enter prise noch lernen wirde.

Archer fuhlte sich entmutigt. Wenn die fremden Wesen
nicht miteinander sprachen, so lag Hoshi mit ihren
linguistischen Vermutungen vielleicht falsch.

»Gibt es Reste eines Kehlkopfs?«, fragte T'Pol.

»Oder Reste von etwas, das einem Kehlkopf dhnelt?«,
fugte Hoshi hinzu. Sie wirkte aufgereqgt.

»Wie bitte?«, fragte Archer.

»lhr SteilRbein ist der Rest des Schwanzes, den lhre
Spezies einst hatte«, sagte T'Pol.

Sie sprach diese Worte mit einer solchen Verachtung,
dass sich Archer fragte, ob sie ihn mit seinen Vorfahren
verglich und dabei zu dem Schluss gelangte, dass er
schlechter abschnitt. Dann l&chelte er. T'Pol verabscheute
es einfach, Dinge zu erkléren, die sie fur offensichtlich
hielt.



»lch habe die Scans nicht selbst durchgefihrt«, sagte
Cutler. »lch bekam nicht die Erlaubnis, das fremde Wesen
ZU untersuchen.«

»Wenn es einen rudimentaren Kehlkopf gabe, dannware
er in den Scans von Dr. Phlox sicher nicht zu Gbersehen
gewesenk, sagte T'Pol.

Cutler schittelte den Kopf. »Ich habe mir alles genau
angesehen. Nichts deutet auf Stimmbander hin, nicht
einmal auf rudimentare Reste. Es fehlen vergleichbare
Organe, die dazu geeignet waren, L uft in Schwingungen zu
versetzen und somit Gerausche zu verursachen. Ich glaube,
die Wesen entwickelten sich ohne die Notwendigkeit, laut
zu sprechen.«

»Sprache muss nicht unbedingt verbal sein«, sagte
Hoshi. »Man denke nur an die verschiedenen Formen der
Zeichensprache.«

»Es ist moglich, dass sich die Wesen einst auf diese
Weise verstandigten, aber ich bezweifle es«, sagte Cutler.
»Wenn die telepathischen Fahigkeiten von Anfang an
existierten, so gab es gar keinen Grund, die komplexe
Gestik einer Zeichensprache zu entwickeln.«

»Es gibt noch andere Moglichkeiten der Kommunika-
tion«, meinte T'Pol. »Die Wesen konnten ihre Greifklauen
klicken lassen oder die Beine aneinander reiben, so wie die
Grillen auf der Erde.«

»Ja, das ware moglich.« Cutler hob und senkte die
Schultern. »Aber in einem solchen Fall werden die
betreffenden Kdorperteile zu Instrumenten und dasist hier
nicht der Fall. Aul3erdem eignen sich solche Kommunika-
tionsmethoden nicht fir den Einsatz unter Wasser.«

»Guter Hinweis«, sagte Archer, froh dartber, sein
Schweigen beenden zu kénnen.



»Verdammt«, murmelte Hoshi. »Das habe ich
befirchtet.«

Archer musterte sie und runzelte die Stirn. Sie schittelte
den Kopf. Selbst T'Pol wirkte ein wenig besorgt.

»Wo liegt das Problem mit Telepathie?«, fragte Cutler
erstaunt.

»Bei der Sprache, Ensign«, sagte Archer. »Wir haben
gehofft, ein Gerdt zu entwickeln, das unsere Sprache in
psionische Energie umsetzt, die von den Wesen empfangen
und verstanden werden kann.«

Cutler verstand und nickte langsam. »Aber wenn die
Wesen gar keine Sprache haben, ist eine Ubersetzung
uberhaupt nicht moglich.«

»Korrekt«, bestatigte T'Pol. »Also muss ich einen
telepathischen Kontakt herbeifihren.«

Wahrend der vergangenen zwolf Stunden hatte sich
Archer gegen diese Vorstellung gestraubt und sie gefiel
ihm auch jetzt nicht. Selbst wenn sie eine Mdglichkeit
fanden, die Stérke der psionischen Energie zu reduzieren,
die T'Pol empfing, und ihre Gedanken auf das psionische
Niveau der fremden Wesen zu heben — es war zu gefahrlich.
Ein fehlgeleiteter Gedanke konnte T'Pol umbringen oder ihr
fur den Rest des L ebens den Verstand rauben.

»Dazu bin ich noch nicht bereit«, sagte Archer.
Hoshi biss sich auf die Unterlippe. »Sr, fur eine
Kommunikation mit den Wesen ist ein direkter geistiger

Kontakt nétig. Man kann keine Sprache Ubersetzen, die
nicht existiert.«

Archer trat zum Kommandosessel und betrachtete den
Planeten auf dem Hauptschirm. Er hatte immer geglaubt,
dass ein Erstkontakt einfach war, dass die Vulkanier alles
aufgebauscht und in eine wahre Tortur verwandelt hatten.



Doch der erste Kontakt zwischen Menschen und Vulkaniern
wirkte einfach, wenn man ihn mit dieser Angelegenheit
verglich. Ihre Korper unterschieden sich zwar, aber nicht
sehr, und sowohl Menschen als auch Vulkanier
verstandigten sich mit gesprochener Sprache.

Dies hier schien geradezu unméglich zu sein.

Archer fragte sich, ob er die bisher gewonnenen
Informationen den Wissenschaftlern auf Vulkan und der
Erde Uberlassen und den Flug fortsetzen sollte. Sie hatten
Zeit. Sollten sie eine LAsung fur das Problem finden — das
nachste Schiff von der Erde konnte dann Ordnung in das
Durcheinander bringen, das Archer mit seinem Erstkontakt-
versuch angerichtet hatte.

Aber er wollte nicht aufgeben. Er gab nie auf. Es musste
sich irgendwie bewerkstelligen lassen, mit den Fremden zu
kommunizieren, ohne ein weiteres Besatzungsmitglied in
Gefahr zu bringen.

»Sir ...«, sagte Cutler und brach damit das bedrtickte
Schweigen. »Vielleicht gibt es eine Moglichkeit.«

Archer drehte sich um und musterte die junge
Exobiologin. Sie wirkte nervds und besorgt, aber auch
entschlossen. T'Pol und Ensign Hoshi warteten
aufmerksam.

»lch hore«, sagte Archer.
»Nun, Sir«, begann Cutler, »Sie wissen ja, dass Dr.
Phlox Besatzungsmitglied Nowakowitsch nach dem Trans-

porterunfall vor einigen Wochen leichten Dienst ver-
schrieben hat.«

Archer schnitt eine Grimasse, als unangenehme
Erinnerungen in ihm erwachten. Zum Glick war Nowa-
kowitsch am Leben geblieben. Nach dem Retransfer hatte
er wie eins der Baumgeschopfe aus der englischen Folklore



ausgesehen.

»Nowakowitsch ist damit beschéaftigt gewesen ... éh ...«
Cutler unterbrach sich verlegen.

»Im Speisesaal ein Spiel zu spielen, zusammen mit
Ihnen, Travis Mayweather und James Anderson«, sagte
Archer.

Cutlers Gesicht zeigte Erstaunen.

»lch kenne die Aktivitaten meiner Crew, Ensign«, sagte
Archer, amiisiert von der Uberraschung. »Bitte fahren Sie
fort.«

»Dann wissen Sie vermutlich bereits Bescheid, Sir,
sagte Cutler.

»Vielleicht weil3 ich nicht ganz so viel, wie Se
annehmen, Ensign.«

»Nun, ah, er wollte sich trotz des leichten Dienstes
nitzlich machen, sagte Cutler voller Unbehagen. »Er ging
von der ldee eines Schildes aus, der vor psionischer
Energie schitzte. Zusammen mit Besatzungsmitglied
Williams arbeitet er im Maschinenraum daran.«

Archer starrte sie grofd an und seine Selbstgefalligkeit
daruber, angeblich alle Aktivitaten der Crew zu kennen,
|6ste sich in nichts auf. Die Neuigkeit verbluffte ihn so
sehr, dass der Arger daruiber, nicht informiert worden zu
sein, ausblieb.

Er aktivierte das Interkom des Kommandosessels.
»Chefingenieur Tucker und die Besatzungsmitglieder
Nowakowitsch und Williams — bitte kommen Sie sofort zur
Brucke.«

Archer blickte zu T'Pol, die bereits zur wissen-
schaftlichen Station zurlickgekehrt war. lhre Finger
huschten Uber Schaltelemente, als sie Berechnungen
vornahm. Die ldee, psionische Energie abzuschirmen,



schien auch fir sie neu zu sein. Manchmal waren die
offensichtlichsten L dsungen die besten.

Archer sah Cutler an und lachelte. »Danke, Ensign.
Vielleicht haben Sie uns gerade den SchlUssel fur die
L dsung dieses Problems gegeben.«

Zwanzig Minuten spéter fand auf der Brlcke eine
lebhafte Diskussion statt, an der Nowakowitsch, Williams,
Cutler, Trip, T'Pol und Hoshi teilnahmen. Ideen wurden
erlautert, Argumente und Gegenargumente prallten
aufeinander; mehrere Theorien fur die Abschirmung eines
Bewusstseins vor Gedankenwellen aus psionischer Energie
entstanden.

Mit verschrankten Armen stand Archer ein wenig abseits
und beobachtete, wie die besten Spezialisten, die er kannte,
am gleichen Problem arbeiteten. Manchmal war er sehr
stolz darauf, gleich bei der ersten Mission eine so
gro3artige Crew zu haben. Dies war eine jener
Gelegenheiten.



CAPTAINS LOGBUCH

Ich habe beschlossen, als erster mit dem fremden
Wesen zu sprechen.

T'Pol ist dagegen und wir haben im Bereit-
schaftsraum dartber diskutiert. Fur eine
Vulkanierin schlug sie recht harte Tone an. Sie
beflr chtet, dass mein schwéachliches Bewusstsein
nicht mit unzureichend abgeschir mten Gedanken-
wellen fertig werden kann. Ich habe sie an ihren
Zweifel erinnert, dass selbst ein vulkanisches
Bewusstsein einen solchen Kontakt unbeschadet
Uber stehen konnte.

Das beeindruckte sie nicht sehr lange. T'Pol
vertritt den Standpunkt, dass ein Captain nie sein
Leben fur die Crew riskieren sollte. Der Captain,
so betonte sie, sei die wichtigste Person an Bord
des Schiffes. Sie hélt es fur angebracht, Besatz-
ungsmitglieder zu opfern, bevor der Captain ein
Risiko eingeht.

Ich frage mich, was sie von all den Kapitanen
gehalten hatte, die zusammen mit ihren Schiffen
unter gingen, wahrend sich die Crew in Sicher heit
brachte. Auch hier gibt es ganz offensichtlich
kulturelle Unter schiede zwischen uns.

Ich  muss allerdings zugeben: Starfleet
empfiehlt, dass ein Captain nur wenige Risiken
eingehen soll. Mir erscheint dasein wenig absurd,
denn allein unsere Reise ist schon gefahrlich



genug. Der allgemeine Risikofaktor erhoht sich
kaum, wenn ich einem fremden Wesen gegen-
ubertrete, das mich mit einem Gedanken toten
konnte.

Aullerdem mochte ich meine Besatzungs-
mitglieder nichts tun lassen, zu dem ich nicht
selbst bereit bin.

Das ist meine Rechtfertigung und dabei bleibe
ich. Hinzu kommt: Die Enterpriseist ein irdisches
Schiff und es steht mir zu, den Erstkontakt fur die
Erde herzustellen.

Nachdem ich alle Einwande T'Pols beiseite
geschoben hatte, kehrte siean ihre Arbeit zur tick.
Sie und Hoshi versuchen, einen Translator zu
entwickeln, der gesprochene Worte in psionische
Energie und umgekehrt umwandelt. Sie gehen
dabei von der Annahme aus, dass der psionische
Schild, an dem Trip und die anderen arbeiten,
tatsachlich funktioniert und mich vor den
gefahrlichen Auswirkungen der Gedanken des
fremden Wesens schitzen kann. Beide Gruppen
glauben, in funf Stunden fertig zu sein.

Funf Stunden. Funf Stunden er scheinen wieeine
Ewigkeit, wenn es schon schwer genug féllt, die
nachsten Sekunden zu Uber stehen.

Wieder mussich warten. Mir bleibt vermutlich
nichtsanderestibrig, als mich daran zu gewéhnen,
aber in solchen Situationen ist es wirklich sehr
schwer .

Ich schétze, ich sollte mir ein Hobby zulegen.
SchlieBlich kann ich nicht dauernd nur
herumlaufen, um mir die Zeit zu vertreiben.



Man hatte das fremde Wesen aus der Arrestzelle geholt und
in einem Alkoven untergebracht, wo es zwar isoliert war,
aber von einer gréRReren Gruppe beobachtet werden konnte.
Es war nicht leicht gewesen, einen geeigneten Ort zu
finden, denn Archer wollte unbedingt vermeiden, dass
auBer ihm noch jemand anders in Gefahr geriet. Einige
Geréate hatten deinstalliert werden mussen, um genug Platz
zu schaffen, und jetzt schien soweit alles in Ordnung zu
sein.

L eider funktionierten die ambientalen Systemein diesem
kleinen Bereich des Schiffes nicht so gut wie in der
Krankenstation. Gegen den grasslichen Geruch des Wesens
lieR3 sich hier kaum etwas unternehmen. Er war so intensiv,
dass Archers Augen tranten. Einer der von Reed im
Korridor postierten Wéachter, eine Frau, trug sogar eine
Atemmaske — andernfalls, so Reed, wére sie vielleicht in
Ohnmacht gefallen.

Der Geruch stellte eine Mischung aus Salz, fauligem
Fisch und ranzigem Ol dar. Inmitten des Gestanks kam dem
Captain ein verwegener Gedanke: Wenn die Geschopfe des
Sidkontinents einmal beschlossen, nicht mehr mit
Telepathie zu kommunizieren, so konnten sie eine
olfaktorische Methode benutzen.

Allerdings nur an Land.

Archer presste den Handricken an die Nase, was
allerdings kaum half. Eine Atemmaske ware besser
gewesen, aber es stand ein Kommunikationsversuch bevor.
Archer wollte sein Aussehen nicht verandern, seine Stimme
nicht von einer Maske dampfen lassen. Es durften auf
keinen Fall zusatzliche Probleme entstehen.



Trip nahm letzte Justierungen am psionischen Schild
vor. Die von Trip Tucker, Cutler, Williams und Nowa-
kowitsch entwickelte Vorrichtung wirkte rudimentéar: zwei
stangenartige Gebilde rechts und links. Sie bildeten die
Pole einer energetischen Barriere, die als ein psionischer
Filter zwischen Archer und dem Wesen fungierte.

Der Energieschild war nicht einmal fthlbar und wirde
niemandem schaden, der durch ihn trat. Er wirkte sich
allein auf der psionischen Wellenfrequenz aus, die das
Wesen fur seine telepathische Kommunikation benutzte.
Der Schild sollte die psionischen Wellen streuen und
dadurch unschéadlich machen.

»Es musste klappen«, wandte sich Trip an Archer. »Aber
es gibt keine Mdglichkeit, den Apparat zu testen, ohne
unseren Freund zu wecken.«

»Was passiert, wenn die psionische Energie variiert?«,
fragte Archer.

»Dann kann der Schild sie nicht blockieren«, antwortete
der Chefingenieur.

»lch sollte das Wesen also besser nicht dazu bringen,
mich anzuschreien«, kommentierte Archer.

Trip lachte nicht und das war vermutlich die richtige
Reaktion. Archer lachelte amusiert. Er fUhrte ein Leben,
von dem er fruher nur hatte traumen konnen, voller
Abenteuer und Gefahren. Dies hier gehorte einfach dazu.

Dr. Phlox stand auf der anderen Seite des Schilds und
wartete darauf, dem Wesen ein Stimulans zu injizieren und
es damit zu wecken. Archers grofdte Sorge bestand darin,
dass das Geschopf zu schnell erwachte und versuchte, mit
dem Arzt zu kommunizieren.

Der Geruch schien Dr. Phlox 0Uberhaupt nichts
auszumachen. Er stand so ruhig und gelassen da, als misste



er jeden Tag den Gestank von zehntausend Mullhaufen
aushalten.

Hoshi und T'Pol arbeiteten hinter einer nahen Wand und
bereiteten ihr Gerat vor. Es sollte gesprochene Worte in
psionische Energie umwandeln, die von dem Wesen
verstanden werden konnte. Sie waren ziemlicher sicher,
dass ihr spezieller Translator zunachst nur Kauderwelsch
sendete, was durchaus zu einem Problem fihren konnte,
wie T'Pol meinte.

Manchmal neigten Vulkanier zu Untertreibungen. Archer
musste daftr sorgen, dass ein fremdes Geschopf, das sie
betdubt hatten, nach dem Erwachen ruhig blieb und die
unverstandlichen psionischen »Laute«, die es horte, zum
Anlass nahm, sich auf einen Kommunikationsversuch
einzulassen — und zwar lange genug, um dem Translator
Gelegenheit zu einer Analyse zu geben, deren Ergebnisse
Uberhaupt erst eine Ubersetzung ermoglichten.

Archer schatzte die Erfolgsaussichten recht gering ein,
aber andere Moglichkeiten standen ihnen nicht offen.
Abgesehen von der, alles einzupacken und zum nachsten
Stern zu fliegen.

Dazu war er — noch — nicht bereit. Er wollte unbedingt
vermeiden, dass seine ersten beiden Versuche eines
Erstkontakts mit Fehlschlagen endeten.

Stolz spielte eine Rolle dabei. Aul3erdem wollte er
vermeiden, dass T'Pol sein Versagen nach Vulkan meldete.
Doch der grofite Teil war schlicht und einfach Sturheit. Er
stand vor einem Ratsel, das es zu |G6sen galt.

Um die Kommunikationsanalysen zu beschleunigen,
hatte Hoshi eine Verbindung mit den Translatorfunktionen
des Bordcomputers hergestellt. Zusammen mit T'Pol wollte
sie die Kontrollen des Computers bedienen und eventuell



notwendige Justierungen vornehmen, wahrend Archer
versuchte, mit dem Wesen zu sprechen.

Wenn beide Seiten ein wenig Geduld aufbrachten,
sowohl das Wesen als auch der Captain, so meinte Hoshi,
sollte sich ein Ubersetzungsprogramm entwickeln lassen,
das eine Kommunikation mit dem Geschopf ermdglichte,
und zwar ohne einen direkten telepathischen Kontakt.

Sollte. Wenn. Vielleicht. Es waren zu viele derartige
Unwégbarkeiten mit im Spiel. Archer héatte etwas mehr
Gewissheit zu schatzen gewusst.

»Wir sind so weit«, sagte Trip.

»Was ist mit dem Translator, Ensign?«, wandte sich
Archer an Hoshi.

Sie blickte um die Ecke, obgleich ihr das eigentlich
verboten war. »lch glaube, er ist fertig.«

»Etwas mehr Zuversicht wére mir lieber«, sagte Archer.

»Nun, ich denke, das Geréat wird seinen Zweck erfullen,
erwiderte Hoshi. »Aber ganz sicher sein kdnnen wir erst,
wenn wir es einsetzen.«

Archer widerstand der Versuchung, den Kopf zu
schutteln. Er brauchte mehr Sicherheit, und um sie zu
bekommen, musste er sich an eine Vulkanierin wenden. Es
war kaum zu fassen.

»Wird das Geréat funktionieren, T'Pol 2«

»Jak, erklang ihre Stimme hinter der Wand. Archer
konnte sie nicht sehen, aber er stellte sie sich vor: hoch
aufgerichtet, mit ernster Miene. »Aber ob es so
funktioniert, wie wir wollen — das ist eine ganz andere
Frage.«

So viel zu dem Wunsch nach Gewissheit.

»Wir konnen die Sache immer noch abblasen«, sagte



Trip.
»Und dann?«, erwiderte Archer. »Gibt es eine andere
Mdaglichkeit, die Gerate zu testen?«

»Nein«, sagte Trip. »Leider nicht. Erst bei ihrem Einsatz
wird sich herausstellen, ob sie wie vorgesehen
funktionieren.«

»Na bitte.« Archer stand in der Mitte hinter den beiden
Stangen des Schilds. »Fangen wir an.«

Trip warf ihm einen besorgten Blick zu und Hoshi
verschwand sicherheitshalber hinter der Wand. Dr. Phlox
runzelte die Stirn, wodurch sich seine langen Brauen den
Stirnhockern entgegenneigten.

Niemand bewegte sich.

»Trip«, sagte Archer. »lch glaube, du bist als Erster an
der Reihe.«

»Ja.« Der Chefingenieur bestatigte einen Schalter, dann
setzte ein Summen ein. Die erste Stange schwankte kurz,
erglihte und vibrierte. Unmittelbar darauf wiederholte sich
dieser Vorgang bei der zweiten.

Archer glaubte, ein Schimmern zwischen den beiden
Stangen zu erkennen, lang und dinn, wie eine Luft-
spiegelung uUber dem heil3en Asphalt einer Stral3e. Dann
verschwand es.

Trip Uberprifte die Anzeigen und nickte. »Bleib genau
in der Mitte hinter dem Schild stehen, dann sollte allesin
Ordnung sein.«

Archer nickte und versuchte, die in ihm prickelnde
Aufregung unter Kontrolle zu halten. Es ging jetzt vor
allem darum, die Ruhe zu bewahren.

»In  Ordnung«, sagte er und blickte durch den
psionischen Schild zum immer noch bewusstlosen fremden
Wesen. Eslag auf dem Rucken und die Beine baumelten an



der Seite herab. Phlox hatte esin diese Position gebracht,
um zu verhindern, dass es sich nach dem Erwachen zu
schnell bewegte.

Archer hoffte, dass es diesen Wesen wie Schildkroten
schwer fiel, sich aufzurichten, wenn sie auf den Ricken
gefallen waren.

»Jetzt sind Sie an der Reihe, Dr. Phlox«, sagte Archer.

Der Arzt richtete einen Scanner auf das Wesen und nahm
eine kurze Untersuchung vor. Archer blickte tUber die
Schulter und sah zu Reeds Wachtern, die ihre Gewehre
bereit hielten — sie wirden das Wesen erneut betauben,
wenn es zu fliehen versuchte.

Phlox hielt den Scanner in der einen Hand, mit der
anderen verabreichte er dem Geschopf eine I njektion. Dann
wich er beiseite. »Captain, geben Sie ihm einige Minuten,
um wieder zu sich zu kommen. Es kénnte zunachst recht
benommen sein.«

»Hoffentlich nicht zu sehr«, sagte Archer. »lch muss es
dazu bringen, dort zu bleiben, wo es sich jetzt befindet.«

Phlox trat neben Archer und setzte dabei den Scan fort.
»Das Stimulans wirkt. Es kann nicht mehr lange dauern, bis
das Wesen erwacht.«

»Na schon«, sagte Archer. »lch schatze, es wird jetzt
Zeit fur Se, diesen Alkoven zu verlassen.«

»lch kénnte neben Ihnen stehen bleiben, weitere Daten
sammeln und ...«

»Wir haben bereits dartber gesprochen«, unterbrach
Archer den Arzt. »Nein. Ich brauche Ihre Sachkenntnis,
wenn etwas schief geht.«

Phlox musterte den Captain und sein Gesicht liel3 keinen
Zweifel daran, wie wenig ihm die ganze Sache gefiel. »Wie
Sie meinen, sagte er. »Viel Glick.«



Er wandte sich ab, schritt durch den Korridor und umdie
Ecke.

Archer wollte gerade T'Pol ansprechen, als es im
Interkom-L autsprecher knackte. Sie hatten vereinbart, sich
mithilfe des Interkoms zu verstandigen, bisher allerdings
darauf verzichtet.

»Der modifizierte Translator ist aktiviert«, erklang
T'Pols Stimme aus dem Lautsprecher. »Bisher wird keine
psionische Energie frei.«

»Dankex, sagte Archer.

Trip Uberpriufte noch einmal den Schild, sah Archer an,
deutete mit dem Daumen nach oben und verschwand wie
vor ihm der Arzt. Der Captain blieb mit dem spinnenartigen
Wesen allein.

Er straffte die Schultern und verglich diese Angelegen-
heit mit einem Testflug. Piloten, die daran glaubten, dass
etwas schief gehen konnte, |6sten dadurch die Katastrophe
manchmal aus. Ihre Kollegen, die mit grof3er Zuversicht
ihrem eigenen Geschick und dem Gluck vertrauten, kamen
meistens gut zurecht, selbst wenn etwas schief ging.

Diesmal konnten tausend Dinge schief gehen, aber
ebenso gut war ein Erfolg moglich. Und wenn es zu einem
Erfolg kann ... Dann hatte die Erde ihren eigenen
Erstkontakt mit einem Volk, von dem sie lernen und mit
dem sie Handel treiben konnte.

Archers Aufregung nahm zu. Er legte die Hande auf den
Riucken — womit er unbewusst T'Pol nachahmte — und
wartete.

Einige Beine des fremden Wesens zuckten. Es kam zu
sich.

Archer splrte, wie seine Anspannung wuchs; er wagte
kaum mehr zu atmen.



Das Zucken der Beine wiederholte sich. Dann bewegte
sich etwas unter dem Ruckenschild. Die Augen? Der
Mund? Er war nicht sicher.

»Sie sollten jetzt etwas sagen, Captain«, ertonte Hoshis
Stimme aus dem Interkom-L autsprecher.

»Hallo«, sagte Archer. Er bewegte sich nicht, I&chelte
auch nicht, verzichtete auf alles, das als Drohung aufgefasst
werden konnte. Er wusste nicht, welche Worte er an ein
benommenes, telepathisches Wesen richten sollte, das er
von seiner Heimatwelt entfihrt hatte.

»Ein guter Anfang, Captain«, kommentierte Hoshi.
»Aber Sie sollten etwa eine Minute lang zu dem Geschopf
sprechen.«

Ja. Das hatte er natirlich gewusst, nur vorribergehend
vergessen. All diese Regeln in Hinsicht auf die
Kommunikation mit fremden Wesen. Bei den Fazi durfte
man erst sprechen, wenn sie esvon einem erwarteten. Und
in diesem Fall musste er reden, bis das Geschopf auf der
anderen Seite des psionischen Schilds verstand.

»lch bin Captain Jonathan Archer«, sagte er.

Die klauenartigen FuRe des Wesens berthrten den
Boden.

»3e sind an Bord des Raumschiffs Enter prise.«

Das Wesen erstarrte kurz.

»Es tut mir leid, dass wir Sie an Bord geholt haben.«

Irgendwie gelang es dem Geschdpf, den Ruckenschild
vom Boden zu heben und anschlief3end drehte es sich mit
geradezu akrobatischem Geschick auf die Vorderseite.

Alles in Archer drangte danach zurtuckzuweichen, aber
er verharrte an Ort und Stelle. »lhr Transfer hierher war ein
Unfall«, sagte er in einem neutralen Tonfall. »Es steckte
keine Absicht dahinter.«



Wenn das Wesen jetzt angriff, war er erledigt. Der
psionische Schild hielt es gewiss nicht auf.

»Se wurden durch Zufall von einem Transporterstrahl
erfasst.«

Das Geschopf schien erst Archer anzustarren und dann
den kleinen Kasten, der die Stimme des Captains in
psionische Wellen verwandelte.

Archer beschloss, nicht langer draufloszureden, sondern
einen echten Kommunikationsversuch zu unternehmen. Er
deutete auf sich selbst. »Mensch.«

Der Korper des fremden Wesens neigte sich ein wenig
nach vorn. »Hipon.«

Archer wollte sicher sein, es richtig verstanden zu
haben. Er zeigte auf das Geschopf. »Hipon.« Und dann
deutete er noch einmal auf sich selbst. »Mensch.«

»Jak, kam es aus dem Lautsprecher des modifizierten
Translators.

Archer spirte, wie die Anspannung in seinen Schultern
ein wenig nachliel3. »Ich bin der Captain dieses Schiffes,
sagte er, zeigte einmal mehr auf sich selbst und vollfuhrte
dann eine Geste, die der Enterprise galt.

»Captain«, wiederholte das Wesen. »Wir brauchen uns
nicht ... mit den Grundlagen ... aufzuhalten. Ihr Uber-
setzungsapparat ... funktioniert. Eine erstaunliche ...
Vorrichtung, aber ich weil3 ... nicht genau ... warum sie
erforderlich ist.«

Archer horte Jubel durch den Korridor und aus dem
Interkom-Lautsprecher. Mit jedem Wort schien die
Ubersetzung leichter und schneller zu werden.

»Dies ist ein psionischer Schild«, sagte Archer und
deutete auf die beiden Stangen. »Er halt die Wellenlangen
Ihrer Gedankenmuster von meinem Bewusstsein fern.«



Das Wesen kam etwas naher und erneut widerstand
Archer der Versuchung zurickzuweichen. Der Hipon
betrachtete die beiden Stangen und streckte dem Schild
vorsichtig ein Bein entgegen, ohne die Barriere selbst zu
berihren.

Eine Schleimpfitze befand sich dort auf dem Boden, wo
das Geschopf auf dem Rucken gelegen hatte, doch der
Gestank schien jetzt weniger stark zu sein. Vielleicht diente
er dazu, an Land lebende Raubtiere fern zu halten, wenn
diese Wesen schliefen.

Archer nahm sich vor, Cutler danach zu fragen, wenn
dies alles vorbei war.

Nach einigen Sekunden kehrte der Hipon zu seinem
Ausgangspunkt zurick und erwies sich dabei als
bemerkenswert flink.

»Warumist ... dieser Apparat ... notwendig?«, fragteer.

»Weil die Energie Ihrer Gedanken fir Wesen meiner Art
schadlich ist«, erklarte Archer.

Der Hipon wich noch weiter fort und stield gegen die
Wand. Fur einen Moment befirchtete Archer, dass er sich
verletzt hatte. Dann neigte sich das Wesen wieder nach
vorn.

»Das Besatzungsmitglied ... auf dem Planeten?«, fragte
der Hipon. »Und die ... anderen beiden?«

Die Reaktion schien Bestirzung und Sorge auszu-
dricken. Fur Archer war sie eine angenehme Uberraschung.

»Se leben und erholen sich«, sagte er.
»3e kamen ... zu Schaden?«
Archer hatte die Reaktion also richtig eingeschétzt.

»Ja«, bestatigte er. »Aber bald sind sie wieder in
Ordnung.«



Das Wesen wackelte so, als befande es sich im Wasser.
Eine Zeit lang schwieg es. Archer fragte sich, ob er etwas
sagen sollte, blieb aber still und dachte dabei an seine
Erfahrungen mit den Fazi.

»Wir ... wollten keinen ... Schaden zufiigen«, sagte der
Hipon.

»Das wissen wir«, erwiderte Archer, erleichtert dartber,
dass das Wesen sein Schweigen beendet hatte. »Wir
wollten es ebenso wenig. Bitte entschuldigen Sie, dass wir
Sievon lhrer Heimatwelt fortgebracht haben. Daswar nicht
unsere Absicht. Es ging uns nur darum, unser
Besatzungsmitglied in Sicherheit zu bringen.«

»Wir wollten ihm ... keinen Schaden zufligen«, betonte
der Hipon noch einmal. Er schien sehr betribt zu sein.

»Das verstehen wir«, sagte Archer und verwendete
diesmal ein anderes Wort, um das Wesen darauf
hinzuweisen, dass sie nicht nach Vergeltung strebten. »Es
besteht keine Notwendigkeit fur eine Entschuldigung.«

»Wir haben lhr ... Schiff ... geortet, als Sie dieses
Sonnensystem erreichten«, sagte der Hipon. »Grol3 war
unsere Freude ... als Sie kamen, um ... Kontakt mit uns
aufzunehmen.«

»Wir wussten nicht, wie wir dabei vorgehen sollten.«
Archer verbarg seine Uberraschung daruber, dass die
Enter prise geortet worden war. Die Hipon schienen weitaus
hoher entwickelt zu sein als bisher angenommen. »Erst
durch den Zwischenfall auf dem Planeten und die
folgenden Ereignisse an Bord wurde uns klar, auf welche
Weise Se sich verstandigen.«

»Dadurch erkannten Sie auch die ... Gefahr«, sagte der
Hipon.

»Ja.«



»lhr Ubersetzungsapparat ... ist beeindruckend«, fuhr
der Hipon fort. »Ich muss Sie fragen ... warum kamen Sie
... zu diesem Planeten?«

»Wir kommen von einer Welt namens Erde«, sagte
Archer. »Wir sind Forscher und hoffen, anderen Voélkern zu
begegnen und Freundschaft mit ihnen zu schlief3en.«

»Ein solches Raumschiff zu bauen ... und der
erstaunliche Ubersetzungsapparat ... lhre Spezies scheint
sehr intelligent zu sein. Andere Volker kbnnen sich tber
die Freundschaft mit Ihnen freuen.«

»Danke«, sagte Archer.

»Captain ... ich mussjetzt ... das Richtige tun.«

»In Ordnung, erwiderte Archer, obwohl er nicht wusste,
was der Hipon meinte.

»Bitte ... entschuldigen ... Sie mich.«

Im Anschluss an diese Worte schien sich das Wesen ein
wenig zusammenzufalten und zog die Beine unter den
Ruckenschild.

T'Pols Stimme kam aus dem Interkom-L autsprecher und
lie3 Archer zusammenzucken: »Captain, ein hoch-
energetischer psionischer Strahl geht von der Enterprise
aus und reicht bis zur Oberflache des Planeten.«

Archer hatte die entsprechenden Anzeigen gern gesehen,
aber er wollte nicht riskieren, den Hipon durch eine
Bewegung zu erschrecken. »Sind Besatzungsmitglieder
davon betroffen?«

»Nein, Sir«, erwiderte T'Pol. »Es scheint keine
Auswirkungen auf die Crew zu geben.«

»Was ist mit dem Schiff?«, fragte Archer in der Sorge,
der psionische Strahl kénnte wichtige Bordsysteme storen.

»Keine Ausfalle, Sir.«



»Und unsere Computer 2«

»Wir koénnen die Diagnoseprogramme starten, aber
bisher haben sich keine Probleme ergeben.«

Der Hipon hatte sich nicht bewegt, schien Archer
Uberhaupt nicht mehr wahrzunehmen. Andererseits: |hm
fehlte ein humanoides Gesicht, das irgendwelche Hinweise
bieten konnte.

»Glauben Se, dass der Strahl eine Gefahr fur uns
darstellt?«, fragte Archer.

»Nein«, sagte T'Pol.

»Kobnnen Se den Ausgangspunkt des Strahls
feststellen?«, fragte der Captain, obwohl er die Antwort
bereits kannte. An Bord der Enterprise gab es nur eine
Quelle fur psionische Strahlung — das fremde Wesen.

»Ja, Sir. Er kommt aus dem Alkoven.«

Archer lachelte. »Dachte ich mir.«

Er sah zum reglosen Hipon. Das »Richtige« betraf also
die Kommunikation mit dem Planeten. Welche Botschaft
sendete das Wesen?

Archer hoffte, es bald herauszufinden. »Uberwachen Se
auch weiterhin alles und geben Sie mir Bescheid, wenn sich
etwas verandert.«

»Ja, Sir«, sagte T'Pol.

Der Hipon rihrte sich noch immer nicht. Archer
Uberlegte, ob der modifizierte Translator bewegt werden
konnte, um ihn in die Lage zu versetzen, das »Gesprach«
des Wesens mit seinen Artgenossen auf dem Planeten zu
belauschen.

Kurz darauf erklang erneut T'Pols Stimme. »Der
psionische Strahl zum Planeten existiert nicht mehr.«

Der Hipon streckte seine Beine und wandte sich Archer



ZU.

»Captain ... ich habe mit ... meinem Volk gesprochen

. und die Erlaubnis bekommen ... die Hipon bei ersten
Gesprachen mit den ... Menschen zu reprasentieren. Ich
heiRe Sie ... willkommen.«

Archer war verblufft — so etwas hatte er nicht erwartet,
obgleich es durchaus einen Sinn ergab. Er deutete eine
Verbeugung an. »Es st uns eine Ehre. Vielen Danke.«

Zumindest dieser Erstkontakt schien sich so zu
entwickeln, wie er es gehofft hatte.

Und dann unterbrach ihn das Interkom zum dritten Mal.

»Captain«, sagte T'Pol, »ein Reprasentant der Fazi hat
sich gerade mit unsin Verbindung gesetzt und den Wunsch
nach einer weiteren Begegnung zum Ausdruck gebracht.«

Der Hipon néherte sich dem psionischen Schild und
Archer musste sich zwingen, still stehen zu bleiben. Der
Instinkt wollte ihn dazu veranlassen, vor dem
spinnenartigen Wesen zurickzuweichen — diese Reaktion
musste er unterdriicken, wenn er weiterhin mit dem Hipon
reden wollte.

»Sie versuchen auch ... einen Kontakt mit den ... Fazi
herzustellen?«, fragte das Wesen.

»Ja«, sagte Archer.

»Bitte entschuldigen Sie ... Captain. Ich muss erneut ...
mit meinem Volk ... kommunizieren.«

Wieder zog das Geschdpf die Beine an und erstarrte.

GrolRartig. Die Erwéhnung der Fazi hatte den Hipon
verargert, so wie zuvor die Erwdhnung der Hipon die Fazi
verstimmt hatte. Was war nur los auf diesem Planeten?
Archer wandte sich dem Interkom zu. »Richten Sie den
Fazi aus, dass ich gern bereit bin, noch einmal vor ihren
Rat zu treten. Den Zeitpunkt kénnen sie selbst bestimmen.«



»Verstanden«, sagte T'Pol.

Wenige Sekunden spater streckte der Hipon die Beine
und Archer wartete gespannt darauf, was ihm dasWesen zu
sagen hatte.

»Captain ... mein Volk hélt ... einen ndheren Kontakt ...
mit den Fazi ... derzeit fur ... unangemessen.«

»Zu meiner Crew gehort eine Vulkanierin, die den
gleichen Standpunkt vertritt«, sagte Archer, dessen
Uberraschung sich in Grenzen hielt. Zwischen den beiden
Volkern auf dem Planeten schien es eine sehr sonderbare
Beziehung zu geben.

»Vulkanierin?«, wiederholte der Hipon.

»Ein anderes Volk, mit dem die Erde Freundschaft ge-
schlossen hat«, sagte Archer. »Es ist technisch héher ent-
wickelt und neigt dazu, immer wieder darauf hinzuweisen.«

Er fragte sich, was T'Pol von dieser Beschreibung hielt.

»Verstanden, sagte der Hipon.

Wirklich?, dachte Archer. Hatte das Wesen tatséchlich
verstanden? Oder handelte es sich nur um eine Verein-
fachung des Translators?

Er verdrangte diesen Gedanken. Wenn er begann, an
jedem Wort zu zweifeln, liel3 sich kein verninftiges
Gesprach mehr fuhren.

»Warum wollen Se nicht, dass wir einen Kontakt mit
den Fazi herstellen?«, fragte Archer.

Der Hipon wackelte. Geschah das auch bei der Kommu-
nikation mit Artgenossen? Oder war es eine freundliche
Geste, vergleichbar mit einer Verbeugung?

»Menschen ... sind hoher entwickelt als ... die Fazi und
... Wir«, sagte der Hipon.

»Das nehme ich an«, erwiderte Archer.



»Wir verfolgen die ... Entwicklung der Fazi seit ...
zweitausend Planetenzyklen und flrchten ... dass sie noch
nicht fur ... hdheres Wissen bereit sind.«

»Hat Ihr Volk den Planeten kolonisiert?«, fragte Archer.
»Ja.«
»Und die Fazi sind eine einheimische Spezies?«

»Ja. Se hatten noch nicht einmal ... Werkzeuge ... als
wir kamen. Unsere Wissenschaftler ... brauchten zehn
Zyklen ... um herauszufinden ... dass die Fazi intelligent
sind.«

»Seit damals beobachten Sie, wie sich die Kultur der
Fazi weiterentwickelt?«

»Ja.«

»Haben Se bei der Entwicklung geholfen?« Archer
fragte nicht nur aus Neugier — er wollte auch, dass T'Pol die
Antworten horte.

»Wir haben ... lange daruber ... debattiert. Zun&chst
unternahmen wir nichts ... aber dann beschlossen unsere
Oberhaupter ... das Entwicklungsniveau der Fazi
anzuheben. Kurze Zeit spater ... stellten wir fest ... dass
der Kontakt zwischen unseren Voélkern ... fur die Fazi ...
fatal ist.«

»Aus dem gleichen Grund, der auch uns in Gefahr
brachte«, sagte Archer.

»Das haben wir jetzt verstanden ... mit lhrer Hilfe.«

Deshalb vermieden es die Fazi, die Hipon auch nur zu
erwahnen. Archer dachte an jemanden, der mit einem
Krebsgeschwir lebte, von dem keine akute Gefahr ausging,
gegen das man aber nichts unternehmen konnte — der
Betreffende sprach nicht daruber. Er versuchte sich
vorzustellen, in einer Kultur aufzuwachsen, die einen
grof3en Teil der eigenen Welt einfach ignorierte ...



»Im Lauf der Zeit ... gelang es uns ... den Fazi
Informationen zukommen zu lassen ... ganz langsam ...
Wir halten das fur die beste Handlungsweise.«

»S0 ahnlich haben sich die Vulkanier wahrend der
letzten hundert Jahre uns gegeniuber verhalten«, sagte
Archer.

»Es scheint ... die Vulkanier trafen ... die richtige
Entscheidung.«

So viel zu Archers Bemuhen, T'Pol zu beweisen, dasssie
Unrecht hatte. Er glaubte auch weiterhin fest daran, dasses
falsch war, so viel Zurickhaltung zu Uben, aber darauf
wollte er den Hipon nicht hinweisen — es ware wohl kaum
sinnvoll, sich wéhrend eines Erstkontakts zu streiten. In
dieser Hinsicht hatte er schon zu viele Konfrontationen mit
T'Pol hinter sich.

»lch werde lhre Meinung in Erwagung ziehen«, sagte
Archer und wéahlte damit Worte, die er mehrmals an T'Pol
gerichtet hatte. »Ich hoffe, unser begrenzter Kontakt mit
den Fazi wirkt sich nicht negativ auf die Beziehungen mit
den Hipon aus.«

»Das wird nicht der Fall sein«, antwortete das
spinnenartige Wesen. »Wir kdénnen lhnen ... zusatzliche
Informationen Uber die ... Fazi anbieten.«

Archer nickte. »Vielen Dank. Ich hoffe, unsere beiden
Volker konnen Informationen Uber viele Dinge
austauschen. «

»Diese Hoffnung teilen wir ... Captain«, erwiderte der
Hipon.



Archer fuhite eine Mischung
aus Freude und Unbehagen, als ihn der Lift durch die
Enterprise trug. Es begeisterte ihn, mit dem Reprasentanten
eines Volkes gesprochen zu haben, das bisher keine
Kontakte zu Menschen oder Vulkaniern unterhalten hatte.
Er glaubte, die Basis fir gute Beziehungen geschaffen zu
haben.

Und das verdankte er vor allem seiner Crew. Se hatte
die Kommunikation der Hipon entschlisselt und dann eine
Mdoglichkeit gefunden, psionische Wellen in Worte und
umgekehrt zu Ubersetzen.

Eine @hnliche Freude hatte Archer empfunden, als man
ihm das Kommando Uber die Enter prise gab. Dies war eine
Herausforderung, die er nicht allein bewaltigen konnte —
das war ihm sofort klar gewesen. Er brauchte die Crew.
Zusammen bildeten sie ein Team, eine Gruppe, die auf sich
allein gestellt blieb, alle Probleme selbst |6sen musste. Und
dass sie dazu imstande war, hatte sie einmal mehr
bewiesen.

Sie wirden Starfleet Bericht erstatten, mit den
Logbucheintragen des Captains und den Aufzeichnungen
der einzelnen Abteilungen. Und anschlief3end wurden sie
den Flug fortsetzen — weitere Abenteuer warteten auf sie.

Der Gedanke daran erfillte Archer mit neuem
Enthusiasmus.

Aber die Bemerkungen des Hipon Uber die Fazi

beunruhigten ihn. Glaubten technisch hoher entwickelte
Kulturen immer, dass man anderen Spezies, die noch



keinen so hohen Entwicklungsstand erreicht hatten, vor
allem mit Zurtckhaltung begegnen musste? Befilrchteten
sie immer, dass mit der moderneren Technik Missbrauch
getrieben wirde? Handelte es sich dabei um eine Art
Prinzip, das Uberall im Universum galt?

Diese Vorstellung gefiel Archer nicht.

Die Tur des Lifts 6ffnete sich und der Captain betrat die
Bricke. Er mochte die Platinfarben, die hier vorherrschten,
die elegante Funktionalitét. Die Alpha-Crew befand sichim
Kontrollraum und Uberwachte die Bordsysteme der
Enterprise.

Hoshi sald an ihrer Station und stitzte mit der einen
Hand den Kopf ab, wéhrend sie mit der anderen Tasten
betatigte. Sie wirkte erschopft und Archer wusste, dass sie
mit ihren Kréaften fast am Ende war. Wahrend der
vergangenen Tage hatte sie ausgezeichnete Arbeit geleistet,
SO wie immer.

Mayweather sal? an den Navigationskontrollen und hielt
das Schiff auf Kurs. Auch er schien mude zu sein, doch in
seinem Fall lag es vermutlich an dem Spiel, von dem das
ganze Schiff sprach. Abgesehen von den kurzen Abstechern
zur Oberflache des Planeten war Mayweather kaum an den
Ereignissen beteiligt gewesen.

Das wirde sich andern.

Die Bruckenoffiziere schienen ganz auf ihre Arbeit
konzentriert zu sein. Niemand bemerkte ihn in der offenen
Lifttar. Mit Ausnahme von T'Pol.

Sie trat auf ihn zu und es blitzte in ihren dunklen Augen.
»Der Reprasentant der Hipon hat natirlich Recht.«

Sie wartete nicht einmal, bis er den Kommandosessel
erreichte. Auch T'Pol hatte gute Arbeit geleistet, aber das
Ich-habe-es-1hnen-ja-gesagt schien ihr wichtiger zu sein als



die Einheit der Crew. Archer nahm sich vor, in einem
Worterbuch nachzusehen — war Uberheblichkeit eine
Emotion?

»Lassen Se uns im Bereitschaftsraum darlber
sprechen«, sagte Archer und ginglos. Esblieb T'Pol nichts
anderes Ubrig, alsihm zu folgen.

Der Gedanke, dass die vulkanische Politik richtig sein
mochte — dass es richtig gewesen war, der Erde hundert
Jahre lang Informationen vorzuenthalten —, behagte Archer
ganz und gar nicht. Jene Politik hatte verhindert, dass sich
Archers Vater seinen Traum von weiten Reisen durchs All
erfullen konnte. Jetzt riet ein anderes Volk dazu, eben jene
Politik den Fazi gegeniiber anzuwenden, und das gefiel
Archer nicht.

Als er am Kommandosessel vorbeiging, sah er kurz zum
Hauptschirm, der nach wie vor den Fazi-Planeten zeigte.
Der sudliche Kontinent, Heimat der Hipon, war derzeit
nicht in Sicht.

Er schien gar nicht zu existieren.

Um ihn herum herrschte Stille auf der Bricke,
abgesehen vom leisen Summen und Piepsen der
elektronischen Systeme. Die Offiziere beugten sich tber
ihre Konsolen, als versuchten sie, unsichtbar zu werden —
sie hatten schon mehr als genug Auseinandersetzungen
zwischen dem Captain und T'Pol miterlebt.

Auf eine weitere konnten sie getrost verzichten.

Archer betrat den Bereitschaftsraum und wartete neben
den Bildern an der Wand. Normalerweise betrachtete er se
gern, aber diesmal wollte er sich von nichts ablenken
lassen.

Als T'Pol hereingekommen war, sagte er: »Sie befinden
sich an Bord meines Schiffes. Sie werden sich an die



Protokolle meines Volkes halten. Haben Se verstanden?«

Mit einem leisen Zischen schloss sich die Tur des
Bereitschaftsraums hinter T'Pol. »Soweit ich weil3, ist es
den Angehdrigen ihres Volkes gestattet, ihre Meinung frei
Zu auflern.«

»lch erwarte von den Offizieren dieses Schiffes, dassse
meine Entscheidungen nicht vor der Crew in Frage stellen,
sagte Archer.

»Chefingenieur Tucker widerspricht lhnen gelegent-
lich.«

»Trip kennt das Protokoll«, erwiderte Archer. »Er auf3ert
seine Meinung zum richtigen Zeitpunkt und ist nicht
aufsassig.«

T'Pol wolbte eine Braue. »Glauben Se, dass ich auf-
sassig gewesen bin?«

»Zu Beginn dieser Reise habe ich Se vor lhrem
vulkanischen Zynismus gewarnt. Sie haben ihn einiger-
mal3en unter Kontrolle gebracht, verhalten sich aber noch
immer so, als beaufsichtigten Sie uns. Eine solche Rolle
steht lhnen nicht zu, Subcommander. Ich habe das
Kommando Uber dieses Schiff und respektiere lhre
Meinung, aber in der Hierarchie der Enter prise-Crew steht
sie nicht Uber der meinen.«

»Selbst dann nicht, wenn ich Recht habe?«, fragte T'Pol.
»Selbst dann nicht, wenn Sie Recht hatten.«

Die Vulkanierin musterte den Captain einige Sekunden
lang. »Das lasst keinen freien Meinungsaustausch zu.«

»In der Tat«, sagte Archer scharf. »Dies ist ein
Raumschiff, keine Universitat. Daran sollten Sie denken,
wenn Sie auf der Bricke stehen.«

T'Pol nickte knapp. »Ist das alles, Sir?2«



»Nein.« Archer schrie fast und atmete tief durch, um
sich zu beruhigen. »Nein, das ist noch nicht alles.«

T'Pol legte die Hande auf den Riicken und hob das Kinn.

»3e vertreten eine Meinung, von der sie ganz genau
wissen, dass sie mich zu einer ganz bestimmten Reaktion
veranlasst«, sagte Archer. »Eine Reaktion, die meine Crew
nicht zu sehen braucht. Daher sollten Sie jene Meinung hier
oder woanders zum Ausdruck bringen, aber nicht auf der
Bricke.«

»lch verstehe«, sagte die Vulkanierin. »Danke.«

Sie drehte sich um und ging zur T{r.

»lch habe Sie noch nicht entlassen«, sagte Archer.

T'Pol blieb stehen.

»lch mdchte Ihre Meinung horen.«

Sie zogerte. »Captain?«

»lch verlange nicht von lhnen, dass Sie schweigen,
Subcommander«, sagte er. »lch mdchte nur daflr sorgen,

dass Sie meine Kommandoautoritét nicht untergraben. Ver-
stehen Sie den Unterschied?«

»Sie glauben, dass ich lhre Autoritéat als Kommandant
dieses Schiffes in Frage stelle, wenn ich auf der Bricke
Kritik an IThnen Gbe?«

»Das halte ich tatsachlich fur moéglich und ein solches
Verhalten wirde den Rest der Briuckencrew dazu
ermutigen, sich ein Beispiel an lhnen zu nehmen. In
kritischen Situationen konnte es darauf hinauslaufen, dass
ein Befehl, der zunachst unverstandlich bleibt, nicht oder
nicht schnell genug ausgefihrt wird.«

»lch verstehe Ihre Befehle, Captain.« T'Pols Stimme
klang eisig. Archer hatte sie erneut beleidigt. Es blieb ihm
ratselhaft, wie eine Person beleidigt sein konnte, die



angeblich keine Gefihle hatte.

»Tatsachlich?«, erwiderte er. »Warum haben Se dann
solche Schwierigkeiten mit diesem Gesprach?«

T'Pol wandte sich langsam zum Captain um, drehte erst
den Kopf und dann den Rest des Korpers. »lch glaube,
unsere Kulturen gehen auf unterschiedliche Weise an
intellektuelle Unstimmigkeiten heran.«

»Ja, das stimmt«, pflichtete ihr Archer bei und spurte
vertrauten Arger. »Genau da liegt fir uns Menschen das
Problem mit den Vulkaniern, seit unserer ersten
Begegnung.«

»Uns ist es gestattet, Vorgesetzte zu kritisieren«, sagte
T'Pol.

»Uns ebenfalls«, entgegnete Archer. »Doch an Bord
eines Raumschiffs gibt es Regeln daftir und an die haben
Siesichin letzter Zeit nicht gehalten. Darauf wollte ich Se
hinweisen.«

Ein oder zwei Sekunden lang glaubte Archer, dass T'Pol
ihm widersprechen wollte. Doch sie schwieg, begniigte sich
mit einem kurzen Nicken.

»Und nun ...«, sagte er. »Was wollten Sie mir in
Hinsicht auf den Hipon mitteilen?«

T'Pol erweckte den Eindruck, ihre Gedanken zu ordnen.
Vielleicht hatte sie diese Angelegenheit in Gedanken
beiseite geschoben und musste sich jetzt wieder darauf
besinnen. »Der Reprasentant der Hipon hat Recht. Sie
sollten sich nicht weiter in die Entwicklung der Fazi ein-
mischen.«

»Nennen Sie mir einen guten Grund«, sagte Archer und
verschrankte die Arme. »Einen Grund, der nichts mit
vulkanischen Prioritdten zu tun hat. Einen Grund, der
sowohl den Hipon als auch den Fazi zugute kommt.«



»Na schon.« T'Pol trat nicht von der Tur fort.

Ihr Blick glitt zu Archers verschrankten Armen —
Zeichen seiner Verschlossenheit. Er lielR die Arme sinken.

»lhr Kontakt mit den Fazi hat bereits althergebrachte
Glaubenssysteme erschiittert und die Zukunft jenes Volkes
gedndert«, sagte T'Pol.

»lch weil3, erwiderte er. »Und da wir uns bereits mitten
iIm See befinden — warum nicht ans andere Ufer
schwimmen?«

»Wie bitte?«

»Wir haben bereits Veranderungen bewirkt. Warum also
sollten wir auf weitere Kontakte verzichten?< Archer
winschte sich einmal mehr, dass Vulkanier nicht alles so
wortlich nahmen.

»lch schlage nicht vor, die Entwicklung der Fazi zu
bremsen«, sagte T'Pol. »Allerdings teile ich die Logik der
Hipon. Wir sollten den Fazi gestatten, sich mit ihrer
eigenen Geschwindigkeit zu entwickeln.«

»Und wer entscheidet, was ihr Entwicklungstempo ist?,
fragte Archer. »Ich auf keinen Fall. Se? Oder die Hipon?«

T'Pol schwieg.

»Die Fazi sollten selbst dartber befinden.«

»Wenn Sie ihnen neue Informationen geben, so
verdndert sich dadurch ihre Kultur«, gab T'Pol zu
bedenken.

»Mit neuen Informationen kénnen sie besser Uber ihre
Entwicklung entscheiden«, sagte Archer. »Sie verfligen
bereits Uber Warptechnik. Sie haben erste Vorstol3e ins All
unternommen und werden bald viele neue Dinge erfahren.
Ein neuerlicher Kontakt mit ihnen kann wohl kaum
schaden.«



»Jeder Kontakt gibt den Fazi weitere Informationenc,
erwiderte T'Pol. »Und jede Information andert die Kultur,
vor allem eine so starre und stark strukturierte. Ihre ersten
beiden Kontakte mit den Fazi verliefen nicht besondersgut.
Wenn das auch beim dritten der Fall ist, entscheiden die
Fazi vielleicht, sich nie wieder auf Kontakte mit anderen
intelligenten Spezies einzulassen. Damit hatten Sie Einfluss
auf ihre Entwicklung genommen, meiner Ansicht nach
einen negativen.«

Archer holte tief Luft. »Sie meinen also, ich sollte sie
mit dem schlechten Eindruck zuriicklassen, den die Fazi
von uns Menschen gewonnen haben.«

»Es geht hier nicht um die Menschen, sagte T'Pol und
setzte Archers Argumente gegen ihn selbst ein. »Daran
sollten Sie besser denken. Sie diurfen sich nicht in die
Entwicklung der Fazi einmischen, nur weil Sie nichts von
der vulkanischen Politik der Erde gegenuber halten.«

Aus Archers Arger wurde Zorn. Vielleicht wollte er
Gesprache dieser Art auf den Bereitschaftsraum
beschranken, damit die Brickencrew nicht sah, wie sehr
ihm T'Pol unter die Haut ging. Sie verstand es ausge-
zeichnet, ihn witend zu machen und in die Defensive zu
drangen.

»lch werde die Fazi nicht so in ihrer Entwicklung
behindern, wie Sie das bei der Erde getan haben, sagte er.

»Wir behindern die Entwicklung auf der Erde nicht,
erwiderte T'Pol. »Wir gestatten den Menschen ihr eigenes
Entwicklungstempo.«

»Und dabei zeigen Sie bemerkenswerte Blindheit dem
menschlichen Wesen gegenlber«, sagte Archer. »Wir
nehmen neue Informationen und Konzepte sofort auf und
benutzen sie. Wir finden Gefallen an neuen Ideen und



daran, Gebrauch von ihnen zu machen. Wir sind immer
bereit zu lernen.«

»Wir verstehen die Menschen und ihre Kultur sehr gut,
sagte T'Pol. »lhre Spezies ist sehr leichtsinnig bei dem
Streben nach Wissen. Dieses Verhalten habe ich auch bei
Ihnen beobachtet. Ihre Entscheidung, dem Klingonen zu
folgen und nach Rigel zu fliegen, héatte katastrophale
Folgen fur Ihr Schiff haben kénnen. Sie sind auf dem Fazi-
Planeten gelandet, ohne Ensign Hoshi zuvor Gelegenheit zu
geben, einen vollstandigen Eindruck von der Fazi-Kultur zu
gewinnen, und darin kam der gleiche Leichtsinn zum
Ausdruck.«

»Die Vulkanier haben uns also vor uns selbst geschitzt.«
Deutlicher Sarkasmus erklang in Archers Stimme.

»Jak, bestatigte T'Pol.

Darauf wusste Archer nichts zu sagen. Am liebsten hétte
er mit der Faust an die Wand geschlagen, aber er
beherrschte sich und atmete mehrmals tief durch, um den
Zorn unter Kontrolle zu bringen. Mit einer noch heftigeren
Reaktion héatte er sich nur eine emotionale Bl6l3e gegeben,
und das ausgerechnet vor einer Vulkanierin.

»Wir haben uns Zeit genommen, lhre Kultur zu
untersuchen, bevor wir entschieden, IThnen Informationen
zu geben, sagte T'Pol. »Ihr Wissen Uber die Fazi ist eine
Woche alt. Die Hipon kennen die Fazi seit zweitausend
Jahren und glauben, dass zu viele Informationen schadlich
fur sie sind.«

»Sind Sie bereit, den Hipon zu vertrauen?«, fragte
Archer. »Sie wissen noch weniger Uber sie alsich tber die
Fazi.«

»Captain.« T'Pol senkte die Stimme und klang fast
versbhnlich. »lch trete nicht daflr ein, dass Sie die



Entwicklung einer Kultur bremsen. Ich bitte Se nur, sie
nicht zu beschleunigen. Es gibt noch einen dritten Weg.«

»Man gebe ihr die Informationen hdppchenweise, sowie
es die Hipon getan haben«, sagte Archer und schauderte
innerlich. Eine solche Vorgehensweise erforderte ein langes
Engagement auf dem Planeten und dazu war er nicht bereit.

»Bitte bericksichtigen Sie Folgendes«, sagte T'Pol. »Fur
die Fazi ist Ihre Ankunft ein umwal zendes Ereignis.«

Archer hob den Kopf und sah die Vulkanierin an.

»Die Gesellschaft der Fazi ist stark strukturiert, Captain.
Ihre Sprache ist so prazise, dass es nur ein Wort fir Dinge
gibt, fur die die meisten anderen Kulturen mehrere
Synonyme haben. Gebaude, Straf3en, das Leben, das sie
fuhren, alles ist so starr, dass sie mit den kleinsten
Veranderungen Schwierigkeiten haben. Ein zur falschen
Zeit gesprochener Satz 1auft auf eine Beleidigung hinaus,
wie Sie gemerkt haben.«

Archer musste sich eingestehen, dass T'Pol seine
Aufmerksamkeit geweckt hatte.

»Der erste Kontakt der Fazi mit einer extraplanetaren
Spezies fuhrte dazu, dass Angehdrige ihres Volkes starben.
Die starre Denkweise der Fazi geht vermutlich auf ihren
Kontakt mit den Hipon zurick.«

»Sie mussten Kontrolle lernen, um so nahe bei den
Hipon Uberleben zu kbnnen«, sagte Archer.

»Ja«, pflichtete ihm T'Pol bei. »lhre Ankunft war fir sie
ebenso schockierend, als hatten Sie eine Bombe auf ihre
Hauptstadt geworfen. Vermutlich haben Se ihre Kultur
vollstdndig durcheinander gebracht.«

»Weil sie bislang glaubten, im Universum allein zu
sein.«

»Ja«, sagte T'Pol.



Archer runzelte die Stirn. »Aber sie wussten, dass die
Hipon aus dem All kamen.«

»Woher wussten sie das?«, fragte T'Pol. »Die beiden
Spezies kdnnen nicht miteinander kommunizieren. Die Fazi
wissen nur, dass die Hipon auf dem Sidkontinent leben und
sehr, sehr gefahrlich sind.«

Archer wandte sich von T'Pol ab und begann mit einer
unruhigen Wanderung durch den Bereitschaftsraum. Er
konnte einfach nicht anders. Wahrend des grofdten Teils
dieser Mission hatte er still gestanden und gewartet; das
brachte ihn um den Verstand.

»Weitere Informationen werden das Chaos vergrofRRern,
fuhr T'Pol fort. »Und wir wissen nicht genug Uiber die Fazi,
um vorherzusagen, wie sie auf das Chaos reagieren werden.
Wir sollten sie in Ruhe lassen, damit sich ihre Beziehung
mit den Hipon auf die bisherige Weise weiterentwickeln
kann.«

Archer bedachte die Vulkanierin mit einem
durchdringenden Blick und blieb stehen. »lch werde Ihre
Meinung in Erwagung ziehen.«

»Bitte denken Sie daran, dass mit dem Kommando tber
das Schiff grof3e Verantwortung einhergeht.«

»Dessen bin ich mir sehr wohl bewusst, Sub-
commander«, sagte Archer. »Genau darauf wollte ich Sie
eben hinweisen.«

T'Pol schenkte der letzten Bemerkung keine Beachtung
und sprach so weiter, als hétte Archer keine Antwort
gegeben. »Manchmal hangt es von Ihren Handlungen ab, ob
eine Kultur blihen kann oder untergehen wird. Sie kbnnen
nicht auf die Erfahrungen vieler Erstkontakte zurick-
greifen, haben nicht einmal Regeln, die IThnen bei einem
solchen Kontakt helfen. Daher befirchte ich, dass Sie sich



nicht Gber die Konsequenzen im Klaren sind, die sich aus
allen Ihren Aktionen ergeben, selbst aus denen, die Ihnen
unwichtig erscheinen.«

»S0ll das heilRen, Menschen sind zu dumm, um bei
Erstkontakten alles richtig zu machen?«

»Sie sind nicht zu dumm, aber sie wissen nicht genug.«
T'Pol trat einen Schritt vor und Archer wusste, dass darin
eine Bitte zum Ausdruck kam. »Denken Sie daran, wasich
Ihnen Uber die Fazi und unsere Wirkung auf sie gesagt
habe. Die bisherigen Interaktionen erscheinen Ihnen
vielleicht nicht so gravierend, aber ich versichere Ihnen:
Sie haben das L eben der Fazi nachhaltig verandert.«

Ihre Blicke begegneten sich kurz. Dann nickte die
Vulkanierin, drehte sich um und verliel3 den Raum.

Archer héatte sie fast aufgehalten — immerhin ging T'Pol
ohne seine ausdrickliche Erlaubnis. Aber er wusste, dasser
sie nicht andern konnte. In gewisser Weise war sie ebenso
stur wie er, wenn er sich eine Meinung gebildet hatte.

Auf der Erde war sich Archer vieler Dinge sicher
gewesen. So hatte er zum Beispiel fest daran geglaubt, dass
die Vulkanier den Menschen mit der falschen Einstellung
begegneten. Das glaubte er noch immer.

Aber nun sah er sich mit einer &hnlichen Situation
konfrontiert, die grof3e Verantwortung bedeutete, und
dadurch erschien es pl6tzlich sehr verninftig, vorsichtigzu
sein und mit Bedacht vorzugehen.

Allerdings gab er das nicht gern zu. Nicht einmal sich
selbst gegenuber.



Ensign Cutler und einige
andere hatten zunachst die Erlaubnis bekommen, die
maritimen Stadte der Hipon aufzusuchen und weitere
Kontakte herzustellen. Chefingenieur Tucker und die
Besatzungsmitglieder Williams und Nowakowitsch sollten
genug Schutzanziige fir einen solchen Aul3eneinsatz
modifizieren. So musste zum Beispiel ein psionischer
Schild installiert werden, der es den Besuchern gestattete,
sich in der N&he der Hipon aufzuhalten, ohne mentale
Verletzungen beflrchten zu missen.

Aus irgendeinem Grund jedoch wurde dieser Plan im
letzten Augenblick geandert. Der Captain entschied, nur
Mayweather und Reed zum Planeten zu schicken, als
Eskorte fur den Hipon an Bord. Mayweather sollte die
Shuttlekapsel fliegen und Reed begleitete ihn fir den Fall,
dass irgendetwas schief ging.

Trip nahm letzte Modifikationen an Mayweathers
Schutzanzug vor — wahrend der Pilot ihn bereits trug. Der
Chefingenieur vergewisserte sich noch einmal, dass der
psionische Schild den ganzen Kopf umgab, keine Stelle
ungeschitzt lieR. Jedes Risiko musste ausgeschlossen
werden.

Sie standen im Maschinenraum, unter dem Laufsteg.
Neben ihnen summte das Warptriebwerk. Mayweathers
Helm dampfte dieses Geréusch. Er verabscheute den
Schutzanzug — selbst unter gunstigen Umstanden war er
unbequem und von gunstigen Umstanden konnte derzeit
wohl kaum die Rede sein.

Mayweather wand sich im Innern des Anzugs hin und



her; das Ding drickte an mehreren Stellen.

»Halten Sie still«, sagte Trip. »Sie sind unruhiger als ein
Junikafer auf heif3em Beton.«

»Das hore ich zum ersten Mal«, erwiderte Mayweather.
»Haben Sie ein neues Buch gelesen?«

»Tja, ich bilde mich weiter, wahrend Se lhre Zeit mit
imaginaren Marsianern vergeuden«, sagte Trip.

»Selbst wenn sie nur in der Phantasie existieren — sie
sind verdammt schwer zu schlagen.«

Trip schnaufte und hantierte weiterhin am Schutzanzug.
Mayweather hatte sich schon einmal so gefuhlt, als
Trauzeuge eines guten Freunds, der fir die Zeremonie auf
altmodischen Cutaways bestanden hatte. Die Anzlge
mussten naturlich angepasst werden, was fur Mayweather
bedeutete: Er verbrachte zwei Stunden bei einem Schneider
in San Francisco. Die ganze Zeit Uber nahm der Mann Mal3,
steckte ab und so weiter.

Als Mayweather bei jener Gelegenheit fragte, ob er nicht
eins der holographischen Bilder verwenden konnte, diesich
bei Modeschopfern immer gréf3erer Beliebtheit erfreuten,
spirte er den Stich einer Nadel. Noch heute glaubte er, dass
Absicht dahinter gesteckt hatte.

»Zappeln Sie nicht«, sagte Trip hinter ihm.

»lch stehe ganz ruhig«, behauptete Mayweather.

Am liebsten hatte er gefragt, wie lange es noch dauerte.
Nach wie vor hatte er den dringenden Wunsch, mit dem
Captain personlich Uber die maritimen Stadte zu sprechen.

Mayweather hatte die Scans der Stédte und Transporter
gesehen, mit denen die Hipon vor so langer Zeit zur
Heimatwelt der Fazi gekommen waren. Alles zeichnete sich
durch bemerkenswerte Asthetik aus. Die langen, eleganten
Gebdude erweckten den Eindruck, aus Korallen zu



bestehen. Man hétte glauben kénnen, dass sie aus dem
Meeresboden gewachsen waren.

Cutler hatte ihm Details gezeigt, die bewiesen, dass es
sich um Bauwerke handelte, nicht um gewachsene Dinge.
Dabei fiel Mayweather auf, dass bestimmte Komponenten
der Hipon-Stadte der marsianischen Stadt des Rollenspiels
ahnelten. Seine Frage, ob sich Absicht dahinter verbarg,
hatte Cutler Uberrascht blinzeln lassen.

»Natirlich nicht«, lautete ihre Antwort. »Als ich das
Spiel entwickelte, wussten wir noch gar nichts von den
Hipon-Stadten.«

Nun, das stimmte nicht ganz. Der Planet war die ganze
Zeit Uber sondiert worden, aber die Daten hatten erst noch
ausgewertet werden mussen.

Die Tur am anderen Ende des Maschinenraums 6ffnete
sich und Trip fluchte leise, als ihm ein Werkzeug aus der
Hand rutschte.

»Keine Bewegung, sagte er, buckte sich und hob das
Gerat wieder auf.

Solche Anweisungen weckten in Mayweather immer den
Wunsch, sich zu bewegen. Aber diesmal verharrte er.

Wenige Sekunden spéter trat der Captain auf sie zu und
wandte sich an Trip; Mayweather ignorierte er vollstandig.

»Bist du fertig?, fragte Archer und es klang sehr
muarrisch.

»Mit der Shuttlekapsel ist alles klar«, erwiderte der
Chefingenieur. »Und Mayweather sollte in seinem
Schutzanzug sicher sein.«

Ein Schweil3topfen rann Mayweather Gber die Wange. Er
kam sich vor wie eine Sardine in der Konservenbiichse.

Archer sah den Piloten an. »lch weiR es sehr zu
schatzen, dass Sie sich dazu bereit erklart haben, unseren



Gast zuriickzubringen.«

»lch fuhle mich zumindest teilweise daftr verantwort-
lich, dass er an Bord kam, Sir«, erwiderte Mayweather.
»Deshalb ist es nur recht und billig, dass ich ihn zum
Planeten zurickbringe.«

Archer nickte. Das verstand er ganz offensichtlich.
»Setzen Sie ihn ab und kehren Sie anschlie3end sofort
zurlck. Wir sollten vermeiden, I hren psionischen Schild zu
sehr auf die Probe zu stellen.«

»Aye, Sir«, erwiderte Mayweather. Er dachte nicht so
sehr an den Schild, sondern an den Gestank des fremden
Wesens. Wenn der psionische Schild wéahrend des Flugs
versagte — nun, dann waren sie so gut wie tot. Aber wenn
die ambientalen Systeme des Schutzanzugs in der kleinen
Shuttlekapsel versagten und ihn mit dem Geruch des Hipon
konfrontierten ... Dann wirde er sich vermutlich wiinschen,
tot zu sein.

»Eskortieren Sie unseren Gast in funf Minuten zur
Shuttlekapsel«, sagte Archer. »Dann sollte sich niemand in
den Korridoren aufhalten.«

»Ja, Sir.«

»Zu schade, dass wir uns nicht die maritimen Stadte
ansehen kdnnen, sagte Trip. »Sie missen sehr interessant
sein, nach den Scans zu urteilen.«

»N&chstes Mal«, erwiderte Archer knapp, aber May-
weather kannte diesen Tonfall von seinem Vater her und
wusste: In diesem Fall bedeutete »nachstes Mal« nie.

Er wollte trotzdem fragen, wann mit diesem n&chsten
Mal zu rechnen wéare, bekam aber keine Gelegenheit dazu —
der Captain hatte sich bereits abgewandt und ging mit
langen Schritten fort.

»Was ist ihm Uber die Leber gelaufen?«, wandte sich



Mayweather an Tucker.

Der Chefingenieur lachte kurz. »Es fallt ihm schwer, mit
gewissen Wahrheiten aus seiner Vergangenheit fertig zu
werden.«

»Wie bitte?, fragte Mayweather und wollte sich
umdrehen.

Trip hielt ihn energisch fest und setzte dann die Arbeit
an dem Schutzanzug fort. »Stehen Sie still. Wenn Sie diese
Sache vermasseln, zieht der Captain uns beiden das Fell
Uber die Ohren. Machen Sie sich keine Sorgen um ihn.

Er kommt dartber hinweg.«



Der Gestank war nicht mehr so

intensiv. Entweder das, oder Archer gewdhnte sich daran—
eine Vorstellung, Uber die er nicht nachzudenken wagte.

Er war zum Alkoven zurickgekehrt, in dem sich der
Hipon seit ihrem Gesprach aufhielt. Das Wesen tat Archer
leid. Es befand sich an Bord eines fremden Raumschiffs
und konnte es sich nicht einmal ansehen, aus Furcht, der
Besatzung Schaden zuzufigen.

An seiner Stelle ware Archer sicher auf und ab
gegangen. Der Hipon hingegen erweckte den Eindruck, sich
Uberhaupt nicht von der Stelle geriihrt zu haben.

Der Captain trat hinter die beiden Stangen, zwischen
denen sich der psionische Schild erstreckte, und nickte dem
Wesen zu. »lch lasse Se von jemandem, der vor der
psionischen Energie geschiitzt ist, zu unserer Shuttlekapsel
bringen.«

»Danke ... Captain«, erwiderte der Hipon.

Archer wollte sich abwenden und fortgehen, Utberlegte es
sich dann aber anders und blieb stehen. Er schuldete dem
Hipon eine Erklarung fur das, was er zu unternehmen
gedachte. Seit der Diskussion mit T'Pol hatte er darlber
nachgedacht und schlief3lich eine Entscheidung getroffen.

Er holte tief Luft und sprach Worte, von denen er nie
geglaubt hatte, dass sie einmal aus seinem Mund kommen
wirden. »lch habe mir Ihren Rat durch den Kopf gehen
lassen, den Fazi nicht zu viele Informationen auf einmal zu
geben. Ich werde diesem Rat folgen, obwohl noch eine
weitere Begegnung mit den Fazi bevorsteht.«



Der Hipon zog die Beine an und verbeugte sich.
Zumindest glaubte Archer, dass es eine Verbeugung war.
»Auch darin ... kommt die Intelligenz Ihrer Spezies ... zum
Ausdruck. Ich hoffe auf ... eine lange Beziehung ...
zwischen unseren Voélkern.«

»lch ebenfalls«, erwiderte Archer. Er ahnte, dass die
Menschen viel von den Hipon lernen konnten.

Das Wesen neigte sich nach vorn. »Eine Bitte ...
Captain.«

»Ja?«, fragte Archer Uberrascht.

»Der Apparat ... der unsere Verstandigung ermaglicht

... Ist faszinierend. Er wéare fir uns sehr hilfreich ... bei der
Kommunikation ... mit den Fazi.«

»lch denke dariiber nach«, sagte Archer.
»Danke.«

»Bis zum néchsten Mal.«

»Bis zu jenem Moment«, sagte der Hipon.

CAPTAINS LOGBUCH

Ich hatte nie gedacht, dassich mich einmal fragen
wirde, was ich einer weniger hoch entwickelten
Spezies sagen darf und was nicht. Ich bin immer
davon Uber zeugt gewesen, dass uneingeschrankte
Offenheit und Dbereitwilliges Teilen aller
Informationen der einzige Weg zu wahrer
Freundschaft sind. Aber nachdem ich die
empfindliche Balance kennen geler nt habe, die auf
diesem Planeten zwischen den humanoiden Faz
und den spinnenartigen, hoher entwickelten Hipon



besteht, muss ich meine fritheren Uber zeugungen
in Frage stellen.

Die von uns angezapften Datenbanken der Faz
und die Ausktinfte des Hipon weisen auf Folgendes
hin: Seit mehr als zweitausend irdischen Jahren
helfen die Hipon den Faz dabei, sich langsam zu
entwickeln. Die starren sozialen und linguistischen
Strukturen der Fazi scheinen direkt auf die ersten
katastrophalen Versuche zurlckzugehen, einen
direkten Kontakt zwischen Fazi und Hipon
her zustellen.

Die Hipon haben nie an die M dglichkeit gedacht,
dass es ihre Gedanken waren, die den Schaden
anrichteten. Allein durch den Hinweis dar auf habe
ich die Zukunft dieser Welt auf eine Weise
verandert, dieich mir kaum vorstellen kann.

Indem ich aus dem All kam und mit den Faz
sprach, habe ich ihnen Traume von gro6Reren
Welten geschenkt. Was sie mit diesen Tr&aumen
machen, liegt bei ihnen, so wie es bei unsMenschen
lag. Aber fur unsstellte sich nie die Frage, ob wir
in den Weltraum vor stol3en sollten oder nicht. Bei
den Faz binich mir danicht so sicher. Ein grolRRer
Teil ihrer Kultur scheint auf Furcht und Kontrolle
zu basieren, woflr ihre jahrhundertelangen
katastrophalen Erfahrungen mit einer fremden
intelligenten Spezies verantwortlich sind. Kann
man von ihnen eine ander e Reaktion auf M enschen
erwarten?

Bald werde ich zum dritten Mal mit den Faz
sprechen. T'Pols meint, ich kann héchstens hoffen,
dabei nicht noch mehr Schaden anzurichten. Ich
bin anderer Ansicht. Ich halte es nach wie vor fir



moglich, Beziehungen zu kntpfen, die schlief3lich
zu einer Freundschaft =zwischen Fazi und
M enschen fuhren.

Unsere Kommunikation mit den Hipon dient
dem gleichen Zweck.

Esist erstaunlich: Entscheidungen, die mir auf
der Erde vdllig klar erschienen, stofR3en hier auf
immer mehr Zweifel. Wir mussen noch viel lernen,
aber diese spezielle Lektion ist fur mich besonders
schwer .

Eswiderstrebt mir noch immer, die M dglichkeit
einzuraumen, dass T'Pol Recht hat. Ich glaube
nicht, dass M enschen leichtsinnig sind. Wir treffen
unsere Entscheidungen nur anders als Vulkanier.
Zwar halten sie uns fir eine primitivere Spezies,
aber uns stehen mehr Werkzeuge zur Verfigung.
Bei uns arbeiten Kopf und Her zzusammen und oft
gelangen sie schneller zu einem Ergebnis als die
langen Analysen der Vulkanier.

Die Vulkanier misstrauen Emotionen, deshalb
halten sie uns fur leichtsinnig. Aber das sind wir
nicht. Wenn ich auf T'Pol gehort hatte, waren die
Hipon vielleicht unentdeckt geblieben. Und das
war e sicher sehr bedauerlich gewesen.

Aber T'Pols Ausfihrungen haben mich auch zu
der Erkenntnis gebracht, dassdie Erfahrungen der
Vulkanier mit anderen Volkern sehr wertvoll sind.
Ich habe angenommen, dasssich alle Er stkontakte
ahneln. Doch die beiden auf diesem Planeten sind
sehr unter schiedlich gewesen.

Vermutlich ist jeder Erstkontakt einzigartig.

T'Pol hatte mich sicher darauf hingewiesen,



dass ich dem Gebot der Logik folge, aber ich
glaube, hier ist mehr im Spiel als nur Logik. Die
Erstkontakte sind nicht nur deshalb unter-
schiedlich, weil sie unterschiedliche Volker
betreffen, sondern auch, weil uns jede Erfahrung
dieser Art verandert. Vielleicht haben wir dadurch
weniger vor gefasste M einungen — oder mehr.
Aber wenn wir aufgeschlossen und offenherzg
bleiben, so lernen wir mehr, alswir unsertraumen.
Vielleicht hat mich diese Erfahrung nach-
haltiger beeinflusst als die Faz. Vielleicht war
meine Denkweise sogar noch starrer alsdieihre.



Stille herrschte an Bord der

Shuttlekapsel, als sie Uber der Hauptstadt der Fazi kreiste.
Archer beugte sich auf seinem Sitz vor und blickte hinab.

Die Muster erstaunten ihn noch immer. Die Prézision der
Fazi war wirklich beeindruckend. Gebdude mit den
gleichen Strukturen, StrafRen, die exakt im rechten Winkel
aufeinander trafen — das alles erschien dem Captain jetzt
nicht mehr geheimnisvoll.

In gewisser Weise war der Anblick traurig. Die Fazi
hatten eine Art Festung gebaut, um sich vor einem Feind zu
schitzen, der durch Wéande gehen konnte.

Hoshi, Trip und Reed begleiteten Archer, so wie beim
ersten Mal. Mayweather bediente die Navigationskontrollen
der Shuttlekapsel und meinte, dieser Flug ware einfacher
als der zum Sudkontinent. Offenbar war es mit dem Wesen
an Bord zu gewissen Schwierigkeiten gekommen, die sich
Archer gut vorstellen konnte: Der Aufenthalt in der kleinen
Kapsel musste fur den Hipon recht unbequem gewesen
sein, und wenn Geschopfe seiner Art nervds wurden, kam
es bei ihnen zum Aquivalent des menschlichen Schwitzens.

Dann sonderten sie stinkenden Schleim ab.

Archer bedauerte keineswegs, nicht an jenem Flug
teilgenommen zu haben.

Fur diesen war er bereit. Erneut hatte er es nicht Gber
sich gebracht, T'Pol mitzunehmen. Vielleicht beim
nachsten Mal, beim nachsten Erstkontakt auf einem
Planeten, den sie erst noch entdecken mussten.

Die Shuttlekapsel landete an der gleichen Stelle wie



vorher, und zwar exakt zum vereinbarten Zeitpunkt. Sie
wussten inzwischen, welchen Wert die Fazi darauf legten,
kannten die Bedeutung des Protokolls.

Nichts schien sich verandert zu haben. Noch immer
fuhrten Wege durch die weite Grunanlage, deren Pflanzen
die gleichen Muster bildeten. Die weite, gepflasterte Flache
war so leer wie beim ersten Besuch und diesmal lield sich
Archer nicht davon verunsichern.

Geduldig wartete er an Bord, wahrend die anderen vor
ihm ausstiegen, so wie es das Fazi-Protokoll verlangte. Er
konnte sich nicht daran gewdhnen, die Shuttlekapsel als
letzter zu verlassen, aber er verstand dies alles jetzt weitaus
besser.

Es half, wenn man die Dinge verstand. Aber auch das
wollte Archer T'Pol gegentber nicht zugeben.

Schlief¥lich stieg er ebenfalls aus und atmete tief durch.
Der Jasminduft Uberraschte ihn nicht mehr, doch das vage
wurzige Aroma erschien ihm noch immer seltsam und
erinnerte ihn daran, dass er sich auf einer fremden Welt
befand. Dies war nicht die Erde, konnte es nie sein.

Hoshi und die anderen warteten auf ihn. Archer fihrte
die Gruppe zum Ratsgebdude und schritt mit einer
Zielstrebigkeit aus, die er diesmal fir angemessen hielt.

Als er die viereckigen Saulen vor dem Gebaude
erreichte, 6ffnete sich das Portal. Archer zbgerte nicht, trat
ein und stellte fest, dass sich diesmal kein flaues Geflhl in
seiner Magengrube regte. Es lag daran, dass er wusste, was
ihn erwartete. AuRerdem war er zuversichtlicher und hielt
sich tatsachlich fir imstande, einen echten Kontakt mit den
Fazi herstellen zu kénnen.

Wissen war Macht. In dieser Beziehung musste er T'Pol
Recht geben, auch wenn ihm das nicht gefiel.



Der grol3e Saal erwies sich als ebenso eindrucksvoll wie
beim ersten Besuch. Vielleicht wirkte er sogar noch
imposanter, denn in Archers Erinnerung schien er ein
ganzes Stuck geschrumpft zu sein. Das helle Licht
Uberraschte ihn auch diesmal und die Augen wollten sich
kaum daran gewdhnen.

Archer nahm eine Veranderung zur Kenntnis: Im Saal
roch es nicht mehr nach Jasmin. Die dinnen Rauchfaden,
die von den Brennern aufstiegen, gaben der Luft vielmehr
einen Geruch, der an Vanille erinnerte. Hinzu kam eine
Scharfe wie von Pfeffer und dadurch war der Duft nicht zu
suf.

Der Captain blieb in der Mitte stehen, so wie beimersten
Besuch. Aber diesmal traten Hoshi und die anderen an
seine Seite. Die Linguistin hatte herausgefunden, dass so
etwas fUr die Fazi durchaus akzeptabel war. DarUber hinaus
hatte sie ihre Translatoren mit allen bisher entdeckten
Nuancen der Fazi-Sprache programmiert und Archer noch
einmal darauf hingewiesen, dass er erst dann sprechen
durfte, wenn man es von ihm erwartete.

Nun, das konnte er wohl kaum vergessen.

Als Archer und seine Begleiter verharrten, standen die
Mitglieder des Fazi-Rates synchron auf. Der Captain
glaubte zu spiren, wie sein Herzschlag kurz aussetzte.
Hatte er die Fazi schon wieder beleidigt? Wollten sie den
Saal verlassen, ohne ihm Gelegenheit zu geben, das Wort
an sie zu richten?

Die Fazi verlie3en die triblnenartigen Sitzreihen und
traten auf den Boden, ndherten sich den Besuchern. Alles
deutete darauf hin, dass sie diesen Weg nicht sehr oft
nahmen.

Ein neues Muster. Archers Nackenhaare richteten sich



auf. Der erste Kontakt hatte eine Veranderung bei den Fazi
bewirkt.

Hoshi beruhrte ihn am Arm. »Warten Sie, bis die Fazi
sprechen.«

Er wollte sie auffordern, still zu sein, aber stattdessen
deutete er ein Nicken an, in der Hoffnung, dass die Fazi
diese knappe Bewegung nicht sahen. Sie schienen ganz auf
die Préazision ihrer eigenen Bewegungen konzentriert zu
sein und beobachteten sich gegenseitig, anstatt nach vorn
zu blicken.

Schlielllich hatten sie alle ihre Positionen eingenommen
und Draa, Oberhaupt des Rates, stand direkt vor Archer.
Ihre Blicke trafen sich und ein Hauch Unsicherheit erfasste
den Captain — verstiel3 ein direkter Blickkontakt gegen das
Protokoll?

Dann verbeugte sich Draa. »Wir mdchten Sie und lhre
Begleiter auf unserem Planeten willkommen heifRen.«

Archer ahmte Art und Geschwindigkeit der Verbeugung
nach. »Esist uns eine Ehre, auf Ihrer wundervollen Welt zu
sein. Ich bringe lhnen die GrifRe meines Heimatplaneten
Erde.«

Dies hatten sie schon einmal hinter sich gebracht, aber
jetzt fuhlte es sich richtig an. Beide Seiten ignorierten die
erste Begegnung und verhielten sich so, als wére dies der
tatsachliche Erstkontakt.

Ratsmitglied Draa uberraschte Archer, als er sagte: »Ich
bedauere unser Verhalten wéahrend der ersten beiden
Kontakte.«

»Wir ebenfalls«, erwiderte der Captain.

Neben Archer seufzte Hoshi erleichtert. Die Fazi wirkten
diesmal entspannter. Draa begann mit einer langen Rede, in
der es um seine Hoffnungen fir die Beziehungen zwischen



den beiden Voélkern ging. Archer konzentrierte sich darauf,
um kein Detail zu Gberhdren und anschliel3end angemessen
antworten zu kénnen.

Zwanzig Minuten spéter verlieRen Archer und seine
Gruppe das Ratsgebaude, diesmal mit der Vereinbarung,
dass Menschen und Fazi miteinander in Verbindungbleiben
und versuchen wirden, voneinander zu lernen. Der Captain
hatte den Fazi nichts versprochen, ihnen keine weiteren
Informationen gegeben, und sie hatten auch keine
entsprechenden Anfragen an ihn gerichtet. Die Hipon
waren nicht ein einziges Mal erwdhnt worden. Archer
zweifelte nicht daran, dass T'Pol diesen Erstkontakt fur
einen vollen Erfolg halten wirde.

Als er nach drauf3en trat, in die nach Jasmin duftende
Luft, kehrte der Enthusiasmus zurick. So hatte er sich
einen Erstkontakt vorgestellt: schnell, einfach und
erfolgreich. Der Anfang einer neuen Beziehung, die beiden
Kulturen zum Vorteil gereichte.

Die Fehler waren nicht umsonst gewesen, hatten ihn
etwas gelehrt. Archer wusste nicht, ob er geduldiger
geworden war, aber er raumte grundlichen Untersuchungen,
die seine Crew mehrmals beflrwortet hatte, jetzt einen
héheren Stellenwert ein.

Am liebsten wéare er den Rickweg zur Shuttlekapsel
gerannt, um seinen Jubel auszuleben, aber er beherrschte
sich, achtete auch weiterhin das Fazi-Protokoll.

Immerhin erfullten Protokolle durchaus ihren Zweck,
wie er T'Pol gegeniiber betont hatte. Das galt auch fur
Muster, Strukturen und Kontrolle. Er wollte die
strukturierten Aspekte der Fazi-Kultur auf keinen Fall
zerstoren. Eslag ihm fern, eine Bombe auf die Hauptstadt
zu werfen, um T'Pols Metapher zu benutzen.



Er wollte die Fazi verstehen und ihnen die Mdglichkeit
geben, die menschliche Kultur aus dem richtigen Blick-
winkel zu betrachten.

An diesem Nachmittag glaubte er, einen wichtigen ersten
Schritt gemacht zu haben.

Archer wartete, bis sich die Shuttlekapsel hoch tber der
Hauptstadt befand, und vergewisserte sich, dass die
Translatoren  deaktiviert waren, bevor er einen
Freudenschrei ausstiel3.



Archer befand sich noch keine
funfzehn Minuten auf der Bricke, als T'Pol sagte.
»Captain, ich bin nicht ganz sicher in Hinsicht auf das
Protokoll, das Sie mir beschrieben haben. Ist dies der
richtige Zeitpunkt, um Sie um ein Gesprach im
Bereitschaftsraum zu bitten?«

Archer unterdriickte ein Lacheln. Er hatte gerade von der
Begegnung mit dem Fazi-Rat berichtet und war auf die
Bitte der Hipon zu sprechen gekommen, ihnen den modi-
fizierten Translator zur Verfigung zu stellen. T'Pol schien
mit irgendeiner seiner Ausfuhrungen nicht einverstanden zu
sein.

»lch weil3 nicht, Subcommander«, sagte er. »Beab-
sichtigen Sie, einen konstruktiven Kommentar abzugeben

»lch habe eine Kritik vorzubringen.«
»Heraus damit.«

»Vielleicht sehen Sie darin eine Gefahr fur lhre
Kommandoautoritét.«

Archer schittelte den Kopf. Ihm waren Erstkontakte mit
zwei fremden Spezies gelungen, doch die Kommunikation
mit der Angehdrigen eines Volkes, das er sein Leben lang
kannte, fiel ihm schwer.

»Machen Sie sich keine Sorgen um mein Kommando,
Subcommander. Bei diesem Gesprach gibt es keine
besonderen Regeln zu beachten. Sie kénnen Ihre Meinung
ganz offen auflern.«

»Selbst wenn sie stark von der Ihren abweicht?«

»lch habe meine Ansicht noch nicht dargelegt«, sagte



Archer. »Woher wollen Sie wissen, ob Sie tatsachlich eine
andere Meinung vertreten?«

T'Pol blinzelte Uberrascht. Bisher hatte er seinen Stand-
punkt tatsachlich noch nicht erlautert, was bedeutete, dass
die Vulkanierin von einer Annahme ausging, was sehr un-
gewdhnlich war. Archer drehte den Kopf zur Seite, damit
sie das amusierte Glitzern in seinen Augen nicht sah.

»lch glaube nicht, dass wir den Hipon den modifizierten
Translator tUberlassen sollten, Captain«, sagte T'Pol.

»Warum?«, fragte Hoshi. »Wir haben viel Arbeit darin
investiert und er lasst sich nur bei den Hipon einsetzen.
Warum sollten wir ihnen das Gerat nicht geben? Fir uns
hat es keinen anderen Nutzen.«

»Das wissen wir nicht«, warf Reed ein. »Die Hipon
stammen nicht von diesem Planeten. Vielleicht begegnen
wir ithnen noch einmal.«

»Guter Hinweis«, sagte Archer und beobachtete noch
immer T'Pol, die ein wenig unsicher wirkte, weil sie seine
Meinung nicht kannte.

»Wir haben die technischen Unterlagen«, meinte Hoshi.
»Damit konnen wir jederzeit eine zweite Version des
Translators konstruieren.«

»Das liefe auf eine Vergeudung von Ressourcen hinaus,
sagte Trip. »Trotzdem stimme ich Ihnen zu. Ich glaube, die
Hipon wirden das Gerét viel ofter benutzen als wir. Wir
ubermitteln Starfleet die Konstruktionsdaten — dort kann
man also weitere Modelle bauen, wenn ein Dialog mit den
Hipon stattfinden soll.«

T'Pol sah zu Archer, der sich nicht bewegte, ihr keinen
Anhaltspunkt gab. Schliel3lich wandte sie sich an Hoshi.
»Der modifizierte Translator wirde das Gleichgewicht
zwischen den beiden intelligenten Vdlkern auf dem



Planeten verandern.«

»Na und?¢, erwiderte Hoshi. »Was ist falsch daran,
ihnen eine Moglichkeit zu geben, miteinander zu reden?«

»Vor unserer Ankunft verfugten die Hipon und Fazi
nicht Uber eine Mdglichkeit, miteinander zu kommuni-
Zieren«, sagte T'Pol. »Genau darauf basiert ihre Be-
ziehung.«

»Klingt nach einer schlechten Ehe«, kommentierte Trip.
Archer schittelte den Kopf und niemand lachte.

»Aber es ist trotzdem eine Ehe, um auf Ihren nicht
besonders geistreichen Witz einzugehen«, sagte T'Pol.
»Und wir sollten uns nicht in sie einmischen.«

»Die ganze Kultur der Fazi scheint auf der Furcht vor
den Hipon zu basieren«, sagte Hoshi. »Was kann es

schaden, ihnen die Mdoglichkeit zu geben, jene Furcht zu
uberwinden?«

»Welche Konsequenzen ergdben sich daraus?«, fragte
T'Pol. »Derzeit ist das Gleichgewicht zwischen den beiden
Kulturen stabil.«

»Halten Sie es fur akzeptabel, dass eine dieser beiden
Kulturen in Angst und Ignoranz lebt?«, erwiderte Hoshi.

»Jak, sagte T'Pol. »Bis sie entscheidet, aus eigener Kraft
daruber hinauszuwachsen.«

»Warum helfen wir ihnen nicht dabei 2«

»Weil es dann nicht ihre Entscheidung wére, sondern
unserex, erkléarte T'Pol.

Hoshi presste die Lippen zusammen und schwieg.

Archer musste zugeben: T'Pol verstand sich darauf, jeder
Sache sofort auf den Grund zu gehen. Manchmal auf eine
recht schmerzhafte Art.

Er musterte die Vulkanierin und sie erwiderte seinen



Blick ruhig, schwieg jetzt.

»Trip ...«, sagte Archer und ging zum Lift. »Bereiteeine
Shuttlekapsel vor und statte meinen Schutzanzug mit einem
psionischen Schild aus.«

»In Ordnung.«

»Und Hoshi ...« Archer blieb stehen, sah die Linguistin
an und lachelte. »Ich brauche Ihre Hilfe. Installieren Sie
den modifizierten Translator in der Shuttlekapsel und
verbinden Sie ihn mit den dortigen Kom-Systemen, damit
ich mich mit den Hipon aul3erhalb der Kapsel verstandigen
kann.«

»Der Translator soll im Innern der Shuttlekapsel
installiert werden, Sir?«, fragte Hoshi. »Sie wollen den
Hipon das Gerat nicht Uberlassen?«

»Dazu sehe ich keine Notwendigkeit«, sagte Archer.

»Was?«, stield Hoshi hervor. »Sie haben immer wieder
darauf hingewiesen, wie wichtig es ist, nach einem
Erstkontakt Informationen zu teilen. Bisher wurden Se
nicht mide zu betonen, dass uns die Vulkanier zu viele
Dinge vorenthalten.«

Archer nickte und wandte sich kurz an T'Pol. »Das war
vermutlich ein Diskussionsbeitrag, der dem Bereitschafts-
raum vorbehalten bleiben sollte«, sagte er leise. »Aber ich
lasse es durchgehen, weil sich Hoshi nur sehr selten zu so
etwas hinreif3en |&sst.«

»Wie bitte?«, fragte die Linguistin.

»lch habe tatsachlich darauf hingewiesen und es auch so
gemeint«, gestand Archer. »Aber hier kdnnen wir nicht
mehr tun.«

»Wir konnten den Hipon den modifizierten Translator
Uberlassen.«

»Warum?«, erwiderte Archer. »Er ist dazu konzipiert,



uns zu helfen, nicht den Fazi. Mit seiner Hilfe haben wir
den Hipon gezeigt, dass sie mit den Fazi kommunizieren
kdnnen, ohne sie zu verletzen. Dariber hinaus haben die
Hipon gerade erst erfahren, dass sie den Fazi Schaden zu-
fugten, und diese Erkenntnis bestlrzt sie. Vielleicht ent-
scheiden sie, eine eigene Version des Translators zu
konstruieren.«

»Und wenn nicht?«, fragte Hoshi.

»Die Wahl liegt bei ihnen.« Archer sah zu T'Pol. Die
Vulkanierin zeigte keine emotionale Reaktion auf seine
Entscheidung. Er hielt das fur ein gutes Zeichen,
interpretierte es als Zustimmung.

Er lachelte verschmitzt, forderte die Crew auf, ihre
Arbeit fortzusetzen, und verlield die Bricke. Bevor er zum
Planeten flog, wollte er noch etwas essen und vielleicht ein
Nickerchen machen.

CAPTAINS LOGBUCH

Bei der letzten Begegnung mit den Hipon ergaben
sich keine Probleme. Sie schienen meine Entschei-
dung zu ver stehen, ihnen den modifizierten Trans-
lator nicht zu Uberlassen. Sie fragten nach dem
Grund und ich wies auf meine Sorge hin, dass
dadurch das Gleichgewicht zwischen den beiden
Kulturen gestért werden konnte.

Der Repréasentant der Hipon lobte erneut die
Weisheit der Menschen. Ich wollte ihm nicht
wider sprechen, aber ich fihle mich nicht weise. Ich
bin nur erleichtert daruber, dassich offenbar die
richtige Entscheidung getr offen habe und der ver -
pfuschte Erstkontakt mit den Fazi zu guten



Beziehungen mit zwei verschiedenen Vdlkern
fuhrte.

Aber nach all den Gesprachen mit T'Pol, bei
denen sie mich immer wieder darauf hinwies, dass
unsere Einmischungen in eine fremde Kultur
unabsehbar e Folgen haben kénnten, mussich eine
gewisse Sorge eingestehen. Wenn wir den Faz-
Planeten das nachste Mal besuchen ... Ich hoffe,
dass sich Hipon und Faz bis dahin nicht gegen-
seitig ausgel 6scht haben.

T'Pol hat Recht: Die Konsequenzen unserer
hiesigen Aktivitaten lassen sich nicht vor aussehen.
Wir koénnen nur hoffen, dass unser Wunsch, mit
neuem Leben und neuen Zivilisationen Kontakt
aufzunehmen, keinen Schaden ver ur sacht.

Ich habe getan, was ich konnte. Wenn wir
irgendwann einmal hierher zuriickkehren, stellen
wir hoffentlich fest, dass die beiden Kulturen zu
einer friedlichen, beiden Seiten zum Vorteil
ger eichenden K oexistenz gefunden haben.

Ich moéchte auf keinen Fall das Blut eines
fremden Volkes an meinen Handen wissen.

Ich muss dar auf vertrauen, dass die Hipon und
Faz fur sich selbst die richtigen Entscheidungen
treffen. Ich darf mir von T'Pols negativem Beispiel
nicht die Zuversicht nehmen lassen, denn sonst
versuche ich nie wieder, einen Erstkontakt
her zustellen.

Und das ware nicht gut. So schwer es auch
gewesen sein mag: Mir hat es gefallen. Und ich
glaube, letztendlich kénnen wir alle einen Nutzen
ausunserer Arbeit ziehen. Das hoffe ich jedenfalls.



Cutler trank den Rest ihres
Kaffees. Der Speisesaal war leer und jemand hatte alle
Lampen ausgeschaltet, abgesehen von der uber ihrem
Spieltisch.

Die Crew gewohnte sich ans abendliche Rollenspiel.
Manchmal traten zu Beginn ihres Dienstes Kollegen an
Cutler heran und fragten, wie es um das Spiel stand.

Mayweather nahm Platz und lehnte sich zurlick. Er
wirkte recht mide. Wahrend der letzten beiden Tage hatte
er einen vollen Dienst geleistet und war zweimal zum
Planeten geflogen. Beim Flug mit dem Hipon war es zu
einem unliebsamen Zwischenfall gekommen.

Die ambientalen Filter von Mayweathers Schutzanzug
hatten versagt und dadurch war er dem schrecklichen
Gestank ausgesetzt worden. Zwar hatte er in der
Zwischenzeit dreimal gebadet und ein voller Tag war
vergangen, aber der Geruch von fauligem Fisch folgte ihm
auf Schritt und Tritt.

Cutler begegnete ihm mit Anteilnahme. Sie hatte sich
nur kurze Zeit in der Hipon-Siedlung auf dem Planeten
aufgehalten, aber manchmal trdumte sie noch von dem
grasslichen Gestank. Nun, wenigstens waren die
Erinnerungen nicht schlimm genug, ihr den Schlaf zu
rauben.

»Also schon, Spielleitering, sagte Mayweather. »Wir
sind so weit.«

»3e haben doch nicht vor, heute zu sterben, oder?«,
wandte sich Nowakowitsch an Anderson.



»Das habe ich nie vor«, antwortete der. »Aber ich bin
vorbereitet.«

»Was vermacht Abe mir in seinem Testament?«, fragte
Mayweather. Er sprach langsamer als sonst und darin zeigte
sich seine Erschopfung.

»Kommt darauf an, wie heldenhaft Sie versuchen, sein
Leben zu retten«, sagte Anderson.

»Hel«, warf Nowakowitsch ein. »Man sollte sein
Testament machen, bevor das Abenteuer beginnt.«

»In Abes Testament gibt es Bedingungen«, erklarte
Anderson. »Wer nicht heldenhaft ist, bekommt nichts. Wer
ein wenig heldenhaft ist, bekommt ein wenig. Und wer sich
als wahrer Held erweist ... Nun, hoffen wir, dass Se es
nicht herausfinden.«

Cutler lachelte.

»lch verabscheue es, wenn sie auf diese Weise lachelt,
flisterte Nowakowitsch Mayweather zu. »Glauben Se, dass
sie auch so l&cheln wird, wenn wir dieses Spiel beenden?«

»Beenden wir es irgendwann?«, erkundigte sich
Mayweather.

»Gute Frage«, meinte Anderson.

»Wenn ich da an die Rollenspiele meiner Kindheit denke
...«, sagte Cutler. »Manche von ihnen dauerten Jahre. Es
héngt ganz davon ab, wie lange man spielen mochte.«

»Soll das heif3en, dass wie vielleicht fur immer die
marsianische Landschaft durchstreifen?«, fragte May-
weather.

»Es kommt darauf an, wie geschickt Sie sind und wie
lange es dauert, bis Se alle Teile des vollautomatischen
Translators gefunden haben«, antwortete Cutler.

»Bisher haben wir noch nicht einmal ein einziges Teil«,



sagte Nowakowitsch und lachte. »Es kann also noch
ziemlich lange dauern.«

Cutler blickte auf ihre Notizen und empfand es als
angenehm, sich wieder dem Spiel zu widmen. Wahrend der
nachsten Wochen erwartete sie viel Arbeit. Sie musste alle
Informationen Uber die beiden neuen Spezies analysieren
und Erkenntnisse aus ihnen gewinnen, bevor Starfleet ein
endgultiger Bericht Ubermittelt werden konnte. Daruber
hinaus erwog sie die Moglichkeit, einen wissenschaftlichen
Artikel Uber die Hipon zu schreiben.

Sie brauchte eine Mdglichkeit, auf andere Gedanken zu
kommen, und das Rollenspiel war bestens dazu geeignet.

»Abe hat zu Unk und Rust in einem der Geb&dude
aufgeschlossen. Sie sind noch immer recht weit von der
Stadtmitte entfernt und es befinden sich keine Himmels-
bricken in unmittelbarer Nahe.«

»Zum Gluck«, kommentierte Anderson. »lch habe eine
Abneigung gegen Bricken entwickeln und bin mir gar nicht
sicher, ob ich im richtigen Leben eine sehen mdchte.«

»Cutler kann bestimmt eine andere Moéglichkeit finden,
Sie ins Jenseits zu beférdern«, sagte Nowakowitsch.

»FUhren wir sie nicht in Versuchung«, erwiderte
Anderson.

Cutler rausperte sich, um die Aufmerksamkeit der
Spieler zu gewinnen. »lch habe Ihnen etwas mitzuteilen,
meine Herren.«

»0Oh, oh«, sagte Mayweather. »Das geféllt mir gar
nicht.«

»Marsianer dringen von allen Seiten in Ihr Geb&ude
ein.«

»Von der grinen Art, mit spitzen Zahnen?«, fragte
Anderson.



»Genau die«, bestdtigte Cutler. »Die Marsianer haben
Abe bemerkt, als er sich einen Weg durch die Trimmer auf
der StralRe bahnte, und dadurch erfuhren sie von lhrem
Aufenthaltsort.«

»Grofartig«, brummte Mayweather. »Wir warten auf Se
—und in welche Lage bringt uns das?«

»Wir sitzen in der Falle«, sagte Nowakowitsch.

»Tut mir leid.« Anderson schien wirklich betrtibt zu
sein. »Nachdem ich von einigen Briicken heruntergefallen
bin, wollte ich eine sicherere Route nehmen«

»lch glaube, auf dem Mars gibt es kaum Sicherheit,
sagte Mayweather. »Welche Mdglichkeiten stehen uns
offen?«

»lhnen steht ein Kampf bevor, ganz gleich, in welche
Richtung Sie sich wenden, antwortete Cutler. »Ubrigens:
Ein Marsianer schickt sich an, auf dem Rucken einer
marsianischen Flugechse durchs Fenster zu fliegen und Se
anzugreifen.«

»Schiefl3en wir ihn ab«, schlug Anderson vor.
»Sollen wir auf ihn héren?«, wandte sich Nowakowitsch
an Mayweather.

»Diesmal schon, schétze ich«, sagte Mayweather. »Feuer
frei.«

Cutler l&chelte, schittelte den Becher, liefd die Bolzen
aufs Tuch fallen und zahlte die roten. »In Ordnung. Sie
haben ihn abgeschossen. Aber weitere nahern sich.«

»Wir mussen etwas unternehmen, sagte Mayweather.
»Gibt es Himmelsbricken tber uns?«

»Zwei.« Cutler blickte erneut auf ihre Notizen. »Aber es
kommen Marsianer die Rampen herab und sie werden
gleich Ihr Stockwerk erreichen.«



»Wie viele?«, fragte Nowakowitsch.

»Zwanzig«, sagte Cutler.

»Die Sache sieht also folgendermafRen aus«, sagte
Mayweather. »Wir kénnen nach drauf3en gehen oder nach
oben — in beiden Féllen steht uns eine Konfrontation mit
Marsianern bevor. Ist es moglich, irgendwie durchs Fenster
zu fliegen?«

»Zu fliegen? Nein.« Mehr sagte Cutler nicht. Sie wollte
den Spielern keine zusétzlichen Hinweise geben.

»Wie war's, wenn wir uns mit dem Seil an der Wand des
Gebaudes herunterlassen?«, fragte Mayweather. »Ist das
moglich?«

»Jak, sagte Cutler. »Sie haben ein Seil, aber es besteht
eine hohe Wahrscheinlichkeit dafir, dass Sie es mit den
fliegenden Marsianern zu tun bekommen, bevor Sie den
Boden erreichen.«

Einige Sekunden lang herrschte Stille, als die Spieler
nachdachten.

»Die von lhnen vergeudete Zeit ermdglicht es weiteren
Marsianern, sich zu néhern«, sagte Cutler. Se fand richtig
Gefallen daran. Und gleichzeitig regte sich vage Besorgnis
in ihr. Wenn alle Spielfiguren ums Leben kamen — hatten
die Manner dann genug vom Spiel? Oder wirden sie sich
ein Beispiel an Anderson nehmen und sich neue Figuren
zulegen?

Das wird sich gleich herausstellen, dachte Cutler.

»Es scheint eine ausweglose Lage zu sein«, meinte
Mayweather.

»Zumindest gibt es keinen Ausweg, den wir erkennen
kdnnen«, fugte Nowakowitsch hinzu.

Anderson sah die anderen beiden Spieler an, wandte sich
dann an Cutler. »Es gibt eine Mdglichkeit, Gber die wir



noch nicht nachgedacht haben«, sagte er. »Und das ist
eigentlich erstaunlich, wenn man bedenkt, was die
Enterprise gerade hinter sich hat. Ich bin wirklich
Uberrascht.«

»Welche Mdglichkeit meinen Se?«, fragte Mayweather.
»Kommunikation«, sagte Anderson und l&achelte.
»Konnen wir mit den Marsianern reden?«

Cutler lachte. »Ich dachte schon, Sie wirden das nie
fragen.«



Archer genoss es, sich
entspannt im Kommandosessel zuriickzulehnen und zum
Hauptschirm zu blicken, der im Warptransfer
vorbeigleitende Sterne zeigte. Die Bordsysteme
funktionierten einwandfrei, es herrschte wieder normaler
Dienst und es dauerte noch zwei Tage, bis sie das nachste
Ziel erreichten.

Seit dem Verlassen des Fazi-Planeten hatte Archer lange
Uber die dortigen Ereignisse nachgedacht und seine Uber-
legungen in Logbuch-Eintrégen festgehalten, damit sie die
Erde erreichten. Spezialisten, die gescheiter waren als er,
wirden sich damit befassen und auf ihrer Grundlage die
Crews der nachsten Raumschiffe ausbilden.

Diese Vorstellung gefiel ihm. Dadurch war das, was sie
hier drauf3en in den Tiefen des Alls leisteten, der Mihe
wert. Das galt auch fir die Risiken, die sie gelegentlich
eingehen mussten.

T'Pol naherte sich. »Darf ich etwas vorschlagen,
Captain?«

Archer straffte die Schultern und sah sie an. »Nur zu.«

»lch glaube, es lage im Interesse des Schiffes und auch
der Erde, wenn Sie damit beginnen wrden, Richtlinien far
Erstkontakte auszuarbeiten.«

»Bestimmt wird es mit der Zeit welche geben«, sagte
Archer.

»Aber Sie glauben nicht, welche zu benttigen?«, fragte
T'Pol.

Archer musterte die ruhige Miene der Vulkanierin. Es



steckte keine Geringschatzung hinter der Frage, nur
Neugier. Und sie war durchaus berechtigt.

»Nein, das glaube ich tatséachlich nicht«, erwiderte er.

Daraufhin zeigte T'Pols Gesicht Verwirrung. »Darf ich
mich nach dem Grund dafiir erkundigen?«

»3e haben ihn mir selbst genannt«, sagte Archer.

»lch habe nie behauptet, dass es keine Richtlinien in
Hinsicht auf Erstkontakte geben sollte.«

»lch weil3«, sagte Archer. »Aber Sie wiesen darauf hin,
warum ich derzeit keine bendtige.«

T'Pol schwieg. Manchmal machten Diskussionen mit
Vulkaniern keinen Spal3, weil sie einen Kdder nicht so
annahmen, wie man es von ihnen erwartete.

Archer lachelte. »Se meinten, ich hatte nicht genug
Informationen, um bei Erstkontakten sachlich begriindete
Entscheidungen zu treffen.«

»Ja«, sagte T'Pol. »Darauf habe ich hingewiesen.«

»Wenn ich von der gleichen Logik ausgehe ... Wie kann
ich plétzlich genug Wissen und Erfahrung haben, um
entsprechende Richtlinien zu bestimmen?«

»Es gibt gewisse Regeln, die bei jedem Erstkontakt
gelten«, sagte T'Pol.

»Nicht unbedingt«, widersprach Archer. »Wenn ich die
ersten beiden Versuche, einen Kontakt mit den Fazi
herzustellen, nicht verpatzt héatte — waren wir dann
Uberhaupt auf die Idee gekommen, uns die Hipon naher
anzuschauen?«

»Man kann Probleme nicht I6sen, indem man annimmt,
dass Fehler letztendlich positive Folgen haben.«

Archer lachte. T'Pols Bemerkungen konnten sehr
treffend sein. Das gehorte zu den Dingen, die er an ihr



mochte. »Zugegeben. Aber denken Sie mal dariber nach.
Wir hatten nicht genug Informationen, um die Hipon flr
eine hoch entwickelte Spezies zu halten. Richtig?«

»Die ersten Scans zeigten uns nichts«, raumte T'Pol ein.

»Wenn uns lhre Richtlinien — wie logisch sie auch sein
mogen — daran gehindert hatten, die Hipon zu entdecken, so
waren sie wohl kaum dem Zweck der Mission gerecht
geworden.«

»Das stimmt«, sagte T'Pol. »Aber ich glaube trotzdem,
dass es in diesem Zusammenhang einige grundsatzliche
Regeln geben sollte.«

»lch bin mir nicht sicher, ob ich lhnen da zustimmen
kann«, erwiderte Archer. »Uberlegen Sie einmal. Wenn
man nicht weil3, womit man es zu tun bekommt — wie soll
man es dann reglementieren?«

»Wenn wir bereit waren, dieser Logik bis zum Extrem
zu folgen, gabe es Uberhaupt keine Regeln«, sagte T'Pol.
»Richtlinien helfen uns allen, Captain.«

»Mag sein. Ich bin sicher, dass es eines Tages Regeln fir
den Erstkontakt geben wird. Aber jetzt noch nicht.«

T'Pol nickte und kehrte zur wissenschaftlichen Station
zurtick. Sie gewohnte sich allmahlich an die Diskussionen
mit dem Captain.

Diesmal hatte sie das Protokoll geachtet.

Und ich bin nicht zornig geworden, dachte Archer
uberrascht. Die Kommunikation an Bord der Enterprise
funktionierte.

Er lachelte, zufrieden mit Schiff, Crew und der
geleisteten Arbeit. Erneut sah er zum Hauptschirm,

beobachtete die vorbeigleitenden Sterne und freute sich auf
die Mdglichkeiten, die das All bot.
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