H. G. EWERS
Die
Genetische Allianz

1. PROLOG

Sie hatte alle Geheimnisse der uralten Station in den Bergen der Sturmwelt
entschleiert und alle Rétsel, die sie so unheimlich gemacht hatten, gelost.

Sie wuBlte jetzt, wer die im Fels verborgene Station vor Jahrtausenden angelegt
hatte und warum — und sie wullte auch, warum ihr getreuer Paladin in die
Geschicke verstrickt worden war.

Zwar hatte sie einen psionischen Schock erlitten, als ithr Bewufltsein bei dem
Versuch, den bionischen Teil des Stationsgehirns durch Pedotransferierung zu
tibernehmen, gegen einen x-dimensionalen Abwehrschirm geprallt war, doch
hatte dieser Schock einen Zerotraum ausgel6st, in dem sie die Geschichte der
Station nacherlebt hatte.

Und nun wullte sie alles.

Das glaubte sie jedenfalls - bis ihr gegen Ende des Zerotraums eine Erinnerung
an die Realitit geddmmert war. Gewisse Eigenheiten des Stationsgehirns
stimmten mit gewissen Eigenheiten eines Molekulargehirns tiberein, iiber das sie
vor ldngerer Zeit einen Bericht gesichtet hatte.

Den Bericht iiber die Neubelebung einer Organisation, die vor vielen
Jahrhunderten nach dem Beispiel des Hiiters des Lichts grofle Leistungen fiir
den Frieden in und zwischen den Galaxien vollbracht hatte: das Intergalactic
Peace Corps, kurz IPC genannt.

Nach diesem Bericht hatten zwei Vironauten, die Xthorerin Shaany Pulkr und
der Uktaner Jorn Maddy, sich nach der katastrophalen Havarie des Virenschiffs
GORDON STAR mit einem Segment als einzige Uberlebende auf den Planeten
Willock am Rand der Kleingalaxis Bea retten konnen.

Dort waren die beiden Galaktiker in den Krieg zwischen den Trunh und den
Bakten verwickelt worden, der wahrscheinlich mit der gegenseitigen
Vernichtung aller Beteiligten geendet hétte, wenn es tief im Innern von Willock
nicht ein Molekulargehirn gegeben hétte, in dessen Speichern die Informationen
tiber Herkunft und Geschichte der Trunh und Bakten enthalten waren - neben
zahllosen anderen Informationen.

Shaany Pulkr und Jorn Maddy hatten das Geheimnis dieses uralten Gehirns
entschleiert und es dazu bringen kénnen, zwischen den kriegfithrenden Parteien
zu vermitteln und Frieden zu stiften.

Nebenbei aber hatten die Vironauten auch einiges iiber die Geschichte des
Intergalactic Peace Corps erfahren - und ihnen war klar geworden, daf3 unter
thren Vorfahren Angehorige jener segensreichen Organisation gewesen waren.
Shaany und Jorn hielten ihre Erlebnisse auf Willock fiir einen Wink des
Schicksals und beschlossen, das Vermichtnis des IPC mit neuem Leben zu
erfiilllen. Sie brachen gemeinsam mit den Trunh und Bakten in einer
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Dakkarraum-Plattform in Richtung Milchstrafle auf, um dort nach den Urenkeln
der Frauen und Ménner des Intergalactic Peace Corps zu suchen und mit ihrer
Hilfe diese Organisation neu aufzubauen.

An diese Informationen erinnerte sich die Zerotrdumerin genau, aber auch daran,
daB in der Milchstral3e niemals ein neues IPC in Erscheinung getreten war.
Shaany und Jorn mufiten mit threm Vorhaben gescheitert sein.

Oder sie waren durch widrige Umstinde an der Riickkehr in die Milchstrale
gehindert worden, so wie auch jetzt, siebenhundertfiinfzehn Jahre spéter, die
Tarkan-Flotte unter Perry Rhodan, zu der die Zerotrdumerin gehort, keine
Moglichkeit fand, in die heimatliche Galaxis zuriickzukehren.

Aber das war es nicht, was die einsame Zerotrdumerin zutiefst bewegte.

Es war die Erkenntnis, da3 es zwischen dem Stationsgehirn der Sturmwelt und
dem Molekulargehirn tief im Innern von Willock eine Verwandtschaft zu geben
schien.

Das Gehirn von Willock war ein sogenanntes Parallaxum gewesen, ein
Molekulargehirn mit einer positronischen und einer bionischen Komponente, die
durch eine sechsdimensionale Endlos-Schleife zu einer Funktionseinheit
verbunden waren.

Wie es fiir alle von Cappins konstruierten hochwertigen Molekulargehirne
charakteristisch war!

Da auch das Stationsgehirn in der Sturmwelt dieses Charakteristikum aufwies,
lag der Verdacht nahe, dal3 es auch urspriinglich von Cappins konstruiert und
erbaut worden war.

Und das wiederum eroffnete der Zerotrdumerin die Moglichkeit, iiber die
Endlos-Schleife dennoch den bionischen Teil des Stationsgehirns zu
tibernehmen. Da sie ein Produkt der — wenn auch rund 200 000 Jahre
zuriickliegenden - Verschmelzung cappinscher und lemurischer Erbanlagen war,
besal} sie nicht nur die Fahigkeit des Zerotrdumens, sondern auch der Pedo-
transferierung.

Diese Fahigkeit setzte sie jetzt ein, um die Bionik des Parallaxums zu
tiberwiltigen und zu erfahren, was seine Existenz mit den dominierenden
Intelligenzen der Galaxis Gruelfin zu tun hatte.

So sehr fieberte sie danach, dall sie im entscheidenden Moment versidumte,
zuerst aus dem Zerotraum in ihren Korper zuriickzukehren, bevor sie zur
Pedotransferierung ansetzte.

So kam es, daf} ihr BewuBtsein zwar in die Endlos-Schleife des Stationsgehirns
eindringen, die Bionik dieses Molekulargehirns jedoch nicht {ibernehmen
konnte.

Statt dessen wurde ihr Bewulltsein von etwas anderem iibernommen, das in der
Endlos-Schleife gefangen war und nur auf eine solche Gelegenheit gewartet
hatte.

Das wiederum aktivierte eine versteckte Programmierung des Stationsgehirns.
Es leitete die Selbstzerstorung ein und vernichtete sich mitsamt der uralten
Anlage.



Zwar gelang es den Freunden der Zerotrdumerin in letzter Sekunde, ihren
Korper aus der Station zu bergen und auf der Oberfliche der Sturmwelt in
Sicherheit zu bringen, doch da ihr BewuBtsein nicht zuriickkehrte, konnten sie
nur warten und hoffen...

2. ERWACHEN

Sie erinnerte sich daran, dal} sie lange Zeit im Kreis umhergeirrt war, aber noch
wullte sie nicht, wer sie war, woher sie kam und wo sie sich befand.

Die Stimme, die leise und geduldig auf sie einredete, verhinderte jedoch, dal3 der
anfingliche Schock andauerte. Allméhlich entspannte und beruhigte sie sich und
versuchte, in den auf sie eindringenden Worten einen Sinn zu erkennen.

Sie verstand, daf} ithr Name Amun-Sitai war, dal} sie sich an Bord des Zero-
Kreuzers GOOLAR-SAN befand und daf3 sie mit Hilfe eines Pedotransmitters
auf den Kreuzer zuriickgekehrt war, nachdem sie rund 696 Jahre Standardzeit
verschollen gewesen war.

696 Jahre verschollen!

Amun-Sitai horte zwar, dall das Molekulargehirn der GOOLAR-SAN ihr das
sagte, aber sie begriff es nicht, denn es liberstieg ihr Vorstellungsvermogen.
Niemand konnte eine so ungeheuer lange Zeitspanne verschollen sein - und dann
wohlbehalten wieder auftauchen.

“Wo war ich so lange?" fragte sie.

“Dartiber liegt keine konkrete Information vor", erkldarte das Molekulargehirn.
“Die GOOLAR-SAN befand sich mit ihrer Besatzung im Orbit um den zweiten
Planeten einer gelbweillen Sonne, als eine Reihe heftiger Erschiitterungen der
Raum-Zeit-Struktur erfolgte. Du befandest dich zu dieser Zeit in einer Pedo-
Kapsel, um dich in eine Station auf dem zweiten Planeten zu versetzen."

“Das ist keine Antwort auf meine Frage", entgegnete Amun-Sitai verdrgert. “Ich
weill, daB ich mit der Pedo-Kapsel in die Station des zweiten Planeten
eindringen wollte, aber ich bin nie dort angekommen. Zumindest kann ich mich
nicht daran erinnern."

“Du bist vor rund zwei Stunden in dem permanent auf Empfang geschalteten
Pedo-Transmitter des Schiffes materialisiert — bewulltlos allerdings", erklirte
das Molekulargehirn. “Das bedeutet, dal du zuvor in einen auf Senden
geschalteten Pedo-Transmitter gingst. Die Wahrscheinlichkeit, da3 es sich dabei
um den Transmitter deiner Pedo-Kapsel handelte, betrdgt mehr als neunzig
Prozent. Sie wird dadurch erhirtet, daB3 die Hypersexta-Ortung der GOOLAR-
SAN einen entsprechenden Sendeimpuls registrierte, der von dem Planeten
ausging, den du aufsuchen wolltest."

Amun-Sitai schlof3 die Augen.

Die Erkldarungen des Molekulargehirns waren eindeutig und liefen nur den
SchluB3 zu, daB sie auf dem zweiten Planeten gewesen war.

Dennoch vermochte sie sich nicht daran zu erinnern.

Das stiirzte sie in tiefe Verwirrung, denn der in ihrem Gehirn eingebettete
Intern-Komplex verhinderte mit hundertprozentiger Sicherheit, dal3 sie irgend
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etwas jemals vergal.

So war es jedenfalls gewesen - bis vor 696 Jahren.

Was war mit dem Intern-Komplex geschehen?

Er war nicht ausgefallen. Das erkannte sie daran, daBl ihre nicht angeborene
Fahigkeit des extrem abstraktlogischen Denkens weiterhin funktionierte.
Demnach handelte es sich um einen partiellen Funktionsausfall.

Vielleicht hatten die heftigen Erschiitterungen der Raum-Zeit-Struktur, von
denen das Molekulargehirn berichtete, thn verursacht. Thre Auswirkungen
muften ungeheuer vielfiltig gewesen sein.

Amun-Sitai seufzte und 6ffnete ihre Augen wieder.

Ringsum war nach wie vor die Einrichtung der Medostation des Zero-Kreuzers,
und sie selbst sa3 unverdndert in dem ihren Koérperformen perfekt angepaliten
Behandlungssessel, allerdings ohne physikalisch therapiert zu werden.

“Ein Spiegelfeld!" befahl sie.

Im ndchsten Moment baute sich vor ihr ein absorptionsfreies energetisches
Spiegelfeld auf.

Nachdenklich musterte Amun-Sitai das Abbild der hominiden, weiblichen
Gestalt. Sie war 1,70 Meter groB3, hatte helle, fast weile Haut, blauschwarzes,
metallisch gldnzendes, eng anliegendes Koptfhaar, das Ohren und Nacken
freilieB3, ein schmales, langes Gesicht und goldfarbene Augen.

Der groBte Teil ihres schlanken, betont weiblich proportionierten Korpers
steckte allerdings in ihrem Xeno, einer schwarzen, enganliegenden
Schutzkombination mit integriertem Uberlebenssystem. Der Xeno war kein totes
Material, sondern er verkorperte synthetisches Leben mit eigener synthetischer
Intelligenz, die auf eine optimale Symbiose mit ihrer Trégerin eingestellt war.
Dazu gehorte unter anderem, daB3 der Xeno ihre physischen und psychischen
Krifte verstirkte und sie nach extremen Beanspruchungen relativ rasch
regenerierte.

Die Erinnerung daran machte Amun-Sitai die wachsenden Krifte in ithr bewuft.
Sie entschied, daB sie bereit dafiir war, die Initiative zu ergreifen, anstatt passiv
nach Informationen zu suchen.

“Wo willst du hin?" fragte das Molekulargehirn, als sie sich aus ihrem Sessel
erhob.

“In die Zentrale", antwortete Amun-Sitai. “Willst du versuchen, mir das
auszureden?"

“Nein", erwiderte das Gehirn. “Du bist die Kommandantin des Schiffes. Ich
berate dich nur. Es sei denn, du wirest nicht in der Lage, das Schiff
zweckdienlich zu fithren."

Amun-Sitai sagte nichts dazu, obwohl sie gar nicht sicher war, daf3 sie das Schiff
wirklich zweckdienlich zu fithren vermochte. Zu vieles gab es, worauf sie keine
Antwort wullte. Sie konnte nur hoffen, dal} sie die Antworten fand, indem sie
sich den Realitidten stellte und daB die Wechselwirkung mit ihnen ihre
begrabenen Erinnerungen wiederbelebte.

Die Korridore mit den Transportbdndern aus Formenergie sowie die vertikal zu
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thnen verlaufenden Antigravschichte, die sie nach dem Verlassen der
Medostation vorfand, gaben ihr das Gefiihl, sich durch eine grofBtenteils
vertraute Umgebung zu bewegen.

Sie hatte keine Schwierigkeiten bei ihrer Benutzung und auch nicht bei der
Orientierung im Schiff. Dennoch blieb ein Rest von Unsicherheit. Es kam ihr
vor, als hétten frither andere Verhiltnisse an Bord geherrscht.

Vor 696 Jahren!

Die Lange der Zeitspanne schockierte sie immer noch, sobald sie daran dachte.
Unwillkiirlich lief sie los, obwohl sie gerade auf einem Transportband war, das
ohnehin schnell lief. Aber die Hoffnung, auf den Bildschirmen der Zentrale
etwas zu sehen, was ihr einen Teil ihrer alten Erinnerungen zuriickgab, liel3 sie
gegen ihr logisches Denken verstof3en.

Endlich tat sich das Schott zur Zentrale vor ihr auf.

Amun-Sitai hastete in den groflen, kreisrunden Raum hinein und drehte sich
einmal um sich selbst, wobei sie die Bildschirmsegmente der
Rundumbeobachtung musterte.

Das Ergebnis war niederschmetternd.

Alle Bildschirmsegmente zeigten nichts aufler einem dunkelgrauen
Schattenuniversum, durch das lediglich hin und wieder hellgraue Ddmmerzonen
geisterten.

Nach einer vollen Umdrehung blieb Amun-Sitai stehen.

Sie merkte, daf3 sich in ihrem BewuBtsein die Definition fiir das Etwas formen
wollte, in dem die GOOLAR-SAN sich befand. Doch ihr vergebliches
Ausschauen nach dem Planeten, von dem sie gekommen sein sollte, verhinderte
immer wieder, dal3 sie sich ausreichend konzentrierte.

“Das Schiff befindet sich in der Dakkarzone", erklirte das Molekulargehirn
ungefragt.

“Ich weiB3", erwiderte Amun-Sitai ungehalten. “Mir fiel nur der Begriff nicht
sofort ein. Aber nachdem du mir sagtest, dal3 der Sendeimpuls meines Pedo-
Transmitters von der Hypersexta-Ortung registriert worden war, dréngte die
entsprechende Erkenntnis an die Oberfliche meines Bewulltseins."

Weitere Begriffe fielen ihr wieder ein.

Es schien, als wire der Damm des Vergessens durchlédssiger geworden, wenn
auch keineswegs geborsten.

“Warum ist das Schiff nicht im Normalraum?" fragte sie.

“Es bestand keine Notwendigkeit dazu, in den Normalraum tiberzuwechseln",
antwortete das Molekulargehirn. “Du kehrtest zuriick, bevor ich entsprechende
Schaltungen aktivieren konnte. Da die Hypersexta-Ortung auBlerdem die
Energiemuster eines Raumschiffs beim zweiten Planeten registrierte, hielt ich es
fiir ratsam, in der Dakkarzone zu bleiben, in die das andere Schiff offenbar nicht
hineinorten kann. Falls du allerdings ein Uberwechseln wiinschst, vielleicht weil
du Kontakt zu dem fremden Schiff aufnechmen willst, werde ich die
entsprechenden Schaltungen aktivieren."

Amun-Sitai ertappte sich dabei, wie sie impulsiv bejahend auf das Angebot des
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Molekularhirns eingehen wollte. Das erschreckte sie, denn sie hatte keine
logischzwingende Notwendigkeit zu einem solchen Schritt gesehen und begriff
deshalb nicht ihre Reaktion.

“Nein!" entschied sie. “Ich wiinsche keinen Kontakt mit dem fremden Schiff.
Das wiirde nur die Durchfiihrung unserer eigentlichen Aufgabe verzogern.

Sie stockte, als ihr einfiel, da} sie diese “eigentliche Aufgabe" {iberhaupt nicht
kannte - beziehungsweise nicht mehr kannte.

“Was ist eigentlicht unsere Mission?" fragte sie.

“Die Kommandanten der GOOLAR-SAN wollten dich nach Gruelfin bringen",
sagte das Molekulargehirn.

“Die Kommandanten?" echote Amun-Sitai. “Vorhin sagtest du, ich sei die
Kommandantin dieses Schiffes. Was stimmt nun?"

“Du bist die Kommandantin, seit Silke Maddyson und Brak Shanson tot sind",
erkldrte das Molekulargehirn.

“Silke Maddyson und Brak Shanson?" sinnierte Amun-Sitai und lauschte in sich
hinein. “Ich erinnere mich nicht an sie. Wer waren sie und weshalb sind sie tot?"
“Sie waren Beauftragte des IPC", antwortete das Molekulargehirn - diesmal
zogerend, wie es Amun-Sitai schien. “Gemeinsam mit den Trunh und Bakten
dieser Mission wollten sie dich in die Galaxis Gruelfin bringen. Silke Maddyson
und Brak Shanson starben, als ihre natiirliche Lebensspanne abgelaufen war, die
weit unter 696 Jahren lag."

“Sie besallen keine Xenos?" entfuhr es Amun-Sitai.

“Das ist richtig", bestitigte das Molekulargehirn.

“Und die Trunh und Bakten?" stieB Amun-Sitai nach. “Waren sie auch
Beauftragte des IPC? Was heif3t tiberhaupt [PC? Und starben sie auch?"

Der Bildschirm eines Computer-Terminals leuchtete auf und zeigte eine
Unmenge gespenstisch anmutender riesiger Spinnennetze, die silbrig glitzernd
die Zwischenrdume irgenwelcher Aggregate iiberbriickten.

“Die Trunh sind biologische Gespinste gro3er riumlicher Ausdehnung", erklirte
das Molekulargehirn. “Sie haben eine extrem starke Hypersexta-
Modulparstrahlung und sind auf Kybernetik spezialisiert. New Lethos Center
stellt IPC-Kundschaftern manchmal einen Trunh zur Verfiigung, wenn eine
besonders schwierige Mission vorliegt."

Ein zweiter Bildschirm leuchtete auf. Er zeigte eine Ballung handgrofer, rot und
schwarz gefirbter spinnenartiger Wesen, die hurtig durcheinanderwimmelten.
“Die Bakten sind auf Gentechnologie spezialisierte Wesen, die normalerweise
ein parasitisches Leben im Innern der von ihnen geziichteten Pedoporter fithren
und sich gentechnisch immer wieder neue Hilfskrifte heranziichten. Sie werden
meist zusammen mit Trunh eingesetzt, da es kaum Aufgaben gibt, die sie nicht
gemeinsam losen konnten.

Trunh und Bakten sind keine Beauftragten des IPC, sondern Helfer von IPC-
Beauftragten. IPC heit Intergalactic Peace Corps. Die Trunh und Bakten auf
der GOOLARSAN kamen durch die Raum-Zeit-Erschiitterungen um."

Eine ganze Weile schwieg Amun-Sitai, dann ging sie zum Schaltpult des
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Kommandanten und setzte sich in einen der beiden davorstehenden
Kontursessel.

“Demnach habe ich allein tiberlebt", stellte sie fest. “Warum?"

“Du mufitest den Zero-Kreuzer schon verlassen haben, als die Raum-Zeit-
Erschiitterungen auftraten", antwortete das Molekulargehirn. “Und wéhrend der
folgenden 696 Jahre warst du offenbar an einem besonders gut geschiitzten Ort.
Was im Grunde logisch ist."

“Warum?" wollte Amun-Sitai wissen. “Warum ist das so logisch?"

“Diese Information ist gesichert", erwiderte das Molekulargehirn.

“Gesichert, gesichert!" wiederholte Amun-Sitai aufgebracht. “Was bedeutet das?
Da ich die Kommandantin bin, sind mir alle Informationen zuginglich zu
machen."

“Du bist die Kommandantin", bestéitigte das Molekulargehirn. “Aber eine
gewisse Auswahl an Informationen darf nur einer Person zugénglich gemacht
werden, die sowohl als Kommandantin autorisiert ist als auch eindeutig als IPC-
Beauftragte identifiziert werden kann."

“Ich bin demnach keine Beauftragte des IPC?" wollte es Amun-Sitai genau
wissen.

“Amun-Sitai wurde von Silke Maddyson und Brak Shanson in den Rang einer
Beauftragten des IPC erhoben", erklarte das Molekulargehirn. “Ihre
unverwechselbare Mitosestrahlung wurde zwecks Identifikation in mich
eingespeichert. Diese Daten sind unverdndert geblieben, aber deine
Mitosestrahlung weicht von ihnen ab, wenn auch nur minimal und unperiodisch-
kurzzeitig."

Amun-Sitai schlo3 die Augen, weil es ihr pl6tzlich schwindlig wurde, doch sie
offnete sie gleich wieder.

“Was bedeutet deine letzte Aussage im Klartext?" fragte sie.

“Dal} du identisch mit Amun-Sitai bist", antwortete das Molekulargehirn. “Das
reicht aus, um dich als Kommandantin anzuerkennen, aber es fehlt die allerletzte
Sicherheit, die gegeben sein mufl, um dir besonders gesicherte Informationen
zugénglich zu machen."

“Ich verstehe", sagte Amun-Sitai leise. “Mit groBer Wahrscheinlichkeit bin ich
Amun-Sitai, aber nicht mit letzter Sicherheit."

Was bedeutet das? fragte sie sich. Wurde in der Station auf dem mysteridosen
zweiten Planeten eine Nachbildung von der echten Amun-Sitai angefertigt und
zuriickgeschickt? Bin ich etwa nur eine Kopie, die sich einbildet, das Original zu
sein?

Laut fragte sie:

“Ist unser Ziel immer noch die Galaxis Gruelfin - und wie kommen wir
dorthin?"

“Unser Ziel ist unverdndert", erkliarte das Molekulargehirn. “Wir erreichen es
mit zwei Dakkarraumetappen, zwischen denen der Durchgang durch das Midas-
Tor erfolgt, das Zero-Kreuzern wie der GOOLAR-SAN das Uberwechseln von
einem Universum ins andere ermoéglicht — exakt gesagt, vom Universum
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Tarkan ins Standarduniversum. "

Amun-Sitai erwiderte nichts darauf, weil sie merkte, daf} ihre Gedéichtnisliicken
sie am vollen Verstindnis des Gesagten hinderten. Sie beschlof3, erst einmal
abzuwarten und das Kommende iiber sich ergehen zu lassen.

Vielleicht, daf} sich dann das verlorene Wissen wieder einstellte...

3. STERNENTOR

Wihrend die GOOLAR-SAN mit vielfacher Uberlichtgeschwindigkeit durch
den Dakkarraum raste, was sowohl die Kontrollen der Schiffszentrale anzeigten
als auch das Molekulargehirn aussagte, verhielt Amun-Sitai sich weiterhin still.
[hr wurde immer stiarker bewuBlt, daB3 ihr eigentlich nichts iiber ihre Herkunft
bekannt war. Sie wullte im Grunde genommen nur, daf3 sie ein hominides,
intelligentes Lebewesen war, das sich von vielen anderen intelligenten
Lebewesen durch mehrere Besonderheiten unterschied.

Erstens durch den in ihrem GroBhirn eingebetteten Intern-Komplex, von dem sie
wulite, daB er aus hochverdichteter, sechsdimensional schwingender
Zellsubstanz mit hyperschweren Atomkernen bestand und ihr die Fihigkeit des
abstrakt-logischen Denkens in extremem Mal} ermdglichte. Obwohl der Intern-
Komplex nicht so umfassend funktionierte, wie er sollte, vermittelte er ihr die
GewiBheit, dal er nahezu einmalig war.

Zweitens durch ihre Xeno-Kombination, die sie nicht nur vor feindlichen
Umwelteinfliissen schiitzte, sondern auch mit extremer Regenerationsfiahigkeit
ausstattete und ihren Alterungsprozel3 stark verzogerte.

Welche Unterschiede zu anderen Intelligenzen es noch geben mochte, war ihr
nicht klar. Doch sie ahnte zumindest, daB3 sie fiir das Intergalactic Peace Corps
von groBBer Wichtigkeit gewesen war. Das lie3 sich daraus schlieBen, dal3 die
[PC-Beauftragten Silke Maddyson und Brak Shanson sie in den Rang einer
Beauftragten des IPC erhoben hatten, wihrend sie mit ihr in der GOOLAR-SAN
nach Gruelfin unterwegs gewesen waren.

Erhértet wurde diese Ahnung dadurch, dal sich auf dem Zero-Kreuzer Trunh
und Bakten befunden hatten, die nach Aussage des Molekulargehirns von New
Lethos Center IPC-Kundschaftern zur Verfiigung gestellt wurden, wenn
besonders schwierige Missionen vorlagen.

New Lethos Center!

Dieser Name riihrte irgend etwas in Amun-Sitai an, lie3 eine verborgene Saite in
ihr anklingen, obwohl sie sicher war, da} sie nie zuvor dort gewesen war. Es
schien der Hauptstiitzpunkt oder die Zentral weit jener Organisation zu sein, die
sich Intergalactic Peace Corps nannte, Intergalaktisches Friedenskorps. Der
Name weckte positive Gefiihle in Amun-Sitai.

Doch alle diese Uberlegungen fiihrten zu nichts, was ihr einen Anhaltspunkt
iiber ihre Herkunft gab. Sie schien aus dem Nichts gekommen zu sein, von zwei
[PC-Beauftragten aufgefischt und mitgenommen - in eine Galaxis namens
Gruelfin, in der sie niemals angekommen war.

Statt dessen hatte sie 696 Jahre verloren, waren Silke Maddyson, Brak Shanson
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sowie die Trunh und Bakten gestorben, und nur die GOOLAR-SAN und das
Molekulargehirn waren aufler ihr iibrig geblieben.

Und nun befanden sie sich auf dem Weg zu einem Ziel, das Midas-Tor hie3 und
das Uberwechseln von einem Universum ins andere erméglichen sollte.

Vom Universum Tarkan ins Standarduniversum.

Da mit dem Standarduniversum nur das eigene, vertraute Universum gemeint
sein konnte, muflte das Universum Tarkan ein fremdes Universum sein.

Ein Paralleluniversum?

Oder ein energetisch “benachbartes" und somit so nahe verwandtes Universum,
daB ein Masseaustausch zwischen thm und dem Standarduniversum mdglich
war?

Amun-Sitai erkannte, daB3 sie iiber kosmische Zusammenhénge Bescheid wullte,
sonst hitte sie diese Uberlegungen nicht anstellen konnen. Dennoch 16ste das ihr
Hauptproblem nicht.

Das Molekulargehirn sollte ihr die brennenden Fragen eigentlich beantworten
konnen. Doch Amun-Sitai ahnte, wie es auf die entsprechende Aufforderung
reagieren wiirde.

Sie sprach sie dennoch aus.

“Diese Informationen sind gesichert", erklirte das Molekulargehirn
erwartungsgemaln.

“Ohne sie werde ich dir keine groB3e Hilfe sein konnen", erwiderte Amun-Sitai
verbittert.

“Ich brauche deine Hilfe nicht, denn es geht nur um die Riickkehr ins
Standarduniversum und nach Gruelfin — wund darauf bin ich optimal
programmiert", stellte das Molekulargehirn fest.

Wenige Minuten spiter wechselte die GOOLAR-SAN von der Hypersexta-
Halbspur in das gewohnliche vierdimensionale Raum-Zeit-Kontinuum.
Schlagartig verschwanden die grauen Schatten aus den Bildschirmsegmenten
der Rundumbeobachtung.

Und machten den punktférmigen Mustern kristallklar leuchtender Sterne auf
einem samtschwarzen Hintergrund Platz.

“Wir befinden uns mitten in einer Galaxis", stellte Amun-Sitai sachkundig fest.
“Welche ist es?"

“Es handelt sich um die Galaxis Hangay im Universum Tarkan", antwortete das
Molekulargehirn. “Wenige Lichtsekunden voraus befindet sich das Midas-Tor,
ein pripariertes Black Hole, das von Zero-Kreuzern mit ihrer speziellen
Ausriistung als Tunnel durch Raum und Zeit und manchmal, wie hier, als
Ubergang von einem Universum zum anderen benutzt werden kann."

“Ein Black Hole!" wiederholte Amun-Sitai erregt. “Jedes Universum ist, absolut
betrachtet, eine Art von Black Hole. Nein!" sagte sie, als immer mehr
Erinnerungen  kamen.  “Universen  liegen  sozusagen hinter den
Ereignishorizonten von Super-Black Holes, die sie sowohl gegeniiber anderen
Universen 1isolieren als auch sie vor den chaotischen interuniversellen
Verhiltnissen schiitzen. Man bezeichnet diese Super-Black Holes auch als Tiefe,
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als Phanomene, die die Universen umgeben."

“Du scheinst sehr viel dariiber zu wissen", meinte das Molekulargehirn. “In New
Lethos Center wird man dich als hochwillkommene neue Mitarbeiterin
begriiBen."

“Obwohl ich nicht eindeutig identifiziert werden kann und deshalb auch keinen
Zugang zu gesicherten Informationen habe?" fragte Amun-Sitai bitter.

“In New Lethos Center wird das anders sein", gab das Molekulargehirn zurtick.
“Dort kann man Entscheidungen treffen, zu denen ich nicht autorisiert bin."

“Ich verstehe", sagte Amun-Sitai und erhob sich, um n#&her an die
Datensichtschirme heranzugehen, die soeben mit einer Fiille von Daten die
rasche Annédherung an ein Black Hole anzeigten, das optisch nicht erfallit werden
konnte, da es keinen Begleiter besall. “Deine Programmierung sieht solche
Entscheidungen nicht vor."

“Das trifft zu", erwiderte das Molekulargehirn. “Aber du solltest dich setzen und
anschnallen, denn trotz aller Hilfsmittel eines Zero-Kreuzers kann es beim
Eintauchen ins Auge eines rotierenden Black Holes durch die Gezeitenkrifte zu
starken Vibrationen kommen!"

Schweigend setze sich Amun-Sitai wieder und schnallte sich an. Sie wulflte,
welche verheerenden Wirkungen die ungeheuerlichen energetischen Mahlstrome
der Gezeitenkrifte eines Black Holes auf ein Raumschiff haben konnten, das
sich diesen Kréften aussetzte.

Ganz davon abgesehen, dal das Auge eines Black Holes keine
zweldimensionale Flache war, die blitzschnell durchstof3en wurde, sondern ein
x-dimensionaler, rasend rotierender Tunnel, der sich oft wurmartig kriimmte und
wand und dadurch jeden Fremdkorper der Gefahr aussetzte, mit seiner
AulBlenwand zu kollidieren.

Die Aggregate des Zero-Kreuzers heulten in schrillem Diskant auf, dann wurde
es still - und die Bildschirme verdunkelten sich.

Die GOOLAN-SAN war in das Auge des Midas-Tores eingetaucht.

Gleich darauf fingen die Vibrationen an. Sie wurden begleitet von einem
wahnwitzigen Datenschauer, der {iber die entsprechenden Bildschirme jagte.
Amun-Sitais Haltung versteifte sich, als sie aus den Daten herauslas, daB3 die
Angaben des Molekulargehirns iiber das Midas-Black Hole unzutreffend
gewesen waren.

Oder iiberholt.

Aber bevor sie eine entsprechende Bemerkung machen konnte, teilte das
Molekulargehirn mit:

“Das Black Hole hat sich grundlegend verdndert. Es ermdglicht keinen
Ubergang von einem Universum zum anderen mehr. Das bedeutet, wir sind in
Tarkan gefangen."

“Oder wir befanden uns ldngst nicht mehr in Tarkan", entgegnete Amun-Sitai
tonlos. “Kurz vor dem Eintauchen ins Auge des Black Holes war fiir eine
winzige Zeitspanne ein Uberblick iiber das ganze Spektrum des universellen
Energiemusters moglich — und das Ergebnis entsprach den Daten, die ich iiber
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das Energiemuster des Standarduniversums in Erinnerung habe."

“In deiner Erinnerung oder gespeichert in deinem Intern-Komplex?" erkundigte
sich das Molekulargehirn.

“In meiner Erinnerung", antwortete Amun-Sitai.

“Dann befanden wir uns tatsdchlich langst nicht mehr in Tarkan", konstatierte
das Molekulargehirn. “Genau gesagt, seit rund 696 Jahren nicht mehr. Die
damaligen Erschiitterungen der raumzeitlichen Strukturen waren demnach
Begleiterscheinungen des Ubergangs der Galaxis Hangay aus Tarkan ins
Standarduniversum. Das bedeutet, dal das Midas-Tor nicht mehr als
Verbindung zwischen zwei Universen dient, sondern als ,KurzschluB3-
verbindung' zwischen zwei Punkten des Standarduniversums."

“Aber du hast keine Kontrolle dariiber, weil die entsprechenden Systeme der
GOOLAR-SAN auf einen Ubergang zwischen zwei Universen geschaltet
waren", sagte Amun-Sitai.

“Das ist richtig", gab das Molekulargehirn zu. “Aber sobald wir den Durchgang
geschafft haben, werde ich feststellen konnen, wo in unserem Universum wir
uns befinden."

“Und wann", ergidnzte Amun-Sitai trocken.

4. SUPERCONTROL

Die Vibrationen wurden stdrker. Der Zero-Kreuzer stohnte und dchzte wie ein
todlich verwundetes Wesen. Seine Zellenverbindungen schienen brechen zu
wollen.

Amun-Sitai wurde mitsamt ihrem Kontursessel dermafen durchgertittelt, daf3 sie
das Gefiihl hatte, eingestampft zu werden. Dennoch brachte sie es fertig, die
wichtigsten der tiber die Datenschirme jagenden Angaben zu lesen und zu
verstehen.

Sie begriff nach und nach, dafl das Midas-Tor sich tiefgreifend veridndert hatte,
seit es nicht mehr als Verbindung zwischen Tarkan und dem Standarduniversum
fiingierte — und zum erstenmal wurde sie von Furcht ergriffen.

Wie, wenn das Midas-Tor nach seiner Versetzung zusammen mit der Galaxis
Hangay noch keinen Anschluf} an ein anderes Black Hole gefunden hatte?
Wiirde es dann nicht alle Fremdmaterie, die durch seine rotierende Nabe stiirzte,
ins absolute Nichts schleudern, anstatt sie in den Normalraum zuriickzutransfe-
rieren?

Amun-Sitais Blick verschleierte sich, als die Vibrationen unertriglich wurden.
Sie hatte das Gefiihl, als wiirde ihr Koérper in die Linge gezogen, zu einem
molekularen Brei zermahlen und anschlieBend als Teilchenstrahl ins Nichts
abgestof3en.

Dann empfand sie nichts mehr. Auch die Furcht fiel von ihr ab. Alle ihre
Wahrnehmungen erloschen.

Irgendwann setzten ihre Empfindungen wieder ein. Amun-Sitai spiirte, daf3 sie
noch existierte. lhre Hinde fiihlten durch die mit Senso-Rezeptoren
ausgestatteten Handschuhe ihres Xenos die kiihle Glédtte der Armlehnen ihres
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Kontursessels.

Als sie die Augen Offnete, sah sie im schwachen rotlichen Glithen der
Notbeleuchtung die dunklen Umrisse der Schaltpulte innerhalb der Zentrale des
Zero-Kreuzers und die schwarzen Flichen der Bildschirmsegmente der
Aullenbeobachtung.

Die AuBlenbeobachtung funktionierte; das zeigten die Kontrollen an. Dennoch
bildeten sie nichts ab: weder Sterne noch kosmische Staubwolken.

AuBerhalb der GOOLAR-SAN gab es nur konturlose Finsternis.

Doch das war nicht das absolute Nichts, vor dem sich Amun-Sitai gefiirchtet
hatte. Obwohl die Ortung nichts anzeigte, spiirte die Kommandantin des Zero-
Kreuzers zahllose dimensional tibergeordnete energetische Strukturen, die die
konturlose Finsternis gleich einem unsichtbaren Netz durchwoben.

Amun-Sitai konzentrierte sich auf einen engen Kontakt mit jenem energetischen
Netz — und plotzlich tauchten vor ihrem inneren Auge mehrere seltsam
geformte Wesen auf, die sie umringten und irgend etwas mit ihr taten.

Die Wesen schienen Droiden zu sein, halb organische, halb kybernetische
Intelligenzen von hominider Gestalt. Thre syntronischen Module waren zwar
nicht zu sehen, wohl aber von Amun-Sitais besonderer Wahrnehmungsgabe
hinter ihren organischen Erscheinungsformen zu erahnen.

Die Droiden arbeiteten schnell und geschickt mit Hilfe einer syntronischen
Apparatur, die unterschiedlichste Energiefelder einsetzte, um ihre Aufgaben zu
erfiillen.

Es schien Amun-Sitai, da3 ihrem Korper Organe entnommen und durch andere
Organe ersetzt wurden, die im Aussehen den Originalen gleich waren, aber
irgendwie anders funktionierten. Zuletzt wurde ihr Korper in eine feuchte,
warme, pulsierende Folie eingeschlagen, die sie zu ersticken schien.

Amun-Sitai schrie entsetzt auf — und verlor den geistigen Kontakt mit dem
energetischen Netz.

Schwer atmend lag sie in ihrem Kontursessel. Verschwunden waren die
undeutlichen Gestalten der Droiden und die syntronische Apparatur. Doch die
Erinnerung an das, was Amun-Sitai mit ihrem inneren Auge “gesehen" hatte,
lieB3 sich nicht ausléschen.

Als das Entsetzen abklang, betastete Amun-Sitai nach und nach ihren ganzen
Korper, nach Verdnderungen suchend. Doch sie fand keine. Erleichtert
konstatierte sie, dal sie unversehrt geblieben war. Vielleicht hatte sie nur
schlecht getrdumt.

In einem hinteren Winkel ihres BewuBtseins blieb jedoch die Ahnung, dal3 das
alles kein Traum gewesen war, sondern die Erinnerung an etwas, das ihr frither
einmal von fremden Wesen angetan worden war.

“Von Cantaro!"

Amun-Sitai hatte es herausgeschrien, ohne es zu wollen. Die plotzliche
Eingebung war zu stark gewesen, um den Schrei zuriickhalten zu kénnen.

“Was weillt du von den Cantaro, Kommandantin?" hallte die Frage des
Molekulargehirns durch die Zentrale der GOOLAR-SAN.
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“So gut wie nichts", erwiderte Amun-Sitai. “Kannst du mir mehr sagen?"

“Das darf ich nicht", gab das Molekulargehirn zuriick. “Nicht, bevor du alle
deine Erinnerungen an diese Zeitspanne deines Lebens wiedergewonnen hast."
“Aber wie soll ich das konnen, wenn mir niemand dabei hilft?" rief Amun-Sitai
Zornig.

“In New Lethos Center wird man dir helfen", erkldrte das Molekulargehirn.
“Wenn wir jemals nach New Lethos Center kommen!" gab Amun-Sitai ironisch
zuriick.

Im nichsten Moment hielt sie den Atem an, denn da barst die abgrundtiefe
Finsternis rings um die GOOLAR-SAN — und hoch {iber dem Schiff bildete
sich eine Art schwarzer Trichter, in dessen Mitte ein leuchtender Mahlstrom aus
hochverdichteten Korpuskehl wirbelte.

Eine unsichtbare Kraft packte den Zero-Kreuzer und ri} ihn in den Mahlstrom
hinein.

“Die Gezeitenkriafte des Black Holes werden uns diesmal zerreiBlen!" stiel3
Amun-Sitai verzweifelt hervor.

Im allerletzten Moment wurde im Zentrum des Mahlstroms ein schwarzer Fleck
erkennbar. Er vergrof3erte sich in dem MaB, wie das Schiff sich ihm ndherte, und
entpuppte sich schlieBlich als Miindung einer schwarzen, sich wurmartig
windenden Rohre.

Die GOOLAR-SAN wurde von der Rohre aufgesogen, durch sie hindurchgejagt,
in ein Nichts ausgespien und abermals durch ein anderes Black Hole transferiert.
Das Universum schien zu explodieren, als sie diesmal ausgestof3en wurde.

Doch dann beruhigte und normalisierte sich alles wieder - und Amun-Sitai
erkannte auf den Bildschirmen der Aullenbeobachtung sowie an den Anzeigen
der Datensichtschirme, dall der Zero-Kreuzer hoch iiber der wirbelnden dunklen
Tiefe eines extrem groflen Black Holes in den sogenannten Normalraum
zuriickgekehrt war.

Mitten zwischen den Sternen und Staubnebeln einer Galaxis und in der Néhe
einer regelmidfigen Ansammlung von mindestens hundert Sonnen, die eine
kreisformige Anordnung um das riesige Black Hole zu bilden schienen...
Wihrend der ersten Sekunden, in denen Amun-Sitai den Anblick des scheinbar
bis in die Unendlichkeit hinabreichenden Abgrunds des Black Holes unter dem
Schiff auf sich einwirken lie3, hatte sie das Gefiihl, der Zero-Kreuzer wiirde in
den wirbelnden Schlund zuriickstiirzen und dort zermalmt werden.

Doch nichts dergleichen geschah, und als die Kommandantin die Ortungs- und
Mefldaten von den Kontrollen ablas, erkannte sie, da3 die GOOLAR-SAN weit
genug von dem Black Hole entfernt war und keine Gefahr bestand, von den
Schwerkraftwellen iiberwaltigt zu werden.

“Wir haben es tatsdchlich geschafft", stellte sie mit einer Anwandlung freudiger
Erregung fest. “Molekulargehirn, wir sind den Kréiften der Finsternis entronnen.
Jetzt brauchst du nur noch unsere Position zu ermitteln, dann kénnen wir nach
Gruelfin und nach New Lethos Center fliegen."

“Das 1st richtig", pflichtete das Molekulargehirn ihr bei. “Es gibt nur eine
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Schwierigkeit: Die Hyperortung findet keine bekannten Bezugspunkte innerhalb
ihrer Reichweite."

“Soll das heiflen, dal wir keine Moglichkeit haben festzustellen, in welche
Richtung wir fliegen miissen, um nach Gruelfin zu kommen?" fragte Amun-Sitai
entgeistert.

“Darauf l4uft es hinaus", gestand das Molekulargehirn. “Selbstverstdndlich habe
ich auch schon ein Hyperfeld-Teleskop auerhalb der GOOLAR-SAN aufgebaut
und mit ithm das All durchsucht. Erfolglos. Es hat sogar weder die sogenannte
Lokale Galaxiengruppe noch den sogenannten Virgo-Haufen gefunden, dem die
Galaxis vorgelagert ist. Wir befinden uns in einem Sektor des Universums, iiber
den mir keinerlei Informationen vorliegen.

“Das kommt davon, wenn man sich in ein Black Hole stiirzt, ohne tiberpriift zu
haben, wohin es fiihrt", sagte Amun-Sitai. “Wir befinden uns also in vollig
unerforschtem Gebiet. Aber vielleicht ist das gar nicht so schlecht." Sie deutete
mit zwei halbkreisformigen Armbewegungen auf den Ring der Sonnen, der das
Gigant-Black Hole umgab. “Es wiére sicher langweilig, wenn wir schon alles
iiber diesen Raumsektor wiilliten. So haben wir Neuland vor uns. Es wird sehr
interessant sein, das alles zu erforschen - und vielleicht finden wir sogar eine
Zivilisation, die uns hilft, den Weg nach Gruelfin zu finden."

“Aber die Anweisung lautete, dich so schnell wie moglich nach New Lethos
Center zu bringen", wandte das Molekulargehirn ein.

“Warum?" fragte die Kommandantin.

“Diese Information...", begann das Molekulargehirn.

“..ist gesichert", beendete Amun-Sitai in sarkastischem Tonfall den Satz. “Es
niitzt bestimmt nichts, wenn ich dir erkldre, dal alle Absicherungen von
Informationen angesichts unserer Lage sinnlos geworden sind. Du kannst nicht
gegen deine Programmierung an. Ich sage dir aber, da3 es mir von jetzt an egal
ist, wann und warum New Lethos Center mich haben wollte. Ich will, da3 wir
Kontakt mit der nichsten erreichbaren Zivilisation aufnehmen."

“Wenn es in erreichbarer Nihe eine gibt", erwiderte das Molekulargehirn.

“Sei nicht einfiltig!" tadelte Amun-Sitai. “Das Gigant-Black Hole ist Teil eines
intergalaktischen Transit-Systems, sonst wédren wir von ithm nicht in den
Normalraum transferiert worden. Schwarz-Loch-Transit-Systeme aber sind das
Werk hochentwickelter Zivilisationen. Es gab sie schon vor Jahrmilliarden.
Zwar sind fast alle im Lauf der Zeit ebenso zusammengebrochen wie die
Sternenvolker, die sie durch Manipulationen normaler Black Holes schufen, aber
die noch funktionierenden Uberreste diirften weiter in Betrieb sein."

Sie hob ihre Stimme.

“Ich aber weill, daBl hochentwickelte Zivilisationen sich mit ihren
Sonnensystemen in der Ndhe von Black Holes angesiedelt haben, sofern diese
Black Holes Bestandteile von Transit-Systemen waren. So etwas ist einfach
rationell und damit praktisch. Es zu unterlassen wédre dumm, denn auch
hochentwickelte Zivilisationen miissen sparsam mit den zur Verfiigung
stthenden Energiequellen umgehen. Energieverschwender unter den
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Zivilisationen sollen frither allein fiir Kommunikationszwecke die
Energieabgabe einer ganzen Galaxis verwendet haben. Sie existierten nie sehr
lange."

“Das ist mir bekannt", erwiderte das Molekulargehirn. “Mir ist auch bekannt,
daB sich hochentwickelte Zivilisationen meist in der Ndhe von Black Holes
ansiedeln, die von ihnen zu Transitzwecken genutzt werden. Zwischen ihren
Welten sollte jedoch eine permanente rege Kommunikation stattfinden. Das ist
hier nicht der Fall."

Verzweiflung wollte Amun-Sitai iiberwiéltigen, als sie fiihlte, wie sehr sie
psychisch von der Kommunikation mit anderen Intelligenzen abhingig war.
Vollig auf sich alleingestellt zu sein, erschien ihr schlimmer als der Tod. Zwar
gab es noch das Molekulargehirn und ihre Xeno-Kombination, aber das war auf
die Dauer kein Ersatz fiir Kontakte mit biologisch gewachsenen Intelligenzen
echter Hochzivilisationen.

Doch dann erkannte sie die Feinheiten in der Audrucksweise des
Molekulargehirns.

Es hatte nur gesagt, dal zwischen den Welten rings um das Black Hole keine
permanente rege Kommunikation stattfand.

“Gibt es vereinzelten Hyperfunkverkehr?" erkundigte sie sich.

“Ich empfange schwache Signale, die von siebzehn Planeten ausgehen",
antwortete das Molekulargehirn. “Das sind aber alles nur kurze, nichtssagende
Impulsgruppen, die anscheinend von automatisch arbeitenden schwachen
Hypersendern kommen. Lediglich von einem Planeten kommen wechselnde
Impulsgruppen, die von intelligenten Wesen zusammengestellt worden sein
konnten. Sie sind allerdings hochwertig kodiert, so dall ich sie bisher nicht
entschliisseln konnte."

“Wir fliegen hin!" entschied Amun-Sitai nach kurzem Uberlegen. “Nimm Kurs
auf den Planeten! Was hast du bisher iiber ihn herausgefunden?"

“Es handelt sich um den neunten Planeten einer mittelgroBBen blauen Sonne, die
von insgesamt achtundzwanzig Planeten umkreist wird", erkldrte das
Molekulargehirn. “Er ist etwas mehr als erdgroB, hat eine Schwerkraft von 1,204
g und wahrscheinlich eine gute Sauerstoffatmosphidre mit einer
durchschnittlichen Temperator von zwolf Grad Celsius."

“Erdgrof3?" echote Amun-Sitai. “Was bedeutet das?"

“Erde oder Terra ist der Name jenes Planeten, von dem die Griindervéter des
[PC stammten", antwortete das Molekulargehirn. “Deshalb beziehen sich auch
heute noch viele Angaben auf die dortigen Verhiltnisse."

“Mir bedeutet das nicht viel", meinte Amun-Sitai.

“Es ist aber nicht auszuschlieBen, dal du von Intelligenzen abstammst, deren
Urahnen einst auf Terra beheimatet waren", wandte das Molekulargehirn ein.
“Es gibt zwischen ihnen und dir viele physische und psychische
Ubereinstimmungen."

“Das mag rein zufillig sein", entgegnete Amun-Sitai. “Wann werden wir bei
dem neunten Planeten der blauen Sonne ankommen?"
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“In zirka vier Stunden", antwortete das Molekulargehirn. “Es dauert deshalb so
lange, weil die GOOLAR-SAN als Dakkarraum-Plattform zu schwache Hyper-
triecbwerke besitzt, um in der Néhe eines Black Holes damit eingermal3en sicher
navigieren zu kénnen. Deshalb benutzen wir die Hypersexta-Halbspur, miissen
aber wegen der speziellen Wirkungsweise des Dimesextatriebwerks einen
Bogen iiber viele Millionen Lichtjahre schlagen, obwohl das Ziel nur viereinhalb
Lichtjahre entfernt ist."

“Ich verstehe", erwiderte Amun-Sitai. “Bisher habe ich mich nicht um die
Konstruktionsmerkmale der GOO-LAR-SAN gekiimmert. Jetzt wird mir klar,
daB ich zu wenig tiber das Schiff weill. Du wirst mich also wihrend des
Dakkarraumflugs dariiber informieren."

“Verstanden, Kommandantin", sagte das Molekulargehirn.

Als die GOOLAR-SAN im Zielgebiet in den Normalraum zuriickfiel, war
Amun-Sitai iiber die wichtigsten Konstruktions- und Leistungsdaten der
Dakkarraum-Plattform informiert.

Der Zero-Kreuzer setzte sich aus Hunderten stumpfgrauer, zylindrischer Korper
zusammen, die nach statischen Gesichtspunkten miteinander verbunden und
funktioneil miteinander zu einer Einheit gekoppelt waren. Eine liickenlose
Verkleidung aus — ebenfalls stumpfgrauen — Modulen bildete nicht nur die
Hiille, sondern optimierte die Leistungen der viele Quadratmeter groBen
Plattform.

Wichtigstes Antriebssystem war das Dimesexta-Triebwerk, das die GOOLAK-
SAN in die Lage versetzte, zur vielbillionenfach lichtschnellen Fortbewegung
auf die Hypersexta-Halbspur zu “gehen", einem auch Dakkarraum genannten
Medium, das als fiinfdimensionales Uberlagerungskontinuum die energetisch
neutrale Librationszone zwischen fiinfter und sechster Dimension bildete. Mit
dem Sextadimtriebwerk konnten die Entfernungen zwischen den Galaxien ohne
schwerwiegenden Zeitverlust iiberwunden werden. Fiir Fliige tiber kiirzere
Distanzen wurde meist der Hyperraum-Hilfsantrieb verwendet.

Die Zentrale der Zero-Kreuzers befand sich in einem zylindrischen Korper des
vorderen Drittels, nach allen Seiten gedeckt durch andere Zellen und Module, so
daBl sie nur bei schwersten Beschiddigungen des Gesamtschiffs gefdhrdet
wiirden.

Zur normalen Ausriistung gehorten Dakkarkom, Hyperkom, Transformkanonen,
Vibratorkanonen und Paralysewaffen sowie fiinf Beiboote - relativ kleine
spindelférmige, goldfarbene Fahrzeuge ohne Dimesextatriebwerke, aber mit
einer Fiille unterschiedlichster Waffen, die jedoch ausschlieflich zur
Verteidigung eingesetzt werden durften.

Von den Beibooten war nur noch eines vorhanden, die Dakkarkome waren
durch Fremdeinwirkung unbrauchbar geworden, und gut ein Drittel aller
Plattformzellen hatte durch feindlichen Beschii3 Schiaden erlitten. Letzteres gab
Amun-Sitai am meisten zu denken, denn angesichts der starken Paratron- und
Dakkardimschutzschirme des Zero-Kreuzers hétte das Schiff des IPC eigentlich
unverwundbar sein miissen. Seine Konstrukteure waren anscheinend auch dieser
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Meinung gewesen. Sie hatten demnach nicht erwarten konnen, daBl die
GOOLAR-SAN von so starken Gewalten angegriffen worden war, wie es wohl
gewesen sein mulflte.

Wahrscheinlich hatte sich das im Universum Tarkan ereignet, {iberlegte die
Kommandantin. Sie fragte das Molekulargehirn jedoch nicht danach, weil sie
annahm, daf} diese Information zu den speziell abgesicherten gehorte, zu der ihr
der Zugriff nicht erlaubt war.

AuBlerdem ging die GOQLAR-SAN zu der Zeit in einen Orbit um den neunten
Planeten der blauen Sonne, und Amun-Sitai richtete ihre ganze Aufmerksamkeit
auf die Fiille der eingehenden Ortungsdaten.

Zuallererst interessierte sich die Kommandantin natiirlich fiir den Sender auf
Neun, wie sie den Planeten vorldufig nannte. Die Hyperimpulsgruppen, die er in
schnellem Wechsel ausstrahlte, blieben fiir das Molekulargehirn weiterhin
unverstidndlich. Aber wenigstens fand es heraus, woran das lag.

Es lag einfach daran, da mit jeder neuen Impulsgruppe ein neuer Kode
verwendet wurde, der so willkiirlich gewéhlt war, daB3 er sich von keinem
Computer entschliisseln lief3.

Was bedeutete, dal der Hypersender von einem Computer gesteuert wurde, der
dem Molekulargehirn mindestens ebenbiirtig war.

In krassem Gegensatz zu dieser High-Tech-Ausstattung standen die Gebiete
Neuns aullerhalb des Hypersenders. Es gab insgesamt neun Kontinente und
siecben Meere — und bis auf die beiden kleineren polaren Kontinente waren alle
anderen fiir die Entwicklung pflanzlichen und tierischen Lebens geeignet.
Dementsprechend dicht war auch die Flora - und die Zerebraltaster verrieten,
daB3 es zahllose Tierarten auf Neun gab.

Und eine dominierende Tierart, deren Intelligenzpotential ausgereicht hitte, eine
raumfahrttreibende Zivilisation zu entwickeln. Zeit genug dafiir hitte sie gehabt,
denn die Ruinen alter Stddte und die Reste uralter Stddte unter den neueren
Stadten verrieten, dal es schon seit rund anderthalb Millionen Jahren Anfénge
einer Zivilisation gegeben hatte.

Auf anderen Welten war in kleineren Zeitriumen der Schritt von der
planetarischen zur interplanetarischen Kultur getan worden, oft sogar noch
weiter bis zur galaktischen Kultur. So gesehen, war Neun eine einsame
Ausnahme, denn die heimischen Intelligenzen hatten die Entwicklung ihrer
Technik gerade bis zur Dampfmaschine vorangetrieben.

“Wenigstens konnen sie uns nicht gefihrlich werden", resiimierte Amun-Sitai,
nachdem sie alle Fakten gepriift hatte. “Ich mochte mit dem Beiboot landen und
den Hypersender aufsuchen."

“Es kommt weniger darauf an, ob die Planetarier uns gefihrlich werden konnen,
sondern darauf, ob wir ihnen schaden konnten", entgegnete das
Molekulargehirn. “Das IPC ist nicht auf Eroberungen aus, sondern arbeitet fiir
die Forderung positiver Entwicklungen im Universum.

Wenn wir den Planetariern von Neun einen Kulturschock versetzten, wire das
jedoch ein negativer Effekt."
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“Die Planetarier interessieren mich nicht", gab Amun-Sitai herablassend zuriick.
“Ich will nur feststellen, wer den Hypersender errichtete und zu welchem Zweck
- und nach Moglichkeit will ich die Kodierungen der Impulsgruppen
entschleiern, so da} ich erfahre, was die Sendungen zu bedeuten haben."

“Deine Gleichgiiltigkeit gegeniiber den Planetariern ist atypisch fiir eine IPC-
Beauftragte", bemingelte das Molekulargehirn.

“Auf NewlLethos Center wird man das verstehen, denn schlief3lich wurde ich
zwar in den Rang einer IPC-Beauftragten erhoben, aber nicht in die Gesetze des
IPC eingeweiht", erwiderte Amun-Sitai sarkastisch. “Zeige mir den Weg zum
Beiboot und mache mich mit seiner Bedienung vertraut! Als Kommandantin der
GOOLAR-SAN kann ich wohl Gehorsam verlangen."

“Selbstverstidndlich", erkliarte das Molekulargehirn. “Ich wollte dich nur darauf
hinweisen, daf3 dein Verhalten sich gedndert hat und daf3 das vielleicht auf eine
Verdnderung deiner Psyche zuriickzufiithren ist. Falls du eine entsprechende
Untersuchung brauchst, stehe ich dir zur Verfiigung."

“Nein!" lehnte Amun-Sitai erheitert ab. “Du irrst dich. Ich habe mich nicht
psychisch verdndert, sondern bin nur ungeduldig geworden. Ich will endlich
aktiv werden, versteht du?"

“Ich verstehe", gab das Molekulargehirn zuriick. “Bitte, folge meinen optischen
und akustischen Signalen! Ich bringe dich zum Beiboot und werde dich dort
einer kurzen, aber umfassenden Hypnoschulung zur Bedienung unterziehen."
Eine knappe Stunde spiter war die Hypnoschulung beendet, und Amun-Sitai
wullte, daf} sie das Beiboot beherrschte.

Sie hielt sich nicht ldnger auf, sondern startete, wihrend die GOOLAR-SAN im
Weltraum blieb und in einen stationdren Orbit ging, der sie permanent iiber dem
Hypersender “verankerte".

Amun-Sitai aber steuerte das Beiboot zuerst in eine elliptische Umlaufbahn und
driickte es anschlieBend allmihlich tiefer in die Atmosphére. Eine Stunde spéter
ging sie bis dicht an die Oberfldche hinab. Zu diesem Zeitpunkt befand sie sich
in Luftlinie rund tausend Kilometer von dem Hypersender entfernt.

Nachdem sie einige Minuten in Schleichfahrt zuriickgelegt hatte, ohne daf3 der
Sender seine Sendungen eingestellt oder verdndert hétte oder daB3
Abwehrmallnahmen gegen sie ergriffen worden wéren, beschleunigte sie und
steuerte das Beiboot im Tiefstflug an ihr Ziel heran.

Diesmal verzichtete sie auf die Hyperortung; deshalb sah sie das Gebédude, in
dem der Sender verborgen war, erst wieder, nachdem sie ihm schon ziemlich
nahe gekommen war.

Das Bauwerk war eine verwittert aussehende Pyramide, die von den Planetariern
anscheinend als Heiligtum verehrt wurde. Das schiitzte den Sender wirksam vor
Entdeckung. Die nichste Ansiedlung war rund dreiflig Kilometer entfernt - und
zwischen ihr und der Pyramide lag nichts als ebene Zwergstrauch-Tundra, die
teilweise vermoort war und sich im sommerlichen Blumenschmuck befand.
“Zusétzliche energetische Aktivitit", meldete der Ableger des Molekulargehirns,
der als Bordcomputer im Beiboot arbeitete und von Amun-Sitai kurzerhand mit
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dem Namen Molab bedacht worden war.

Zu der Zeit hatte das Boot den #duBeren Rand der Tundra zwischen der
Ansiedlung und der Pyramide iiberflogen, in einen Sichtschutzschirm gehiillt,
der die Planetarier vor dem Anblick des Besuchers aus dem All bewahrte.
“Driicke dich konkreter aus!" befahl Amun-Sitai.

“Es handelt sich um schwache Sextadimstrahlung", erkldrte Molab.
“Wahrscheinlich ist es nur die Streustahlung von Aggregaten, deren
Hauptstrahlung unsere Ortung nicht erfassen kann."

“Wahrscheinlich die Streustrahlung von Aggregaten, die uns untersuchen
sollen", meinte Amun-Sitai. “Es hitte mich gewundert, wenn der Hypersender
vollig schutzlos auf dieser Barbarenwelt stehen wiirde. Besteht Gefahr fiir uns,
Molab? Miissen wir die Schutzschirme aktivieren?"

“Vorerst keine direkte Gefahr", antwortete der Bordcomputer. “Die
Sextadimstrahlung hat Ahnlichkeit mit der Streustrahlung eines Dakkar-
Tastresonators. Damit werden normalerweise Vorgédnge auf der Sextadim-
Halbspur angepeilt."

“Das kann uns nicht betreffen", meinte Amun-Sitai beruhigt. “Wir arbeiten nicht
mit Geréten, die Vorginge auf der Sextadim-Halbspur erzeugen."

Im néchsten Moment fuhr sie heftig zusammen.

“Du sagtest ,normalerweise', Molab!" rief sie ahnungsvoll. “Wozu werden
Dakkar-Tastresonatoren sonst noch verwendet?"

“Zur Entstorung bei Zeitversetzungen", antwortete der Ableger. “Aber weder
hier noch auf GOOLAR-SAN befinden sich Aggregate, die zu Zeitversetzungen
dienen."

“Aber unter uns vielleicht!" schrie Amun-Sitai in hochster Erregung.
“Notbeschleunigung, Molab! Zuriick zum Zero-Kreuzer! Und Notruf an das
Molekulargehirn! "

»Nicht mehr moglich", teilte der Ableger ihr mit.

“Unsere Aggregate werden neutralisiert. Ein sechsdimensionales Energiefeld
mit paratemporalen Schwingungen umgibt uns. Ich empfehle, den Dakkardim-
Schutzschirm aufzubauen."

Amun-Sitai iiberlegte kurz, dann sagte sie:

“Nein, wir verhalten uns passiv. Jemand hat uns nach Neun gelockt und will uns
in der Zeit versetzen. Mir scheint, dal er nicht nur dazu die Mdéglichkeiten
besitzt, sondern auch die Mittel, unseren Widerstand zu brechen. Es wire
unlogisch von uns, ithn dazu zu provozieren. Wir miissen die Versetzung
moglichst unbeschadet tiberstehen, um danach noch agieren zu kénnen."

Sie saB ruhig und fast entspannt in ihrem Kontursessel, wéhrend ringsum sich
eine Art Spiegelfeld aufbaute, das aber nichts auller dem Beiboot reflektierte -
und das auch noch vielhundertfach und verzerrt.

In threm Schédel aber jagten sich die Gedanken.

Sie ahnte, daBl die fehlenden Anzeichen fiir Superzivilisationen in den
Sonnensystemen rings um das Gigant-Black Hole eine Tduschung waren, um
Entdecker in Sicherheit zu wiegen und in die vorbereitete Falle zu locken.
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So, wie eine Spinne ihr Beutetier in Sicherheit wiegt, um dann aus dem Zentrum
ihres Netzes heraus anzugreifen.

Nur, dal das Zentrum dieses Netzes in dem Fall auf einer anderen Zeitebene lag.
Entweder in der Vergangenheit oder in der Zukunft.

Amun-Sitai brauchte nicht lange zu waren, bis das Spiegelfeld, das ihrer
Meinung nach nur ein optischer Nebeneffekt eines Zeitversetzungsfelds war,
erlosch und die Pyramide wieder sichtbar wurde.

Aber was fiir eine Pyramide!

Sie war alles andere als ein verwittertes Bauwerk aus Steinblocken, sondern eine
blausilbern schimmernde Konstruktion aus makellosem Metallplastik.

Und sie stand auch nicht im Mittelpunkt einer kreisrunden Tabuzone mit
Tundra-Vegetation, sondern auf einer riesigen Fldche, die liickenlos von
dunkelgrauen Metallplatten bedeckt war und an deren fernem Rand sich silberne
Kuppelbauten hoch in einen blauen Himmel erhoben.

“Was sollen wir tun?« wisperte Molab.

“Abwarten!" fliisterte Amun-Sitai. “Jemand fiihlt sich sehr sicher und denkt, er
koénnte mit uns machen, was er will. So soll es bleiben, bis er Kontakt mit uns
aufnimmt."

Sie war liberzeugt davon, logisch zu handeln. Das geniigte ihr. Mit dem Intern-
Komplex ihres GroBhirns fiihlte sie sich allen anderen Intelligenzen des
Universums geistig liberlegen, auch wenn ihre Erinnerungen bei weitem nicht
alle zurtickgekehrt waren.

Als sich von einer der Kuppelbauten ein elliptisches Fahrzeug 16ste und dicht
iiber dem Boden auf das Beiboot zuschwebte, handelte sie.

Sie aktivierte den Dakkardim-Schutzschirm, der das Beiboot quasi aus dem
normalen Universum entfernte, und schaltete die Rettungsbeschleunigung ein.
Die Uberraschung gelang ihr.

Alle fremden Einwirkungen erloschen. Der fremde Gleiter, die Kuppeln und die
Pyramiden wurden unsichtbar. Auch die blaue Sonne erlosch.

In anderthalb Lichtjahren Entfernung desaktivierte Amun-Sitai den Dakkardim-
Schutzschirm und die Rettungsbeschleunigung wieder und lieB ihr Beiboot im
freien Fall durch den Weltraum iiber dem Gigant-Black Hole treiben, alle
tiberfliissigen Energiequellen abgeschaltet und auf jegliche Aktivortung
verzichtend.

Staunend erkannte sie mittels der Passiv-Ortung, daB3 in den Sonnensystemen
rings um das Gigant-Black Hole nicht die Ruhe urzeitlicher Zustdnde herrschte,
sondern die hektische Betriebsamkeit, wie sie von einer Ballung aus
hochentwickelten Zivilisationen erzeugt wird, die sich rings um ein Schwarzes
Loch angesiedelt hatten, dessen Transit-System wahrscheinlich viele Galaxien
miteinander verband.

Und sie schwebte unsichtbar mitten darin und konnte in aller Ruhe
ausspionieren, was um sie herum vorging.

So dachte sie, bis ithr Hyperkom ansprach und ihr alle Illusionen raubte, denn
eine metallisch klingende Stimme, die sich der gleichen Sprache bediente wie
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das Molekulargehirn des Zero-Kreuzers, sagte emotionslos:

“Hier spricht Supercontrol! Ich rufe das fremde Objekt, das in die Hauptzeit
geholt wurde. Es wire sinnlos, sich zu widersetzen. Schalten Sie alles aus, was
zur Abwehr fremder Einfliisse dient. Wir holen Sie dann auf die Hauptzeitwelt.
Sie miissen iiberpriift werden. Supercontrol, Ende!"

5. DAS ZEITIMPERIUM

Amun-Sitai reagierte nicht. Sie hielt es zwar nicht fiir ausgeschlossen, aber doch
fiir wenig wahrscheinlich, daB3 ihr kleines Beiboot, dessen Energiesysteme
stillgelegt waren, geortet wurde.

Viel wahrscheinlicher war, da3 Supercontrol, wer oder was immer sich hinter
dieser anmaflenden Bezeichnung verbarg, nur auf Verdacht nach ihr gerufen
hatte, weil man dort annahm, dal} das Beiboot sich noch innerhalb der
Hyperkomreichweite befand.

Statt dessen beobachtete sie mit den Systemen der Passiv-Ortung die in das
Gigant-Black Hole einfliegenden und aus ihm herauskommenden Raumschiffe,
deren dimensional {ibergeordnete Energiemuster schwache Reflexe auf die
passivischen Bildschirme der Hyperor-tung zeichneten.

Auf dhnliche Weise registrierte Amun-Sitai sowohl die hyperenergetischen als
auch die normalenergetischen Aktivitdten auf den Planeten der Sonnen rings um
das Black Hole, darunter auch den Funkverkehr. Zwar verstand sie die
Hyperfunkspriiche nicht, weil die Hyperkomantennen des Beiboots energielos
waren, aber die schon seit Jahren durch den Raum eilenden lichtschnellen
Impulse des Normalfunks konnte sie auch mit dem auf Schwachstrom
geschalteten Normalfunk empfangen - und verstehen, da die Teilnehmer sich
derselben Sprache bedienten wie Supercontrol.

Und sie waren sehr aufschluBBreich, bewiesen sie doch, daBl der Ring aus
besiedelten Sonnensystemen, der das Gigant-Black Hole in durchschnittlich 3,8
Lichtjahren Entfernung auf einer scheibenférmigen Ebene umgab, im Grunde
eine einzige riesige Sternenstadt war, errichtet von allen hochstehenden
Zivilisationen einer ganzen Galaxis.

Sie nannten ihre Sternenstadt Mondofanagh, was soviel wie “Hauptzeit-Insel"
bedeutete. Die tiefere Bedeutung des Wortes ging Amun-Sitai jedoch erst auf,
als sie einige Sendungen abgehort hatte, bei denen es sich offenbar um alte
lokale Nachrichten handelte.

Ihr stockte der Atem, als sie begriff, dafl die Sternenstadt Mondofanagh nur die
erste - und dominierende -Ebene, ndmlich die Hauptzeitebene einer Vielzahl von
Parallelzeitebenen war, die sowohl gleichzeitig als auch in verschiedenen
Vergangenheiten existierten und von den Bewohnern von Mondofanagh in
schamloser Weise parasitisch ausgebeutet wurden.

Die Mondofanaghs, wie sich die Trillionen Bewohner der Sternenstadt nannten,
hielten die Intelligenzen der Parazeitebenen mit subtilen Mitteln auf
Entwicklungsstufen, die weit unter ihrem eigenen Entwicklungsniveau lagen.
Das ermoglichte es ithnen, sie auszubeuten, sie ihrer wertvollsten Rohstoffe,
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deren Bedeutung fiir ihre Weiterentwicklung von ihnen noch gar nicht erkannt
wurden, zu berauben und aus ihren Vo6lkern wunter allen moglichen
Vorspiegelungen Freiwillige zu rekrutieren, die auf den Industriewelten der
Mondofanaghs faktisch Sklavenarbeit verrichteten.

Diese Industriewelten befanden sich nicht in den Ringsystemen der Sternenstadt,
sondern weiter weg von dem Gigant-Black Hole in den Tiefen der Galaxis.
Noch weiter weg von der Sternenstadt, die anscheinend in erster Linie Wohn-
und Verwaltungswelt fiir das Zeitimperium war — welcher Begriff immer
wieder erwdhnt wurde —, lagen Sonnensysteme mit landwirtschaftlich
genutzten, von Automaten betreuten Planeten sowie 6kologische Reservate und
Welten, die speziell der Erholung und der Freizeitgestaltung dienten.

Alles aber wurde anscheinend von einer Institution beherrscht und regiert, die
sich Supercontrol nannte. Supercontrol schien allwissend und allméchtig zu sein.
Nicht fiir mich! dachte Amun-Sitai.

Sie ldchelte triumphierend, aber nicht lange, denn infolge ihres Intern-
Komplexes kam sie nicht um die logische Einsicht herum, dal3 sie auch dann,
falls es Supercontrol nicht gelang, sie einzufangen, nichts gewonnen hatte.
Allein und total abgeschnitten von ihrer Zeitebene und ohne Aussicht, jemals
wieder dorthin zu kommen und zu der GOOLAR-SAN zuriickzukehren.

Als hétte Supercontrol nur abgewartet, bis sie zu dieser Einsicht gelangt war,
meldete sie sich zum zweitenmal iiber Hyperkom.

“Supercontrol an das fremde Objekt, das auf die Hauptzeitebene geholt wurde!"
sagte die emotionslose Stimme. “Sie hatten Zeit genug zur Besinnung. Ich habe
Sie unverdndert in der Ortung und werde Sie jetzt mit einem Transportstrahl auf
die Hauptzeitwelt zuriickholen. Wie schon gesagt, miissen Sie {iberpriift werden.
Leisten Sie keine Gegenwehr. Das wiirde nur Thre eigene Sicherheit gefdhrden."
Erbittert stellte Amun-Sitai fest, dal Supercontrol die Hyperkomantennen ihres
Beiboots iiber die Entfernung von anderhalb Lichtjahren hinweg unter Energie
gesetzt hatte, damit die Botschaft deutlich ankam.

Der IPC-Beauftragten wurde klar, daB3 Supercontrol eindeutig die besseren
Karten besaB.

Sie wiirde keine Gegenwehr leisten, sondern im Gegenteil versuchen, sich nach
und nach zur Kooperationsbereitschaft “iiberreden" zu lassen und nétigenfalls
sogar mit Supercontrol kooperieren, bis sie deren Schwachstellen gefunden hatte
und mit geniligend Aussicht auf Erfolg zuschlagen konnte.

“Ich akzeptiere Ihre Uberlegenheit", sagte sie.

Sekunden spéter wurde das Beiboot in eine kugelférmige Wolke gehiillt, die aus
Myriaden zuckender Lichtblitze zu bestehen schien, dann packte ein heftiges
Schwindelgefiihl die [PC-Beauftragte.

Als es nachlief3, verschwand die Wolke aus Lichtblitzen — und Amun-Sitai sah,
daB ihr Beiboot in einer Kuppelhalle stand.

Die Aullenmikrophone schalteten sich ohne ihr Zutun an.

“Steigen Sie aus!" sagte die emotionslose Stimme.

Amun-Sitai gehorchte.
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Als sie das Beiboot verlassen hatte, leuchtete vor ihr ein blauer Lichtpunkt in der
Luft auf.

“Folgen Sie dem Lichtpunkt!" befahl die emotionslose Stimme.

Die IPC-Beauftragte gehorchte auch diesmal. Der blaue Lichtpunkt wanderte
vor ihr her, aus der Kuppelhalle hinaus, durch Schotte, die sich vor ihr 6ffneten
und sich hinter ihr wieder schlossen, zweimal einen Antigravlift und schlielich
in einen groflen niichtern wirkenden Raum hinein, an dessen Winden zahllose
Lichtpunkte blinkten.

Amun-Sitai fragte sich, ob sie jetzt Supercontrol gegeniiberstiinde, da spiirte sie,
wie unsichtbare Greifer sie erfafiten, hochhoben und in eine horizontale Lage
mitten in der Luft drehten.

“Was soll das?" fragte sie.

Und merkte nur noch, wie eine unwiderstehliche Miidigkeit von ihr Besitz
ergriff.

Finsternis schlug iiber ihrem BewuBtsein zusammen...

Erinnerungen tauchten auf und gingen wieder unter — mal schemenhaft
verwaschen, mal klar und deutlich und manchmal so bizarr, als wéren sie nur
Trdume.

Amun-Sitai flog in ihrer PARNAXE durch die abgrundtiefe Dunkelheit, die das
Universum zusammenhielt.

Sie wullte nicht mehr, wie lange sie schon unterwegs war und wie lange sie
insgesamt unterwegs sein wiirde. Sie wuflte nur noch, dal die PARNAXE, eine
Morusphire, die ihr Geborgenheit, Warme und Nahrung sowie Schutz vor der
Feindseligkeit der Ewigen Finsternis spendete, mit ihr aus dem
Kugelsternhaufen Varlohr gekommen war und sie zu Assur-Haton, dem Krieger
von Hortach, bringen sollte.

Wo im weiten Universum der Kugelsternhaufen Varlohr stand und wo sie
Assur-Haton finden sollte, wullte sie nicht. Sie vermochte sich auch nicht an ein
fritheres Leben zu erinnern. Manchmal glaubte sie, noch gar nicht geboren zu
sein.

Irgendwann war die Reise dann zu Ende gewesen. Aber nichts daran hatte
gestimmt. Amun-Sitai hatte von der PARNAXE eine Welle von Entsetzen und
Todesangst empfangen. Dazwischen waren bruchstiickhafte
Informationsimpulse in ihr Bewufltsein gedrungen, die etwas von einem brutalen
Uberfall, einem Sturz durch ein Sternentor und von Droiden sagten, die die
Morusphire zerstoren wollten, um Amun-Sitai in ihre Gewalt zu bringen.
SchlieBlich war die PARNAXE gestorben. Was unmittelbar darauf folgte, war
dem ewigen Vergessen preisgegeben worden.

Amun-Sitai wullte aber, da3 eine Gruppe von Droiden ihr zu einem spéteren
Zeitpunkt Organe entnommen und durch andere Organe ersetzt hatte, die im
Aussehen zwar ihren eigenen Organen glichen, aber perfekter und vielseitiger
funktionierten.

Weil sie semi-kybernetische Komplexe waren!

Zum Schlufl wurde Amun-Sitais Korper in eine Folie eingeschlagen, die sie
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scheinbar ersticken wollte, dann jedoch zu einer wohltidtigen Symbiose mit ihr
verschmolz: die Xeno-Kombination.

Als Amun-Sitais “Behandlung" voriiber war, hatte ein Droide zu ihr gesprochen.
Ein Cantaro?

Amun-Sitai wullte es nicht mehr genau. Sie wullite auch nicht mehr viel von
dem, was der Droide ihr mitgeteilt hatte, nur, dal sie nunmehr von seinem Volk
adoptiert war und demnéchst eine ehrenvolle Aufgabe zugeteilt bekdme.
Welcher Art diese Aufgabe war, erfuhr Amun-Sitai nie, denn kurz nach dieser
Mitteilung hatten sich rings um sie heftige Kdmpfe abgespielt.

Zwei hominide Intelligenzwesen waren erschienen und hatten Amun-Sitai mit
auf ihre Dakkarraum-Plattform genommen.

Silke Maddyson und Brak Shanson!

Zusammen mit ihnen sowie mit den Bakten und Trunh der GOOLAR-SAN war
Amun-Sitai abermals durch die abgrundtiefe Dunkelheit geflogen, die das
Universum zusammenhielt. Irgendwann hatte die Ortung auf einem Planeten,
dessen Weg sie zufillig kreuzten, eine Geheimstation entdeckt, die von den
Bakten und Trunh als Station des Bésen bezeichnet worden war.

Silke und Brak waren nach Auswertung der Fernanalysen zu dem Schlufl
gekommen, dall diese Station grofles Unheil heraufbeschworen wiirde, wenn es
nicht gelang, ihr psionisches Programm zu I6schen. Dazu aber muflte jemand
mit Hilfe einer Pedo-Kapsel in die Station eindringen und den Wéchter, eine
syntronisch-bionische Synthointelligenz, ausschalten.

Das Molekulargehirn der GOOLAR-SAN errechnete, dal3 diese Aufgabe weder
von Silke und Brak noch von den Bakten und Trunh geldst werden konnte. Dazu
wire nur Amun-Sitai infolge ihrer Cantaro-Manipulierung fihig.

Also ging Amun-Sitai an Bord einer Pedo-Kapsel und lieB sich mitten in die
Station des Bosen abstrahlen.

Aus bisher unbekannter Ursache mufiten jedoch plotzlich ihre besonderen
Féahigkeiten versagt haben. Dadurch war sie ins dimensional iibergeordnete
Abwehrnetz des Wichters, eine sogenannte Endlos-Schleife, geraten und von ihr
in einen sich ewig wiederholenden Kreis geschickt worden.

Gefangene bis in alle Ewigkeit.

Bis sich ein anderes Opfer im Abwehrnetz fing, das Fahigkeiten besall, mit
deren Hilfe es Amun-Sitai moglich gewesen war, sich in den Pedo-Transmitter
threr Pedo-Kapsel zu retten und in die GOOLAR-SAN abstrahlen zu lassen.

Wo sich dann herausstellte, dall Amun-Sitai 696 Jahre verloren hatte...

“Hier ist Supercontrol!" fliisterte eine Stimme in Amun-Sitais BewuBtsein.
“Verstehen Sie mich, Amun-Sitai?"

Amun-Sitai antwortete nicht - nicht einmal in Gedanken. Thr BewuBtsein war
vollauf damit beschéftigt, herauszubekommen, wo sie sich befand.

Sie glaubte sich an einen groflen, niichtern wirkenden Raum zu erinnern, an
dessen Winden zahllose Lichtpunkte blinkten.

Doch in diese Erinnerung hinein dréngte sich die Vorstellung eines Bronzetors
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mit einem Relief darauf, das die undeutlichen Konturen eines Gesichts zeigte.
Licht und Schatten spielten dariiber hinweg und vermittelten abwechselnd den
Eindruck totaler Fremdartigkeit und grenzenloser Vertrautheit.

“Hier ist Supercontrol!" sagte eine metallisch klingende Stimme. “Amun-Sitai,
Sie wurden {iberpriift und als destabilisierender Faktor eingestuft. Deshalb
wurde entschieden, Sie auszuschalten."

Bleiches Licht fiel auf das Bronzetor, verwandelte das Gesichtsrelief in eine
bosartige Fratze. Es lie3 aber auch das Tor durchsichtig werden — und zwischen
den Linien des Gesichts war eine endlose, sturmdurchtoste Wiiste zu sehen, tiber
der pfeilschnell dunkle Schemen mit sichelformig gekriimmten Flughéduten
dahinjagten.

“Sie werden nicht sterben", hammerte die immer metallischer klingende Stimme
von Supercontrol. “Dazu ist Thr Korper zu wertvoll. Das Fehlen jeglichen
Limbischen Systems und eines Globus pallidus gibt zudem Rétsel auf, die
irgendwann gelost werden miissen, auch wenn die Uberpriifung diesmal keine
Antwort auf diese Anomalien ergab. Thre extrem dicht gepackten
GroBhirnwindungen und der quasi-biophorische Komplex darin qualifizieren
diesen Korper als Triger des BewuBltseins eines potentiellen Zeitkoordinators.
Folgendes wird geschehen: IThre derzeitige Personlichkeit wird geldscht. Thr
Korper wird mit einer Pseudo-Personlichkeit ausgestattet, die nach und nach zu
einer vollwertigen neuen Personlichkeit aufgebaut wird. Dieser Prozell wird in
dem Moment abgeschlossen, in dem Bedarf fiir einen neuen Zeitkoordinator
besteht, der dann den Namen Amun-Sitai tragen soll."

Das Bronzetor leuchtete in kaltem Glithen auf, dann schlug eine Macht zu,
gegen die es keinen Widerstand gab. Alle Synapsen oOffneten sich weit,
kaleidoskopisch wechselnde Bilder, Gerdusche und Gefithlsempfindungen
spulten sich mit immer groferer Geschwindigkeit riickwirts ab.

Ein gellender Schrei ertonte.

Der Todesschrei von Amun-Sitais Personlichkeit.

Alle Synapsen schlossen sich, dann 6ffneten sie sich wieder. Das Bronzetor
zersprang in tausend Stiicke. Huschende Schatten dridngten sich durch die
Offnung. Die Kontaktstellen zwischen den Nervenzellen normalisierten sich
allméhlich wieder, wéhrend die Schatten sich durch die Gehirnwindungen
schlangelten und dem anscheinend besitzlosen Korper ihre Pseudo-
Personlichkeit aufschalteten.

Bis sie an den quasi-biophorischen Komplex gerieten und auch {iiber ihn die
Herrschaft antreten wollten.

Ohne es zu ahnen, weckten sie dabei etwas, das bisher zur Passivitit verurteilt
gewesen war. Aber sie merkten es nicht.

Denn das, was da erwacht war, reagierte nicht mit einem Schrei wie Amun-
Sitais erloschende Personlichkeit. Es griff lautlos und dadurch um so wirksamer
an.

Allerdings totete es die schattenhafte Pseudo-Personlichkeit in Amun-Sitais
Korper nicht. Es zwang ihr nur seinen Willen auf.
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Denn es brauchte die Schatten noch — bis es herausgefunden hatte, wer und was
es war, woher es kam und was sein Ziel war.

“Amun-Sitai!"

Sie horte die emotionslose Stimme von Supercontrol, reagierte aber noch nicht.
In ihr kédmpften widerstreitende Gefithle miteinander.

Da war ihre ureigenste Personlichkeit, die in einem biophorischen Komplex
gefangen gewesen war, der zum Korper Amun-Sitais gehort hatte.

Amun-Sitais Personlichkeit war durch einen brutalen Akt von Supercontrol
ausgeloscht worden. Nicht total, denn Supercontrol war offenkundig zwar
michtig, aber nicht allméchtig.

Etwas von Amun-Sitais Personlichkeit hing noch an jeder einzelnen
Korperzelle, besonders aber an jeder Zelle des hochentwickelten Organs, das aus
Wasser, Lipiden, Eiweil und ein wenig Kohlenhydraten gebildet wurde,
besonders stoffwechselaktiv war und sich durch hohen Glukoseumsatz und
hohen Sauerstoffverbrauch auszeichnete: das Gehirn.

Es waren nur Uberreste der alten Personlichkeit, die einen immateriellen
Schleier erzeugten, durch den die aus dem Intern-Komplex befreite andere
Personlichkeit bisher nur undeutlich hindurchleuchtete — noch nicht féhig, sich
klar zu erkennen.

Doch die Uberreste der alten Persénlichkeit wiirden mit der Zeit mehr und mehr
verblassen und schlieBlich ganz erléschen. Im gleichen MaB, so hoffte die
befreite Personlichkeit, wiirde sie sich stabilisieren und sich ihrer selbst bewulf3t
werden.

Bisher hatte sie lediglich die vage Ahnung, etwas mit einem Wesen zu tun zu
haben, das Basthetis war, die Katzenkonigin.

“Amun-Sitai!" Diesmal war der Ruf Supercontrols dringend, mahnend.

Sie wullte, sie wiirde bald antworten miissen, sonst wiirde Supercontrol
argwohnisch werden und eine neue Uberpriifung veranlassen.

Ihr groBtes Problem bestand allerdings darin, daf3 sie sich weiterhin im Korper
von Amun-Sitai befand, der nicht ihr ureigenster Koérper war, und daBl sie
Supercontrol vorspiegeln mufite, sie wire die Pseudo-Personlichkeit, die
Supercontrol in Amun-Sitais Korper installiert zu haben glaubte.

Jene falsche Personlichkeit, die sich als Amun-Sitai verstehen sollte, obwohl sie
niemals Amun-Sitai sein oder werden konnte, denn eine geloste Personlichkeit
befand sich jenseits aller vorstellbaren Existenz.

“Ich hore", sagte sie mit Amun-Sitais Mund. “Was befehlen Sie mir?"

“Sagen Sie mir, wer ich bin?" forderte Supercontrol.

“Sie sind die Zentrale Kontrollstelle des Ewigen Zeitimperiums", antwortete
Basthetis, wihrend sie verzweifelt um mehr Selbsterkenntnis kimpfte. “In ferner
Vergangenheit gab es eine Zivilisation, die ihre Rohstoffvorrite erschopft hatte,
bevor es ihr gelungen war, eine nennenswerte Raumfahrt zu entwickeln, mit
deren Hilfe sie sich Rohstoffe von anderen, unbewohnten, Welten beschaffen
konnte."

Basthetis antwortete, wihrend ihr diese Informationen aus der paralysierten
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Pseudo-Personlichkeit zuflossen.

“Die Urzivilisation war infolge der Abstammung ihrer Triger aus reptilischen
Tieren so organisiert, da dem Drang des Individuums zu Macht und
personlicher Bereicherung ein weiter Spielraum eingerdumt war. Das
verhinderte ein rechtzeitiges Umdenken, durch das allein die ziigellose
Ausbeutung des ganzen Planeten hétte verhindert werden kénnen und eine
Raumfahrt rechtzeitig so weit entwickelt worden wére, dall ein Zugriff auf
Rohstoffe ferner Planeten den Bestand der Art hitte sichern kénnen.

So jedoch kam es zur Verseuchung der Atmosphére, zum Umkippen der Meere
und zu katastrophalen Klimaverdnderungen. Die Urzivilisation schien dem
Untergang geweiht.

Da erfand ein genial begabter Vertreter jener ungliickseligen Spezies den
Zeitphasenangleicher. Er bedeutete die Rettung - und zum Gliick wurden seine
Moglichkeiten von den herrschenden Kréften des geschundenen Planeten
rechtzeitig erkannt und konsequent genutzt.

Mit Hilfe des Zeitphasenangleichers konnten auf Hunderten verschiedener
Zeitebenen und Parallelzeitebenen heimliche Zeitkolonien installiert werden, die
Bodenschiitze im UberfluB gewannen und zur Hauptzeitwelt schickten, die
durch sie des Zwanges enthoben wurde, ihre Natur durch die Vernichtung der
herrschenden Spezies und ihrer Zivilisation zu retten.

Leider dnderte sich die Mentalitdt jener Spezies nicht so schnell wie die neuen
wirtschaftlichen Maoglichkeiten und Zukunftsperspektiven. Explodierender
Wohlstand, Selbstsucht und Rivalitdtsdenken pervertierten die Entwicklung.
Immer mehr Welten wurden zu Hauptzeitwelten erklédrt, von denen aus immer
mehr anderen Zeitebenen und Parallelzeitebenen Zeitkolonien gegriindet und
skrupellos ausgebeutet wurden. Niemand kiimmerte sich zu jener Zeit um die
weitere Entwicklung der ausgepowerten Welten, auf denen vielfach intelligente
Spezies existierten, die zwar unterentwickelt waren, aber durchaus das geistige
Potential besaflen, um sich hoher zu entwickeln und eigene Zivilisationen
aufzubauen.

Alles geriet auBer Kontrolle. Die rivalisierenden Hauptzeitwelten gingen immer
weiter in die Vergangenheit zuriick, um ihren Hunger nach Rohstoffen zu stillen,
der langst zum bloBen Profithunger entartet war.

Es kam, wie es unter solchen Umstidnden kommen muflte. Viele Hauptzeitwelten
muflten irgendwann erkennen, daB sie in ferner Vergangenheit die Planeten ihrer
wichtigsten Rohstoffe beraubt hatten, auf denen sie in der Hauptzeit existerten.
Plstzlich verarmten Hauptzeitwelten zu Tausenden.

Die Folge war der GroBe Parazeitkrieg, ein Verteilungskrieg um die
vermeintlich letzten Reserven an Rohstoffen, Arbeitssklaven und genetischen
Potentialen unberiithrter Welten. Er wére absolut unnotig gewesen, hétten die
Herrscher der damaligen Hauptzeitwelten sich zusammengesetzt und mit Hilfe
der besten Wissenschaftler und Computer streng logisch iiber ihre Probleme
nachgedacht.

Erst das durch den GroBlen Parazeitkrieg ausgeloste Chaos, in dessen
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Revolutionen alle herrschenden Regierungen gestiirzt und die meisten Herrscher
dem Volkszorn geopfert wurden, er6ffnete die Moglichkeit zur Neubesinnung.
Supercontrol  wurde geschaffen, die =zentrale Entscheidungs- und
Koordinierungsstelle fiir alle kiinftigen Zeitoperationen. Supercontrol brachte
Ordnung in die Ausbeutung von Zeitkolonien und stellte alle entsprechenden
Aktivititen auf eine logisch fundierte wissenschaftliche Basis. Alles, was
dagegen verstieB3, wurde ausgeschaltet.

Supercontrol schuf auch das Amt des Zeitkoordinators, denn die Erfahrungen
zeigten, dall die Intelligenzen des Zeitimperiums die von Supercontrol
erlassenen Gesetze und Anweisungen williger befolgten, wenn sie ihnen von
einem biologisch entstandenen Wesen gleicher oder verwandter Art verkiindet
wurden. Sie miissen sich mit dem Zeitkoordinator identifizieren kénnen und er
mulf} Charisma haben, damit sie ihm bedingungslos folgen."

Wihrend Basthetis aufsagte, was in der Pseudo-Personlichkeit Amun-Sitais als
Basis-Erinnerung verankert war, erkannte sie, dal ohne die Existenz von
Supercontrol wahrscheinlich Tausende von Zivilisationen im Chaos versunken
wiren. Gleichzeitig aber muflte sie auch einsehen, dal der von Supercontrol
eingeschlagene Weg verhdngnisvoll war, denn er bedeutete die immer stirkere
Manipulierung Tausender Zivilisationen mit Hilfe des Zeitkoordinators, der
letzten Endes nur eine Marionette von Supercontrol war, denn Supercontrol
hatte nicht nur das Amt des Zeitkoordinators geschaffen, sondern auch den
ersten und alle folgenden Zeitkoordinatoren.

Indem sie Intelligenzen mit herausragenden Fahigkeiten -einfing, ihre
Personlichkeiten 16schte und ithnen Pseudo-Personlichkeiten aufprigte, die quasi
nichs anderes waren als Ableger ihrer eigenen, wahrscheinlich synthetischen,
Personlichkeit.

Auch Amun-Sitai war in eine von Supercontrol aufgestellte Falle gegangen und
absichtlich auf die Hauptzeitinsel heraufgeholt worden.

Mit dem einzigen Grund, um sie als Ersatz fiir den amtierenden Zeitkoordinator
vorzubereiten.

Die Notwendigkeit, Amun-Sitais Personlichkeit zu 16schen, hatte sich demnach
gar nicht ergeben, weil sie ein destabilisierender Faktor fiir das Zeitimperium
gewesen war, sondern nur aus den politischen Motiven Supercontrols heraus.
Alles war auf Lug und Trug aufgebaut.

Basthetis begann, Supercontrol zu hassen.

Und mitten in ihren Gefiihlsaufruhr hinein sagte die automatische Stimme:

“Das Zeitimperium hat einen unzureichend qualifizierten Koordinator. Sein
Charisma ist zu schwach, um das Verhdngnis abzuwenden, das den
Hauptzeitwelten des Imperiums droht. Denn es kommt eine Gefahr auf sie zu,
gegen die alle fritheren Gefahren als unerheblich eingestuft werden miissen.

Die Gefahr droht von Intelligenzen, die sich zur sogenannten Genetischen
Allianz zusammengeschlossen haben und deren Endziel es ist, die Diversitit,
also die Verschiedenheit beziehungsweise Vielfalt, allen Erbguts im Kosmos auf
Null zu reduzieren, um die Voraussetzungen zur Griindung einer homogenen
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universellen Zivilisation zu schaffen.

Diese Genetische Allianz hat das Zeitimperium entdeckt und hélt es fiir eine
optimale Basis zur Entwicklung und Durchfithrung ihrer Pldne. Leider hat sie
mit ihren subtilen gentechnischen Mitteln schon viel Hauptzeitwelten
unterwandert und ist dabei, die Autoritdt des amtierenden Zeitkoordinators und
von Supercontrol zu untergraben.

Wir sind die letzte Bastion der Freiheit. Wenn es der Genetischen Allianz
gelingen sollte, uns zu zerschmettern, dann steht der Durchsetzung ihres
Langzeitplans nichts mehr im Weg - und dann wiirde unser Universum in
absehbarer Zeit nicht mehr von Vielfalt bevolkert werden, sondern von einer
homogenen Masse aus Organismen, die an der eigenen Eintonigkeit zugrunde
ginge."

Minutenlang schwieg Supercontrol und iiberliel Basthetis ihrem neuerlichen
Gefiihlsaufruhr.

Als Supercontrol wieder sprach, klang ihre Stimme nicht mehr ganz so
emotionslos wie zuvor.

“Nur du mit deinen iiberragenden Féahigkeiten und mit dem Charisma, das in dir
schlummert und nach und nach durchbrechen wird, kannst die Zivilisationen des
Zeitimperiums aus ihrer Lethargie reilen und fiir einen Krieg motivieren, der
zwar Jahrtausende lang dauern kann und Myriaden von Opfern fordern wird, der
aber, wenn wir siegreich aus ithm hervorgehen, die Rettung fiir die Vielfalt der
Gestalten und des Geistes im Universum bedeutet. Du bist dazu auserwéihlt, das
Universum zu retten, Amun-Sitai."

Supercontrol schwieg - und nach einer Weile spiirte Basthetis, dall die
synthetische Intelligenz sich ganz zuriickgezogen hatte, um der Pseudo-
Personlichkeit Amun-Sitais Zeit dazu zu geben, die Worte von Supercontrol auf
sich einwirken zu lassen.

Und dessen Argumente zu den eigenen zu machen.

Argumente, deren Logik sich die Personlichkeit, die sich fiir die Katzenkonigin
hielt, nicht verschlieBen konnte.

Vor deren SchluB3folgerungen sie aber entsetzt zuriickschreckte, denn sie hétten
nicht nur Blut und Trénen fiir Myriaden von Zivilisationen bedeutet, sondern am
Ende auch eine Ausbreitung des Zeitimperiums iiber das ganze Universum und
eine unvorstellbare Machtstellung fiir Supercontrol.

Und damit letzten Endes nichts Besseres als das, was die Genetische Allianz
anstrebte, sondern nur etwas anderes, das aber ebenso schlecht und todlich fiir
die Evolution des Bewufltseins im Universum sein wiirde...

6. DER KRIEGER VON HORTACH

Einst war es ein Alptraum gewesen, jetzt war es Realitét: das Bronzetor mit dem
Relief, das die undeutlichen Konturen eines Gesichts zeigte.

Sie, die sich als Basthetis empfand und den Koérper von Amun-Sitai bewohnte,
deren Personlichkeit ausgeldoscht worden war, stand vor dem Tor und wartete
darauf, daB es sich 6ffnete.
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Denn hinter ihm hoffte sie Supercontrol zu finden, die méchtigste synthetische
Intelligenz, die je existiert hatte und die das Zeitimperium beherrschte.

Eine Folge melodischer Tone erklang.

Das Bewultsein in Amun-Sitais Korper erstarrte. Die Tone hatten eine bisher
schlummernde Saite in ihm anklingen lassen.

Bansheeroom! sang die schwingende Saite. Du bist Bansheeroom, die Wohnung
der Todesfee!

Nein! schrie das BewulBtsein in Amun-Sitais Korper. Ich bin Basthetis, die
Katzenkénigin!

Du bist Bansheeroom, die Wohnung, in der die Todesfee haust, die auserwdhlt
wurde, um das Werkzeug der Finsternis zu vernichten, das den Dekalog der
Elemente lenkt und Chaos im Universum sdit! sang die Saite unbarmherzig.
Basthetis starrte das Relief auf dem Bronzetor an und wehrte sich mit allen
Kriften gegen die innere Stimme, die ihr das Lied von Tod und Vernichtung und
Schlimmerem sang.

Es gelang ihr schlieBlich, sie zum Verstummen zu bringen. Doch wéhrend des
erbitterten Kampfes hatten sich ihr Begriffe eingeprégt, die sie nicht wieder aus
ithrer Erinnerung zu entfernen mochte.

Narzesch war einer dieser Begriffe, Wi'n ein anderer.

Basthetis fiihlte, da3 diese Begriffe schicksalhaft fiir sie waren, obwohl sie sie
nirgends einordnen konnte.

Eiseskilte kroch in ihre Seele; dunkle Schwingen schlugen iiber ihrem
BewuBtsein zusammen. Sie erschauderte.

Die Folge melodischer Tone brach mit einem Mif3klang ab.

“Du bist unkonzentriert, Amun-Sitai!" stellte eine Stimme vorwurfsvoll fest.

Die Stimme von Supercontrol.

“Ich fiirchte mich", erkldrte Basthetis wahrheitsgeméB, doch ihre Wahrheit war
eine andere als Supercontrols Wahrheit.

“Dazu besteht kein Grund", versicherte die Stimme. “Tritt ein, Amun-Sitai!"

Das Bronzetor schwang auf. Dahinter war es hell.

Basthetis ging in die Helligkeit hinein und sah sich in einem weiten und hohen
Raum, gleich dem Innern einer Kathedrale. Goldene Sdulen entsprangen dem
Boden zu beiden Seiten des Mittelschiffs und vereinigten sich hoch oben.
Einzelheiten waren kaum zu erkennen, denn das Licht, das am anderen Ende der
Kathedrale durch fiinf hohe, schmale Fenster fiel, war grell und blendete.
Unwillkiirlich blieb Basthetis stehen.

“Komm néher, Amun-Sitai!" lockte die Stimme von Supercontrol. “Sieh dich
um! Das ist das Haus, aus dem du, der kiinftige Zeitkoordinator, kommen und in
das du wieder eingehen wirst, wenn deine Zeit abgelaufen ist."

Basthetis ging langsam weiter. Links und rechts konnte sie, da das blendende
Licht dorthin nicht reichte, in prunkvoll ausgestatteten Nischen der Seitenschiffe
goldene Sarkophage stehen sehen, auf denen die aus schwarzem Marmor
gearbeiteten lebensgroBen Ganzfigurenbildnisse der Toten lagen, die in den
Sarkophagen bestattet waren: hominide Gestalten ebenso wie nichthominide und

30



Protofelinen ebenso wie Protosauriden und Protoursinen.

Basthetis zéhlte links und rechts je zwolf Nischen; zwei von ithnen waren leer.
“Hier ruhen die sterblichen Hiillen der Zeitkoordinatoren, die frither die Macht
des Zeitimperiums repriasentierten”, erkldrte Supercontrol. “Hier wird auch deine
sterbliche Hiille einst zur letzten Ruhe gebettet werden, Amun-Sitai. Aber bis
dahin vergehen noch viele Jahrtausende, denn Zeitkoordinatoren sind
vitalstabilisiert. Ein langes Leben liegt vor dir, so lang und so erfiillt, wie du es
in deinen kithnsten Trdumen nie hittest trdumen kdnnen."

Die Erwdhnung des Traumens und der Trdume rif} abrupt und unverhofft einen
Schleier beiseite, der, zusammen mit anderen Schleiern, das Bewultsein in
Amun-Sitais Korper verdeckt hatte.

Es ahnte plotzlich, dal es irgendwann frither der Sinn seiner Existenz gewesen
war, zu trdumen.

“Viele tausend Jahre waren wie ein Tag", fliisterte Basthetis und wurde sich
schmerzhaft bewuflt, daB Basthetis nur ein vordergriindiger Teil ihrer
Personlichkeit war, hinter dem Bansheeroom lauerte, die Wohnung der
Todesfee.

“Im nachhinein werden viele tausend Jahre wie ein Tag sein", bestétigte
Supercontrol ahnungslos. “Aber ein Zeitkoordinator kann auch an einem
einzigen Tage viele Millionen Jahre erleben. Dank dem uralten Netz der
Schwarzen Sternenstrallen, das wir entdeckt, restauriert und modifiziert haben,
ist die tiefe Vergangenheit ebenso zugidnglich wie die ferne Zukunft - und beides
kann geéndert werden."

Bansheeroom — sie erschauerte immer noch beim Denken dieses Namens -
kamen immer mehr Zweifel an Supercontrols Vollkommenheit. So grof3 die
Macht dieser Synthetischen Intelligenz war - und Bansheeroom hatte als
Gefangene Amun-Sitais die Macht Supercontrols mitempfunden —, sie konnte
nicht unbegrenzt sein. Alle Zukunft, die oberhalb der Seinsebene lag, war
bestenfalls ein immaterielles Gemisch mdoglicher Entwicklungen. Thre
Beeinflussung muf3te jenseits der Macht materieller Existenz liegen.
Wabhrscheinlich vermischte sich in den Aussagen von Supercontrol Wahrheit mit
Wunschdenken. Die Synthointelligenz war ja nicht einmal fidhig, den Mif3erfolg
zu erkennen, den sie mit dem Versuch, eine Pseudo-Personlichkeit in Amun-
Sitais Korper zu etablieren, erlitten hatte. Sie hatte nicht die geringste Ahnung,
daB} in Amun-Sitais Korper das Bewulltsein von Bansheeroom wohnte.

Und dall Bansheeroom sich niemals fiir die wahnwitzigen Pldne Supercontrols
einspannen lassen wiirde.

Das Problem war nur, wie sie sich dem Willen Supercontrols widersetzen
konnte. Eine offene Auflehnung kam nicht in Frage, denn dann hitte
Supercontrol ihre Existenz ausgeloscht - und nichts wére erreicht worden. Im
Gegenteil. Der nédchste Anwérter auf das Amt des Zeitkoordinators wére ein
willfdhriges Werkzeug gewesen, weil er mit grofSter Wahrscheinlichkeit nur eine
einzige Personlichkeit besaB.

Bansheeroom erreichte die Fensterfront der Kathedrale und blieb stehen. Das
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grelle Licht zwang sie, die Augen — Amun-Sitais Augen - zu schlieen, und es
erzeugte Schmerz in jeder einzelnen Nervenfaser.

Im néchsten Moment erlosch es — und Bansheeroom gab sich erleichtert der
Dunkelheit hin, die tiber die Kathedrale hereingebrochen war.

“Fiirchte dich nicht, Amun-Sitai!" sagte die Stimme von Supercontrol aus der
undurchdringlichen Finsternis heraus. “Du wirst ruhen und trdumen und viel
Zeit haben, die Einheit von Korper und Geist zu festigen. Ich wecke dich, wenn
die Zeit gekommen ist."

Bansheeroom hatte den Eindruck, schwere- und korperlos zu werden und als
reines BewuBtsein durch die lichterfiillten Hohen und dunklen Téler eines
Mediums zu schweben, das die dimensionsfreien Zonen zwischen den Kontinua
des Universums erfiillte...

Der Zerotraum kam iibergangslos.

In der einen Sekunde hatte Bansheeroom noch geschlafen und sich in einem
ganz normalen Traum entspannt - und in der néchsten Sekunde verwandelte sich
dieser Traum in eine immaterielle StraBe, auf der Bansheeroom Aonen und
Unendlichkeiten iiberbriickte und dort landete, wo alles angefangen hatte.

Oder alles enden wiirde...

Im Zerotraum wandelte sie am ruflgeschwirzten Saum eines Ozeans entlang, in
dem léngst nichts anderes mehr wohnte als der Tod. Gegeniiber wolbten sich
schwarze Schlackenhiigel, hin und wieder bizarre, furchteinfloBende Formen
bildend. Ein trager Regen von Ascheflocken rieselte auf sie und auf die monoton
rauschende Brandung herab. Weit hinter den Hiigeln flackerte der Widerschein
verzehrender Flammen.

Bansheeroom fiihlte Kilte und Ubelkeit, als sie im Norden die weiflen Tiirme
erblickte, die in groBen Abstinden aus der verwiisteten Oberfliche der Welt
ragten.

Sie wulite noch nicht, was diese Tiirme bedeuteten, aber sie ahnte, dal} sie das
Grauen erwartete, sollte sie die Schwelle zur Erkenntnis tiberschreiten.

Die Furcht davor lief} sie zuriickschrecken, schleuderte sie im Zerotraum zuriick
tiber Unendlichkeiten und Aonen, zuriick in den Koérper Amun-Sitais und dort
tief hinein in den quasibiophorischen Komplex, der noch immer fragmentarische
Schleier der urspriinglichen Personlichkeit dieses Wesens barg.

Und sie begriff zum erstenmal, was Amun-Sitai wirklich gewesen war: eine
durch Materie-Suggestion kopierte Inkarnation einer Kosmokratin, die wihrend
einer heiklen Mission innerhalb der im sogenannten Limbus, dem
intergalaktischen Niemandsland zwischen der ehemaligen Superintelligenz Seth-
Apophis und der Superintelligenz ES, ihr Leben geopfert hatte.

Worum es bei dieser Mission exakt gegangen war, lieB sich aus den
fragmentarischen Schleiern der urspriinglichen Personlichkeit Amun-Sitais nicht
mehr erkennen.

Immerhin aber reichten die Uberreste aus, um Bansheeroom im Zerotraum
nacherleben zu lassen, wie eine Gruppe von Humanoiden, die sich Kitsaimans
Erben nannten, die sterblichen Uberreste Amun-Sitais einsammelte und mit
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einem Raumschiff in den dichten Kugelsternhaufen Varlohr innerhalb der
Galaxis Torramdhne brachte.

Dort steuerte das Schiff die blaue Riesensonne Xerasch an und landete auf
dessen neuntem Planeten, der den Namen Dargheta trug.

Die dominierende intelligente Spezies von Dargheta, die Dargheten, hatten den
Erben Kitsaimans, als diese vor langer Zeit nach Torram#dhne verschlagen
worden waren, Exil gewéhrt und arbeiteten mit ithnen ebenso positiv zusammen
wie mit allen anderen Intelligenzen ihrer Galaxis, mit denen sie in Kontakt
standen.

Als die Kitsaimanis — beziehungsweise Tigerkids, wie sie sich auch oft nannten
- dem Rat von Dargheta berichteten, wessen sterbliche Uberreste sie mitgebracht
hatten und in welcher Mission Amun-Sitai unterwegs gewesen war, beschlossen
die Ratsmitglieder, die Inkarnation der Kosmokratin zu regenerieren und sie mit
den Mitteln auszustatten, die notwendig waren, damit sie thre Mission doch
noch erfiillen konnte.

So sehr sich Bansheeroom aber auch konzentrierte, sie vermochte nicht zu
erkennen, welche Art diese Mission gewesen war.

Doch sie trdumte im Zerotraum, wie die fihigsten Materie-Suggestoren unter
den Dargheten zusammenkamen, um den BeschluB des Rates in die Tat
umzusetzen.

Materie-Suggestoren waren Dargheten, Molluskenabkémmlinge, deren
psionische Gehirnsektion so differenziert war, da3 sie nicht nur Lebewesen als
Ganzes suggestiv beeinflussen konnten wie alle Dargheten, sondern auch die
subatomaren Bestandteile aller Materie bis hinunter zu ihren Urteilchen, den
Quarks. Sie gingen dabei so vor, dal3 sie das Reaktionsverhalten von Quarks
beziechungsweise Atomen oder Molekiilen zielgerichtet vorplanend so
programmierten, da3 als Ergebnis das gewiinschte Verhalten herauskam.

Auf diese Weise vermochten sie unter anderem die genetischen Kodes von
Intelligenzen, Tieren, Pflanzen, Bakterien und Viren suggestiv so neu-
beziehungsweise umzugestalten, daB3 beispielsweise vollig neuartige Spezies
entstanden, dal3 ehemals lebensgefidhrliche Bakterien und Viren harmlos wurden
oder flir groBtechnische Prozesse ganzer Zivilisationen eingesetzt werden
konnten.

Sie setzten ihre Fihigkeit jedoch niemals zum Schaden von Okosystemen oder
Lebewesen ein, denn sie besallen eine sehr hochstehende Ethik. Deshalb wurden
sie von allen anderen Intelligenzen, die sie kennenlernten, mit Achtung und
Respekt angesehen, aber niemals gefiirchtet oder angefeindet.

Allerdings war nur jeder tausendste Darghete auch ein Materie-Suggestor - und
von denen erreichten wiederum nur sehr wenige eine Vollkommenbheit, die auf
den ersten Blick an Zauberei heranreichte.

Was fast allen Intelligenzen des Universums als absolut unmdoglich erschienen
wire, gelang der Elite der darghetischen Materie-Suggestoren. Sie regenerierten
Amun-Sitai sehr sorgfiltig und so perfekt, daB3 sie qualitativ sogar besser war als
die urspriingliche Inkarnation. Das lag daran, da3 die Materie-Suggestoren sich
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eines erst kiirzlich entdeckten Verfahrens bedienten, mit dem sich
quasibiophorische Materie erzeugen lieB3, also Materie, die in Struktur und
Verhalten eng mit On- und Noon-Quanten verwandt war, jenen biophorischen
hyperenergetischen “Lebenstrdgern”, die in grauer Vorzeit von den sogenannten
Maichtigen im Auftrag der Kosmokraten mit Hilfe der Sporenschiffe im
Universum “ausgesét" worden waren.

Bei Amun-Sitai wurde der quasibiophorische Intern-Komplex, der unter der
GroBhirnrinde gewachsen und ausgereift war und der aus hochverdichteter,
sechsdimensional schwingender Zellsubstanz mit hyperschweren Atomkernen
bestand, zur eigentlichen Reinkarnation der Kosmokration, die sich einst in der
fritheren Amun-Sitai manifestiert hatte.

Dennoch, eine echte Inkarnation einer Kosmokratin war auch das nicht, denn die
hitte ausschlieBlich von der betreffenden Kosmokratin selbst erzeugt werden
konnen.

Doch es war ein fast vollwertiger Ersatz.

Und als der quasibiophorische Komplex ausgereift war, libermittelte er den
Dargheten einen Teil jener Informationen, iiber die das Original verfiigt hatte.
Nach ihnen wurde von den Materie-Suggestoren aus neutraler Zellsubstanz die
Morusphire namens PARNAXE rekonstruiert, mit der die originale Amun-Sitai
das Universum durchstreift hatte, um Assur-Haton, den Krieger von Hortach, zu
suchen.

Und als die PARNAXE fertiggestellt war, verlieB Amun-Sitai in ithrem lebenden
Raumschiff den Planeten Dargheta, den Kugelsternhaufen Varlohr und die
Galaxis Torramihne.

Allerdings, ohne zu wissen, was ihr Original von Assur-Haton gewollt hatte, wer
der Krieger von Hortach war und wo sie seine Spur im weiten Universum
aufnehmen konnte.

Das mochte die Ursache dafiir gewesen sein, daB3 sie nach langer Irrfahrt in die
Gewalt der Droiden geraten war, die irgend etwas mit sogenannten Cantaro zu
tun hatten — ohne daf3 Amun-Sitai herausbekam, ob sie nun selbst Canataro
waren oder nur Droiden, die den echten Cantaro nacheiferten.

Bei diesen Droiden erfuhr Amun-Sitai auch erstmals etwas iiber die Schwarzen
Sternenstralen beziehungsweise das Schwarze-Loch-Transit-System, das
manchmal auch STARGATE genannt wurde. Es sollte sich dabei um ein Relikt
des Erbes des Alten Volkes handeln, das vor Aonen entstanden und spiter
suchend von Galaxis zu Galaxis gezogen war - und das als erstes das Licht der
Erkenntnis in der Finsternis der Unwissenheit angeziindet hatte.

Dieses universelle Transit-System existierte lingst nicht mehr. Es war zerfallen,
durch natiirliche Verdnderungen unbrauchbar geworden oder im Verlauf der
Evolution der Materie auf hohere Daseinsebenen “gesprungen", auf denen es fiir
normale Intelligenzen faktisch nicht mehr existierte.

Nachfolge-Zivilisationen des Alten Volkes hatten hin und wieder Uberreste von
STARGATE entdeckt - und manchmal etwas mit ihnen anzufangen gewuf3t. Das
war auf unterschiedliche Art und Weise geschehen - und es mochte innerhalb
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des Gesamt-Universums unzihlige voneinander verschiedene Spielarten dieses
Systems geben.

Die Droiden, die Amun-Sitai gefangennahmen, hatten eine dieser Spielarten
recht und schlecht beherrscht — und vielleicht hatten sie die gefangene
Reinkarnation einer Kosmokratin dazu benutzen wollen, um die ihnen
zugénglichen Relikte von STARGATE effektiver zu nutzen.

Sie hatten Amun-Sitai zu einem halb kybernetischen, halb organischen Wesen
machen wollen, wie sie anscheinend selbst es waren. Durch den Austausch
einiger ihrer biologisch gewachsenen Organe gegen semi-kybernetische
Komplexe war Amun-Sitais Leistungsfihigkeit tatsdchlich optimiert worden.
Den Droiden war allerdings entgangen, daB3 der Intern-Komplex mitten in
Amun-Sitais GroBhirn ein quasibiophorischer Komplex war, der sich immer
wieder zur alten Struktur und fiir die alten Funktionen reorganisierte, wenn er
verdndert wurde — und wenn nur ein mikroskopisch winziges Teil von ithm
dabei im alten Zustand blieb.

Aus diesem Grund war Amun-Sitai nur voriibergehend zu einem Werkzeug der
Droiden geworden und nach der Befreiung durch die IPC-Beauftragten schon
bald wieder das gewesen, als was es von Dargheta aufgebrochen war...

Soweit mit ithrem Zerotraum gekommen, erkannte Bansheeroom in logischer
Konsequenz, was das fiir sie und ihre Beziehung zu Amun-Sitai bedeutete.
Frither oder spiter wiirde die Personlichkeit Amun-Sitais sich trotz ihrer
Loschung durch Supercontrol reorganisieren und ihre eigene Personlichkeit
verdrdngen oder zerstoren.

Dabei hatte sie ihre eigene Personlichkeit bisher nicht einmal richtig erkannt.

Es wurde hochste Zeit, dal} sie dieses Ziel erreichte.

Allerdings ahnte sie, daB3 sie den Erfolg nicht geschenkt bekommen wiirde.

Sie wiirde etwas dafiir tun miissen.

Sie wiirde das tun miissen, wofiir die originale Amun-Sitai konditioniert worden
war:

Assur-Haton, den Krieger von Hortach, suchen - und darauf zu hoffen, daf3 er ihr
sagen konnte, was ihre wahre Bestimmung war...

Schlagartig endete der Zerotraum.

Bansheeroom fiihlte, wie sie von einem imagindren Sog ergriffen und an ihren
Ausgangspunkt zuriickgezogen wurde.

Das Innere einer Art Kathedrale mit goldenen Sdulen, zweiundzwanzig
goldenen Sarkophagen und fiinf hohen, schmalen Fenstern, durch die grelles,
blendendes Licht fiel.

Das Licht flackerte, dann sagte die Stimme von Supercontrol:

“Ich habe dich nicht geweckt, Amun-Sitai, denn die Zeit ist noch nicht
gekommen."

“Aber ich bin wach", erwiderte Bansheeroom. “Mul} ich denn wieder schlafen?
Kann ich nichts tun, um mich auf meine kiinftige Aufgabe vorzubereiten?"

“Das ist an sich unnétig", erkliarte Supercontrol. “Du wirst alles wissen, wenn du
es brauchst. Doch spricht nichts dagegen, daB3 du dich auf der Hauptzeitwelt
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umsiehst. Ich gebe dir einen Fiihrer mit, damit du dich nicht verirrst."
Bansheeroom erwiderte nichts darauf. Sie brauchte ihre ganze Energie, um sich
ihre Erregung und ihre Furcht vor Entlarvung nicht anmerken zu lassen.
Sekunden spiter vernahm sie ein Gerdusch hinter sich.

Als sie sich umdrehte, sah sie ein etwa meterhohes zweibeiniges Lebewesen, das
in einen um seinen Korper schlotternden graugriinen Schutzanzug gehiillt war,
einen breiten schwarzen Giirtel, schwarze Stiefel und schwarze, sechsfingrige
Handschuhe trug. Das Gesicht war oval, besall weder sichtbare Augen noch
einen sichtbaren Mund und sah aus wie ein Fleckenteppich aus wabhllos
zusammengesetzten Stoffetzen. Schiddeldecke und Hinterkopf waren in einem
enganliegenden Helm verborgen, der aus elfenbeinfarbenem Plastik gegossen zu
sein schien.

“Ich bin Bongalor", sagte das Wesen mit rauher Raspelstimme. “Supercontrol
hat mich dir als Fiihrer beigegeben, Amun-Sitai."

“Ich freue mich, deine Bekanntschaft zu machen, Bongalor", erwiderte
Bansheeroom.

“Du mochtest dich auf der Hauptzeitwelt umsehen", sagte Bongalor. “Was darf
ich dir zeigen?"

“Alles, was fiir einen zukiinftigen Zeitkoordinator wichtig sein konnte",
antwortete Bansheeroom. “Die Auswahl muf} ich dir iiberlassen. Ich weil} nichts
iber die Hauptzeitwelt."

“Dann ist es wahrscheinlich am zweckméBigsten, wenn ich dir den
Zeitphasenkontroller zeige", erkldrte Bongalor. “Bitte, folge mir!"

Das kleine Wesen ging direkt auf das mittlere der fiinf hohen, schmalen Fenster
am anderen Ende der “Kathedrale" zu. Bansheeroom folgte ithm, obwohl das
Licht immer unertrdglicher wurde, je weiter sie sich den Fenstern niherte. Jede
einzelne ihrer Nervenfasern schien in Flammen zu stehen.

Als sie glaubte, verbrennen zu miissen - zumal ihre Xeno-Kombination ihre
Schutzwirkung eingebiiflit zu haben schien -, verschwand Bongalor vor ihr.

Dort, wo er eben noch gegangen war, glaubte Bansheeroom einen wabernden
Fleck aus Dunkelheit zu sehen.

Ihren Schmerz und ihre Todesfurcht iiberwindend, tat sie einen weiteren Schritt
- in den dunklen Fleck hinein.

Und stand im néchsten Moment neben Bongalor auf einer kleinen, transparenten
Plattform, die im exakten Mittelpunkt einer Hohlkugel schwebte, deren
Wandung an das Holofeld eines Projektionsplanetariums erinnerte.

Mit dem Unterschied, dal in diesem Feld keine Sterne und kosmische
Staubwolken zu sehen waren, sondern kreisrunde Ausschnitte aus zirka
hunderttausend verschiedenen Planetenoberfldchen.

Bansheeroom war iiberwéltigt von der Fiille der Bilder und noch stérker von der
enormen  Bandbreite  unterschiedlichster =~ Umweltbedingungen  und
Lebensformen, die sie in den Ausschnitten sah. Ihr er6ffnete sich der Blick auf
Eisplaneten, Vulkanhollen, dampfende Dschungelwelten, sturmdurchtoste
Wiisten und vor Leben wimmelnde Meere.
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Hier und da entdeckte sie auch Anzeichen fiir die Existenz intelligenter Wesen:
rauchende Feuer vor Hohleneingéngen, mauerumgrenzte kleine Stddte mit
engen, winkligen Gassen, finstere Burgen auf kahlen Bergen sowie kunstvoll
konstruierte Eissegler voller vermummter Gestalten.

Nur das, was sie erwartet hatte, sah sie nicht, nimlich moderne Bergwerke, mit
denen die Bewohner der Hauptzeitebene Rohstoffe gewannen und
Umschlagplédtze, mit denen diese Rohstoffe auf die Hauptzeitebene gebracht
wurden.

Als sie eine entsprechende Frage stellte, erklirte ihr Fiihrer:

“Seit der Herrschaft von Supercontrol wird streng darauf geachtet, dal die
Welten anderer Zeitphasen, die wir zur Rohstoffversorgung heranziehen, vollig
unberiihrt durch fremde Intelligenzen erscheinen. Wir wickeln unsere
Aktivititen entweder im Geheimen ab, indem unsere Leute und Maschinen unter
den Planetenoberflichen bleiben, oder wir forcieren auf subtile Weise die
Rohstoffgewinnung durch Eingeborene, die allerdings psychisch so
konditioniert sind, daB} sie fiir die Weiterleitung der meisten Rohstoffe in die
subplanetarischen Sammler sorgen, ohne sich danach daran zu erinnern."
“Intelligente Parasiten lassen ithre Wirte nichts von ihrer Existenz merken",
konstatierte Bansheeroom.

“Und sie schiadigen thre Wirte niemals", ergénzte Bongalor.

Dennoch werden alle diese Zeitkolonien tiefgreifend beeinflufft, auch wenn sich
die Resultate erst in Tausenden von Jahren zeigen mogen! iiberlegte
Bansheeroom.

Sie fuhr herum, als sie inmitten eines kreisrunden Holofelds, das bisher nichts
als Schwirze gezeigt hatte, ein grelles Flackern bemerkte. Es liel nach, wihrend
sie ihre ganze Aufmerksamkeit darauf richtete.

Sekunden spédter waren in dem Holofeld zahlreiche scharf umgrenzte Lichtflecke
zu sehen, die anscheinend von den Réndern des kreisféormigen Bildausschnitts
zum Zentrum stiirzten.

Bansheeroom erwartete, dal3 es eine starke Lichtexplosion geben wiirde, sobald
die hellen Flecken zusammenprallten und eventuell miteinander verschmolzen.
Sie war verbliifft, als sie statt dessen nach kurzem Aufleuchten von einem
Moment zum anderen spurlos verschwanden.

Diesmal wurde es jedoch nicht wieder so dunkel wie anfangs in dem Holofeld.
Ganz nahe am Rand gab es einige winzige Lichtpunkte, deren Leuchten
allerdings die kreisrunde Finsternis, die den groBten Teil des Feldes ausfiillte,
um kein billchen erhellte. Es war eher so, als verschwinde ihr Licht, sobald es in
die Dunkelheit eindringen wollte.

“Was ist das?" fragte sie und deutete mit ausgestrecktem Arm auf das ihr
ungewohnte Phdnomen.

“Es ist Hortach kurz nach ihrer Entstehung", antwortete Bongalor.

Hortach? wiederholte Bansheeroom in Gedanken. Ist Assur-Haton, den die
originale Amun-Sitai suchen sollte und den ich an ihrer Statt suchen will, nicht
der Krieger von Hortach? Was, bei allen Universen, ist dann das fiir ein
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unheimlicher Ort, von dem Assur-Haton stammt?

“Was ist Hortach?" fragte sie laut, bemiiht, sich ihre starke Erregung nicht
anmerken zu lassen.

“Auf der Oberen Zeitlinie, die identisch mit der Realzeit der Hauptzeitinsel ist,
ist Hortach ein Kosmokrat", antwortete Bongalor. “Was das Holofeld zeigt, liegt
auf der untersten von Supercontrol erfalliten Zeitlinie und ist eine Materiequelle
unmittelbar nach ihrer Entstehung. Materiequellen sind Weiterentwicklungen
von Superintelligenzen. Auf dem Hohepunkt ihrer in unserem Kontinuum
moglichen Evolution ziehen sie die Galaxien ihrer Michtigkeitsballung
zusammen und verdichten sie."

“Dabei miifite ja ein riesiges Black Hole entstehen!" rief Bansheeroom.

“Der Vorgang ist nicht identisch mit der Entstehung eines Black Holes",
korrigierte Bongalor. “Er &hnelt ithm nur. Im Innern der Materiequelle
verschmelzen zahlreiche normale Black Holes miteinander. Dadurch werden
unvorstellbare Energien freigesetzt, die sich stauen und spiter, wenn der
Staudruck gro8 genug ist, durch neuentstehende White Holes ins normale
Universum abgeblasen werden, wo sie zu Masse ,kondensieren'."

Bansheeroom hatte sehr aufmerksam zugehort und war dabei immer erregter
geworden, denn nach und nach hatte sie gemerkt, daB3 das, was Bongalor ihr
erkldrte, schon einmal zu ihrem Wissen gehort hatte — und zwar unabhéngig
vom Intern-Komplex, in dem das gleiche Wissen ebenfalls verborgen war.
Allerdings waren sie und der Intern-Komplex nur allgemein {iber
Superintelligenzen, Materiequellen und Kosmokraten informiert gewesen, nicht
speziell iiber den Kosmokraten Hortach, der aus der Materiequelle der
Superintelligenz gleichen Namens hervorgegangen sein sollte.

Sie fragte sich, wenn Hortach der Name eines Kosmokraten war, wer dann der
Krieger von Hortach sein konnte. Assur-Harton?

Und plétzlich hatte sie eine Idee.

Im ersten Moment wurde ihr schwarz vor Augen, denn thre Idee war tollkithn
und barg ungeahnte Risiken in sich. Doch wéhrend sie nur noch mit halbem Ohr
zuhorte, wie ithr Fithrer Nebensdchlichkeiten erklirte, wurde ihr allmdhlich klar,
daB die Durchfithrung dieser Idee mit sehr grofler Wahrscheinlichkeit die
einzige Moglickeit war, Kontakt mit Assur-Haton aufzunehmen.

Vorausgesetzt, Supercontrol schopfte keinen Verdacht, wenn sie sich durch
Bongalor bei ihr erkundigte, ob es eine Moglichkeit fiir sie gab, sich in die Ndhe
der Materiequelle Hortach versetzen zu lassen...

Eine Stunde spéter lag sie in dem Sicherheitstank eines sogenannten Operators -
einer Art Raum-Zeit-Kreuzer — und raste blind und taub durch unbekannte und
unbegreifliche Dimensionen.

Bansheeroom wullite noch immer nicht, ob ihr Ansinnen Supercontrol in
irgendeiner Weise verdédchtig vorgekommen war und ob sie vielleicht in ihr
Verderben geschickt wurde, anstatt in die Ndhe der Materiequelle Hortach.
Diese UngewiBheit quilte sie anfangs sehr, aber nach und nach lernte sie, ihr
Schicksal als etwas Vorherbestimmtes hinzunehmen.
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Bansheeroom gab sich ganz der Illusion hin, hoch {iber den Dingen zu schweben
- bis ein harter Ruck durch den Operator ging und gleich darauf zwei
halbkugelférmige Schalen aus Holoprojektionen {iber und wunter dem
Sicherheitstank hell wurden.

Alle Holoprojektionen zusammen boten einen Anblick, der ldhmendes Entsetzen
in Bansheeroom erzeugte.

Die obere Halbkugelschale war erfiillt von einem violetten Leuchten, wie
Bansheeroom es noch nie gesehen hatte. Es riihrte von unzéhligen Sternen und
fernen Sterneninseln her, die sich “iiber" dem Operator befanden.

Die untere Halbkugelschale dagegen war nachtschwarz und erzeugte den
Eindruck eines unendlich tiefen Abgrunds, dessen Réander nicht zu sehen waren,
weil sie sich horizontal nach allen Richtungen bis ans Ende des Universums und
ans Ende aller Zeiten erstreckten.

Der Anblick “unter" Bansheeroom erinnerte sie an das Gigant-Black Hole, das
von den Sonnen und Planeten der Sternenstadt Mondofanagh gesdumt wurde!
Nur war das Black Hole der Sternenstadt trotz seiner gigantischen Ausdehnung
ein rdumlich begrenztes Objekt, dessen Grenzen von der Ortung erfaf3t und
sichtbar gemacht werden konnten.

Dazu war die Ortung bei dem von der unteren Halbkugelschale abgebildeten
Abgrund offenkundig nicht in der Lage. Demnach handelte es sich nicht um ein
aus einer — und wenn noch so gro3en — Sonne entstandenden Black Hole.
Nein, dieses Gebilde war etwas gidnzlich anderes: eine Materiequelle!

Das ldhmende Entsetzen fiel von Bansheeroom ab, als sie das begriff. Auch der
Fatalismus brockelte nach und nach ab, denn sie wuBlte plotzlich wieder, daB3 sie
nicht mehr nur ein Schicksal erleiden mulite, sondern etwas fun konnte, um ihr
Schicksal zu beeinflussen.

Und vielleicht auch das Schicksal zahlloser Zivilisationen.

Sie trat mit ihrer Xeno-Kombination in geistige Verbindung - und der Symbiont
aktivierte alle seine Reserve-Energien und konzentrierte sie auf die Abstrahlung
eines Notrufs auf Dakkardim-Basis.

Eines Notrufs, der an Assur-Haton gerichtet war!

Sie war sich des Risikos, das sie damit einging, durchaus bewuflt, denn sie
konnte sich denken, dal3 der Operator in stdndiger Verbindung mit Supercontrol
stand und Supercontrol durch ihn die Moglichkeit hatte, Eigenméchtigkeiten von
“Amun-Sitai" abzublocken.

Allerdings hatte sie nicht damit gerechnet, dal Supercontrol so schnell und
gnadenlos reagieren wiirde.

Zuerst kam ein Nullzeit-Funkspruch an, mit dem Supercontrol das Todesurteil
fir “Amun-Sitai" verkiindete - und sofort danach beschleunigte der Operator in
Richtung des unendlichen Abgrunds, und seine Beschleunigung wurde verstarkt
durch den ungeheuren Sog, den die degenerierte und kollabierte Materieballung
von unzdhligen Trillionen Sonnenmassen auf jede andere Materie ausiibte.
Bansheeroom wufBte, dal} sie diesen Gewalten hilflos ausgeliefert war und daf3
sie zusammen mit dem Operator durch den Unterschied zwischen der
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Gravitation am Bug und am Heck praktisch in Nullzeit so langgezogen wiirde,
daB sie und ihr Fahrzeug nur noch eine Kette lose aneinandergereihter Atome
waren, die sich schneller als ein Todesschrei verloren.

Allerdings wiirde es eine gewisse Zeit dauern, bis sie tief genug in die
Materieballung eingetaucht war - und sie klammerte sich verzweifelt an die
Hoffnung, Assur-Haton mochte den Notruf empfangen und ihren Todessturz
irgendwie stoppen.

Als die Finsternis iiber ihr zusammenschlug, erlosch mit dem Licht auch diese
unsinnige Hoffnung...

Sie wurde von irgend etwas geweckt.

Dennoch sah und horte sie nichts.

Vollig verkrampft durch den Schock, den sie im Angesicht des anscheinend
sicheren Todes erlitten hatte, vermochte sie nicht einen einzigen Muskel zu
bewegen.

Doch das, was sie geweckt hatte, riittelte geduldig weiter und 16ste die Starre
allmdhlich.

[hr begann zu didmmern, daB3 sie nicht allein war, sondern daB3 ihre Xeno-
Kombination fast mit ihr verschmolzen war, indem sie ihre eigenen syntho-
organischen Funktionen den natiirlichen organischen Funktionen von ihr
anglichen und sie danach durch sich langsam steigernde Riickkopplung
verstirkten.

Dennoch wagte sie es noch nicht, die Augen zu 6ffnen.

Sie fiirchtete, dann abermals in die Unendlichkeit des finsteren Abgrunds zu
stiirzen und erleben zu miissen, wie er iiber ihr zusammenschlug, bevor er sie in
eine rasch verwehende Kette subatomarer Teilchen verwandelte.

Bis sie begriff, daB ihr Lebensrhythmus niemals von ihrem Xeno
hochgeschaukelt worden sein konnte, wenn sie tatsdchlich das Schicksal erlitten
hitte, an das sie sich zu erinnern glaubte.

Z6gernd hoben sich ihre Lider.

Ihre Augen erblickten mildes, gelbliches Licht. Das war nicht der Tod, sondern
die Helligkeit einer lebensfreundlichen Welt unter einer warmen Sonne.

Sie dffnete die Augen ganz.

Gleichzeitig spiirte sie ihren Korper stiarker — und sie spiirte die sympathischen
Impulse des Xenos, der sie umbhiillte und nur thren Kopf freilieB3.

Einen Moment lang dachte sie, sie wiare Amun-Sitai. Aber dann wuBlte sie, daf3
Amun-Sitais Personlichkeit von Supercontrol geloscht worden war und nur noch
fragmentarisch 1m tiefsten Winkel des quasibiophorischen Komplexes
schlummerte.

Und sie wullte, dal3 sie Bansheeroom war, das Bewuf3tsein von etwas Fremdem,
das lange Zeit von Amun-Sitai unterdriickt worden war und ihr Eigenleben erst
nach dem Verldschen von Amun-Sitais Personlichkeit zuriickgewonnen hatte.
Sie fuhr hoch, als sie sich an noch mehr erinnerte: an das, was Supercontrol ithr
verraten hatte und an den Operator, den Supercontrol ihr zur Verfiigung gestellt
hatte, damit sie die Nidhe der Materiequelle Hortach erreichen konnte.
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Natiirlich hatte Supercontrol ihr nicht getraut und dafiir gesorgt, daB3 sie starb,
sobald sie etwas tat, das nicht im Sinn dieser michtigen synthetischen
Intelligenz lag.

Sie runzelte die Stirn.

Aber ich bin nicht wirklich gestorben! dachte sie verwirrt. Wie ist das méglich?
Allein mit meinem Willen und meiner Xeno-Kombination hditte ich nichts gegen
Supercontrol ausrichten konnen.

Bansheeroom blickte sich um.

Vom Operator war nichts zu sehen. Es gab auch keine Triimmer, die darauf
hindeuteten, da3 der Operator havariert wire. Ringsum dehnte sich der Grund
eines Tales, dessen griines Gras anscheinend liickenlos war und sich auch dort
noch erstreckte, wo sich die Talwinde nach oben wdolbten.

Bansheeroom stand auf und drehte sich einmal um sich selbst.

Uberall der gleiche Anblick.

Die Talwénde schienen ringsumher so hoch anzusteigen, dafl sie mit dem
milden, gelblichen Licht verschmolzen, das gleichméfBig vom ganzen Himmel
herabschien.

Von einer Sonne war nichs zu sehen.

“Wer bist du?"

Die sanfte und dennoch energische Stimme “stand" urplétzlich in der Luft.
Abermals drehte Bansheeroom sich um sich selbst. Doch von der Person, die
gesprochen hatte, war nichts zu sehen.

“Wer bist du?" rief sie. “Und wo bist du?"

“Das sind zwei gute Fragen", erscholl es von iiberall zugleich. “Aber meine
Frage war nicht schlechter. Dennoch hast du sie nicht beantwortet."

“Ich bin nicht Amun-Sitai, auch wenn ich mich in dem betreffenden Korper
befinde", erkldrte Bansheeroom, denn sie hatte intuitiv Vertrauen zu dem gefafit,
der zu ihr gesprochen hatte. “Ich bin Bansheeroom."

“Ich weil}, dal du nicht Amun-Sitai bist", erklirte die Stimme. “Aber du bist
auch nicht Bansheeroom, obwohl es mir scheint, als wiirdest du dir das
tatsdchlich einbilden. Versuche, dich an deine Identitdt hinter Bansheeroom zu
erinnern!"

“Ich bin nicht Bansheeroom?" echote sie - und glaubte sich daran zu erinnern,
daB3 sie manchmal eine Ahnung gehabt hatte, als wire sie nicht wirklich
Bansheeroom, die Wohnung der Todesfee.

Doch so sehr sie sich auch anstrengte, es gelang ihr nicht, sich an eine andere
Personlichkeit oder auch nur an einen anderen Namen zu erinnern.

“Es geht nicht", sagte sie. “Aber du hast noch keine meiner Fragen beantwortet.
Warum 146t du dich nicht wenigstens sehen?"

“Aus dem gleichen Grund, aus dem du dich nicht sehen 148t - nicht hier, denn
hier bist du nur im Zerotraum, genau wie ich. Doch zu deinen Fragen. Ich bin
Assur-Haton, und ich befinde mich in meiner Tiefensphidre auf dem Weg zu
deinem Korper, der in einem Kristall aus gefrorener Energie iiber dem Grof3en
Abgrund hingt."
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“Assur-Haton!" brach es freudig erregt aus Bansheeroom heraus. “Der Krieger
von Hortach! Der Krieger des Kosmokraten Hortach!"

“Mich Krieger zu nennen, ist zu simpel", entgegnete die Stimme Assur-Hatons.
“Meine Funktionen sind sehr vielfiltig. Ich bin ein Beauftragter des
Kosmokraten Hortach und muf} tun, was gerade notwendig ist. Die Vernichtung
anderer Intelligenzen gehort nicht dazu, es sei denn, sie brichten sich selber bei
dem Versuche um, anderes intelligentes Leben auszuléschen, das von mir
beschiitzt wird."

“Ich verstehe", fliisterte Bansheeroom — und verstand doch kaum etwas. Sie
wulte nur, da3 sie froh dariiber war, ihre Intuition bestétigt zu bekommen, daf}
sie keine Furcht vor Assur-Haton haben muflte. Er war kein Mann des
Schwertes, der alle Probleme nur mit Blut 16ste. “Ist es schlimm, dal} ich nicht
Amun-Sitai bin?"

“Es ist schlimm, da3 die Inkarnation der Kosmokratin Amun-Sitai
unwiederbringlich vergangen ist", sagte Assur-Haton. “Das ist ein unersetzlicher
Verlust. Aber es ist iiberhaupt nicht schlimm, daf3 du nicht Amun-Sitai bist. Jede
kann nur die sein, die sie ist. Bedauerlich ist nur, daf3 du nicht weif3t, wer du bist
und daB ich deine wahre Identitdt nicht zu erkennen vermag. Das mul} an einer
x-dimensionalen Emission dieses quasibiophorischen Komplexes liegen, der in
das Gehirn der kopierten Inkarnation Amun-Sitais eingepflanzt wurde."
Bansheeroom erinnerte sich liickenlos an den Zerotraum, in dem sie diese
Wahrheit und andere Wahrheiten erfahren hatte — und sie war verbliifft
dariiber, daf3 Assur-Haton dariiber Bescheid wullte.

“Das wire moglich", erwiderte sie. “Die Kopierer der Inkarnation waren Meister
ihres Faches."

“Darghetische Materie-Suggestoren", sagte Assur-Haton - und es klang
irgendwie griibelnd.

Schweigen breitete sich aus, bis sich Bansheeroom darauf besann, weshalb sie
den Kontakt zu Assur-Haton gesucht hatte.

“Supercontrol sagte mir, die Genetische Allianz beabsichtigte, die Macht iiber
das Zeitimperium zu iibernehmen, um es als Basis fiir die Durchfithrung ihres
Planes zu benutzen, die Diversitidt im Kosmos zu beseitigen", erklirte sie. “Ich
war von Supercontrol dazu ausersehen, die Zivilisationen des Zeitimperiums fiir
einen Jahrtausendkrieg gegen die Genetische Allianz zu motivieren.
Beziehungsweise war die neue Personlichkeit Amun-Sitais dazu ausersehen."
“Ich wei3", erwiderte Assur-Haton sanft. “Und ich weill auch, dafl du von mir
erwartest, sowohl das Zeitimperium als auch die Genetische Allianz zu
zerstoren. Aber weder das eine noch das andere steht mir zu, Bansheeroom."
“Aber als Beauftragter der Kosmokraten muflit du doch die Macht haben,
negative Entwicklungen zu verhindern!" begehrte Bansheeroom auf.

“Ich bin nur der Beauftragte des Kosmokraten Hortach", stellte Assur-Haton
richtig. “Meine Aufgaben sind vielfiltig, aber auch begrenzt. MaBBnahmen gegen
das Zeitimperium oder gegen die Genetische Allianz gehoren nicht dazu."

“Ja, aber du héttest doch die Macht...!" rief sie entriistet.
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“Bitte!" unterbrach der Beauftragte sie. “Nichts wird so oft miBlbraucht wie
Macht. Deshalb gehort es zu den unantastbaren Prinzipien eines Beauftragten
von Kosmokraten, seine Macht niemals willkiirlich einzusetzen, sondern nur in
dem Rahmen, den seine Mission ithm vorgesteckt hat. Das hat gute Griinde,
Bansheeroom. Beispielsweise den, dal Beauftragte wie ich nicht geniigend
kosmischen Uberblick besitzen, um beurteilen zu konnen, welche
Entwicklungen im normalen Universum positiv und welche negativ zu werten
sind. Ich weil nicht einmal, ob die Kosmokraten selbst diesen Uberblick
besitzen. Das Geflige der Evolution ist zu sensibel, als da3 Eingriffe stattfinden
diirften, deren Auswirkungen nicht mit absoluter Sicherheit vorauszuberechnen
sind. Das aber trauen sich wahrscheinlich sogar die Kosmokraten in den
wenigsten Fillen zu."

“Das leuchtet mir ein", meinte Bansheeroom nach einigem Nachdenken. “Aber
ich habe Supercontrol erlebt und kann mir vorstellen, was er mit dem
Zeitimperium anstellen kann. Deshalb befinde ich mich in einem Zwiespalt der
Gefiihle."

Ein anderer Gedanke kam ihr.

“Was war eigentlich die Mission der originalen Inkarnation Amun-Sitais?"
fragte sie gespannt.

“Es 1st mir nicht moglich, das jemandem zu verraten, der nicht autorisiert ist,
diese Information zu bekommen", erklirte Assur-Haton. “Selbst wenn ich dir
deine Frage beantworten wollte, wéire es mir nicht moglich. Um es mit einer
Redewendung von Hominiden auszudriicken: In dieser Hinsicht sind meine
Lippen versiegelt."

Bansheeroom {iiberlegte lange, dann sagte sie bedichtig:

“Amun-Sitai kam wihrend einer heiklen Mission um. Die Amun-Sitai, die
spater von Dargheta aus aufbrach, um ihre Bestimmung zu suchen, war nicht die
originale Inkarnation. Aber wer auf3er vielleicht dir hétte das schon erkannt?"
“Niemand", antwortete Assur-Haton. “AuBler vielleicht einem anderen
Beauftragten eines Kosmokraten. Warum fragst du?"

“Die Droiden, die die Kopie in ihre Gewalt brachten, mullten sie also fiir die
originale Inkarnation halten", resiimierte Bansheeroom. “Sie muften folglich
auch annehmen, dal Amun-Sitai ithren Auftrag kannte."

“Das 1st wahrscheinlich", meinte Assur-Haton.

“Vielleicht hatten sie von diesem Auftrag erfahren", sagte Bansheeroom
nachdenklich. “Das wére doch nicht unméglich, oder?"

“Es wire nicht unmoglich gewesen", gab der Beauftragte zu. “Aber ich erkenne
nicht, worauf du hinaus willst, Bansheeroom."

“Die Droiden hétten sicher jederzeit alle moglichen Intelligenzen einfangen und
durch kybernetische Manipulationen als ihre Werkzeuge einsetzen koénnen",
sinnierte Bansheeroom weiter. “Es hitte nicht unbedingt Amun-Sitai sein
miissen - es sei denn, sie hitten bei ihr Informationen vermutet, die sie dringend
benoétigten."

“Das klingt logisch", rdumte Assur-Haton ein.
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“STARGATE scheint fiir die Droiden eine eminent wichtige Rolle zu spielen",
erklarte Bansheeroom scheinbar ohne Zusammenhang mit dem bisherigen
Frage- und Antwortspiel.

“STARGATE...?" fragte der Beauftragte verstindnislos.

“In irgendeiner Zivilisation wird das Schwarz-Loch-Transit-System, das ein
Relikt des Alten Volkes sein soll, STARGATE genannt", erlduterte
Bansheeroom. “Die Droiden, die Amun-Sitai gefangenahmen, benutzten einen
Teil dieses Relikts fiir sich. Wenn sie annahmen, dal} sie von Amun-Sitai
wichtige Informationen dariiber erhalten konnten, wiirde das erkldren, warum sie
ausgerechnet Amun-Sitai gefangennahmen und manipulierten."

Sie hob ihre Stimme, um abschlie3end festzustellen:

“Amun-Sitais Mission hatte mit den Uberresten des uralten Schwarz-Loch-
Transit-Systems zu tun. Ich kann mir nicht vorstellen, daB3 sie diese Relikte
restaurieren sollte. Bleibt eigentlich nur eines: Sie sollte sie unbrauchbar
machen."

“Mir sind zwar die Lippen versiegelt, was Amun-Sitais Mission angeht, aber das
bedeutet nicht, daB ich eine einmal ausgesprochene Wahrheit abstreiten muf3."
Bansheeroom verspiirte Triumph, aber nur voriibergehend, denn alles, was sie
sagte oder tat, sollte nur dem Zweck dienen, letzten Endes zu sich selbst zu
finden.

“Amun-Sitai ist nicht mehr", erklirte sie. “Aber ich stehe an ihrer Stelle — und
ich bin bereit, mit deiner Unterstiitzung ihre Mission zu erfiillen, Assur-Haton."
Der Beauftragte des Kosmokraten Hortach schwieg eine Zeitlang, dann
erwiderte er mit sproder Stimme:

“Deine Einsatzbereitschaft verdient Anerkennung, Bansheeroom. Doch auch
Kosmokraten sind nicht unfehlbar. Amun-Sitais Mission entsprang einer
Fehleinschédtzung der Lage. Inzwischen habe ich Weisung von Hortach, die
Relikte des uralten Sternenstralen-Systems nicht anzutasten. Selbst dann, wenn
ein Teil von ithnen miBBbraucht wiirde, hitte das keine negativen Auswirkungen
auf die weitere Evolution — so, wie die Kosmokraten es sehen. Eher im
Gegenteil. Damit erschopft sich allerdings meine Moglichkeit, dir in dieser
Sache Auskiinfte zu erteilen. Ich mufl sagen, du hast mich ausgetrickst und
dadurch mehr erfahren, als du solltest."

“Aber letzten Endes niitzt mir das gar nichts", stellte Bansheeroom enttduscht
fest. “Ich weil} nicht, wer ich wirklich bin — und ich weil} nicht, wozu es mich
tiberhaupt gibt."

“So schnell wiirde ich nicht resignieren", riigte Assur-Haton milde. “Kehre jetzt
aus dem Zerotraum zuriick, denn meine Tiefensphire erreicht soeben den
Kristall, in dem dein Korper iiber dem Groflen Abgrund héngt - und ich muf3 ihn
schnellstens bergen, sonst stiirzt er doch noch ab."

“Ja", erwiderte Bansheeroom. “Ich verstehe. Aber zum erstenmal weil3 ich nicht,
wie ich mich aus einem Zerotraum 16sen kann. Irgend etwas hilt mich hier fest."
“Das i1st nur die Beharrungskraft von ZUFLUCHT, der Ringwelt im Abgrund",
sagte der Beauftragte schnell. “Du tiberwindest sie, indem du dir bewuf3t machst,
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dal du hoher hinaufgehen muft. Entschuldige, dafl ich dir das nicht gleich
sagte."

“Hoher hinauf", wiederholte Bansheeroom automatisch. “ZUFLUCHT befindet
sich also im GrofBen Abgrund." Sie erschauderte.

“ZUFLUCHT ist stets auch befristet", dringte Assur-Haton. “Komm jetzt, oder
du bist verloren!"

“Ich komme, Assur-Haton!" fliisterte Bansheeroom und konzentrierte sich mit
aller Kraft.

7. SCHREI AUS DEM DUNKEL

Blutrotes Licht brach sich vieltausendfach in den unzdhligen Facetten des
riesigen Kristalls, in dessen Mittelpunkt Bansheeroom aus dem Zerotraum
erwachte.

Erschrocken blickte sie sich um, wéhrend das Kristallgitter in Schwingungen
geriet, die es einer Zerreillprobe aussetzen wiirden, wenn sie an Stérke
zunahmen.

Doch nicht deswegen war Bansheeroom erschrocken, sondern deshalb, weil es
eigentlich unmdglich war, daB3 sich eine solche Lichtfiille in den Kristallfacetten
brach, obwohl der Kristall aus gefrorener Energie iiber dem Abgrund der
Materiequelle schwebte, aus der sich Hortach entwickelt hatte und mit der der
Kosmokrat auf unbegreifliche Weise in Verbindung zu stehen schien.

Der Abgrund hétte absolut lichtlos sein sollen - und als Bansheeroom
hineinblickte, sah sie tatsdchlich nichts. Die Schwirze des unendlich tiefen
Abgrunds lief sich nur erahnen, nicht optisch wahrnehmen, weil er kein Licht
reflektieren konnte. Die matte Helligkeit der Sterne und Sterneninseln, die
Hunderte oder Tausende von Lichtjahren weit entfernt waren und fiir
Bansheeroom iiber dem Kristall standen, war nicht nur zu schwach, sondern
auch durch das gewaltige Schwerefeld der Materiequelle in Richtung hoéherer
Frequenzen des elektromagnetischen Spektrums verschoben, so dal3 es violett
verférbt erschien.

Dennoch wirkte der Kristall, als wire er in frisch vergossenes Blut getaucht.

Die Ursache dafiir entdeckte Bansheeroom erst, als sie zur Seite blickte.

Von dort ndherte sich ein grof3es, eiférmiges Objekt, dessen stumpfgraue, pords
erscheinende Oberfldche von blutroten Flammen umziingelt wurde.

Wie brennende Steinkohle! durchfuhr es Bansheeroom.

Der gedachte Begrift Steinkohle wollte tief vergrabene Erinnerungen in ihr
wecken, aber sie erhielt nicht die Zeit, um in den Winkeln ihres BewuBltseins
nach ihnen zu suchen.

Das eiférmige Objekt stieB ndmlich mit hoher Geschwindigkeit mit seinem
stumpfen Ende gegen den Kristall und lieB ihn in einem gespenstischen
Aufflackern vergehen.

Und nahm auf, was er in sich geborgen hatte.

Bansheeroom kdmpfte sekundenlang um ihr Gleichgewicht, als sie sich auf dem
silbrig schimmernden Boden eines halbkugelférmigen Raumes von ungeféhr
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zehn Metern Hohe wiederfand, {iber dessen Wandung farbige Holobilder und
Symbole in schnellem Wechsel huschten.

Sie gewann ihr Gleichgewicht schnell wieder, doch danach rang sie um ihre
Fassung, denn sie sah sich einem Wesen gegeniiber, das sie an eine vergessene
Begegnung erinnern wollte - und das mit ihrer wahren Identitit zu tun haben
mufBte.

Ein zirka drei Meter hohes Geschopf mit kurzen, stimmigen Sdulenbeinen,
tiberlangen Armen und einem kugelférmigen groB3en, vollig haarlosen Schédel
ohne Nasenaufwdélbung, dafiir jedoch mit drei Augen, von denen das mittlere
rotlich gliihte.

Die Kleidung bestand aus einem schwarzen Raumschutzanzug aus diinnem, aber
augenscheinlich strapazierfihigem Material mit zahlreichen AuBlentaschen. Ein
breiter, blutroter Giirtel umschlang die Hiiften. Ebenfalls blutrot waren die
Wadenstiefel, die dicker erschienen als die Kombination, aber mit ihnen eine
Einheit bildeten. Die flinffingrigen, sehr kriftig wirkenden Hidnde der vor der
breiten Brust verschrankten Arme waren nackt, dunkelbraun-ledrig und haarlos.
Die Erscheinung war dazu angetan, bei allen kleineren Lebewesen Furcht zu
erregen.

Nicht so bei Bansheeroom.

Sie fiihlte sich auf unerklirliche Weise zu dem Giganten hingezogen.

Der Gigant bewegte die schmalen Lippen und sagte:

“Ich  bin Assur-Haton. Willkommen an Bord meiner Tiefensphére,
Bansheeroom!"

“Ich danke dir dafiir, dal du mein Leben gerettet hast, Aussur-Haton", erwiderte
sie, verwirrt wegen seines Aussehens. “Entschuldige bitte, da ich dich so
anstarre. Es ist, weil ich dich mir ganz anders vorgestellt habe — als
Beauftragten eines Kosmokraten."

“Ich sehe in deinem BewuBltsein, wie du mich siehst", stellte Aussur-Haton fest.
“Aber das, als was du mich siehst, wird von deinem UnterbewuBtsein in deine
optische Wahrnehmung von mir hineinprojiziert. Es ist nicht meine wahre
Erscheinung, sondern das, als was dein Unterbewuf3tsein mich sehen will. Jedes
Individuum sieht mich anders, denn niemand vermag meine wahre Erscheinung
zu sehen. Allerdings sehen mich die meisten Intelligenzen als idealisierte
Ebenbilder von sich selbst. Es muf} einen sehr bedeutsamen Grund dafiir geben,
daB3 du mich so ganz anders siehst, als du selbst optisch erscheinst."

“Ja, ich denke auch", gab Bansheeroom zuriick. “Dein Anblick kommt aus
meinen verschiitteten Erinnerungen, und er weckt positive Empfindungen in mir.
Mehr weiB} ich noch nicht."

“Immerhin scheint die Aussicht gewachsen zu sein, daf3 du deine wahre Identitit
wiederfindest, Bansheeroom", erkldrte Assur-Haton. “Und du mullt sie
wiederfinden, wenn du je in den Raum und die Zeit zuriickkehren willst, aus
denen du kommst. Bis dahin, schlage ich vor, dall du mich auf meiner Mission
begleitest. Offen gesagt, gibt es gar keine andere Mdoglichkeit, wenn du nicht
iiber dem Groflen Abgrund aus meiner Tiefensphire steigen willst."
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“Nur das nicht!" wehrte Bansheeroom erschaudernd ab. “Aber sage mir: Heif3t
dein Fahrzeug deshalb Tiefen-Sphdre, weil es sich durch eine Dimension
bewegt, die ,unter' dem Raum-Zeit-Kontinuum des normalen Universums liegt?"
“Die Dimension, die du meinst, ist jene, die alles durchzieht und die
Knotenpunkte jener dimensional {ibergeordneten Doppelhelix birgt, die
identisch mit dem Moralischen Kode des Universums ist", erklidrte der
Beauftragte Hortachs. “Zu dieser Dimension habe ich wéhrend meiner
gegenwirtigen Mission keinen Zutritt. Mein Fahrzeug heif3t Tiefensphére, weil
es sich zur Uberwindung kosmischer Distanzen durch die Finsternis des Super-
Black-Holes bewegt, das das normale Universum zusammenhilt und den
immerwéhrenden Rhythmus seines Sterbens und seiner Wiedergeburt garantiert.
Der Begriff Super-Black-Hole kennzeichnet dieses Medium aber nur
gleichnishaft."

Ich vestehe! dachte Bansheeroom. Soweit Intelligenzen meiner Evolutionsstufe
so etwas verstehen kénnen - und damit ist es nicht weit her.

“Amun-Sitai muB3 mit ihrer PARNAXE durch dieselbe Dunkelheit geflogen
sein, die unser Universum umgibt", sagte sie nachdenklich. “Aber dieses
Fahrzeug war keine Tiefensphire, sondern eine Morusphére."

“Das ist richtig", bestétigte Assur-Haton, ohne die unmiB3verstédndliche Frage zu
beantworten, die Bansheeroom angedeutet hatte, die Frage, warum Amun-Sitai
eine Morusphdre fiir den Zweck benutzte, fiir den Assur-Haton eine
Tiefensphire nahm.

Bansheeroom fand dieses Verhalten arrogant, doch als Assur-Haton sie
aufforderte, sich zu setzen, gehorchte sie und nahm auf dem Sessel Platz, der
sich aus der Wand hinter ihr herausbildete und sich ihren Koérperformen anpafte.
Assur-Haton blieb aufrecht stehen und blickte starr auf jene Holobilder und
Symbole, die auf der Innenwandung in Flugrichtung entstanden, falls diese
Richtung tatsdchlich die Flugrichtung war.

Bansheeroom gab sich grofle Miihe, vermochte aber nicht zu erkennen, ob sich
die Tiefensphére in die angenommene Richtung bewegte. Sie glaubte lediglich,
das aus den schnell wechselnden Holobildern und Symbolen entnehmen zu
konnen, auf die Assur-Haton starrte. Anscheinend mufite man der Beauftragte
eines Kosmokraten sein, um eine Tiefensphire steuern zu konnen. Vielleicht
war das der Grund, warum die Kosmokraten Amun-Sitai nur die PARNAXE zur
Verfiigung gestellt hatten.

“Was ist unser Ziel?" fragte sie nach einiger Zeit.

“Ein bestimmter Materiestrahl, der aus der Quelle durch ein sogenanntes White
Hole ins normale Universum bldst und dort zu Masse kondensiert", antwortete
Assur-Haton geistesabwesend.

“Eine erregende Vorstellung", gab Bansheeroom zu. “Doch eigentlich wollte ich
wissen, welche Aufgabe wir erfiillen sollen."

“Ich wurde beauftragt, in einem Raumsektor nach dem Rechten zu sehen, in
dem etwas sein Unwesen treibt, das von einem entarteten Ableger der Tiefe
geboren wurde", teilte Assur-Haton ihr mit. “Es sind dort Dinge geschehen, die
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vermuten lassen, daB die Jdger umgehen und Beute machen."

Die Jdger! raunte ein Gedankenecho in Bansheerooms BewuBtsein, und sie
versplirte eine Art Rumoren in ithren verschiitteten Erinnerungen, flirchtete sich
plotzlich, denn sie ahnte, dal3 die Jager ihr irgendwann etwas geraubt hatten, was
ithr lieb und teuer gewesen war.

“Wie sehen die Jager aus, die du meinst?" fragte sie beklommen.

“Niemand hat sie je gesehen", erwiderte Assur-Haton. “Jedenfalls niemand, der
dariiber berichten konnte. Ich wurde nur dariiber informiert, daf} in der Finsternis
des entarteten Ablegers irgend etwas auf Jagd geht und das dann, wenn die
Finsternis ldnger als ein paar Minuten manifest bleibt, Gegenstinde und
Lebewesen spurlos verschwinden - und dafl man es in der Dunkelheit schaben
und rascheln, knirschen und schnaufen hort."

Bansheeroom zwang sich zu einem spoéttischen Lachen.

“Das klingt ja, als ob wilde Tiere durch einen Dschungel schleichen", meinte
sie.

“Die Finsternis entstammt der Zeit, da das Universum jung und wild und
ziigellos war", erklirte Assur-Haton mit eindringlichem Ernst. “Es war eine Zeit
der Grenzenlosigkeit des kosmischen Wildnis, in der Dinge mdoglich waren,
gegen die die im Dschungel drohenden Gefahren so harmlos sind wie ein milder
Sommerregen."

Darauf erwiderte Bansheeroom nichts, denn sie schimte sich ihres naiven
Spotts, bewies er doch, wie dumm sie war, daf} sie auch nur einen Moment hatte
denken konnen, die Kosmokraten wiirden sich um Dinge kiimmern, die nicht
mindestens eine schwerwiegende Storung der kosmischen Evolution bewirken
konnten.

“Bist du bereit?" fragte Assur-Haton.

"Ja, ich bin breit", antwortete Bansheeroom bedriickt.

Viele tausend Jahre waren wie ein Tag...

Bansheeroom dachte es nicht zum erstenmal — und sie wullte, daf} sie
irgendwann einmal die schicksalhafte Bedeutung dieses Gedankens
kennengelernt hatte.

Und irgendwann, so wuflte sie, wiirde sie sich daran erinnern - und dann wiirde
sie wissen, wer sie wirklich war.

Sie beschiftigte sich mit solchen und #hnlichen Uberlegungen, wihrend die
Tiefensphiare sie und den Beauftragten des Kosmokraten Hortach auf
verschlungenen Pfaden durch einen Teil des Super-Black-Holes trug, das das
Universum in sich barg.

Nach und nach lernte sie, die Holobilder und Symbole, die {iiber die
Innenwandung der Sphédre huschten, soweit zu deuten, dal sie sich eine
ungefihre Vorstellung von der Umgebung und den Bewegungen dieses Gefihrts
machen konnte. Sie begriff anndhernd, daBl die Sphire sich zu ihrer
Fortbewegung zahllose Kraftfeldpole innerhalb der Dunkelheit zunutze machte
und sich dadurch schneller und {iber groBere Distanzen bewegen konnte, als es
fiir die leistungsféhigste Dakkarraum-Plattform jemals erreichbar war.
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Doch wie lange Assur-Haton und sie wirklich unterwegs gewesen waren, als die
Sphire von einem ungeheuerlichen Sog erfafit und in eine Art Energiestrudel
gerissen wurde, hitte Bansheeroom nicht sagen kénnen.

Sie schrie erschrocken auf, als die blutroten Flammen, die bisher die Oberfldche
der Tiefensphire umziingelt hatten, zu lodernden Fackeln von der verzehrenden
Glut von Sonneneruptionen wurden, in denen das kleine Fahrzeug zu verbrennen
drohte.

Statt dessen schufen die Eruptionen eine Stille Zone rings um die Sphire, indem
sie einen eigenen Energiestrudel formten, dessen Rotation der Rotation des
umgebenden Energiestrudels entgegengesetzt war.

Auf diese Weise entging die Tiefensphédre der Verdichtung und Umwandlung in
ultrahochfrequente Hyperenergie, der alle andere in den Strudel gerissene
Materie ausgesetzt war. Sie blieb im Aggregatzustand der Masse.

Sie blieb es auch dann noch, als die Sphédre zusammen mit der sie umgebenden
ultrahochfrequenten Hyperenergie in eine gigantische Ballung aus so unerhort
grellem weillen Leuchten geschleudert wurde, da3 das Fahrzeug sich in einen
transparenten Korper verwandelte, von dem Bansheerooms Augen nur noch das
dunklere Netz der Skelette aus Verstrebungen zu sehen vermochten, bevor sie
infolge der Blendung versagten.

Assur-Haton redete beruhigend auf sie ein, sonst hitte sie vielleicht den
Verstand verloren. Er erkldrte, dall sie eine Zone durchquerten, in der die
ultrahochfrequente Hyperenergie des Materiestrahls schlagartig expandierte und
dabei eine so gewaltige Menge von Licht- und Radiostrahlung von sich
schleuderte, dal} die Astronomen der meisten hochentwickelten Zivilisationen
noch immer {iber die wahre Natur dieser Erscheinungen ritselten.

Er erklirte auBerdem, daB seine Tiefensphdre sich automatisch in den
jetdhnlichen Materiestrahl einfddelte, der von dieser Expansionszone ausging
und, von der Ferne beobachtet, Hunderte von Lichtjahren lang war, in
Wirklichkeit aber seinem relativ diinnen Internstrahl aus gerichteter
ultrahochfrequenter Hyperenergie Milliarden Lichtjahre weit zeitverlustfrei und
punktgenau ins Zentrum des kugelférmigen Universums hineinschof3.

Dort expandierte er dann ebenfalls und beschickte das Universum von innen
heraus mit einem kontinuierlichen Nachschub von Materie, die zu Masse
“kondensierte” und dafiir sorgte, daB die mittlere Materiedichte des
expandierenden Universums im Lauf der Zeiten immer die gleiche blieb.

Diese Vorgidnge waren aber auch eine der Ursachen, daBl sich im exakten
Zentrum des Universums eine Gesetzlose Region gebildet hatte und iiber Aonen
hinweg stabil geblieben war. Dort wurde der Moralische Kode des Universums
absolut negiert — und dort schlief auch der entartete Ableger der Tiefe, der
manchmal jene aggressiven Kreaturen gebar, die sich jede Anomalitit des
Universums zunutze machten, um fern des Zentrums Regionen der Finsternis
und des Schreckens zu schaffen, in denen die Jiger umgingen.

“Du darfst mich nicht fiir naiv halten, weil ich mich naiv ausdriicke,
Bansheeroom!" mahnte Assur-Haton mit leisem Spott. “Ich spreche iiber
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Phidnomene, die nur von den Kosmokraten in threm Wesen verstanden werden.
Ich, als Beauftragter eines Kosmokraten, vermag nicht ganz so abstrakt zu
denken, aber ich erahne wenigstens das Wesen hinter den Erscheinungen. Du als
Produkt einer Biologie, die blindlings mit den Instrumenten der Evolution
herumspielt, wiirdest kein Wort von dem verstehen, was ich dir in meiner
abstrakten Ausducksweise sagen konnte. Deshalb bediene ich mich der bildhaft-
vereinfachten Ausdrucksweise."

Bansheeroom hétte sich vor Scham am liebsten in den Boden verkrochen, denn
Assur-Haton hatte genau den Kernpunkt ihrer Uberlegungen getroffen.

Nicht er dachte naiv, sondern sie — und er war nur auf ihre naive Stufe des
Begreifens herabgestiegen, damit sie sich wenigstens eine bildliche Vorstellung
von Phdnomenen machen konnte, die sie niemals wirklich verstehen wiirde.

“Du brauchst dich nicht zu schdmen!" trostete der Beauftragte Hortachs sie in
versOhnlichem Tonfall. “Es war dumm von mir, dich dafiir zu riigen, dal ich
mich dir nicht verstdndlich machen konnte, ohne Metaphrasen zu gebrauchen.
Fiir mich ist es sehr schwer, mich auf ein so tiefes Niveau des Denkens zu
versetzen, dal3 ich dabei unweigerlich Fehler mache. Entschuldige bitte!"
Diesmal war Bansheeroom verlegen.

Der Beauftragte eines Kosmokraten entschuldigte sich bei ihr, weil er sich nicht
in ihre primitive Vorstellungswelt versetzen konnte! Und sie hatte bisher
geglaubt, einen nicht unerheblichen Erkenntnisgrad tiber das Wesen und
Funktionieren des Universums erworben zu haben!

In Wirklichkeit wuBlte sie nichts!

“Ich habe mich schon wieder falsch ausgedriickt, Bansheeroom", bemerkte
Assur-Haton resignierend. “Es gibt weder Dinge noch Lebewesen, die nichts
wiiBten. Alle Materie steckt voller Wissen. Es ist seit Anbeginn in jedem
Elektron enthalten. Nur wird es erst mit fortschreitender Evolution bewuf}t, denn
vorher wire es ja nutzlos. Verstehst du, was ich meine?"

“Ich denke ja", erwiderte Bansheeroom kleinlaut.

“Wir umfliegen jetzt die Gesetzlose Region", wechselte Assur-Haton so abrupt
das Thema, dall Bansheeroom zuerst irritiert war. “Da zwischen dem
schlafenden Ableger der Tiefe und seinen Geschopfen eine permanente
Riickkopplung besteht, wird die Tiefensphire bald wissen, in welchem
Raumsektor die Jager umgehen - und das wird dann der Anfang vom Ende
dieser Kreaturen sein."

“Bis der entartete Ableger der Tiefe das nichste Geschopf gebért", ergédnzte
Bansheeroom.

“Das 1ist richtig", sagte Assur-Haton respektvoll. “Ich darf dich nicht
unterschétzen, sonst stichst du mich noch bei meinem Kosmokraten aus."
“Spotte nur!" gab Bansheeroom iibermiitig zuriick. “Sobald ich erst meine wahre
Identitit kenne, wirst du dich wundern."

“Das wire moglich", sagte Assur-Haton ernsthaft und musterte konzentriert eine
Ansammlung flackernder Symbole auf der Innenwandung seiner Sphére. “Was
bedeutet denn das? Eine winzige pulsierende Ballung aus Sextadimenergie, die
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von drauBen kommt und anscheinend auf der Suche nach etwas ist.
Merkwiirdig!"

Bansheeroom wagte nicht, etwas zu sagen, da sie wullte, dall es nur falsch oder
tiberfliissig sein konnte - oder beides.

“Nein, keine gewohnliche Sextadimenergie", stellte Assur-Haton nach einiger
Zeit fest. “Es handelt sich um einen Irrliufer aus reiner Hypersexta-
Modulparstrahlung. Normalerweise wiirde ich sagen, wir hétten es mit den
Uberresten einer UBSEF-Konstante zu tun, also mit den zusammengeballten
Fragmenten eines BewuBtseins, das groBtenteils verweht ist."
“Normalerweise...?" echote Bansheeroom mit dunkler Vorahnung. “Aber es ist
nicht normalerweise, oder?"

“Nicht hier", bestitigte Assur-Haton. “UBSEF-Konstanten oder ihre Uberreste
verfliichtigen sich nicht von auBlen nach innen, sondern nur von innen nach
aulen — es sei denn, sie wiren zusitzlich mit etwas aufgeladen, was mit dem
schlafenden Ableger im Zentrum des Universums verwandt ist."
“Hypersexta-Modulparstrahlung!" rief Bansheeroom und erinnerte sich plotzlich
daran, daB} sie frither ein umfangreiches Wissen dariiber besessen hatte. “Wenn
es nicht die vollstdndige Hypersexta-Modulparstrahlung eines Bewulltseins ist,
sondern nur ein Rest, dann kénnte sie nicht zusammengeballt sein, sondern wire
langst verweht. Es sei denn, das sterbende Wesen, dem die ehemals vollstindige
Hypersexta-Modulparstrahlung gehorte, hitte mit einer kaum vorstellbar starken
Willensanstrengung die Zusammenballung der Fragmente bewirkt."

“Mit kaum vorstellbarer starker Willensanstrengung wund mit psionischen
Kriften!" ergédnzte Assur-Haton.

“Und mit der Absicht, daBB jemand die Ballung auffischt und eine in ihr
enthaltene Botschaft liest", fiel Bansheeroom schnell ein.

“Das konnte dann aber nur in einem Akt purer Verzweiflung geschehen sein",
meinte der Beauftragte Hortachs dazu. “Diese Art von Ballung kann némlich
niemand .auffischen', aufler einer Tiefensphédre - und die sind im normalen
Universum so hiufig wie Materiesenken."

“Dann laB} sie auffischen, Assur-Haton!" schrie Bansheeroom, als ginge es um
ihr Leben. “Worauf wartest du noch?"

Assur-Haton sah sie merkwiirdig an, dann ldchelte er begiitigend und erklirte:
“Selbstverstandlich hat die Sphére sie inzwischen aufgefischt. Sie ist schon
dabei, aus den Fragmenten der Hypersexta-Modulparstrahlung die Botschaft
herauszufiltern, die in ihnen enthalten ist. Ob wir sie allerdings jemals verstehen
werden, ist eine ganz andere Sache."

Lichtschauer in allen Farben des universellen Spektrums huschten iiber die
Innenwandung der Tiefensphére, dann bildeten sich neue Symbole.

“Schade!" bedauerte Assur-Haton. “Es handelt sich um eine mentale Botschaft,
die dermaBen von Emotionen iiberlagert und durchsetzt ist, dal der wirkliche
Informationsgehalt unverstdndlich bleiben mufBl. Eine Hochrang-Kodierung
konnte nicht wirksamer sein."

Bansheeroom fiihlte deprimierende Enttduschung.
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Sie hatte die Intuition gehabt, die Botschaft konnte ihr personlich etwas
bedeuten und ihr dabei helfen, ithre wahre Identitdt wiederzufinden. Aber wenn
die Botschaft unverstdndlich blieb, war die Hoffnung vergebens gewesen.

Sie prefte ihre Handfldchen gegen die Schlédfen und stéhnte, weil sie das Gefiihl
hatte, den Verstand zu verlieren. IThr Bewulltsein schien sich unter dem Druck
der Enttduschung zu spalten.

Ein Teil von ihm verfiel dem Wahn, eine andere Personlichkeit zu sein.
Kazzenkatt!

Gleich einem Blitz fuhr die Erkenntnis durch ihren Geist, da} sie keineswegs
unter einer Psychose mit Verlust des Strukturzusammenhalts der Personlichkeit
und mit der Spaltung von Denken, Affekt und Erleben litt, sondern daf3 ihr
BewuBtsein sich abrupt so weit gedffnet hatte, als es die UBSEF-Konstante
eines Fremdwesens angepeilt und die Fragmente dieser anderen Personlichkeit
mit einer Fahigkeit tiberlagert hatte, die nicht zu Bansheeroom gehorte.

Sondern zu jener Wesenheit, die sich hinter der von Bansheeroom verbarg!

Die Fdhigkeit der Pedotransferierung!

Bansheerooms Gedanken zerfielen zu einem ungeordneten Puzzle. Sie “kam zu
sich" und merkte, daB Assur-Haton sie an den Schultern gepackt hatte und so
kréftig schiittelte, da3 sie das Gefiihl hatte, ihre Halswirbel wiirden brechen.
“Aufhoren!" fliisterte sie.

Augenblicklich horte Assun-Haton auf.

“Was war nur mit dir los?" fragte er besorgt. “Du hast geschrien, als hittest du
den Verstand verloren. Und immer wieder schriest du ein Wort: Kazzenkatt. Ich
fiirchtete, du wirst schizophren geworden."

Sie schiittelte den Kopf.

“Ich litt nicht an BewuBtseinsspaltung, sondern hatte eine Pedotransferierung
durchgefiihrt", sagte sie tonlos. “Eine Pedotransferierung auf die
zusammengeballten Fragmente des BewubBtseins, die in der aufgefischten
Hypersexta-Modulparstrahlung enthalten sind."

“Eine Pedotransfererin!" stellte Assur-Haton iiberrascht fest. “Du beherrschst
nicht nur den Zerotraum, sondern auch die Pedotransferierung. Ich wuBlte gar
nicht, daB3 es diese Doppelbegabung gibt."

“Ich auch nicht", erwiderte Bansheeroom. “Sprich jetzt nicht mehr mit mir! Ich
muf} die Pedotransferierung wiederholen, denn ich kam vorhin nicht dazu, den
Bewultseinsinhalt von Kazzenkatt und damit die Botschaft zu erfassen, weil du
mich stortest."

“Ich lasse dich in Ruhe", versprach Assur-Haton. “Ubernimm jetzt! Es scheint
wichtig fiir dich zu sein."

Aber das horte Bansheeroom schon nicht mehr.

Sie hatte die fremden BewuBtseinsfragmente bereits iibernommen, was diesmal
ganz leicht ging, da sie schon einmal “dort" gewesen war.

Ihr erster Eindruck, dafl die BewuBtseinsfragmente von einem Wesen namens
Kazzenkatt stammten, bestitigte sich. Doch die anderen Informationen, die in
den BewuBtseinsfragmenten steckten, waren schwerer zu erkennen, denn sie
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waren von Panik durchdrungen und auBlerdem unvollstdndig. Offenbar hatte die
Ballung aus Hypersexta-Modulparstrahlung auf ithrem Weg durch das Nichts
viel von ihrer urspriinglichen “Substanz" eingebiifit.

Bansheeroom lief jedoch nicht locker. Sie schreckte auch nicht mehr vor den
mentalen Verzweiflungsschreien zuriick, die von den Fragmenten ausgingen,
denn sie erkannte, dal die Personlichkeit Kazzenkatts sich in einem
unaufhaltsamen Prozel3 der Auflosung befand, so dal es hochstens ein Akt der
Gnade war, wenn ihr Zugriff diesen Prozel3 beschleunigte.

Was sie erfuhr, waren nur bruchstiickhafte Informationen, aber es geniigte, um
sie mit Grauen zu erfiillen.

Demnach war das Wesen namens Kazzenkatt ein Sarlengort und ein
Zerotrdaumer gewesen, der sich von einer méchtigen Wesenheit, dem Herrn der
Negasphire, durch Drohungen und Versprechungen dazu hatte verleiten lassen,
als Element der Lenkung den Dekalog der Elemente in den Kampf gegen die
Krifte der Ordnung zu fithren, wo immer sie sich manifestierten.

Kazzenkatt und seine Heerscharen hatten gegen die Patrouillen von Wi'n, gegen
die Genetische Allianz, die Bewohner der isolierten Regionen, und zuletzt gegen
die Galaxis Milchstralle gekdmpft.

Aus den emotionellen Fluten, die aus Kazzenkatts BewuBtseinsfragmenten
immer wieder hervorbrachen, ersah Bansheeroom, dall der Zerotrdumer seine
Taten bereute, weil ihm klargeworden war, da3 dadurch positive Entwicklungen
in negative umgekehrt worden waren.

Die Kette der Siege hatte allerdings in der Galaxis Milchstra3e ein jihes Ende
gefunden, denn dort hatten sich nicht nur die eingeborenen Zivilisationen gegen
den Dekalog der Elemente gestemmt, sondern zusitzlich auch die Endlose
Armada Ordobans, das Viren-Imperium und die Inkarnationen zweier
Kosmokraten.

Den entscheidenden Schlag aber hatte ihm anscheinend ein Wesen namens Perry
Rhodan versetzt, indem es sogenannte Chronofossilien aktivierte und sich
zuletzt als die stdrkere Personlichkeit erwiesen hatte, obwohl Kazzenkatt ihn in
seinen Zerotraum verschleppte und das Element der Finsternis zu Hilfe rief.
Perry Rhodan hatte sich befreien konnen. Dafiir hatte das Element der Finsternis
Kazzenkatt verschlungen.

Zweifellos war Kazzenkatt tot. Aber sein Lebenswille war so ungeheuer stark
gewesen, dafl es thm unmittelbar vor dem Ende gelungen war, Fragmente seines
BewuBltseins in einer Ballung von Hypersexta-Modulparstrahlung zu
konservieren und diese Ballung irgendwie aus der Finsternis
hinauszukatapultieren.

Doch obwohl diese BewuBtseinsfragmente mit den mentalen Schreien
aufgeladen waren, in denen Kazzenkatt versicherte, er wiirde wiederkommen,
muflte er gewullt haben, dal3 er so oder so verloren war, denn im Kern seiner
Botschaft war die dringende Aufforderung an die Empfinger enthalten, alles
aufzubieten, um den Kosmokraten mitzuteilen, dafl die Genetische Allianz durch
das Wirken des Herrn der Negasphire auf einen verhidngnisvollen Weg gebracht
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worden sei, der zum Erloschen der Evolution des Universums fithren wiirde,
falls die Genetische Allianz die Machtmittel des Zeitimperiums an sich rif3.
Kazzenkatt beschwor die Empfianger der Botschaft, die Kosmokraten
anzuflehen, durch das Sternentor Prah in die Vergangenheit zu gehen, dort die
Sternenstadt Avatar, die der Kern der Allianz gewesen war, aufzusuchen und
dafiir zu sorgen, dal3 die Genetiker erfuhren, wer fiir ithre Niederlage gegen den
Dekalog der Elemente wirklich verantwortlich war: die Zerotrdumer in den
weiBlen Tiirmen des von den Wi'n verwiisteten Planeten Sarlengort.

Wenn es der Genetischen Allianz, so die Botschaft, gelinge, die in einem der
Tirme schlafende Schwester Kazzenkatts zu rauben und sie dazu zu bringen,
thren Bruder zu toten, dann wiirden sie ihre eigene Niederlage gegen den
Dekalog kompensieren koénnen und ihre Pldne verwirklichen, ohne einen
Jahrtausendkrieg mit Ungewissem Ausgang gegen das Zeitimperium fithren zu
miissen.

Und ich wiirde nicht von der Finsternis verschlungen und den Jdgern zum Frafy
vorgeworfen! hatte Kazzenkatt noch hinzugefiigt, bevor seine Botschaft mit
einem letzten verzweifelten Schrei geendet hatte.

Bansheerooms Bewultsein kehrte in den eigenen Korper zuriick, als die
Personlichkeit Kazzenkatts sich endgiiltig aufloste und nichts als leere
Fragmente einer neutralen Hypersexta-Modulparstrahlung hinterlief3, die
unauthaltsam zerfielen.

“Du zitterst", sagte Assur-Haton, als sie wieder “bei sich" war.

Es war wie Schiittelfrost, nur viel schlimmer, denn das Zittern wurde durch den
emotionalen Sturm ausgelost, der durch Bansheeroom tobte.

Ihre Gedanken wirbelten ungeordnet durcheinander. Mehr aus einer dumpfen
Ahnung heraus setzte sie eine Fahigkeit ein, die ihr wieder zugefallen war, als
sie thre andere Fahigkeit, die Pedotransferierung, wiedergefunden hatte: die
Féhigkeit, ihr BewuBtsein gegen psionische Abhorung abzuschirmen.

“Vielleicht kann ich dir helfen, wenn du dein BewulBtsein wieder 6ffnest", sagte
Assur-Haton. “Oder vertraust du mir nicht mehr!"

Natiirlich vertraue ich dir, denn du bist der Beauftragte eines Kosmokraten!
dachte Bansheeroom. Aber ich will Kazzenkatts Vermdchtnis erfiillen und
brauche dazu deine uneingeschrdinkte Hilfe — und die gewdhrst du mir
womdoglich nicht, wenn ich dir die Kernmotivation Kazzenkatts preisgdbe: nicht
von der Finsternis verschlungen und nicht von den Jdgern getdtet zu werden,
sondern den Tod durch die Hand seiner Schwester zu erleiden.

“Mein Bewulltsein gehort mir — und mir allein!" sagte sie heftig, als das Zittern
abgeklungen war.

Danach berichtete sie ihm von Kazzenkatts Botschaft, was zu berichten sie fiir
angemessen hielt, nicht mehr und nicht weniger.

Dabei ergriff sie so sehr Partei fiir den toten Sarlengort, dal} sie sich insgeheim
fragte, ob zwischen Kazzenkatt und ihr eine geistige Verwandtschaft bestiinde,
die ihr keine andere Wahl lief3, als sich mit seinen Zielen zu identifizieren.
Assur-Haton horte ihr zu, ohne sie ein einziges Mal zu unterbrechen.
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Danach erklirte er:

“Die Ballung der Fragmente von Kazzenkatts UBSEF-Konstante kam vielleicht
doch nicht von auBlen, sondern von innen, aus der Schlafenden Finsternis im
Schol3 der Gesetzlosen Region, denn nur von ihr kdnnte eine psionisch so stark
begabte Personlichkeit wie Kazzenkatt besiegt werden."

“Wirst du tun, worum er gefleht hat?" fragte Banshee-room eindringlich.

“Auf jeden Fall werde ich durch das Sternentor Ptah in die Vergangenheit gehen
und mich in der Sternenstadt Avatar umsehen", antwortete Assur-Haton.
“Danach erst werde ich entscheiden, ob ich die Genetiker so motiviere, wie
Kazzenkatt es sich vorstellt - vorausgesetzt, ich kann dadurch die Entwicklung
so steuern, da3 das, was von dem entarteten Ableger der Tiefe geboren wurde,
sich nicht so stark entfaltet, daB3 in ihm die Jager umgehen und Beute machen
konnen."

Bansheeroom begliickwiinschte sich dazu, daB sie dem Beauftragten des
Kosmokraten nichts von Kazzenkatts Kernmotivation verraten hatte.

“Du muflt dazu nicht erst die Zustimmung Hortachs einholen?" erkundigte sie
sich ironisch.

“Als Beauftragter eines Kosmokraten habe ich weitreichende Kompetenzen!"
erklirte Assur-Haton hochfahrend. “Ich werde allein entscheiden!"

Und ich werde dich steuern! dachte Bansheeroom.

Laut fragte sie:

“Darf ich dich nach Avatar begleiten?"

Assur-Hatons mittleres Auge funkelte glithendrot.

“Das muf3t du wohl, denn eine Eingebung sagt mir, da} du dort deine wahre
Identitdt wiederfinden wirst, Zerotrdumerin und Pedotransfererin", erwiderte er.

8. GENETISCHES RESERVOIR

Eben noch war tiefe Dunkelheit um sie herum gewesen - und auch in ihrem
BewuBtsein.

Das hatte sich schlagartig gedndert.

Nur noch ein kreisrunder, finsterer Fleck im Sternenmeer iber ihrem
Raumschiff erinnerte an den Sturz durch die Dunkelheit und die Zeit. Bis auf
diesen Fleck war es hell, denn das Schiff befand sich nahe der Zentrumsregion
einer Galaxis.

Und auch im BewuBtsein derer, die sich vorher fiir Bansheeroom gehalten hatte,
fiir die Wohnung der Todesfee, war es hell geworden.

Sie kannte pl6tzlich ihre wahre Identitdt und wuBlte ihren richtigen Namen:

Iruna von Bass-Teth!

Dafiir jedoch hatte sie einen hohen Preis bezahlt — und sie ahnte, daBl sie
verloren war: tief im Raum und tief in der Zeit.

Griibelnd musterte sie die Holobilder und wechselnden Symbole auf der
Innenwandung ihres Raumschiffs — und sie sah, dal} es zu friith war, fiir was
auch immer.

Unter den Panzerschalen der Finsteren Planeten pulsierte das Leben — so, wie
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es einst unter den Schalen der Reptilieneier pulsiert hatte.

Iruna von Bass-Teth wullte nicht mehr, woher sie kam und wohin sie wollte. Sie
kannte nur noch ihren Namen und den ihres unendlich fernen Gefidhrten: Atlans
Namen.

Und sie wullte, da3 siec aus dem Schwarzen Sternentor Ptah in diesen Teil des
Universums gekommen war, in dem der Schrecken regierte - der Schrecken
einer Verbannung in eine Vergangenheit, in der die Evolution noch nicht so weit
fortgeschritten war, dall Iruna Geschopfe finden wiirde, die dachten und
kommunizierten.

“Vergangenheit!" sagte sie im Selbstgesprich. “Wie bin ich so tief in die
Vergangenheit geraten? War das mein Ziel gewesen?"

Sie schiittelte den Kopf.

“Das ist nicht moglich", beantwortete sie sich ihre letzte Frage selbst. “Wo noch
nichts existiert auller Protowelten und Protoleben, kann ich auch nichts
ausrichten. Folglich war es ein Unfall oder ein Mi3igeschick, daBl ich so tief
durch die Zeit gestiirzt bin. Wenn ich wenigstens wiiite, was das fiir ein
Raumschiff ist, in dem ich sitze und wie ich es dazu bringen kann, mit mir durch
Ptah wieder hinaufzusteigen im Schacht der Zeit! Aber alles, was ich weil, ist,
wie ich die Holobilder und Symbole deuten muf}, um zu erkennen, was um mich
herum geschieht."

“Handelt es sich um einen Notfall?" fragte eine emotionslose Stimme.

[runa blickte sich suchend um.

Niemand war zu sehen.

“Wer hat da gesprochen?" erkundigte sie sich.

“Handelt es sich um einen Notfall?" wiederholte die emotionslose Stimme
stereotyp.

“Verdammt, ja!" schrie Iruna aufgebracht. “Wenn das nicht ein Notfall ist, dann
gibt es keine Notfille! Die Planeten, unter deren Panzerschalen das Leben
pulsiert, sind verfinstert, obwohl sie doch um helle Sonnen kreisen. Das wirkt
sich verhingnisvoll aus, denn falls dort in der Finsternis die Evolution beginnt,
wird es ein Leben sein, das das Universum mit Dunkelheit fiillt."

Sie wuBlte nicht, ob ihre Behauptungen zutrafen, sondern sagte nur, was Logik
und Phantasie ihr eingaben - und was eine dunkle Ahnung ihr zuraunte.

“Da es sich um einen echten Notfall zu handeln scheint, erkldre ich den
Ausnahmezustand", sagte die emotionslose Stimme. “Hier spricht das
Synthobewuftsein der Tiefensphére Assur-Hatons. Bansheeroom, unbekannte
Einfliisse haben wihrend des Durchgangs durch Ptah den Beauftragten des
Kosmokraten Hortach aus der Sphére entfernt. Ich ernenne dich hiermit zu
seinem Nachfolger und erteile dir die Weisung, die Verhiltnisse in dieser
Region des Universums zu untersuchen und alle negativen Entwicklungen
aufzuhalten, die sich verhdngnisvoll auf die Evolution des Lebens auswirken
konnen."

[runa von Bass-Teth verschlug es die Sprache.

Ganz abgesehen davon, da3 das, was das SynthobewuBtsein des Raumschiffs als
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Ereignis dargestellt hatte, so ungeheuerlich klang, daB es dadurch schon beinahe
glaubhaft wurde, erschien es Iruna als blanker Hohn, sie zur Nachfolgerin des
Beauftragten eines Kosmokraten zu ernennen.

Sie hatte viel vergessen, aber soviel wullte sie noch, daB3 sie ein Intelligenzwesen
war, das auf einer viel niedrigeren Stufe der Evolution stand als ein Kosmokrat
und das deshalb niemals die Mission des Beauftragten eines Kosmokraten
durchfiihren konnte.

Es war ja wohl nicht moéglich, da3 sie mit ithren bloBen Hidnden Entwicklungen
aufthielt, die sich verhidngnisvoll auf die Evolution des Lebens auswirken
konnten.

“Ich heille nicht Bansheeroom, sondern Iruna von Bass-Teth", erklirte sie,
nachdem sie ihre Sprache wiedergefunden hatte. “Und meine Fihigkeiten
werden nicht dadurch die eines Beauftragten der Kosmokraten, dal du mich zu
seiner Nachfolgerin ernennst."

“Du bist Iruna von Bass-Teth", stellte die Tiefensphire fest. “Das also ist die
wahre Identitédt, nach der du suchtest. [runa von Bass-Teth, als Nachfolgerin von
Assur-Haton stehen dir selbstverstdndlich alle meine Hilfsmittel zur Verfiigung
— einschlieBlich meiner synthetischen Intelligenz.

Du hast vorhin den Wunsch geéduflert, wie du mich dazu bringen konntest, mit
dir durch Ptah wieder hinaufzusteigen im Schacht der Zeit. Nun, jetzt ist das
ganz einfach. Als Nachfolgerin Assur-Hatons brauchst du es mir nur zu
befehlen."

“Dann befehle ich es dir hiermit!" sagte [runa schnell.

“Vorausgesetzt allerdings, dal du vorher die Mission durchfiihrst, die Assur-
Haton sich selbst auferlegen wiirde, wire er anwesend, namlich, die Verhiltnisse
in dieser Region des Universums zu untersuchen und alle negativen
Entwicklungen, die sich verhidngnisvoll auf die Evolution des Lebens auswirken
koénnen, aufzuhalten."

“Das i1st Erpressung!" entgegnete Iruna zornig. “Aulerdem wiederholst du dich
nur."

“Es ist keine Erpressung, sondern zwingende Logik", widersprach die Sphére.
“Was hier geschieht, mufl aufgehalten werden, denn falls es nicht aufgehalten
wird und es sich verhdngnisvoll auf die Evolution des Lebens auswirkt, wiirdest
du hoher in der Zeit nichts mehr so vorfinden, wie es einmal war."

Iruna begriff, dall sie sich den Auftrag, den die Sphire ihr erteilt hatte, selbst
zuzuschreiben hatte. Sie war es schlieBlich gewesen, die behauptet hatte, dal3
das, was hier geschah, sich verhdngnisvoll auf die Evolution des Lebens
auswirkte.

Aber wenn sie sich nicht darauf berufen hitte, wire die Lage von dem
Synthobewultsein der Sphére nicht als Notfall eingestuft worden, und sie hétte
niemals die Moglichkeit bekommen, sich der Féhigkeiten dieser Sphére zu
bedienen.

Und zudem war ihre Lageeinschédtzung nur das Ergebnis der Auswertungen der
Holobilder und Symbole gewesen, die ihr von den unvergleichlich hochwertigen
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Ortungsanlagen der Sphire zur Verfiigung gestellt worden waren, damit sie
erkannte, was um sie herum geschah.

Was Iruna nicht begreifen konnte, war, wie das, was in der Zukunft bereits
Tatsache war, durch etwas, was nachtriglich in der Vergangenheit geschah,
umgekrempelt werden konnte.

Sie fragte die Sphire danach.

“Du hast dir deine Frage schon selber beantwortet, Iruna von Bass-Teth", sagte
die Sphire. “Indem du ein Geschehen als ,nachtrdglich in der Vergangenheit'
einstuftest. Wenn ndmlich die Vergangenheit verdndert wird, verdndern sich
damit die Voraussetzungen fiir die Zukunft und dadurch nach den Gesetzen der
Kausalitit auch die Verhiltnisse in der Zukunft. Was einmal war, wird einfach
niemals gewesen sein."

“Aber riefe das nicht ein Zeitparadoxon hervor?" erkundigte sich Iruna.

“Das ist sogar sehr wahrscheinlich", erkldrte die Sphire. “Es wiirde das
Verhéngnis aber nicht abwenden, sondern nur vergréfern."

“Ich nehme den Auftrag an!" entschied Iruna. “Bevor wir zu konkreten
MafBnahmen iibergehen, verrate mir nur noch, wozu du eigentlich mich, eine
unwissende und nicht sehr intelligente Vertreterin einer unterentwickelten
Spezies, brauchst, wenn du alle erforderlichen Mallnahmen mit eigenen Mitteln
durchfiihren kannst?"

“Bevor MafBnahmen durchgefiihrt werden, miissen Entscheidungen getroffen
werden", antwortete die Sphidre. “Meine Moglichkeiten {iibertreffen
wahrscheinlich die, die deine Spezies ihren Gottern zugesteht, aber das Fillen
von Entscheidungen gehort nicht dazu. Das steht ausschlieBlich einem
Kosmokraten oder seinem Beauftragten zu — beziehungsweise seiner
Nachfolgerin."

“Die du in diesem Fall selbst ernannt hast", stellte Iruna voller Sarkasmus fest.
“Nicht eigenméchtig!" wehrte die Sphére ab. “Sondern aufgrund von Vorgaben,
die Assur-Haton fiir einen Notfall wie diesen hinterlassen hat. Ich war auch in
der Beziehung nur ausfiihrendes Organ."

“Der Vollstrecker", meinte Iruna, diesmal frei von Sarkasmus - und fiigte hinzu,
sich an etwas aus ihrer fernen Zukunft erinnernd: “Wie Nemesis, die Gottin der
vergeltenden Gerechtigkeit. Ich nenne dich hiermit Nemesis, das trifft es
vielleicht besser als ein beliebiger Name, denn irgendeinen Namen hitte ich dir
sowieso gegeben."

“Warum nicht Sphdre?"” wandte die Sphére ein.

“Das ist kein Name", wehrte Iruna ab. “Keine Diskussion dariiber, Nemesis! Die
Entscheidungen treffe ich, auch die in Kleinigkeiten. Jetzt unsere erste
Handlung! Du wirst den nichsten Finsteren Planeten anfliegen und dort
feststellen, wie das Leben unter seiner Panzerschale beschaffen ist und ob es
sich auf natiirliche Art und Weise zu dem entwickelt hat, was es ist!"
“Verstanden!" antwortete Nemesis. “Ausfithrung erfolgt sofort!"

Die Sphire legte die rund zweieinhalb Lichtjahre Entfernung zum néchsten
Sonnensystem in weniger Zeit als einer Minute zuriick und benutzte dazu das
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Medium des Linearraums.

Dicht vor dem elften Planeten einer groBen blauen Sonne kehrte sie in den
Normalraum zuriick und ging in einen Orbit um den Planeten. AnschlieBend lie3
sie ihre Ortungssysteme spielen.

“Zwischen der Sonne und diesem Planeten existiert ein x-dimensionales
Absorptionsfeld, das alle Strahlung schluckt und von dem elften Planeten
fernhilt", berichtete sie Iruna.

“Alle Strahlung der blauen Sonne oder alle Strahlung {iberhaupt?" hakte Iruna
nach.

“Alle Strahlung {iberhaupt", antwortete Nemesis. “Das betrifft aber
ausschlieBlich den elften Planeten."

[runa von Bass-Teth musterte nachdenklich die Holobilder und wechselnden
Symbole. Aus dieser geringen Entfernung verrieten sie ihr, dall die Panzerschale
dieses finsteren Planeten aus einer besonderen Art von Formenergie bestand und
daf daruner biologisch lebende Materie unter optimalen
Wachstumsbedingungen formlich brodelte und sich dabei in kurzen Intervallen
vollig umwandelte, dhnlich biologischen Metamorphosen, aber nicht identisch
damit, denn es bildeten sich niemals in sich geschlossene Biosysteme wie
Organismen heraus, sondern die biologische Materie blieb immer eine amorphe
Masse.

“Kannst du genauer feststellen, was unter der Panzerschale geschieht?" wandte
sich Iruna an die Sphire. “Soll dort vielleicht ein planetarisches Kollektivwesen
entstehen?"

“Das ist nicht auszuschlieBen", antwortete Nemesis. “Allerdings findet derzeit
nichts anderes statt als die forcierte Produktion von Genen, die stindig neue
Ketten, Doppelstrang-Spiralen aus DNS-Fédden, bilden. Was dabei letzten Endes
herauskommen wird, 1483t sich noch nicht absehen."

Die Erwdhnung von Genen und DNS-Fidden legte ein paar verschiittete
Erinnerungen frei und machte sie [runas BewulBtsein wieder zuginglich.

“Die Genetische Allianz!" fliisterte sie und merkte, wie ihr kalte Schauer tiber
den Riicken jagten. “Sie strebt die Reduzierung der genetischen Diversitit aller
Lebensformen des Universums an. Woher weil3 ich das?"

“Von Supercontrol", antwortete Nemesis.

Abermals wurden verschiittete Erinnerungen wieder Irunas Bewultsein
zuginglich.

“Supercontrol! Das Zeitimperium! Woher weif3t du davon, Nemesis!"

“Du gabst diese und andere Informationen Assur-Haton", erklérte die Sphére.
[runa von Bass-Teth war erschiittert.

“Du scheinst alles zu wissen, was ich vergessen habe - und behiltst es fiir dich,
bis ich dich danach frage! Und ich zerbreche mir die ganze Zeit tiber den Kopf,
um mich daran zu erinnern, woher ich kam und wohin ich wollte."

“Ich bin nicht befugt, dir Informationen aufzudringen, Iruna von Bass-Teth",
erkldarte Nemesis. “Es wire mir auch nicht moglich, dir alle Informationen zu
geben, iiber die ich verfiige, denn die Aufnahmefidhigkeit von Wesen wir dir ist
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begrenzt und die Schwelle zum Wahnsinn schnell tiberschritten. Doch wenn du
Fragen an mich richtest, werde ich sie dir alle beantworten."

“Und ob ich Fragen an dich richten werde!" rief Iruna in einem Ausbruch von
Euphorie.

Im darauffolgenden Frage- und Antwortspiel erfuhr Iruna all das, was sie Assur-
Haton iiber sich selbst, iiber die Existenz ithres Bewulltseins in einem fremden
Korper, dem der kopierten Inkarnation Amun-Sitai, iiber Supercontrol und das
Zeitimperium, tiber die Botschaft des Sarlengort namens Kazzenkatt und {iber
verschiedenes anderes mitgeteilt hatte.

Sie erfuhr auch, daB3 Assur-Haton auf ihre Auffordung beschlossen hatte, mit ihr
in seiner Tiefensphire durch das Sternentor Ptah in die Vergangenheit zu gehen
und sich mit ithr in der Sternenstadt Avatar umzusehen - um danach zu
entscheiden, ob er die Genetiker der Genetischen Allianz so motivieren sollte,
wie Kazzenkatt es sich vorgestellt hatte.

Mehr allerdings nicht, denn Nemesis hatte nur speichern konnen, was sie Assur-
Haton berichtet hatte. Darauthin schmolz ihre Euphorie schnell dahin.

“Iruna von Bass-Teth!" stiel sie niedergeschlagen hervor. “Was sagt mir das
schon? Es ist ein Name, weiter nichts. Gewil3, ich erinnere mich auch an Atlan,
weil3, dal3 wir zusammenlebten, aber iiber seine und meine Herkunft weil} ich
nichts. Wir miissen doch Angehorige einer Zivilisation irgendwo im Kosmos
sein, in einer anderen Region des Universums vielleicht und vielleicht auch auf
einer anderen Zeitebene. Wenn ich mehr dariiber wiilite, geldnge es mir mit
deiner Hilfe, Nemesis, moglicherweise, durch Zeit und Raum heimzufinden und
wieder mit Atlan vereint zu sein."

“Du wirst es herausfinden, wenn du unbeirrt den Weg gehst, den du gehen
mult", sagte die Sphére.

“Mein Weg flihrt in Richtung Zukunft — bis dort hinauf, wo fiir mich einmal
Gegenwart war", erklérte Iruna. “Irgendwo unterwegs hoffe ich, mit deiner Hilfe
Kazzenkatts Verméchtnis erfiillen zu konnen und die Niederlage der
Genetischen Allianz ungeschehen zu machen, indem ich ithn von seiner
Schwester toten lasse, bevor er zum Lenkungselement des Dekalogs der
Elemente werden kann. Irgendwo unterwegs nach ,oben', aber nicht hier, wo es
nur die Finsteren Planeten gibt, die unter ihren Panzerschalen nichts anderes
sind als gentechnische Hexenkiichen."

“Die aber das Verhédngnis fiir die Evolution des Universums heraufbeschworen,
sollten ihre Produkte aus der Tiefe der Vergangenheit emporsteigen und die
Zukunft iiberschwemmen!" warnte Nemesis.

“Das weil} ich selber", erwiderte Iruna. “Folglich sage ich dir: Vernichte die
Finsteren Planeten — alle, ausnahmslos! "

“Das ist mir nicht moglich", gab die Sphére zuriick.

“Nicht moglich?" brauste Iruna auf. “Hast du nicht behauptet, deine
Moglichkeiten wiirden die iibertreffen, die meine Spezies ihren Géttern
zugesteht?"

“Das ist richtig", erwiderte Nemesis. “Theoretisch konnte ich auch ausnahmslos
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alle Finsteren Planeten durch hyperschnelle Zerfallsimpulse sterilisieren.
Praktisch geht das nicht, weil die Zerfallsimpulse die Absorptionsfelder der
Finsteren Planeten nicht durchdringen kénnen."

“Die Genetische Allianz hat ihre Brut gut geschiitzt", stellte Iruna zornig fest.
“Gibt es keine andere Moglichkeit?"

“Es gibt sie, aber sie ist in diesem Fall nicht praktikabel. Ich miite jeden
Finsteren Planeten einzeln anfliegen und mit Zerfallsimpulsen sterilisieren. Da
es in dieser Galaxis aber mindestens fiinfzig Milliarden Finstere Planeten gibt,
brauchte ich einige Millionen Jahre, um diese Aufgabe zu bewiltigen. In dieser
Zeitspanne konnte die Genetische Allianz wahrscheinlich auf anderen
Zeitebenen Milliarden und aber Milliarden neue Hexenkiichen schaffen. Mein
Vorgehen wire folglich vollig nutzlos."

“Was schlédgst du also vor?" fragte [runa dumpf.

“Wir miissen uns Unterstiitzung besorgen", antwortete Nemesis.

“Von den Kosmokraten?,, fragte Iruna.

“Sie wiren uns keine Hilfe", erklidrte die Sphére. “Ein direktes Eingreifen ist
thnen unmoglich - und die Machtmmittel, iiber die sie jenseits der
Materiequellen verfiigen, konnen sie nicht ins normale Universum
transferieren."

Iruna von Bass-Teth iiberlegte kurz, was denn den Unterschied zwischen dem
sogenannten normalen Universum ausmachte und dem Teil des
Gesamtuniversums, in dem die Kosmokraten existierten - denn daf3 ihre Region
zur Gesamtheit des Universums gehorte, hielt sie fiir selbstverstiandlich.

Sie wagte nicht, intensiv nach einer Antwort zu suchen, denn sie fiirchtete, ihr
SelbstbewuBtsein wiirde sich verfliichtigen, wenn sie die Antwort fiande.

Hastig verdringte sie diese Uberlegungen wieder - und die Uberlegung, ob es so
tief in der Vergangenheit iiberhaupt schon Superintelligenzen gab, die sich zu
Materiequellen und weiter zu Kosmokraten entwickelt hatten, lie sie gar nicht
erst liber den Ansatz hinauskommen.

Es gibt Fragen, die unterentwickelte Intelligenzen niemals stellen sollten!
entschied sie.

Danach holte sie tief Luft und fragte mit dem Mut der Verzweiflung:

“So werden wir uns also an das Zeitimperium wenden miissen, damit es
Spezialisten noch tiefer in die Vergangenheit schickt, um die Entstehung dieser
gentechnischen Hexenkiichen vorbeugend zu verhindern?"

“Ich halte es fiir unwahrscheinlich, daB3 das Zeitimperium die Mdoglichkeit
besitzt, so tief in die Vergangenheit hinabzutauchen", entgegnete Nemesis. “Und
wenn, dann wiirde es aus einer erfolgreichen Aktion gegen die Finsteren
Planeten so gefestigt hervorgehen, daf3 es sich in der Zukunft tiber alle lateralen
und parallelen Zeitdimensionen des ganzen normalen Universums ausbreiten
konnte."

“Aber du selbst sagtest, wir brauchten Unterstiitzung!" rief Iruna. “Wer konnte
uns denn helfen, wenn nicht die Kosmokraten oder das Zeitimperium?"

“Jede andere Macht — vorausgesetzt, sie ist keine konstruktive Macht, sondern
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eine destruktive", sagte Nemesis. “Ich kenne nur eine solche Macht: Das
Element der Finsternis."

Irunas Augen weiteten sich vor Unglauben und Entsetzen.

“Das Element der Finsternis?" fragte sie mit tonloser Stimme. “Die furchtbare
Dunkelheit, die in der Gesetzlosen Region im Zentrum des normalen
Universums schlummert und in der sich die Jager verbergen? Der Kosmokrat
Hortach schickte seinen Beauftragten Assur-Haton ins normale Universum,
damit er einen Ableger dieser Finsternis aufspiiren und eliminieren sollte — und
du ritst mir, die Finsternis selbst zu Hilfe zu holen! Soll sich denn das Chaos
durchs gesamte Universum ausbreiten?"

“Nur auf dieser unteren Zeitebene", antwortete Nemesis so emotionslos wie
immer. “Nach seinem Sieg wird es sich selbst zerfleischen und dadurch die
eigene Macht wieder zugrunde richten, denn seine Mentalitdt ist permanent
destruktiv. Das ist es, was das Element der Finsternis von anderen Méchten
unterscheidet: es kann etwas erobern, aber niemals lange behalten."

[runa von Bass-Teth war noch immer fassungslos.

“Und du bildest dir ein, die Kosmokraten wiirden einen Pakt mit der Finsternis
billigen?"

“Natiirlich nicht", antwortete Nemesis, ‘“Nicht im voraus. Wenn der Pakt
allerdings den beabsichtigten Zweck erfiillt 4af, werden sie ihn im nachhinein
als notwendig einstufen."

“Der Zweck heiligt also auch bei den Kosmokraten die Mittel", stellte Iruna
bitter fest. “Aber was ist, wenn der Pakt den beabsichtigten Zweck nicht
erfullt?"

“In diesem Fall wirst du dir keine Gedanken mehr dariiber machen kénnen",
erwiderte die Sphére.

“Also, schon!" sagte sie resignierend. “Dann rufe das Element der Finsternis zu
Hilfe, Nemesisl"

“Das kann ich nicht", erklirte die Sphére. “Das Element der Finsternis kann nur
von jemand gerufen werden, der die Kunst des Zerotrdumens beherrscht und
sich in einen speziellen, sehr intensiven Zerotraum hineinzusteigern vermag."
“Wie Kazzenkatt", stellte Iruna fest. “Aber der Sarlengort ist nicht mehr."

“Du bist noch", sagte Nemesis unerbittlich.

Iruna von Bass-Teth spiirte eisige Kélte in sich aufsteigen.

“Aber ich bin nur eine schwache Zerotrdumerin", wandte sie ein. “Ein Nichts
gegeniiber dem Lenker des Dekalogs der Elemente."

“Deine Seele ist so stark wie eine stdhlerne Zitadelle im Toben der
Naturgewalten eines Planeten", stellte die Sphére fest.

[runa muBte tiber diesen Vergleich laut lachen — und wihrend sie sich vor
Heiterkeit schiittelte, merkte sie, wie ihre psychische Verkrampfung sich 16ste.
“Das war angewandte Psychotherapie", stellte sie trocken fest, nachdem sie sich
wieder beruhigt hatte.

“Teils, teils", schriankte die Sphére ein. “Hétte ich statt des Begriffs Seele den
wissenschaftlichen Begriff Hypersexta-Modulparstrahlungverwendet, wirst du
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emotionell unbeteiligt geblieben. Dennoch ist es eine Tatsache, dafl deine
Hypersexta-Modulparstrahlung ungewo6hnlich stark ist. Ich wiirde dir sonst nicht
zumuten, das Element der Finsternis zu rufen, denn es gehort ein grofles Maf3
dieser Fahigkeit dazu, um nicht selbst von der Finsternis verschlungen zu
werden."

“Dein Spruch von der Seele war kiirzer — und effektiver", spottete [runa. “Mit
deiner wissenschaftlichen Erkldrung hast du seine Wirkung fast wieder zerredet.
Doch ich sehe ein, daB3 ich das Risiko eingehen muf}, die Finsternis zu rufen."
Sie schlof3 die Augen und konzentrierte sich auf einen Zerotraum.

“Hoffentlich gelingt es mir", fliisterte sie, bevor sie hiniiberglitt. “Und
hoffentlich kriegen die Jdger mich nicht."

9. STUNDE NULL

Iruna von Bass-Teth fiihlte, wie sich die Ganzheit ihres Bewulltseins aus den
Fesseln seiner fleischlichen Hiille 16ste und sich dann {iber dem reglosen Korper
zusammenballte, um seine Krifte zu sammeln.

Fir kurze Zeit erlag sie der Illusion, in einem é&therischen Ebenbild ihres
Korpers tiber der verlassenen Hiille zu schweben und sie durch ihre Augen zu
beobachten.

Es irrtierte sie nicht, denn es war bei jedem Zerotraum so — und in gewisser
Weise war es niitzlich zur Orientierung des Geistes.

Iruna wandte ihre Aufmerksamkeit fliichtig dem Innern der Tiefensphdre zu -
und zuckte zusammen, denn ihr war, als hétte sie schemenhaft die Gestalt Assur-
Hatons gesehen: ein drei Meter groB3er “Zyklop" mit schwarzbrauner Lederhaut,
kugelformigen Schidel, michtigen Schultern, kurzen stimmigen Sdulenbeinen,
tiberlangen Armen und einem Gesicht ohne Nase, mit drei Augen und einem
schmalen Mund, bekleidet mit einer schwarzen Raumkombination.

Doch was war das?

Wihrend die schemenhafte Erscheinung sich wieder aufloste, glaubte Iruna, in
einem Halfter an dem breiten Hiiftgiirtel eine klobige Handwaffe zu sehen und
in einer mit Kristallen verzierten Scheide ein Langschwert. Und {iber dem
Riicken einen groflen, gewdlbten Rundschild, dessen Aufhéingevorrichtung iiber
die rechte Schulter gestreift war.

Halluzinationen!

Es konnten nur Halluzinationen gewesen sein, denn Assur-Haton war
unbewaffnet. Zumindest hatte er keine sichtbaren Waffen getragen.

Das Ganze war eine blofse Halluzination, dachte Iruna, auch die Erscheinung
Assur-Hatons. Schlieflich weifs ich von Nemesis, daff unbekannte Einfliisse
wdhrend des Durchgangs durch das Sternentor Ptah den Beaufiragten des
Kosmokraten Hortach aus der Sphdire entfernt haben.

Sie rief sich zur Ordnung, als sie merkte, daB3 ihre Konzentration auf die
eigentliche Aufgabe nachgelassen hatte. Dabei wiirde sie ihre ganze
Konzentration brauchen, um etwas zu erreichen, was sie zuvor nicht einmal
versucht hatte.
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Wie intensiviert man einen Zerotraum?

Nicht einmal das wuBte sie. Deshalb sammelte sie thre ganze psionische Kraft
wie in einer Linse und konzentrierte sich einzig und allein darauf, mit ihren
Gedanken das Element der Finsternis zu erreichen.

Nach einiger Zeit hatte sie das Gefiihl, eine paraenergetische Flamme geschiirt
zu haben und von ihrem Feuer verbrannt zu werden.

Sie schreckte nicht zuriick, sondern fachte die Flamme mehr und mehr an.

Bis sie sich selbst vollig vergal.

Und nur noch der RUF an das Element der Finsternis war.

Irgendwann brach ein Bann.

Der Schlifer erwachte.

Tief am Grund der Gesetzlosen Region im Zentrum des Universums regte sich
etwas Dunkles, erzitterte — und erstarrte, als es den Ruf der Zerotrdumerin
verstand.

Im nichsten Moment hob sich die erwachte Bestie aus der Urzeit des
Universums und expandierte mit seiner ganzen dunklen Macht, stieg aus dem
Untergrund allen Seins und schol mit unbezihmbarer Wildheit und Gier
dorthin, wo der Ruf der Triumerin entsprang...

Als Irunas Bewulitsein die Sterne verloschen sah und erkannte, dal} die
Finsternis ihrem Ruf gefolgt war, geriet sie in Panik.

Denn sie wullte mit einemmal, was die Finsternis wirklich war.

Sie entstammte der Zeit, da das Universum jung und wild und ziigellos war, der
Zeit vor dem Schopfungsprogramm, vor dem Entstehen erster geordneter
Strukturen, der Zeit vor dem Inkrafttreten des Moralischen Kodes.

Und Iruna begriff, dal die Finsternis donenlang als kraftloser Schatten ihrer
selbst dahingeddmmert war - bis irgendwann der Moralische Kode beschadigt
wurde und Teile des Universums nach und nach in den Urzustand
zuriickzufallen begannen.

Aber die noch heilen Glieder der Doppelhelix aus ultrahochfrequenter
Hyperenergie, die unsichtbar das gesamte Universum durchzogen, verhinderten
zuverléssig, daB3 sich das Element der Finsternis aus der tiefen Grube am Grund
der Gesetzlosen Region erhob, in die es verbannt war.

Nur wenn jemand mit auBergewohnlich starker Willenskraft im Zerotraum nach
der Finsternis rief, konnte sie sich von dem Bann befreien und in
zeitverlustfreien Spriingen das Universum durcheilen.

Um den Urzustand dieses Universums wiederherzustellen, um alles wieder zu
reduzieren auf einen Punkt ohne rdumliche Ausdehnung und ohne zeitliche
Dauer.

In dem es keinen Moralischen Kode gab, sondern nur die Ziigellosigkeit der
kosmischen Wildnis.

Iruna wiinschte sich, sie konnte ihren Ruf zuriickholen. Doch das war
unmoglich.

Sie glaubte, ein tierhaftes Stohnen zu horen, als die Dualitit von Zeit und Raum
erschiittert wurde. Gleichzeitig spiirte sie, dall die Finsternis nahe war, die
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tibergeordneten Dimensionen durchbrandete und mit den immateriellen Fingern
von Parasinnen nach ihr tastete. Bei jeder Berithrung wurde es fiir den Bruchteil
einer Sekunde so dunkel um sie herum, als schwebte sie in einem Black Hole.
Ich darf nicht ldnger warten! sagte sie sich. Somnst verschlingt mich die
Finsternis.

Alles in ihr dréngte danach, den Zerotraum abzubrechen und sich in ihren
Korper zuriickzufliichten. Sie muBte ihre ganze Willenskraft aufbieten, um
diesem Drang zu widerstehen.

Sie schaffte es, weil sie wullte, da3 die Bestie sonst ihrem Instinkt gefolgt wére
und die Raum-Zeit-Dualitdt zerstort hitte, was das Universum in den Zustand
der Stunde Null zuriickgeworfen hitte.

Wodurch alles Leben ausgel6scht worden wire, auch ihres.

Das vervielfachte ihre Willenskraft. Standhaft hielt sie im Zerotraum aus und
schleuderte der immer ndher und ndher herantobenden Dunkelheit mit
wachsender Intensitdt die Wiederholung ihres Rufes entgegen. Wihrend sie
spiirte und horte, wie etwas in der Finsternis umherschlich und darauf lauerte
zuzupacken, sobald sie in die Dunkelheit geriet, zwang sie sich dazu, ihre Seele
mit dem Schild alles verachtender Arroganz zu wappnen, um der Finsternis ihre
Unnahbarkeit und ihre Macht iiber sie spiiren zu lassen.

Denn sie hatte die Bestie im Zerotraum gerufen - und als die Finsternis dem Ruf
folgte, hatte sie sich ihrer Befehlsgewalt zu unterwerfen. Das war natiirlich
wider die Natur der Dunkelheit, die ein Produkt ziigelloser Wildheit war. Sie bot
deshalb ihr ganzes Repertoire an furchteinfloBendem Gehabe auf, um die
Zerotraumerin zu verunsichern, denn sobald ihr Selbstvertrauen wankte, konnte
die Finsternis aus dem Zwang des Befehls ausbrechen.

Und sie verschlingen...

Das Element der Finsternis tobte und briillte und drohte. Doch alle seine
Versuche, den Zwang des Rufes abzuschiitteln, scheiterten an der
Unerschiitterlichkeit von Irunas Willenskraft. Wie die Flut eines Ozeans sich bei
Ebbe zuriickzog, so zog die Dunkelheit sich aus der Nidhe der Zerotrdumerin
zuriick und fiel statt dessen tiber die Finsteren Planeten her.

Die Panzerschalen zerbrachen, die x-dimensionalen Absorptionsfelder wurden
ausgeloscht und die grauenhafte Brut der gentechnischen Hexenkiiche hauchte
unter dem zerstorerischen Wirken der Finsternis ihr noch unbeseeltes Leben aus.
Und wo sich danach noch etwas regte, wurde es eine leichte Beute der Jager, die
in der Finsternis auf Pirsch gingen.

Die Dunkelheit hatte gesiegt.

[runa von Bass-Teth spiirte, wie sich eiskalte Furcht in ihre Seele schlich. Zwar
hatte das Element der Finsternis ihrem Befehl gehorcht, aber durch seinen Sieg
iiber die Satansbrut der Genetischen Allianz war es stirker geworden.

Es beherrschte die Raum-Zeit-Strukturen einer ganzen Galaxis und damit auch
die in sie eingebettete Materie, deren dynamische Zentren von intensiven
Kraftwirkungen erfiillt waren, ein gewaltiges Machtreservoir, das entweder der
Evolution zur Verfiigung stand oder in eine Ballung von Negationsenergie
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verwandelt werden konnte, die sich dann lawinenartig durch das ganze
Universum ausbreiten wiirde und dort, wo sie hinkam, die Evolution zum
Stillstand bréchte.

Falls die negativen Krifte der Finsternis sich in einem einzigen, selbstlosen
Willensakt fiir dieses Ziel entschieden, wiirde die Zerotrdumerin ithre Macht iiber
sie verlieren - und alle Ddmme wiirden brechen.

Irunas UBSEF-Konstante verzehrte sich fast vollig im Kampf gegen die eigene
Furcht. Doch sie schaffte es und tiberwand sich dazu, nicht nur Arroganz
auszustrahlen, sondern auch eiskalten Zynismus.

Verunsichert hielt das Element der Finsternis inne.

Seine negativen Krifte, die nahe daran gewesen waren, sich in einem
gigantischen Willensakt zu vereinigen, belauerten sich plotzlich gegenseitig.

Sie, die den Gesetzen des Dschungels der Urzeit vor der Schopfung gehorchten,
in dem Materie und Antimaterie zerfleischend, vernichtend und zerstorend
aufeinandergeprallt waren, argwohnten plotzlich, dal die Zerotrdumerin
frohlockte, weil sie dabei waren, ihre Rivalititen zu vergessen und damit ihre
ziigellosen Freiheiten aufzugeben.

Wenn aber die Zerotriumerin dariiber frohlockte, mufite ihr Entschlufl falsch
gewesen sein.

Pl6tzlich brach Panik unter den negativen Kriften aus, Panik davor, sich einer
Ordnung zu unterwerfen, deren innere Gesetzmifigkeiten sie unwiderruflich zu
Sklaven einer Gemeinsamkeit machen wiirden, aus der sie nie wieder
auszubrechen vermochten.

Nicht mehr die Stirksten wiirden den Lowenanteil einer Beute bekommen,
sondern sie wiirde gleichméBig an alle verteilt werden — auch die Beute aus den
gentechnischen Hexenkiichen der Genetischen Allianz, die sphirischen
Lebensenergien der Satansbrut.

Eine der negativen Kréfte hielt diese Vorstellung nicht mehr aus. Sie raffte
soviel der in ihrer Ndhe befindlichen Beute zusammen, wie sie festzuhalten
vermochte.

Sofort gingen die benachbarten Negativkrifte zum Angriff {iber, um sich
zuriickzuholen, was ihnen ihrer Meinung nach zustand — und dabei gleich an
den Anteilen anderer zerrend, um sich auf ihre Kosten zu bereichern.

Die abgrundtiefe Dunkelheit, die sich iiber die Galaxis der ehemaligen
Genbriiter ausgebreitet hatte, wallte brodelnd auf, als unter den Negativkréften
der Kampf aller gegen alle mit unvorstellbarer Wucht und Wildheit ausbrach.

Es war ein erbarmungsloser Kampf, bei dem niemand sicher sein konnte, die an
sich geraffte Beute behalten zu konnen. Die Meute war zu groB3, die
Konkurrenten zu nahe beieinander — und die Enge lieB die Aggressionen
formlich explodieren.

Dazu kam, dal3 die Zerotrdumerin weiterhin Wache hielt und die von ihr
ausstrahlende eisige Kilte die Furcht aufkeimen lie3, sie wartete nur darauf, dal3
die negativen Krifte sich im Kampf um die Beute so schwichten, da3 die
Zerotrdumerin nur zuzupacken brauchte, um die besten Brocken an sich zu
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raffen.

Eine unertrigliche Vorstellung.

Und es gab nichts, was sich dagegen tun liel, denn da die Zerotrdumerin
unnahbar blieb, vermochten die negativen Elemente ihr nichts anzuhaben.

In ihrer Not entsannen sie sich wieder ihres Ursprungs tief am Grund der
Gesetzlosen Region. Dort waren sie zwar Gefangene gewesen, die darauf warten
muflten, bis jemand in einem speziellen, sehr intensiven Zerotraum rief, aber
dort hatte auch niemand des anderen Beute antasten kénnen.

Nach und nach lieen die negativen Kréfte voneinander ab. Zoégernd erst, dann
immer schneller, zogen sie sich in Richtung der Gesetzlosen Region zuriick. Die
Dunkelheit iiber der Galaxis der ehemaligen Genbriiter lichtete sich, auf den
ehemals Finsteren Planeten fiillten sich die Gruben der Hexenkiichen mit
Wasser — und die Strahlung ihrer Sonnen erwidrmte es und setzte Reaktionen in
Gang, die der Anbeginn einer natiirlichen Evolution waren, die dem
Moralischen Kode des Universums gehorchte.

Mehrmals machte die Finsternis auf ihrem Riickzug halt, gebirdete sich wild
und drohend gegeniiber der Zerotrdumerin, um sie zu erschrecken und
einzuschiichtern, denn sie als Beute einzubringen, wére der grote Triumph aller
Zeiten gewesen.

Doch Iruna von Bass-Teth wankte nicht. Sie hatte erlebt, da3 ithr Wille das
Element der Finsternis benutzt und danach in seine Schranken gewiesen hatte.
SchlieBlich stiirzte sich auch der letzte Rest der Finsternis nach einem letzten
Aufbdumen zuriick in die Tiefe Grube, aus der sie gekommen war.

Die Dualitdt von Zeit und Raum stabilisierte sich.

Der Kampf war beendet, die Gefahr beseitigt.

Im selben Augenblick brach die Kraft von Irunas Bewultsein in sich zusammen.
Sie sank aus dem Zerotraum in ihren Korper zuriick, ohne die Gewalt {iber ihn
wiederzuerlangen.

Sie konnte Nemesis noch anweisen, durch das Sternentor Ptah in Richtung
Zukunft zu steigen, dann fiel sie in den tiefen Schlaf totaler Erschdpfung.

10. STERNENKRIEG

Als Iruna von Bass-Teth erwachte, war es dunkel.

Vorsichtshalber riihrte sie sich nicht, sondern strengte nur ihr Gehoér an, um
vielleicht auf diese Weise herauszufinden, wo sie war.

Doch es blieb still. Kein einziger Laut erscholl.

Allméahlich aber 16ste sich die Schlaftrunkenheit auf, die Irunas Bewulitsein
noch umfangen hatte. Erinnerungen erwachten. Es schienen Erinnerungen an
einen Alptraum zu sein. Erst als Iruna versuchte, sich in einem Zerotraum in der
weiteren Umgebung ihres Aufenthaltsorts umzuschauen und als dieser Versuch
daran scheiterte, dal3 sich ihr psionisches Kraftreservoir, das der Versetzung in
Zerotrdume diente, total erschopft hatte, begriff sie, dall der vermeintliche
Alptraum Wirklichkeit gewesen war.

Nachtriglich erschauderte sie bei der Vorstellung, dal sie das Element der
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Finsternis gerufen und sich damit der Gefahr ausgesetzt hatte, von ihm
verschlungen zu werden.

Sie mochte es kaum glauben, da3 es ihr gelungen war, die Finsternis in Schach
zu halten, sie zu zwingen, die gentechnischen Hexenkiichen der Genetischen
Allianz zu vernichten und sich anschlieBend wieder in ihre Grube am Grund der
Gesetzlosen Region des Universums zuriickzuziehen.

Aber die Erinnerungen wurden immer klarer, so daf3 Iruna nicht mehr an ihrem
Erfolg zweifeln konnte.

Anschliefend muflte sie aus dem Zerotraum in ihren Korper zurtickgekehrt und
vor Erschopfung zusammengebrochen sein.

Daran allerdings erinnerte sie sich nur ganz undeutlich.

Sie konzentrierte sich darauf, klarere Vorstellungen davon in ihr BewuBtsein zu
rufen — und dabei fiel ihr ein, daB sie, bevor die Erschopfung sie endgiiltig
tibermannte, Nemesis angewiesen hatte, durch das Sternentor Ptah in Richtung
Zukunft zu steigen.

Nemesis, die Tiefensphédre Assur-Hatons!

[runa setzte sich auf und tastete umher. Sie fiihlte glatten, aber angenehm
warmen Boden, dessen Oberfldche elastisch war.

Wie der Boden im Innern der Sphére!

“Nemesis?" flusterte sie. “Nemesis] Wenn du kannst, dann antworte mir! Wo
sind wir — und warum ist es dunkel und still?"

“Wir sind iiber dem Sternentor Ptah, in einer Zeitlinie, in der Ptah von der
Sternenstadt Avatar umgeben ist", raunte die emotionslose Stimme der
Tiefensphire. “Und es ist dunkel und still, weil ich alle meine Systeme
abgeschaltet habe, damit wir nicht geortet werden. Um uns herum wimmelt es
nidmlich von Kampfschiffen mit hochwertigen Ortungssystemen. Es scheint, als
hétte man uns hier bereits erwartet."

[runa sagte nicht sofort etwas darauf, sondern dachte nach.

Die Genetische Allianz wullte natiirlich ldngst, dal ihre gentechnischen
Hexenkiichen in der Galaxis der Finsteren Planeten zerstdrt worden waren.
Ebenso natiirlich war es, da3 ihre Herrscher auf Rache sannen. Doch woher
konnten sie wissen, wer fiir die Zerstorung ihrer Satansbrutwelten
verantwortlich war? Es gab keine Zeugen dafiir, dal sie im Zerotraum das
Element der Finsternis gerufen und ihm die Finsteren Planeten zum Fral3
vorgeworfen hatte.

Aufler dem Element der Finsternis selbst - und das hatte sich in seinen
Schlupfwinkel zuriickgezogen.

Gedemiitigt und haperfiillt!

Die Finsternis muf3 den Genverbrechern verraten haben, daf3 ich sie rief und die
gen technische Zeitbombe, die tief in der Vergangenheit tickte, durch sie
entschdrfen liefs! Uiberlegte Iruna. Damit wollte sich die Bestie an mir rdchen.
Das ist logisch.

Doch etwas anderes ist weniger logisch.

Wie konnte die Genetische Allianz so tief in der Vergangenheit iiberhaupt ihre
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Hexenkiichen installieren?  Beherrscht sie etwa das Geheimnis der
Zeitversetzung? Und wenn, hat sie es selbst ergriindet oder dem Zeitimperium
gestohlen?

Iruna erinnerte sich daran, dal Nemesis erklart hatte, sie hielte es fiir
unwahrscheinlich, daf3 das Zeitimperium die Moglickeit besdf3e, so tief in die
Vergangenheit hinabzutauchen, um die Entstehung der gentechnischen
Hexenkiichen zu verhindern.

Entweder hatte die Sphére das Zeitimperium unterschitzt - oder die Genetische
Allianz hatte die Zeitreise schon viel frither und besser beherrscht als das
Zeitimperium, ihre Praktizierung aber nur subtil betrieben, so dall ihnen
eigentlich niemand auf die Schliche hitte kommen kénnen.

Dal} Iruna auf die gentechnischen Hexenkiichen gestoBen war und dadurch den
Anfang jenes Fadens gefunden hatte, der ihr letzten Endes das groBte Geheimnis
der Genetischen Allianz verriet, mufite Zufall gewesen sein.

Zufall: eine Verkettung von Ursachen und Wirkungen, die weder gewollt noch
voraussehbar war und deshalb auch nicht verhindert werden konnte.

Ein solcher Zufall mufite zu den unbekannten Einfliissen gefithrt haben, die
Assur-Haton wéhrend des Sturzes der Sphire durch Ptah verschwinden lie3en
— und dieselbe Verkettung von Ursachen und Wirkungen konnte dazu gefiihrt
haben, dafl die Sphidre sehr viel tiefer in die Vergangenheit stiirzte als
beabsichtigt.

Moglicherweise war die Sphédre in den Wirkungsbereich eines von der
Genetischen Allianz durchgefiihrten Zeitexperiments geraten.

Iruna legte der Sphire ihre Uberlegungen dar.

“Das kann nicht ausgeschlossen werden", erwiderte Nemesis. “Wenn es so ist,
befindet sich Aussur-Haton moglicherweise in der Gewalt der Genetischen
Allianz. Dann hitten wir die Pflicht, ihn zu befreien."

“lhn zu befreien?" echote Iruna. “Wie denn, wenn es um uns herum von
feindlichen Schiffen wimmelt? Soll ich vielleicht wieder das Element der
Finsternis zu Hilfe rufen?"

“Dazu besteht keine zwingende Notwendigkeit. Deshalb rate ich davon ab",
entgegnete Nemesis.

“Ich hétte es auch nicht getan!" sage Iruna heftig. “Nie wieder!"

“Irgendwann werden die Flottenkommandeure der Genetischen Allianz die
Geduld verlieren und ihre Schiffe abziehen", meinte Nemesis. “Dann konnen wir
wieder aktiv werden und mit der Suche nach Assur-Haton beginnen. Da sich ein
Beauftragter eines Kosmokraten nicht in einem normalen Gefingnis festhalten
14Bt, miifite sich der Ort seines ..."

Die Stimme brach ab.

“Warum sprichst du nicht weiter?" fragte Iruna. “Meinst du, der Gegner konnte
uns horen?"

“Ansteigende Aktivitditen 1im ultrahochfrequenten Hyperenergiebereich!"
meldete die Sphire. “Sie kommen nicht von den Raumschiffen rings um uns,
sondern anscheinend aus dem Sternentor Ptah."
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“Was konnte das sein?" fragte Iruna.

“Zu wenig Daten", gab Nemesis zuriick. “Achtung! Die Schiffe der Genetischen
Allianz scheinen die Aktivitdten ebenfalls geortet zu haben. Sie schalten ihre
Antriebssysteme hoch."

Iruna von Bass-Teth stellte ein paar taktische Uberlegungen an, dann fragte sie:
“Besteht noch immer die Gefahr, da3 wir von den Schiffen der Genetischen
Allianz geortet werden, Nemesis?"

“Nein", antwortete die Sphére. “Sie haben ihre hyperenergetischen Taststrahlen
ausnahmslos in das Ptah-Black Hole gerichtet."

“Dann schalte deine Systeme wieder ein und bringe uns schnellstens von hier
fort!" forderte Iruna. “Weg von , Avatar und weg von dem Black Hole, in dem
sich Unheil" zusammenzubrauen scheint!"

“Aber Assur-Haton...?" wandte Nemesis ein.

“Um ihn kiimmern wir uns spéter", wehrte Iruna ab. “Aber das werden wir nur
dann kdnnen, wenn wir uns jetzt in Sicherheit bringen - sofort!"

“Verstanden", erwiderte die Sphire. “Ausfiithrung folgt."

Schlagartig wurde die Innenwandung hell und lie3 zahlreiche Holobilder und
Symbolgruppen erkennen.

An ihnen sah Iruna, daf} die Sphire mit wahnwitzigen Werten beschleunigte und
sich vom Sternentor Ptah fortbewegte. Allerdings wiirde sie erst dann eine
nennenswerte Distanz zwischen das Black Hole und sich legen kénnen, wenn sie
zum Uberlichtflug angesetzt hatte.

Das geschah eine knappe Minute spiter.

Kurz vorher sah Iruna noch, wie ein paar hyperschnelle Taststrahlen von
Schiffen der Genetischen Allianz zur Sphire hochzuckten. Thre Reflexe mufiten
den Kommandanten der betreffenden Schiffe verraten, was ihre Ortung erfaf3t
hatte.

Dennoch folgten den Taststrahlen keine Kampfstrahlen, was nur bedeuten
konnte, daB3 die Flotte der Genetischen Allianz sich nicht mehr fiir die Sphére
interessierte.

Oder niemals wegen ihr iiber dem Black Hole gewartet hatte! iiberlegte Iruna,
wihrend die Nemesis in den Linerraum ging.

Rund hundert Lichtjahre iiber dem Ptah-Black Hole kehrte die Sphére in den
Normalraum zuriick.

Auf den Holobildern und an den wechselnden Symbolen auf der Innenwandung
erkannte Iruna, daf3 tiber dem Black Hole ein wahrer Orkan von
Energieentladungen tobte.

“Was geschieht dort?" wandte sie sich an die Sphire.

“Eine Raumschlacht findet statt", antwortete Nemesis. “Zwei gigantische Flotten
kdmpfen gegeneinander. Jede verfiigt iiber viele Millionen Schiffe - und in jeder
Sekunde explodieren Tausende von ihnen."

“Das 1st Wahnsinn!" fliisterte Iruna. “Kannst du nichts dagegen unternehmen?
Notfalls muB3t du die Kosmokraten benachrichtigen, damit sie eingreifen."

“Ich habe ein Informationssignal in die Tiefe gesandt", erklidrte Nemesis. “Die
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Kosmokraten werden es empfangen und erfahren dadurch, was hier geschieht.
Ich sagte dir aber schon einmal, da3 ihnen ein direktes Eingreifen unmdoglich ist.
Sie konnten vorbeugende MaBinahmen einleiten, die jene Entwicklungslinien
stoppen, die zu dieser Raumschlacht fiihren. Da die Raumschlacht jedoch
stattfindet, haben sie es nicht getan. Wahrscheinlich mufliten die
Entwicklungslinien unberiihrt bleiben, weil sonst noch viel groBerer Schaden
angerichtet worden wiére."

“Noch groBerer Schaden?" fliisterte Iruna fassungslos.

“Wenn in jeder Sekunde Millionen intelligenter Wesen sterben, ist dieser
Schaden nicht grof3 genug, um ithm vorzubeugen?"

“Die Kosmokraten denken in vollig anderen Relationen", gab Nemesis zu
bedenken. “Im gesamten Normaluniversum sterben in einer Nanosekunde
Trilliarden intelligenter Wesen. Dagegen fallen die, die dort unten umkommen,
nicht ins Gewicht."

“Ich vermag niemals so zu denken!" entriistete sich Iruna — und sah doch ein,
daB sie an die Denkweise der Kosmokraten nicht ihre Maf3stidbe anlegen konnte.
Viele Minuten lang sal} sie reglos da und starrte die Innenwandung der Sphére
an, die ihr die Zeichen des Schreckens zuspielte. Aber sie starrte durch sie
hindurch, so dal ihr erst mit einiger Verzogerung auffiel, dal die
Energieentladungen aufgehort hatten.

“Nemesis!" rief sie. “Haben die Flotten sich gegenseitig vernichtet?"

“Nein", antwortete die Sphire. “Die eine Flotte zog sich plotzlich mit
Uberlichtgeschwindigkeit aus dem Kampfgebiet und aus dem Bereich des Black
Holes zuriick. An den Energieabdriicken ihrer Schiffe identifizierte ich diese
Flotte als die der Genetischen Allianz."

“Und was tat die gegnerische Flotte?" begehrte Iruna zu wissen.

“Sie stiel den Fliechenden nach", antworete Nemesis. “Dann aber stoppte sie
plotzlich ab, kehrte um und sammelte sich {iber dem Mittelpunkt des Black
Hole. Kurz darauf beschleunigte sie mit Hochstwerten und stiirzte sich mit
anndhernd Lichtgeschwindigkeit ins Auge des rotierenden Black Hole."

“Dieses Verhalten ist doch nicht normal", stellte Iruna fest. “Die eine Flotte
flieht vom Black Hole weg und die andere stiirzt sich hinein. Hast du eine
Erklarung dafiir, die einigermalen logisch klingt?"

“Nur eine Vermutung", erwiderte die Sphére. “Sie basiert darauf, dall die
Aktivititen im ultrahochfrequenten Hyperenergiebereich stark hochgeschnellt
sind, wéhrend sie am Beginn der Raumschlacht fast vollig abgeklungen waren.
Sie steigen iibrigens weiter an — und zwar immer schneller. Wenn das so
weitergeht, {bersteigt ihr Energiepotential in etwa vier Minuten das
Energiepotential einer grofen Galaxis. Ich meine dabei immer Potentiale im
ultrahochfrequenten  Hyperenergiebereich. Nach meinen Berechnungen
schaukelt sich da etwas auf, das dem Verschmelzen zahlreicher Black Holes im
Innern von Materiequellen dhnelt."

“Was?" schrie Iruna. “Dann entwickelt sich vielleicht diese ganze Galaxis zu
einer Bombe! Notstart, Nemesis! Fliehe, so schnell du kannst!"
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“Akzeptiert!" erwiderte die Sphére. “Lage erlaubt mir den Einsatz einer Zero-
Polung. In einer Sekunde werden wir eine Million Lichtjahre von dieser Galaxis
entfernt sein."

Die Innenwandung der Sphire wurde dunkel und im néchsten Moment wieder
hell.

“Zero-Polung!" fliisterte Iruna von Bass-Teth erschiittert. “Mit einem Werkzeug
der Kosmokraten erlebt man immer wieder neue Uberraschungen. Sind wir jetzt
tatsdchlich eine Million Lichtjahre vom Sternentor Ptah entfernt?"

“Ziemlich genau", antwortete Nemesis. “Ich baue ein spezielles Holofeld auf,
das die besondere Art deiner Wahrnehmungen beriicksichtigt. In thm wirst du
die Galaxis der Genetischen Allianz so sehen, wie sie dort wirklich ist - ohne
jede Zeitverzogerung."

“Besondere Art meiner Wahrnehmungen!" murmelte Iruna selbstironisch,
wihrend sie beobachtete, wie sich tiber einer Hilfte der Innenwandung ein
Holofeld aufbaute, das dreidimensional einen tiefen Ausschnitt des Alls zeigte
und in dessen Mittelpunkt eine groB3e, fast exakt kugelformige Galaxis. “Meiner
primitiven Wahrnehmungen, meinst du wohl!"

Danach schwieg sie.

Es war ein Bild tiefsten Friedens, das die Kugelgalaxis bot. Diese
ungeheuerliche Diskrepanz im Vergleich zur Wirklichkeit war erschreckend.

Wie viele Millionen Zivilisationen mégen in dieser Galaxis existieren und nicht
das geringste von dem Verhdngnis ahnen, das in wenigen Minuten iiber sie
hereinbricht? fragte sich Iruna. Und ihre Ahnungslosigkeit ist sogar noch eine
Gnade.

“Kritisches Potential ist tiberschritten", sagte Nemesis so emotionslos wie
immer.

Iruna glaubte an keinen Gott. Dennoch sagte sie plotzlich voller Inbrunst ein
Gebet auf, das sie irgendwann einmal gehort hatte — und sie wiinschte sich
verzweifelt, glauben zu kénnen, daf3 es erhort wurde.

“Das betreffende Potential ist auf Null gesunken", berichtete die Sphére. “Keine
unnatiirlichen Aktivititen im ultrahochfrequenten Hyperenergiebereich mehr."
“Die Bombe ist nicht hochgegangen!" sagte Iruna tonlos und ohne Begreifen.

Im nédchsten Moment hatte sie das Gefiihl, als geronne ihr das Blut in den Adern.
Denn rings um die dreidimensionale Abbildung der Kugelgalaxis gab es
plotzlich einen das Ganze umfassenden Ring aus Diisternis, der einen
Augenblick vorher nicht existiert hatte.

“Das Element der Finsternis!" stiel Iruna entsetzt hervor. “Es will sich einfach
diese Galaxis einverleiben!"

“Es ist bloBe Staubmaterie", stellte die Sphire fest. “Ein dunkler Ring von
undurchsichtiger Staubmaterie, der sich auBlerhalb der Kugelgalaxis
materialisiert hat."

“Nicht die Bestie?" fragte [runa leise.

“Nicht die Bestie", bestitigte Nemesis.

“Aber woher und wie kam diese gigantische Masse plotzlich her?" fragte die
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Zerotraumerin. “Kannst du feststellen, Nemesis, ob eine dquivalente Masse aus
der Kugelgalaxis verschwunden 1st?"

“Bereits geschehen", antwortete die Sphdre. “Negativ. Die Kugelgalaxis hat
keine Masse verloren - nicht auf dieser Zeitlinie."

“Wie meinst du das?" erkundigte sich Iruna stirnrunzelnd. “Irgendwoher muf3
die Masse gekommen sein. Du meinst, aus der Vergangenheit? Aber wie?"

Sie setzte sich plotzlich kerzengerade auf.

“Die Aktivitdten im ultrahochfrequenten Hyperenergiebereich!" rief sie. “Kann
es sein, daB} tief in der Vergangenheit eine dem Staubring entsprechende Masse
in ultrahochfrequente Hyperenergie umgewandelt und so durch das Ptah-Black
Hole auf diese Zeitlinie geschickt wurde?"

“Meine Berechnungen sprechen fiir diese Moglichkeit", erwiderte Nemesis.
“Und zu welchem Zweck?" fragte Iruna beharrlich weiter.

“Dariiber vermag ich nur zu spekulieren", erkldrte die Sphére. “Wenn die
beobachtete Raumschlacht zwischen Flotten der Genetischen Allianz und des
Zeitimperiums stattfand, dann konnte Supercontrol seine Truppen durch ein
System von Zeittunneln herangefithrt haben, die in das Sternentor Ptah
miindeten und von dort die Zeitlinie zugédnglich machten, auf der die
Sternenstadt Avatar in voller Bliite stand."

“Und wenn die Genetische Allianz dem Zeitimperium hinsichtlich von
Zeitmanipulationen soweit voraus war, wie es die Existenz der Galaxis der
Finsteren Planeten vermuten 148t, hat sie das vorausgesehen und eine sehr grof3e
Masse in ultrahochfrequente Hyperenergie transformiert, die sie dann innerhalb
des Black Hole so stark verdichtete, daf sie einen Hypersprung vollfiihrte und in
Form des Staubrings auflerhalb der Galaxis materialisieren lie", fithrte Iruna die
Spekulationen weiter. “Ich denke, da3 dadurch die Zugénge des Zeitimperiums
zum Sternentor Ptah fiir alle Zeiten blockiert wurden."

“Das ist in sich logisch", meinte Nemesis. “Die Genetische Allianz hat also
gesiegt. Thre Sternenstadt Avatar diirfte demnach noch existieren. Ich schlage
vor, wir kehren zu 1hr zuriick und befreien Assur-Haton."

“Das auch, Nemesis«, stimmte Iruna zu und starrte wie gebannt auf die hell
strahlende, kugelférmige Sterneninsel mit dem weiten Ring aus Staubmaterie.
Und ihr war, als hétte sie dieses Bild nicht zum erstenmal gesehen...

11. GALAXIS IM AUFRUHR

“Was ist geschehen?" fragte Iruna von Bass-Teth, als das spezielle Holobild und
die Abbildung der Staubringgalaxis erloschen und kurz darauf an der
Innenfldche der Sphire wieder die kleinen Holobilder und die wechselnden
Symbole aufgetaucht waren - und der Zerotrdumerin verrieten, dal3 die Nemesis
wieder iiber dem Ptah-Black Hole schwebte und dal3 rings um das Black Hole
die zahlreichen Sonnensysteme standen, deren Gesamtheit als Sternenstadt
Avatar bezeichnet wurde.

“Ich habe wuns der FEinfachheit halber wieder mit einer Zeropolung
zuriickversetzt", erkléarte die Sphére. “Es besteht keine Ortungsgefahr."
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Im nichsten Moment wurde die Sphire gleich von mehreren Seiten aus mit
starken Hypertastimpulsen illuminiert.

“Keine Ortungsgefahr!" spottete Iruna. “Woher kommen die Tastimpulse?"
“Von Planeten der Sternenstadt", antwortete Nemesis. “Achtung, eben erreicht
uns ein Hyperkomstrahl mit gebilindelten Impulsgruppen, denen das
Erkennungssignal Assur-Haton aufgeschaltet ist. Das erkldrt auch, warum wir
geortet wurden. Der Beauftragte eines Kosmokraten hat in seiner Ausriistung ein
Gerit, mit dem er jederzeit die Position seiner Tiefensphére feststellen kann,
wenn sie sich auf derselben Zeitlinie wie er befindet."

“Aha!" sage Iruna. “Ich will mit ihm sprechen!"

“Der Hyperkomstrahl ist auf mich gerichtet", wandte Nemesis ein.

“Ich bin hier die Beauftragte des Kosmokraten Hortach! " stellte Iruna fest.
“Jedenfalls, solange Assur-Haton nicht an Bord ist. Folglich nehme ich das
Gesprich entgegen."

“Akzeptiert", erwiderte die Sphire.

In der ndchsten Sekunde wurde Iruna gegeniiber ein lebensgrofles und
lebensecht wirkendes Holo von Assur-Haton projiziert. Es sah aus, als stiinde
der Beauftragte vor ihr.

“Ich bin froh, dich wiederzusehen, Bansheeroom", sagte Assur-Haton.

“Ich heile Iruna von Bass-Teth", korrigierte ithn die Zerotrdumerin. “Ich wullte
es plotzlich, als ich mit Nemesis auf die Zeitlinie geriet, in der die Genetische
Allianz noch ihre gentechnischen Hexenkiichen in der Galaxis der Finsteren
Planeten unterhielt."

“Nemesis?" fragte Assur-Haton - und sein mittleres, zyklopenhaftes Auge
leuchtete dunkelrot.

“So nannte ich die Sphére", erkldrte Iruna. “Aber das ist unwichtig. Du hast die
Sphire mit Hilfe deiner Ausriistung entdeckt. Illuminiert wurde sie aber von
Hypertastimpulsen aus der Sternenstadt Avatar. Bedeutet das, dal es eine
Kooperation zwischen dir und der Genetischen Allianz gibt?"

Assur-Haton lachte drohnend, wurde aber sofort wieder ernst.

“Es bedeutet, dall die Genetische Allianz nicht mehr existiert", stellte er klar.
“Als ich wdhrend des Sturzes der Sphire durch die im Ptah-Black Hole
verdichteten Zeitlinien durch eine Sextadim-Fangschaltung aus der Sphére
entfernt und auf der Zeitlinie festgehalten wurde, auf der wir uns jetzt alle
befinden, herrschte in der Galaxis Gempor noch die Genetische Allianz mit dem
Genetischen Rat an der Spitze.

Ich wurde gefangengenommen, durchgetestet und danach in ein
hyperenergetisch gesichertes Geféngnis gesteckt. Natiirlich konnte mich das
nicht festhalten; dazu hitte es mit einem Gitter aus Sextadimenergie gesichert
werden miissen.

Ich entwich heimlich und bewegte mich mit aktiviertem Sichtschutz durch
Atavar. Bald erkannte ich, da3 es eine starke Opposition gegen den Genetischen
Rat gab. Kopf der Opposition war Marpan aus dem Volk der Schoronen, das den
iiberwiegenden Teil der Bevolkerung von Avatar stellt, aber von der Minderheit
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der Gemporen unterdriickt wurde, die auch alle Ratsmitglieder und den Direktor,
der Trankar hief3, stellten.

Ich nahm Kontakt mit Marpan auf und konnte danach auch mit anderen
Oppositionsfithrern sprechen. Sie erklidrten mir, dal sie einen Umsturz planten,
daBl aber der Genetische Rat zu michtig war, weil er geheime Zugénge zu
anderen Zeitlinien besal.

Von einer dieser Zeitlinien holte sich der Rat laufend gentechnisch aufbereitetes
Rohmaterial, das tiberwiegend auf den Gentech-Industriewelten veredelt und
danach dazu verwendet wurde, Odplaneten mit Tier- und Pflanzenpopulationen
zu versehen, durch die diese Welten ideale Siedlungswelten wurden.

Das verschaffte der Genetischen Allianz und dem Genetischen Rat ein so grof3es
Mal} an Beliebtheit unter den zahlreichen Zivilisationen dieser Galaxis, dal} ihre
Macht fast unerschiitterlich wurde.

Insgeheim aber fiihrten die Einsatzgruppen des Genetischen Rates genetische
Manipulationen durch, die auf eine drastische Reduzierung der Diversitit allen
Erbguts abzielten. Eine gewisse Angleichung der Genkodes der verschiedenen
Volker ist bereits eingetreten, so dal3 diese Galaxis einmal von einem Volk
beherrscht werden wird, dessen Stimme alle miteinander verwandt sind."

“Ist das nicht eher ein Vorteil als ein Nachteil?" erkundigte sich Iruna.
“Oberfldchlich betrachtet ja", erwiderte Assur-Haton. “Auf die Dauer gesehen
konnte sich eine starke Reduzierung der genetischen Verschiedenheit
katastrophal auswirken. Da die Angleichung so erfolgt, dal die Erbanlagen
optimal an die derzeitigen ©kologischen, 6konomischen und klimatischen
Bedingungen angepaBt sind, wiirde die Uberlebensrate bei einschneidenden
Bedingungen so klein sein, daB die Uberlebenden keine neuen Populationen
griilnden konnten. Kurz gesagt: Das Leben in dieser Galaxis wiirde iiberwiegend
erloschen.

Dazu kommt noch, daB3 die Genetische Allianz ihre genetischen Manipulationen
bereits auf andere Galaxien ausgedehnt hat, so beispielsweise auf die weit
entfernte Galaxis Toch-Ramenn und die etwas ndhere mit der Katalog-
Bezeichung UT-3391, wo sich in einem Sonnensystem namens Tranat auf dem
Planeten Lotron inzwischen schon eine Zweigstelle der Allianz befindet."

“Nun, dem allem hast du offensichtlich ein Ende bereitet", meinte Iruna. “Sonst
konnten wir hier nicht offen miteinander kommunizieren."

“Du 1irrst", widersprach Assur-Haton. “Ich war nicht autorisiert, aktiv
einzugreifen. Allerdings fand ich mit meinem Hilfsmitteln heraus, dal3 es
zwischen dem Genetischen Rat und Supercontrol vom Zeitimperium eine
Verschworung gab. Beide Seiten wollten einen Sternenkrieg vom Zaun brechen,
um die innere Geschlossenheit ihrer Imperien zu stiarken. AuBerdem wurde ein
Austausch wissenschaftlicher Ergebnisse vereinbart, so dal3 das Zeitimperium
gentechnische Geheimnisse zugespielt bekam, wihrend die Genetische Allianz
die Zeitlinie erschlossen und fiir sie reserviert erhielt, wo sie ihre gentechnischen
Hexenkiichen, die Finsteren Planeten installierte."

“Das war ja Hochverrat auf beiden Seiten", stellte Iruna angewidert fest.
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“Und das brachte schlieBlich sowohl den Genetischen Rat als auch Supercontrol
zu Fall", sagte Assur-Haton. “Indem ich die Opposition iiber den Hochverrat
informierte, verschaffte ich ihr das Material, mit dem sie den Genetischen Rat
bei den meisten Volkern dieser Galaxis so verhal3t machte, dal3 sie dessen
Absetzung unterstiitzten.

Marpan brachte sogar das Meisterstiick fertig, Kontakt mit der
Oppositionsfithrung des Zeitimperiums aufzunehmen und ihr soviel
Informationen zuzuspielen, dal3 sie zuversichtlich war, Supercontrol entmachten
zu konnen und den Abbau von Rohstoffen auf anderen Zeitlinien auf solche
Welten beschranken zu lassen, die unbesiedelt waren und niemals Zivilisationen
tragen wiirden.

Leider schafften die Oppositionen es nicht, den Ausbruch des Sternenkriegs zu
verhindern. Er kostete sehr viele Opfer. Andererseits ermoglichten die Kdmpfe
es den Oppositionen, die Zeittunnel zwischen der Genetischen Allianz und dem
Zeitimperium zu blockieren, indem sie eine sehr groBe Masse in
ultrahochfrequente Hyperenergie transformierte, die sie innerhalb des Ptah-
Black Holes so stark komprimierte, dal sie einen Hypersprung vollfithren und
sich auBerhalb der Galaxis als dunkler Staubring materialisieren konnte. Der
Sprung 16ste die Zeitblockade im Ptah-Black Hole aus.

Die iiber dem Black Hole kdmpfenden feindlichen Flotten wurden kurz vorher
tiber die Blockade informiert, worauthin sich die Flotte der Allianz zuriickzog,
wihrend die Flotte aus dem Zeitimperium sich ins Black Hole stiirzte, um noch
vor der Blockade ihre Zeittunnel zu erreichen und nach Hause zu fliegen.
Wihrend dieser Vorgidnge, die groBe Konfusion tiber den Genetischen Rat und
seine Machtinstrumente brachte, schlug die Opposition mit Hilfe rebellierender
Flottenverbéande und der massiven Unterstiitzung verbiindeter anderer Volker zu.
Der Umsturz ging so glatt iiber die Biihne, dal Kdmpfe groen Ausmales
vermieden werden konnten.

Der ehemalige Oppositionsfithrer Marpan herrscht jetzt {iber diese Galaxis, die
nach der Mehrheit in Avatar, den Schoronen, jetzt Schorofin heifit. Er und sein
Schoronat genanntes Direktorium werden die Gentech-Industriewelten auf die
Funktion reduzieren, Nutzpopulationen fiir neue Siedlungswelten zu schaffen.
Genetische Manipulation am Erbgut von Intelligenzen wird es nicht mehr geben.
Ubrigens erfuhr ich, daB vor der Zeitblockade des Ptah-Black Hole die
Information durchkam, daB3 die gentechnischen Hexenkiichen der Finsteren
Planeten vom Element der Finsternis aus der Gesetzlosen Region zertriimmert
und ausgeraubt wurden. Hast du eine Ahnung, wer die Finsternis gerufen haben
konnte, Iruna? Eigeninitiative kann sie ndmlich nicht entwickeln."

“Das war ich — in einem Zerotraum", antwortete Iruna von Bass-Teth, bereit,
alle Vorwiirfe einzustecken, die ihr der Beauftragte des Kosmokraten Hortach
machte.

“Das war ein Meisterstiick", lobte Assur-Haton sie zu ihrer Uberraschung. “Der
Ausfall der Lieferungen an gentechnischem Rohmaterial hat entscheidend zum
Sturz des Genetischen Rates beigetragen, denn er konnte plotzlich viele
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Lieferverpflichtungen nicht mehr erfiillen. Besonders stolz bin ich auf dich
allerdings, weil du es fertigbrachtest, das Element der Finsternis im Zaum zu
halten."

“Es war nicht leicht", gab Iruna zu. “Noch einmal mdchte ich ein solches Risiko
nicht eingehen."

“Das wirst du auch kaum miissen", sagte Assur Haton. “Ich sorge ndmlich dafiir,
daB du auf deine ureigene Zeitlinie zuriickgebracht wirst. Sobald meine
entsprechenden Nachforschungen den erhofften Erfolg bringen, geht es los. Du
wérst auf dieser Zeitlinie ndmlich deines Lebens nicht mehr sicher. Ich habe
erfahren, dall es einem Teil des Genetischen Rates unter der Fiithrung der
skrupellosen Gempen-Briider gelungen ist, gemeinsam mit Hunderttausenden
von Anhdngern und einem Flottenverband aus Schorofin zu entkommen. Sie
sollen geschworen haben, an einem Sarlengort namens Kazzenkatt, seiner
Schwester und einer gewissen Iruna von Bass-Teth grausame Rache fiir den
Verlust der Finsteren Planeten und das Zerbrechen der Genetischen Allianz zu
iben.

Bevor ich mit dir sprach, ahnte ich noch nicht, daf} diese Iruna von Bass-Teth
1dentisch mit der Bansheeroom ist, als die ich dich zuerst kennenlernte, aber
jetzt, da ich es weil3, habe ich die Pflicht, dich zu beschiitzen."

“Ich fiirchte mich nicht", erklarte Iruna. “Dennoch wére ich dir dankbar, wenn
du mir helfen wiirdest, mich wieder zu mir selbst und auf meine Zeitlinie
zuriickzufinden. Obwohl ich natiirlich meine Erlebnisse mit dir, Nemesis und
mit dem Element der Finsternis nicht missen mochte."

“Du wirst dich daran erinnern, hoffe ich", sagte Nemesis. “Die Zeit ist ein
Labyrinth, in dem viele Wege in sich geschlossene Kreise sind, auf denen sich
manchmal Wesen selbst begegnen."

“Dann miiflten sie sich ja vorher aufgespalten haben!" rief Iruna spéttisch, denn
sie hielt die Aussage der Sphére fiir einen Scherz.

“Oder Wesen miiften sich zuerst selbst begegnen, um sich frither aufgespalten
zu haben", warf Assur-Haton ein. “Negation der Negation gehort zu den
Phinomen dessen, was wir Zeit nennen."

[runa erwiderte nichts darauf. Sie war wieder einmal sehr nachdenklich
geworden, denn sie ahnte, dal mit einer Riickkehr auf ihre ureigene Zeitlinie
langst nicht alles zu Ende sein wiirde, was hier angefangen hatte. Noch war der
Kreis nicht geschlossen...

12. DER KRIEG GEGEN DIE WI'N

Sarlengort war ein Paradies.

Ozeane bedeckten mehr als die Hélfte der Planetenoberfliche. Felsige Inseln
ragten wie Ruinen zerstorter Ritterburgen schaumumkrénzt aus den Wassern;
schwarze Vogel nisteten in ihren Hohlen.

An Land zogen sich weite, flache Strande dahin, bedeckt von schwarzem Sand,
der mit Myriaden bunter Edelsteine vermischt war, die in Jahrmillionen im Spiel
von Ebbe und Flut geschliffen worden waren.
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Dahinter erstreckten sich diistere Dschungel, in denen zwischen Giftstrauchern,
Wiirgerteppichen, Mambablumen und unter knorrigen Baumkronen allerlei
Getier hauste, das wunabldssig damit beschéftigt war, sich gegenseitig
umzubringen.

Zahllose kleine und mittlere Seen lagen in den Dschungel hineingestreut. In
thnen lebten die Ungeheuer, die direkt von denen der Urzeit des Planeten
abstammten.

Es gab auch Simpfe auf Sarlengort. Aus dem schwarzen Faulbrei ihrer
Oberfldchen ragten die weilen Relikte toter Baumstdmme. In ihnen lebten die
Nachtmahre. Tagsiiber schliefen sie, aber nachts, wenn die Monde zu sehen
waren, verlieBen sie die hohlen Stammruinen, wandelten {iber die
Schwimmblitter der Aaspflanzen und drangen in die Dschungel ein, um vor
Tagesanbruch mit den Seelen der Kobolde in ihre Verstecke zuriickzukehren,
die sie beim Tanz auf den Wiirgeteppichen iiberrascht hatten.

Sie berauschten sich an den hilflosen Psychen und fiigten ihnen immer neue
Qualen zu. Wenn sie es zu arg trieben, konnten die am Himmel kreisenden
Totenkopfdrachen die Schreie der gequélten Seelen héren und dadurch das
Versteck der betreffenden Nachtmahre ausmachen. Dann stieBen sie herab,
bliesen Feuerstaub {iiber die entdeckten Verstecke und packten die blind
herausstiirmenden Mahre, um sie zu einem Brei zu zerkauen, in den sie ihre Eier
legten.

Wo das Land hoher anstieg, wurde es trockener. Darliber wolbten sich die
Wanderdiinen von Sandwiisten. Zwischen ihnen standen weille Tiirme aus
unzerstorbaren Stahllegierungen — und nicht nur in den Wiisten, sondern auch
im Sand der Strande. In ihnen schliefen die Trdumer, die sich nach ihrer Welt
die Sarlengort nannten.

Vor langer Zeit waren ihre Vorfahren Tiere gewesen, die in den Dschungeln
gelebt hatten. Thr Leben war ein einziger Kampf gewesen, denn egal, ob die rote
oder weile Sonne am Himmel stand oder ob es Nacht war und die goldfarbenen
Monde verheiBungsvoll leuchteten, muflten sie sich der Angriffe von Tieren und
Pflanzen erwehren.

Schlaf fanden sie so gut wie nie.

Doch der gnadenlose Uberlebenskampf, fiir den sie korperlich weniger geriistet
waren als die meisten anderen Tiere, befliigelte das Wachstum ihrer Gehirne und
regte zu Mutationen an, die schlieBlich etwas hervorbrachten, was diese Wesen
allem anderen Leben auf Sarlengort iiberlegen machte.

Die Kraft des Zerotraums, mit dem die bewulit denkenden Wesen Macht iiber
alle anderen Lebewesen ihrer Welt gewannen und ihnen ihren Willen
aufzwangen - und durch die Sarlengort fiir sie zum Paradies wurde.

Mit dieser neuen Kraft gewannen sie den Uberlebenskampf, schufen sich eine
weite Distanz zum tierischen und pflanzlichen Leben, lieBen sie es sich selbst als
Opfer darbringen — zuerst nur zur Erndhrung, spéter aber auch fiir
Sklavendienste, indem sie Stimpfe trockenlegten, Wilder rodeten und die weiten
Strande und hohen Wiisten schufen, in denen kein Leben mehr existieren durfte
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aufler den Sarlengort.

Ein paar tausend Jahre lang unterhielten die Sarlengort eine technische
Zivilisation. Sie bauten Stddte und Industrieckomplexe, errichteten ihre weillen
Tiirme, in denen sie bald am liebsten schliefen und trdumten, und schufen sich
stdhlerne Ebenbilder, die fiir sie Fahrzeuge bauten, mit denen die Sarlengort
zuerst ihr eigenes Sonnensystem erforschten und sich danach {iber die ganze
Galaxis Narzesch ausbreiteten.

Sie stieen auf viele andere Zivilisationen, die sich in allen Stadien der
Entwicklung befanden, von Barbarenwelten bis hin zu Sternenreichen.
Manchmal gab es Zusammenstdf3e mit den Vertretern kriegerischer Volker, und
manchmal wurden dabei Sarlengort getétet. Doch letzten Endes blieben immer
die Sarlengort die Sieger, denn sie hatten den uralten Kampfgeist geerbt, den
ithre tierischen Vorldufer entwickelten, um tiberleben zu konnen.

Krieg war jedoch niemals etwas, das die Sarlengort reizte oder gar begeisterte.
Sie kdmpften hart, gnadenlos und siegreich, aber auch unwillig, denn sie wollten
ihre Krifte und ihr Blut nicht durch Kriege vergeuden, sondern aus dem
Verborgenen heraus herrschen und mit anderen Voélkern spielen, so wie sie auf
Sarlengort {iber das Tier- und Pflanzenreich herrschten und mit ihren Arten
spielten.

Sie lernten, aus ithren weillen Tirmen heraus im Zerotraum die Geschichte von
zahllosen Welten und Voélkern zu bestimmen. Korperlos wurden sie zu Herren
tiber hundertfiinfzig Milliarden Sonnen, Herren iiber Raum und Zeit und zu
Herren iiber das Leben von Billionen intelligenter Wesen.

Als es fiir sie in Narzesch keine Opfer mehr gab, denen sie im Zerotraum ihre
sanfte Herrschaft aufzwingen konnten, schickten sie ihre Spéhschiffe durch die
Leere des intergalaktischen Raumes und lieBen sie andere Galaxien und ferne
Nebelcluster erkunden.

Vor allem suchten sie nach Rivalen, die stark und klug genug waren, um ihre
eigene Macht zu gefdhrden, denn lédngst waren sie von Spielleidenschaft
ergriffen worden und der Sucht erlegen, ihre Spiele so weit zu treiben, dall die
eigene Existenz gefdhrdet war.

Ihr Herrschaftsbereich dehnte sich unermefBlich aus, und sie fiihlten sich ldngst
als die Herren des Universums, denen keine anderen Intelligenzen auf die Dauer
gewachsen waren.

Eines Tages kehrten Spéhschiffe zuriick und brachten Informationen iiber eine
ferne, blauleuchtende Galaxis, iiber die Intelligenzen herrschten, die sich die
Wi'n nannten - die Unbesiegbaren.

Das war endlich die Herausforderung, nach der die Zerotridumer schon seit
Aonen vergeblich gesucht hatten.

Der Invasionsplan wurde geboren - und nahm Gestalt an ...

Die beiden Wesen unterschieden sich duerlich kra3 voneinander.

Sie standen im Kommandoraum des Fernkampfschiffs, das den stolzen Namen
SARLENGORT trug und gemeinsam mit rund einer Million anderen
Fernkampfschiffen zwischen der Paradieswelt und ihren Goldenen Monden im
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All schwebte.

Das eine Wesen war zirka 1,20 m grof3, schmichtig und von kalkweilem Teint.
Es hatte kurze Beine, die beide Arme waren lang und die Hénde achtfingrig. Der
flache, haarlose, an einen Ziegelstein erinnernde Kopf saf3 auf zwei knorpeligen
handlangen Héilsen, von denen einer der Nahrungsaufnahme, der andere der
Atmung diente. Rotliche, rings um den Kopf verteilte “Flecken" dienten als Seh-
, Hor- und Riechorgane. Zwei nebeneinander liegende, lippenlose Miinder
befanden sich an der Vorderseite des Kopfes, nur durch ein fingernagelgrof3es
Knorpelstiick voneinander getrennt. Die Gestalt war von Kopf bis Ful} in einen
transparenten Raumanzug gehiillt.

Das zweite Wesen war knapp zwei Meter grof3, bizarr geformt und von
goldenem Teint. Es hatte zwei lange, relativ diinne, aber dennoch kréftig
wirkende Beine; die beiden Arme waren sehr lang, hatten jeweils zwei
Ellenbogengelenke und je ein Handgelenk. Die Hinde waren achtfingrig und
konnten blitzschnell zupacken. Der Rumpf war zwischen Unterleib und Brustteil
stark eingeschniirt. Wahrend der Unterleib zylindrisch geformt war und spitz
auslief, war der Brustteil flach und hatte in etwa die Form wie zwei aus purem
Gold gehdammerte trapezformige Tafeln, die mit ihren beiden langsten Seiten in
einer faustdicken Naht verschmolzen waren, die beiden zweitlingsten Seiten
auswérts geschwungen nach unten gerichtet und die drittlingsten Seiten einwérts
geschwungen nach oben, wihrend die kiirzesten Seiten schnurgerade wie
abgeschnittene Tragflichen nach auflen wiesen. Der ovale, nur aus Knochen und
straff gespannter goldener Haut bestehende Kopf sall mit einem kurzen
Drehgelenk auf dem oberen Ende der Brustnaht. Zwei halbkugelférmige
Ausbuchtungen ragten zu beiden Seiten heraus; auf ihnen waren rétliche
Sinnesflecken verteilt. Der Mund besal3 sinnlich vorgewdlbte Lippen und befand
sich am unteren Ende des Kopfes. Am oberen Ende besall der Schidel einen
zweigeteilten Knochenkamm, der in zwei gespreizte diinne “Blétter" auslief, die
an Sdbelklingen erinnerten. Auch diese Gestalt war von Kopf bis Ful} in einen
transparenten Raumanzug gehiillt.

Keine Fremdintelligenz hitte auch nur vermutet, die beiden so unterschiedlichen
Wesen konnten derselben Spezies oder auch nur miteinander verwandten
Spezies entstammen.

Dennoch war es genau so.

Beide Wesen gehorten zum Volk der Sarlengort. Mehr noch: Sie waren so eng
miteinander verwandt, wie Lebewesen es nur sein konnten.

Sie entstammten demselben Ei, das dreilig Jahre lang im Mutterleib
herangewachsen war, wie es bei allen Sarlengort schon seit der Zeit war, als sie
noch tierhaft in den Dschungeln lebten. Einen besseren Schutz hitte es fiir
Kinder nicht geben konnen in einer moérderischen Umwelt - und auch keinen
besseren Start ins harte Leben, denn als die Mutter in einem letzten, intensiven
Traum ihren Geist aufgab, da entschliipften dem inzwischen den ganzen
Unterleib fiillenden Ei zwei Sarlengort, die zwar noch nicht die volle Grée von
Erwachsenen besalen, aber schon dieselbe Stirke, das gleiche gute
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Reaktionsvermogen, den gleichen Kampfgeist, den gleichen Uberlebensinstinkt
und alles, was die Mutter an Wissen und Erfahrungen besessen hatte.

Amtar, der Bruder — und Shushtar, die Schwester.

Jeder Sarlengort fiihlte an ihrer arttypischen Ausstrahlung, dal3 sie Bruder und
Schwester waren, die im selben Ei herangewachsen und seitdem durch ein
unsichtbares und unzerreiflbares parapsychisches Band miteinander verbunden
waren, das erst der Tod zerstoren konnte — und auch nur dann, wenn er absolut
war.

“Die Invasion der Blauen Galaxis wird die groffte Tat sein, die unser Volk
jemals vollbrachte", sagte Amtar mit der fiir madnnliche Sarlengort typischen
hellen Stimme.

“Und der Krieg gegen die Wi'n der blutigste Krieg unserer Geschichte",
erwiderte Shushtar.

“Krieg!" rief Amtar unwillig. “Es wird kein Krieg sein, sondern eine
Inbesitznahme, Schwesterblut!"

“Ich weil} nicht, Bruderblut", sagte Shushtar schwermiitig. “Die neunzig Wi'n,
die mit ihrem Raumschiff von unseren Erkundern eingefangen wurden, erwiesen
sich als die hirtesten Intelligenzen, die wir je antrafen. Es dauerte mehr als ein
Jahr, um thren mentalen Widerstand zu brechen und sie reif fiir die Lenkung
durch Zerotrdumer zu machen — und dann lebten sie nicht mehr lange genug,
als daB wir die tiefsten Tiefen ihrer BewuBtseine ausloten und ihnen
Informationen tiiber die Macht und die Kraft ihres Imperiums entreilen
konnten."

“Es war ein bedauerlicher Unfall, der das Schiff explodieren lief3, das sie von der
Quarantdnewelt Rugnar hierher nach Sarlengort tiberfiihren sollte."

“Es war ihr Schiff, ein Schiff der Wi'n!" sagte Shushtar bedeutungsvoll.

“Aber es wurde von einer Mannschaft aus Sarlengort gefithrt - und die
Gefangenen waren gefesselt in Kabinen untergebracht, die von sarlengortischen
Projektoren in Energieschirme gehiillt wurden", wehrte Amtar die
unausgesprochenen Vermutungen seiner Schwester ab. “Der MAM-Reaktor des
Schiffes beziehungsweise seine Nullfeld-Projektoren versagten, so dal Materie
und Antimaterie miteinander reagieren konnten."

“Dennoch habe ich ein ungutes Gefithl und eine Ahnung bevorstehenden
Unheils", wandte Shushtar ein. “Vielleicht nur deswegen, weil unser Wissen
tiber die Wi'n so gering ist."

“Darum 1ist unsere Invasionsflotte diesmal soviel groBer als frithere
Invasionsflotten", sagte Amtar beschwichtigend. “Darum auch gehoren ihr fast
tausendmal mehr Sarlengort an als je zuvor - und darum stoBen wir nicht direkt
in die Blaue Galaxis hinein, sondern schwiarmen im Kalo und an den Réndern
der galaktischen Ebene aus und werden aus diesen Positionen die Win im
Zerotraum iiberrumpeln."

Seine Hénde glitten zértlich {iber die Sinnesorgane seiner Blutschwester.

“Und darum kommandieren wir beide das Flaggschiff, die SARLENGORT, wir,
die fahigsten Zerotrdumer unseres Volkes. Der Sieg ist unser, Shushtar. Zeit
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zum Aufbruch! Ich gebe das Signal."

Shushtar erwiderte die blutgeschwisterliche Geste der Zuneigung, indem sie
ihrerseits mit den Héanden dicht iiber die Sinnesflecke ihres Bruders glitt.

“Der Sieg ist unser!" sagte sie mit ihrer, fiir weibliche Sarlengort typischen
dunklen Stimme, deren individuelle Klangfarbe alle médnnlichen Sarlengort um
den Verstand brachte, wie behauptet wurde - auBler ihren Bruder natiirlich.
Irgendwann wiirde Shushtar dieses Lockmittel einsetzen, um sich einen Partner
zu suchen, mit dem sie sich vereinigte, um seine und ihre Gene ihren
Kindergeschwistern zu vererben. Doch soweit war es noch lange nicht. Shuhstar
hatte noch viele Aufgaben zu erfiillen, um die Grofe und den Ruhm Sarlengorts
zu erhohen - und ihr war noch nie ein ménnlicher Sarlengort begegnet, den sie
sich als Gatten hitte auserwidhlen mogen.

Daran dachte sie jedoch nur fliichtig, wihrend die gigantische Invasionsflotte
sich in Bewegung setzte, das System der Doppelsonne verlieB und im
interstellaren Raum zum Dimetransflug ansetzte, um in kiirzester Zeit die Blaue
Galaxis zu erreichen.

Hauptsdchlich dachte die Sarlengort an einen inneren Traum, den sie vor einiger
Zeit gehabt hatte. Ein innerer Traum war etwas vollig anderes als ein Zerotraum.
Er wurde nicht vom BewuBtsein gesteuert, sondern vom UnterbewuBtsein und
war teilweise ein Niederschlag von Spezies-Erfahrungen aus Aonen und
teilweise eine Quasi-Priakognition, die auf der unterbewullten Verarbeitung von
Ahnungen beruhen sollte.

Und in diesem inneren Traum hatte Shushtar iiberdeutlich einen verzweifelten
Schrei ihres Bruders gehort.

Ich komme wieder!

Danach war ihr Bruder von etwas Finsterem verschlungen worden, bei dessen
Traumvorstellung Shushtar mit einem Todesstohnen aus dem Schlaf geschreckt
war.

Mit einem Todesstohnen!

Keine Sarlengort stohnte jemals so, es sei denn in dem letzten intensiven Traum,
in dem sie ithren Geist aufgab und das Ei zersprang, um Bruder und Schwester
ins AuBBenleben zu entlassen.

Shushtar wurde nicht damit fertig. Sie versuchte sich wieder und wieder
einzureden, daf} sie sich ihr Todesstohnen nur eingebildet hatte - und doch wullte
sie, dal} es Tatsache gewesen war.

Und sie wuBte intuitiv, daB sich Unheil tiber dem Volk der Sarlengort
zusammenbraute und daB es schon jetzt verloren war.

Doch als Schwester des stdrksten Zerotrdumers und Lenkers der Invasionsflotte
durfte sie das niemals aussprechen...

Rund eine Million gigantischer Kampfschiffe verlieBen die Sextadim-Halbspur
und kehrten genau nach dem genialen Plan Amtars in den Normalraum zuriick:
an den strategisch optimalen Positionen im Halo der Blauen Galaxis, der ober-
und unterhalb der galaktischen Ebene halbkugelférmig weit in den Leeraum
ragte und das Medium der Kugelsternhaufen war — und ringsum an den
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Réndern der galaktischen Ebene, aus der die zerfaserten Spitzen der Stern- und
Staubspiralen ziingelten.

Aus dem Flaggschiff jagte das Angriffssignal an alle Sarlengort in den
Kampfschiffen.

Nehmt sie in Besitz!

Millionen und aber Millionen Sarlengort versetzten sich in thre Zerotrdume, um
sich darauf zu konzentrieren, die BewuBtseine der Wi'n in Besitz zu nehmen.

Sie befanden sich noch in ihren Schiffen, aber sie waren geistig abwesend.

Nur die Ortungssensoren wachten {iber ihre Sicherheit.

Sie registrierten zu spét, dall der Gegenangriff schon begonnen hatte.

Kein Sarlengort hatte mit dieser Moglichkeit gerechnet, weil die Informationen
iiber die Wi'n zu spérlich waren.

Niemand hatte geahnt, daB3 die Gesamtheit der Blauen Galaxis - die Stern- und
Staubspiralen der galaktischen Ebene sowohl als auch die Kugelsternhaufen des
Kalos tiber und unter der Ebene - unumschriankter Besitz der Wi'n waren.
Ebensowenig hatten die Sarlengort gewulit, da die Win durch einen
intergalaktischen Krieg, den sie iiber viele Jahrhunderte hinweg gegen einen
michtigen Feind gefiihrt hatten, kampferprobt und mit technischen
Kampfmitteln ausgeriistet waren, denen stirkere Gegner als die Trdumer nichts
Gleichwertiges entgegenzusetzen gehabt hitten.

Vor allem aber hatten die Sarlengort nicht damit gerechnet, da3 ihnen seelenlose
Feinde gegeniibertreten wiirden, gigantische Maschinen, die nur fiir den Krieg
erbaut und programmiert waren und denen mit keinem Zerotraum beizukommen
war.

Diese Wichter entdeckten die Invasionsflotte in dem Moment, in dem sie in den
Normalraum zuriickstiirzte.

Und sie griffen an, wéhrend die Sarlengort ithren Traum von der Inbesitznahme
der Blauen Galaxis und der Wi'n zu trdumen begonnen hatten.

Nur wenige Sarlengort erwachten aus ithrem Zerotraum. Die meisten starben
traumend mit ihren Schiffen.

Bis auf das Flaggschiff, das als einziges mit dem neuentwickelten
Molekulargehirn aus parallelgeschalteten Synthointelligenzen ausgestattet war.
Es erkannte die Gefahr rechtzeitig - und es reagierte mit der einzigen logischen
Entscheidung darauf, der Entscheidung zur Flucht.

Amtar und Shushtar wurden im allerletzten Moment aus ihren Zerotriumen
gerissen, bevor die SARLENGORT sich in die Sextadim-Halbspur einféddelte,
sonst wiren ihre BewuBtseine verloren gewesen.

Sie fanden kaum Zeit genug, um sich psychisch zu stabilisieren und vom
Molekulargehirn die grausame Wahrheit zu erfahren, da kehrte ihr Schiff auch
schon nahe der Doppelsonne des Heimatsystems in den Normalraum zuriick.
Wiéhrend das Schiff auf schnellstem Weg zur Heimatwelt zuriickflog, gaben
Amtar und Shushtar iiber Dakkarkom Alarm fiir die Galaxis Narzesch, damit der
Widerstand organisiert werden konnte - fiir den Fall, daB die Wi'n ihren
Gegenangriff bis in die Galaxis der Tradumer vortrugen.
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Aber das Verhingnis hatte schon seinen Lauf genommen.

Kaum war die SARLENGORT auf der Heimatwelt gelandet, fielen die
Patrouillen der Wi'n gleich Heuschreckenschwidrmen iiber Narzesch her:
Millionen und aber Millionen schneller, schwerbewaffneter Raumschiffe mit
einer Technik, die alle anderen Kampfschiffe von Narzesch und aller anderen
Galaxien des Clusters zu Tontauben degradierten.

Lihmendes Entsetzen breitete sich in Narzesch und in den Tiirmen von
Sarlengort aus, in denen die Trdumer saflen, die nicht am Flug zur Blauen
Galaxis teilgenommen hatten, als die zu riesigen Flotten formierten Patrouillen
der Win =zuerst die Satellitenimperien Sarlengorts zerschlugen, jeden
Widerstand mit kompromiBloser Brutalitidt brachen und dann den Himmel iiber
Sarlengort verdunkelten.

Vier Tage spiter war das stolze Sarlengort verbrannt, war die Macht der
Traumer gebrochen, war das Paradies an der Oberfliche des Heimatplaneten zu
Asche und schwarzem Rul} geworden.

Mit Ausnahme der weillen Tiirme und der in ihnen trdumenden Sarlengort, die
den Wi'n so erbitterten Widerstand geleistet hatten, dal ihre gewaltigen Flotten
dezimiert worden waren.

Nach vier Tagen und Néchten aber brach auch der letzte Widerstand zusammen.
Die Traumer konnten dem Feind keine weiteren Verluste beibringen.

Doch auch die Wi'n waren am Ende. Vergebens rannten sie mit allen Mitteln
gegen die weillen Tiirme an, bis sie einsehen muBlten, dal sie auch fiir sie
unzerstorbar waren, unangreifbare Festungen, an denen sich jeder Feind die
Zihne ausbil.

Aber die Wi'n hatten ihre Erfahrungen — und sie holten aus der Blauen Galaxis
Nachschub in Form von technischen Hilfsmitteln und von psionisch begabten
Wesen, die sie schon vor langer Zeit unterworfen hatten und die es nicht anders
gewohnt waren, als ihre Parasinne im Dienst ihrer Herren einzusetzen.

Und so verwandelten sich die weillen Tiirme in Kerker und die Trdume der darin
begrabenen Schlifer in Alptrdume ohne Anfang und ohne Ende. Nach und nach
verfielen die Sarlengort dem Wahnsinn - bis auf zwei, deren Kraft zu stark war,
als daB3 sie der Gnade geistiger Umnachtung teilhaftig werden konnten: Amtar
und Shushtar...

13. REKRUTIERUNG

Dunst lastete auf dem Grau des zidhfliissigen Ozeans, Asche lag auf dem
verbrannten Land, und Ruf3flocken wirbelten durch die sterile Luft, die nur noch
durch die Einfliisse von Hitze und Kéilte bewegt wurde.

Shushtars BewuBtsein war ebenso gefangen wie das aller Sarlengort in ihren
weillen Tiirmen. Doch hin und wieder gelang es ihr, immaterielle Pseudopodien
auszustrecken und mit ihnen Informationen tiber die Verhiltnisse auf Sarlengort
zu sammeln.

Sie sah das rote und das weille Auge der Doppelsonne auf- und untergehen, und
sie sah nachts die Monde, die wie Tropfen aus geschmolzenem Gold die
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Aschewelt umkreisten.

Sie sah das Leichentuch der Asche, durch die aus verborgener Glut immer
wieder neue Feuer ziingelten und Ruf} gleich schwarzem Schnee iiber das
Totenreich schiitteten.

Sie sah auch die anderen Tiirme, die unversehrt aus der Asche ragten und deren
makelloses Weill nicht einmal vom Rufl beschmutzt werden konnte.

Und sie spiirte im Traum das BewuBtsein ihres Bruders, denn noch existierte das
Band, das sie beide schon vor ihrer gleichzeitigen Geburt aus dem gemeinsamen
E1 verbunden hatte.

Amtar!

Shushtar!

Ihr Denken und Fiithlen war fast wie das eines einzigen Individuums - und so
teilten sie sich die grenzenlose Verzweiflung dariiber, da3 Sarlengort tot war
und dalBl ausgerechnet sie beide dazu verurteilt waren, das Grauen bei klarem
Verstand und mit vollem Bewulltsein wahrzunehmen, anstatt wie alle anderen
Sarlengort in den Tiirmen im Wahnsinn dem Tod entgegenzuddmmern.

Bis eines Tages aus der Nacht, die sich iiber den Teil des Planeten gesenkt hatte,
auf dem Amtars und Shushtars Tiirme standen, eine dunkle Gestalt getreten war,
dunkler als der Rufl und fremder als alles, was die Aschewelt je gesehen hatte.
Die Gestalt war aus dem Nichts gekommen, auf Wegen, die kein normales
Wesen beschreiten konnte, und mit einer Macht ausgestattet, wie sie nicht
einmal Sarlengort und Wi'n gemeinsam hitten besitzen konnen.

Hilflos hatte Shushtar miterleben miissen, wie die Macht der dunklen Gestalt
einen der unzerstorbaren weilen Tiirme aufbrach - den Turm ihres Bruders - und
wie sie Amtar aus seinem Traumgefingnis befreite.

Entsetzt hatte die Sarlengort miterlebt, wie der Fremde, der sich als Herr der
Negasphdre bezeichnete, mit Drohungen, mit Lockungen und mit brutaler
Gewalt ithren Bruder so lange bearbeitete, bis Amtars Sarlengort-Ethik sich ins
Negative verkehrte und er seinen Korper und seine Seele dem Herrn der
Negasphére auslieferte, um ihn als Lenkungselement seines Dekalogs der
Elemente zu dienen.

Verzweifelt hatte Shushtar versucht, sich aus threm Turm zu befreien und ihren
Bruder vor dem Verderben zu retten - und als es ihr nicht gelang, hatte sie alles
darangesetzt, ihm wenigstens folgen zu kénnen, wohin auch immer.

Auch dabei war sie gescheitert.

Amtar, der sich nach dem Willen seines Herrn einen neuen Namen zugelegt
hatte und jetzt Kazzenkatt hieB3, war dem Namenlosen durch das Nichts und die
Dunkelheit ins Reich des Bosen gefolgt — und das Band zwischen Bruder und
Schwester war zerrissen.

Shushtar blieb in Schmerz und Trauer in ihren Kerker gebannt und sehnte sich
nach nichts stirker als nach der Erlosung im Tod...

14. DIE RACHER
Viele tausend Jahre waren wie ein Tag.
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Ihr Reich war Vergangenheit. Die es aufgebaut hatten, waren ebenso tot wie die,
die es verloren hatten, und wie die Generationen, die nach ihnen gekommen
waren.

Nur der Hal3 war geblieben auf das, was ehedem die hochfliegenden Pline zu
Fall gebracht hatte, der Hal und eine von Generation zu Generation
weitergegebene Verpflichtung zur Rache.

Zur Rache am Lenker des Dekalogs der Elemente, der den Versuch vereitelt
hatte, ein zweites Imperium zu errichten - und zur Rache an der Helfershelferin
eines Kosmokraten, die in tiefer Vergangenheit die Grundlage ihres ersten
Imperiums zerstort hatte.

Doch alle Versuche, an das Element der Lenkung heranzukommen, scheiterten
daran, daB3 es von den anderen Elementen des Dekalogs und vor allem vom
Herrn der Negasphédre abgeschirmt wurde. Kazzenkatt erwies sich als
unangreitbar.

Bis eine Spur gefunden wurde, die Anlal3 zu neuer Hoffnung bot.

Shushtar bemerkte, da3 Fremde auf Sarlengort landeten und versuchten, in die
weillen Tiirme einzubrechen.

Sie war dariiber nicht beunruhigt, denn diese Fremden waren keine Uberwesen
wie der Herr der Negasphére, sondern gewohnliche Intelligenzen, die sich im
Verlauf der normalen Evolution aus organischer Materie entwickelt hatten.

Zum erstenmal seit Kazzenkatts Entfiihrung streckte sie wieder immaterielle
Pseudopodien aus. Sie sondierte die Ankoémmlinge und erfuhr, dall es Agenten
der Genetischen Allianz waren, eines Imperiums, das nur noch in Erinnerungen,
Legenden und Sagen bestand.

Und durch den Willen, es neu zu errichten.

Diesem Ziel dienten zahllose Agenten, die in vielen Galaxien unterwegs waren
— auf der Suche nach den Hinterlassenschaften vor Aonen entstandener und
langst wieder untergegangener Hochzivilisationen, die ihnen vielleicht helfen
konnten, thre Macht zu vergréfern.

Und auf der Suche nach Kazzenkatt, um ihn zu vernichten.

Shushtar erschrak zutiefst, als sie den Hall und die Rachegeliiste spiirte und das
Objekt, auf das sie ausgerichtet waren.

Dadurch vernachldssigte sie ihre geistige Abschirmung.

Als sie es merkte, war es zu spét, denn da hatten die Instrumente der Fremden
schon ihre geheimsten Gedanken und Gefiihle angezapft und die Tradumerin als
Kazzenkatts Schwester enttarnt.

Sie ersannen einen teuflischen Plan.

Shushtar sollte ihnen als Werkzeug der Rache dienen, das sie nahe genug an
Kazzenkatt heransteuern konnten, um das uralte Urteil zu vollstrecken.

Shushtar zog ihre immateriellen Pseudopodien zuriick und kapselte sich in ihrem
Turm ein, auf seine Unzerstorbarkeit vertrauend.

Sie beruhigte sich, als sie merkte, dal3 es den Agenten der Genetischen Allianz
nicht gelang, in den weiflen Turm einzubrechen, auch dann nicht, als sie
Verstirkung und zusétzliche technische Hilfsmittel nach Sarlengort holten.
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Doch diese Intelligenzen verfiigten tiber andere Fahigkeiten — und sie hatten
Geduld.

Mit Hilfe ihrer Synthetischen Biologie, die sie aus der perfektionierten
Molekularbiologie und Gensynthese entwickelt hatten, konstruierten und
“bauten” sie Kreaturen, die innerhalb eines langen Zeitraums den Traumkerker
Shushtars aufweichten und durchlidssig machten.

Danach holten die Agenten der Genetischen Allianz, Enkel und Urenkel
derjenigen, die einst Sarlengort .entdeckten, Kazzenkatts Schwester aus ihrem
Turm, vernichteten die Synthokreaturen, die ithnen geholfen hatten, iibertrugen
das BewuBtsein der Sarlengort auf Stahl und schmolzen ihren Kérper zu einer
amorphen Masse ein.

Das geschah zu einer Zeit, als andere Intelligenzen in einer anderer Galaxis das
Jahr 428 Neuer Galaktischer Zeitrechnung schrieben...

15. DIE GEMPEN-BRUDER

Es war im Jahre 428 NGZ, als sich die Spitzenagentin des akonischen
Energieckommandos und Angehorige der akonischen Hocharistokratie in einem
kleinen Raumschiff auf den Weg zum Kugelsternhaufen NGC 7006 machte.

Sie nannte sich Nasharati Boshaigun — und ihr Raumschiff hie MINAMOTO,
in Anlehnung an die uralte terranisch-japanische Tradition der auf Gia
ansdssigen Familie Boshaigun.

Nasharati Boshaigun arbeitete schon lange als Technologie-Transfer-
Abwicklerin des Planeten Gda in der Dunkelwolke Provcon-Faust — und ihr
gehorte auch das kleine und schnelle Raumschiff MINAMOTO.

Aber die Frau, die ihr aufs Haar glich, deren Retina-Abdrucke den ihren
entprachen und deren Zellkernstrahlung nahezu mit ihrer identisch war, hief3
nicht wirklich Nasherati Boshaigun.

Sie hieB Iruna von Bass-Teth.

Die Akonin hatte die Identitdt und das Aussehen der Technologie-Transfer-
Abwicklerin angenommen, nachdem sie mit Nasherati ein langes Gesprédch
gefithrt und ithre Einwilligung zu dem Tausch erhalten hatte. Nasharati war mit
Hilfe anderer Agenten des Energieckommandos unbemerkt untergetaucht und
wiirde so lange in ihrem sicheren Versteck bleiben, bis Iruna ihre Mission
erfolgreich beendet hatte.

Oder tot war.

Denn die Feinde, gegen die sich ihre Aktivitdten richteten, waren skrupellos und
kannten keine Gnade gegeniiber Widersachern.

Es handelte sich um die Geheimorganisation der Gempen-Briider, von der
AuBlenstehende nicht mehr wulten, als dal es Intelligenzen waren, deren
Aktivitdten schon in vielen Raumsektoren der Milchstrale zum Zusammenbruch
von ganzen Wirtschaftszweigen gefiihrt hatten und die verantwortlich dafiir zu
sein schienen, dal immer wieder Zwietracht zwischen den raumfahrenden
Zivilisationen gesit wurde.

Die von ihnen ausgehende Gefahr wurde von den Abwehrdiensten der grof3en
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galaktischen Zivilisationen nicht geringer eingeschitzt als die Gefahr, die frither
einmal von der Condos Vasac gedroht hatte.

Damals allerdings waren Akonen die Drahtzieher der Condos Vasac gewesen
und hatten sich das Energiekommando und die Solare Abwehr sowie die USO in
todlicher Feindschaft gegeniibergestanden.

Im Jahre 428 NGZ waren aus den ehemaligen Erbfeinden ldngst Verbiindete und
Freunde geworden, die wirtschaftlich, technologisch und kulturell eng
zusammenarbeiteten.

Und geheimdienstlich.

Wie bei der Mission, in der Iruna von Bass-Teth unterwegs war.

Sie sollte sich im Kugelsternhaufen NGC 7006 mit einem Hanse-Spezialisten
namens Ezra van Aalen treffen, der Verbindung zu einem Stiitzpunkt der
Gempen-Briider in NGC 7006 aufgenommen hatte - in der Maske und mit der
hieb- und stichfesten Legende eines desertierten Captains der Raumstreitkréfte
der Liga Freier Terraner, der sich auf der Freihandelswelt Lepso eine Existenz
als Drogenhdndler aufgebaut und nun ins schmutzige Geschéft der
Untergrundpolitik einsteigen wollte.

Gegeniiber den Leuten der Gempen-Organisation im Stiitzpunkt hatte er
angegeben, eine Gédanerin namens Nasharati Boshaigun kennengelernt zu haben,
die neben ihrer offiziellen Tétigkeit als Technologie-Transfer-Abwicklerin
illegale Geschifte mit High-Tech-Waffensystemen betrieb, die von den
Erzeugerstaaten nicht exportiert werden durften.

Die Gempen-Briider schienen angebissen zu haben.

Iruna ldchelte still in sich hinein, als sie daran dachte, dal das nicht
verwunderlich war, den Ezra van Aalen hatte eine Ausbildung nach den alten
USO-Grundsdtzen absolviert - und dazu gehorte eine  perfekte
Einsickerungstaktik ins feindliche Lager und das Aufspiiren des Kopfes
verbrecherischer Organisationen.

Es waren die gleiche Grundsitze, nach denen Iruna von Bass-Teth ausgebildet
worden war.

Doch nicht nur deswegen hatte man sie fiir die Zusammenarbeit mit Ezra van
Aalen ausgewdhlt, sondern aufgrund ihrer bisherigen Bewédhrung bei
schwierigsten Missionen und weil sie den Schatten einer Fahigkeit besal3, die
mit groBer Wahrscheinlichkeit auf die Wurzeln ihrer Abstammung zuriickging,
die bis vor die Bliitezeit des Lemurischen Imperiums ausgeforscht worden war.
Es war die Zeit vor mehr als 200 000 Jahren gewesen, in der verbrecherische
Genetiker der aus Gruelf in stammenden Takerer aus den Urmenschen der Erde,
die damals Lotron hieB, und aus entfithrten Ganjasen das Volk der Lemurer
herangeziichtet hatten.

Dieses schattenhafte Erbe befdhigte Iruna dazu, in kritischen Situationen die
sechsdimensionalen Energiekonstanten anderer Intelligenzen anzupeilen und zu
erahnen, ob sie es mit Freund oder Feind zu tun hatte und manchmal auch etwas
iiber deren Absichten. Das hatte sie schon vor einigen Hinterhalten gerettet.

Als die MINAMOTO in den Normalraum =zuriickfiel, befand sie sich 1m
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Zentrum eines rotlich glithenden Nebels innerhalb von NGC 7006. Iruna
schaltete alle Systeme herunter, lauschte nur mit der Passiv-Ortung und wartete
auf die Botschaft van Aalens, die ihr den Treffpunkt nennen sollte.

Sie lauschte auBerdem mit dem Relikt der seit Aonen in ihrer Familie
weitergegebenen Fihigkeit, die erst bei ihr wieder durchgebrochen war.

Aber in weitem Umkreis entdeckte sie nichts von Hypersexta-
Modulparstrahlung, wie sie in den BewuBtseinen hochentwickelter Intelligenzen
entstand. [runa war allein.

Erst nach einigen Stunden fing sie die hochwertig kodierte Hyperkombotschaft
Ezra van Aalens auf. Sie dekodierte sie und erfuhr, daf3 als Treffpunkt der zweite
Planet einer kleinen blauen Sonne am Rand des Kugelsternhaufens NGC 7006
diente.

Die Akonin war nicht so leichtsinnig, auf geradem Weg dorthin zu fliegen. Sie
beachtete vielmehr alle Vorsichtsmainahmen aus dem Katalog des
Energieckommandos und steuerte mit mehreren Linearetappen verschiedene
Scheinziele an, bevor sie Kurs auf den Treffpunkt nahm.

In der Korona der blauen Sonne glitt ihr Schiff in den Normalraum zuriick, und
[runa lieB die Ortungssysteme spielen. Das Ergebnis war negativ. Allerdings
hatte Iruna nicht erwartet, dal van Aalen sein Schiff ohne Ortungsschutz
abstellen wiirde.

Sie setzte deshalb auch ihre Parafihigkeit ein und konnte schliefllich eine
einzelne UBSEF-Konstante aufspiiren. Aus den emotionellen Schwingungen,
die von der UBSEF-Konstante ausgingen, erkannte die Akonin, daB es im
BewuBtsein des betreffenden Intelligenzwesens keine Heimtiicke gab.

Es muBte folglich van Aalen sein, der auf dem zweiten Planeten wartete.

Jetzt zogerte Iruna nicht langer. Sie landete ebenfalls auf dem zweiten Planeten,
einer Dschungelwelt - und nachdem der Hanse-Spezialist und sie sich eine
Zeitlang gegenseitig umschlichen hatten, trafen sie sich mitten in der Wildnis.
Ezra van Aalen berichtete, dal} er inzwischen hautnahen Kontakt mit den Leuten
im Stiitzpunkt der Gempen-Briider gehabt hatte - und Iruna brannte darauf zu
erfahren, welchem Volk diese Leute angehorten, denn dariiber wuflten weder
das Energieckommando noch die Abwehr der Kosmischen Hanse bisher etwas.
Van Aalen schilderte die Leute, die er kontaktiert hatte, als Wesen von grof3er
Menschendhnlichkeit. Sie hatten hellbraune Haut und schmale, leicht
gekriimmte Nasen. Die Minner unter ihnen waren athletisch gebaut, mit harten,
kantigen Gesichtern und tiberwiegend glatten schwarzen Haar; die Frauen waren
ebenfalls grof3, aber schlanker, und ihr Haar schimmerte gleich fliissigem
Kupfer.

Eine eindeutige Zuordnung zu einem bekannten Volk war van Aalen nicht
moglich gewesen, obwohl er in seinem Korper ein getarntes Mikro-
Sondierungsgerdt trug, mit dessen Hilfe normalerweise das Innere von
Lebewesen in einer Art verfeinerter Rontgenaufnahmen auf einem Mikrofilm
sichtbar gemacht werden konnte.

Das Gerit hatte zwar gearbeitet, aber der Film war aus unerfindlichen Griinden
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unbrauchbar gewesen und hatte nichts gezeigt - auller bei zwei der kontaktierten
Leute die Umrisse von Lebern, die sich in Form und Gréfle von allen
funktionsgleichen Organen aller bekannten hominiden Spezies stark
unterschieden.

Dem Hanse-Spezialisten war das nicht verddchtig erschienen, aber die Akonin
hatte beim Anblick der Abbildungen sofort gewul’t, da3 sie und Ezra in eine
heimtiickische Falle gegangen waren, denn solche Lebern wie auf dem
Mikrofilm hatten keine Intelligenzen der Milchstrale, wohl aber die
Angehorigen jenes alten Volkes, aus dem vor mehr als 200 000 Jahren auf der
Erde das Volk der Lemurer herangeziichtet worden war - unter Verwendung des
Genmaterials eingeborener Urmenschen.

Das Volk der Ganjasen, das zu den Cappin-Volkern aus der Galaxis Gruelfin
gehorte und unter dem wie bei allen anderen Cappin-Volkern auch die Fahigkeit
der Pedotransformierung weitverbreitet war — und auch die Fahigkeit, sich
gegen die Pedoanpeilung schwiécher begabter Pedotransferer abzuschirmen.

Als Iruna das erkannte, war es aber schon zu spdt gewesen. Ein unglaublich
starkes fremdes BewuBtsein war schlagartig in ithr BewuBtsein eingedrungen und
hatte es sich unterworfen.

Eine Gegenwehr war nicht méglich gewesen. Zu absoluter Passivitit verurteilt,
hatte Irunas BewulBtsein nur mitbekommen, dal fremde Intelligenzen
aufgetaucht waren, in denen sie Cappins erkannte, dal sie Ezra van Aalen
beschossen und sich in Gesprichen dariiber ausgelassen hatten, daB3 die
Bezeichnung Gempen-Briider nur ein Tarnname jener verbrecherischen
Organisation war, die in mehreren Galaxien ihr Unwesen trieb und danach
strebte, das ehemalige méchtige Imperium im alten Glanz wiedererstehen zu
lassen, das einst die Sombrero-Galaxis beherrscht hatte.

Das Imperium der Genetischen Allianz.

Sehr viel spiater und an einem anderen Ort hatte Iruna von Bass-Teth dann
erfahren, dal} ihre Gefangennahme durch die Gempen-Briider Teil eines von
langer Hand vorbereiteten Planes war, der dazu dienen sollte, ein Todesurteil zu
vollstrecken, das Todesurteil, das iiber Kazzenkatt gefillt worden war.
Erschiittert und von Grauen gepackt, muflte Irunas BewuBtsein die Prozedur
erleben, die ihr zugedacht war.

Ihr Geist wurde auf Stahl iibertragen und ihr Koérper zu einer amorphen Masse
eingeschmolzen, die von den Gentechnikern der verbrecherischen Organisation
einer intensiven Untersuchung unterzogen wurde. AnschlieBend wihlten sie
einen Teil des Zellmaterials aus und “bauten" aus ihm und aus ausgewdhltem
Zellmaterial eines anderen Wesens einen einzigen Korper.

Anfangs ahnte Iruna nicht, wer dieses andere Wesen war. Erst als ihr
BewuBtsein und das andere mitsamt den individuellen UBSEF-Konstanten auf
den Verschmelzungskorper {iibertragen waren und ebenfalls miteinander
verschmolzen, erfuhr sie, dal ihre Leidensgefdhrtin eine Sarlengort war, die
Schwester von Kazzenkatt, der sich als Lenkungselement des Dekalogs den Hal3
der Gempen-Briider zugezogen hatte.
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Was von Shushtar stammte, blieb jedoch unter der Oberfliche, denn so wollten
es die Gentechniker. Der gemeinsame Korper sollte quasi identisch mit dem
ehemaligen Korper der originalen Iruna von Bass-Teth sein. Sogar die
Mitosestrahlung stimmte mit der der Akonin iiberein - und in den beiden
miteinander verschmolzenen UBSEF-Konstanten war die der Sarlengort so
perfekt iiberlagert, daB sie nicht nur einzig und allein als UBSEF-Konstante
Irunas erkannt wurde, sondern sich sogar selbst als UBSEF-Konstante Irunas
empfand.

Auch das war von den Agenten der Genetischen Allianz und den Gempen-
Briidern und ihre Gentechnikern so vorprogrammiert worden, denn nur dann,
wenn Kazzenkatts Schwester sich nicht blo3 dulerlich als Iruna von Bass-Teth
tarnte, sondern sich auch als Iruna von Bass-Teth fiihlte, wiirde Shushtar nahe
genug an Kazzenkatt herankommen, um ihn téten zu kénnen.

Wie sich die Gempen-Briider den SchluBBakt vorstellten, blieb im dunkeln, denn
das Produkt der Verschmelzung entwickelte Fiahigkeiten, die die Einzelwesen
niemals besessen hatten. Mit Hilfe dieser Fahigkeiten konnten Iruna-Shushtar
flichen.

Der Schemen Shushtars in Iruna hatte nur das eine Ziel: Kazzenkatt sowohl vor
den Agenten der Genetischen Allianz zu warnen als auch aus der Gewalt des
Herrn der Negasphére zu befreien.

Iruna verstand Shushtars Beweggriinde und tat alles, um ihr zu helfen.

Doch der Versuch war zum Scheitern verurteilt, weil Kazzenkatt im Angesicht
einer Niederlage das Element der Finsternis gerufen hatte und von ihm
verschlungen worden war.

Das Gemeinschaftswesen aber verwirrte sich im Psionischen Netz des
Universums und wurde spiter als dimensional tiibergeordneter Impuls ins
Tiefenland abgestrahlt...

16. EPILOG

Tausend Jahre waren wie ein Tag.

[runa von Bass-Teth wullte, dal3 die Zeit riickwirts gelaufen war, weil sie nach
uralten GesetzméBigkeiten einen Kreis beschrieben hatte. Sie verstand nicht, wie
so etwas im einzelnen funktionierte; sie wullte es lediglich, weil Amun-Sitai es
thr mitgeteilt hatte.

Amun-Sitai, die regenerierte Inkarnation der Kosmokratin gleichen Namens!
Amun-Sitai, in deren BewuBtsein sie gefangen gewesen war und als die sie sich
lange Zeit empfunden hatte, weil sie infolge eines mentalen Schocks unfihig
gewesen war, sich an ihre wahre Identitit zu erinnern.

Sie befand sich noch immer in Amun-Sitais Bewulltsein, aber sie war keine
Gefangene mehr, sondern mit ihr befreundet — und Amun-Sitai war dabeli, sie
dorthin zuriickzubringen, wo sie hingehorte, weil sich ithr Korper dort befand.
Sie erinnerte sich genau daran, was in der Festung der Toten Augen auf
Bugaklis geschehen war, wie sie mit Freunden dorthin zuriickgekehrt war, um
das Geheimnis dieses Stiitzpunktes zu entschleiern, das ihr beim erstenmal
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verschlossen geblieben war, weil sie den Naat Tavoor retten mullte und danach
andere Aufgaben dringender gewesen waren.

Beim zweitenmal hatte sie es fast geschafft. Es war ihr gelungen, die UBSEF-
Konstante des bionischen Teils der Maschine anzupeilen, die das
Nervenzentrum des Stiitzpunkts war. Bei dem Versuch, die Biotronik durch
Pedotransferierung zu iibernehmen, war ihr BewuBtsein gegen einen psionischen
Wall geprallt.

Das hatte thm einen solchen Schock versetzt, dal} sie in einen Zerotraum
geschleudert worden war und dabei vom BewuBtsein Amun-Sitais iibernommen
worden war, das in der sechsdimensionalen Endlos-Schleife des
Stiitzpunktgehirns gefangen gewesen war.

Amun-Sitais BewuBtsein hatte instinktiv reagiert und die Mdoglichkeit genutzt,
die sich ihm mit dem jdhen ZufluB der Sextadim-Energien einer anderen
UBSEF-Konstante erschlossen hatte.

Sie war in ihren Korper zuriickgekehrt, der bewuBtlos in der Pedokapsel
gesteckt hatte, mit der Amun-Sitai vor langer Zeit aus ihrem Zero-Kreuzer in die
Geheimstation gekommen war - und mit Hilfe der Pedotransmitterschaltung der
Kapsel war sie an Bord des im Dakkarraum wartenden Zero-Kreuzers
zuriickversetzt worden.

Nach 696 Jahren!

Iruna von Bass-Teth aber hatte eine alptraumhafte Odyssee ihres Bewulltseins
erlebt, denn die Erinnerung an ihre wahre Identitdt war anfangs so sehr
verschiittet gewesen, daB sie sich fiir Amun-Sitai gehalten hatte.

Was sich danach alles ereignet hatte, schien im Dunkel des Vergessens
versunken zu sein. Vielleicht war das auch ganz gut so, denn Iruna ahnte, dal3 sie
wahrend der Odyssee mehr durchgemacht hatte, als sie je seelisch hitte
verkraften konnen, wiirde sie sich an alles erinnern.

Sie ahnte aber auch, daf3 sie wihrend der Odyssee einen tiefen Einblick in die
Geheimnisse und Zusammenhinge des Universums gewonnen hatte — und sie
hoffte, dal} irgendwann spiter wenigstens ein paar ihrer Erinnerungen wieder
erwachten.

Vielleicht wiirde das nicht nur ihre Wibegier zufriedenstellen, sondern ihr neue
Moglichkeiten eroffnen, Atlan und seinen Freunden bei der Losung der
scheinbar uniiberwindlichen Probleme zu helfen, die gleich einer gigantischen
Mauer vor thnen aufragten.

Gleich ist es soweit! raunte Amun-Sitais BewuBtsein ihr zu.

Wird es gelingen? wisperte Iruna zwischen Hoffen und Bangen. Werde ich in
meinen Korper zuriicktransferiert werden konnen?

Es wird gelingen! antwortete Amun-Sitai. Vorausgesetzt, deine Freunde haben
deinen Korper nicht von der Sturmwelt entfernt, denn nur dort wird er in der
Reichweite deiner Parakraft sein.

Meine Freunde! sinnierte Iruna. Ein paar Freihdndler und Eirene Rhodan, die
eigentlich nicht meine Freundin ist. Zumindest hat sie das bisher nicht zu
erkennen gegeben. Aber als Gesils Tochter kann sie nicht schlecht sein — und
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sie ist zweifellos intelligenter, als sie normalerweise erkennen liefs.
Gesils Tochter! flusterte Amun-Sitai. Assur-Haton muf3 das gewuf3t haben, denn
das erkldrt, warum er so zuversichtlich war, daf3 du gerettet wirst.
Assur-Haton? sinnierte Iruna - und spiirte, wie eine Woge von Erinnerungen in
ihr aufsteigen wollte. Wer ist Assur-Haton?
Die Woge der Erinnerungen flachte ab und glitt zuriick in die Dunkelheit, aus
der sie emporgewallt war.
Es ist nicht wichtig! erklarte Amun-Sitai. Wir sind jetzt im Dakkarraum so dicht
an die Sturmwelt herangekommen, daf3 das Ziel innerhalb deines Aktionsradius
liegt. Spring, Iruna von Bass-Teth!
Und Iruna von Bass-Teth sprang...

ENDE
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