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Das Virtuelle Schiff

von H. G. Francis

Im grof3en Konflikt zwischen der Koalition Thoregon, die sich fiir den Frieden im Kosmos
einsetzt, und dem nach wie vor mysteriosen Shabazza konnten Perry Rhodan und seine
Wegbegleiter vor einiger Zeit einen gewaltigen Erfolg erzielen: Es gelang ihnen, die SOL zu
erobern. Damit ist das uralte Generationenraumschiff, das von Shabazzas Hilfstruppen stark
verandert wurde, nach vielen hundert Jahren wieder im Besitz der Menschheit. Doch als die SOL zu
ihrer ersten Reise unter neuer Besatzung aufbricht, spielt das Bordgehirn SENECA falsch niemand
wusste, dass die Positronik unter Kontrolle einer sogenannten Nano-Kolonne steht.

Eigentlich sollte die SOL in die Galaxis Gorhoon fliegen, stattdessen kam Se in der
Milchstral3e an. Dort gelang es Perry Rhodan und seinen Getreuen erst nach zahen Kampfen, die
Kontrolle Uber das eigene Raumschiff zurlickzugewinnen. Ein anderer Terraner ist in der
Zwischenzeit mit einem ganz anderen Raumschiff unterwegs. Alaska Saedelaere wurde Uber
Alashan von einem Virtuellen Schiff an Bord genommen.

Das ratselhafte Objekt, das von den Baolin-Nda erbaut wurde, gehtrt zu den wichtigsten
Projekten der Koalition Thoregon - wobei Alaska viele Hintergriinde noch gar nicht wissen kann.
Die genauen Ziele sind ihm ebenfalls unbekannt. Diese kennt offensichtlich nur DAS VIRTUELLE
SCHIFF...

Die Hauptper sonen des Romans:

Alaska Saedelaere - Ein Terraner geht mit einem Virtuellen Schiff auf grof3e Fahrt.
Vaiyatha - Eine Projektion des Bordcomputers gibt hilfreiche Ratschlage.

Aba Ossaq - Ein junger Gestalter beginnt sein Leben im Leerraum zwischen den Galaxien.
Gabrel Gurh - Ein alter Gestalter wird zum Ziehvater des »Lichts der Sternex.

Jorim Azao - Das Familienoberhaupt der Gestalter zweifelt am Nachwuchs.

1.

Wahrend auf einigen Welten Diskussionen um die Frage beginnen, ob denn wohl in anderen
Teilen des Universums ebenfalls intelligentes Leben existiere was die Einstufung des eigenen
Volkes als Intelligenz impliziert -, sind auf zahllosen anderen Welten schon vor Millionen von
Jahren Kulturen und Zivilisationen entstanden, haben sich Uber Hunderttausende von Jahren hinweg
entwickelt und dabel ein Niveau erreicht, das die Vorstellungskraft anderer Intelligenzen weit Uber-
steigt, um schliefdlich wieder unterzugehen und buchstdblich im Nichts zu verschwinden. Die
Forschung beweist, dass Krieg in fast alen Fallen die Ursache mit dem hdchsten Gewicht im
Verein mit anderen Ursachen fur den Untergang war.

Solas Garn, Weiser von Phar

In ferner Vergangenheit:

Gabrel Gurh war starr vor Entsetzen, und er bereute, dass er das Experiment tberhaupt gewagt
hatte. Am liebsten hétte er sich augenblicklich zurlickgezogen, um sich mit dem Problem nicht
auseinandersetzen zu missen. Er wiinschte, er hétte die Entdeckung nicht gemacht. Die Katastrophe
rickte mit unwiderstehlicher Gewalt auf Sphanka zu, und absolut nichts konnte sie verhindern. Es
war jenes Unheil, das in vielen Bereichen Pharaus als DORIFER-Pest bezeichnet wurde. Es war
eine Gefahr, die alles vernichtete und die das Leben auch auf diesem Planeten erldschen lassen
wurde. Es war nicht das erste Mal, dass Gabrel Gurh mit der Pest konfrontiert wurde. Er wusste,
dass sie sich in der Galaxis Pharau ausbreitete und dass ihr bereits zahlreiche Welten zum Opfer



2
gefallen waren.

Die Nachricht von der unaufhaltsam heranrtickenden Katastrophe hatte jene Vélker zur Flucht
bewogen, die Uber eine Raumfahrttechnik mit entsprechend leistungsfdhigen Raumschiffen
verfugten. Sie hatten die Chance, bis ans Ende des Universums zu fliehen um zumindest fiir einige
Jahrtausende Zeit zu gewinnen. lhnen blieb die Mdglichkeit, die Zeit fir die Entwicklung von
Raumschiffen zu nutzen, mit denen ein Ubergang in ein anderes, sicheres Universum moglich war.
lhnen blieb sogar die Hoffnung, dass doch irgendwann mal ein Gegenmittel gegen die DORIFER-
Pest gefunden wurde.

Die Sphanken hatten Uberhaupt keine Chance. Sie waren das erste Volk, dem Gabrel Gurh
begegnete, das sich niemals in seiner Geschichte auch nur mit dem Gedanken an Raumfahrt be-
schéftigt hatte. Sie waren friedliebend, moralisch und geistig hochstehend, sie lebten intensiv wie
kaum ein anderes Volk, und sie besal3en eine bemerkenswerte Technik.

Vorsichtig schob er sich auf die Kuppe eines etwa zwel Meter hohen Berges hinauf, um sich
von hier aus umzusehen. Er erschauerte, als er die Hohe erreicht hatte, denn das Gefuihl wurde
beinahe Uberméchtig, von hier aus in einen Abgrund gerissen zu werden. Nur etwa einen halben
Meter von ihm entfernt tat sich ein Spalt auf. Er war etwa einen Meter tief. Ein wahrhaft
furchterregendes Hollenloch. Einen Sturz dort hinein wirde niemand Uberleben. Bei ener
Schwerkraft von anndhernd 8,6 Gravos wirde er beim Aufprall zerschmettert werden.

Vorsichtig wich Gabrel Gurh zurtick. Es war nicht nétig, sich allzu nah an einer solchen
Gefahrenquelle aufzuhalten. Wahrend er auf das unter ihm liegende Land hinausblickte, wurde ihm
klar, weshalb die Sphanken keine Raumfahrt entwickelt hatten. Bei einer derart hohen Schwerkraft
hétten auch andere Intelligenzen wohl kaum einen Gedanken auf eine solche Technik ver-
schwendet. Nichts furchteten die Sphanken mehr als Hohe, und es gab nichts auf dieser Welt, was
ihre Sehnsucht, fliegen zu kénnen, wecken konnte. Vogel oder Hautfltigler existierten nicht, und
fliegende Insekten waren ebenfalls nicht vorhanden.

Er spirte seine zwolf Beine, auf die sich das auf ihm lastende Gewicht verteilte. Offenbar war
der von ihm gewdhlte Wirtskorper nicht mehr jung und kréftig, sondern schon at und anfalig.
Vielleicht hatte man ihm deswegen die hohe Verantwortung anvertraut. Annghernd dreihundert
Sphanken verteilten sich tber die Flanken der Berge. Die schmalen Riicken ihrer von seidigem Fell
Uberzogenen Korper glanzten blau im Licht der beiden Monde. Alle blickten in die gleiche
Richtung, und knisternd spriihten Funken Gber sie hinweg zur tiefsten Senke des Tals, dorthin wo
sich wenige Schritte neben Gabrel Gurh ein violett schimmernder Obelisk erhob. Er war das
eigentliche Wunderwerk von Sphanka. Lange war der Gestalter in seiner Nahe gewesen und hatte
den Botschaften gelauscht, die von den Sternen gekommen waren, fasziniert von den Mdglichkeiten
dieser Technik, die aus einer Kombination aus technischen Aggregaten und psionischen Wellen be-
stand.

Die Sphanken selbst konnten keine Nachrichten in die Weite des Universums abstrahlen, aber
sie konnten jene Informationen empfangen, die per Hyperfunk unter den Sternenvolkern aus-
getauscht wurden. Diese Technik blieb ihnen selbst unverstandlich, aber sie waren as grof3es
Kollektiv in der Lage, mit Hilfe ihrer psionischen Sinne Hyperwellen wahrzunehmen. Auf diese
Weise konnten sie am Leben dieser Volker teilhaben. Die Sphanken brauchten nur eine »gute
Schulung«, so hatte der Gestalter nicht nur einmal Uberlegt, und ihre Psi-Gabe kénnte ihrem Volk
zu einem unerhorten Aufschwung verhelfen. Fragte sich nur, ob sie das wollten. Und jetzt war
ohnehin alles zu spét.

Auf seinem Weg durch die Galaxis Pharau hatte Gabrel Gurh die geistigen Impulse der
Sphanken aufgefangen, war von ihnen férmlich angelockt worden und hatte sich im Korper dieses
Wesens manifestiert. Es nannte sich Sporhok und zahlte zu den wichtigsten Personlichkeiten dieser
WEelt. Gerade zu jener Zeit, als er in diesen Korper geschlipft war, hatte der Obelisk die Nachricht
von der DORIFER-Pest aufgefangen und an ihn Ubermittelt. Aus den Informationen war eindeutig
hervorgegangen, dass sich die Pest Sphanka nagherte. Die Bewohner dieses Planeten hatten gerade
noch acht bis zehn Tage zu |eben. Der Gestalter hatte die Nachricht nicht weitergel eitet.
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Sollte er die Sphanken wissen lassen, dass sie dem Tode geweiht waren und dass es keinen
Ausweg gab? Sie waren voller Hoffnung, blickten vertrauensvoll in die Zukunft und hatten grof3e
Pléne entwickelt. Bel ihren Lauschaktionen hatten sie von einer Technik erfahren, die sich mit dem
Begriff Transmitter umschreiben lief3 und die es ihnen in einer fernen Zukunft erméglichen sollte,
andere Welten auf direktem Wege zu erreichen. Die Sphanken wussten, dass es Raumschiffe gab,
aber sie konnten sich nicht vorstellen, ihren Planeten jemals mit so einem Gerét zu verlassen.

Ihre Hohenangst zwang sie, einen anderen Weg zu wahlen, auf dem sie den Kontakt zu den
Sternenvolkern suchen konnten. Sie waren Uberzeugt davon, dass sie willkommen waren, denn sie
hatten viel zu geben. Unter normalen Umstdnden hatten sie eine Lebenserwartung von etwa 60
Planetenjahren. Eine unvorstellbar kurze Zeit fur ein Wesen wie den Gestalter. Nun blieben ihnen
nicht einmal mehr diese Jahre, sondern nur noch wenige Tage. Sollte er ihnen deutlich machen, dass
es keine Zukunft flr sie gab? Er |ebte erst seit einer kurzen Zeit im Korper Sporhoks, aber lange
genug, um die wichtigsten Informationen aus seinem Geist zu entnehmen. Daher wusste er, dass er
das ganze Volk der Sphanken in tiefe Verzweiflung stiirzen wirde. Die Gewissheit, dass sie nur
noch wenige Tage zu leben hatten und dass es keinen Ausweg gab, wirde schier unertraglich fir sie
sein. Bis zu ihrem Tod wirden sie entsetzliche Qualen leiden.

Musste das sein? War es nicht gnadiger, sie in Ungewissheit zu belassen, bis das
Unvermeidliche kam und alles Leben innerhalb kirzester Zeit erloschen liel3? Er musste sich
schnell entscheiden, denn schon versiegten die psionischen Stréme, die von den Sphanken ausgin-
gen und die Technik im Obelisken unterstiitzten. Gleich mussten die ersten Fragen kommen, und
dann musste er antworten. Das verlangten die Gesetze dieses VVolkes, und da er im Koérper Sporhoks
lebte, konnte er sich ihnen nicht entziehen.

Nur eine Handbreit von ihm entfernt fihrte ein Strang aus Kristallen vom Hugel bis zum
Obelisken. Gabrel Gurh griff hinein und zermalmte einige der filigranen Gebilde unter seinen
FuRen. Er warf die Reste in den Abgrund, und in einer Tiefe von etwa einem halben Meter
pulverisierten sie auf dem Stein. Der Obelisk erlosch, und der Schaden war so grof3, dass er in der
kurzen Frist nicht behoben werden konnte, die den Sphanken noch blieb.

Gabrel Gurh fuhlte sich erleichtert. Er vernahm das zornige Geschrei aus einigen hundert
Kehlen. Jemand packte ihn und drangte ihn bis an den Rand des Abgrunds.

»Warum hast du das getan?« fuhr einer der anderen ihn an. Mitgefiihl schniirte dem Gestalter
die Kehle zu. Selbst wenn er gewollt hétte, wére er jetzt nicht in der Lage gewesen, seinem
Gegenuber zu verraten, welch entsetzliches Schicksal auf sie wartete. Er zog sich aus dem Korper
Sporhoks zurlick, und sein Bewusstsein flllte wiederum jenen Korper aus, in dem er vor Tausenden
von Jahren geboren worden war.

Alaska blickte durch die transparenten Wande des Virtuellen Schiffes hinaus auf Alashan, aber
er nahm so gut wie nichts wahr. Seine Gedanken befassten sich nicht mit der Welt, die er nun ver-
lief3, sondern mit dem seltsamen Raumschiff und dem Auftrag, dem er sich stellen musste. Er war
als Pilot des Raumers ausgewahlt worden - von wem auch immer. Fir diesen Raumer?

Das Virtuelle Raumschiff war eine etwa 450 Meter lange Walze mit silberner Hille und einem
Durchmesser von annghernd 250 Metern. Uber die silberne AuRenhaut lief ein Netz von Rohren,
die im Durchschnitt anderthalb Meter dick waren, so dass es aus der Ferne aussah, als sei die Walze
von diesem Geflecht eingesponnen. Die Rohre kreuzten und verzweigten sich in verschiedenen
Winkeln. Es waren seltsame Gebilde, und der Terraner fragte sich, welche Bedeutung sie haben
mochten. Alaska Saedelaere stand in der geschlossenen Schleuse. Pforte nannte sie sich. Von aul3en
hatte das Schott massiv und kompakt gewirkt, als sei es mit einer speziellen Panzerung versehen
worden. Von innen her war es transparent und sah aus, als ob es aus zerbrechlichem Glas bestiinde.
Ein Schatten glitt Uber seine Innenseite hinweg, und Alaska Saedelaere schreckte auf.

Er hatte das Gefuhl, nicht allein zu sein. Unwillkdrlich drehte er sich um, doch niemand sonst
befand sich in der Schleuse. Ein letzter Blick galt Alashan. Er glaubte nicht daran, dass er die Men-
schen dort jemals wiedersehen wirde. Alaska Saedelaeres Leben war weitaus merkwirdiger
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verlaufen as das anderer Terraner. Seit er vor vielen hundert Jahren das Cappin-Fragment hatte
tragen muissen, hatte er Dinge erlebt, die sich andere Menschen nicht einmal hétten vorstellen
koénnen. Das hatte ihn einsam gemacht. Aber vielleicht war es ihm deshalb so leichtgefallen, dem
Ruf zu folgen und an Bord dieses seltsamen Schiffes zu gehen.

Empfindungen von Bestimmung, die ihn veranlasst hatten, an Bord zu gehen, verebbten
allmahlich. Es schien, als klare sich sein Geist, nachdem er sich vortbergehend verselbstandigt
hatte. Was war das fur ein Raumschiff, das ihn aufgenommen hatte? Wo war die Besatzung?
Welcher Art waren die Wesen, die in diesem Raumer |lebten? Warum hatten sie sich noch nicht
gemeldet? Worauf warteten sie? Er war an Bord und flog mit ihnen. Wurde es nicht Zeit, dass sie
sich zeigten? Der Walzenraumer durchstiefd die Atmosphére und eilte in den Weltraum hinaus. Er
bewegte sich lautlos, als verflige er nicht Uber einen eigenen Antrieb, sondern werde von einer
externen Kraft getragen. Es gab keine Vibrationen oder sonstige Anzeichen dafir, dass sich Ma-
schinen an Bord befanden, die nun ihre Kraft entfalteten. Fir einen kurzen Moment drangte sich
Alaska die Vorstellung auf, dass man ihn mit holographischen Mitteln zu téauschen versuchte. Er
wies sie zuriick.

Willst du dich nicht umsehen? fragte die Haut. lhre Stimme klang in ihm auf, und sie schien
voller Ungeduld zu sein, als kdnne der Symbiont nicht erwarten, Informationen Uber das Virtuelle
Raumschiff zu erhalten. »Und ob ich das will'« sagte der Terraner laut. Es bedurfte keiner
Aufforderung. Er war nicht weniger neugierig als die Haut, und er wollte die Besatzung des
Raumers kennenlernen. Als er die Hangarschleuse verlief3, warf er einen letzten Blick zurtick. Da
stockte ihm der Atem. Deutlich konnte er sehen, dass so etwas wie ein blaues Tuch auf3en am
Schleusenschott vorbeiflog. Es war etwa halb so grof3 wie eine Bettdecke, und es flatterte leicht, als
werde es vom Wind bewegt, doch das war vollig unméglich. Das Raumschiff befand sich bereits im
Weltall, und hier gab es keine L uftbewegungen.

Er blinzelte, und dann schittelte er den Kopf, um eine gewisse Benommenheit abzuschiitteln.
Er kam zu dem Schluss, dass er sich getduscht hatte. Da drauf3en konnte kein blaues Tuch gewesen
sein. Er schritt in einen Gang hinein, der schnurgerade in das Schiffsinnere fihrte. Boden, Decke
und Wande waren glatt und fugenlos, als waren sie als Ganzes in den Raumer eingepasst worden.
Es gab keine Tilren, keine Verzierungen, Verschénerungen oder Beschriftungen, ebensowenig wie
technische Einrichtungen. Als er etwa hundertzwanzig Meter weit gekommen war, stief3 er auf
einen Korridor, der von einem Ende des Raumers bis zum anderen zu reichen und so etwas wie eine
Mittelachse des Raumschiffs zu bilden schien. Niemand hielt sich darin auf, und doch konnte der
Terraner sich des Gefiihls nicht erwehren, dass irgendjemand in seiner Nahe war.

Er zogerte nur kurz, um dann seinen Weg fortzusetzen. Rasch meinte er, schon aus der Ferne
erkennen zu kénnen, dass sich vor ihm eine Art Knotenpunkt befand. Er vermutete, dass er dort auf
einen Hinweis auf eine Zentrale stol3en wirde. Das Virtuelle Schiff hatte ihn wissen lassen, dass er
als Pilot vorgesehen war. Folglich erwartete er, dass es ihn in das technische Nervenzentrum fuhrte.
Nur von dort aus konnte er seine Aufgabe erfillen. Ein Lichtfleck glitt vor ihm tGber den Boden des
Korridors, eilte einige Meter weit vor ihm her und |6ste sich dann auf. Zugleich meinte Alaska, eine
Stimme zu héren. Daist jemand! teilte ihm die Haut mit ihrer lautlosen Stimme mit. »Wer?«

Ich weil3 es nicht. Ich spire, dass da jemand ist. Ganz nah bel uns. Er hatte das Gefuhl, as
richte jemand seine Blicke auf ihn, als musse sich ihm schon beim néchsten Atemzug eine Hand auf
die Schulter legen. Voller Unbehagen blieb er stehen, drehte sich um und versuchte, die in ihm
aufkommende Angst zu verdrangen. Ganz gelang es ihm nicht. Er war allein an Bord, und bis jetzt
hatte er keinen Grund, seiner neuen Umgebung zu vertrauen. Der Gang war so leer wie zuvor. Nir-
gendwo zeigte sich eine Licke in den Wanden. Nirgendwo verwandelte sich das Materia, um ein
Hologramm zu bilden oder ihm eine Tir zu 6ffnen. Niemand hielt sich in seiner Nahe auf. Niemand
war ihm gefolgt. Nirgendwo war die Optik einer Kamera zu erkennen, die ihn anpeilte.

Nichts! »Das hat nichts zu bedeuten, redete er sich ein. »Das Auge einer Kamera braucht nicht
grofRer zu sein als ein Staubkorn, um funktionstichtig zu sein. Wenn ich es nicht sehe, bedeutet das
noch lange nicht, dass es nicht vorhanden ist.« Als sich Alaska der Mitte der Walze ndherte, stief3 er
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auf einen Bereich, von dem mehrere Gange abzweigten. Exakt im Mittelpunkt des Vertellers
befand sich eine kreisférmige Galerie. Er ging hin zu ihr, blieb dort stehen und legte seine Hande
auf ein Gelander. Es fuhlte sich warm und angenehm an.

Dartiber hinweg blickte er auf eine Art Bassin, das einen Durchmesser von ungefdhr zehn
Metern hatte. Saedelaere beugte sich vor und versuchte zu erkennen, wie tief es war, aber er sah
keinen Grund. Das Bassin, das mit einer Flussigkeit geflllt zu sein schien, wirkte, as reiche es
moglicherweise bis in eine uferlose Tiefe. Irgendwo da drinnen entdeckte er einen Mikrokosmos
voller Sterne. Sie glitzerten und gleifl3ten, als seien sie Bestandteil eines eigenen Kosmos, Tausende
von Lichtjahren entfernt. Alaska blickte sie an, er hatte fir einen Augenblick das Gefihl, sie
wollten ihn anziehen. Er wandte den Blick ab.

Wieder meinte der Aktivatortrager, die Nahe eines anderen Wesens zu fuhlen. Er fuhr herum,
und da sah er einen grauen, schemenhaften Kopf, der etwa fiunf Meter von ihm entfernt mitten im
Gang schwebte. Fur einen kurzen Moment nahm das bis dahin verschwommen aussehende Gesicht
menschliche Zlge an. »Kytomal « rief er. Wie betaubt stand er auf der Stelle, wahrend sich der
Kopf allméhlich aufldste, transparent wurde und dann génzlich verschwand. Alaska Saedel aere war
sicher, das Gesicht seiner rétsel haften Freundin gesehen zu haben.

Beruhige dich! ermahnte ihn die Haut. Alaska schloss die Augen und bemihte sich, seiner
Gefuhle Herr zu werden. Er atmete einige Male tief durch, und dann lehnte er sich mit dem Ricken
gegen das Gelander. Was war das fur ein Spiel, das irgendjemand mit ihm trieb? Hatte man ihn
wirklich nur an Bord gelockt, weil er Pilot dieses Raumschiffs werden sollte? Oder gab es ein ganz
anderes Motiv? Er verdrangte die Fragen aus seinem Bewusstsein, und eine seltsame innere Ruhe
Uberkam ihn. Thm war, als habe er den Mittelpunkt seines eigenen Universums erreichten dem nur
noch seine eigenen Werte galten. Dieser Augenblick der Seelenruhe erschien ihm bedeutender as
alles andere, was er bisher erstrebt hatte. Alaska Saedel aere 6ffnete die Augen.

In ferner Vergangenheit:

Aus der Sicht anderer Sternenvolker war die Familie der Gestalter klein. Zu ihr gehdrten gerade
mal 322 Individuen. Doch sie selbst empfand sich nicht so. Im Gegenteil. Ihre Mitglieder waren der
Ansicht, dass die Familie die idea e Grof3e gefunden hatte und dass es bei dieser Zahl bleiben sollte.

Wurde jemand des Daseins mide und sehnte sich nach einer Existenz auf einer anderen Ebene,
vermochte er sich zu teilen, dadurch junges Leben hervorzubringen und das eigene zu beenden.

Danach hatte die Familie ein neues Mitglied gewonnen, doch sie war weder gréf3er noch
kleiner geworden. Diese Tatsache war so fest im Bewusstsein eines jeden Gestalters verankert, dass
niemand mehr auf den Gedanken kam, einmal nachzuzahlen. Seit Jahrhunderttausenden hatte sich
an der Zahl 322 im Prinzip nichts gedndert. Daher gab es keinen Grund, den Familienverband zu
kontrollieren. Wir haben nichts mehr zu beflirchten! Es war dieser Gedanke Gabrel Gurhs, der die
anderen erreichte. Niemand antwortete. Sie waren alle der gleichen Ansicht. Wer dennoch etwas zu
sagen hatte, dem blieb Zeit genug fur eine Entgegnung. Und wenn er erst in zwanzig oder dreifdig
Jahren zu diesen Worten Stellung nahm, so war das immer noch friih genug.

Juhrn Anha stimmte mit Gabrel Gurh Uberein. Auch er war froh, dass sie der sogenannten
DORIFER-Pest entgangen waren. Keiner in der Familie zweifelte daran, dass sie die grofdte Gefahr
Uberstanden hatten. Sie wiirden der Pest nicht zum Opfer fallen. Der Gestalter war erleichtert, dass
die Existenz der Familie nicht mehr bedroht war. Sie hatte Zukunft. Er auch?

Was fur die Familie galt, betraf ihn moglicherweise nicht mehr so sehr. Obwohl er erst wenig
mehr als 3000 Jahre alt war, splrte er etwas in sich, was auf eine bevorstehende Teilung hindeuten
koénnte. Bisher hatte er mit niemandem dartber gesprochen, denn ein solches Ereignis war in
seinem Alter so unwahrscheinlich, dass er es eigentlich gar nicht in Erwagung ziehen durfte. Gerade
mal drei Jahrtausende war er im Verbund mit den anderen durch das Universum gestreift, hatte mit
ihnen das gemeinsame Feld geteilt. Mudigkeit hatte sich unter solchen Umsténden noch lange nicht
eingestellt. Im Gegenteil. Er fuhlte sich jung, war dynamisch und voller Zuversicht. Er war
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neugierig und war gespannt, was ihm die Zukunft brachte. Umso Uberraschender und au-
Berordentlich irritierend war das Verlangen in ihm, ein neues Leben hervorzubringen.

Fur ihn bedeutete es das Ende aller Hoffnungen auf eine eigene Zukunft. Normal wére es
gewesen, wenn sich ein derartiges Gefuhl in einem Alter von 14.000 oder 15.000 Jahren eingestel It
hétte. Dieses Alter entsprach der durchschnittlichen Lebenserwartung der Gestalter, und so wurde
als normal angesehen, dass die Tellung zugleich den Tod enleitete, der meist 80 bis hundert Jahre
gpater eintrat. Die Zahl 322 wurde dann wieder erreicht. Niemals aber hatte Juhrn Anha von
jemandem gehdrt, der in seinem Alter Nachwuchs gehabt hatte.

Er hatte vorsichtig bei den anderen herumgefragt, wobel er so getan hatte, a's betreffe es nicht
ihn, sondern al's gehe esihm nur um eine allgemeine Information. Keiner hatte ihn ernst genommen.
Allein der Gedanke an eine so frithe Teilung erschien bereits absurd. Und doch war das Verlangen,
war der Gedanke dal

Noch alerdings war er nicht soweit. Noch gab er den heimlichen Winschen nicht nach. Zuvor
wollte er zusammen mit den anderen in eine andere Galaxis Uberwechseln, eine Sterneninsel, in der
es keine Bedrohung wie die DORIFER-Pest gab. Niemand in der Familie begrifte mehr als er, dass
man sich zu einem Sprung in eine andere Galaxis entschlossen und dass man sich nun auf den Weg
nach Karakhoum begeben hatte. Karakhoum war nicht unbekannt fir die Gestalter. Juhrn Anha
wusste, dass sein kleines Volk dort schon einmal gelebt hatte, vor langer, langer Zeit. Der Kontakt
war nie abgerissen. In unregelméldigen Abstanden hatten die Gestalter gespurt, wie psionische
Wellen ihr gemeinsames Feld trafen - und diese Wellen waren stets aus Karakhoum gekommen. Ein
Grund mehr, dorthin zu gehen. Noch langer in der Galaxis Pharau zu bleiben wéare ohnehin tédlich
gewesen. Gegen die DORIFER-Pest gab es keine Waffe, mit der man sich verteidigen konnte. Es
gab noch nicht einmal den Schimmer einer Hoffnung: Man kannte nur die Auswirkungen der
Gefahr, hatte jedoch noch nicht herausgefunden, was sich eigentlich hinter dem Begriff DORIFER-
Pest verbarg. Solange selbst diese Information fehlte, konnte es keine Gegenwehr geben.

Bisher hatte kein Volk Uberlebt, das mit dieser Pest konfrontiert worden war. Als Kundschafter
der Familie war Juhrn Anha auf vielen Welten gewesen und war allen Informationen nachgegangen,
die mit dieser Bedrohung zu tun hatten, ohne jedoch eine befriedigende Antwort auf seine Fragen
zu erhalten. Wer genau wusste, was die DORIFER-Pest war, war bereits von ihr gezeichnet und
konnte keine Auskunft mehr geben. Auf ihrem Streifzug durch die Galaxis waren sie immer wieder
auf Welten gestol3en, auf denen das Leben erloschen war. Danach war ihnen klargeworden, dass die
Pest erneut zugeschlagen hatte. Die Pest war absolut todlich. Allzu viele bewohnte Planeten waren
ihrem Todeshauch bereits zum Opfer gefallen. Die Familie wollte nicht gegen die Pest kampfen,
sondern ihr ausweichen. Deshalb hatte sie Pharau hinter sich gelassen.

Alle Familienmitglieder hatten zusammengewirkt und in gemeinsamer Anstrengung geschafft,
eine Etappe von einigen hundert Lichtjahren auf dem Weg von Galaxie zu Galaxie zu Uberwinden.
Inzwischen bewegte sich die Familie mit anndhernd 75 Prozent der Lichtgeschwindigkeit auf
Karakhoum zu. Vorlaufig fehlte die Energie fir einen weiteren gemeinsamen Sprung Uber eine
solche Entfernung. Irgendwann in absehbarer Zeit wirde er erfolgen. Bis dahin mussten die
Mitglieder der Familie neue Krafte sammeln.

Jorim Azao, das Oberhaupt der Familie, wirde die Entscheidung treffen, wann es soweit war.
Er war hoch intelligent, eine entschlussfreudige, ausgereifte Personlichkeit mit der nétigen Autoritét
fur seine Position. Er war es, der entdeckt hatte, dass die Pest' auch eine Gefahr fur die Familie war.
Sie wurden ihr trotz aller ihrer ungewohnlichen Fahigkeiten zum Opfer fallen. Als sie auf eine
unbekannte Wesenheit gestol3en waren und deren tastende psionische Flhler gesplrt hatten, hatte
Jorim Azao nicht mehr langer gezogert. Um einer Entdeckung zu entgehen, hatte er den sofortigen
Aufbruch befohlen. Er war ein langfristig denkender Anfihrer, und nichts war ihm wichtiger als das
Wohl und der Bestand der Familie. Bei alen seinen Entscheidungen stand sie im Vordergrund. Fur
ihn war ihre innere und &uf3ere Sicherheit von hochster Bedeutung, und so sorgte er nach innen hin
fur die ndtige Disziplin, wie er sieim Rahmen seiner M 6glichkeiten nach auf3en hin absicherte.

Mit seinen psionischen Sinnen blickte Juhrn Anha zu den anderen Familienmitgliedern hintber.
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Er konnte sich nicht vorstellen, dass irgend jemand oder irgend etwas sie wirklich gefahrden
konnte doch da Jorim Azao zu dieser Uberzeugung gekommen war, glaubte er ihm und beugte sich
seiner Entscheidung. Er war gespannt auf Karakhoum, wie die Zielgalaxis von ihren Bewohnern ge-
nannt wurde. Die Volker von Pharau hatten sich stets von ihr ferngehalten, da die seit einigen
Jahrtausenden dort lebenden Spezies als hochst kriegerisch und expansionistisch galten. Niemand
strebte eine Auseinandersetzung mit ihnen an. Man ging ihnen lieber aus dem Weg, als sich mit
ihnen herumzuschlagen.

Juhrn Anha fragte sich, welches Schicksal sie in Karakhoum erwartete. Was hatte sich in den
letzten Jahrhunderttausenden verandert? Wie wirden die dort |ebenden Spezies auf ihr Erscheinen
reagieren? Wirden sie es Uberhaupt bemerken? Viele Sternenjahre wirden vergehen, bis die
Familie ihr Ziel erreichte. Bis dahin wirde er dem Verlangen nach Teilung auf keinen Fall
nachgeben. Er wollte wissen, wie es in Karakhoum aussah und ob die Familie dort eine Zukunft
hatte. Einige tausend Jahre spéter konnte er sich immer noch tberlegen, ob er den Weg fir seinen
Nachkommen frel machen sollte. 3000 Jahre alt war er erst. In den Augen der Familie war er noch
nicht einmal dem Kindesalter entwachsen.

Du hast geschwiegen, Gabrel Gurh? Warum? Aus welchem Grund hast du den Sphanken nichts
erzéhlt? Um den Sphanken schreckliche Qualen zu ersparen. Wenn der Tod Uber sie kommt,
werden sie keine Zeit mehr haben, jene Qualen zu durch leiden, die schlimmer fir sie sind als der
Tod. Eine weise Entscheidung! mischte J Orim Azao sich ein. Du konntest ihnen nicht helfen, der
Pest zu entkommen, daher war es richtig, ihnen die Information vorzuenthalten. Gabrel Gurh war
froh, diese Worte ihres weisen Oberhauptes zu vernehmen. Jorim Azao vertrat die Ansicht, dass sie
bei ihren Besuchen auf den verschiedenen Welten zu Rucksicht verpflichtet waren. Wir durfen uns
einmischen. Vor allem wenn es um destruktive Tendenzen geht, sollten wir helfen, um Unheil
abzuwenden, aber wir dirfen niemals Gott spielen! war eines seiner gewichtigsten Worte.

2.

Zorn Uberkommt jene, die sich eingeengt fuhlen in ihrem Lebensraum, in ihren Rechten, in
ihrer Lebensqualitét, in ihrem Selbstwert; und immer ist der Zorn schlimmer als die Beleidigung,
die ihn hervorrief. Rasch ist der Griff zum Schwert getan, je ndher man einander ist, umso
leichtfertiger. Doch Uber eine Entfernung von Lichtjahren hinweg gilt nur noch die Menschlichkeit,
nicht aber die Macht.

Solas Garn, Weiser von Phar

AulRer uns ist niemand an Bord! mutmalde die Haut. Deine Uberreizten Nerven haben dich
getduscht. Alaska Saedelaere antwortete nicht. Er |6ste sich vom Gelander der Galerie. Der
Korridor, durch den er gekommen war, setzte sich auf der anderen Seite fort. Er vermutete, dass er
bis zum Heck fuhrte. Links von ihm zweigte ein Gang ab, und er beschloss, ihm zu folgen, obwohl
auch hier keine Turen zu erkennen waren. PlI6tzlich bemerkte er eine grazile, menschliche Gestalt.
Sie stand mitten im Gang und war etwa achtzig Meter von ihm entfernt. Ein blaues Kleid umhtillte
locker ihren Korper. Es war von der gleichen Tonung wie jenes Tuch, das auf3en am Raumer
entlang geflattert war. »Kytomal « stammelte er. »Das ist sie. Aber das ist unméglich ...« Er rannte
los, stiirmte auf die seltsame Gestalt zu.

»Wartel « schrie er, aufgewdhlt von den in ihm aufkommenden Geflihlen. Er versuchte, ein
wenig schneller zu laufen, angetrieben von der Angst, sie konne verschwinden, bevor er bei ihr war.
Wie berechtigt seine Sorge war, zeigte schon alzu bald. Das zarte Wesen wandte sich zur Seite, trat
auf die Wand zu und verschmolz mit ihr, as sei sie nichts als eine optische Tauschung. Sekunden
spater war er an der Stelle, an der sie gestanden hatte. Nichts wies darauf hin, dass sie eben noch
hier gewesen war. Es gab nicht die geringste Spur. .Heftig atmend blieb der Terraner stehen und
lield die Hande Uber das glatte, fugenlose Material der Gangverkleidung gleiten. Er konnte nicht
feststellen, ob er es mit Formenergie oder mit fester Materie zu tun hatte.

Wohin war jene Frau gegangen, die aussah wie Kytoma? Was verbarg sich hinter diesen
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Wanden? Bel einem Raumschiff, das 450 Meter lang war und einen Durchmesser von etwa
zweihundert Metern hatte, mussten riesige R&ume vorhanden sein, da der Antrieb hochstens vierzig
Prozent des Rauminhalts fur sich beanspruchen konnte, wahrscheinlich jedoch sehr viel weniger
Raum einnahm. Was also gab es im Inneren der Walze? Was musste er tun, damit sich die Wand
aufldste und ihn hindurchlief3? In der Hoffnung, irgendwo auf eine Schaltung zu stof3en, eine leichte
Erhebung oder eine Senke, tastete er sich an der Wand entlang.

Allmahlich zeigten sich Linien und abstrakte Formen. Je weiter er in den Gang hineinschritt,
desto deutlicher wurden sie. Sie riefen eine optische Tauschung hervor, denn sie lief3en den Ein-
druck entstehen, der Korridor sei endlos. Doch das war er nicht, denn plétzlich stand Alaska
Saedelaere vor einem Schott. Als er die Hand ausstreckte, um es zu bertihren, |6ste sich ein Tell von
ihm auf, und er betrat eine andere Welt, in der nichts mehr ntichtern, kalt und ungeschmuickt war.
Ein weicher blauer Belag Uberzog den Boden, und durch eine Reihe von offenen Tlren konnte der
Terraner in verschiedene Wohnréume sehen. Sie waren fir seine Begriffe phantasievoll und anspre-
chend eingerichtet. Einige boten eine angenehme Umgebung fur den téaglichen Aufenthalt. Sie
waren mit zumeist abstrakten Bildern versehen.

Die M6bel waren fUr humanoide Wesen wie ihn gestaltet worden. Andere Raume waren fir die
Ruhephasen vorgesehen. In ihnen gab es Schlafmoglichkeiten, angeschlossene Hygienekabinen und
die notwendigen Einrichtungen fur die Kdrpererttichtigung und das tégliche Training. Schén und
gut, kommentierte die Haut, aber auch hier ist niemand auf3er. uns. Als Alaska ein paar Schritte
welterging, sah er die AulRenhaut des Raumschiffs. Sie war auch hier durchsichtig, und das Licht
der Sterne schimmerte hindurch. Das Schiff schien mit immer héherer Geschwindigkeit durch das
Thorrtimer-System zu rasen. Nur an einigen Stellen wurde die Sicht durch die Rohre eingeschrankt,
die das Raumschiff netzartig umspannten.

Saedelaere warf nur einen fltchtigen Blick in die anderen Raume entdeckte jedoch nichts
Neues mehr. Es handelte sich um Wohneinheiten. Die gesamte Einrichtung umfasste einen Bereich,
der etwa 120 Meter lang, 15 Meter breit und knapp Uber drei Meter hoch war. Und jetzt? fragte die
Haut. »Jetzt lege ich mich erst einmal hin und hole mit eine Mitze voll Schlaf«, antwortete der
Terraner gelassen. »Hier scheint ja niemand zu sein, der mit mir reden will, und
Kommunikationseinrichtungen scheint es ebensowenig zu geben. Wir missen also warten, bis sich
jemand meldet.«

Alaska warf einen kurzen Blick auf die AuRenhaut des Raumschiffs. Uberrascht stellte er fest,
dass der Walzenraumer mittlerwelle in den Hyperraum gewechselt sein musste. Er konnte keine
Sterne mehr sehen, nahm statt dessen Strukturen wahr, die gewissermal3en an der AulRenhaut des
Schiffes entlang waberten, vielfarbige Schlieren bildeten und dann verschwanden. Einmal glaubte
er sogar, ganze Galaxien vorbeitreiben zu sehen, die miteinander verwoben zu sein schienen. Opti-
sche Tauschung? fragte er sich. Aber ihm war klar, dass er keine Antwort erhalten wirde. Noch
nicht.

Gahnend liel3 sich Alaska Saedelaere auf eine Liege sinken. »Falls da jemand ist und mir meine
Nerven keine falschen Bilder vorgegaukelt haben, soll er oder sie mir auf die Schulter klopfen und
mich wecken, sagte er mit geschlossenen Augen. »lch melde mich erst einmal flr ein paar Stunden
ab.«

Im néchsten Moment schoss er hoch und richtete sich kerzengerade auf. Die Mudigkeit verflog
augenblicklich, und er griff sich unwillkdrlich an die Schulter, an der ihn jene Frau berthrt hatte,
die pl6tzlich vor ihm stand. Sie war eine kahlkopfige, makellose Schonheit, ein humanoides Wesen.
Sehr feingliedrig und mit einem schmalen, blassen Gesicht, das auf eine nicht fassbare Weise
Tragik vermittelte. Sie trug ein blaues, dinnes Kleid, das die darunter liegenden knabenhaften
Formen ahnen lief3.

Es war die Frau, die er schon vorher gesehen hatte und die wie ein Schemen durch die Wand
des Korridors verschwunden war. »Willkommen an Bord, Alaska Saedelaere. Ich bin Vayathak,
stellte sie sich mit angenehm klingender, sanfter Stimme vor. »Also bin ich doch nicht alein«, sagte
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er. »l mmerhin - du hast lange gebraucht, um dich zu zeigen.« »Das liegt an PORAN/18«, erwiderte
sie mit der Spur eines L&chelns auf den schmalen Lippen. »Und wer ist das?« Der Terraner ging zu
einem Sessel und setzte sich.

Die Frau nahm ihm gegeniber Platz und schlug die schlanken Beine Ubereinander. Mit
eleganter Geste schob sie den Saum ihres Kleides nach vorn. Sie verhielt sich so, als sei ihr
Erscheinen ganz selbstverstandlich, als seien sie nicht gerade miteinander bekannt, aber wussten
doch voneinander. »Der Bordcomputer« , erlauterte sie. »lch bin eine Materiadisation von
PORANY/18. Nachdem du an Bord gekommen bist, hat er eine Personlichkeitsanal yse vorgenommen
und mich aus ihrem Resultat abgeleitet.« »Wie schon! « Saedelaere war enttéuscht. Ein Wesen aus
Fleisch und Blut ware ihm allemal lieber gewesen als die Materialisation eines Computers, mochte
sie noch so schén und vollkommen sein. Er empfand es sogar as unangenehm, dass sie seinem
Schonheitsideal entsprach. Lieber wére ihm gewesen, sie wéare lang, dirr und reizlos gewesen und
hétte ein altes Gesicht mit Falten und einer langen Nase gehabt. Bel einer tatsachlich existierenden
Frau und ihrer korperlichen Nahe wére dies ganz anders gewesen.

»lch werde dir als Gesprachspartnerin und Helferin zur Verfigung stehen«, kindigte sie an,
»anfangs alerdings ausschliefdich im Inneren der Wohnung, nicht auf3erhalb.« Ein fllichtiges
Lacheln glitt Uber ihre Lippen. »Du wirst dich schon noch an mich gewohnen«, versprach sie. »In
den kommenden Jahrtausenden werde ich deine einzige Gesellschaft an Bord sein. Lediglich in
ganz besonderen Fallen kann ich auf3erhalb des Schiffs als Projektion auftreten.«

Alaska Saedelaere blickte sie durchdringend an, und er meinte, bei ihr eine Ahnlichkeit mit
seiner rétselhaften Freundin Kytoma feststellen zu konnen. Die Ahnlichkeit war nicht so ausge-
pragt, wie er bel den fllchtigen Begegnungen zuvor geglaubt hatte, aber sie war fraglos vorhanden.
Vielleicht war der Computer bel seiner Analyse auf eine Erinnerung an sie gestol3en, und er hatte
sie deshab als Vorbild gewdhlt. Was aber hatte zu bedeuten, dass Vaiyatha von Jahrtausenden
gesprochen hatte?

Sie erhob sich, und es schien, as seien ihr seine Blicke peinlich. Sie strich den Saum ihres
Kleides glatt. Obwohl er durch den Hinweis auf die Jahrtausende beunruhigt war, léchelte Alaskain
seiner stillen, zurtickhaltenden Art, die unverbindlich war und mit der er seine wahren Gedanken
gern verschleierte. Vaiyatha war fraglos schon, aber sie |6ste kein Verlangen in ihm aus. Er war
sicher, dass es Gefihle zwischen ihm und dieser Projektion eines Computers nicht geben konnte.

»Wer ist noch an Bord?« fragte er. »Niemand«, entgegnete sie. »Niemand aulRer uns beiden.«
»Und wohin fliegen wir2« »Unser Ziel ist die Galaxis Karakhoum« , eréffnete sie ihm. »Das ist der
Name, den die Bewohner der Sterneninsel ihrer Heimat gegeben haben. «

In ferner Vergangenheit: Karakhoum war greifbar nahe. Vor Jahrhunderten hatte sich die
Familie der Gestalter von Pharau verabschiedet. Bel normaler Fluggeschwindigkeit - die kurzen
Sprunge einkalkuliert - bendtigte sie noch weitere Jahrhunderte, um die Sterne von Karakhoum zu
erreichen. Seit einiger Zeit ndherte sich die Familie mit gut 75 Prozent der Lichtgeschwindigkeit
einem Sonnensystem. Es war noch etwa 180 Lichtjahre von ihnen entfernt und schwebte von
einigen weiteren Sonnen umgeben vor Karakhoum im leeren Raum. Die anderen Sonnen besal3en
keine Planeten.

Jorim Azao beschloss die restliche Flugzeit mit einer grof3en Teleportation abzukirzen. Sie
sollte Gber einige tausend Lichtjahre gehen und damit die Reise um weit mehr as hundert Jahre
abklrzen - auch wenn sie die Energie des gemeinsamen Feldes dafir nutzen mussten. Da geschah
das Unfassbare. Irgendetwas raste mit einer Geschwindigkeit aus dem Nichts heran, die sicherlich
nicht viel geringer war as die der Gestalter. Vielleicht war es ein mikroskopisch kleiner Brocken
Antimaterie oder eine winzige, jedoch ungemein dichte Ballung psionischer Energie keiner aus der
Familie vermochte es zu ermitteln, denn viel zu schnell war alles schon wieder vorbei.

Juhrn Anha versplirte fir einen winzigen Moment, kirzer als eine Nanosekunde, dass ihn etwas
streifte. Die Welt um ihn herum schien zu explodieren. Er hatte das Gefuhl, zum Zentrum eines
riesigen Balls aus Licht und Energie zu werden, und eine gewaltige Kraft schien ihn im Innersten zu
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zerreilfen. Jedes einzelne Molekidl seines Korpers schien sich aufzulésen.  Zugleich
Uberwdltigte ihn das Gefuhl, mit einer vollig fremden, rétselhaften Geistesmacht zusammengeprallt
zu sein. Die Wucht der auf ihn einsttirzenden Energien erweckte den Eindruck in ihm, als 6ffne sich
seinen Blicken ein gieriger Schlund, ein Abgrund, aus dem ihn das Bose selbst ansprang.

Der Schock war so grol3, dass er fir einige Jahre das Bewusstsein verlor. Als sich seine Sinne
wieder klarten, hatte Jorim Azao den grof3en Teleportationssprung noch immer nicht eingeleitet. Er
wollte ihn nicht ohne Juhrn Anha verwirklichen. Nach wie vor ndherte sich die Familie dem
Sonnensystem direkt vor ihnen. Die Familie registrierte die Magnetfelder, die von den Sonnen
gebildet wurden. Sie liel3 sich davon einfangen, um sich zu der von Intelligenzwesen bewohnten
WEelt ziehen zu lassen. Juhrn Anha dankte dem Familienoberhaupt fir seine Rucksichtnahme. In
seinem Inneren herrschte Ruhe.

Er erinnerte sich an den Zusammenprall mit dem geheimnisvollen Etwas und an die geradezu
wahnwitzigen Eindricke, die damit verbunden gewesen waren. Den Schock hatte er noch immer
nicht ganz tberwunden. Die psionischen Impulse der anderen Familienmitglieder erreichtenihn. Sie
vermittelten ihm die Freude dartber, dass er wieder zu sich gekommen war und bel dem
kosmischen Ereignis ganz offensichtlich keinen Schaden erlitten hatte. Keinen Schaden?

Juhrn Anha horchte in sich hinein. Etwas hatte sich verdndert. Man konnte nicht von einem
»Schaden« sprechen, obwohl etwas eingetreten war, was einen entscheidenden Einfluss auf sein
Leben nehmen wirde. Die Teilung hatte bereits begonnen! Also war der Zusammenprall doch nicht
ohne Folgen geblieben. Eine Schramme hatte er nicht davongetragen, doch musste er sich bereitsim
jugendlichen Alter damit abfinden, dass er einen Nachkommen haben wiirde.

Es war so schnell vorbel, dass keiner von uns feststellen konnte, was es war, teilte ihm Jorim
Azao mit. Im Namen der Vergessenen! Einige von uns glaubten, eine Stimme vernehmen zu
konnen, aber das war ja schon in Pharau so. Wir haben darUber diskutiert, und wir sind uns darin
einig geworden, dass sie einer Sinnestauschung erlegen sind. Mittlerweile konzentrieren wir uns
ganz auf die Welt, die vor uns liegt, fugte Gabrel Gurh hinzu. Der Gestalter galt a's verschlossen
und schwierig. Jahrelang konnte er schweigen. Er schien nicht das Bedirfnis zu haben, sich mit
anderen auszutauschen. So wurde er von vielen Familienmitgliedern weitgehend ignoriert. Er war
ihnen zu langweilig. Wer ihn jedoch besser kannte, der wusste, dass er auf3erordentlich flrsorglich
und zuverldssig war. Eine ihm einmal Ubertragene Aufgabe erfiillte er aufopfernd und notfalls bis
zum bitteren Ende.

Wir haben bereits erste geistige Impulse empfangen. Begeisterung und Freude Uber die
Tatsache, dass wenigstens einer der Planeten der einsamen Sonne Leben trug, klangen durch. Er
war noch nicht in der Lage, @nlich zu empfinden. Er brauchte noch einige Zeit, um sich zu
orientieren. Denn da war noch etwas, das ihn beschéftigte. Juhrn Anha hatte Einblick nicht nur in
seine eigene Personlichkeit, sondern auch in seinen Korper. Also stellte er fest, dass er selbst die
Teilung nicht eingeleitet hatte, sondern dass dies von dem Wesen erreicht worden war, das in ihm
selbst entstehen sollte und das wenigstens 150 Jahre fiir seine Entwicklung bendtigte.

Das ist unmdglich! Leben, das noch gar nicht vorhanden ist, kann meine Bewusstlosigkeit nicht
nutzen, um mir seinen Willen aufzuzwingen. Dieser Gedanke in ihm war so intensiv, dass die
anderen Familienmitglieder aufmerksam wurden und sich mit Fragen an ihn wandten. Der Gestalter
beruhigte sie, indem er ihnen vermittelte, er kdmpfe noch immer gegen den erlittenen Schock an
und bendtige einige Zeit, um sich zu fangen. Sie lief3en ihn in Ruhe. Es war unverkennbar, dass der
Teilungsprozess eingesetzt hatte und nicht mehr umkehrbar war.

Juhrn Anha erkannte aber auch, dass ihm ein viel zu friher Tod drohte. Dass er sofort nach der
Teilung starb, war nicht nur wahrscheinlich, sondern sicher! Damit hatten sich seine Chancen
dramatisch verringert, jene Wesen kennenzulernen, die Karakhoum bevolkerten. Es war seine
personliche Tragik, dass sein Leben moglicherweise viele Jahrtausende zu frih enden musste. Er
versplrte einen stechenden Schmerz in seinem Inneren. Seines Wissens war es in der Geschichte
der Gestalter noch nie vorgekommen, dass jemand so zeitig einen Nachkommen zur Welt gebracht
hatte.
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Niemand konnte voraussagen, wie dieses Wesen sein wirde, Uber wieviel Energie es
verfigte und ob es Uberhaupt in der Lage war, sich den Anforderungen zu stellen, mit denen es
schon in naher Zukunft konfrontiert werden wirde. Allein konnte er das Problem nicht bewaltigen.
Er brauchte die Hilfe und die Erfahrung eines anderen, der wesentlich dlter war als er. Bel dir wéren
mein Nachkomme und ich in guten Handen, wandte er sich an Gabrel Gurh.

Dein Vertrauen ehrt mich, antwortete der andere. Und dann bewies er, dass er nicht langweilig
und oberflachlich war, sondern ein zuverlassiger Freund. Ich werde dich nicht enttduschen, dennich
bin bereit, die Verantwortung zu tbernehmen. Danke! Danach schwiegen sie. Juhrn Anha hing
seinen Gedanken nach. Er wusste, dass er nicht mehr zu sagen brauchte. Gabrel Gurh wirde sein
Versprechen halten. Das hatte er immer getan. Noch nie hatte er irgendjemanden enttauscht, vor
allem dann nicht, wenn es um das Wohl der Familie ging.

Juhrn Anha splrte, dass der Teilungsprozess seinen Fortgang nahm. Zugleich fuhlte er sich
seltsam kraftlos, als ob entweder der Zusammenprall ihn zuviel Energie gekostet hatte oder das in
ihm heranreifende Wesen in seiner Lebensgier mehr Energie fir sich beanspruchte, als ihm zustand.
Er richtete seine Aufmerksamkeit auf das Sonnensystem, das vor ihnen lag, und er bemerkte, wie
schwach fir ihn das Licht des kleinen gelben Sterns bereits geworden war. Das lag daran, dass seine
Kréafte nachlief3en. Die Schatten des Todes legten sich Uber seine Sinne, und es half nichts, dass er
sich verzweifelt dem Ende entgegenstemmite.

Wie gern hétte er noch eine allerletzte Frist gehabt! Wie gern hétte er zwel Jahrhunderte
gewonnen, um zu erleben, wie die Familie Karakhoum erreichte. Nachdem er wenige Jahrtausende
lang in dem Bewusstsein gelebt hatte, so gut wie unsterblich zu sein, musste er sich nun mit dem
Gedanken vertraut machen, dass auch er sterblich war und die Natur bel ihm keine Ausnahme
machte. Normalerweise nahm der komplette Teilungsprozess an die 150 Sternenjahre in Anspruch,
doch Juhrn Anha glaubte nicht, dass es bei diesesm Nachkommen so lange dauern wirde. Die
anderen Mitglieder der Familie schienen den gleichen Eindruck zu haben. Dieses Kind war etwas
Besonderes.

Werde ich euch wiedersehen? fragte er. In uns allen lebt die Ahnung, dass wir jenseits des
Schwarzen Schattens jene wiederfinden werden, die uns vorangegangen sind, und dass wir jenein
unsere Freude einschlief3en werden, die uns irgendwann in den Schatten folgen werden, antwortete
Jorim Azao, das Oberhaupt der Familie. Du wirst nicht sterben. Du bist viel zu jung dazu. Sollte es
aber doch geschehen, bin ich sicher, dass es nicht das Ende sein wird.

Der trostende Gedanke folgte ihm in die Dunkelheit, bis er schliefdlich erlosch und er in einer
erneuten Bewusstlosigkeit versank. Obwohl Juhrn Anha aus dem Verband der Familie
auszuscheiden drohte, wirde sich die Anzahl der Gestalter nicht verringern: An seine Stelle trat ein
neues Geschdpf, das zusammen mit den anderen die Reise fortsetzen wirde. Die Familie erfasste
das Wunder, und sie beschloss, den Nachkommen Aba Ossag zu nennen, das Licht der Sterne.

»Was ist dies fuir ein Raumschiff?« fragte Alaska Saedelaere, wahrend er mit Vayatha die
Wohneinheit verlief3 und sich der Galerie mit dem geheimnisvollen Bassin néherte. »Hat es auch ei-
nen Namen?« »Die VIRTUA|18 ist das letzte Virtuelle Raumschiff, das den Baolin-Deltaraum vor
der Katastrophe verlassen konnte.« Vaiyatha berichtete von den Baolin-Nda, den geheimnisvollen
Technikern der Koalition Thoregon, und ihrem Schicksal. Sie lebten im Baolin-Deltaraum, einer
Art Miniatur-Universum, das sich »oberhalb« der Galaxis Shaogen-Himmelreich befand. Als vor
einigen Jahren eine flrchterliche Katastrophe Uber die Baolin-Nda hereinbrach, fltchteten die
Virtuellen Schiffe aus dem Baolin-Deltaraum.

Valyatha fugte hinzu, dass die Katastrophe im Baolin-Deltaraum einige Jahre zu frih
eingetreten war und dass daher Fehlfunktionen der VIRTUA/18 nicht ausgeschlossen werden
konnten. »Fehlfunktionen?« wiederholte Alaska. Der Terraner blickte sie irritiert an. »Was fur
welche? Ich wisste es ganz gern, damit ich vorbereitet bin.«

»Das ist eine Frage, Uber die ich keine Auskunft geben kann«, erwiderte sie. »Mir fehlen die
entsprechenden Informationen.« »Dann sollten wir versuchen, uns ganz schnell Klarheit zu
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verschaffen«, schlug er vor. »immerhin soll ich Pilot dieses Raumers sein. Wer hat mich ei-
gentlich ausgesucht und dazu bestimmt?« »Die VIRTUA/18«, entgegnete sie, ohne zu zbgern. »Sie
hat es von sich aus getan, ohne Einfluss von auf3en.«

An der Galerie blieben sie stehen, und der Terraner blickte in das Bassin. Wiederum glaubte er,
die Sterne eines Mikrokosmos darin erkennen zu kdnnen. »Hoffentlich bist du den kommenden
Belastungen gewachsen, fligte die Projektion des Bordcomputers hinzu. Jetzt schaltete die Haut
Kummerogs sich ein. Sie wollte wissen, welche Motive das Virtuelle Raumschiff dazu veranlasst
hatten, sich fir Alaska Saedelaere zu entscheiden. »Wieso ausgerechnet fir ihn?«

»Weil er ebenso unvollkommen ist wie dieses Virtuelle Raumschiff«, erlauterte sie. »Die
beiden bilden ein ideales Paar.« Diesen Hinwels auf seine Unvollkommenheit hatte Alaska
Saedelaere schon ofter gehdrt. Zuletzt hatte Voltago davon gesprochen. Offensichtlich war das
Fehlen des Cappin-Fragments damit gemeint. Normale Menschen konnten dies nicht erkennen,
wohl aber Wesen mit einem gewissen kosmischen Blick. Ohne sich um Vaiyatha zu kimmern, ging
der Terraner in den Korridor hinein, der zum Heck des Raumers fuhrte. Sie folgte ihm, und er horte
ihre Schritte hinter sich. »Was ist hinter den Wanden?« fragte er. »Wo ist der Antrieb?« »Aufgrund
der hohen technischen Packungsdichte ist die VIRTUA/18 hinter diesen Wanden nicht
begehbar«setzte sie ihm auseinander. »Du wirst di_ meisten Bereiche niemals betreten kdnnen.«

»Du wirst mir nicht erzéhlen wollen dass hinter diesen Wanden alles vollautomatisch abléuft«,
bezweifelte er ihre Aussage. »Wer wartet das Schiff? Wer springt ein, wenn es mal irgend etwas zu
reparieren gibt?« Sie erreichten eine Nische, und hier gab es einige winzige Offnungen in der
Wand. Sie befanden sich dicht Gber dem Boden. Der Terraner hatte den Eindruck, dass sich einige
Insekten davor bewegten. Sie waren nur etwa drel Millimeter lang, und er lief3 sich in die Hocke
sinken, um sie genauer zu betrachten.

»Das sind keine Insekten«, erlauterte Vaiyatha, noch bevor er sie dazu aufgefordert hatte. »Wir
sprechen von Mikroben. Sie sind ebenso wie viele wichtige Teile der VIRTUA/18 nach der Lauta
reen-Methode miniaturisiert.« Alaska staunte nur noch angesichts dieser Aussage und der darauf
folgenden Erklarungen. Das alles bedeutete, dass der Raumer in seinen Teilbereichen mit seinen
entsprechenden Aggregaten raumlich manipuliert wurde. Folglich konnten riesige Gebilde auf
engstem Raum untergebracht werden, ohne dass sie dabei ihre Funktionsfahigkeit verloren.

Waére die VIRTU A nach normalen Methoden konstruiert worden, wére sie sehr viel grofder
geworden. Er vermutete, dass sie die Dimensionen eines Sporenschiffes erreicht hatte und damit im
Prinzip zu den Giganten der Raumfahrt zdhlte. Der Terraner blickte Vaiyatha an, und er empfand
eine zunehmende Sympathie fir sie. Der Gedanke, dass sie lediglich eine Materidisation des
Bordcomputers war, verlor sich mehr und mehr. Sie wurde zunehmend zu einem |ebenden Wesen
fdr ihn, das durchaus begehrenswert war.

Sie schien seine Empfindungen spiren zu kénnen. Sie |&chelte, wich einige Schritte zuriick und
sagte: »Hier gibt es nicht mehr zu sehen. Die Wohneinheit ist interessanter. VVon dort aus kannst du
as Pilot den Raumer steuern.« Sie kehrten zu der Stelle zurtick, an der sie sich kennengelernt
hatten. »Es tut mir leid, dass ich dich anfangs irritiert habe«, entschuldigte sie sich. »Es lag daran,
dassich Muhe mit der Materialisation hatte. Es klappt eben nicht ales an Bord dieses Schiffes.«

3.

Was wir Frieden nennen, ist oft kaum mehr a's ein Waffenstillstand, eine taktische Pause in der
Auseinandersetzung. Langst noch nicht hat die Vernunft wieder eingesetzt, und wahrend man mit
dem verbindlichsten Lacheln miteinander verhandelt, um sich Uber die Modalitéten der Zukunft
einig zu werden, belauern die Feinde einander. Der Schwaéchere stellt seine Anspriiche so lange zu-
rick, bis die Gunst der Stunde ihm eine Gelegenheit bietet, sie mit Waffengewalt von neuem
geltend zu machen.

Solas Garn, Weiser von Phar

In ferner Vergangenheit:
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Er war ein Kind, kaum funfzig Jahre alt, und es war sein erster Ausflug in eine andere
WEelt. Diese wenigen und fir die Gestalter unbedeutenden Jahre seines jungen Lebens hatte er im
Bereich seiner Familie verbracht, war vor alem von Gabrel Gurh tber die Geschichte ihres Volkes
unterrichtet worden, hatte jedoch kaum etwas tber andere Vdlker gelernt. Heranwachsende formten
ihr Wissen vor alem durch den hdufigen Kontakt mit méglichst vielen fremden Kulturen und
Zivilisationen. Normalerweise nahmen sie bestdndig Impulse auf oder wurden durch
Familienmitglieder Uber deren aktuelle Kontakte informiert. Hier aber hatte Aba Ossagq extreme
Defizite, denn bisher hatte sich die Familie nicht durch eine dicht besiedelte Galaxis, sondern durch
das Nichts zwischen den Galaxien bewegt.

Nun aber ndherte man sich einem besiedelten Sonnensystem, und innerlich geradezu gltuhend
vor Neugier und Erwartung, streckte Aba Ossaq seine psionischen Fuhler aus, um auf diese Weise
Kontakt mit fremden Lebensformen aufzunehmen. Er war erstaunt, wie unglaublich phantasiereich
die Schopfung war und welch vielféltige Lebensformen sie hervorgebracht hatte. Schon die erste
WEelt, die er kennen lernte, bot eine solche Fulle von unterschiedlichem Leben, dass er es kaum
fassen konnte.

Er verging beinahe vor Ungeduld, bis ihm sein Ziehvater Gabrel Gurh endlich den ersten
Ausflug genehmigte. Das Sonnensystem, das weit vor der Galaxis Karakhoum in der Leere
zwischen den Galaxien schwebte, war sein Ziel. Mit seinen psionischen Sinnen nahm der junge
Gestalter Kontakt zu einem Wesen auf, das sich mitten in einer riesigen Menge gleichartiger
Individuen befand. Aba Ossags Geist schlich sich, von alen anderen unbemerkt, in den Korper
Saggans, einer hochgestellten und einflussreichen Frau in der Gesellschaft der Jassakaenen.

Aus der Ferne des Weltraums heraus hatte er mehrere dieser Wesen beobachtet und sich ein
gewisses Grundwissen Uber ihre Kultur und die Geschehnisse auf dem Planeten verschafft, bevor er
sich fur dieses Wesen entschieden hatte. Sie verstand sich als Frau - was immer das sein mochte...

Nun sprang er so schnell in sie hinein, dass niemand in ihrer Umgebung etwas bemerkte. Ein
solcher Sprung bedeutete keine grof3e Anstrengung, hierfir benétigte er nicht einmal die Energie
des gemeinsamen Feldes.

Blitzschnell unterdriickte er den Geist der Frau, lief3 den Willen ihrer eigenen Personlichkeit
erléschen und wurde Saggan. Durch ihre Augen blickte er auf eine Szene, die so gewaltig war, dass
sie ihn zu Uberfordern drohte. Nie zuvor hatte er sich vorstellen kdnnen, dass zu einer Lebensform
so viele Individuen gehdren konnten! Der Geistesinhalt Saggans verriet ihm, dass er es mit zwei
Familien zu tun hatte und dass beide mehrere tausend Gesandte auf einem Gelande versammelt
hatten, das vom Blut gefallener Krieger formlich durchtrankt war. Bisher war Aba Ossaq davon
ausgegangen, dass eine Familie nie aus mehr als 322 Mitgliedern bestand. Nun musste er begreifen,
dass nicht alles so war wie bei den Gestaltern.

Méchtige Saulen, die bis in den Himmel zu ragen schienen, umgaben das Gelande. Sie waren
mit Seilen verbunden, an denen farbenpréachtige Fahnen flatterten. Mitten aus der Menge erhoben
sich die riesigen Gestalten von zwel Kriegern, die sich mit Schwertern bekampften. Die auf Aba
Ossaq einstirzenden Eindriicke beschéftigten ihn so, dass er sich zunéchst vollig passiv verhielt.
Bel seinem ersten Kontakt mit einem fremden Volk wollte er nur beobachten, um keinen Fehler zu
machen und um zu lernen. Dartber hinaus hatte er genug mit sich selbst zu tun.

Vollig neu und Uberraschend fir ihn war, dass ein unsichtbares Gewicht auf ihm lastete. Er
War sich klar dartiber, dass es die Schwerkraft war, die er spirte. Davon hatte er bereits von ande-
ren Gestaltern gehort, er hatte aber noch nie zuvor dartiber nachgedacht. Es erschien dem jungen
Gestalter wie eine Strafe, dass Wesen unter Bedingungen |eben mussten, unter denen sie standig
einer so hohen Last ausgesetzt waren. Er schritt in einer Gruppe von fuhrenden Personlichkeiten
beider Familien durch eine jubelnde Menge, die ein Spalier fur sie bildete, und die Knie taten ihm
weh. Von alen Seiten riefen ihnen Wesen der gleichen Art zu, die jedoch sehr unterschiedlich
aussahen, wie froh und glicklich sie Uber das Ende des Krieges waren, der viel zu viele Opfer
gefordert hatte.

Es waren ausgemergelte, erschopfte und teilweise verstimmelte Gestalten, die karglichen Reste
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zweier Volker, die sich in einer schier endlosen Kette von Kriegen gegenseitig aufgerieben
hatten. Nun endlich war die Zeit der Leiden und Entbehrungen vorbei, und eine bessere Zukunft
Offnete sich bei den Parteien. Im Gedrange der Menge kampfte sich Saggan gemeinsam mit den
anderen Flhrern der Jassakaenen bis zu einem erhdhten Podest vor, auf dem ein kreisrunder Tisch
und eine Reihe von bequemen Sitzmdbeln standen. Unter der Anhdhe befand sich offenbar eine
Vorratskammer oder eine Kiche, denn Uber eine Treppe stiegen Bedienstete hervor und schleppten
mit Speisen und Getranken beladene Platten hoch um sie auf den Tisch zu stellen.

Erleichtert, weil er nun nicht mehr langer auf seinen beiden Beinen gehen musste, nahm er
zusammen mit den Anderen Platz. Durch die Augen seiner Wirtin Saggan blickte Aba Ossaq stau-
nend von einem zum anderen. Die Jassakaenen waren organische Wesen. Einige von ihnen waren
als Manner, einige als Frauen anzusehen. Was das zu bedeuten hatte, war Aba Ossaq nicht klar. Er
erkannte lediglich, dass es irgendetwas mit der Teilung zu tun haben musste. Er versuchte nicht, es
genauer zu ergrinden, sondern verschob die Losung dieser anscheinend nicht so wichtigen Frage
auf spater. Vorlaufig nahm er hin, dass es Manner und Frauen gab.

Beide waren etwa zwei Meter grol3, hatten einen runden Kopf, der vorn spitz zulief und an
seinen Seiten mit zwei grof3en, runden Ohren versehen war. Sie hatten zwei Arme und zwei Beine.
Einer ihrer fUnf Finger war mit eéinem langen, scharfen Dorn versehen. Ihre Korper verfligten Uber
einen natUrlichen braunen Panzer, der sich aus zahllosen Schuppen zusammensetzte. Digjenigen,
die als Frauen anzusehen waren, hatten farbenprachtige Zeichnungen auf der runden Schadeldecke,
wéhrend die Manner an dieser Stelle nur einen hellen Fleck hatten, dafir aber mit wesentlich
breiteren Schultern und zahllosen Stacheln um ihr Kinn herum versehen waren.

Die Schuppen waren ringférmig angeordnet, und sie umschlossen Korper, die sich deutlich von
denen der Jassakaenen in der Menge unterschieden. Wéhrend die einen dem Hungertod nahe zu
sein schienen, sahen ihre Fuhrer nicht gar so entkréftet aus. Bei ihnen durchzogen zahlreiche
Narben die Schuppenreihen. Es waren Narben aus Uberstandenen Kampfen. Wenn sich diese Man-
ner und Frauen bewegten, drohten stahlharte Muskeln die Schuppenringe zu sprengen. Wahrend der
Gestalter unter dem Tisch verstohlen die schmerzenden Knie massierte, filterte er aus dem
Geistesinhalt Saggans heraus, dass am Tisch die bel den Delegationen der zwei grofdten Volker
sal3en.

Man feierte das Ende der Auseinandersetzungen mit einem grof3en Fest. Dabei schlangen die
ausgehungerten Kaémpfer Speisen und Getranke in grof3en Mengen in sich hinein. Der Menge um
sie blieben der Jubel und ein stark berauschendes Getrénk, das aus grof3en Fassern, ausgeschenkt
wurde. Auf leicht erhdhten Platzen thronten die beiden Koniginnen der bisherigen Kontrahenten.
Auf der einen Seite Annigar, auf der anderen Bollenkue. Beide waren so dick, dass bei jeder ihrer
Bewegungen Fettwilste unter den Schuppenringen hervorquollen. Ihre Leibesfille war so grof3,
dass sie spezielle Sitzmdbel bendtigten, um gentigend Platz zu finden.

Korperfille und Macht schienen bei den Jassakaenen eng miteinander verwoben zu sein. Das
eine schien Voraussetzung fur das andere zu sein. Mit den beiden Koniginnen konnte sich keiner
der anderen vergleichen. Aul3er ihnen schien es nur Hungernde bel beiden Vdlkern zu geben.
Saggan liefd ihre Blicke von einem zum anderen in der Runde gleiten. Sie wusste nicht, wie sich
ehemalige Feinde behandelten, nachdem sie Frieden miteinander geschlossen hatten. Diese Manner
und Frauen am Tisch aber machten den Eindruck auf sie, als héiten sie niemals Streitereien
miteinander gehabt. Sie schienen sich in jeder Hinsicht einig zu sein.

»Ach, wenn es mir doch nur nicht so gut schmecken wiirde! « seufzte Annigar. Die Konigin sal3
nur eine Armlange von Saggan - und damit Aba Ossaq entfernt. Mit dem messerscharfen Dorn an
ihrem Finger riss sie die Schale eines kopfgrof3en Eis auf und schllrfte den Inhalt laut heraus. Der
Gestalter beobachtete, dass sich unter der Schale etwas bewegte. Es schien, al's habe sich die Frucht
im Ei schon recht weit entwickelt. »Ich firchte, ich werde noch mehr zunehmen a's bisher«, klagte
Annigar. »Aber was macht das schon! Wichtig ist doch nur, dass wir jetzt Frieden haben.« »lch esse
nur fettfrel! « rief Konigin Bollenkue auf der anderen Seite des Tisches.

Schmatzend und schnaufend vertilgte sie ein grines Etwas, das sie aus einer abgedeckten
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Schale hervorgeholt hatte. Aba Ossaq verfolgte, wie es mit den Hinterbeinen strampelte, als es
im Rachen der Jassakaenin verschwand. Krachend driickte die Frau seinem kleinen Opfer die Zdhne
in den Leib. Der Saft quoll ihr . Gber die Lippen und rann auf den geschuppten Korper hinab.

»K ostlich!« &hzte Annigar. Sie war so dick, dass sich ihre Wangen hoch aufgewdlbt hatten
und ihre Augen nahezu hinter Fettwilsten verschwanden.

»Da hast du recht, edle Konigin! « stimmte der Mann an ihrer Seite zu und verzehrte ebenfalls
eins dieser grinen, strampelnden Tiere aus der abgedeckten Schale. Ein stechender Geruch stieg
Saggan in die Nase. Er war so intensiv, dass sie sich abwenden musste. Zugleich meinte sie zu
fUhlen, wie sich ihr Magen umdrehte.

Aba Ossag hatte nie zuvor in seinem Leben Gerliche wahrgenommen. Er brauchte einige Zeit,
um mit diesen neuen Eindricken fertig zu werden, die ihm erst in diesem Moment bewusst wurden.
Er war Uberwdltigt von dem Abenteuer und erwog, sich zurtickzuziehen um alles verarbeiten und
verkraften zu kénnen. »Ich wirde ja gern noch mehr essen«, klagte Konigin Annigar, »aber ich
muss unbedingt auf meine Figur achten.« »Aber wieso denn, meine Liebe?« Der Mann neben ihr
stand auf, beugte sich Uber sie und driickte ihr seine Lippen an die Schulter. »Du bist etwas
vollschlank, aber immer noch sehr nah an deiner Idealfigur.«

»Ach, ich brauche diese Kostlichkeiten nur anzusehen, und schon habe ich zugenommenc,
jammerte sie. »Ich bin einfach eine viel zu gute Nahrungsverwerterin.« Aba Ossaq verstand so gut
wie nichts. Die Koérpersprache der Jassakaenen war ihm unbekannt, die Gefiihle dieser seltsamen
Wesen waren ihm fremd, und von Schmeicheleien hatte er noch nie gehdrt. »Du siehst bezaubernd
aus, meine Konigin!« versetzte der Mann neben ihm. »Es sind ja nur die vielen Beratungen und
Besprechungen, die deiner Figur gefdhrlich werden kdnnten, well es bei alen etwas. zu essen und
zu trinken gibt.« »Ach ja, man hat es schwer!«

»S0 ist es. Aber trotz aller Fahrnisse bist du von ungewohnlichem Liebreiz«, flgte die Konigin
Bollenkue hinzu. »Wirklich?« Annigar neigte geschmeichelt den Kopf zur Seite, blickte verschamt
zu Boden. Dann stopfte sie sich einige dlige Fleischbrocken in den Mund und griff nach einem
weiteren Ei, um es mit dem Dorn aufzureif3en. »Nein, das stimmt nicht! « rief Aba Ossaq durch den
Mund Saggans. »Du bist nicht schon. Du hast keinen Liebreiz. Du bist nicht nur vollschlank! In
meinen Augen bist du einfach nur ein verfressenes, fettes K érperwesen! «

Es schien, als sei eine Bombe mitten auf dem Tisch explodiert. Die Manner und Frauen am
Tisch verstummten schlagartig. Alle Blicke richteten sich auf Saggan. Entsetzen machte sich breit.
Mit den Ohren der Frau, die er tbernommen hatte, horte Aba Ossag, wie sich ein Ruf durch die
Menge fortpflanzte: »Sie hat Koénigin Annigar eine fette Sau genannt!« »Konigin Bollenkue ist
auch nicht viel besser«, flugte Saggan hinzu und wandte sich an sie: »Das Fett 1auft ihr schon aus
den Ohren. Sie platzt bald! « Einer der Manner am Tisch sprang auf und schlug die Faust mit solcher
Waucht in eine der Speisen hinein, dass Teile davon nach alen Seiten hinwegspritzten.

Aba Ossag erschrak bis ins Mark. Er begriff, dass er einen unverzeihlichen Fehler gemacht
hatte, doch er konnte nicht anders - er lachte. Er erhob sich, stemmte sich die Kralen in die
plétzlich schmerzenden Hiften und lachte. Dréhnend und laut. Mehrere Manner griffen nach den
Messern, die auf dem Tisch lagen und dazu dienen sollten, das Fleisch zu zertrennen. Der Gestalter
begriff, dass es ernst wurde. Er horte auf zu lachen, trat einen Schritt zurlick - und dann wich er aus
dem Korper der Jassakaenin. Sein Geist manifestierte sich in seinem Korper weit drauf3en im
Weltraum. Mehrere Lichtminuten vom Planeten entfernt, fand er sich wieder im Kreis seiner
Familie, die ihm Geborgenheit und Sicherheit bot.

Was hast du getan? fragte Gabrel Gurh vorwurfsvoll. Ich war in deiner Ndhe und habe alles
gehort. Ich habe doch nur die Wahrheit ausgesprochen! verteidigte sich der junge Gestalter. Nicht
mehr und nicht weniger. Du hast den Frieden gebrochen und dafiir gesorgt, dass ein Krieg weiterge-
fuhrt wird, der eben erst beendet worden ist! Das wollte ich nicht, bedauerte Aba Ossag. Es ist
geschehen, stellte Gabrel Gurh niichtern fest. Wir anderen werden uns einschalten und dafir sorgen,
dass die Kampfe schnell wieder beendet werden. Du aber wirst hier bel der Familie bleiben. Jorim
Azao wird entscheiden, was mit dir zu geschehen hat. Darlber hinaus reden wir beiden noch Uber
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das, was du angerichtet hast.

Aba Ossaq zog sich in sich zuriick und kapselte sich ab. Es war sein Recht, so zu handeln, und
keiner aus der Familie versuchte, die selbstgewahlte Isolation zu durchbrechen. Jorim Azao lief3
sich Zeit. Zunéchst konzentrierte er sich darauf, den Krieg zu beenden, der erneut auf dem Planeten
der Jassakaenen ausgebrochen war. Monate vergingen, bis dieses Ziel erreicht war und ein Friede
geschlossen war, der fur lange Zeit Bestand haben wirde. Nach einigen kurzen Spriingen hatte die
Familie das einsame Sonnensystem auch wirklich erreicht, hatte es durchflogen und entfernte sich
nun von ihm, um die letzte Etappe bis Karakhoum hinter sich zu bringen.

Jorim Azao bereitete die Familie auf den langst geplanten Teleportationssprung vor. Am Ende
der Reise waren sogar die Reserven des gemeinsamen Feldes weitgehend erschopft. Die Telepor-
tation verlangte der Familie alles ab, hatte aber den Vorteil, dass sie die Gestalter bis unmittelbar
nach Karakhoum beférderte, wo sie sich rasch regenerieren und mit neuen Energien voll pumpen
konnten. Wahrend sich die Familie in die Konzentrationsphase begab, die dem Sprung
zwangslaufig vorausgehen musste, meldete sich ihr Oberhaupt bei Aba Ossag.

Du hast Unheil angerichtet und mit deiner unbedachten Bemerkung einen Krieg ausgel 6st, warf
er ihm in seiner strengen und unnachsichtigen Art vor. Es hat viele Opfer gegeben, und die Familie
hatte MUhe, die Kémpfe zu beenden. Das hat alle mehr Energie gekostet, als zu verantworten war.
Du wirst daher bestraft. In den néchsten funfhundert Jahren darfst du die Familie nicht verlassen,
um in Koérper und Geist eines anderen Wesens zu leben. Du wirst die finfhundert Jahre in Isolation
verbringen und auf die weisen Worten von Gabrel Gurh horen. Er wird dich mit allem vertraut
machen, was dir erlaubt und was verboten ist. Niemand sonst wird mit dir reden. Finfhundert Jahre!

Aba Ossag fuhlte sich nicht nur ungerecht behandelt, sondern auch zu hart bestraft. Vehement
verteidigte er sich. Er hatte doch nur die Wahrheit gesagt! Konnte es denn falsch sein, das zu tun?
Wenn die Wahrheit unertréglich fur die Jassakaenen war und zu einem neuen Krieg fuhrte, konnte
man dies nicht ihm anlasten, sondern musste die Schuld bei ihnen suchen. Sie, ausschliefdlich sie,
machten die Fehler. Empdrt und voller Nachdruck widersprach er Jorim Azao. Du hast deine Macht
missbraucht, beschuldigte ihn das Oberhaupt, ohne ihm zuzuhdren. Er schien sich als die absolute
Autoritét zu empfinden, der man sich ohne jede Diskussion zu beugen hatte und die niemals Fehler
machte.

Aba Ossaq lehnte sich auf. Geradezu verzweifelt, weil er in Jorim Azao eine erdriickende
Ubermacht sah, die sich ohne Riicksicht auf Gerechtigkeit durchsetzte, versuchte es noch einmal
und scheiterte abermals. Ihm war, as habe er gegen eine Wand geredet, nicht aber zu einem
lebenden Wesen. Er flhlte sich zutiefst gedemtigt. Warum lief3 Jorim Azao seine Argumente nicht
gelten? Der Keim des Hasses gegen das Oberhaupt war gelegt, und grollend zog sich Aba Ossaq
zurlick. Trotzig schwieg er, as Jorim Azao ihm weitere Vorhatungen machen wollte. Er wollte
nichts mehr horen.

Das Oberhaupt der Familie bemihte sich nicht [anger, sondern ignorierte den jungen Gestalter
fr die nachste Zeit. Damit verletzte er ihn noch mehr. Er wandte sich an die anderen Gestalter, um
nun endlich den grof3en Sprung zu wagen. Aba Ossaq beobachtete ihn aus seinem Schmollwinkel
heraus, und dabel konzentrierte er sich ebenso wie die anderen, hielt dann jedoch erschrocken inne
well er spurte dass ihm Energie fehlte. Zugleich erinnerte er sich an die Worte, die Jorim Azao ihm
hinterhergeschickt hatte. Du héttest deinen Besuch bei den Jassakaenen dazu niitzen missen, neue
Energie fur dich selbst zu tanken. Wir haben noch einen langen Weg bis Karakhoum vor uns!

Jetzt begriff er, was das Familienoberhaupt damit gemeint hatte. Erst wenn sie in der
Zielgalaxis eintrafen, hatte er wieder Gelegenheit, die naturlichen Energiequellen in voller Stéarke
anzuzapfen. Bis dahin aber wirde er auf3erordentlich geschwécht sein - wenn er nichts unternahm!
Aba Ossaq, das Licht der Sterne, beschloss, die Schwachung auf keinen Fall hinzunehmen. Nein!
drang eine diinne Stimme zu ihm durch. Du hast die Macht, aber nicht das Recht, das zu tun, was du
vorhast! An so etwas darfst du nicht einmal denken! « Er ignorierte die Stimme und holte sich, was
er brauchte. Sekunden vor der Teleportation floss ihm die entscheidende Kraft zu. Unmittelbar
darauf sprangen die Gestalter einige hundert Lichtjahre auf einmal. Als sie materiaisierten, erfasste
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eisiger Schrecken die Familie. Jorim Azao schrie geistig auf.

Als Alaska Saedelaere die Kommandozentrale sah, fuhlte er sich an terranische Raumschiffe
erinnert. Uber dem Kommandantensessel der VIRTUA/18 hing ein Gebilde, das ihn sofort an eine
SERT-Haube erinnerte, mit deren Hilfe friher die grof3en terranischen Raumschiffe gesteuert
worden waren. »Die Dinge sind mir nicht so fremd, wie ich zunachst gedacht habe«, sagte er und
wandte sich nach Vaiyatha um, deren Schritte er zuvor noch hinter sich gehort hatte. Jetzt vernahm
er ein eigenartiges Heulen wie von starkem Wind. »Ob ich alerdings ...«

Die Frau war verschwunden. Ein Tell der Wand, an der sie vor wenigen Sekunden
vorbeigegangen waren, hatte sich verwandelt. Alaska Saedelaere blickte in eine Wiste aus rotem
Sand hinaus. Der Wind lief3 Staubwolken auf hohen Diinen entstehen. An einem stark verwitterten,
aus Steinquadern errichteten Turm kéampfte sich eine Gestalt in einem blauen Raumanzug vorbel.
Vor den Resten einer metallenen Gestalt, von der nur Kopf und Schultern aus dem Sand
emporragten, blieb sie stehen. Was hat das denn nun zu bedeuten? fragte die Haut. »Keine
Ahnung, erwiderte der Unsterbliche trocken. Als die Gestalt im Raumanzug sich auf den Boden
sinken lief3, um den Roboterkopf eingehender zu betrachten, leuchteten plotzlich zwei Augen in
dem metallenen Gebilde auf, und eine Hand schob sich aus dem Sand hervor.

Alaskatrat unwillkirlich einen Schritt ngher an die Szene heran, als wollte er den Unbekannten
im Raumanzug warnen. In diesem Moment verschwand das Bild, und er blickte auf eine Wand, aus
der nun ein gepolsterter Doppelsitz hervorklappte und sich ihm als Ruhemdbel anbot. »V aiyathal «
rief er. »Bist du hier irgendwo?«Er erhielt keine Antwort. Die VIRTUA/18 war nicht so ohne
weliteres bereit, ihre Geheimnisse preiszugeben. Alaska wandte sich der Haube Uber dem Pilotensitz
zu und untersuchte sie fliichtig. Uberraschend erweise vermittelte sich ihm dabei die Information,
dass es zu seinen speziellen Féhigkeiten gehdrte, sie bedienen zu konnen. Sie stellte
Leistungsanspriiche, die mit Sicherheit nicht von vielen erfiillt werden konnten. Dartber hinaus
schien es, als sei sie exakt fur ihn konstruiert worden. Als er sich unter sie setzte, fuhlte er ihr Ge-
wicht kaum. Wie mal3geschneidert lag sie an seinem Kopf an.

Vor ihm bauten sich mehrere Hologramme auf, die ihm Daten Uber den Hyperraumflug und das
Raumschiff vermittelten. Mit einem gewissen Stolz - so kam es ihm vor - teilte die VIRTUA/18
ihm mit, dass in der Wohnung des Raumschiffs keine Alterungsprozesse stattfanden. Je ofter ein
Pilot sich in diesem Bereich aufhielt, desto langer konnte er |eben. Obwohl Saedel aere selbst relativ
unsterblich war und somit keine lebensverlangernde Wirkung erfahren wirde, beeindruckte ihn
diese Mitteilung doch. Dem Terraner war die Unsterblichkeit von ES verliehen worden. Nur wenige
Wesen im Universum hatten solche »Geschenke« erhalten.

Fur die VIRTUA/18 war diese Einrichtung von existentieller Bedeutung, da ihr Einsatz - nach
allem, was er bisher erfahren hatte - aul3erst langfristig angelegt war. »M o6chtest du etwas trinken
oder essen?« fragte Vaiyatha mit angenehm klingender Stimme. »Hey, wo bist du gewesen?«
reagierte Alaska spontan. Die Frau stand in einem offenen Durchgang zu einem Nebenraum. Hinter
ihr sah er einen Tisch mit verschiedenen Speisen und Getrénken. Er ging an ihr vorbei, wahlte eine
apfeldhnliche Frucht aus und biss hinein. »Wieso verschwindest du mitten im Gesprach?«

»S0ll das ein Tadel sein?« »So konntest du es sehen.« Die Frucht war auf3erordentlich
schmackhaft und saftig. Sie lachelte. »Sonderlich charmant bist du nicht.« »Das kannst du nehmen,
wie du willst!« Er fuhr sie heftiger an, as er eigentlich wollte. »Wenn ich Verantwortung fir das
Schiff Gbernehmen soll, dann bendtige ich einen schnellen Zugriff auf den Bordcomputer. Ich habe
keine Lust, dich in schwierigen Situationen erst irgendwo aufzustébern, bevor ich mit ihm reden
kann.«

Ihr Lacheln vertiefte sich. »Du konntest es direkt versuchen«, schlug sie vor. »VIRTUA/18
wird sich dir kaum verschlief3en. Es sei denn, es liegt eine Stérung vor.« »Schon gut.« Er lief3 sich
in einen Sessel sinken. »Es tut mir leid.« Sie setzte sich ihm gegenuber, schlug die Beine
Ubereinander und schob den Saum ihres Rocks nach vorn, so dass er die Knie bedeckte. Sie hatte
gut geformte, schlanke Beine mit feinausgebildeten Muskeln und einer makellos reinen Haut. »Du
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hast recht«, gab sie zu. »Vor uns liegt eine schwierige Mission, und da kénnten schnelle
Entscheidungen wichtig sein.«

»Was fur eine Mission?« »Wir haben eine Aufgabe im Kessel von DaGlausch zu l6sen.« »Im
Kessel 2« »In ihm soll der PULS entstehen, der fir den Aufbau von Thoregon unabdingbar ist«,
antwortete sie in ihrer ratselhaften Art. Als Alaska zu einer weiteren Frage ansetzte, verschwand
sie. Er sah, wie sich das Polster sanft anhob und wie sich die Mulde auflGste die sie mit ihrem
Gewicht erzeugt hatte. Er stutzte. Vaiyatha hatte sich als Materiaisation des Bordcomputers
vorgestellt. Hatte eine solche Materiaisation Gewicht? Oder gehérte das eingedriickte Polster zum
Gesamtbild der Téauschung?

4.

Innerhalb der Familie sind die emotionaen Bindungen besonders eng. Gerade das aber fuhrt zu
gesteigerten Empfindlichkeiten und dartber hinaus zu Streit. Dieser wird innerhalb der Familie oft
nur deshab so heftig, weil einer den anderen nicht vollsténdig aus seinem Herzen zu verstof3en
vermag.

Solas Garn, Weiser von Phar

In ferner Vergangenheit:

Juhrn Anha ist zurtickgekehrt zu der namenlosen Wesenheit. Er ist nicht mehr, rief Gabrel
Gurh. Er hatte nicht mehr die Kraft, mit uns zu kommen. Niemand antwortete ihm, denn die
Aufmerksamkeit aller richtete sich auf die schreckliche Falle, der sie sich mit 75 Prozent der
Lichtgeschwindigkeit ndherten und der sie nicht entkommen konnten. Ihnen allen stand der Tod vor
Augen! Der Familienverband raste auf ein Schwarzes Loch zu, das sich ziemlich genau auf ihrem
Kurs befand. Ein derartiges Ereignis hatte es noch nie zuvor im Leben der Familie, bel keinem
einzigen Teleportationssprung, gegeben. Mit seinen psionischen Sinnen konnte auch der fahigste
Anfihrer keine Distanz von Uber hundert Lichtjahren Uberbriicken und so das Zielgebiet sondieren.
Stets erfolgte im Rahmen der astronomischen Mdglichkeiten eine Zielgebietanalyse vor jedem
Sprung, aber sie konnte nur sehr ungenaue Resultate liefern und eine Katastrophe wie diese nicht
verhindern.

Nichts, aber auch gar nichts hat vorher auf ein Schwarzes Loch hingedeutet! rief Jorim Azao,
der vergeblich nach einer Rettungsmdglichkeit suchte. Niemand machte ihm einen Vorwurf. Einige
in der Familie waren so verzweifelt, dass sie nur noch schrien. Andere schwiegen. Einige suchten
die Verbindung zu ihrem Gott. Allen aber war klar, dass der Sturz in das schwarze Ungeheuer ihren
Tod bedeutete. Nach Millionen von Jahren ihrer Existenz ging die Reise der Gestalter zu Ende.

Hast du deinen Vater getotet? fragte Gabrel Gurh. Er hatte die allergrofite Mihe, diesen
Gedanken zu formulieren. Niemals zuvor in der Geschichte hatte ein Gestalter getdtet. Daher war
diese Frage in sich schon eine Ungeheuerlichkeit. Hast du seine letzten Energien an dich gerissen,
um dich fir den grof3en Sprung zu stéarken? Natirlich nicht, erwiderte Aba Ossag. Mit hochster
Intensitdt wies er den Verdacht von sich. Was denkst du von mir? Ich muss es wissen! Der Impuls
kam intensiv. Juhrn Anha hétte auch nach deiner Geburt noch gut hundert Jahre zu Ieben gehabt,
vielleicht auch mehr - er war noch so jung. Nein! Ich wirde es dir sagen. Das war eine Lge.

Vor dem Teleportationssprung hatte sein Vater Juhrn Anha auf der Schwelle des Todes
gestanden. Um zu Uberleben, hatte Aba Ossaq keine andere Wahl gehabt, al's sich endguiltig von ihm
zu trennen. Er hatte vor der Entscheidung gestanden, den Sprung nicht mitmachen zu kénnen oder
die erloschenden Energien seines Vaters in sich aufzunehmen. Der Konflikt hatte ihn beinahe
zerrissen. Doch hatte sich sein Vater nicht geteilt, um ihm das Leben zu schenken? Und musste er
nicht ohnehin in naher Zukunft sterben? Juhrn Anha hatte sich bereits im Koma befunden, und
schliefdlich hatte Aba Ossaq sich dafur entschieden, seinem Vater die letzten Energien zu entziehen
und somit seinen Tod herbeizufthren.

Dabei wusste er sehr wohl, dass er der erste bekannte Gestalter war, der je einen anderen tétete.
Aba Ossaq verschwieg die Wahrheit vor Gabrel Gurh und den anderen. Kam es denn noch darauf
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an, da sie sich alle in einer Situation befanden, die sie nicht Uberleben konnten? So ist das
Leben! trostete sich Aba Ossag. Der Tod des elnen bedeutet Leben fUr den anderen.

Wie aus weiter Ferne vernahm er die Klagen und die Schreie der anderen, die sich verzweifelt
gegen das Ende stemmten und doch nichts dagegen tun konnten. Sie waren nur fur psionische »Oh-
ren« horbar. Vielleicht gab es am Rande der Galaxis Karakhoum Intelligenzwesen, die psionische
Wahrnehmungsorgane hatten und die Todesschreie horten. Sie wirden auf jeden Fall zu spét
kommen, um noch Hilfe leisten zu konnen. Aba Ossag konnte sich gegen die Angst vor dem
Schwarzen Loch nicht wehren. In seinem jungen Leben hatte er nur wenig Uber seine Familie
erfahren, doch er wusste, dass die Angst vor solchen Fallen zu den Urinstinkten seines Volkes
gehorte. Panik griff um sich und erfasste auch ihn.

Eine grofllere Gefahr als Schwarze Locher gab es kaum fir die Gestalter! Er richtete seine
ganze Aufmerksamkeit nach vorn und schirmte sich zugleich gegen die Hilfe- und Klagerufe seiner
Verwandten ab. Der junge Gestalter konnte das Schwarze Loch ebensowenig sehen wie sie. Er
spurte lediglich die unwiderstehliche Kraft des kosmischen Gebildes, die alle Mitglieder der
Familie erfasst hatte und stark beschleunigte. Aba Ossag wollte nicht sterben. Er hatte ja kaum
gelebt!

Mit dler Kraft kdmpfte er gegen das unvermeidlich erscheinende Ende. Er mobilisierte alle
Reserven, die in ihm steckten. Zugleich streckte er seine psionischen Fuhler aus. Ertat, wovor die
anderen aus Furcht vor dem Risiko zurlckschreckten: Er versuchte, dem Schwarzen Loch Energie
zu entziehen und sich selbst zuzufiihren. Jorim Azao stield einen schrillen Schrel aus, als er es
bemerkte. Du machst ales nur noch schlimmer! brillte er. Du schleuderst uns ins Verderben.
Niemand kann einer solchen Holle Energie entziehen! Aba Ossaq lief3 sich von den Mahnungen
nicht aufhalten.

Konnte es unter den gegebenen Umstanden falsch sein, ein Risiko einzugehen? Die Familie
bewegte sich nun bereits mit einer Geschwindigkeit auf das Schwarze Loch zu, die deutlich Uber 75
Prozent Licht lag. Spielte es eine Rolle, ob sie ein paar Minuten friher oder spater den
Ereignishorizont erreichten, um dann von unvorstellbar hohen Kréften zerquetscht zu werden? Er
ignorierte die Befehle des Familienoberhauptes und saugte die Energie in sich hinein, bis er
innerlich zu glihen schien. Dann gab er nahezu alle in ihm aufgestauten Kréafte explosionsartig ab
und lenkte sie auf das gemeinsame Feld und die Mitglieder der Familie. Bruchteile von Sekunden
gpater merkte er bereits dass sie den Kurs &nderten. Noch einmal baumte er sich auf und schuf ein
weiteres Schwerefeld. Es war bel weitem nicht so stark wie das erste, aber es half, den Kurs erneut
zu korrigieren.

Als Aba Ossaq gleich darauf in tiefe Bewusstlosigkeit verfiel, wusste er, dass er die Familie der
Gestalter gerettet hatte. Sie wirde an dem Schwarzen Loch vorbeifliegen und seine ungeheuren
Gravitationskréfte sogar noch nutzen kénnen, um so weit zu beschleunigen, dass sie von dem
kosmischen Ungeheuer nicht mehr angezogen werden konnte. Die psionischen Schreie verstumm-
ten. Die Familie zog schweigend in den Abgrund hinaus, der sie noch von Karakhoum trennte, und
jeder der Gestalter war mit sich und dem Uberstandenen Schrecken beschéftigt.

In meinem ganzen Leben mochte ich nicht noch eéinmal eine solche Teleportation mitmachen,
seufzte Harak Ortzan, der schon immer etwas weinerlich gewesen war und jedes Risiko scheute.
Nach dem Gesetz der Wahrscheinlichkeit passiert uns so etwas in den nachsten hunderttausend
Jahren nicht noch einmal, stellte Jorim Azao fest. Also braucht sich keiner von uns davor zu
frchten, betonte Drassas Ogkun in seiner niichternen und Uberlegenen Art, denn niemand wird so
at. Was sagst du dazu, Gabrel Gurh? fragte Jauin Oprla, dessen Stimme ob des Uberstandenen
Schreckens noch ein wenig zitterte. Er hatte sich noch nie durch besonderen Mut ausgezeichnet.

Vorlaufig gar nichts, antwortete Gabrel Gurh in seiner zurickhaltenden Art. Ich muss
nachdenken. Ich wusste nicht, dass Aba Ossaq Uber derartige Kréfte verfigt. Noch nie hat
irgendeiner von uns einen derartigen Lebens- und Uberlebenswillen gehabt. Es war ungeheuerlich.
Wahrscheinlich handelt es sich um eine pubertére Erscheinung, die sich bald wieder verflichtigt.
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Im Namen der Vergessenen, das wird es sein, schloss sich das Oberhaupt der Familie seiner
Meinung an. Es gibt dennoch ein Problem, mit dem wir uns befassen muissen. Er hat sich
widersetzt.

Jahre vergangen, bis Aba Ossag aus seiner Bewusstlosigkeit erwachte. Das war, als die Familie
ein Sonnensystem mit einer roten Riesensonne und vierundvierzig Planeten erreichte, von denen
zwei von offensichtlich intelligenten Wesen bewohnt wurden. Jorim Azao ortete ein Raumschiff,
das sich zwischen diesen beiden Planeten bewegte, und er erfasste die Gedanken der Besatzung.
Am liebsten hétte er sich ausschliefdich mit ihnen befasst, doch nun kam Aba Ossagq zu sich, das
Licht der Sterne, und &uf3erte sich erleichtert Gber die Rettung. Fur ihn war es, als seien hochstens
ein paar Stunden, nicht aber Jahre verstrichen.

Wie ich sehe, seid ihr noch alle am Leben! rief er geradezu frohlich. Das Schwarze Loch hat
uns nicht verschlungen. Du hast meinen Befehl missachtet, entgegnete Jorim Azao streng. Seine
Stimme traf das Licht der Sterne wie ein Messer aus Eis, das ihm mitten in die Brust fuhr. Ich habe
es getan, um euch alle zu retten, rechtfertigte Aba Ossaq sich. Ohne mich wére jetzt die ganze
Familie tot, zermalmt vom Schwarzen Loch. Oder hétte irgendeiner von euch die Moglichkeit
gehabt, etwas auszurichten? Die meisten haben vor Angst geschrien, aber unternommen haben sie
gar nichts. Ich dagegen...

Das Familienoberhaupt ging nicht darauf ein. Sel still! befahl er. Eigentlich wollte Aba Ossaq
seiner Familie ertffnen, dass er ihnen nur einen kleinen Teil seiner wahren Fahigkeiten offenbart
hatte. Doch da sie sich so seltsam ihm gegentber verhielt, schwieg er lieber. Ich bin sicher, dass
Juhrn Anha vorzeitig sterben musste, weil Aba Ossag ihm die letzten Energien entzogen hat, um
sich selbst zu kréftigen, verkindete Gabrel Gurh. Seine Gedanken kamen bruchstiickhaft und
zogernd. Er war sich der Ungeheuerlichkeit dessen, was er sagte, bewusst.

Das Licht der Sterne kapselte sich gegen die anderen ab. Er brauchte einige Zeit, um sich zu
fangen und mit der Uberraschenden Anklage fertig zu werden. Bis zu diesem Augenblick war er si-
cher gewesen, dass er sein Geheimnis gut gewahrt hatte. Nun begann er zu zweifeln. Er versuchte,
sich herauszureden. Selbst wenn es so wére, was ware falsch daran? Jeder weil3, dass mein Vater
den Tod unmittelbar vor Augen hatte und dass es nach der Teilung, der ich mein Leben verdanke,
keine Umkehr mehr gab. Jorim Azao ignorierte auch diese Worte. Ich habe mich dazu entschlossen,
deine Strafe zu verlangern, erklarte er. Fur noch einmal hundert Jahre zusétzlich ist es dir verboten,
andere Welten zu besuchen. Du wirst die Familie nicht verlassen.

Aba Ossag sturzte von einer Empfindung in die andere. Auf der einen Seite war er erleichtert,
weil das Familienoberhaupt nicht auf die Anklage Gabrel Gurhs einging, auf der anderen Seite war
er schockiert Gber die Strafe, die Jorim Azao ihm auferlegte. Er schaffte es nicht, etwas zu erwidern.

Der junge Gestalter fUhlte sich unschuldig, hatte statt dessen ein Uberwaltigendes Lob erwartet.
Nur weil er die Autoritdt Jorim Azaos in Frage gestellt hatte, wurde er nun mit einer zusétzlichen
Strafe belegt. Das war etwas, das er nicht verstehen konnte. Wiederum fiihlte er sich ungerecht be-
handelt, und abermals zog er sich in sich zurtick, bis er in einen Zustand geriet, den man nur noch
als Trance bezeichnen konnte. In diesem Zustand war er unerreichbar. Er brauchte Abstand, um mit
seinen Gefihlen fertig zu werden.

Die Ubermacht Jorim Azaos forderte ihn immer mehr heraus. Er wusste sich nicht gegen sie zu
wehren, und die Saat des Hasses ging auf. Noch aber verbarg er sie vor den anderen. Er begriff
nicht, dass er die Familie mit seinen Fahigkeiten zutiefst erschreckt hatte und dass sie Jahre Zeit
gehabt hatte, Uber sie und Uber ihn zu diskutieren. Seine Gedanken kreisten nur um die Tatsache,
dass er ihr Uberleben gesichert hatte. Aus seiner Sicht z&hlte nichts anderes. Wie hétte er erkennen
sollen, dass sie Angst vor ihm hatte?

Drei Tage lang geschah gar nichts. Alaska Saedelaere versuchte mehrere Male, Kontakt mit
Vayatha zu bekommen, doch sie meldete sich nicht. Wahrend dieser Zeit traten immer wieder
seltsame Phanomene an Bord auf. Schemenhafte Gebilde erschienen auf den Géngen, und in dem
Bassin der Galerie schien sich ein geheimnisvolles Leben zu entwickeln. Der Terraner meinte,
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Bewegungen der Sterne in dem Mikrokosmos beobachten zu kénnen. Wenn er sich jedoch
intensiver auf bestimmte Sternenbereiche konzentrierte, stellte er immer wieder fest, dass er sich
getduscht hatte. Manchmal schien es sogar, als sei Uberhaupt kein Mikrokosmos vorhanden als habe
er sich im Inneren des Bassins aufgel dst. Alaska wurde sich noch nicht einmal klar dariiber, ob sich
wirklich eine Flussigkeit darin befand oder ob sie lediglich holographisch vorgetauscht wurde.

Ebenso konnte er nicht eindeutig klaren, wie tief das Bassin war. Es schien grundlos zu sein,
doch das war es selbstverstandlich nicht. Spatestens an der Schiffswand musste es seine Grenze fin-
den. Vielleicht verlor es sich in dem metallischen Netzwerk, von dem der Schiffskodrper umgeben
wurde. Ein einziges Mal in den drei Tagen hatte Alaska Saedelaere Kontakt mit PORAN/18, dem
Bordcomputer. Einer spontanen Eingebung folgend, hatte er nicht nach Vayatha gefragt, da er
davon ausging, dass sie friher oder spater wiederauftauchen wirde. Stattdessen hatte er sich nach
Sinn und Aufgabe der Rohre erkundigt, die den Raumer umspannten.

»Mit Hilfe des Netzes bin ich in der Lage, sechsdimensionale Zustdnde zu erzeugen, hatte der
Computer geantwortet. »Sie konnen das Schiff bei Bedarf umhullen.« in Begleitung der Worte war
eine holographische Projektion entstanden, die den Raumer von auf3en darstellte und en
Ubersichtliches Bild des Netzwerks der Rohre lieferte. Als Alaska dann zu weiteren Fragen ansetzte,
war die Projektion erloschen, und PORAN/18 hatte sich ausgeschaltet. Danach hatte er beharrlich
geschwiegen, und daran hatten auch anhaltende Fliiche des Terraners nichts geandert.

Seitdem dtreifte Alaska Saedelaere immer wieder mal durch die VIRTUA/ 18. Er hoffte,
Vaiyatha irgendwo zu begegnen oder Neues zu entdecken. Doch nichts geschah, und weitere seiner
Geheimnisse enthillte das Virtuelle Raumschiff nicht. Immerhin gaben die Auskinfte, die Alaska
bisher erhaten hatte, dem Ré&tsel um Thoregon weitere Nahrung. Wenn er Vaiyatha richtig
verstanden hatte, wirde auch seine Mitarbeit fir das Entstehen der Koalition von einschneidender
Bedeutung sein.

Welche Rolle aber sollte er spielen? Welche Voraussetzungen benétigte er? Welche Probleme
gab es in DaGlausch? Und was war mit dem PULS gemeint? Sollte dieser wirklich im Kessel
entstehen, diesem Raum zwischen den Galaxien DaGlausch und Salmenghest, in den bekanntlich
kein einziges Raumschiff einfliegen konnte? Saedel aere wurde ungeduldig, denn ihm war klar, dass
der Flug der VIRTUA/ 18 nicht mehr allzu lange dauern wirde. Er brauchte dringend
Informationen, um auf das vorbereitet zu sein, was dann kam. »Vaiyathal « rief er. »Verdammt noch
mal, warum meldest du dich nicht?«

In ferner Vergangenheit:

Aba Ossaq qudlte sich. Je mehr Zeit verstrich, desto mehr verbiss er sich in den Gedanken, dass
er ungerecht behandelt wurde. Dass er fUr seine Rettungstat bestraft wurde, konnte er nicht verste-
hen. Warum redet niemand mit mir? klagte er. Mittlerwelle hatte die Familie ihr Ziel erreicht. Sie
bewegte sich in der Peripherie von Karakhoum, und die meisten der Gestalter streckten ihre Fuhler
aus, um den neuen Raum zu erkunden. Aba Ossaq war jung und voller Tatendrang. Er versuchte,
Kontakt zu anderen zu bekommen, doch sie verschlossen sich vor ihm. Er war der jingste von al-
len; und die anderen verstanden nicht, dass er Informationen Uber die neue Welt benttigte, in der sie
sich bewegten.

Die Familie existierte seit Jahrhunderttausenden, und stets war es so gewesen, dass der
Nachwuchs seinen Wissensdurst auf den bewohnten Planeten stillen konnte, als Gast in Korper und
Geist von intelligenten Wesen. Der Lernprozess war lang und mihsam und fand seine Erganzung
durch Mitglieder der Familie, die auf dieser gewonnenen Basis aufbauen konnten. Noch nie war es
vorgekommen, dass sich ein Heranwachsender eine solche Basis nicht schaffen konnte, well tber
Hunderte von Jahren hinweg kein bewohnter Planet in greifbarer Ndhe gewesen war. Selbst Gabrel
Gurh, der fur den jungen Gestalter ein Ersatzvater sein sollte, sah das Problem nicht. Auch er half
ihm nicht, seine Neugier zu befriedigen. Je mehr die Familie ihm aber Informationen vorenthielt, je
langer sie ihn in einem Zustand kindlicher Unwissenheit belief3, desto mehr Iehnte sich Aba Ossaq
auf. Warum weihten sie ihn nicht in die Dinge ein, die ihn auf fremden Welten erwarteten? Warum
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sagten sie ihm nicht, wie er jene seltsamen Wesen behandeln musste, die dort |ebten?

Durch die Ndhe von Sternenstaub, Schwerefeldern der Sonnensysteme und kosmischer
Strahlung nahm Aba Ossaq ebenso Energie in sich auf, wie es die anderen Mitglieder seiner Familie
taten. Einen Teil speicherten sie im gemeinsamen Feld, einen Teil nahmen sie in sich auf. Im
Unterschied zu ihm hatten sie jedoch die Mdglichkeit, die Uberschissigen Energien bel ihren
Ausfligen zu verschiedenen Welten abzubauen. Der junge Gestalter konnte es nicht. Bel ihm
stauten sich die Energien auf. Als er es Gabrel Gurh Ubermittelte, glaubte er ihm nicht. Es gehort zu
den Besonderheiten unserer Existenz, dass wir die Energien ableiten kdnnen, erlauterte er ihm. Und
das kannst du auch. Du musst es nur wollen.

Ich kann es nicht! Jedenfals nicht unter diesen Umstanden, behauptete das Licht der Sterne
ebenso hartnackig wie trotzig. Vielleicht bin ich anders as ihr. Das bist du nicht! fuhr ihm Gabrel
Gurh in die Parade. Aba Ossaq spiirte seinen Zorn, und er erschrak. Sein Ersatzvater war der ein-
zige, mit dem er hin und wieder reden konnte, der ihn nicht voéllig in der Isolation verschwinden
liel3. Mit ihm wollte er es sich auf keinen Fall verderben. Du bist ebenso wie wir alle und keinen
Deut anders! tobte Gabrel Gurh. War es wirklich so?

Aba Ossag bezwelfelte es. Irgendetwas musste in seiner Jugend - oder noch friher - geschehen
sein, was ihn verandert hatte. Es gab einen anderen Jugendlichen in der Familie. Er war etwa 120
Jahre at und wurde wegen eines Vergehens ebenfalls bestraft, hatte jedoch nur fur zehn Jahre
Ausflugsverbot erhalten. Ruhig, gelassen, geradezu demitig nahm er die Strafe hin; er schien noch
nicht einmal Gber ihren Sinn oder ihre Berechtigung nachzudenken.

War es das, was Jorim Azao wollte? Demut? Unterwerfung unter die Disziplin der Familie
ohne jede Ausnahme? Aba Ossag wollte und konnte sich nicht damit abfinden. Er sah sich nicht als
Kollektivwesen, sondern als Individuum. Als solches wollte er sich nicht einer Ordnung un-
terwerfen, die er as ungerecht empfand und die jene bestrafte, die daftr gesorgt hatten dass die
Gestalter Uberhaupt noch existierten.

Er wollte nicht demutig sein. Er wollte keine Strafe hinnehmen, die nicht gerechtfertigt war; Er
wurde einen Ausweg finden. Aba Ossag zog sich noch weiter zurtick und entwickelte einen Plan. Er
wrde Jorim Azao, Gabrel Gurh und alle anderen tauschen und sie in dem Glauben lassen, dass er
sich in seiner selbstgewahlten geistigen Enklave ruhig verhielt. Er wartete beinahe ein ganzes Jahr
ab, perfektionierte seinen Plan und streckte schliefdich behutsam seine psionischen Fuhler aus.
AuRerst zuriickhaltend und geschickt tastete er den Geist Emor Gharehns ab, eines dteren
Familienmitglieds, das keine grof3en Ambitionen zeigte, Ausflige zu unternehmen. Emor Gharehn
war schlichten Gemuits, zeichnete sich nicht durch Ehrgeiz oder wissenschaftliches Streben aus und
gab sich mit einem gelegentlichen Gedankenaustausch mit anderen Gestatern zufrieden. Bei
solchen Gespréchen konnte er allerdings recht humorvoll sein.

Aba Ossaq nistete sich geistig bei ihm ein und ging dabei so langsam und geduldig vor, dass
Emor Gharehn es nicht bemerkte. Dann aber schlug er blitzartig zu und schaltete das Bewusstsein
des anderen aus. Unmittelbar darauf verharrte er in absoluter Stille, 6ffnete lediglich seine
psionischen Sinne und lauschte. Keiner der anderen Gestalter hatte etwas bemerkt, und das
Bewusstsein des Ubernommenen war so eingekapselt, dass er sich nicht &uRern konnte. Spéater
wurde er sich an nichts erinnern, sondern sich héchstens tiber einen gewissen Zeitverlust wundern.

Aba Ossaq vibrierte innerlich. Er spurte deutlicher denn je, dass er méchtiger war as die
anderen Gestalter. Vielleicht war seine Macht sogar grof genug, sie ale zu Uberwinden. Doch
darauf wollte er es nicht ankommen lassen. Er wollte keinen offenen Kampf mit der Familie,
solange er nicht sicher sein konnte, dass er als Sieger daraus hervorgehen wirde. Der junge
Gestalter hatte geniigend Zeit.

Er wartete ab, bis ohne jeden Zweifel feststand, dass niemand aus der Familie Argwohn
geschopft hatte, dann schickte er seine geistigen Fuhler hinaus in das Sonnensystem, in dem siesich
noch immer befanden. Wenig spéater schon hatte er Kontakt. Ein mannliches Wesen - er wusste
noch immer nicht genau, was das bedeutete befand sich weitab von seinem nattrlichen Lebensraum
auf einem fremden Planeten. Aba Ossaq wechselte ohne grof3e Anstrengung zu dem Wesen hintber
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und blickte schon im nachsten Moment durch seine Augen und eine transparente Scheibe auf
eine Wustenlandschaft mit sich hoch auftirmenden Diinen aus rétlichem Sand hinaus. Er steckte in
einem klobigen Anzug, der ihn vollkommen von der AulBenwelt isolierte. Lediglich die Gerausche
wurden von an seinem Helm angebrachten Mikrophonen aufgefangen und ins Innere geleitet. Er
horte den Wind pfeifen, und er sah, wie er den Sand vor sich hertrieb. Von seinem ersten Ausflug
hatte er gelernt. Er schalte das Bewusstsein des Wesens nicht vollkommen aus, in dem er zu Gast
war. Damit hatte er standig Zugang zu seinem Gedéachtnis und konnte sich das nétige Wissen
verschaffen. Dabei nahm er nicht alles Wissen in sich auf, sondern holte sich nur das, was er fur
seine jewellige Situation benttigte.

Nicht weit von ihm entfernt erhob sich ein stark verwitterter, aus Steinquadern errichteter Turm
aus dem Sand. Mihsam kéampfte er sich an ihn heran. Als er ihn beinahe erreicht hatte, bemerkte er
ein metallenes Gebilde. Nur ein Tell von ihm ragte aus dem Sand. Ein runder Kopf, Schultern und
die kugelférmigen Ansétze von Armen. Vier Augen befanden sich auf der Vorderseite des Kopfes,
zwei weltere an seinen Seiten, eines links, das andere rechts. Zwei der vorderen Augen
schimmerten und leuchteten, als wirden sie von innen heraus beleuchtet.

»Hara, bei mir stimmt was nicht, tonte es aus den Helmlautsprechern. Er blieb kurz stehen und
drehte sich um. Weit von ihm entfernt kdmpfte sich eine Gestalt in einem blauen Anzug durch den
Sand. Sie winkte ihm zu. Er wartete und verfolgte, wie der andere mihsam vorankam. »Ich bin am
Ende meiner Kréfte, teilte der andere ihm keuchend mit.

Er wandte sich ab und betrat das Innere des Turms durch einen Rundbogen. Der Metallene
streckte einen Arm aus dem Sand hervor und gestikulierte. Er bemihte sich freizukommen, schaffte
es jedoch nicht. Aba Ossaq erreichte eine Tur, die aus einem ihm unbekannten Material bestand. Es
war nicht sehr fest, denn as er seine Hand dagegen drickte, brach sie zusammen, zerfiel
buchstéblich zu Staub und gab den Blick frel auf eine Kammer, die mit eigenartigen Statuen und
ihm vallig fremden Dingen gefiillt war. Sie glitzerten und leuchteten, als habe sich alles Licht der
Sonnen von Karakhoum in ihnen gefangen.

Staunend ging er in die Kammer hinein. Eine Treppe flhrte in die Tiefe, und as er ihr folgte,
entdeckte er weitere Raume, die mit kostbar aussehenden Gegenstanden und zahllosen glitzernden
Steinen gefillt waren. Aba Ossaq buckte sich und lief3 einige der glitzernden Steine durch seine
Héande gleiten. Sie weckten keinerlei Gefuihle in ihm. Als er sich jedoch ein wenig zurtick zog und
dem Wesen, das er Ubernommen hatte, ein wenig mehr Raum gab, geriet dieses in einen wahren
Gluckstaumel. Offenbar waren die Fundstticke fur dieses Geschopf sehr wertvoll.

Aba Ossaq horchte in die Gedankenwelt seines Wirts hinein und erfasste, dass er von einem
aulerordentlich starken Besitzstreben gepragt war. Irgendetwas Wertvolles sein eigen zu nennen
war ihm Uberaus wichtig. Die Information hatte keinerlei Gewicht fir Aba Ossaq. Besitz war fur
Gestalter ein vollig abstrakter Begriff. Keiner von ihnen strebte danach. Fir dieses fremde Wesen
aber war Besitz so etwas wie Lebensinhalt. Besitz bedeutete ein angenehmes Leben - auch das war
ein abstrakter Begriff, dessen Inhalt das Licht der Sterne noch nicht erfasste.

Wahrend Aba Ossag noch Uber diese Informationen nachdachte, wurde er sich dartber Klar,
dass er einen Fehler gemacht hatte. Es war nicht richtig gewesen, sich jemanden auszusuchen, der
so weit von seiner nattrlichen Umgebung entfernt war. Wesentlich besser wére es gewesen, er hétte
sich einer Person angenommen, die auf dem Planeten lebte, von dem diese Wesen stammten. Er
hétte sich bei ihm einnisten und lange bel ihm bleiben miissen, um zu lernen und zu begreifen.

Das war das wahrhaft Faszinierende bei diesen Ubergéangen zu fremdartigen Wesen: Man
konnte von ihnen lernen, man erhielt Einblick in vdllig andere Welten und Lebensweisen, und so
konnte man dazu kommen sich immer sicherer unter ihnen zu bewegen. Doch nun konnte er nicht
mehr zu einem dieser Wesen auf dessen Heimatplaneten wechseln. Nur bei der ersten
Inbesitznahme vermochte er direkt aus dem Bereich der Familie in ein anderes Wesen zu gehen.
Wollte er dieses verlassen, musste er ein anderes in irgendeiner Weise berhren, um in dieses
schltipfen zu konnen, oder er musste zur Familie zuriickkehren, frische Kréfte schopfen und dann
erneut aufbrechen.



24

Aba Ossaq betrachtete einige der Ge- genstande, empfand sie jedoch nicht als
aufregend und kehrte schlief3dlich an die Oberflache zurtick. Ihm war klar, dass jenes Wesen, in dem
er steckte, die Anstrengung eines Raumfluges auf sich genommen hatte, weil es gehofft hatte, auf
dem Wostenplaneten Schétze zu finden. Diese Tatsache lief3 den Gestalter kalt, und er beschloss,
sich wieder in den Verband der Familie zu begeben. Als er den Turm verlield und in die DU-
nenlandschaft hinaustrat, kniete der andere auf dem Sand und winkte ihm auffordernd zu. Dann
verlief3en ihn offenbar die Kréfte, und er kippte langsam zu Boden. Sichtlich erschopft drehte er
sich auf den Rucken und streckte Arme und Beine von sich.

Der Roboter war wieder bis an den Kopf in der Dune versunken. Daneben ragten ein paar
seiner Fingerspitzen aus dem Sand empor. Er schien eine Art Wéachter zu sein, der die Aufgabe
hatte, die Schatze in den Kammern zu sichern, doch seine Energievorrate waren erschopft, und er
konnte seinen Pflichten nicht mehr nachkommen. Aba Ossaq beugte sich Uber den auf dem Boden
liegenden Raumfahrer. Die Scheibe des Raumhelms war verspiegelt, so dass er das Gesicht darunter
nicht erkennen konnte.

»Hara, hilf mir!«klang es kréchzend aus seinen Helmlautsprechern. Der Gestalter wusste nicht,
was er tun musste, um diese Bitte zu erflllen. Eroffnete die Sichtscheibe am Helm des anderen und
blickte in ein blasses Gesicht mit stark hervorquellenden Augen. Der Mund war wie zu einem
lautlosen Schrei weit gedffnet.

5.

Das Verlangen nach mehr 1asst zwei niemals satt werden: wer Wissen und wer Reichtum sucht
- denn wer in einem silbernen Bett schlé&ft, hat goldene Traume. Dabei lauft dem Armen die Armut
nach, dem Reichen der Reichtum. Doch manche haben nichts von ihrem Vermdgen a's die Furcht,
es zu verlieren. Solas Garn, Weiser von Phar

In ferner Vergangenheit:

Aba Ossag spirte gleich, dass Gabrel Gurh aufmerksam geworden war und zu ihm
vorzudringen versuchte. Er 6ffnete sich ihm. Was willst du? Wo bist du gewesen? Wo sollte ich
gewesen sein? Hast du vergessen, dass Jorim Azao es fir richtig halt, mich zu bestrafen, obwohl ich
euch alen das Leben gerettet habe? Sein Ziehvater schwieg eine Weile. Er schien unsicher zu sein.
Aba Ossaq wartete gelassen ab. Er war Herr der Situation. Gabrel Gurh hatte Verdacht geschopft,
wusste jedoch nicht, was geschehen war. Sein Ziehvater konnte hdchstens vermuten, dass er die
ihm auf erlegte Isolation durchbrochen hatte. Einen Beweis dafur hatte er nicht.

Wage es ja nicht, dich gegen die Strafe aufzulehnen! ermahnte sein Ziehvater ihn. Jorim Azao
kénnte dich noch hérter strafen. Aba Ossag blieb unbeeindruckt. Er hielt die Worte Gabrel Gurhs
fUr eine leere Drohung. Hast du die Familie fUr eine gewisse Zeit verlassen, um in Kérper und Geist
eines anderen zu schlipfen? fragte der Alte mit seinen psionischen Sinnen. Nein! log Aba Ossag.
Nicht eine Sekunde lang!

Er spirte, dass Gabrel Gurhs Unsicherheit wuchs, doch er nutzte die Situation nicht aus. Es war
zu frih dafir und hétte den heftigsten Widerstand nicht nur seines Ziehvaters, sondern
moglicherweise der ganzen Familie hervorgerufen. Aba Ossaq war geduldig, und es lag in seiner
Natur, dass er sehr langfristig denken und planen konnte. Die Familie driftete aus dem Sonnensy-
stem heraus, in dem sie ausreichend kosmische Energien in sich aufgenommen hatte, und sprang
mit einer Teleportation zum nachsten Sonnensystem. Es war nur 18,6 Lichtjahre entfernt, war also
schnell zu erreichen.

Mit dem Sprung fuhrte Jorim Azao die Familie bis auf wenige Lichtminuten an das System
heran, dessen Mittelpunkt von einer kleinen gelben Sonne gebildet wurde und das Uber acht Plane-
ten verflgte. Der agile und oft Ubereifrige Rassa Shabass ermittelte sehr schnell, dass der dritte
Planet von intelligenten Wesen bewohnt wurde. Er war neugierig und wére am liebsten sofort zu
einem Ausflug aufgebrochen, doch Jorim Azao Sprach sich dagegen aus, Er erinnerte daran, dass
Karakhoum als besonders kriegerisch galt, und er wollte erst in Ruhe beobachten, bevor er den Weg
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freigab.

In dieser Situation, in der nahezu ale Familienmitglieder durch die neuen Eindriicke abgel enkt
waren, streckte Aba Ossaq seine Fihler nach Gabrel Gurh aus. Dabel war er so behutsam dass
dieser es nicht bemerkte. Der junge Gestalter verankerte die psionische Verbindung und kapselte sie
zugleich ab, so dass Gabrel Gurh sie nicht so ohne weiteres aufspiren konnte. Auf diese Weise
infizierte er sein Opfer mit einem psionischen Samenkorn, das nun in Ruhe wachsen und gedeihen
konnte.

Aba Ossaq zog sich vorubergehend zurtick. Als sich aber aller Aufmerksamkeit mehr noch as
zuvor auf den dritten Planeten richtete, begann er damit, sein geistiges Gift einzutréufeln und
Gabrel Gurh zu beeinflussen. Charakterlich verandern konnte er eine Personlichkeit wie ihn nicht.
Was in mehr als zehntausend Jahren gereift war, lief3 sich nicht mehr verriicken und umformen.

Der junge Gestalter vermochte jedoch, seinem Opfer Gedanken einzupflanzen, die dieses fur
seine eigenen hielt. Um keinen Verdacht zu erregen, schlug er dabel weite Umwege ein ebenso wie
er es getan hatte, als er nicht Jorim Azao fir seinen Plan ausgesucht hatte, sondern seinen Ziehvater.
Er sagte Gabrel Gurh nicht: Jorim Azao darf Aba Ossaq nicht lénger bestrafen. Sorge dafiir, dass er
ihn begnadigt. Vielmehr begann er mit: Esist schon, dass wir noch leben. Wenig spéter folgte: Der
Sturz in das Schwarze Loch hétte ein schreckliches Ende fir uns ale bedeutet.

Zugleich lief3 er nicht zu, dass Zweifel an diesem Ende aufkamen und dass Gabrel Gurh das
Schwarze Loch als einen Durchgang in ein anderes Universum oder als eine Art Transmitter ansah,
der die Familie womdglich um Millionen von Lichtjahren in einen anderen Bereich des Universums
versetzt und gleichzeitig ihr Uberleben gesichert hétte. Als Gabrel Gurh stutzte, zog er sich
augenblicklich zurtick und lief3 ihn fur eine Weile mit seinen Gedanken alein, ohne dabe die
psionische Verbindung zu kappen. Er beobachtete seinen Ziehvater, und a's sich dessen Gedanken
anderen Dingen zuwandten, schob er sich vorsichtig erneut in dessen Geist, um sein Werk
fortzusetzen.

Gabrdl Gurh hatte langst verloren! Den ungewohnlichen Kraften und Fahigkeiten Aba Ossags
hatte er in diesem Stadium nichts mehr entgegenzusetzen. Selbst wenn er gemerkt hatte, was ge-
spielt wurde, hétte er keine Chance mehr gehabt. Vorsichtig war der junge Gestalter nur, damit sein
Opfer nicht die ganze Familie alarmierte. Das war etwas, das er zu diesem Zeitpunkt nicht hétte
verhindern kénnen. Bald aber war Gabrel Gurh auch um diese Méglichkeit gebracht, und nun er-
hohte Aba Ossag den Druck Schritt fir Schritt. Er engte seinen Ziehvater ein und legte ihm eine
geistige Klammer an, die dieser nicht mehr durchbrechen konnte. Damit machte er ihn buchstablich
Zu seinem Sklaven.

Bald darauf feuerte er den ersten Pfeil in Richtung Jorim Azao ab. Ich habe lange Uber Aba
Ossag nach gedacht, wandte sich Gabrel Gurh schliefdlich an das Familienoberhaupt. Ist es
langfristig betrachtet wirklich gut, wenn wir ihn in dieser Weise bestrafen? Wir sollten nicht
vergessen, dass er unter den ungewohnlichsten Umstanden aufgewachsen ist, ganz anders als jeder
von uns - alein in der Leere zwischen den Galaxien und ohne Verbindung zu anderen Wesen, von
denen er hétte lernen kénnen.

Die Worte bewirkten keine Aufhebung des Urteils, aber sie erreichten, dass sich ein Gedanke
bei dem Familienoberhaupt einnistete, der sich mit dem Problem befasste. Das musste zunachst
gentgen. Mehr zu tun hétte kritische Reaktionen hervorrufen kénnen. Aba Ossaq war vorerst
zufrieden. Wieder einmal hatte er seine Macht bewiesen. Und es war erst der Anfang gewesen.
Friher oder spéter wirde er seine ganze Kraft entfalten. Noch war es zu frih dafir, noch hatte er
zuwenig gelernt, um sich behaupten zu kdnnen. Bald aber wiirde er das nétige Grundwissen haben,
um entscheidende Schritte unternehmen zu kdnnen. Und dann ... Jorim Azao sollte sich vorsehen!

Die Familie lebte in dem Glauben, dass Gabrel Gurh ihn Uberwachte, doch darin irrte sie. Aba
Ossaq hatte ein Stiick Freiheit gewonnen, indem er den Umweg tiber Emor Gharehn wahlte, dessen
schlichtes Gemit zu keinem ernsthaften Widerstand faéhig war. Lange bevor ein anderer Gestalter
zum dritten Planeten vordrang, nahm er Kontakt mit dem Geist eines der dort |ebenden Wesen auf
und wechselte zu ihm Uber. Tief unter ihm wand sich ein silbern schimmernder Fluss durch eine



26
braun verbrannte Higellandschaft. Weit hinten am Horizont erhoben sich mehrere von der
Erosion abgerundete Berge, an deren Hangen zahlreiche burgdhnliche Bauten errichtet worden
waren. Uber ihnen und Uber dem vorgelagerten, mit Hilfe von Wassergrdben bewéasserten Land
spannten sich riesige Netze, die aus einem metallisch schimmernden Material bestanden und enge
Maschen hatten.

Durch die Augen eines Wesens, das sich Oujain nannte, blickte er auf das Land hinab. Es
dauerte eine kurze Zeit, bis er begriff, dass Oujain ein Sharbane und somit ein fliegendes Wesen
war, das sich mit ausgebreiteten Schwingen in etwa funf Kilometern Héhe vom Wind tragen lief3.
Er blickte zur Seite, und er sah, dass aus dem grauen und griinen Gefieder seines Rumpfkorpers
HautflUgel hervorragten, die zusammen eine Spannwelite von etwa finf Metern hatten und an ihren
Enden mit scharfen Dornen versehen waren.

Es war eine besondere Kunst, sich ohne Fliigelschlag in der Luft zu halten und von den
aufsteigenden Winden tragen zu lassen - und er beherrschte sie nicht. Aba Ossaq erschrak, bewegte
die Flugel, geriet aus dem Gleichgewicht und stirzte wie ein Stein in die Tiefe, wobei er instinktiv
die Fligel anzog und an den Korper presste. In dieser kritischen Situation dachte er an alles
Mogliche, nur nicht daran, den Geist von Oujain konsequent zu kontrollieren. So dréangte sich der
Sharbane nach vorn, erkannte, dass er nicht mehr allein war, und geriet in Panik. Dabei breitete er
immerhin die Fligel aus und drehte sich so geschickt, dass der schlagartig ansteigende Druck ihm
.nicht die Schultergelenke und die Brustmuskul atur zerriss.

»Wer bist du?« hallte es schrill und voller Entsetzen aus seinem gebogenen Raubtierschnabel .
Aba Ossaqg, antwortete der Gestalter mit geistiger Stimme.

»Shabba Ossag? Nie gehdrt. Was willst du von mir?« Er war aufgrund der Konstruktion seines
Kehlkopfes nicht in der Lage, seinen Namen richtig auszusprechen. Dem Gestalter war es jedoch
egal, ob sein Wirt ihn Shabba oder Aba nannte. Keine Angst, versuchte er ihn zu beruhigen. Ich bin
ein Gast, der schnell wieder verschwindet und dich nicht lange belastigt. Ich dringe nicht in deine
Geheimnisse ein, und ich beeintrachtige dich in keiner Weise. Ich mdchte lediglich mit dir reden
und durch deine Augen beobachten.

»Wo kommst du her? Hore ich wirklich deine Stimme? Ich sehe dich nicht. Wo bist du?« Aba
Ossag machte ihm deutlich, dass er in ihm steckte, dass er aus dem Weltraum gekommen war und
sehr bald dorthin zuriickkehren wirde. Er erwartete, dass Oujain die Fassung verlor, doch das war
keineswegs der Fall. »Dann bist du ein Aul3erirdischer! Ich wusste, dass es so etwas gibt. Wir haben
Signale von anderen Welten aufgefangen, und wir warten schon lange darauf, dass uns jemand
besucht. Willkommen bel uns Sharbanen! «

Das fliegende Wesen war erstaunlich gefasst. Da er sich innerlich gefangen hatte, firchtete sich
der Sharbane nicht mehr. Er empfand lediglich Unbehagen, well jemand in ihm war, der seine Ge-
danken erfassen und vielleicht auch zu einem Wissen vordringen konnte, das er lieber vor ihm
verborgen gehalten hétte. Zugleich aber brannte er vor Neugier und wollte alles von Shabba wissen,
wasihm ein Bild von einer Existenz im Weltraum geben konnte.

»Wie siehst du aus?« rief er. »lch meine kannst du fliegen wie wir Sharbanen? Oder hast du
vier Beine wie die Skaerhams? Oder bist du ganz anders? Wie erkenne ich dich wenn ich dich sehe,
oder willst du dich uns niemals in deiner Gestalt zeigen? Wie ist die Luft beschaffen, die du atmest?
Bist du ein Mann oder eine Frau? Du siehst, ich habe viele Fragen.« Es war erstaunlich. Oujain
hatte seine Scheu fast vollkommen verloren.

Aba Ossaq aber achtete kaum noch auf ihn. Irgendetwas hatte sich verandert. Er spirte es
deutlich. IThm war, as seien die Blicke eines unbekannten Wesens auf ihn gerichtet, als sei da
jemand in seiner Ndhe, der genau wusste, wo er war. Gabrel Gurh? Vielleicht Jorim Azao? Nein,
das war ausgeschlossen. Keiner aus seiner Familie konnte ihm gefolgt sein, und wenn tatséchlich
einer von ihnen diesen Planeten erreicht hatte, dann konnte er nicht wissen, wo er war. Wenn
jemand nach ihm gesucht hétte, waren ihm die psionischen Fuhler nicht entgangen, die er dabei
ausgestreckt hétte. Aber wer beobachtete ihn? Ein eigenartiges Gefuihl beschlich ihn. Ihm war, as
krieche etwas unangenehm Kaltes tiber seinen Ricken.
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Er spdhte in die Runde. Oujain hatte aul3erordentlich scharfe Augen. Er war in der
Lage, winzige Objekte auf dem Boden unter sich zu erkennen, obwohl er sich noch immer in einer
Hohe von mehreren Kilometern befand. Aba Ossaq wurde unruhig. Er wusste, dass er sich nicht
irrte. Dawar fraglos jemand mit einer offenbar perfekten Tarnung. Der junge Gestalter schreckte
auf, denn nun flog der Sharbane mit ganz erheblicher Geschwindigkeit auf eine steil aufragende
Felswand zu. Sie war anndhernd drei Kilometer hoch und war vollkommen glatt. In ihrem oberen
Bereich gab es zahlreiche Offnungen, und einer davon néherte sich das V ogelwesen.

Als Aba Ossaq schon glaubte, er misse gegen die Felswand prallen, machte der Sharbane eine
geschickte Wendung, kippte die méachtigen Fliigel, so dass er nahezu bewegungslos in der Luft hing
- und glitt durch das Loch in einen Gang hinein, dessen Wande mit Gberwiegend gelben Tuchern
verhangt waren. Er stief3 eine hélzerne Tur auf und betrat eine geraumige Hohle. Vor einem Gestell
aus verschiedenen Holzern blieb er stehen. Ein weliterer Sharbane steckte mit zusammengeklappten
Fligeln darin. Sein Rumpf war - anders als bei Oujain - mit einem grau und weil3 gemusterten
Federkleid bedeckt. Der Kopf war schmal, und die grof3en, scharfen Augen lagen unter dicken
Willsten. Er 6ffnete den scharf gebogenen Raubtierschnabel und lief3 ein wiitendes Zischen horen.

»Warum l&sst du mich so lange warten?« fauchte er Oujain an. »Die Zeit drangt! « Sag ihm
nichts von mir! forderte Shabba Ossag. Spéter ist noch Zeit genug dafir. Er veranlasste das
Vogelwesen, sich kurz in der Hohle umzusehen. An den Wanden standen verschiedene Geréte aus
Metall. Der Gestalter erkannte, dass es Maschinen waren. Sie verrieten ihm, dass die Sharbanen
einen gewissen Entwicklungsstand erreicht hatten. »Verzeih mir, Klaok! « Oujain verneigte sich tief
vor dem anderen. »lch bin schon da, und du wirst sehen, dass dir genligend Zeit bleibt. Die
Kundschafter sind noch drauf3en. Noch denkt niemand an Angriff.«

»Das will ich hoffen!« Klaok kroch mihsam in dem Gestell herum, bis er endlich seine beiden
Beine nach hinten ausstrecken konnte. Er spreizte seine Zehen, die ale mit scharfen, gebogenen
Krallen versehen waren. Aus der Ferse ragte eine weitere Kralle hervor, die beinahe so grol3 war
wie der ganze Ful? und wie eine gefahrliche Waffe wirkte. Erstaunt beobachtete Aba Ossaqg, dass
Oujain zu verschiedenen Werkzeugen griff und damit begann, an den Fersenkrallen herumzufeilen,
um sie zu scharfen, bis sie nadelspitz und an ihren Kanten messerscharf waren. Um Klaok zu
zeigen, wie gut er gearbeitet hatte, strich Oujain mit einem Stick Holz dartber hinweg und
zerschnitt es auf diese Weise. »Gute Arbeit! « lobte Klaok ihn. »Du bist der Beste in deinem Fach.
Die Skaerhams sollen sich in Acht nehmen. Ich werde ihnen die fetten Bauche aufschlitzen.«

»lch bin sicher, dass du viele von ihnen téten wirst«, entgegnete der Krallenfeiler und verneigte
sich erneut. »Wie gern wirde ich mit dir in den Kampf ziehen!« . Klaok schnaubte verachtlich, klet-
terte aus dem Gestell und eilte mit lang ausgreifenden Schritten davon. Er verschwand durch eine
Tir aus Metall. Das kurze Gesprach bestétigte, dass die Gestalter in eine kriegerische Galaxis
gekommen waren. Die Bewohner dieses Planeten schienen nicht in Frieden miteinander leben zu
konnen. Es machte aber auch noch etwas anderes deutlich.

Aba Ossaq hatte eine schlechte Wahl getroffen. Oujain war eine subalterne Personlichkeit ohne
jeden Einfluss. Er War nicht das Instrument, mit dem er Macht austiben konnte. Macht interessierte
ihn beinahe noch mehr als die Aufnahme von Wissen. Daher war Oujain eine Enttauschung fr ihn,
und er beschloss, sich so schnell wie mdglich von ihm zu trennen.

Was ist geschehen? fragte er. Weshalb wollt ihr die Skaerhams toten? »Eine Katastrophe,
antwortete Oujain bereitwillig. »Die letzten drei Jahre hat es so gut wie Gberhaupt nicht geregnet. In
der Folge sind die Felder verdorrt und alle Tiere, von denen wir leben, sind eingegangen. Sonst war
das Land voll von ihnen, so dass es keine M iihe machte genligend Nahrung zu gewinnen. Nun aber
mussen wir hungern, und es wird von Tag zu Tag schlimmer. Die Skaerhams kennen keine Not.
lhre Burgen sind voller Vorréte. Sie tragen stets ales in ihre Behausungen, was ihnen wertvoll
erscheint. Daher haben sie Nahrung im Uberfluss. Sie haben edle Metalle und kostbare Edelsteine.
Die angesammelten Schétze sind unglaublich. Mit ihnen kénnen sie sich bei den Handlern alles
kaufen, was sie benttigen. Sie kénnten uns etwas von ihren Vorréten abgeben. Aber das tun sie
nicht. Sie verlangen so hohe Preise, dass niemand von uns in der Lage ist, sie zu bezahlen. Das
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lassen wir uns nicht bieten. Deshalb werden wir sie angreifen und ihre Schatzkammern plUndern.
Wir werden sie vernichten. Nicht ein einziger Skaerham wird tberleben. Thr Blut wird das Wasser
des Flusses rot farben.«

Aber du bist nicht dabei? Du nimmst nicht an der Schlacht teil? »lch bin nicht edlen Blutes! «
Damit konnte Aba Ossag nur wenig anfangen. Er versuchte nicht herauszufinden, was edles Blut
war, sah sich aber in seinem Urtell bestétigt, dass er nicht in dem richtigen Korper und Geist
steckte. Wieder einmal zeigte sich, dass sein Wissen allzu beschrankt war. Er brauchte mehr
Informationen Uber Lebewesen wie diese die auf Planeten mit einer gasformigen Atmosphére |ebten
und aulferhalb dieser nicht existieren konnten.

Oujain stellte eine Frage, doch er beachtete sie nicht, sondern Uberwéltigte ihn mit einem
einzigen Impuls seines Willens. Dann drang er tief in das Gehirn des Sharbanen ein, um ihm alles
Wissen zu entreif3en, das darin gespeichert war. Aba Ossaq lernte, und allmahlich begriff er die
elementaren Dinge, die Grundlage des Lebens von Sauerstoffatmern waren. Pl6tzlich durchfuhr ihn
ein heftiger Schmerz, und er schreckte auf. Mit zornig gedffnetem Schnabel stand ein anderer
Sharbane vor ihm. Sein Fersendorn war blutig rot. Auf den Schultern trug er vier flache Packchen,
die mit Riemen an ihm befestigt waren.

»Was falt dir ein?« schrie er. »Wir bereiten uns auf den Kampf vor, und du stehst faul herum
und schldfst mit offenen Augen!« Aba Ossag war kaum in der Lage, einen klaren Gedanken zu
fassen, denn der Dorn war Oujain in den Leib gefahren und hatte ihn lebensgefahrlich verletzt. Aus
einem breiten Riss in seiner Bauchdecke schoss das Blut hervor. Das war geféhrlich! Aba Ossag
wusste noch nicht viel, aber eines war ihm selbstverstandlich bekannt: Starb der Kérper, in dem
sich ein Gestalter aufhielt, bevor der Gestalter den Korper verlassen hatte, musste er mit seinem
»Wirt« sterben.

Mit letzter Kraft richtete der junge Gestalter den geschundenen Korper seines Wirts auf und
griff nach dem Arm des anderen Sharbanen. Im gleichen Moment wechselte er zu ihm Uber und
verfolgte durch dessen Augen, wie Oujain sterbend zusammenbrach. Er vermied den Kontakt mit
dem Sharbanen, der sich Kassh nannte und zum Clan der Krieger gehérte. Behutsam drang Aba
Ossag in sein Gehirn ein, um ihm Informationen zu entnehmen, lief}3 aber nicht zu, dass Kassh
merkte, was geschah.

Der Krieger ellte durch den Gang hinaus zum Ausgang. Hier blieb er stehen und blickte auf das
tief unter ihm liegende Land hinaus. Mittlerweile war die Sonne untergegangen, doch die drei
Monde spendeten geniigend Licht fur die Augen des Sharbanen. Deutlich konnte er die Netze
sehen, die sich Uber die Burgen und das Land der Skaerhams spannten. Sie stellten das gréfite Pro-
blem fir die Vogelwesen dar. Oft schon hatten die Sharbanen versucht, die Burgen zu erobern,
waren aber immer wieder an den Netzen gescheitert, weil eine geheimnisvolle Kraft in ihnen
wohnte, die jeden totete, der sie berlihrte. Kassh erinnerte sich daran, dass sie lebende Tiere aus der
Hohe ins Netz hatten fallen lassen, um seine Wirkung zu Uberprifen. Die Tiere waren in einer Serie
von blauen Blitzen verbrannt.

Eine Bewegung im Wasser des Flusses weckte seine Aufmerksamkeit. Bevor er noch wusste,
was dort war, hatte der Sharbane sich abgestol3en und glitt mit weit ausgebreiteten Fllgeln in die
Tiefe. Der Hunger quélte ihn so sehr, dass er sogar bereit war, einen Fisch zu verzehren, eines jener
Tiere, vor denen die Sharbanen normaerweise tiefen Abscheu empfanden. Nun aber hatten die
langen Entbehrungen Kassh beinahe um den Verstand gebracht, und er war bereit, buchstéblich
alles zu sich zu nehmen, nur um den Magen mal wieder fillen zu kdnnen.

Ein letztes Mal, bevor es vorbel ist! Sekunden spéter schlug der Krieger zu, und dann schlang
er seine zappelnde Beute in sich hinein. Aba Ossag beobachtete, und dabei wurde ihm bewusst, dass
die Sharbanen in @hnlicher Weise litten wie er. Die Familie verweigerte ihm Wissen, wollte ihm die
Isolation aufzwingen und bestrafte ihn, wo er nach eigenem Empfinden eine Belohnung verdient
gehabt hétte. Die Sharbanen mussten Entbehrungen auf sich nehmen, wahrend die V orratskammern
der Skaerhams nahezu Uberquollen. Warum teilten die einen nicht mit den anderen?

Zwischen den Hugeln blitzte ein Licht auf, und Aba Ossaq hatte das Gefuihl, von etwas
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Korperlosem getroffen zu werden. Etwas krampfte sich in ihm zusammen, als habe sich
etwas in seine Seele gebohrt. Schon einmal hatte er dieses unangenehme Gefthl gehabt.
Irgendjemand oder irgendetwas beobachtete ihn! Etwas Kaltes schien sich in seinem Nacken
einzunisten.

Alarmiert schickte er seine psionischen Fuhler aus und durchsuchte das Gebiet, in dem das
Licht gewesen war. Gleich darauf entdeckte er einen Kundschafter der Skaerhams. Er hatte den
Schutz der Netze verlassen und hielt sich in der Deckung einiger Felsen auf, um von dort aus die
Felsenhohlen der Sharbanen zu Gberwachen. Uber ihm wolbte sich eine Art Tarnschirm, der ihn fur
die Augen der Vogelwesen unsichtbar machte.

Aba Ossag Uberlegte kurz, ob er Kassh in seinen Plan einwelhen sollte, entschied sich dann
jedoch dagegen. Er wollte schnell und konsequent handeln. Er Gbernahm den Geist seines Wirts und
schaltete dessen Willen und Wahrnehmung vollig aus. Ungeschickt erhob er sich danach in die
Luft, flatterte angestrengt mit den Fllgeln, um das Gleichgewicht zu halten, schaffte es, bisin eine
Hohe von etwa zehn Metern auf zusteigen und sich dann vom Wind tragen zu lassen. Mit weit
ausgestreckten Fllgeln glitt er Uber das Land, genau auf das Versteck des Skaerhams zu.

Es war eine aulRerst schwierige Situation fur ihn, da er auf der einen Seite seinen Flug
stabilisieren und Kassh kontrollieren, auf der anderen Seite sein Opfer psionisch Uberwachen
musste. Ein letztes Mal, bevor esvorbel ist! Die Erinnerung an diesen Gedanken traf Aba Ossaq, als
sei ihm ein glihendes Messer in den Leib gefahren. Um herauszufinden, was diese Worte zu bedeu-
ten hatten, unternahm er einen blitzartigen Vorstol3 in die Gedanken Kasshs. Und dann erfasste er,
um was es ging. Die Packchen auf seinen Schultern! Es waren Bomben!

Mit Hilfe dieser Sprengladungen wollten die Sharbanen das schiitzende Netz Uber den Burgen
der Skaerhams zerstoren. Kassh war der Selbstmordattentéter, der sich mit ihnen in das Netzwerk
stirzen sollte. Aba Ossag blickte auf das Handgelenk seines Wirts. Dort war ein Chronometer
befestigt. Er brauchte nicht erst in die Gedankenwelt Kasshs einzudringen, um zu begreifen, was es
anzeigte. Die Uhr lief ab. Die Sprengladungen konnten jeden Moment explodieren. Es wurde
hochste Zeit, dass er sich von ihnen trennte oder sein Leben mit ihnen im Netz opferte.

Mit aulRerster Willensanstrengung schaffte er es, sich und das Vogelwesen unter Kontrolle zu
bringen, unbemerkt bis zum Felsenversteck zu kommen und dort zu landen. Dabei rauschten seine
Fligel alerdings so laut, dass der Skaerham aufmerksam wurde. Aba Ossagq warf sich kraftvoll
nach vorn und berthrte das vierbeinige Wesen, das erschrocken vor ihm zurtickwich. Im gleichen
Moment verlief3 er Korper und Geist Kasshs und wechselte zu dem Skaerham Uber. Durch seine
Augen sah er den Sharbanen.

Kassh schrie wild auf. Er wusste nicht, wie ihm geschehen und wie er zu diesen Felsen
gekommen war. Der Krieger verlor |ebenswichtige Sekunden.

Aba Ossag nutzte die Zeit, um in den Geist des Skaerhams einzudringen und ihm blitzschnell
wichtige Informationen zu entreif3en. Er erfuhr, wie man die Waffe benutzte, die er am Arm trug. Er
feuerte sie ab, um das Vogelwesen zu toten. Es krachte dumpf, irgendetwas fuhr Kassh in die Brust
und tétete ihn. Aba Ossaq eruierte, dass der Skaerham Kundschafter war, als solcher eine wichtige
Position in der Hierarchie der Pelzwesen innehatte und sich selbst Og nannte. Er blickte kurz an
sich hinunter und registrierte, dass er vier kurze, kréftige Beine und zwei Arme hatte, dass er
weitgehend unbekleidet war, an einem Gurtel jedoch eine Reihe von Gerdtschaften mitfihrte, die
der Erkundung dienten.

Der junge Gestalter schnellte sich an dem Toten vorbel, prallte gegen eine armdicke Halterung
des metallenen Netzes, fiel zu Boden, raffte sich auf, blickte zum nachtdunklen Himmel hinauf,
konnte nirgendwo einen Sharbanen entdecken und rannte in hochster Eile zu einem Tor hinlber,
das unter das Netz und zu den Burgen hinfihrte. Sichernd spéhte er immer wieder in die Hohe, um
nicht durch ein herabstlrzendes Vogelwesen Uberrascht zu werden. Das Tor 6ffnete sich vor ihm,
und genau in diesem Moment explodierten die Sprengladungen.

Eine gewaltige Druckwelle schleuderte ihn zu Boden, und mit einem infernalischen Krachen
zerriss die Halterung des Netzes. Eine rote Feuerséule stieg in den nachtdunklen Himmel hinauf
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und beleuchtete eine Licke im Netz, die sich mehr und mehr verbreiterte. Hinter Aba Ossaq
rauschte es. Als er erschrocken herumfuhr, beobachtete er drei Sharbanen, die mit weit ausgebrei-
teten Flugeln an ihm vorbeiflogen. Er konnte ihre messerscharfen Krallen im Licht der Monde
sehen, und ein Schauder des Entsetzens lief ihm Uber den Rucken.

Aba Ossaq war sich dartiber klar, dass auch er sterben konnte. Wenn er einen todlich verletzten
Korper nicht schnell genug verlief3, konnte es ihn treffen. Das Problem war schlief3lich jedesmal,
dass ein Gestalter auch einige Zeit brauchte, einen Korper zu verlassen. Starb dieser zu schnell,
hatte er eventuell keine Chance. Er dachte an Kassh. Ein Geschoss hatte das Leben des Sharbanen
blitzartig beendet. Ware er in diesem Moment noch in ihm gewesen, hétte er keine Moglichkeit
mehr gehabt, sich in Sicherheit zu bringen, denn dazu hétte er ein anderes |ebendes Wesen berihren
mussen. Mit der Explosion wére es dann endgultig vorbel gewesen.

Die Augen des Skaerhams waren bei weitem nicht so gut wie die der Vogelwesen, die er nun
nicht mehr sehen konnte. In Hitze und Trockenheit verdorrte Biische und Baume versperrten ihm
die Sicht. Die Dunkelheit war fur ihn nicht zu durchdringen. Doch hatte er das beklemmende
Gefihl, dass er standig beobachtet wurde. Irgendjemand schien da drauf3en in dem higeligen Ge-
lande zu sein, der ihn Uberwachte.

Wiederum schickte er seine psionischen Fuhler aus. Ohne Erfolg. Es gelang ihm nicht, den
Unbekannten zu ermitteln. »Was ist los mit dir, Og? Warum sagst du nichts?« fragte jemand,
wahrend er mit einer Waffe auf ein Ziel feuerte, das Aba Ossaq nicht sehen konnte. »Ist dir etwas
aufgefallen?« Er schreckte auf, und dabei wurde er sich dessen bewusst, dass er immer noch wie
angewurzelt am Tor stand, als habe er sich verlaufen. Eine Gruppe bewaffneter Skaerhams néherte
sich ihm. Unter ihnen war der Netzwéchter, eine aul¥erst wichtige Person, die fur ales ver-
antwortlich war, was mit der riesigen Defensivwaffe zu tun hatte.

»Beinahe hétten sie mich getdtet. Ich bin etwas durcheinander. Entschuldigt«, antwortete er,
ging zu dem Netzmeister, legte ihm die Hand an die Schulter und wechselte zu ihm Uber. Sekunden
gpadter wusste er, von wo aus das Netz gesteuert wurde. Aus der Dunkelheit schossen ganze
Schwérme von Sharbanen heran. Sie brillten, um die Verteidiger der Burganlagen zu verunsichern,
und sie toteten jeden, der ihnen in die Quere kam. Die Skaerhams kdmpften ebenso mutig wie
verzweifelt, und es gelang ihnen, den Angriff der Vogelwesen abzubl ocken.

Aba Ossag zog sich in die Kontrollstation des Netzwéchters zurlick, die sich in einer der
Burgen befand. Zahlreiche Leuchtelemente spendeten reichlich Licht. Sie erhellten unter den
Burgen angelegte Hallen, in denen kraftvolle Maschinen arbeiteten. Auf den ersten Blick konnte
Aba Ossaq erkennen, dass die Skaerhams auf einem zivilisatorisch und technisch weitaus hoheren
Niveau standen als die Sharbanen. Er durchquerte eine der Hallen, fasziniert von der Leistung der
Pelzwesen, und geriet durch eine automatisch sich 6ffnende Tlr in eine weitere Halle, in der die
Skaerhams ihre Vorréte lagerten. Eine schier uniibersehbare Menge von Kisten und Sécken stapelte
sich bis an die Decke hoch.

Aba Ossaq kehrte in die Kontrollstation zurlick, drang in den Geist seines Wirts ein und filterte
das nétige Wissen heraus. Dann schaltete er den elektrischen Strom fir das Netz ab und zerstérte
das elektronische Zentrum, von dem aus es gesteuert und tberwacht wurde. Wenig spéter vernahm
er Kampfeslarm und das panikartige Geschrei der Skaerhams, die nun von den angreifenden
Vogelwesen tiberrannt wurden. Was hast du getan? hallte eine Stimme in ihm.

Eine Tur flog auf, und eines der Pelzwesen stiirzte herein. Da verstand Aba Ossaq ... Es war
Emor Gharehn, der aus dem anderen Wesen sprach. Der sonst so zuriickhaltende Gestalter, dessen
schlichtes .Gemit Aba Ossaq genutzt hatte, um aus dem Verband der Familie auszubrechen, war
ihm gefolgt und hatte ihn ausfindig gemacht. Du hast das Wort Jorim Azaos missachtet! tobte die
geistige Stimme des anderen Gestalters in ihm. Er hat dir verboten, die Familie zu verlassen, aber
du hast dich dartiber hinweggesetzt. Und dann ...

Ich versuche, die Sharbanen vor dem Hungertod zu bewahren, unterbrach ihn. der jugendliche
Gestalter. Dabei verbarg er seine Gedanken vor dem anderen. Er hatte keineswegs gehandelt, um
irgendjemandem zu helfen. Das Schicksal der Sharbanen war ihm ebenso gleichgltig wie das der
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Skaerhams. Seine Triebfeder war die Neugier, war der Wissensdurst. Er wollte herausfinden,
wie weit die einen gingen, um ihre gehorteten Besitztimer zu verteidigen, und was die anderen tun
wirden, um sie ihnen wegzunehmen. Verstandnis hatte er weder fir die einen noch fir die anderen.
Wie hétte ein Wesen wie er das auch haben kénnen?

Gestalter lebten so lange, wie ihre Korper im All unterwegs waren, also im Prinzip ewig.
Allerdings schienen sie so etwas wie eine biologische Uhr zu haben, die nach einigen tausend
Jahren ihres Lebens eine Teilung einleiteten. Dazu benttigten sie keine Besitztimer. Was sie
brauchten, flog ihnen in Form von kosmischem Staub, verschiedenen Energieformen und kleinen
Materiebrocken zu, ohne dass sie etwas dazu tun mussten. Wenn sie sich bewegen wollten, nutzten
sie die kosmischen Schwerefelder oder die psionische Fahigkeit der Teleportation.

Von ihrer Vergangenheit wussten sie so gut wie nichts. Ihnen war lediglich bekannt, dass sie
vor ewigen Zeiten aus einer uralten Wesenheit hervorgegangen waren - der Namenlosen oder der
Vergessenen. lhre Lebensform lie3 sich als nonorganisch beschreiben, wenngleich ihre
Denkprozesse und Charaktere sich von denen der organischen Wesen nicht so sehr unterschieden.
Nirgendwo in ihrer Existenz aber waren Bedirfnisse zu beobachten wie bei organischen Wesen.
Diese zu verstehen musste gerade einem Jugendlichen wie Aba Ossaq beinahe unmdglich sein.

Der junge Gestater wollte herausfinden, warum die Skaerhams Vorrdte und Schétze
zusammenrafften und immer noch mehr haben wollten und warum die Sharbanen ihr Leben
riskierten, um es ihnen wegzunehmen, anstatt ihre Flugeigenschaften zu nutzen und in Regionen
des Planeten zu fliegen, wo es gentigend Nahrung fur sie gab. Doch das verriet er Gharehn nicht.

Die Skaerhams sind ein moralisch hochstehendes Volk, aufstrebend, fleilfig und weitsichtig.
Sie haben eine Welt aufgebaut, in der sie leben und sich entwickeln kénnen. Sie haben Vorréte
angelegt, um ihre Zukunft zu sichern. Die Sharbanen sind Barbaren, nichts weiter as Plinderer,
Aasgeier, die von der Weitsicht anderer profitieren wollen. Und beide sind lebende und denkende
Wesen, aber keine leblosen Figuren in einem Spiel, das deiner Unterhaltung dient! Die Worte des
Alten waren eine einzige Anklage.

Gar nicht einmal so schlecht, diese Idee mit dem Spiel! dachte Aba Ossaq, aber das sagte er
wiederum nicht. IThm missfiel, dass der andere ihn in dieser Weise tadelte. Ausgerechnet Emor
Gharehn, der in seinen Augen das schwéachste Glied in der Familie war! Er hétte die Kritik noch
hingenommen, wenn Jorim Azao sie ausgesprochen hétte. Oder Gabrel Gurh, von dem er wusste,
dass er es gut mit ihm meinte, ihm so etwas wie ein Vater sein wollte. Nicht aber von Emor
Gharehn!

Es tut mir Leid, erwiderte er und ndherte sich dem anderen. Ich habe einen schrecklichen
Fehler gemacht. Dabei wollte ich nur helfen. Emor Gharehn war arglos. Er kam gar nicht auf den
Gedanken, dass ein Gestalter ihn tauschen oder gar angreifen konnte. Er blieb stehen und duldete,
dass Aba Ossag ihn bertihrte. Danach war es zu spét fur eine Abwehr. Aba Ossaq schlug hart und
erbarmungslos zu. Er Uberwdltigte den Geist Emor Gharehns so schnell, dass dieser keinen
psionischen Impuls mehr aussenden konnte. Er liefd ihm keinen Raum und erstickte ihn mit ganzer
Kraft. Zum erstenmal offenbarte er dabei die volle Machtfille, tber die er verfigte.

Emor Gharehn starb auf der Stelle. Gleichzeitig wurde der Skaerham frel, der sein Wirt
gewesen war. Sein Geist erfasste, was geschehen war und dass ein Wesen namens Aba Ossaq in
ihm lebte. Damit war er Uberfordert. Er erlitt einen todlichen Schock. Als er zusammenbrach, kehrte
Aba Ossaq in Korper und Geist des Netzmeisters zurtick.

6.
Mit Lugen kann man bis ans Ende des Universums kommen, bestimmt aber nicht zuriick.
Solas Garn, Weiser von Phar

In ferner Vergangenheit:
Die Burg hallte wider von dem Geschrei der Kémpfenden und Sterbenden. Aba Ossaqg fllichtete
aus dem Kontrollraum in die Géange der Burg. Dabei sah er sich mit einem Problem konfrontiert,
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das er zuvor nicht einkalkuliert hatte. Er steckte im Korper eines Skaerhams, und diese
Pelzwesen hatten sich weitgehend auf den Schutz durch das elektrisch geladene Netz verlassen. In
den vergangenen Jahrhunderten war es den Sharbanen nicht ein einziges Mal gelungen, in die
Festungen einzudringen. Nun aber hatten sie die Verteidigungslinien durchbrachen und stiirmten
mit brachialer Gewalt bis ins Innerste der Anlagen. Dabei stief3en sie nur auf geringen Widerstand,
denn den offenen Kampf kannten die Skaerhams nicht. Selten waren sie gezwungen gewesen, sich
in dieser Weise gegen einen Angreifer zu verteidigen.

Wer nicht fliehen konnte, fiel den messerscharfen Dornen der Sharbanen zum Opfer. Aba
Ossaqg untersuchte die Waffe, die er am Arm trug. Rasch stellte er fest, dass man mit ihr nur einen
einzigen Schuss abgeben konnte und dann nachladen musste. Munition aber hatte er nicht bei sich.
Somit war sie wertlos fur ihn geworden. Uber einen Gang, auf dem zahlreiche todlich verwundete
Skaerhams lagen, erreichte er eine Halle. Hier tobte ein erbitterter Kampf.

Die Pelzwesen befanden sich eindeutig in der Uberzahl, und einige von ihnen verflgten tber
wirksame Waffen, doch die Sharbanen gingen mit solcher Wildheit und Brutalitdt gegen sie vor,
dass der Widerstand der Skaerhams zusammenbrach. Einer nach dem anderen fiel den
messerscharfen Dornen der Angreifer zum Opfer. Aba Ossag fuhr erschrocken zusammen, als eines
der Vogelwesen auf ihn aufmerksam wurde und sich ihm mit Riesenschritten ndherte. Er wich auf
den Gang zuriick, erkannte aber, dass ihm dieser Fluchtweg versperrt war.

Mehrere Sharbanen kamen ihm entgegen. Sie brillten vor Siegesfreude. Nicht nur ihre
FulRdornen, sondern auch ihr Federkleid war rot vom Blut der getdteten Skaerhams. Der Gestalter
flUchtete durch eine seitlich abzweigende Tur und fand sich in einem kleinen Raum wieder, der mit
technischen Geréten bis an die Decke geflllt war. Einen zweiten Ausgang gab es nicht, doch in
einem K &fig befand sich in kleiner Vogel. Angstlich flatterte er hinter dem Gitter hin und her.

Aba Ossaq horte die Sharbanen ndher kommen. Er 6ffnete den K&fig, griff hinein und fing den
Vogd. Im gleichen Moment wechselte er auf das Tier Uber und stieg in ihm bis zur Decke hoch. Er
beobachtete, wie die Hautfllgler hereinkamen und das Wesen téteten, das vor wenigen Sekunden
noch sein Wirt gewesen war. Um den kleinen Vogel kimmerte sich keiner von ihnen.

Aba Ossaq floh durch die Tur auf den Gang hinaus, verliefd wenig spater die Burg und stieg bis
zu dem metallenen Netz auf. Als Vogel schitipfte er durch die Maschen und nutzte die Dunkelheit,
um sich in Sicherheit zu bringen. Aus einem Felsspalt heraus verfolgte er, wie der Kampf um die
Schétze der Skaerhams weiterging, wie der Larm allméhlich verebbte und wie die Sharbanen
schliefdlich siegestrunken Unmengen von Vorréten aller Art ins Freie schleppten. Es war viel mehr,
as sie verwerten konnten. Sie trugen auch nicht die gesamte Beute zu ihren Hohlen an der Steil
wand hoch, sondern suchten sich nur das heraus, was ihnen besonders wertvoll zu sein schien.

Alles andere lief3en sie liegen, tirmten es zu hohen Bergen auf und ziindeten es an, um es zu
vernichten. In den Burgen explodierten Sprengladungen. Aba Ossaq konnte sich nicht erkléren,
weshalb sie so handelten. Es war tdricht von ihnen, die Dinge aus einer ihnen weit Uberlegenen
Zivilisation zu zerstoren, die sie spater vielleicht einmal gebrauchen oder mit deren Hilfe die Gber-
lebenden Skaerhams eine neue Welt aufbauen konnten. Was wollten die Sharbanen in der Zukunft
plundern, wenn sie ihren Opfern ales nahmen? Er vermutete, dass sie gar nicht begriffen, welche
Werte und welche Vielfalt von Schétzen ihnen in die Bénde gefallen waren.

Der Gestalter flog zur Steilwand und drang in eine der Hohlen ein. Er Ubernahm einen
Waffentechniker, der gerade dabel war, verschiedene Pulver zu einer explosiven Mischung
zusammenzufiigen. Erschrocken verharrte er, denn kaum hatte er sich in Kérper und Geist einge-
nistet, als sich auch schon Gabrel Gurh meldete. Emor Gharehn, bist du es? Aba Ossaq kapselte
sich augenblicklich ab. Sein Ziehvater durfte auf keinen Fall wissen, dass er sich aus der Isolation
gelost und die Familie verlassen hatte. Unabsehbare Konsequenzen wirde es haben, wenn Gabrel
Gurh es herausfand und dartiber hinaus erfuhr, dass Emor Gharehn durch seine Hand gestorben war.

Er wéare gern langer auf dem Planeten bei den Sharbanen geblieben, doch unter den gegebenen
Umstanden hatte er keine andere Wahl. Er musste zur Familie zurtickkehren und sich auf die fraglos
bevorstehenden Attacken vorbereiten. Als ihn ein weiterer Impuls Gabrel Gurhs streifte, verlield er
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den Korper des Sprengmeisters und wechseltein  seinen eigenen Koérper Uber, der sich weit drau-
Ben im Weltall befand und sich im Verband der Familie bewegte. Einer von jetzt nur noch 321
Asteroiden in. einem Asteroidenschwarm, ein Gesteinsbrocken aus einem Gemisch von Mineraien,
speziell angereicherten Kristallen und kosmischem Staub, ein nonorganisches Gebilde, das leblos
Zu sein schien, tatsachlich aber ein fuhlendes und denkendes Wesen darstellte, ein Geschopf mit
hoher Intelligenz und aufRerordentlicher Kreativitét, mit Uberragenden Fahigkeiten und einer
Kapazitét, die so ziemlich alles in den Schatten stellte, was es im Bereich der organischen Wesen
gab.

Er blickte zu der Stelle hintber, an der Emor Gharehn gewesen war. Der Gesteinsbrocken
existierte nicht mehr. Er war zu Staub verfallen, der sich nun allmahlich verflichtigte. Viel Zeit zur
Konzentration blieb Aba Ossaq nicht, denn schon bald tauchte der Geist Gabrel Gurhs im Verband
der Familie auf. Sein Ziehvater streckte seine psionischen Fuhler sofort nach ihm aus. Shaba Ossag!
rief er nach Art der Sharbanen, die Aba nicht aussprechen konnten. Wasiist 10s? Der junge Gestalter
gab sich arglos. Meinst du mich? Mein Name ist Aba Ossaq! Hast du das vergessen?

Du hast das Gesetz gebrochen, beschuldigte ihn der Alte. Du hast die Isolation verlassen, um
einen Planeten zu besuchen und in einem dort existierenden Wesen aktiv zu werden! Ich? Aba
Ossaq tat, als sei er maldos erstaunt. Es gelang ihm, nach auen hin ein Bild absoluter Unschuld
vorzutauschen. Offne dich! befahl sein Ziehvater. Ich will alles von dir wissen. Dein Wort gentigt
mir nicht mehr. Was habe ich getan, dass ich meinen Geist vor dir entbléen soll? fragte der
jugendliche Gestalter.

Gabrel Gurh verlangte etwas von ihm, was weit Uber das hinausging, was gemeinhin vertretbar
war. Er sollte ihn in seine intimsten Gedanken eindringen lassen, sich selbst bis auf den Grund sai-
ner Seele offenbaren. So etwas kam nur in Frage, wenn jemand beschuldigt wurde, ein schweres
Verbrechen begangen zu haben. Aba Ossag erinnerte sich nicht daran, jemals von einem solchen
Begehren gehort zu haben. Du wirst es tun! Das kann mir noch nicht einmal. Jorim Azao befehlen,
weigerte sich Aba Ossag.

Emor Gharehn ist getétet worden, und ich will wissen, von wem, empérte Gabrel Gurh sich.
Der Verdacht liegt nahe, dass es nur einer aus der Familie gewesen sein kann. Wenn du es getan
hast, wirst du deiner Strafe nicht entgehen. Dich wird das gleiche Schicksal ereilen, dem Emor
Gharehn zum Opfer gefallen ist. Dasist ungeheuerlich! emporte sich der junge Gestalter. Dasist ein
so schrecklicher Verdacht, dass es mir den Atem verschlagt. Wann hétte je ein Gestalter getttet? Du
wirfst mir das schlimmste Verbrechen vor, das Uberhaupt vorstellbar ist - die Tétung eines
Familienmitglieds. Ausgerechnet du, der du wie ein Vater flr mich bist. Es ist unfassbar; dass du
glaubst, ich hétte so etwas getan. Deshalb rede ich nicht mehr mit dir.

Aba Ossaq zog sich in die Isolation zurtick und wehrte jeden Versuch Gabrel Gurhs ab, zu ihm
vorzudringen. Zugleich aber liefd er eine winzige Licke in seiner Abwehrmauer gedffnet, um durch
sie eine Art psionischen Spionstrahl hinauszuschicken und die Familie weiter zu belauschen. Er
wollte vorbereitet sein, wenn sie ihn attackierte. Er verfolgte, wie sich die einzelnen
Familienmitglieder miteinander berieten. Jorim Azao beschloss am Ende, dass alle gemeinsam
gegen den jungen Gestalter vorgehen sollten. Sie hatten erfahren, Gber welche Macht er verflgte,
und einigen unter ihnen war er unheimlich.

Sie furchteten ihn, waren jedoch bereit, den Kampf gegen ihn aufzunehmen, wenn die gesamte
Familie ihre Kréfte bundelte. Auf diese Weise sollte ein Potential entstehen, dem Aba Ossaq auf
keinen Fall gewachsen sein konnte. Kaum war die Familie sich einig geworden, als Aba Ossaq auch
schon den Aufprall der geballten psionischen Energie spirte. Er war sich klar darber, dass Jorim
Azao und die anderen ihn nicht téten, sondern reduzieren wollten. Moralisch hochstehende Wesen
wie die Gestalter waren gar nicht in der Lage, sein Leben auszul 6schen. Doch sie konnten ihm seine
Macht nehmen, sie konnten ihn in seinen Fahigkeiten beschneiden, bis er kaum noch er selbst,
sondern lediglich ein Torso seines Ichs war.

Davor hatte der junge Gestalter eine geradezu panische Angst. Er wollte sich auf keinen Fall
reduzieren lassen, sondern war entschlossen, mit allen Mitteln um sich und um den Erhalt seiner



34
Personlichkeit zu kdmpfen. Und sel es nur, um Jorim Azao irgendwann heimzuzahlen, was er
ihm angetan hatte und nun wiederum antat! Auf Gnade konnte Aba Ossaq nicht hoffen. Der ganze
Zorn der Familie wirde sich vor allem dann auf ihn richten, wenn sie herausfand, dass er auch noch
seinen leiblichen Vater Juhrn Anha getotet hatte.

Die Luft im Mittelgang des Virtuellen Raumschiffs flimmerte, und fir den Bruchtell einer
Sekunde erschien Vaiyatha. Gleich darauf materialisierte sie einige Schritte davon entfernt. Sie
blickte Alaska Saedelaere an, streckte die Hand nach ihm aus und schien etwas sagen zu wollen,
verschwand dann jedoch wieder. Nach Tagen blieb das Bild stabil, und sie schritt auf ihn zu. »Mir
scheint, dass in diesem Schiff noch so einiges nicht richtig funktioniert«, sagte der Terraner zur
Begriung. »Oder sollte es etwas geben, was keinen Stérungen unterliegt?«

»Wir arbeiten daran«, sagte sie mit der Spur eines Lachelns auf ihren schonen Lippen. »Die
VIRTUA/18 vervollkommnet sich von Stunde zu Stunde.« »Wieviel Zeit bleibt noch bis zum Ende
dieser Reise?« fragte er. Sie trat an die Balustrade heran und blickte in das Bassin, in dem sich ein
Mikrokosmos zu befinden schien. Dann wandte sie sich ihm zu und zuckte mit den Achseln, as sei
nicht besonders wichtig, wieviel Zeit ihnen noch zur Verfligung stand.

»lch weild es nicht«, erdffnete sie ihm. »Es ist ja nicht nur, dass es notwendige Reparaturen an
Bord gibt, Arbeiten, die unbedingt abgeschlossen werden miissen. Auch die urspringliche Planung
kann nicht mehr aufrechterhalten werden. Bevor der Baolin-Deltaraum vernichtet wurde, sollten
zwanzig Virtuelle Raumschiffe erbaut werden. Diese zwanzig Einheiten sollten je einen K-Faktor
Ubernehmen, um endgliltig einsatzbereit zu sein.« »K-Faktor?« unterbrach er sie. »Was ist das?«
»Die K-Faktoren«, fuhr sie fort, ohne zu erklaren, um was es sich dabei handelte, »sollten von den
Helioten Ubergeben werden. Das geht nun nicht mehr, und die K-Faktoren missen von den
Virtuellen Schiffen und ihren Piloten selbst abgeholt werden. Treffpunkt fur alle Virtuellen Schiffe
ist der Planet Duxic in der Galaxis Karakhoum.« Den Begriff kannte Alaska Saedelaere. Die
Nonggo hatten davon gesprochen als sie das Heliotische Bollwerk im Solsystem errichtet hatten.
Die Galaxis war angeblich die Heimat der mysteriosen Gestalter, eines anderen Volkes der
Koalition Thoregon.

»Dorthin sind wir unterwegs«, sagte er einfach. Sie bestétigte, dass es bel dem urspringlich
eingeleiteten Kurs geblieben war und dass sich an ihrem Ziel nichts gedndert hatte. »Ich mochte die
restliche Zeit fur Flugibungen nutzen und mich mit dem Schiff vertraut machen«, sagte Alaska.
»lch hoffe, du bist damit einverstanden?« »Selbstverstandlich. Aul3erdem entscheide nicht ich. Du
bist der, Pilot. Komm!« Sie fuhrte ihn in die Wohnung zu dem SERT-ahnlichen Gerét.

Saedelaere setzte sich unter die Haube, und Vayatha erklarte ihm im Namen des
Bordcomputers PORAN] 18, dass er nunmehr in den Mentalmodus versetzt wirde, einen geistigen
Zustand, in dem er die Triebwerke und die Anlagen des Raumschiffs kontrollieren konnte. Alaska
Saedelaere machte sich an die Arbeit, um sich den Geheimnissen der VIRTUA/18 weliter
anzundhern. Es war ein faszinierendes Gefuhl, auf das sich der Terraner sehr schnell einlief3.

Die Haube verband ihn mit dem Schiff auf eine intensive Art und Weise, die er sich vorher
hatte kaum vorstellen konnen; das ganze Schiff schien zu einer Verlangerung seines Korpers zu
werden. Das Rohrengeflecht, das sich um die Walze rankte, nahm Saedel aere genauso wahr wie die
Haare auf seinem Kopf, die mysteridsen Aggregate des Schiffes pulsierten wie das Blut in seinen
Adern, und die Haut des Mutanten Kummerog, die seinen Korper einhillte, schien diese
Verbindungen noch zu verstarken.

Wie ein Schwimmer das Wasser an seinen Beinen vorbeigleiten fuhlt, so nahm der Terraner auf
unbegreifliche Weise die Berihrung des Hyperraums wahr. Er fuhlte den Hyperraum, er splrte, wie
die AuRRenhaut des Schiffes mit Gegebenheiten konfrontiert wurde, die buchstéblich nicht aus
seinem eigenen Universum waren, und er nahm Sterne und Galaxien wahr, die sich durch den
Hyperraum bemerkbar machten und ihre Impulse in sein Gehirn schickten.

Er lenkte die VIRTUA/18 durch gedankliche Beinschldge und Armbewegungen. Und so
unbewusst, wie ein schwimmender Mensch seinen Herzschlag anpasst, so richteten sich auch die
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Aggregate des Schiffes nach Saedelaeres mentalen Impulsen. Je langer er sich damit
beschéftigte, desto intensiver wurde das Gefuhl, wurde die Freude Uber diese Verbindung aus
Technik und Geist. Und mit grof3em Interesse beobachtete Saedelaere das Verhalten der Haut, die
Glucksgefuhle aussandte, wenn die Befehle des Terraners bisher unbekannte Aggregate des
Schiffes aktivierten.

Das Raumschiff verliel3 den Hyperraum und ging zu unterlichtschneller Fahrt Uber.
Gleichzeitig teilte ihm Vaiyatha mit, dass sie sich dem Planeten Duxic néherten. Der Unsterbliche
war fasziniert von den unglaublichen Méglichkeiten, die sich ihm boten. Er testete den Raumer mit
einigen Flugmandvern. Dabel splirte er, dass dies noch lange nicht die wahre Anforderung war, die
an ihn gestellt werden wirde. Irgendeine ihm noch unbekannte Macht erwartete mehr von ihm, als
lediglich Pilot der VIRTUA/18 zu sein. Welche Aufgaben aber warteten auf ihn? Das war eine
Frage, Uber die er schon seit Tagen nachdachte und auf die er noch keine Antwort gefunden hatte.
Er hoffte, in naher Zukunft mehr zu erfahren, und beschloss, sich aler Spekulationen zu enthalten.

Auf den Monitoren zeichnete sich der Planet Duxic ab. »Was erwartet uns dort?« wandte er
sich an Vaiyatha, die er hinter sich wahnte. Seine Blicke glitten ins Leere. Die Materiaisation des
Bordcomputers PORAN/18 stand nicht mehr an der Stelle, an der er sie Sekunden zuvor gesehen
hatte. Sie war schon wieder verschwunden. Alaska Saedelaere wartete noch etwa eine Stunde. In
dieser Zeit sprach er den Bordcomputer mehrmals an und forderte Vayatha auf, sich zu zeigen.
Vergeblich.

»Es reicht!« rief er schliefdich. »Wenn ich dieses Schiff fliegen und Ienken soll, wenn ich sein
Pilot sein soll, brauche ich Unterstiitzung. Ich verlange, dass Vaiyatha erscheint, wenn ich sie rufe,
damit ich stets eine schnelle und komplikationsfreie Verbindung zum Bordcomputer habe.« »Wir
bemiihen uns«, antwortete der Computer aus einem der vielen verborgenen Lautsprecher. Alaska
begriff. Seine Forderung Wiurde vorlaufig noch nicht erfillt werden. Der Terraner leitete die
Landung auf dem unbekannten Planeten ein.

In ferner Vergangenheit:

Aba Ossag focht den schwersten Kampf seines Lebens aus. Die gesamte Familie stellte sich
gegen ihn und versuchte, in seinen Geist einzudringen. Es war ein Kampf, den er niemals hétte
gewinnen kdnnen, wenn er die gleichen Anlagen und Mittel gehabt hétte wie die anderen Gestalter.
Seine Chance war, dass er Uber mehr Energie verflgte as sie und dass er selbst in einer solchen
Situation geschickt zu taktieren wusste. Doch reichte das aus um den Kampf zu gewinnen oder auch
nur zu Uberstehen?

Aba Ossaq splrte jeden einzelnen. Da war Harak Ortzan, der wie stets weinerlich war und sich
nicht so recht entschlieffen konnte, hart und konsequent vorzugehen. Er zweifelte an der
Rechtmaidigkeit des Vorgehens und weilte mit seinen Gedanken in der Vergangenheit, um nach
einem dhnlich gelagerten Fall zu suchen und sich daran zu orientieren. Wesentlich gefahrlicher als
er war Drassas Ogkun in seiner niichternen und Uberlegenen Art. Der Gestalter ging kilhlen Herzens
und mit geradezu chirurgischer Geschicklichkeit vor. Unterstiitzt durch die kampferischen und
Uberaus entschlossenen Krahthe Ars, Col Draght und Quarrs Gonj, stellte er eine todliche Gefahr
dar.

Jauin Oprla dagegen war zu vernachlassigen. Er hatte sich noch nie durch besonderen Mut
ausgezeichnet, und er war auch jetzt vorsichtig. Er dachte daran, wie er - Aba Ossaq - die Familie
vor dem Sturz in das Schwarze Loch bewahrt und welche Macht er damit demonstriert hatte. Er
wollte sich nicht so gern mit ihm anlegen. Zurtickhaltend war auch Gabrel Gurh, der immer noch an
das Gute in dem jungen Gestalter glaubte und sich von dem Versprechen leiten lief3, das er Juhrn
Anhavor dessen Tod gegeben hatte.

Die Gedanken der anderen vereinigten sich zu einem undurchschaubaren Gemisch, in dem jede
Individualitdt unterging. Sie setzten Aba Ossaq in einer bisher noch nicht erlebten Weise unter
Druck. Ihre psionische Kraft dréngte ihn zurtick und zwang ihn zu hochster Konzentration. Aba
Ossaq kapselte sich ab und umgab sich mit einer Art psionischem Schutzschirm, in den er alein
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ihm wohnenden Energien lenkte. Nur so konnte er sich behaupten. Im Namen der vergessenen
Wesenheit, von der wir alle abstammen: Offne dich! befahl Jorim Azao.

Aba Ossaq weigerte sich, der Forderung nachzukommen. Du hast eine Verantwortung dir selbst
und uns allen gegenuber, ermahnte das Familienoberhaupt ihn, wahrend der Asteroidenschwarm,
der nun nur noch aus 321 Gestaltern bestand, trage durch den Weltraum trieb und dabel das Son-
nensystem der Sharbanen und der Skaerhams verliefd. Du bist fir deine geistige und seelische
Gesundheit verantwortlich. Niemand wird dir diese Verantwortung abnehmen, nicht die Verges-
sene, nicht ich, nicht Gabrel Gurh, nicht die Familie, die deine Heimat ist, und auch kein anderer.
Der Schopfer des Universums hat dir deine Personlichkeit geschenkt. Es ist an dir, sie zu pflegen
und weiterzuentwickeln, denn irgendwann wird dir irgendjemand die Frage stellen: Was hast du mit
dem Geschenk des Schdpfers gemacht?

Der junge Gestalter wollte es nicht hdren. Wie kam Jorim Azao dazu, ihm Vorhaltungen zu
machen? Warum setzten sie ihn derart unter Druck? War es nicht ihre Schuld, dass alles so
gekommen war? Erst hatten sie ihn ungerecht behandelt. Sie hatten ihm Wissen vorenthalten.
Hétten sie nicht Zeit und Gelegenheit genug gehabt, ihn zu unterrichten, als er noch jung war und
sie sich durch den schier unendlichen Leerraum zwischen den Galaxien bewegt hatten? Hétten sie
ihn zu dieser Zeit nicht formen kénnen? Wieso erwarteten sie von ihm, dass er ihren Normen
entsprach, nachdem sie ihn fir so viele Jahre isoliert und mit seinen Gedanken allein gelassen
hatten?

Er hasste Jorim Azao! Je mehr sie den Druck auf ihn erhdhten, desto trotziger wehrte er sich.
Offne dich! forderte nun auch der gutmiitige Gabrel Gurh. Wenn du unschuldig bist, hast du nichts
zu befurchten. Je mehr du dich verschlief3t, desto mehr missen wir annehmen, dass du schuldig
geworden bist. Ich habe nichts zu verbergen, sagte Aba Ossag, aber ich denke nicht daran, mir
meine Wurde nehmen zu lassen!

Du entwirdigst uns - deine Familie! schleuderte Jorim Azao ihm zornig entgegen. Du hast
einen falschen Weg beschritten. Noch kannst du umkehren. Noch ist es nicht zu spét. Lass dir
helfen. Du hast das Bése in dir! rief Harak Ortzan, und es klang wie ein Schluchzen. Vielleicht
kannst du gar nichts dafiir! Es konnte ja sein, dass es mit dem unheimlichen Etwas zu tun hat, mit
dem dein Vater Juhrn Anha vor deiner Geburt zusammengeprallt ist. Gib uns einen Einblick, dann
werden wir dich von dem Bosen befreien.

Wenn es seine Konzentration nicht beeintrachtigt hétte, ware Aba Ossag an diesem Punkt wohl
in ein Gelachter ausgebrochen. Wie das klang: »Du hast das Bose in dir'« Der weinerliche Harak
Ortzan hatte Angst und wollte ihm eine Falle stellen, um seine Verteidigung zu schwéchen. Er
hoffte, dass man ihn danach vernichten und mit ihm das Bdse ausmerzen wirde. Das Bose! spottete
Aba Ossag, der nun nicht mehr an sich halten mochte und die Schwéache Harak Ortzans nutzen
wollte. Wie kannst du so etwas behaupten? Hat Jorim Azao nicht gesagt, dass der Schopfer des
Universums mir meine Personlichkeit geschenkt hat? Wie kénnte er mir dabel das Bose mit auf den
Weg gegeben haben?

Das hat der Schopfer niemals getan, entriistete sich Harak Ortzan. Er ist der Feind alles Bosen.
Tatsachlich? Aba Ossaq spurte den Druck der Familie, und er erkannte, dass er ihm nicht mehr
lange standhalten konnte. Die psionische Last drohte ihn zu erdriicken und seine Konzentration zu
zerstoren. Wenn ich euch richtig verstanden habe, will der Schopfer das Bose aus der Welt
entfernen. Ja, das stimmt, bestétigte Gabrel Gurh. Du scheinst einsichtig zu werden. Kann der
Schopfer es nicht? Oder kann er es und will es nicht? Oder kann er es nicht und will nicht, oder will
er es und kann?

Was sollen diese Fragen? fuhr Jorim Azao barsch dazwischen. Wenn der Schopfer des
Universums es will, aber nicht dazu in der Lage ist, so ist das Unvermdgen, was seinem Wesen
nicht entspricht, fuhr Aba Ossagq unverdrossen fort. Vermag er es und will es nicht, so ist es
Niedertracht, was ganz und gar nicht zu seiner Natur passt. Will er es nicht und ist auch nicht dazu
in der Lage, so ist es sowohl Niedertracht als auch Unvermogen. Und das zu unterstellen hief3e, an
unserem Schopfer Uberhaupt zu zweifeln. Will er es aber und kann es auch: Wie und woher kommt
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dann das Bése in unser Dasein?

Die Familienmitglieder schwiegen verblUfft, lief3en sich ablenken, versuchten den Sinn seiner
Worte zu erfassen, Waren dadurch in ihrer Konzentration gestért und lockerten unwillkirlich die
psionische Fessel. Aba Ossaq nutzte die Situation auf seine Weise. Er tat das einzige, was ihm noch
blieb, um einem erneuten Angriff und dem dann unvermeidlichen Zusammenbruch zu entgehen. Er
entschlUpfte ihnen und flichtete. Mit seinen Sinnen erfasste er die Gedanken eines Wesens, das sich
an Bord eines Raumschiffs befand. Er nahm Kontakt zu ihm auf, verlief3 seinen Asteroiden-Korper
und wechselte in Geist und Korper jenes fremden Wesens Uber. Schlagartig befreite er sich damit
von dem auf ihm lastenden psionischen Druck.

7.

Es entspricht nicht der geschichtlichen Uberlieferung und wohl auch nicht den Tatsachen, dass
unsere Natur von Anfang an gut gewesen und erst durch Bertihrungen mit anderen Kulturen kor-
rumpiert worden ist. Richtig ist das Gegentell. Auch die Natur der Gestalter ist urspringlich
bestialisch gewesen, sie wurde allein von ihren Instinkten bestimmt. Aber seelische und geistige
Verschmel zungen, enge Kontakte und Erfahrungen mit anderen Kulturen haben ihr die Mdglichkeit
gegeben, sich zu verbessern und zu veredeln. Sie hat ihre Chancen genutzt, und bisher ist es nicht
ein einziges Ma vorgekommen, dass sie sich zurlckentwickelt hat. Dennoch ist nicht
auszuschliefRen, dass gerade dies eines Tages geschient und zumindest voribergehend fir
Irritationen sorgt.

Solas Garn, Weiser von Phar

In ferner Vergangenheit:

Ihm gegentiber stand eine Gestalt, die auf den ersten Blick wie ein wildes Tier auf ihn wirkte.
Sie wirkte grof3 und kompakt und hatte eine dunkle Haut. Auf muskel bepackten Schultern ruhte ein
Kopf, der geformt war wie ein Kugelpilz. An den Lamellen auf der Unterseite des Pilzes befanden
sich zahlreiche kleine Augen. Aba Ossaq sah eine Faust auf sich zukommen und konnte ihr nicht
mehr ausweichen. Ein furchterlicher Schlag traf ihn, warf ihn zu Boden. Erschrocken blickte er zu
seinem Gegenilber auf, der zwei dicke und lange Arme mit kréftigen Handen und vier weitere,
verkimmerte Arme auf der Brust hatte. Bekleidet war das Wesen. mit einer feuerroten Hose, die
eng anlag und jeden der vielen Muskeln hervorhob. Die unproportional grof3en Fiil3e steckten in
metallisch aussehenden Stiefeln.

Wahrend der Gestalter diese Eindriicke noch in sich aufnahm, bekam er zu splren, wie hart die
Stiefel waren, denn der andere trat sie ihm wuchtig in die Seite. Stechende Schmerzen
durchdrangen Aba Ossag und lief3en ihn beinahe bewusstlos werden. Er firchtete, einen weiteren
Tritt hinnehmen zu missen, doch der andere legte ihm brutal die Hande um den Hals und schleifte
ihn Uber den Boden, um ihn in einen kleinen Raum zu werfen und dort liegen zulassen. Krachend
schloss sich eine Schiebetlr hinter ihm. Aba Ossaq war alein.

Die Schmerzen flauten allmahlich ab, und es gelang ihm, tief durchzuatmen, ohne dabei
gepeinigt aufstbhnen zu missen. Unter dem Druck der Familie hatte er sich blitzschnell
zurlickziehen missen, und dabei hatte er keine M 6glichkeit gehabt, sorgfaltig zu recherchieren, auf
wen er Uberwechseln sollte. Er hatte einfach Kontakt aufgenommen und war spontan gesprungen.
Gelandet war er in dem Objekt, das sich durch intensive geistige Impulse am deutlichsten
bemerkbar gemacht hatte. Aba Ossaq hatte keine Zeit gehabt, darliber nachzudenken, warum die
Impulse so energiereich gewesen waren. Jetzt wusste er, dass es die seelische und koérperliche Not
gewesen war, durch die sich der Truzene von allen anderen in seiner Umgebung abgehoben hatte.

Sdogon war am Ende, und Aba Ossaq hatte keine Mihe, seinen Geist zu erforschen und sich
dadurch auch tber seine eigene Situation zu informieren.

Er hielt sich an Bord des truzenischen Kriegsschiffes ZATRIUM 235 auf, das von gewaltigen
Ausmallen war und Uber eine enorme Armierung verfuigte. Die Truzenen waren ein
expansionistisches Volk, das grof3e Teile von Karakhoum erobert und sich zum Ziel gesetzt hatte,
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sich weitere Teile untertan zu machen.

Sdogon hatte gegen die komplizierten Gesetze der Truzenen verstol3en, die sexuelle Kontakte
an Bord von Raumschiffen verboten. Der ranghohe Offizier war einer Frau verfallen, die as
Schlachttaktikerin im Fihrungsbereich des Kommandanten arbeitete und einem anderen Clan
angehorte als er selbst. Das ware noch nicht' so schlimm gewesen, wenn vom Oberkommandie-
renden der Flotte nicht eine genetische Sperre gegen ihn verhéngt worden waére, die mittels der
Untersuchungsergebnisse der anal ytischen Schwadron begriindet worden war.

Aber selbst diese Tatsache hétte noch nicht fir ein Todesurteil ausgereicht, wenn sich nicht
herausgestellt hétte, dass einer der Vorfahren Sdogons vor etwa 300 Jahren einen Kriegshelden aus
dem Clan seiner Geliebten verraten hatte. Daraufhin war bestimmt worden, dass es intime Kontakte
zwischen bei den Clans nicht geben durfte, wenn die Initiative dazu vom Clan Sdogons ausging. Es
gab eine Reihe weiterer Ausnahmen, die in der von religiosen Motiven geprégten Kultur der
Truzenen begriindet waren, die jedoch alle nicht auf diesen Fall zutrafen.

Aba Ossag versuchte zu Anfang noch, die komplizierten Zusammenhange zu begreifen, gab
dann jedoch sehr schnell auf. Man musste schon ein spezifischer Kenner der truzenischen Kultur
und ihrer Religionsgeschichte sein, um die Hintergrinde zu erkennen. Selbst Sdogon war sich nicht
in letzter Konsequenz dartber klar, was ihm eigentlich zum Verhangnis geworden war.
Irgendjemand hatte ihn und die attraktive Taktikerin beobachtet und verraten. Danach war er
verhaftet worden. Wie sie behandelt wurde, entzog sich seiner Kenntnis.

Der Gestalter fragte sich, was an Bord geschah und wo er Uberhaupt war. Im néachsten
Augenblick schon erhielt er eine Reihe von Informationen. ESs schien, als bauten sich Holo-Wiirfel
vor seinen Augen auf. Doch das war nicht richtig. Als er die Augen schloss, blieben die Bilder. Sie
Ubermittelten ihm Daten Von der Hauptleitzentrale und informierten ihn dartiber, dass sich die ZA-
TRIUM 235 mit Unterlichtgeschwindigkeit einem Sonnensystem naherte, das noch drei Lichtjahre
von ihr entfernt war. Ein Gedankenimpuls gentigte, und die Daten, die er sehen wollte, erschienen
im Bild.

Aba Ossaq staunte. Die Truzenen waren in der Lage, mit Hilfe von parapsychischen Kréften
Verbindung zur zentralen Elektronik ihres Raumschiffs aufzunehmen und sich von ihr Bildmaterial
liefern zu lassen. Es wurde auf eine Weise Ubermittelt, die an Telepathie erinnerte. Er probierte
verschiedene Mdglichkeiten aus und erhielt schnell wechselnde Bilder. Sie gaben ihm Einblick in
das Geschehen an Bord, so dass er verfolgen konnte, was in der Zentrale geschah, welche
technischen Daten dort zusammenliefen, welchen Kurs der Raumer verfolgte, wie Umfang und
Zustand der Bordwaffen waren und wel che Ortungsergebnisse erzielt wurden.

Derartiges hatte der Gestalter zuvor noch nicht erlebt, und er war fasziniert. Mit einem wahren
Feuereifer nutzte er die Moglichkeiten, um sich so eingehend wir nur irgend méglich zu
informieren und alles tber die Zustande in Karakhoum zu erfahren. Danach wurde ihm sehr schnell
klar, dass Uberal in der Galaxis Kriege tobten, in denen sich die verschiedenen Sternenvolker
gegenseitig bekdmpften. Immer wieder ging es dabei um bewohnbare Planeten und um die Boden-
schétze, die es dort gab. Jedes der Volker schien das Verlangen zu haben, sein eigenes
Siedlungsgebiet auszudehnen und Siedlungen auf mdglichst vielen Welten zu schaffen. Durch eine
konsequente Streuung und Ausweitung der Angriffsflache wollten sie das Uberleben ihrer Art
sichern. Wurden im Rahmen der Kriegshandlungen irgendwo Teile ihrer Vdlker vernichtet,
existierten anderswo andere weiter.

Die Truzenen konzentrierten sich zurzeit ganz auf ihren Kampf gegen die echsenhaften Yac-
Real, die seit langer Zeit die einzigen waren, die ihnen energisch Widerstand leisteten. Seit hundert
Jahren befanden sie sich im Krieg mit dieser Uberraschend aus der Bedeutungslosigkeit
aufgestiegenen Macht in der Eastside von Karakhoum. In den letzten Jahrzehnten war es ruhiger
geworden im Kampf. Beide Seiten hatten mehr im Untergrund agiert und dabel viele kleinere
Krisenherde geschaffen. Nun aber drohten diese alle zu einem grof3en zu verschmelzen. Damit
stand ein galaktischer Krieg ins Haus, bei dem alle Vdlker Karakhoums vom Untergang bedroht
waren.
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Wie gebannt sog Aba Ossaq diese In- formationen in sich hinein. Seine Begeisterung
steigerte sich von Minute zu Minute. Karakhoum schien wie geschaffen fur ihn zu sein. Als ob man
auf mich gewartet hétte! dachte er, und Ungeduld packte ihn. Er wollte so schnell wie méglich tief
in die Krisengebiete eindringen und sich aktiv in die grof3en Auseinandersetzungen einschalten. Der
junge Gestalter wollte dem Geschehen in dieser Galaxis seinen Stempel aufdriicken!

Bevor er dazu in der Lage war, musste er noch viel lernen. Doch er war bereit dazu. Er war wie
ein trockener Schwamm, der ins Wasser geworfen wurde und sich nun holen konnte, wonach ihn
dringend verlangte. Allerdings war Sdogon nicht der richtige Wirt fir ihn. Der Kommandant muss
es sein! Uberlegte er. Kraetan ist geradezu ideal dafur! Nachdem Aba Ossag zu diesem Schluss
gekommen war, lief3 er sich auf eine Bank sinken, lehnte sich mit dem Rucken an die Wand und
wartete, dass sich die Tur 6ffnete. Friher oder spédter musste jemand eintreten.

Ein Wesen wie der Gestalter war geduldig. Er dachte und empfand ganz anders als die
Truzenen, deren durchschnittliche Lebenserwartung bei nur etwa 130 Sternenjahren lag, wahrend er
so gut wie unsterblich war. Seine einzige Sorge war nicht, dass der Kommandant ihn zu lange
warten liefd und ihn somit von jenem Geschehen ausschloss, das ihn interessierte, sondern dass
Gabrel Gurh oder einer der anderen Gestdter ihm folgte und erneut zum Familienverband
zurckfuhrte.

Mit wachen Sinnen lauschte er, um auf das geringste Anzeichen fur das Auftauchen eines
Gestalters reagieren zu kénnen. Mit seinen psionischen Sinnen Uberwachte er jedes einzelne Besat-
zungsmitglied, wozu eine aul3erordentliche geistige Anstrengung notwendig war. Pl6tzlich aber war
es mit seiner Ruhe vorbei. Ihm war, als ob jemand tastend seine Finger nach ihm ausstreckte, als ob
mit hauchdiinnen Fihlern etwas Fremdes in sein Gehirn dringe. Verstort richtete er sich auf, und
dann erfasste er, dass sich jemand an Bord befand, der ihm geféhrlich werden konnte. Der andere
verfugte Uber Fahigkeiten, die ihm unbekannt waren und von denen er nicht wusste, wie er sich
ihrer erwehren sollte. Jetzt wurde Aba Ossag ungeduldig, und er sprang aufgeregt auf. Das Fremde
kam naher, und als sich die Tur schlief3dlich 6ffnete, glaubte er, mit ihm konfrontiert zu werden. Mit
einem Satz schnellte er sich auf die beiden Wachen, die ihn abholen und in die Zentrale fihren
wollten.

Er erreichte sie nicht, sondern prallte gegen ein unsichtbares Hindernis, einen Energieschild,
den sie zu ihrem Schutz vor sich errichtet hatten, als wissten sie genau, welche Gefahr ihnen
drohte. Er horchte in den Geist Sdogons hinein und stellte fest, dass sie von ihm - dem Gestalter -
nichts ahnten, sondern Wildheit, Leidenschaft und Geschick des Kampfers Sdogon flrchteten. Als
er auf den Boden fiel, gestikulier ten sie heftig mit ihren verkiimmerten Armen. Belustigt verfolgten
sie, wie er aufstand.

»Komm mitl« befahl einer von ihnen. »Aber beeil dich!« drangte der andere. »Der
Kommandant will die Sache hinter sich haben, wenn der Kampf beginnt. Die Y ac-Rea sind nicht
weit von uns entfernt. Die Schlacht kann jeden Moment beginnen.« Aba Ossag zog sich zurtick und
Uberwachte seinen Wirt Sdogon lediglich, um aus seinen Gedanken zu erfahren, Wovon sie
sprachen, denn bei seinen Holo-Beobachtungen hatte er nichts von feindlichen Kréften bemerkt.
Jetzt zeigte sich, dass sich die Echsenwesen herangepirscht und im Ortungsschutz einer erloschenen
Sonne auf die Lauer gelegt hatten.

Der Kommandant wollte einen Schlussstrich ziehen und der Besatzung demonstrieren, dass er
sich an die bestehenden Gesetze hielt und auch bei einer hochrangigen Personlichkeit wie Sdogon
keine Ausnahme machte. Grof3, wuchtig und strotzend vor Selbstbewusstsein erwartete er den
Gefangenen in der Mitte der Zentrale. Sdogon bemerkte ein leichtes Flimmern der Luft vor ihm,
und er erkannte, dass sich der militérische Oberbefehishaber der ZATRIUM 235 mit einer
Energiewand abschirmte.

Zugleich spurte er, dass sich ihm aus dem Inneren des Raumschiffs das Fremde ndherte und
dass er es bei ihm zum erstenmal mit einer wirklichen Gefahr fir sich zu tun hatte. Es stellte allesin
den Schatten, was ihm bisher begegnet war. Wie ein schwarzer, unbestimmbarer Schemen kroch es
heran. »Wir wollen die Sache kurz machen«, begrifdte der Kommandant den Delinquenten. »Du
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weifldt, weshalb du angeklagt worden bist. Ich nehme nicht an, dass du etwas zu deiner
Verteidigung vorzubringen hast.«

»Eine ganze Mengel« stie3 Sdogon aufgeregt hervor. »Es gibt eine Relhe wvon
Ausnahmeregelungen, auf die ich mich berufen kann.« »Nicht in dieser Situation!« Der Kom-
mandant zeigte kihl auf die Monitoren der Ortungsleitzentrale. Auf ihnen war klar zu erkennen,
dass sich die ZATRIUM 235 bereits in einem heftigen Kampf mit vier anderen Raumschiffen
befand, die alle eine langgestreckte Dreiecksform hatten. Die Gestalt der Raumer erinnerte an die
K6pfe von Echsenwesen, zumal sie mit grol3en, gewolbten Ausbuchtungen versehen waren, die wie
Augen aussahen.

Zwischen den feindlichen Raumschiffen erfolgte eine Explosion nach der anderen,
Energiestrahlen unterschiedlicher Farben zuckten durch das All und schufen die bekannten
Leuchterscheinungen in den Defensivschirmen. Aba Ossag, der sich nach wie vor auf die Rolle des
Beobachters beschrankte, verfolgte das Geschehen ebenso interessiert wie erstaunt. Mittlerweile
hatte er so viel gelernt, dass er wusste, was es bedeutete, wenn solche Energiemengen m einer
Schlacht zwischen Raumschiffen frei wurden. Wenn Raumminen oder Raketen explodierten, wenn
Energiestrahlen auf die Abwehrschirme prallten oder andere Waffen die ZATRIUM 235 zu ver-
nichten suchten, kam es zu erheblichen Aufprallwirkungen. Der Beschuss musste selbst ein so
riesiges Raumschiff erschuttern. Doch davon war nichts zu spiren.

In der Zentrale war es ruhig, so dass es schien, as liefen auf den Monitoren lediglich
Computerspiele ab, durch die das Schiff in keiner Weise gefahrdet wurde. Die interne Abwehr
meldete, dass es einem wagemutigen Enterkommando der Yac-Rea gelungen war, die Defen-
sivschirme zu Uberwinden und in die ZATRIUM 235 einzudringen. Gleich darauf baute sich ein
Hologramm auf, das zeigte, wie die Besatzung sowie Roboter gegen die Echsenwesen kdmpften,
diese jedoch nicht zurtickwerfen konnten, sondern selbst ausweichen und nachgeben mussten.

»lch bestétige das Urteil! « rief der Kommandant. »Du hast Pech gehabt, Sdogon. Unter anderen
Umstanden hétte ich vielleicht mit mir reden lassen, unter diesen nicht. Werft ihn aus der Schleuse,
aber gebt ihm enen Schutzanzug, in dem er vier Stunden Uberleben kann! Er soll selbst
entscheiden, ob er sofort sterben will oder erst nach vier Stunden. Er kann seinen Raumanzug
Offnen - oder auch nicht. Das bleibt ihm Uberl assen.«

Sdogon wehrte sich verzweifelt, als sich die Wachen auf ihn stiirzten und hinausdréangten. Aba
Ossaq in ihm dachte nicht daran, sich einer unnétigen Gefahr auszusetzen. Er wechselte kurzerhand
auf eine der Wachen Uber, hielt sich dabel jedoch geschickt zurtick, so dass sein Opfer zunéchst gar
nichts bemerkte. Er verfolgte, wie man Sdogon in einen Raumanzug steckte und in den Weltraum
hinausbeforderte. Als die Wachen wenig spéter die Zentrale betraten, herrschte dort ein einziges
Chaos. Der Kommandant stand vor einer Monitorwand, gestikulierte heftig und schrie Befehle. Die
anderen Besatzungsmitglieder scharten sich um ihn. Alle hielten Schusswaffen in den Handen.

»Was ist los?« fragte der Mann, den Aba Ossag Ubernommen hatte. »Wir sind verloren,
antwortete der Kommandant. »Die Yac-Rea haben die Verteidigungslinie durchbrochen. Sie sind
gleich hier.« Kaum waren diese Worte aus seinem Mund bekommen, der sich dicht unter dem Rand
seines Pilzkopfes befand, als auch schon mehrere der Echsenwesen in die Zentrale stirmten. Sie
wichen zur Seite aus und machten den Nachfolgenden Platz, bis zwdlf dieser Wesen die Zentrale
betreten hatten. Sie trugen grine Schutzanziige mit verspiegelten Schutzscheiben, so dass Aba
Ossaq ihre Gesichter nicht sehen konnten. Er hielt sich ndher bei den Yac-Rea auf als bei den
Truzenen, zu denen er zumindest &uf3erlich gehorte.

Gebannt beobachtete er die beiden Parteien. Der Kommandant und die anderen
Besatzungsmitglieder konnten es sich nicht leisten, das Feuer zu er6ffnen. Im Gegensatz zu den
Echsenwesen trugen sie keine Schutzanziige. Auch er konnte den méglichen Feuersturm nicht
Uberleben. Als Aba Ossaq schon glaubte, dass es nun zu Verhandlungen kommen wurde, riss der
Kommandant pl6tzlich einen Arm nach oben. Eine metallisch aussehende Waffe blitzte darin, und
ein nadelfeiner Energiestrahl schoss daraus hervor. Der Gestalter zogerte nicht langer. Er warf sich
auf eines der Echsenwesen. Mit einem Satz Uberwand er die Kluft zu dem Fremden. Er verfolgte,
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wie der andere eine Waffe auf ihn richtete. Ein  Feuerstrahl raste auf ihn zu. Geblendet schloss
er die Augen. Ihm war, als sei er mitten in die Holle gesprungen, und ein furchterlicher Schmerz
durchfuhr seinen Korper. Er war so schrecklich, dass er gepeinigt aufschrie.

Wahrend ihm bereits die Sinne schwanden und die Beine unter ihm nachgaben, gelang es ihm
endlich, eines der Echsenwesen mit der Hand zu berthren. Natirlich erwischte er nur den
Raumanzug, nicht die blanke Haut, aber das genligte bereits, die korpereigene Aura des anderen
Wesens zu erfassen. Im gleichen Moment wechselte er von dem Truzenen zu dem Y ac-Rea Uber,
und er blickte durch dessen Augen auf den sterbenden und grofdtenteils verkohlten Korper hinunter,
in dem er eben noch zu Gast gewesen war.

Die Echsenwesen kannten keine Gnade. Sie feuerten aus ihren Waffen auf den Kommandanten
und seine Besatzung und téteten alle Wesen in der Zentrale. Monitoren zerplatzten unter der
Einwirkung der morderischen Hitze, die sich rasch verbreitete, und die Computer brachen
zusammen. Die Lichter erloschen, doch das spielte fur die Echsen wesen keine Rolle. Ihre Augen
hatten die Fahigkeit der Restlichtverwertung. Ohne Einfluss blieb, dass die Energiestrahlen und die
Explosionen kurz zuvor noch gleif3end helles Licht verbreitet hatten. Die Sichtscheiben arbeiteten
als Filter und hatten die Augen geschitzt.

Die Yac-Real zogen sich aus dem Schiff der Truzenen zurick und Uberlief3en es
Spezialkommandos, den Raumer zu untersuchen und auszubeuten. Als die Echsenwesen von einem
Raumgleiter abgeholt wurden und zu einem der dreieckigen Raumer flogen, entdeckte Aba Ossaq
den im Weltraum treibenden Sdogon. Der Truzene hatte seinen Raumanzug bisher nicht gedffnet.
Er lebte noch. Die Echsenwesen kimmerten sich nicht um ihn. Der Gestalter aber nahm psionisch
Verbindung zu ihm auf. Das war recht einfach, weil Sdogon nach der Ubernahme fur ihn immer
noch leicht zu »erreichen« war. Er merkte sogleich, dass Sdogon beschlossen hatte, den Raumhelm
zu o6ffnen, um seinem Leben ein Ende zu setzen und sich den qualvollen Erstickungstod zu
ersparen.

Aba Ossaq blockierte ihn fur einige Augenblicke. Er liefd die Angst und die Note des Truzenen
auf sich wirken, dann entlief3 er Sdogon endgultig aus seinem Einfluss. Es war ihm gleich, wie der
Truzene seine letzten Augenblicke verbrachte. Danach konzentrierte er sich auf jenes unheimliche
Wesen, das sich ihm an Bord des truzenischen Raumschiffs genahert hatte. Vergeblich. Seine
psionischen Fuhler glitten ins Leere. Es schien, als sei die Bedrohung bei ihrem Angriff von den
Echsenwesen beseitigt worden.

Doch Aba Ossag war keineswegs beruhigt. Wo ein solches Wesen gewesen war, konnte es
auch andere geben. Karakhoum barg offenbar tddliche Gefahren fur ihn. Das war eine neue
Erkenntnis fur ihn. Bisher hatte er sich fir unbesiegbar gehalten, konnte er doch nach Belieben von
einem Korper in einen anderen wechseln und auf diese Weise jeder todlichen Bedrohung
ausweichen.

Von jetzt an durfte er nicht mehr so unvorsichtig und arglos vorgehen wie bisher. Er musste auf
der Hut sein, oder es war vorbel mit ihm, bevor er seine ganze Macht entfalten konnte. Schon als er
sich noch in der Schleuse des Y ac-Rea-Raumers befand, nahm dieser Fahrt auf, beschleunigte mit
hohen Werten und ging wenig spédter zum tberlichtschnellen Flug tber. Aba Ossaq lield seine
Familie hinter sich. Gemeinsam mit den Yac-Real verschwand er in den Tiefen der Galaxis
Karakhoum. Er war entschlossen, sich niemals wieder von der Familie einengen oder gar bedrohen
zu lassen. Er wollte sich von ihr trennen. Eines alerdings konnte er nicht &ndern: Sein Kérper blieb
nach wie vor im Verbund des Asteroidenschwarms.

Wir mussen ihn zurtickholen! rief Jorim Azao. Wir kdnnen nicht zulassen, dass er sich unserer
Kontrolle entzieht. Es hatte lange gedauert, bis die Familie den Schock Uberwunden hatte. Keiner
der Gestalter hatte damit gerechnet, dass sich Aba Ossaq ihnen durch eine Flucht entziehen kdnnte
und dass er Uberhaupt die Mdglichkeit dazu hatte. Umso grof3er war die Verwirrung und Bestiirzung
danach gewesen, denn wieder einmal hatte er Fahigkeiten offenbart, die niemand bei ihm vermutet
hatte. Ich Ubernehme es, bot sich Gabrel Gurh an.
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Er hatte lange Uberlegt, bis er sich zu diesem Entschluss durchgerungen hatte, denn er
fuhlte sich Aba Ossag nicht gewachsen. Furcht nagte an seinem Selbstbewusstsein, doch er
versuchte, die Angst zu Uberwinden. Er war sehr viel dter als das Licht der Sterne. Er sollte in der
Lage sein, mit ihm fertig zu werden. Juhrn Anha hat mich gebeten, Aba Ossaq ein Vater zu sein.
Also trage ich auch eine gewisse Verantwortung fur ihn. Ich méchte ihr gerecht werden.

Die Familie beriet einige Zeit, wobel der eine oder andere Einwendungen und Bedenken
vorzubringen hatte, bis sich schlieffdlich alle einig waren. Du hast eine schwere Aufgabe vor dir,
Gabrel Gurh, sagte das Familienoberhaupt, aber vielleicht bist du der einzige, der das Licht der
Sterne noch aufhalten und zu uns zurtickfuhren kann. Wir kdnnen und dirfen nicht zulassen, dass er
sich unserer Kontrolle entzient. Aba Ossaq hat ungewohnliche Krafte. Er konnte zu ener
unvorstellbaren Gefahr fur die Voélker von Karakhoum und vielleicht gar des ganzen Universums
werden. Das darf nicht geschehen.

Aba Ossaq - das Licht der Sterne! Dieser Name passt nicht mehr zu ihm, versetzte der Alte. Ich
denke, friher oder spater werde ich ihm einen anderen geben muissen, einen Namen, der mehr tber
ihn und seine Personlichkeit aussagt.

ENDE

Die Geschichte der Gestalter fuhrt zurtick in die Vergangenheit der Koalition Thoregon. Viele
ungeklarte Fragen lassen sich so wohl in naher Zukunft beantworten. Zugleich sind die Gestalter
und ihre Galaxis das Ziel des Virtuellen Schiffes, mit dem Alaska Saedelaere seit einiger Zeit
unterwegs ist.

Mehr Uber diese zwei Themenkomplexe, die auf den ersten Blick wenig miteinander zu tun
haben, gibt es im PERRY RHODAN-Band der nachsten Woche, der ebenfalls von H. G. Francis
geschrieben wurde. Sein Roman steht unter dem Titel:

DIE GESTALTER



