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Kampf um NETWORK

von Peter Griese

Gegen Ende des Jahres 1220 Neuer Galaktischer Zeitrechnung sind Wesen aus der Milchstral3e an
verschiedenen Orten Hirdobaans aktiv. Die Besatzung des Riesenraumschiffes BASIS unter Fiihrung von
Perry Rhodan operiert in der kleinen Galaxis und versucht ihre Geheimnisse zu I6sen.

Das Herrschaftssystem in Hirdobaan existiert seit (iber tausend Jahren, ordnet das Hauptvolk der
Hamamesch ebenso den Befehlen der Maschtaren unter wie die pantherdhnlichen Fermyyd, die
Schutztruppe der Galaxis. Und irgendwo dahinter existiert eine unbekannte Macht namens Gomasch
Endredde, nach der sich angeblich alle richten.

Die Spur fiihrt iiber das abgeschottete Zentrum der Galaxis - dort liegt Endreddes Bezirk, und in diesem
werden rund dreiBig Millionen Intelligenzen aus der Menschheitsgalaxis gefangengehalten. Unter ihnen
sind die sogenannten Phasenspringer, die zwischen dem Bezirk und der »AuBBenwelt« oszillieren. Zwar
konnten sie schon einige Rétsel des Bezirks l6sen, aber dabei wurde ein geheimnisvolles
Alptraumwesen namens Tréogen geweckt. Die nédchste Etappe In Endreddes Bezirks steht den
Phasenspringern jetzt bevor: Es ist der KAMPF UM NETWORK...

Die Hauptpersonen des Romans:

Atlan und Icho Tolot - Die zwei ungleichen Freunde wagen einen Vorsto3.
Ronald Tekener - Der Smiler sorgt fiir unverhoffte »Hilfstruppen«.

A-6-121 - Ein leicht Uberforderter Androgyne.

A-6-199 - Ein leicht gestorter Androgyne.

Pirc Demoness - Ein Ubereifriger Kybernetiker.

Irgendwo in Endreddes Bezirk:

Atlan reagierte ausnahmsweise schneller als der Haluter. Er stiefl3 einen Warnschrei aus.

Der Arkonide hatte den Ankdmmling auch Sekunden friiher erblickt, denn er hatte zufallig zum anderen
Ende der langen Halle geblickt, wahrend sich Icho Tolot noch immer mit einem schweren Schott befallte.
Dieses war direkt hinter den beiden in die Fugen gerastet und lief sich nicht mehr bewegen.

Der Riickweg war versperrt.

Und vor ihnen, nur gut 20 Meter entfernt, war buchstéblich aus dem Nichts die monstrése Gestalt
materialisiert. Sie glotzte mit ihren bernsteinfarbenen Facettenaugen heriber.

Tréogen!

Icho Tolot schob sich sofort vor den Arkoniden, denn dieser war schutzlos. Aulder seiner Kombination trug
Atlan nichts am Leib. Er war auf das angewiesen, was er bei seiner ersten Versetzung in Endreddes Bezirk
am Korper getragen hatte. Oder auf das, was er bei seinen jeweiligen Aufenthalten hier finden und nutzen
konnte.

Der Haluter war besser dran. Er trug seinen roten Kampf anzug, um den sich sogleich hautnah der leicht
fimmernde Defensivschirm legte. Die syntronischen Einheiten von Tolots Schutzmontur arbeiteten zwar
nicht mehr, aber der Vierarmige konnte dieses Manko mit seinem Planhirn ohne grof3e Einbuflen ausgleichen.

»Ganz ruhig bleiben!« flisterte der Kolof3 dem Freund zu. »Ich glaube, daf® Tréogen uns ganz gezielt
gesucht und auch gefunden hat. Wir wollen sehen, was er beabsichtigt.«



»Verhandeln wird er wohl nicht«, bemerkte Atlan in einer Mischung aus Verzweiflung und Sarkasmus.

Plétzlich wurde Icho Tolot von einer véllig unsichtbaren Kraft zur Seite gedriickt. Er war zu keiner
eigenstandigen Handlung mehr fahig. Der Haluter prallte gegen die nachste Wand.

Kein Zweifel, Tréogen flhrte einen telekinetischen Angriff. Der Haluter stemmte sich gegen das psionische
Energiefeld, aber er kam gegen diese Kraft nicht an.

Wieder bewegte sich Tréogen. Das 2,30 Meter grof3e Wesen mit dem insektoiden Rundkopf stand plétzlich
neben Atlan.

Der Vorgang hatte nur einen Sekundenbruchteil angedauert, aber die winzige Zeitspanne hatte Icho Tolot
gereicht. Wahrend der blitzartigen, teleportationsahnlichen Bewegung mufte Tréogen sein telekinetisches
Fesselfeld kurzzeitig aufgegeben haben.

Die winzige Zeitspanne nutzte der Haluter. Er schol} wie eine Kanonenkugel heran und ri3 Atlan zur
Seite, bevor Tréogen ihn mit seiner scherenbewehrten linken Hand berihren konnte.

Das Gesicht des monstrosen Wesens verzog sich zu einer zornigen Grimasse. Tréogen stiel3 ein giftiges
Fauchen aus.

Kein Zweifel, dieses Wesen wollte téten!

Welche Machtmittel und welche psionischen Fahigkeiten ihm zur Verfligung standen, konnte Icho Tolot nur
ahnen. Dal} das Kunstgeschopf Uber eine Fahigkeit verflgte, die man als Teleportation bezeichnen konnte,
stand langst fest.

Was sich wirklich hinter der Art seiner Bewegung verbarg, wuf3te niemand. Nun hatte sich gezeigt, dal} es
auch Uber ganz beachtliche telekinetische Krafte verfiigte.

Tréogen ri} sein Maul auf und stiel3 wieder ein heiseres Gerausch aus, das entfernt an ein héhnisches
Gelachter erinnerte. Am Ober- wie am Unterkiefer wurden drei Reihen von unregelmaRigen Spitzzahnen
sichtbar, in denen sich das kuinstliche Licht in allen Farben des Regenbogens brach.

Ein gespenstischer Anblick.

Das unheimliche Wesen trug keinerlei Ausristung. Es kdmpfte nur mit dem, was es selbst mit seinem
monstrosen Korper darstellte. Das aber schien auszureichen, um dem schutzlosen Arkoniden und auch
dem bewehrten Haluter den Garaus zu machen.

Icho Tolot klemmte sich den Arkoniden unter den Arm und spurtete los. Vielleicht gab es am anderen Ende
der Halle einen Ausgang. Solange er nicht beurteilen konnte, iber welche Méglichkeiten Tréogen verflgte,
war es wohl angebracht, diesem Geschopf auszuweichen.

Er kam nicht weit.

Tréogen bewegte sich wieder. Er tauchte wenige Schritte vor dem Haluter in dessen Laufrichtung auf und lief3 Tolot
gegen eine unsichtbare telekinetische Sperre laufen.

Der Kolof3 torkelte und verlor fiir Sekunden den Halt.

Atlan entglitt seinem Griff und stiirzte zu Boden. Als er wieder auf festen FiiRen stand, wurde Tolot von der
unsichtbaren psionischen Energie Tréogens gegen die Seitenwand geprefit.

Der Haluter war zur Bewegungslosigkeit verurteilt. Auch die Systeme seines Kampfanzugs konnten gegen
diese Attacke nichts ausrichten.

Tréogen setzte einen seiner sehnigen FiilRe auf den Leib des Arkoniden, so daf der sich nicht mehr bewegen
konnte. Das Ende des rechten Arms, der an eine Hamamesch-Extremitat erinnerte, legte sich um den Hals
Atlans.

Der eineinhalb Meter lange linke Arm mit der Krebsschere tastete sich nach unten. Als ware kein
Widerstand vorhanden, schob sich das Ende der Extremitat in den Brustkorb Atlans. Die Hand glitt wieder
heraus, ohne dal eine Verletzung sichtbar war. Dafiir driickten die vier Finger, die sich um den Hals gelegt
hatten, fester zu.

Icho Tolot stief} ein schauerliches Gebrdill aus. Zu mehr war er nicht in der Lage. Beeindrucken konnte er Tréogen
damit nicht. Der reagierte nicht darauf und setzte sein todbringendes Treiben fort.

Seine scherenbewehrte Hand schob sich wieder in den Brustkorb Atlans, und diesmal genau an die Stelle,
wo sein Herz raste.

Es ist aus, teilte der Extrasinn seinem Herrn lakonisch mit. Er kann offensichtlich durch
Umstrukturierung seiner Kérperatome durch jegliche Materie gleiten. Er wird dein Herz ertasten und es
zerquetschen.

»Diese Erkenntnis nilitzt mir jetzt auch nichts mehr, stellte Atlan resignierend fest.

In Sekundenbruchteilen lief sein vieltausendjahriges Leben wie in einem Extremzeitraffer noch einmal
vor ihm ab.



Eine Stunde vorher, irgendwo in Endreddes Bezirk:

Sie hatten nicht die geringste Ahnung, wohin sie das Mini-Karussell beférdern wirde, das sie in ihrer Not
betreten hatten. Die Fabrik auf Zimbag, nahe dem Regionalkarussell Bebenheim, stand in Flammen. Die
zahlreichen Explosionen lieRen vermuten, dal’ das Objekt sehr bald auf die Planetenoberflache abstiirzen
wurde.

Zahlreiche Opera-Roboter waren ihnen auf den Fersen gewesen. Atlan konnte nur hoffen, daf sie einen
so glnstigen Moment erwischt hatten, als sie das Mini-Karussell betreten hatten, daf} ihr ungewdhnlicher
Fluchtweg nicht sofort bemerkt worden war.

Icho Tolot sah die Dinge etwas gelassener. Er konnte sich im Unterschied zu seinem Begleiter auch relativ
sicher fuhlen. Er trug seinen Kampfanzug. Und er konnte seinen Kérpermetabolismus so verandern, daf3 er
nahezu unzerstérbar wurde.

Atlan hingegen war in héchstem MaR auf die Hilfe und den Schutz des Haluters angewiesen. Im Vergleich
zu dem Kolof von Halut war der Arkonide praktisch nackt. Eine einzige Hilfe besal} er in seinem Extrasinn.
Der konnte ihn aber nur warnen oder beraten, nicht aber vor kérperlichen Angriffen schitzen.

»Es gibt (iber diese Gegenstation keinen Weg zurlick, stellte Icho Tolot nach einer kurzen Uberpriifung
des Mini-Karussells fest, aus dem sie getreten waren. »Und auch keinen Weg zu einem anderen Ort. Sie
beférdert nichts. Entweder ist das eine Einbahnstralle, oder die einzige Gegenstation war die, von der wir
gekommen sind. Und da die Fabrik vermutlich Iangst abgestiirzt ist, funktioniert sie nicht mehr.«

Man sollte die Dinge positiv sehen, bemerkte Atlans Extrasinn. Wenn das Mini-Karussell auf der Fabrik
nicht mehr funktioniert, dann kénnen euch auch keine Operas mehr folgen. Allerdings tippe ich eher auf eine
Eine-Richtung-Funktion.

Atlan zog es vor, darauf nicht zu reagieren und statt dessen die Umgebung naher in Augenschein zu nehmen.
Natlrlich hatte das Mini-Karussell sie nicht aus Endreddes Bezirk hinausbeférdert.

Obwohl es solche Wege geben mufte! Wie sonst kamen die Hamamesch in den Besitz der Siegel-Waren,
die nur aus dem Zentrum Hirdobaans stammen konnten?

Also war man entweder noch auf Zimbag oder auf einem anderen Level. Vielleicht gar auf dem
geheimnisvollen Level 14, von dem er nur wullte, dal} es existierte. Aber mehr nicht.

Narr! Trdumer! schimpfte der Extrasinn in seinem Bewul3tsein. Kiimmere dich lieber um die Realitdten!

Auch Icho Tolot sondierte weiter die Lage.

Es gab nichts Auffalliges. Das Mini-Karussell, das sie an dem unbekannten Ort in die Wirklichkeit
entlassen hatte, war das einzige Objekt in einer ansonsten véllig leeren, schmucklosen Halle von etwa 30
mal 30 Metern GroRe.

Das Licht des Karussells war kurz nach ihrem Eintreffen erloschen. Was das zu bedeuten hatte, konnten
sich die beiden Aktivatortrdger denken: Das transmitterdhnliche System hatte seine Funktion eingestellt.

Der Raum besal keine Fenster und auch keine erkennbaren anderen Offnungen wie Tore, Schotten
oder Durchléasse im Boden oder an der Decke.

Das leicht diffuse Licht schien aus winzigen Disen zu strdmen, die in allen Seitenwanden, der Decke und
dem Boden als kleine, kreisférmige blaue Punkte zu erkennen waren. Die Temperatur entsprach dem
Einheitswert aller Levels.

Und doch: Alles besal} hier augenscheinlich einen provisorischen und unfertigen Charakter. Als ob der
Ausbau irgendwann abgebrochen worden war.

»Eine Sackgasse?« liberlegte Atlan laut.

Der Haluter lachte grollend.

»FUr mich existieren keine Sackgassen. Wenn es hart auf hart geht, kann ich so ziemlich jede Wand
durchbrechen. Aber es beunruhigt mich schon ein wenig, daf® wir iberhaupt keine Hinweise auf unseren
Aufenthaltsort besitzen. Befinden wir uns in einer subplanetaren Anlage, in einem der Trichtertirme oder in einer
anderen fliegenden Fabrik?«

»Sprichst du von den Trichtertirmen der Containerwelten?«

»Auch das ware theoretisch mdglich.« Icho Tolot lachte erneut. »Aber daran glaube ich nicht. So einfach
kann der Weg aus Endreddes Bezirk hinaus nicht sein. AuRerdem habe ich den Funkather im Normal- und
Hyperbereich sondiert. Es herrscht die Stille, die ich von den Levels her kenne. Daher glaube ich fest daran,
dal} wir uns weiter irgendwo in Endreddes Bezirk aufhalten.«

»Wir haben nicht mehr viel Zeit«, erinnerte ihn der Arkonide, »um etwas herauszubekommen. Irgendwann
endet unsere Phase. Also missen wir gezielt suchen.«



Er wartete keine Antwort des Haluters ab und begann die nachste Seitenwand zu untersuchen. Seine
Hande glitten Uber das glatte Material, das sich kihl anfiihlte.

Es konnte sich um Kunststoff oder um eine Metallegierung handeln. Die Farbe war Gberall gleich, ein
helles Anthrazit. Es gab keine Maserungen und keine erkennbaren Erhebungen.

Plétzlich glomm dicht vor Atlans Augen eine miinzgrofRe Stelle an der Wand auf. Ein hellblaues Licht
pulsierte leicht. Das System schien auf seine Annaherung reagiert zu haben.

»Was hat das zu bedeuten?« fragte er den Haluter.

»Das werden wir gleich wissen.«

Icho Tolot prel3te einen Finger seines rechten Handlungsarms auf den pulsierenden Punkt. Vollig
gerauschlos glitt eine nur gut 50 Zentimeter breite Flache dicht neben der Markierung nach oben.

Atlan lachte kurz auf, nachdem er die entstandene Offnung in Ruhe gemustert hatte.

»Da paRt du nicht hindurch, mein Freund. Aber ich. Diese Offnung ist gerade noch grof genug fiir Opera-
Roboter. Oder fiir einen schlanken Arkoniden, wenn er sich seitlich bewegt. Aber nicht fiir schwergewichtige
Haluter.«

»lch habe das dumpfe Geflihl«, bemerkte Icho Tolot, »dal} du dich tGber mich lustig machen willst.«

»Mitnichten, Tolotos. Der Gang dahinter ware ja breit genug. Aber wie willst du durch den schmalen
Durchlafd kommen?«

»Ganz einfach.«

Icho Tolot stellte sich vor die Offnung und setzte jeweils zwei Arme rechts und links an. Es knirschte ein
wenig, und Sekunden spater war das Loch grof3 genug fiir den KoloR3. Das Material der Wande, das sich
zunachst als hart und stabil angefiihlt hatte, zeigte nun eine extrem hohe Elastizitat.

»Mit plumper Gewalt«, spéttelte Atlan. »Sonst ist dir wohl nichts eingefallen, du Rohling.«

Statt einer Antwort hob der Haluter den Arkoniden durch die Offnung und gab ihm einen leichten Schubs.

»Vorwarts, mein verweichlichter Freund! Wir missen herausfinden, wohin es uns verschlagen hat.«

Zu ihrer Uberraschung nahm der Durchgang seine urspriingliche Form wieder an, nachdem Atlan und Icho
Tolot ihn passiert hatten.

»Hochwertige Technik«, stellte der Haluter fest. »Sie repariert sich selbst. Das erinnert an die
subplanetare Evolutionstechnik der Levels, auch wenn von der hier nichts Ahnliches zu sehen ist.«

Wahrend sie sich mit aller gebotenen Wachsamekeit durch den Gang tasteten, leuchteten seitlich in
unregelmaBigen Abstadnden immer wieder in Augenhdhe kleine hellblaue Kreise auf. Wenn einer der beiden
sie berlhrte, 6ffnete sich daneben ein Durchlal® von der schon bekannten Form und Grofe. Einige
Lichtpunkte leuchteten zwar auf, aber sie blinkten nicht rhythmisch. Hier liel3en sich keine Tiren 6ffnen.

»Versiegelte Raume«, vermutete der Arkonide.

Auf ein gewaltsames Vorgehen verzichteten die Freunde. Statt dessen 6ffneten sie weitere Durchlasse zu
beiden Seiten.

»Diese Passagen sind wohl nur fiir extrem schmale Wesen geschaffen worden, tberlegte Atlan laut.

Icho Tolot brummte zustimmend. Hinter den ersten Offnungen lagen ausnahmslos leere Réume, die dem
mit dem Ankunfts-Mini-Karussell nahezu perfekt glichen. Der Arkonide gewann wieder den Eindruck, daf
diese Teile der unbekannten Anlagte erst noch ausgebaut werden sollten. Allerdings wies nichts auf Aktivitaten
hin.

Dann endlich betrat Atlan einen Raum, der dicht mit technischen Geraten und Systemen bepackt war.
Von ihrem Ankunftsort hatten sie erst etwa 50 Meter zurlickgelegt.

Der Haluter blieb an dem schmalen Eingang stehen und betrachtete die Szene von auf3en. Einen
Kommentar gab er nicht.

»Das sieht aus wie eine positronisch gesteuerte Schaltanlage«, berichtete Atlan, der mehrere Meter in die
hohe Halle getreten war. »Die Signale verraten eindeutig, dal® die Systeme nicht in Betrieb sind. Den Sinn und
Zweck kann ich aber nicht erkennen. Dafir ist alles zu fremdartig und vielfaltig.«

Er ging weiter in den Raum hinein. Nichts deutete darauf hin, daf} hier Lebewesen oder auch nur Roboter
tatig gewesen waren. Alles war steril und ohne Bezug zu allem Lebenden. Dennoch erinnerte das Szenario
an die subplanetaren Anlagen von Endreddes Bezirk. Das war ja auch einleuchtend, denn aller
Wahrscheinlichkeit nach besal3en beide Technologien den gleichen Ursprung.

Als die beiden Freunde kurz darauf und wenige Schritte vor dem Ende des Korridors die vermeintlich



letzte Tiir 6ffneten, erlebten sie eine kleine Uberraschung, die dennoch in das bislang gewonnene Bild pafite.

Zunachst einmal stellte Icho Tolot erfreut fest, dal} sich diesmal ein Tor 6ffnete, das auch er bequem
passieren konnte. Gemeinsam mit Atlan trat er in die Halle hinter dem Durchlal3.

Zwischen den positronischen Anlagen fanden sich in diesem Raum ebenfalls jene zapfen- und
traubenférmigen Module der sogenannten Evolutionstechnik. Beide Arten waren eng miteinander verbunden
und bildeten eine Einheit.

Sie blieben am Eingang stehen und musterten die Aggregate, die sich leicht bewegenden Trauben und die
Bulndel aus drahtlosen Energieleitern, die scheinbar vollig ungeordnet den Raum ausfillten.

»Je weiter wir vordringen, stellte Atlan fest, »desto moderner und ausgebauter wirkt alles.«

»Vorsichtl« warnte der Haluter plétzlich. »Da drauf3en bewegt sich etwas. Ich habe ein Signal auf dem
Orter. Es nahert sich von dort.«

Er deutete in die Richtung, in der sie ihren Weg hatten fortsetzen wollen. Der Arkonide reagierte schnell.
Er fand einen Kontakt neben dem Tor und legte einen Finger darauf. Die Tur schloB sich wieder bis zu
einem schmalen Spalt. Kurz bevor die Verriegelung einrastete, hatte Atlan den Finger von dem Sensor
genommen.

Mit Tolot zog er sich ein Stiick ins Innere der Halle zurlick. Dabei behielt er den Spalt im Eingang ebenso
im Blick wie das Display auf dem rechten Handlungsarm des Haluters, auf dem das Echo seines Orters
abgebildet wurde.

»Doppler-Schaltung, flisterte der KolofR3. »Es werden nur die Objekte hell dargestellt, die sich bewegen.
Die schwachen Schatten sind die festen Teile dieser Anlage.«

Atlan erkannte einen Ausschnitt des Ganges, durch den sie gekommen waren, den Spalt am Eingang
und einen weiteren, aber schmalen Durchla® am Ende des Korridors. Als sie die Halle betreten hatten,
war diese Offnung noch nicht vorhanden gewesen.

Das Objekt, das sich relativ langsam naherte, muRte durch diese Offnung gekommen sein. Seine Umrisse
verrieten, daf} es etwa einen Meter hoch war und sich schwebend bewegte. Es hatte die Form eines
regelmafigen Stabes von etwa 20 Zentimetern Durchmesser und gut einem Meter Hoéhe.

Ein gleiches Echo zeichnete sich dicht jenseits der am Ende des Korridors entstandenen Offnung ab.
Auch dieses Objekt bewegte sich, aber es blieb aufterhalb des Korridors.

Vor dem Spalt im Eingang blieb das erste Ding stehen. Icho Tolot und Atlan zogen sich zwischen zwei
Aggregateblocke zuriick. Der Spalt schloB sich, ganz offensichtlich durch eine Einwirkung des stabférmigen
Objekts.

Der Orter verriet, dal® das schwebende Ding sich wieder schnell entfernte. Der andere stabformige Reflex
verschwand ebenfalls. Auch die Offnung am Ende des Korridors Iéste sich auf,

»Das war ein Roboter«, stellte der Haluter fest. »Also haben wir es hier nicht mehr mit den Operas zu tun,
sondern mit diesen Staben. Natirlich besagt das nichts tber ihre Gefahrlichkeit oder Harmlosigkeit. Vorsicht
ist auf jeden Fall geboten. Warte!«

Er hantierte an dem kleinen Sensorfeld seines Orters herum. Auf dem Bildschirm entstanden verwirrende Muster
und Schlieren, dunkle und helle Stellen. Etwas Konkretes konnte Atlan nicht ausmachen.

»lch versuche eine Bereichsortung«, erlauterte Icho Tolot, »aber ich komme nicht sehr weit. Jedenfalls habe ich
den Eindruck gewonnen, daf® wir uns im Inneren einer gewaltigen Schaltanlage befinden. In dieser Richtung,
er deutete wieder zum Ende des Korridors, »ist die Massenkonzentration ein Vielfaches von der der Gegenseite.
Ich vermute daher, daf® wir bei dem Mini-Karussell am Rand der Station herausgekommen sind. Auch die vielen
leeren Hallen unterstlitzen meine These. Lassen wir uns also Uberraschen, was wir noch alles entdecken. Im
Kern der Anlage kann es namlich ganz anders aussehen als in der relativ uninteressanten Peripherie.«

»Viel Zeit haben wir nicht«, erinnerte ihn Atlan erneut. »Bei unserer nachsten Versetzung in Endreddes Bezirk
sollten wir dartiber informiert sein, wo sich diese Station befindet. Denn ob das Mini-Karussell in
Bebenheim noch funktioniert und uns erneut an diesen Ort beférdern kann, ist doch verdammt ungewil3.«

Er 6ffnete das Tor. Tolots Doppler-Orter zeigte nur milchige Konturen. Ein bewegtes Objekt war also
nicht in der Reichweite seiner Sensoren.

»Dann komm!« schnaubte der Haluter. »Nutzen wir die Zeit. Ich passe schon auf, damit uns die
Stabroboter nicht so schnell entdecken.«

Sie erreichten das Ende des Ganges. Der hier verborgene Durchlal}, den der Stabroboter benutzt hatte,
dffnete sich automatisch, als sie dicht davorstanden. Die Offnung war breit genug fiir den Haluter.

Der Raum dahinter war ganz anders. Er war fertig, komplett, aktiv.

Der Anteil an der sogenannten Evolutionstechnik betrug hier etwa 30 Prozent und lag damit deutlich héher als
in der leblosen Halle.

Aber das war nicht entscheidend: Hier war an einem an- und abschwellenden Summen und an zahllosen



Konsolen, auf denen kleine Signallichter leuchteten, sofort zu erkennen, dal} die gesamten Systeme in
Betrieb waren.

Der Raum war auch ganz anders gestaltet. Das Licht trat hell aus meterlangen Leuchtstreifen, die vollig
unregelmafig an allen denkbaren Orten, auch im Ful3boden und in den Aggregateblocken selbst, angebracht
worden waren.

Trotz der enormen Helligkeit, die dadurch verbreitet wurde, existierten in Abstéanden von etwa zehn Metern
schrankartige Ausbuchtungen in den Seitenwanden, die pechschwarz waren. Fast schien es so, als ob das
Licht hier regelrecht verschluckt wiirde.

Icho Tolot vermal} eine solche Stelle mit den Instrumenten seiner Montur, aber er muf3te kopfschittelnd
zugeben, dal er nicht herausfinden konnte, wie die Schwarze erzeugt wurde und welchen Sinn sie hatte.

Atlan ging etwas unkonventioneller vor. Er betrat ein dunkles Loch und verschwand sogleich vor den Augen
des Haluters.

»Was ist passiert?« rief Tolot ihm hinterher. »Sei nicht zu leichtsinnig!«

»Es ist nichts passiert«, hérte er die ruhige Antwort Atlans. »Es ist hier nur einfach stockdunkel. Ich kann dich
und die Umgebung aber ohne Behinderung sehen. Auf der anderen Seite des schwarzen Schranks beginnt ein
Stollen. Er ist vielleicht 80 Zentimeter hoch. Ein Kriechgang. Und weiter hinten erkenne ich eine Offnung,
dahinter eine andere Halle oder einen Raum mit unbekannten Maschinen.«

Atlan trat wieder aus der Dunkelheit.

»Das ist alles sehr merkwirdig«, stellte er fest. »Es gibt auch keinen rechten Sinn. Ich kann mir nur
vorstellen, dald diese Anlage etwas mit den technischen Besonderheiten und den Ratseln von Endreddes
Bezirk zu tun hat. Aber was alles wirklich bedeutet, entzieht sich meiner Kenntnis.«

Icho Tolot deutete auf sein Armband-Display.

»Wir bekommen wieder Besuch von den Stabrobotern«, warnte er. »Diesmal sind es mindestens vier. Sie
nahern sich mit groRer Geschwindigkeit. Wir brauchen ein Versteck.«

Sie eilten ein Stiick weiter, aber dann hielt Atlan den KoloR fest.

»Eine Idee meines Extrasinns«, sagte er und deutete auf eine besonders gro3e schwarze Ausbuchtung.

Der Haluter folgte ihm zdgernd in die Dunkelheit. Wie eine Mutter ihr Kind hielt er dabei Atlans Hand fest.

Wenige Sekunden spater glitten draulen vier Stabroboter vorbei. Icho Tolot verfolgte ihren Weg mit
seinem Orter.

»Sie kehren um und kommen zuriick, teilte er kurz darauf mit. »Das kann nur bedeuten, daf sie uns
gezielt suchen.«

»Weiter nach hinten!« dréngte Atlan.

Der Haluter lie sich bereitwillig mitziehen. Die Dunkelheit endete nach wenigen Metern. Sie standen in
einer anderen Halle, die mit Maschinen verschiedener Technologien gefillt war. Die hellen Leuchtbander
waren ihnen schon bekannt. Und auch hier entdeckten sie mehrere schwarze Ausbuchtungen in den
Seitenwanden.

Dieser Raum war aber nur etwa vier Meter hoch und damit im Vergleich zu den bisherigen
Beobachtungen extrem niedrig. Die schwarzen Stellen wirkten daher noch bedrohlicher und unheimlicher.

»Weiterl« drangte Icho Tolot. »Sie folgen uns. Irgendwie scheinen sie unseren Aufenthaltsort feststellen
zu kénnen.«

»Vielleicht méchten sie uns nur begrifien«, vermutete Atlan. »Oder sie haben gar keine Waffen.«

»Du trdumst, mein Freund«, entgegnete der Haluter.

»Das meint mein Extrasinn auch«, gab der Arkonide zu. »Also ab durch das nachste Mini-Black-Hole.«

Mit einem Schwarzen Loch hatten die dunklen Ausbuchtungen bestimmt nichts zu tun. Viel
wahrscheinlicher war, daR es sich um Schleusen oder etwas Ahnliches handelte.

Diesmal hatten sie Pech. Hinter der dunklen Ausbuchtung befand sich eine stabile Wand. Nichts deutete
auf einen DurchlaR oder einen Offnungsmechanismus hin. Notgedrungen muften sie umkehren.

Sie wahlten eine beliebige andere Ausbuchtung aus. Noch bevor sie darin verschwanden, erschienen die
Stabroboter. Und dal sie es verdammt ernst meinten, bekamen die Freunde sofort zu spuren.

Aus dem Oberteil des vordersten Roboters schof3 ein diinner Energiestrahl, der allerdings die
Defensivsysteme von Tolots Kampf anzug nicht durchschlagen konnte. Dann waren die beiden in der
Dunkelheit verschwunden. Diesmal befand sich eine Offnung auf der anderen Seite.

Sie passierten zwei weitere, bedeutend kleinere Hallen, einen kurzen Korridor und eine Rampe, die sie
auf ein mehrere Meter tiefer liegendes Niveau brachte. Icho Tolot Giberwand den Héhenunterschied mit seinem
Gravo-Pak und hielt dabei den Arkoniden unter dem Arm fest.

In dem Gewirr aus Hallen, Gangen und »Schwarzen Ausbuchtungen« hatten sie schnell die Orientierung
verloren. Aber offensichtlich hatten sie die Verfolger zunachst einmal abgehangt.



»Sieh einmal dortl«

Atlan war an eine Bristung getreten, von der aus der Blick in eine riesige Halle mdglich war, die sich
nach oben und unten erstreckte. Der Raum besal} einen Durchmesser von mindestens 50 Metern.

Rote Lichter, die an Laserstrahlen erinnerten, zuckten durch die riesige Kugel. Dazwischen blinkten
zahllose Punkte in verschiedenen Farben. Das ganze Bild war absolut verwirrend und auch fiir Atlan ohne
Aussagekraft.

Icho Tolot warf nur einen kurzen Blick darauf und zerrte den Freund zurtck.

»Sie kommen wieder, stief’ er hastig hervor. »Wir miissen verschwinden..«

Der Arkonide war noch etwas verwirrt von dem phantastischen und doch so unverstandlichen Bild. Was
dort in der Kugelhalle ablief, war ein weiteres Rétsel. Vielleicht war das eine Art Hologramm. Oder das Gehirn
eines vollig anders gearteten Riesencomputers. Oder gar das gewaltige Kunstwerk eines genialen Schopfers?
Oder etwas ganz anderes.

Der Haluter zerrte ihn durch den nachsten Gang. Vor ihnen 6ffnete sich ein schweres, zweiteiliges Schott.
Sie traten hindurch. Und sogleich verschlof sich der Durchgang wieder.

»Die Stabroboter sind verschwunden, teilte Icho Tolot mit. »Dieser Raum scheint keinen anderen
Ausgang zu haben. Wir sitzen in einer Falle.«

»Vielleicht war es die Absicht der Stabroboter, uns in dieses Gefangnis zu locken«, meinte Atlan.

»lch kriege das Schott schon wieder auf«, behauptete der Haluter zuversichtlich.

Er begann die Wande mit seinen technischen Instrumenten abzusuchen, aber er hatte keinen Erfolg.

Atlan ging einmal die lange Halle auf und ab, aber er entdeckte nichts. Hier gab es nur die Leuchtbander
und die anthrazitfarbenen Wande.

Als Tréogen materialisierte, stield er einen Wamnschrei aus.

Drei Tage vorher, Level 7, Prullwegg:

Wotan Idal wuf3te, daf’ es wenig Sinn hatte, mit einem der Blauoperatoren zu diskutieren. Andererseits
brauchte er Informationen. AulRerdem wollte er nichts unternehmen, ohne zumindest einen Opera-Roboter
informiert zu haben. Die Zapfenroboter konnten sehr unangenehm werden, wenn man nicht im Sinn der
Ziele von Gomasch Endredde aktiv war.

Der terranische Robotiker hatte gar nicht die Absicht, gegen diese Ziele zu arbeiten. Er wuf3te zwar nichts
von der suggestiven Beeinflussung, die ihn antrieb, aber das spielte keine Rolle. Er war davon Uberzeugt,
richtig zu handeln. Er wollte reparieren.

Sein Problem lag an einer anderen Stelle. Und da erging es ihm nicht anders als den vielen Millionen
Galaktikern, die durch die zwdlf erreichbaren Levels von Endreddes Bezirk geisterten, um ihren vermeintlich
freiwilligen Auftrag zu erfillen.

Wotan Idal wuBte, was er zu tun hatte. Aber er hatte keine Ahnung, wie das geschehen sollte. Die
technischen Systeme von Gomasch Endredde mullten repariert werden. Was aber daran kaputt war, wo
etwas nicht funktionierte und wie man den Schaden beheben sollte, das wuldte der hagere Endachtziger
nicht.

»HOr mir zu, Blauoperal« Er gestikulierte wild mit beiden Armen, um den Roboter auf sich aufmerksam
zu machen. »Wenn ich Gomasch Endredde aus der Patsche helfen soll - und dazu bin ich bereit -, dann
mufdt du mir ein paar nutzliche Informationen liefern.«

»Frag einen Erzahler«, antwortete der Roboter stur.

»Hab' ich langst gemacht. Er hat mich zu dir geschickt. Mein Problem ist eigentlich ganz einfach. Ich
brauche nur eine Information.«

»Du bist verriickt, Kumpel«, meinte Zeynter Frescju, der so etwas wie Partner, Freund und Feind zugleich
fur Idal war, zum wiederholten Mal. »Merkst du nicht, da® die Operas so dumm sind wie ein Terraner nach einer
Flasche Palpyronischem Huckelbeerensaft?«

Der kleine, bucklige Palpyroner wich nicht von der Seite seines Freundes, auch wenn er ihn pausenlos
beschimpfte und alles mit Worten zu zerreifden versuchte, was Wotan Idal an Ideen entwickelte.

Die beiden ehemaligen Imprint-Outlaws waren ein seltsames Gespann.

Der Robotiker war gro® und schlank. Ein hagerer Typ, der fast ein biRchen verhungert aussah.

Der Kolonialterraner von Palpyron hingegen war ein kleiner Dicker und ein extrem nervoser Typ. Geistige
Qualitaten besald er nicht. Mit seiner ewigen Nérgelei versuchte er diese Schwéache zu verdecken.



»Halt's Maul, Fettwanst!« fuhr ihn Wotan Idal an. »Wenn ich mich mit einem Opera unterhalte, hast du
Sendepause.«

»Was du Unterhaltung nennst, bezeichne ich als sinnloses Gewasch.«

Der Robotiker drohte seinem Kumpan mit der geballten Hand. Zeynter Frescju hielt nun tatsachlich fir
ein paar Sekunden den Mund.

»Operal« wandte sich Idal erneut an den rotierenden Roboter. »Du mufit wissen, dal ich ein Spezialist
bin. Ich kann Gomasch Endredde helfen. Aber ich brauche Unterstlitzung. Durch fahige Roboter. lhr
Operas (bt nur eine Wachfunktion aus. Ich brauche aber Roboter, die flir mich arbeiten und die ich steuern
kann. Kapierst du das?«

»Er ist ein Robotiker«, spéttelte Zeynter Frescju. »Und was fur einer! Er hat noch nicht einmal eine
Roboterfabrik von aulen gesehen, geschweige denn von innen. In Wirklichkeit stinkt er vor Faulheit. Von
Robotik hat er soviel Ahnung wie ein Opera von der Herstellung des berihmten Palpyronischen
Huckelbeerensafts. Er sucht ein paar Dumme, die fir ihn arbeiten. Das ist alles. Hast du das verstanden,
Opera?«

»Nein«, gab der Zapfenroboter zu. »Aber ich habe Unterstlitzung angefordert. Sie wird gleich eintreffen.«

»Hah?« machte der Dicke.

Tatsachlich tauchte ein Rostoperator auf. So oft sah man diesen Typ nicht. Aber Wotan Idal wulte, daf’
allein die Operas vom Rosttyp so etwas wie Fiihrungsqualitaten besallen.

»lhr solltet weniger diskutieren«, erklarte der Rostoperator, »und statt dessen euren Auftrag erfilllen.«

»Genau das ist meine Absicht«, versicherte Wotan Idal. »Es ist aber leider so, dal} dieser kleine, fette
Kolonistenzwerg mich daran hindert. Und auf’erdem kann dein blauer Kollege meine Fragen nicht
beantworten.«

»lch hére dir zu.«

»Das ist gut.« Der Robotiker atmete auf. »Mein Name ist Wotan Idal. Ich bin ein fahiger Robotiker. Ich will
die notwendigen Reparaturen gern durchfilhren, Rostoperator. Aber ich habe nur gelernt, Roboter zu
programmieren und zu steuern. Also brauche ich Roboter, um meinen Auftrag zu erledigen. Gib mir welche,
und alles ist in Ordnung.«

Der Rostoperator antwortete nicht sofort. Vielleicht holte er von irgendwoher weitere Informationen ein.

»Es konnte sein, erklarte er dann, »dal} du einen guten Weg verfolgst. Begib dich nach Level elf.
Benutze das mittelgriine Feld des Fernkarussells. Auf Level elf erkundigst du dich nach einem
Regionalkarussell auf der Stidhalbkugel. Sein Leitsymbol ist ein Zeichen, das aus zwei Quadraten und
einem Kreis gebildet wird. Eure Leute haben ihm den Namen >Dark Bucket< gegeben. Unweit von diesem
Regionalkarussell findest du einen Bergriicken mit vielen Hohlen. In einer dieser Hohlen sind Roboter
eingelagert. Dort kannst du dich bedienen.«

Diesmal war es Wotan Idal, der »Hah!« machte. Die Informationen kamen reichlich unerwartet. Zudem
waren die Aussagen sehr genau und leicht in die Praxis umzusetzen.

Die beiden Opera-Roboter lieRen den Terraner und den Palpyroner allein.

»Dann wollen wir mal, mein Freund.« Der Robotiker winkte seinem Begleiter zu und deutete in Richtung
des Fernkarussells Radio Eins.

»Das ist doch alles ein ausgemachter Unsinn«, beschwerte sich Zeynter Frescju. »lch gehe nicht nach
Level elf. Skeat ist eine ekelhafte Welt. Ich war einmal dort. Das war mein erster und mein letzter Besuch
auf diesem dusteren Geisterplaneten.«

»Dann gehe ich allein«, entgegnete Wotan Idal.

Er wartete keine Reaktion ab und machte sich auf den Weg.

»Halt, mein Freund.« Der kleine Dicke eilte hinterher. »lch muf doch auf dich aufpassen. Sonst machst
du nur noch mehr Dummheiten.«

Sie trotteten schweigend in Richtung des Fernkarussells. An einem Lagerplatz fir alle mdglichen
Materialien und Gerate, die Radio Eins in den letzten Wochen ausgespuckt hatte, blieb der Robotiker stehen.
Er sah sich um, nahm schlie8lich zwei handliche Gerate auf und hangte sie sich um die Schultern.

»Was willst du mit diesem Schrott?« fragte Zeynter Frescju neugierig.

»Du bist ein Dummkopf, Dicker«, wehrte sich Wotan Idal entristet. »Du hast von nichts Ahnung. Das sind
zwei Programmiereinheiten. Wenn wir tatséchlich Roboter finden sollten, dann brauche ich diese Gerate, um
sie zu aktivieren.«

»Mit diesen Kisten kannst du vielleicht ein Spiegelei braten, aber mehr nicht. Du spinnst! Wie immer.«

Wotan Idal verzichtete auf eine Antwort.

Wenig spater betraten sie das mittelgriine Feld von Radio Eins und lief3en sich so nach Level 11 abstrahlen.



Level 11, Skeat, nahe dem Regionalkarussell Dark Bucket:

Das ungleiche Parchen hatte wenig Mihe, den Ort zu finden, den der Rostopera beschrieben hatte.
Zeynter Frescju maulte zwar unentwegt, aber daran hatte sich Wotan Idal langst gewohnt. Eines Tages, so
hatte der Robotiker insgeheim beschlossen, wiirde er sich dafiir rachen.

In der Felshéhle waren sorgfaltig etwa 100 sargahnliche Kisten aufgestapelt worden. Mit ein wenig Mihe
gelang es den beiden, eine der Kisten zu 6ffnen.

Es lag tatsachlich ein Roboter darin. Auf seiner Brust war in Interkosmo-Schriftzeichen sein Name
eingepragt: A-6-199.

»Das soll ein Roboter sein?« staunte Zeynter Frescju. »Der sieht ja eher aus wie ein zweibeiniger
Staubsauger.«

»lch gebe zu«, sagte Wotan Idal, »dafd mir dieses Modell unbekannt ist. Da ich die Bezeichnung aber lesen
kann, muB es sich um einen Roboter handeln, der friiher einmal einem galaktischen Volk gehdért hat. Etwas
seltsam ist das schon.«

»Was ist daran seltsam? Du willst doch nur wieder deine mangelnden Kenntnisse vertuschen. Du hast
namlich gar keine Ahnung von Robotern.«

»Du hast davon keine Ahnung. Ich weif3 ndmlich zufallig, dal® Roboter bei Palpyronern verpdnt sind.«

»Ganz recht.« Der Kleine warf sich in die Brust. »Wir arbeiten namlich noch mit den eigenen Handen. Dazu
bist du ja nicht mehr in der Lage.«

»Halt's Maul, Partner! Und hilf mir, den Burschen aus der Kiste zu heben.«

Der Roboter hatte ein beachtliches Gewicht, aber die beiden Manner schafften es doch, ihn
herauszuholen und an die Felswand zu lehnen. Er war etwas kleiner als der Palpyroner und auch nicht so
dick. Aber fraglos war er nach dem Vorbild eines Humanoiden gebaut worden.

Wotan Idal suchte ihn grundlich ab.

»Es mul irgendwo einen Input-Stecker haben«, murmelte er dabei. »Den mul ich finden. Denn dort muf®
ich das Programmiergerat anschlieRen.«

»lch hab's doch gesagt«, ndrgelte Zeynter Frescju. »Du hast keine Ahnung.«

»ldiot! Das ist ein Roboter galaktischer Herkunft. Und ich werde ihn aktivieren. Darauf kannst du dich
verlassen. Ich habe da einen Verdacht. Bevor die BASIS zur ersten Coma-Expedition startete, wurde ein neuer
Roboter-Typ entwickelt und mitgenommen. Ich weil® nicht mehr, wie diese Dinger genannt wurden; gesehen
habe ich auch nie einen davon. Aber um so einen Burschen mul} es sich handeln. Wenn wir ihn aktivieren,
haben wir einen wertvollen Helfer fiir die Reparaturen. Gomasch Endredde wird uns ewig dankbar sein -
und die Freiheit schenken.«

Das Argument konnte sogar den Palpyroner begeistern. Er beteiligte sich nun sogar an der Suche nach
dem Input-Stecker, auch wenn er sich darunter nichts vorstellen konnte.

Es war purer Zufall, dafl es ausgerechnet Zeynter Frescju war, der am linken Arm des Roboters eine
bewegliche Platte entdeckte und sie zur Seite schob. Darunter kam ein handtellergrof3es Feld zum
Vorschein, das mit Tausenden von winzigen Punkten Gbersat war.

»Schau mal her, Durrerl« rief er seinem Partner zu. »lst das vielleicht der gesuchte Stecker?«

Neugierig betrachtete Wotan Idal die bezeichnete Stelle.

»Ein Kontaktfeld«, behauptete er. »Dartiber kann man den Roboter ansprechen. Aber ich habe ein neues
Problem. Meine beiden Programmiergerate sind mit diesem Kontaktfeld nicht kompatibel.«

»Kompa-was?«

»Davon verstehst du nichts.« Der Robotiker winkte ab. »lch mul} versuchen, eins der Gerate umzubauen.«

»Das kann ja heiter werden!« stéhnte Zeynter Frescju. »Ich schlage vor, wir legen den Roboter wieder in seine
Kiste und verschwinden von diesem ungastlichen Level.«

Wotan Idal begann eifrig, an dem einen mitgebrachten Gerat zu arbeiten. Nebenbei zerlegte er das zweite
Gerét in seine Einzelteile.

»lch werde ein paar Stunden brauchen, teilte er seinem Partner mit. »Du kannst mir dabei nicht helfen. Aber
du kannst mir einen anderen Gefallen tun.«

»Ho6chst ungern«, entgegnete der kleine Palpyroner.

»Mach dich nitzlich, Bruder. Geh hinunter zu den Kantinen, und hole mir etwas zu essen und zu trinken!«

Zeynter Frescju murmelte etwas Unverstandliches, aber er machte sich auf den Weg. Als er eine halbe Stunde
spater zu Idal zurtickkehrte, hatte der dem Roboter die Programmiereinheit um den Hals gehangt. Und



irgendwie hatte er ihn mit mehreren Drahten an dem Kontaktfeld befestigt.

»Gut, nicht wahr?« fragte Wotan Idal und nahm den Napf mit dem Brei und den Becher mit Wasser in Empfang.

»Wenn du es gemacht hast, versetzte der Palpyroner abfallig, »dann kann es nichts Gescheites sein und auch
nicht funktionieren.«

»lgnorant! Ich habe alle wichtigen Informationen vorbereitet. Damit wird er nun gefittert. Natlrlich weil3 er
auch Uber dich Bescheid. Dann muf sich zeigen, ob er alles richtig verstanden hat.«

Der Robotiker Uiberprifte noch einmal alles, was er getan hatte, wahrend er gleichzeitig den Brei verschlang.

Dann schaltete er die Programmiereinheit ein. Mehrere winzige Felder leuchteten an der Frontseite auf.
Mit einem Stift berthrte Idal verschiedene leuchtende Punkte.

»lch befiirchte eine Explosion«, jammerte Zeynter Frescju. »lch habe da so eine dumpfe Ahnung.«

Der Robotiker arbeitete verbissen weiter, wahrend sein Partner die Nérgeleien ohne Unterbrechung
fortsetzte.

Plétzlich gab der Roboter einen Laut von sich.

»Ahal« machte Wotan Idal.

»Was hat er gesagt?« erkundigte sich der Dicke.

»Noch nichts. Aber ich schatze, er wird sich gleich melden. Ich habe einen etwas ungewdéhnlichen Weg
gewahlt, um ihn anzusprechen. Warte nur ab!«

Der Roboter stellte sich nun auf seine Beine. Er tastete mit den Armen seinen Kérper und das Gerat ab,
das ihm um den Hals gehangt worden war.

Sein Kopf mit den diversen Sensoren drehte sich in alle Richtungen. Er nahm seine Umgebung auf,
nattrlich auch die beiden Gestalten, die ihn erwartungsvoll anstarrten.

» Teilaktivierung«, erklang seine wohimodulierte Stimme. »Ich bin A-6-199. Was habt ihr mit mir gemacht?«

»Aktiviert«, beeilte sich Wotan Idal zu antworten. »Wir brauchen dich. Was fiir ein Typ bist du?«

»Androgyne A-6-199. Wer seid ihr? Ihr habt unerlaubte Eingriffe an mir vorgenommen. Ich habe
Informationen empfangen, fiir die ich nicht gebaut worden bin. Entscheidend ist aber: Es fehit der
Berechtigungsnachweis flir die erfolgten Eingriffe.«

»lch werde dir alles erklaren, A-6-199. Aber das ist eine lange Geschichte. Bist du bereit, flr uns zu
arbeiten?«

Der Androgyne ril® das Programmiergerat von seinem Hals und entfernte auch die Verbindung zum
Kontaktfeld an seinem Unterarm.

»lhr werdet gar nichts«, entgegnete er. »Und ich bin zu nichts bereit. Ihr seid Unbefugte. Ich rate euch, sofort
zu verschwinden. Und wagt es nicht, eine der anderen Kisten zu &ffnen. Es kdnnte euer Tod sein.«

Der Palpyroner zuckte bei diesen Worten zusammen, als hatte ihn der Schlag getroffen.

»Laf3t die Androgynen ruhen, verlangte A-6-199 weiter, »bis sie von einem Befugten geweckt werden. Habt
ihr das verstanden? Oder muR ich noch deutlicher werden?«

Zeynter Frescju lachte hysterisch und klatschte in die Hande.

»lch hab's gewult«, kicherte er. »lch hab's gewuf3t. Du bist nichts weiter als ein Pfuscher, Wotan. Zum Glick
habe ich nichts verbrochen.«

Wotan Idal schwieg. Er war wie gelahmt.

Der Roboter begab sich zu seiner Kiste und legte sich wieder hinein. Dann schlof3 er den Deckel.

»Komm, Wotan!l« drangte Frescju. »Du hast wieder einmal versagt. Auf Prullwegg kannst du den anderen
von deinem Fund erzahlen, aber glauben wird dir wohl niemand. Du bist ein Versager.«

Der Robotiker verpalite der Programmiereinheit witend einen Tritt. Dann stapfte er schweigend aus der
Hohle in Richtung des Regionalkarussells. Zeynter Frescju folgte ihm und rieb sich vergniglich die Hande.

Er hafdte Roboter. Und daran wiirde sich nichts andern.

Daf} diese scheinbar unbedeutende Begegnung zwischen den beiden Galaktikern und dem Androgynen
noch gréfiere Kreise ziehen wirde, ahnten die beiden nicht. Klar, Zeynter Frescju wirde den anderen von
der Geschichte berichten. Schon allein, um Wotan Idal eins zu verpassen.

Aber ob ihm jemand glauben wirde?

Drei Tage spéter, Level 11, Skeat, nahe dem Regionalkarussell Dark Bucket:
»Pirc Demoness!« rief der Smiler. »Du bist genau der richtige Mann fir mich. Es mag ein glicklicher
Zufall sein, dafd wir uns begegnet sind. Egal, mein Freund, ich brauche dich.«



Der extrem schlanke, fast diirre junge Mann starrte den Aktivatortrager irritiert an. Er holte ein paarmal
Luft, um zu antworten, aber letztlich schwieg er.

»Du bist mein Mann«, erklarte Ronald Tekener. »Du bist wichtig, und du wirst gebraucht.«

Endlich hatte sich der Kybernetiker wieder gefangen.

»Tut mir leid, Tekener«, reagierte er mit sduerlicher Miene. »lch nehme von dir keine Anweisungen
entgegen. Meine Bemuihungen gelten allein Gomasch Endredde. lhm mul} geholfen werden.«

Noch ein leicht verriickter Workaholic! dachte der Smiler.

Er setzte erst sein berlichtigtes Lacheln auf, dann lachte er laut.

»Mein Freund«, sagte er mit freundlicher Mimik. »Was glaubst du, warum ich hier bin? Wir alle wollen
Gomasch Endredde helfen. Natirlich auch ich. Du wirst einsehen, dal} die wenigen Aktivatortrager, die es in
Endreddes Bezirk verschlagen hat, eine besondere Verantwortung bei der Erfiillung dieser Aufgabe tragen.
Daher solltest du mir ruhig zuhdren, wenn ich dich um die Erledigung einer wichtigen Angelegenheit zum
Wohl Gomasch Endreddes bitte.«

Pirc Demoness blieb miRtrauisch.

»lch habe Uber dich verschiedene Dinge gehdrt«, entfuhr es ihm plbtzlich und sehr heftig. »Danach
sabotierst du unsere Bemiihungen. Es geht sogar das Gertlicht um, da® Homer G. Adams dich jagen laRt. Ich
war mehrmals auf Level drei und vier. Dort spricht man nicht gut Gber dich. Es soll sogar so sein, dal} die Opera-
Roboter Jagd auf dich machen.«

»Siehst du hier einen Opera, der mich jagt?«

Wenige Dutzend Meter entfernt glitten drei Roboter, zwei Blautypen und ein Silberoperator, vorbei. Sie
kiimmerten sich nicht um Ronald Tekener oder die anderen wenigen Galaktiker, die zwischen den Halden
aus allen mdglichen Materialien standen und nicht so recht zu wissen schienen, was sie tun sollten.

»Vielleicht diese drei dort?« spottete der Smiler.

Er wulte genau, dald die Opera-Roboter die Suche und die Jagd nach den Phasenspringern aufgegeben
hatten. Ein Zustand, den man mit Duldung umschreiben konnte, war eingetreten. Zum Gliick der
Phasenspringer.

»lch weifld von einem Freund«, beharrte der Kybernetiker auf seiner ablehnenden Haltung, »dal® du
schwere Auseinandersetzungen mit Homer G. Adams und seinem Arbeitsstab hattest. Dazu gehéren
immerhin so wichtige Leute wie Esker Harror oder Harold Nyman.«

Tekeners Hand glitt fahrig durch die Luft.

»Da hatten wir Anfangsschwierigkeiten«, rdumte er ein. »Die sind langst ausgeraumt. Jetzt ziehen wir alle am
gleichen Strang.«

Noch hatte er den Kybernetiker mit seinem Gemisch aus Wahrheit und Schwindelei nicht liberzeugt. Bei den
von einer Suggestivstrahlung beeinfluten ehemaligen Imprint-Outlaws war das auch keine einfache
Angelegenheit.

Diese Galaktiker sprachen eigentlich nur auf ein Thema an. Und das war die angebliche Reparatur der
Einrichtungen von Gomasch Endredde.

Was immer man darunter verstehen wollte!

Pirc Demoness blieb mif3trauisch.

»lch kenne dich von der BASIS.« Der Aktivatortrager wechselte bewul3t das Thema, um das Vertrauen des
Kybemetikers zu gewinnen. »Wahrend der ersten Coma-Expedition warst du im Stab von Robert Gruener,
dem Vater der Androgyn-Roboter. Ich vertraue dir.«

»lch war wohl eher der linke kleine Finger«, entgegnete Pirc Demoness, wahrend sich seine diistere Miene
etwas erhellte, »als die rechte Hand. Eine unbedeutende Figur am Rande des Geschehens.«

»Du untertreibst, Pirc! Wie kénnte ich mich sonst an dich erinnemn! Ich erinnere mich gut daran, wie Robert
Gruener deine Kenntnisse und Leistungen positiv gewrdigt hat. Stell dein Licht also nicht unter den Scheffel
und hilf uns, die Schaden in den Anlagen der Levels zu reparieren. Ich weil3, daf’ du unsicher bist, weil du keine
Ahnung hast, wo du anfangen sollst. Vielen anderen Galaktikern geht es ahnlich. Ich aber und einige andere
Aktivatortrager - wir besitzen bessere Informationen.«

Unbemerkt von den beiden Terranern, war ein Opera-Roboter vom Typ Blau herangeglitten. Er hatte
den Wortwechsel wohl teilweise mitbekommen, denn er stellte sich sofort auf die Seite des Smilers.

»Zogernde Gestalten kdnnen wir nicht brauchen, verkiindete der Roboter dem schlanken Kybernetiker.
»Tu also, was dir gesagt worden ist.«

»Er hat ja noch gar nichts gesagt«, wehrte sich Pirc Demoness. Auch dieser Satz war ein Ausdruck seiner
Hilflosigkeit und Unsicherheit.

»Dann wird er es gleich tun«, behauptete der zapfenférmige Roboter und glitt auf seinem Antigrav-
Polster davon.



»Na gut, lenkte Pirc ein. »lch habe mich wohl in dir geirrt, Tekener. Was gibt es zu tun?«

»Komm mitl«

Der Smiler deutete auf eine Felsformation, die bei dem schwachen Sternenlicht in einer Entfernung von
fast zwei Kilometern nicht leicht zu erkennen war.

»Unser Weg fiihrt zu den dortigen Hohlen.«

Sie befanden sich jetzt auf Skeat, Level 11. Der Planet war etwa von der Gré3e Terras und sonnenlos.
Folglich gab es weder Tag noch Nacht.

Da sich in der Atmosphare keine Wolken oder Nebel bildeten, herrschte standig die gleiche Dammerung,
die durch das Licht der Sterne erzeugt wurde. Die Augen gewohnten sich schnell an das Dammerlicht.

Ronald Tekener hatte schon bei seinem ersten Besuch auf dieser disteren Welt Eindriicke gesammelt. Die
Oberflache war rauh und ohne jegliches Leben. Friiher mochte das einmal anders gewesen sein, denn zwischen
den Sandwusten und Gesteinsformationen waren die gewundenen Rinnen von seit langem nicht mehr
existierenden Flissen auszumachen. Auch war der Smiler mehrmals bei seinen Erkundungsgéngen auf
Knochenreste gestolRen, die bewiesen, dal’ Skeat friiher einmal zumindest tierisches Leben - und damit mit
Sicherheit auch pflanzliches - getragen hatte.

Irgendwann in der fernen Vergangenheit, vielleicht gar vor mehreren Millionen Jahren, muf3te der Planet
aus dem Schwerefeld seines Muttergestirns gerissen worden sein. Ob dies ein natirlicher oder kinstlicher
Prozel gewesen war, lief3 sich nicht mehr feststellen.

Das Fernkarussell Drehscheibe lag rund 400 Kilometer vom Aquator entfernt auf der nérdlichen
Halbkugel. Daneben existierten zehn Regionalkarussells und demgemal auch zehn Trichtertiirme mit
Kantinen.

Ihr jetziger Aufenthaltsort lag auf der Stdhalbkugel bei einem Regionalkarussell, das von den Galaktikern
auf den merkwiirdigen Namen Dark Bucket getauft worden war.

Die dustere Atmosphare Skeats sorgte dafir, daf3 sich hier nur wenige Galaktiker - wenig im Vergleich zu
den anderen Levels - aufzuhalten pflegten. Insofern war es ein Gliicksfall fiir Ronald Tekener gewesen, dal} er
ausgerechnet hier auf Pirc Demoness gestolien war.

Nach Level 11 war der Smiler aus einem anderen Grund gekommen. Er hatte wahrend einer seiner letzten
Aufenthaltsphasen in Endreddes Bezirk mehr durch Zufall aufgeschnappt, daf? irgendwelche Galaktiker bei der
Suche nach reparaturwiirdigen Objekten auf ein Lager gesto3en waren, das an einem einsamen Ort unweit von
Dark Biicket zwischen Felsformationen in teilweise subplanetaren Héhlen angelegt worden war.

Der Smiler hatte mit einer Frau namens Erania Eibers den abgelegenen Ort auf Level 11 aufgesucht und
eine wabhrlich phantastische Entdeckung gemacht. Dabei hatte er den Geriichten erst gar nicht glauben
wollen.

Der Smiler hatte das Versteck inzwischen aufgesucht und drei Kisten gedffnet. Zwei weitere hatte er offen
vorgefunden. Und in allen funf Behaltern ruhten in der Tat Androgyn-Roboter!

Es gab eine Unzahl von verschiedenen Typen dieser Roboter. Aber eins hatten alle gemeinsam: Sie
trugen an einer exponierten Stelle, in der Regel im oberen Flnftel, eine Bezeichnung, die aus einem A (fur
Androgyne) und zwei Zahlen bestand. Die erste Zahl bezeichnete den Stamm, die zweite kennzeichnete die
Reihenfolge innerhalb des Stammes.

Die funf untersuchten Androgyn-Roboter trugen Kennzeichnungen, die mit »A-6« begannen. Damit war fur
den Aktivatortrager klar gewesen, woher der Fund stammte: Diese Roboter waren aus der Station Coma-6
entfihrt worden. Und das wiederum konnten nur die Hamamesch getan haben.

Als Zeitpunkt fur diesen Diebstahl kam nur die Spanne zwischen dem Aufbau von Coma-6 und der
Rickkehr der BASIS an diesen Ort wahrend der Riickreise von der ersten Expedition zur Grofl3en Leere in
Betracht.

Wie die desaktivierten Roboter in Endreddes Bezirk gelangt waren, lief3 sich zwar nicht nachvollziehen,
aber eigentlich gab es nur einen Weg. Die Hamamesch muften ihre Beute zu einer der Containerwelten
gebracht haben. Von dort war sie ins Zentrum von Hirdobaan abgestrahlt worden.

Es gab also »normale« Wege hinein in Endreddes Bezirk. Auch Perry Rhodan wuf3te das. Aber eine Nutzung der
fremden Transmittertechnologie der Containerwelten war fur die Galaktiker bislang ein Wunschtraum
geblieben.

Statt dessen mufdten die Freunde so holprige Wege beschreiten wie den Uber die Imprint-Wiirfel!

»Deine letzten Zweifel werden verschwinden«, versicherte Ronald Tekener dem Kybernetiker, »wenn du
erst siehst, was ich gefunden habe.«

Die beiden Manner machten sich auf den Weg durch die ewige Nacht von Skeat.



Der Smiler sollte recht behalten. Pirc Demoness' Zweifel verschwanden nicht nur. Sie verwandelten sich in
Begeisterung, als er die Androgynen in den Kisten sah. Am liebsten hétte er sie alle sofort zum Leben
erweckt, aber dazu fehlte ihm das technische Instrumentarium.

»Pald gut auf, Pirc«, argumentierte Ronald Tekener, »was ich dir jetzt sage. Meine Zeit ist begrenzt. Ich
werde noch an anderen Orten benétigt, denn es gilt, viele Weichen zu stellen, um die Fehler in den Anlagen von
Gomasch Endredde alle zu beheben. Und nur wenn wir das schaffen, haben wir eine Chance auf unsere
Befreiung.«

Er benutzte sinngemal die Argumente, an die auch Homer G. Adams glaubte. Gegeniiber einem
Ubereifrigen Typen wie Demoness war das die einzige Sprache, die zum Erfolg fiihren konnte.

Die Wahrheit sah etwas anders aus. Der Smiler wullte, daf’ seine Aufenthaltsphase in Endreddes Bezirk
sich wieder einmal dem Ende zuneigte. Ein Blick auf die Uhr verriet ihm, dald er in weniger als einer halben
Stunde von hier verschwinden wirde, um dann fur 13 Stunden und eine Minute in komaahnlichem Zustand in
seiner Gefangniszelle auf Schingo zu liegen.

Die verbliebene Zeit galt es zu nutzen. Die Weichen muften gestellt werden. Und Pirc Demoness schien
dafir der richtige Mann zu sein.

»Dein Auftrag ist nicht ganz einfach zu verwirklichen«, erklarte der Smiler dem hageren Kybernetiker. »Er
besteht aus zwei Teilen. Du wirst Helfer brauchen und sie finden. Es mussen alle Kisten mit den Androgynen
nach Level zwdlf, also Mollen, gebracht werden.«

»Warum gerade dorthin?«

»Reginald Bull hat von Mollen aus bestimmte Aktionen gestartet«, antwortete der Smiler. »Die
Wahrscheinlichkeit ist am groRten, dal wir dort die Androgynen brauchen. Uber den genauen Einsatzort kann
ich jetzt noch nichts sagen. Da mul} ich erst mit den anderen sprechen. Es laufen zur Zeit verschiedene
Aktivitaten. Aber dariber brauchst du dir nicht den Kopf zu zerbrechen. Wir treffen uns auf Mollen beim
Fernkarussell Tor Zwolf. Es werden auch andere Galaktiker anwesend sein, die unsere Vorhaben unterstitzen.
Das ist deine erste Aufgabe. Die zweite und leichtere wird dir mehr Spall machen. Du wirst auf Mollen die
Androgyn-Roboter aktivieren. Aber erst, wenn ich dir die Anweisung dazu gebe. Die Aktivierung durfte fir dich
als Androgyn-Spezialist kein Problem sein. Ich denke, daR du die notwendigen Gerate dafir findest. Oder
dafd du es irgendwie anders kannst. Es liegt allein bei dir, welche Vorbereitungen du flr die Aktivierung triffst.
Und pald mir gut auf die Androgynen aufl«

Pirc Demoness Uberlegte.

»Die Aktivierung ist kein Problem. Ich werde aber allein fur die erste Aufgabe mindestens 36 Stunden
brauchen«, meinte er.

»Das genlgt«, sagte Ronald Tekener. »An die Arbeit, mein Freund! Wir sehen uns in Kirze wieder. Ich verlasse
mich auf dichl«

Der Kybernetiker starrte dem Mann mit dem Narbengesicht nachdenklich hinterher. Er beobachtete eine
Gestalt, die aus dem Dunkeln zu Ronald Tekener trat und ihn auf dem Weg zum nahen Regionalkarussell
begleitete. Er glaubte in der anderen Person die Kartanin Dao-Lin-H'ay erkannt zu haben.

Demoness beschlof3, sich nicht Gber diese Dinge den Kopf zu zerbrechen.

Plétzlich waren die beiden Gestalten von einer Sekunde zur anderen verschwunden. Die ewige
Dammerung von Skeat schien sie regelrecht verschlungen zu haben.

Planet Schingo, Geféngnistrakt der Fermyyd, Briickenkopf der Galaktiker:

Das Erwachen war firr Atlan wie eine blitzartige Konfrontation mit dem Weltuntergang. Er glaubte fur
Sekunden die Krallen Tréogens in seiner Brust zu spiren. Und die Worte des Extrasinns waren in seinem
Kopf noch nicht verklungen.

Doch das war nicht das Aus! Der Arkonide rieb sich die tranenverschmierten Augen. Er erkannte Icho
Tolot, daneben Perry Rhodan und weitere Personen der Fihrungscrew. Er richtete sich auf und streckte
seine Glieder. Dann tastete er die Stelle auf seiner Brust ab, an der nach seiner Erinnerung noch vor
Sekunden die Hand Tréogens in seinen Koérper gedrungen war.

Die Brust war unversehrt. » Wir haben unverschamtes Gliick gehabt, Arkonide.« Der Haluter stiel ein



Grollen aus, das wohl ein Lachen sein sollte. »Unsere Aufenthaltsdauer in Endreddes Bezirk war just in
dem Moment zu Ende, als Tréogen dich téten wollte. Bevor er sein Werk vollenden konnte, verschwanden wir
aus seiner Realitat. Leider konnte ich das dumme Gesicht nicht mehr sehen, das er bestimmt gemacht
hat.«

Atlan war noch nicht in der Lage, etwas zu sagen. Er schittelte nur stumm den Kopf. Der Schock saR in
seinen Knochen. Selbst der Extrasinn hiillte sich in Schweigen.

Dann fielen dem Arkoniden die Uberaus ernsten Gesichtszlige Perry Rhodans auf. Der alte Freund schien
seit der letzten Begegnung um Jahre gealtert zu sein. Natirlich war das unmadglich, denn der Aktivator
verhinderte dies. Es multe etwas geschehen sein, was Perry groRen Kummer bereitete. Und das driickte
sich in seiner Mimik und Haltung aus.

»lch flihle mich wieder einigermalfien okay«, sagte Atlan nach einer Weile und nahm einen Schluck von
dem Getrank, das ihm eine hilfsbereite Hand gereicht hatte. »Aber was ist mit dir, Perry? Du siehst aus, als
ob ...«

Er brach ab, denn er splrte den Schmerz des Freundes.

»Hiobsbotschaften?« fragte Atlan leise.

»So kannst du es nennen, mein Freund«, antwortete der Terraner. »Alle Phasenspringer sind piinktlich
aufgetaucht. AuRer Bully und seinen vier Mitstreitern von der GRIBBON, Belavere Siems, Dino Gonkers,
Fherll Checkert und Fink Petticul. Von ihnen fehlt jedes Lebenszeichen.«

»Und das bedeutet...«

»Wir wissen nicht viel«, unterbrach Rhodan den Arkoniden. »Bully war bemuht, mit einem Behelfsschiff
namens WIZO nach Nundor zu gelangen. Das wissen wir von eurer letzten Begegnung mit ihm. Aber was
danach geschehen ist, wissen wir nicht. Und Spekulationen helfen uns nicht weiter.«

»Wir missen mit dem schlimmsten Fall rechnen«, meinte Michael Rhodan ernst. »Diese WIZO kann
explodiert sein. Eine Macht auf Nundor kann die funf getotet haben. Und dann ist da noch dieses Wesen
namens Tréogen, das dich, Atlan, um ein Haar erwischt hatte. Es gibt viele Moglichkeiten, aber ich sehe keine,
die in unserem Sinn positiv sein kénnte.«

Indra Priatar Jones hat auch als Leiche noch oszilliert, erinnerte der Extrasinn den Arkoniden. Wenn Bully
und seine Leute umgekommen wéren, miiten zumindest die Leichen oder ihre Uberreste aufgetaucht
sein. Da das nicht der Fall ist, kbnnen die fiinf Médnner nicht einfach umgekommen sein.

Atlan auBerte sich nicht dazu. Er wollte den Freunden keine falschen Hoffnungen machen. Letzten
Endes wuldten sie alle nichts Genaues tber den Mechanismus des Phasenspringens. Es war gut vorstellbar,
dal bei einer nahezu vollstandigen Zerstrahlung der Koérper der Oszillationsprozef3 ein Ende fand. Die
getoteten Phasenspringer waren aus diesem Grund auch zerstrahlt worden. Die Spekulation des Extrasinns,
so trostreich sie klang, konnte somit ganz falsch sein.

»lcho hat mir von euren Erlebnissen zum Teil berichtet.« Perry Rhodan konnte seine Betroffenheit nicht
verbergen, auch wenn er jetzt bewul3t das Thema gewechselt hatte. »Viel Zeit haben wir nicht. Wir miissen
einen neuen Plan entwickeln, den ihr den verbliebenen Phasenspringern mitteilt, wenn ihr euch wieder in
Endreddes Bezirk trefft.«

Er geht also davon aus, flisterte der Extrasinn Atlan zu, daB Bully und die GRIBBON-Leute nicht mehr
am Leben sind.

Auch das war nach Atlans Meinung nicht unbedingt richtig. Der Extrasinn schien etwas unter dem Schock
der Begegnung mit Tréogen tu leiden. Perry Rhodan ging mit seiner Aussage lediglich davon aus, daf die
Phasenspringer bei Beginn der nachsten Periode in Endreddes Bezirk Bully und seine vier Begleiter auch
nicht antreffen wirden.

Erneut behielt Atlan seine Uberlegungen fiir sich.

»lch habe einige wichtige Mitteilungen zu machen«, meldete sich der Haluter zu Wort. »Ich hatte inzwischen
gentgend Zeit, um nachzudenken.«

»Wir héren dir nur zu gern zuk, versicherte Perry Rhodan. »Du kennst die Verhaltnisse in Endreddes
Bezirk aus deinem personlichen Erleben. Niemand kann daher besser entscheiden, was zu tun ist.«

»Es geht mir zunachst um das Wesen Tréogen, fal3te Icho Tolot zusammen. »Wir wissen nicht viel Gber
seine Fahigkeiten. Aber das, was wir wissen, reicht allemal aus, um seine Gefahrlichkeit zu beurteilen. Ich
werde jedenfalls bei meinem nachsten Zusammentreffen mit Tréogen nicht abwarten und vielleicht
versuchen, etwas Uber seine Absichten und Ziele in Erfahrung zu bringen. Ich werde sofort mit allen mir
zur Verfugung stehenden Waffen und Kréaften versuchen, Tréogen zu vernichten. Alles andere ware pure
Dummheit.«

»Du hast keine moralischen Bedenken?« fragte Perry Rhodan.

»Nein. Es handelt sich ziemlich sicher um ein kiinstliches Geschopf. Er wurde offenbar



zusammengebastelt oder halb aus der Erbmasse anderer Lebewesen geklont oder geziichtet. Das sieht
man Tréogen an. Seine Herstellung allein war ein moralisches Verbrechen. Wenn ich seine Geschichte richtig
interpretiere, dann haben seine Schopfer selbst erkannt, da® Tréogen aus dem Verkehr gezogen werden
muf3te. Moglicherweise waren sie dazu nicht mehr in der Lage. Das Produkt ihrer Schopfung war ihnen Gber
den Kopf gewachsen. Es blieb nur eine Notlésung - die véllige Isolierung Tréogens. Wir haben in unserer
Unwissenheit und Neugier genau das Falsche getan, als wir ihn aufgeweckt haben. Es ist daher auch
unsere Pflicht, den entstandenen Schaden wieder zu beheben.«

Perry Rhodan schwieg nachdenklich. Das Verschwinden Bullys und der GRIBBON-Leute zehrte an seinen
Nerven.

»lch unterstltze die Aussagen Icho Tolots uneingeschrankt«, bekraftigte Atlan. »lch gehe sogar einen
Schritt weiter. Tréogen stellt fir uns eine uniibersehbare Gefahr dar. Das allein rechtfertigt, dal® wir mit
allen Mitteln gegen ihn vorgehen. Ich habe sogar mit dem Gedanken gespielt, Gucky einen Imprint-Wurfel
zu verpassen, damit er uns gegen Tréogen untersttitzen kann.«

»Das kommt nicht in Frage«, widersprach Rhodan hastig.

»Es ist auch nicht notwendig, Rhodanos«, bemerkte der Haluter. »Zumindest nicht im Augenblick. Aber
Ruicksicht gegentber Tréogen ist nicht angebracht. In diesem Punkt sollten wir uns einig sein.«

»Ich habe mir Uber die mdglichen Hintergrinde Gedanken gemacht«, sagte Michael Rhodan. »Die
Kernfrage ist doch, welche Rolle Tréogen in der ganzen Geschichte spielen sollte. Ich meine das aus der
Sicht derer, die ihn hergestellt haben.«

»Wir wissen nichts Genaues«, raumte Perry Rhodan ein. »Aber ich vermute, dal® Tréogen fur die Erfillung
einer bestimmten Aufgabe geschaffen wurde.«

»FUr welche Aufgabe?«

»Daruber kdnnen wir nur spekulieren. Nach den bisherigen Informationen hat jemand - vielleicht
Gomasch Endredde - vor langer Zeit eine Art gro3es Programm anlaufen lassen. Ziel oder Sinn dieses
Programms sind uns nicht bekannt. Wir haben keine konkreten Hinweise. Aber wir haben zu spiren
bekommen, daR einiges in diesem Programm falsch gelaufen ist. Dazu gehoért der Reparaturbedarf Gomasch
Endreddes ebenso wie die Existenz Tréogens.«

»Diese Spekulationen bringen uns nicht weiter.« Icho Tolot deutete mit seiner Erklarung an, daf} er
keinen Wert auf eine Fortfiihrung des Themas legte. »Zu unseren bisherigen Aufgaben ist eine weitere
gekommen. Wahrend der nachsten Phase missen wir nach Bully und seinen Leuten forschen. Wir kdnnen
das nur, wenn wir zum Kernpunkt des geheimnisvollen Geschehens in Endreddes Bezirk vorstoRen. Und da
sehe ich eine Chance.«

»Du machst mich neugierig«, gab Perry Rhodan zu.

»Pafd auf! Viel Zeit haben Atlan und ich nicht. Wir missen bald wieder nach driiben, dort zunachst die
anderen Phasenspringer Uber die bisherige Entwicklung informieren. Ich habe euch berichtet, da3 Atlan und
ich in eine unbekannte Station verschlagen wurden. Damit wir wissen, wovon wir sprechen, gebe ich der
Station einen Namen: NETWORK. |hr werdet gleich verstehen, was ich damit andeuten will.«

»Du sprichst von der Halle mit dem Laserlicht und den Holographien«, vermutete Atlan.

»Richtig. Wir hatten nicht viel Zeit. Aber ich habe in meinem Planhirn das Bild gespeichert, das ich
gesehen habe. Eine groRRe Halle mit seltsamen und fiir uns zunachst unverstandlichen Energiestrukturen.
Inzwischen habe ich das Bild ausgewertet. Atlan hat nur einen Teil gesehen, denn in der Halle befanden
sich auch energetische Bilder, die nur im Infrarotbereich wahrnehmbar sind. Fir mich war das kein
Problem. Auch glaube ich nicht, dal® menschliche Augen und menschliche Gehirne in der Lage sind, das Bild
zu erkennen oder gar zu verstehen. Was hast du gesehen, Arkonide?«

Atlan z6gerte einen Moment.

»Bunte Linien, zahllose Punkte, vielleicht Energiebahnen, Holographien eines phantastischen
Kunstwerks«, sagte er dann. »Ich gebe zu, daf ich keine Ahnung habe, was das bedeuten kénnte.«

»Aber ich habe wesentliche Dinge erkannt«, berichtete Icho Tolot. »Nicht sofort. Erst mufte ich alle Werte
verarbeiten. Das Gebilde in der Halle von NETWORK ist eine Rastermatrix, das energetische Abbild eines
realen Szenarios. Die Matrix stellt in einer duf3erst komplexen und nicht maRstabsgetreuen Form die zwolf
Levels von Endreddes Bezirk mit allen wichtigen Details dar. Vielleicht sind auch die beiden fehlenden
Levels darin enthalten. Allerdings habe ich darauf keine Hinweise registriert. Ich hatte aber nur wenig Zeit,
um alles aufzunehmen.«

»Kannst du dich etwas genauer ausdriicken?« fragte Perry Rhodan.

»Naturlich. Ich wollte erst einmal das Gesamtbild erwahnen. Die Matrix besteht aus zahllosen Linien und
Punkten. Sie ist ein gewaltiges und nicht Gberschaubares Netzwerk. Die Punkte stehen zum Teil fir die
Regional- und Fernkarussells, die Schwebenden Fabriken, die Planeten selbst und sicher auch fiir andere



Werte. In der Matrix sind alle wichtigen Orte als singulare Werte enthalten. Zugegeben, dal ich bei vielen
Details noch nichts ausségen kann. Aber insgesamt betrachtet kdnnte die Rastermatrix so etwas wie der
Schliissel zum Verstandnis von Endreddes Bezirk sein.«

»Dann ware es nutzlich, wenn wir mehr dartiber erfahren, stellte Perry Rhodan fest.

»Logisch«, bekraftigte Icho Tolot die Feststellung. »lch mdchte daher bei unserem nachsten Aufenthalt
noch einmal nach NETWORK gehen und mir alles genauer ansehen. Es wird nicht ungefahrlich. Die
Stabroboter flrchte ich nicht, aber Tréogen ist ein nicht kalkulierbarer Risikofaktor.«

»Wenn du damit sagen willst«, hakte Atlan spontan ein, »daf3 du lieber allein gehen méchtest, dann nimm
zur Kenntnis, daf ich dich begleite.«

»Nichts anderes habe ich von dir erwartet.« Der Haluter lachte dréhnend. »Ich messe der Station
NETWORK eine grofl’e Bedeutung zu. Es ware mdglich, dal® von dort der Oszillationsprozef3 der
Phasenspringer gesteuert wird. Und dal} wir dort etwas herausfinden, was den Verbleib von Bully und den
GRIBBON-Leuten klart.«

Das Argument Uberzeugte nicht nur Perry Rhodan. Seine angespannten Gesichtszilige glatteten sich
etwas. Jede Aussicht, etwas Uber die Verschwundenen zu erfahren, beruhigte ihn.

»Wir haben da ein kleines Problem, Tolotos«, erinnerte Atlan den Haluter. »Wir wissen nicht, wo
NETWORK zu suchen ist. Sicher ist nur, daf} die Station sich irgendwo in Endreddes Bezirk befinden muf3.«

»Selbst das ist nicht bewiesen«, gab Icho Tolot zu. »Aber nach meinen Untersuchungen und Messungen
immerhin hdchst wahrscheinlich.«

»Der einzige gangbare Weg, den wir kennen, setzte der Arkonide seine Uberlegungen fort, »ist der
Uber das Mini-Karussell in der Fabrik von Bebenheim. Die Fabrik ist aber aller Wahrscheinlichkeit nach
abgestirzt. Ob das Mini-Karussell noch funktioniert, ist eine andere Frage. Ich stufe die
Wahrscheinlichkeit dafiir als nicht sehr hoch ein.«

»lch habe all diese Punkte in meinem Plan berticksichtigt.« Icho Tolot lie? sich nicht beunruhigen. »Wenn das
kleine Karussell nicht mehr arbeitet, dann miissen wir eine andere Fabrik mit einem anderen Karussell finden. In
der Rastermatrix befinden sich bestimmt an die tausend singulare Stellen, die als Transportsysteme eingestuft
werden kénnen. Da nach meiner Uberzeugung die Station NETWORK so etwas wie der Nabel von Endreddes
Bezirk ist, miissen auch viele Wege zu diesem Ort fiihren. Wir werden einen finden.«

Sie sprachen alle wichtigen Punkte emeut durch. Die nachste Oszillationsphase sollte in erster Linie dazu
benutzt werden, weitere Daten Giber NETWORK zu erfahren und gleichzeitig nach den Verschollenen zu forschen. Ein
wenig Hoffnung setzten sie auf Ronald Tekener, der sich auf die Suche nach Androgyn-Robotern begeben hatte.

Dann neigte sich ihre Zeit auf Schingo dem Ende zu.

»lch kann verdammt wenig fir euch tun«, waren Perry Rhodans letzte Worte an die beiden Phasenspringer.
»Und das beunruhigt mich selbst. Aber meine besten Wiinsche begleiten euch.«

Level 4, Bagotta, Fernkarussell Petterssons RIff:

Es war schon fast zur Routine flr alle Phasenspringer geworden, die Ankunft in Endreddes Bezirk. Die
Opera-Roboter nahmen davon kaum noch Notiz, und das empfanden alle als angenehm. Das Freikdmpfen
der waffenlosen Phasenspringer durch die Galaktiker des Kommandos Gonozal fiel damit weg.

Alle Ankdmmlinge konnten sich schnell und normalerweise ungehindert an den verabredeten Ort
begeben. Die Fernkarussells standen jedem zur Verfligung.

Diesmal war als Treffpunkt Petterssons Riff ausgewahlt worden. Der einzige, der sich zu Beginn der
Oszillationsphase nicht an einen anderen Ort begeben mufte, war somit Ronald Tekener. Er wartete
etwas abseits des Femkarussells, nachdem er dort in die bewuRRte Realitédt von Endreddes Bezirk
zurtickgekehrt war.

In schneller Folge trafen die anderen Phasenspringer ein. Atlan trat aus dem hellblauen Feld von Level 1,
Schrett. Ihm folgte Aktet Pfest mit seiner Mannschaft des Kommandos Gonozal.

Icho Tolot und die Gruppe Arlo Rutans kamen von Pattrido. Der Haluter hatte verabredungsgeman einen
Umweg Uber Zonder-Myry gemacht, um dort ein eventuelles Eintreffen von Reginald Bull nicht zu
versaumen. Aber er kam allein.

Von Deffert und Zimbag kommend, bildeten die Gbrigen Teams des Kommandos Gonozal den AbschluB3.
Die Begriiiung zwischen Dao-Lin-H'ay und dem Smiler fiel nattirlich herzlich aus.

Das Staunen und Entsetzen bei den noch nicht Informierten war grof, als sich zeigte, daf3 sich von



Reginald Bull und seinen vier GRIBBON-Leuten nichts zeigte.

Atlan Gbernahm es, die Phasenspringer Gber die Neuigkeiten aufzuklaren. Dann erlauterte Icho Tolot
seinen Plan, mit Atlan Uber Zimbag und das Regionalkarussell Bebenheim erneut zur Station NETWORK
vorzustof3en.

Von den dort beim letzten Einsatz zuriickgebliebenen Phasenspringern erfuhren Atlan und Icho Tolot, daB die
Fabrik in der Tat abgestiirzt war und schwere Verwiistungen angerichtet hatte.

Die Galaktiker berichteten weiter, daf} sie keine Lebewesen oder Roboter beobachtet hatten, die aus der
wracken Fabrik gekommen waren. Unter den Opera-Robotern auf Zimbag war allerdings eine grof3e Hektik
ausgebrochen. Ganze Scharen von ihnen hatten sich an der Absturzstelle eingefunden. Sie hatten die
neugierigen Galaktiker vertrieben. Die Phasenspringer selbst muf3ten zwangslaufig am Ende ihrer
Aufenthaltszeit verschwinden.

Das war vor Uber 13 Stunden passiert. Wie es nun am Regionalkarussell Bebenheim aussah, wullte
niemand.

Ronald Tekener wollte sich unverziglich nach Mollen begeben, um zu priifen, ob der von ihm
angeheuerte Kybernetiker Pirc Demoness die Kisten mit den Androgynen bereits auf den Weg gebracht
hatte. Ein grof3er Teil des Kommandos Gonozal wiirde ihn begleiten. Auf Mollen wiirde eine Gruppe den
Smiler unterstutzen, wahrend die andere sich auf die Suche nach Reginald Bull und den anderen
Verschollenen begeben sollte.

Die Ubrigen Phasenspringer des Kommandos Gonozal sollten die anderen Levels nach Spuren der
Verschollenen absuchen. Viel versprach man sich davon zwar nicht, denn es war ja bekannt, dal} die
Verschollenen zuletzt auf Mollen gewesen waren.

Als Treffpunkt fir den Beginn der nachsten Phase wurde das Fernkarussell Fly-Away auf Level 6
vereinbart, also der Ort, an dem Reginald Bull normalerweise hatte auftauchen miissen.

Die Weichen fir die verbleibenden knapp zwolf Stunden dieser Phase waren schlieRlich abgesteckt. Die
Phasenspringer machten sich auf den Weg. Von den Operas war auch jetzt kaum etwas zu sehen. Sie duldeten
die eigentlich unerlaubten Aktivitaten der Galaktiker und zeigten keine erkennbare Reaktion.

Atlan und Icho Tolot betraten gemeinsam das dunkelblaue Feld des Fernkarussells Petterssons Riff;
gemeinsam verlieRen sie das Zielkarussell Hades auf Zimbag. Das zu Hades gehdrige Regionalkarussell
war nur knapp 200 Meter entfernt. Es tauchten zwar mehrere Opera-Roboter in ihrer Nahe auf, aber auch
hier blieben die Phasenspringer unbehelligt.

Vom Regionalkarussell lief3en sie sich nach Bebenheim abstrahlen. Hier sondierten sie zunachst einmal die
Lage.

Weit und breit war kein einziger Galaktiker zu sehen. Auch die Zahl der anwesenden Operas entsprach
nicht mehr der aus dem Bericht der Phasenspringer. Nur etwa ein Dutzend der Zapfenroboter bewegte sich
in der Nahe der abgesturzten Fabrik.

Die Verwistungen waren jedoch schlimm. Die Fabrik hatte den Trichterturm getroffen, ohne diesen
nachhaltig zu zerstéren. Dann war das riesige Gebilde durch die Reihen der Kantinengebaude gepfligt und
hatte etwa die Halfte davon dem Boden gleichgemacht.

Es war klar, da die Galaktiker diesen ungastlichen Ort geraumt hatten. Die Opera-Roboter hatten sicher
ihren Teil dazu beigetragen. Offensichtlich hatten sie versucht, ein Eindringen der Galaktiker in die Wurfel-
Fabrik zu verhindern, und daher die Totalrdumung veranlaft.

Noch hatten die Operas die beiden Ankdmmlinge nicht bemerkt. Atlan und der Haluter zogen es daher vor,
sich am Rand einer Halde mit alten Geraten ein Versteck zu suchen, von dem aus sie die Fabrik genauer in
Augenschein nehmen konnten. Vor allem galt es vor einem Eindringen herauszufinden, in welchem Teil des
ehemals 1,5 mal 1,8 Kilometer grof3en Objekts sich das Mini-Karussell befinden muf3te.

Bei ihrem ersten Besuch war alles zu schnell gegangen, als daf} sie sich ein genaues Bild von dem
riesigen Bauwerk héatten einpragen kdnnen. Zudem hatte der Absturz das Aussehen der Fabrik drastisch
verandert.

Das urspriinglich an eine alte Ritterburg erinnernde Objekt war jetzt nur noch etwa 1,2 mal einen
Kilometer groR. Der Aufprall auf dem Planetenboden und der Zusammenstof3 mit dem Trichterturm hatten
die Fabrik auf zwei Drittel der urspriinglichen Gré3e zusammengestaucht.

Von den vielen hundert kleinen Erkern, die das fliegende Gebaude einmal geziert hatten, war wohl Gber die
Halfte abgesprengt oder herausgerissen worden. Welche Funktion diese Anhangsel einmal gehabt hatten
oder ob sie nur Zierat waren, vermochte niemand zu sagen.

Icho Tolot erlduterte Atlan seinen Plan. Diesmal wollte er nichts riskieren. Da er damit rechnen muldte, daf3
die Operas ihn und den Arkoniden am Betreten der abgesturzten Fabrik hindern wirden, verlief3 er sich auf
das Deflektorfeld seines Kampfanzugs.



Er mufte ferner beriicksichtigen, daf} die syntronischen Systeme seiner Montur nicht mehr richtig
arbeiteten. Das lag an der unbekannten Strahlung, die wohl Uberall in Endreddes Bezirk vorherrschte und
syntronische Bausteine allmahlich arbeitsunfahig machte. Der Haluter half sich damit, daf} er gestorte
Systeme manuell steuerte.

»lch werde das Deflektorfeld auf das grof3tmdogliche Mafd ausdehnen, erklarte er dem Arkoniden. »Wenn du
dich nicht weiter als vielleicht zwei Meter von mir entfernst, befindest du dich ebenfalls in seinem Schutz.«

»Von der Méglichkeit hatten wir schon friiher Gebrauch machen sollen«, meinte Atlan.

Sie machten sich auf den Weg. Die wenigen Operas waren ganz offensichtlich nicht in der Lage, das
Deflektorfeld zu orten. Unbehelligt gelangten sie an den Rand der Fabrik. Der leicht beschadigte Trichterturm
von Bebenheim lag nur einige hundert Meter entfernt. Auch dort zeigte sich kein einziger Galaktiker.

Erst jetzt wurde deutlich, daf? aus der verformten Masse der Fabrik ein etwa hundert Meter langes Stlick wie
ein Turm herausragte. Da es zuvor nicht vorhanden gewesen war, muf3te es durch die starken
Verfaltungskrafte beim Absturz entstanden sein.

Der Turm selbst wirkte heil, muf3te aber aus dem Inneren der Fabrik stammen. Atlan vermutete, daf3 ein
besonders stabiles Teil der Fabrik in ihm enthalten war, das auch durch den Absturz seine urspringliche Form
nicht verloren hatte.

»Vielleicht eine besonders wichtige Anlage«, Uberlegte der Haluter laut.

Sie orientierten sich gemeinsam.

»Wenn ich mich nicht tdusche«, meinte Icho Tolot, »dann befindet sich das Mini-Karussell auf der anderen
Seite. Es hat sich alles sehr verandert. Ich bin nicht einmal sicher, wo bei der Fabrik oben und unten ist.«,

Atlan nickte nur stumm. Trotz seines fotografischen Gedachtnisses hatte selbst er gréRere
Orientierungsprobleme.

Sie umrundeten das gewaltige Wrack, gelangten dabei gleichzeitig aus dem Sichtfeld der Opera-Roboter
und zu der dem Trichterturm abgewandten Seite.

Auch jetzt verzichtete der KoloR von Halut nicht auf das Deflektorfeld. Und Atlan blieb brav ganz dicht an
seiner Seite.

Sie kletterten Gber Trimmer und abgesprengte Teile. An einigen Stellen hoch tber ihnen war der Blick in
Teile der Innenanlagen frei. Die ehemals glatten Wande waren an vielen Stellen wie zu heifld gewordenes
Plastik verlaufen. Dazu kamen die mechanischen Verformungen: Rdume hatten sich ineinandergeschoben,
Decken waren eingesturzt.

Ein normales Passieren des Innenbereichs erschien ziemlich unmdglich.

»Meine Orientierung war falsch«, gab Icho Tolot schlieBlich zu. »Ich erkenne jetzt andere Merkmale. Das
Mini-Karussell mu3te demnach etwa dort liegen, wo sich der Turm aus dem Wrack geschoben hat. Vielleicht
befindet es sich sogar in dem Turm selbst.«

Vor ihnen tirmte sich ein uniiberschaubarer Berg aus Metall, Plastik und anderen Materialien auf.

»Mach dich auf eine Kletterpartie gefalit«, kiindigte der Haluter an. »Auf den Einsatz meines Antigravs
mochte ich aus zwei Grinden verzichten. Erstens ist seine Streustrahlung sehr hoch. Und zweitens
konnte bei einem unvorhersehbaren Ausfall fiir dich eine gro3e Gefahr entstehen. Wir gehen also zu Ful3.«

»Wir kdnnen auch nicht ausschlief3en, flgte der Arkonide hinzu, »daf} im Inneren der Fabrik
Uberwachungssysteme aktiviert sind, die den Absturz (iberstanden haben.«

Icho Tolot arbeitete mit den Geraten, die in seinen Kampfanzug integriert waren, und deutete dann auf eine
gebogene Platte aus Metall, die sich irgendwo aus der Fabrik gelést haben mufite und im Planetenboden
steckengeblieben war. Unmittelbar dahinter begann die eigentliche Fabrik.

»lch orte einen Tunnelk, erlauterte er Atlan. »Er verlauft zwar nicht gerade, aber er weist etwa in die
Richtung, in die wir vorstofsen mufRten. Der Gang beginnt hinter der Platte. Warte hierl«

Er entlie3 Atlan aus dem Deflektorfeld. Sofort ging der Arkonide zwischen zwei Triimmerstlicken in
Deckung. Vorsicht war geboten, auch wenn keine Operas zu sehen waren.

Icho Tolot stapfte zu der Platte, die mindestens 20 Meter hoch und etwa 30 Zentimeter dick war. Atlan
konnte nur grob abschéatzen, welch riesiges Gewicht das Ding haben mufte. Ihm war klar, daf} der Haluter
die Platte mit seinem Desintegrator mihelos hatte zerstrahlen kdnnen. Aber das hétte garantiert die
Aufmerksamkeit der Opera-Roboter erregt.

Es war schon beeindruckend zu sehen, mit welchen Korperkraften Icho Tolot ausgestattet war. Die
Anstrengung war ihm nicht anzusehen, als er mit allen vier Armen die Platte packte und mehrere Meter zur
Seite schob.

Tatsachlich kam dahinter ein tunnelartiger Stollen zum Vorschein.

Atlan eilte an die Seite des Freundes. Gemeinsam betraten sie den im Halbdunkel liegenden Gang. Der
Haluter konnte sich mihelos orientieren.



»Die ersten hundert Meter sind ziemlich frei«, berichtete er nach einem Blick auf das Orterdisplay. »Aber
dann kommen Hindernisse auf uns zu. Warte hier! Ich werde den Zugang vorsichtshalber wieder
verschlieRen. Es kdnnte sein, dal® die Operas ihn entdecken, uns folgen und dann die Hélle heil¥ machen.
Schlief3lich wissen wir nicht, ob wir diesen Weg nicht noch einmal gehen missen.«

Als die Platte sich wieder an der alten Stelle befand, setzten sie ihren Weg fort. Auf das Deflektorfeld
konnten sie jetzt verzichten.

Der anfangs mehrere Meter hohe und breite Gang verengte sich schnell. SchlieBlich blieb von dem
unregelmaBig gewundenen Weg nur noch ein holpriger Stollen von ein bis zwei Metern Durchmesser.

Icho Tolot kdmpfte sich durch das Gewirr aus Trimmern, Tragern und Platten. Immer wieder hielt er an,
um mit seinem Orter die Lage zu sondieren.

Schliellich gelangten sie in freiere Zonen. Beschwerlich war das Vorankommen dennoch, denn teilweise
muften sie klettern, dann wieder Abgriinde Uberwinden oder sich durch Engpasse zwangen.

»Bist du sicher, dal} wir auf dem richtigen Weg sind?« fragte ihn Atlan einmal wahrend einer Pause.

»Wir haben etwa 800 Meter zurlickgelegt«, wich Tolot aus. »Du siehst ja selbst, da hier so ziemlich alles
zusammengequetscht wurde. Nach meinen Berechnungen liegt der unversehrte Turm noch etwa 200 Meter
voraus. Und die werden wir schaffen.«

Dal} sie sich nun dem Kern der Anlage naherten, war schon daran festzustellen, daf3 hier kaum gréRRere
Schaden festzustellen waren. Die dufleren Zonen hatten als Puffer gewirkt und das Zentrum weitgehend
erhalten.

»In dieser Halle sind wir doch gewesen, stellte Atlan fest. »Ich erinnere mich genau an die Transport- und
Verpackungseinrichtungen, die noch jetzt unter der Decke hangen. Fallt dir nichts auf, Tolotos?«

»Doch.« Der Haluter blickte sich um. »Hier befanden sich Tausende von Imprint-Wirfeln. Und jetzt sind sie
alle verschwunden.«

»Richtig. Hast du eine Erklarung dafiir?«

Icho Tolot antwortete nicht sogleich.

»Nein«, gab er dann zu. »Nur Vermutungen. Vielleicht haben sie sich durch die entstandene Hitze aufgeldst.
Vielleicht sind sie explodiert. Oder eine Sicherheitsschaltung hat daflir gesorgt, dal} sie aufgeldst wurden.
Wir haben bisher auch keine Hinweise auf die Existenz des Stempels gefunden. Ja, wahrscheinlich wurde
bei dem Absturz dafiir gesorgt, dal® Unbefugten nichts in die Hande fallen konnte. Die Galaktiker sind
schlieflich Unbefugte. Sonst hatte man die Fabrik nicht so angelegt, daf? sie unzuganglich war.«

Sie setzten ihren Weg fort. Durch ein Tor, dessen Halften aus der Wandhalterung gerissen worden waren,
gelangten sie in den Raum mit dem Mini-Karussell.

Atlan pfiff hérbar durch die Zahne, als sein Blick auf die 20 Meter durchmessende, farblose Scheibe fiel.

Der Hallenboden besal} eine starke Neigung. Ein paar Trimmer lagen herum, aber das Karussell machte
einen intakten Eindruck.

Als sie sich ihm naherten, bemerkten sie unregelmafige, funkenahnliche Erscheinungen, die sich Uber die
Seitenflache ausbreiteten. Das Bild erinnerte an energetische Entladungen.

»Das Karussell ist beschadigt«, vermutete der Arkonide.

»Das werden wir gleich feststellen.«

Icho Tolot nahm einen mehrere Meter langen Deckentrager, der aus der Decke gefallen war und nun lose
auf dem Boden lag, und warf ihn auf die mattfarbene Karussellflache.

Ein leises Summen erklang. Die ziingelnden Funken verschwanden sogleich, der Trager ebenfalls. Er wurde
auf die bekannte Weise abgestrahlt.

»Es arbeitet«, stellte der Haluter fest. »Die energetischen Entladungen sind nur eine leichte Stérung.
Vielleicht verhindern sie, da etwas ankommt. Du erinnerst dich, daB lber die Gegenstelle kein Weg
zurlick moglich war. Wir sollten es riskieren. Komm!«

Icho Tolot wartete keine Antwort Atlans ab. Er hob den Arkoniden auf die Plattform und sprang selbst
hinterher.

Augenblicklich verschwand ihre Umgebung.

Irgendwo in Endreddes Bezirk:
Es war alles so wie beim ersten Betreten der Station. Die langgezogene Halle mit dem Mini-Karussell in
der Ecke, die kahlen Wande, die behelfsmaRige Beleuchtung.



Aber jetzt waren sie gewarnt. Vor Tréogen.

Und den Stabrobotern.

Icho Tolot hielt seinen Gberschweren Kombistrahler standig schubereit in einer Hand. Sollte das
Kunstgeschopf erneut erscheinen, wirde er sofort das Feuer eréffnen.

Da sich der Deflektorschirm auf Zimbag bereits bewahrt hatte und sie hier mit den Stabrobotern rechnen
muften, aktivierte der Haluter erneut das Defensivsystem. Atlan blieb wieder in seiner Nahe. Innerhalb des
unsichtbar machenden Feldes konnten sich die beiden Aktivatortrager ja ungehindert sehen.

Tolot arbeitete auch jetzt standig mit seinen Ortersystemen, nachdem sie den Gang gedffnet hatten und in
Richtung des vermeintlichen Zentrums der Station vordrangen. Fir die halbfertigen oder leeren Raume
hatten sie jetzt keinen Blick mehr Gbrig. Es galt, die zur Verfigung stehende Zeit zu nutzen und méglichst viel
Uber den Sinn und Zweck sowie tber den Aufbau der Station zu erfahren.

Und vor allem galt es herauszufinden, wo NETWORK sich exakt befand.

Ihr erstes Ziel war die groRe Halle mit der vielfarbigen Rastermatrix.

Sie kamen ungehindert voran. Stabrobotern, die der Haluter rechtzeitig ortete, wichen sie aus. Mehrmals
muften sie sich voribergehend in den dunklen Nischen verbergen.

Aus dem Verhalten der Stabroboter lief3 sich entnehmen, dal sie nicht gezielt suchten und nur
irgendwelche Kontrollen ausibten. Als Icho Tolot einmal einen Moment unaufmerksam war und sie in die
Nahe eines Roboters gerieten, bewies der Deflektorschirm, dal’ er zufriedenstellend arbeitete. Sie wurden
nicht wahrgenommen.

Sie brauchten dennoch eine halbe Stunde, bis sie endlich die Balustrade betreten konnten, von der aus sie
einen freien Blick in die Matrixhalle hatten. Hier war alles gegeniiber dem ersten, kurzen Besuch unverandert.

Balustraden gab es in groRer Zahl. Sie wanden sich in unregelmafigen Formen an den Wanden entlang,
aber nur in der unteren Halfte der Halle.

Das riesenhafte Energiegebilde, das der Haluter als Rastermatrix bezeichnet hatte, fiillte die Masse des
Innenvolumens. Zu den Seitenwanden hin blieb stets ein Mindestabstand von fiinf Metern.

»lch erkenne genau die zwolf Levels.« Icho Tolot sprach so leise, dal Atlan ihn kaum verstehen konnte. »Auf die
Levels 13 und 14 gibt es keine Hinweise.«

Atlan schiittelte den Kopf. Er sah nur ein scheinbar unsystematisches Gewirr von bunten Lichtpunkten und Linien.
»lch erkenne femer die Energiebahnen, welche die verschiedenen Fern- und Regionalkarussells verbinden,
sowie diese selbst. Auch die schwebenden Fabriken von Zimbag und Zonder-Myry kann ich ausmachen. Der

flackernde Punkt dort«, er wies nach rechts, »muf3 die Imprint-Wrfel-Fabrik bei Bebenheim sein. Das ist ein
guter Anhaltspunkt, Arkonide. Von dort l1auft eine Energiebahn nach Level zwolf. Und keine andere. Das ist der Weg,
auf dem wir gekommen sind.«

»Bedeutet das, fragte Atlan, »dal} wir uns auf Level zwdlf, also Mollen, befinden?«

»So muB es sein«, bestatigte der Haluter. »Da sind aber noch viele weitere kleine gelbe Punkte. Ich
vermute, dal} es sich dabei um eine grof3e Zahl anderer Mini-Karussells handelt.«

Er fertigte mehrere Bilder mit den Sensoren seines Kampfanzugs an, die er spater detailliert auswerten
wollte.

Plétzlich stield er den Arkoniden an.

»Siehst du die winzigen pulsierenden Punkte dort?« Er zeigte in mehrere Richtungen. »Sie oszillieren im
Sekundenrhythmus.«

» Tut mir leid, Tolotos«, bedauerte Atlan. » Aber ich erkenne in dem Durcheinander fast nichts. Fir mich wirkt
das, was du eine Rastermatrix nennst, eher wie ein grandioses Kunstwerk. Oder wie ein phantasievoll
gestaltetes, kiinstliches Gehirn aus Energie.«

»Es ist kein Gehirn, versicherte Icho Tolot. »Absolut nicht. Eher vermute ich, dal es sich um eine
energetische Schablone handelt, die alle Besonderheiten von Endreddes Bezirk in sich vereinigt. Ein Art
riesiger Speicher, der mit seinen Daten die anderen Systeme der Station versorgt. Oder etwas Ahnliches. Ich
habe die pulsierenden Punkte gezahlt. Es sind exakt 39 Stiick. Sagt dir das was?«

Noch bevor Atlan etwas erwidern konnte, meldete sich sein Extrasinn.

Sag ihm, du héttest erwartet, dal3 es 44 sind.

Nun verstand der Arkonide die Andeutungen.

»44 oder 39«, sagte er. »44 ware mir angenehmer gewesen. Ich habe mal eben die Phasenspringer
zusammengezahlt. Noch 33 Leute vom Kommando Gonozal, vier von der GRIBBON. Dann noch Bully, Tek,
du und ich. Nicht zu vergessen die drei Origaner. Zusammen 44. Es fehlen finf. Finde sie! Und wir wissen,
wo Bully und die vier GRIBBON-Leute sind.«

»Gut kombiniert«, bestatigte Icho Tolot. »Ich vermute auch sehr stark, daf diese Punkte fiir die
Phasenspringer stehen. Ich erkenne jetzt noch mehr. Zwei Punkte befinden sich ganz dicht beieinander,



auflierdem in der Nahe eines Infrarotpunkts, der kein zweites Mal vorkommt. Es konnte sein, daf3 dieser
Punkt fur die Station NETWORK steht. Und die beiden pulsierenden Punkte dort sind dann du und ich.«

»Du sagtest, du kdnntest die verschiedenen Levels ausmachen. Kannst du ihnen die Punkte zuordnen?«

»Einen Moment. Es ist alles ziemlich kompliziert. Ja, das ist Mollen, dort befindet sich das Gros der
Phasenspringer. Und NETWORK. Und wir. Alles ist jetzt ein geschlossenes Ganzes. Damit steht eindeutig
fest, da® wir uns mit NETWORK auf Level zwolf befinden.«

»Das sind wichtige Erkenntnisse, stellte Atlan fest.

»lch gehe in die Einzelheiten«, fuhr Icho Tolot fort. "NETWORK steht am Aquator von Mollen. Die
Bezugsdaten sind eindeutig. Die Darstellung auch, selbst wenn ich sie in verstandliche Werte transponieren
muf. Das nachste Regionalkarussell ist etwa 120 Kilometer von hier entfernt, wenn ich richtig interpoliert
habe.«

»Wenn die Rastermatrix jederzeit die Standorte der Phasenspringer kennt und darstellt, dann bedeutet
das doch sicher nicht nur, dal} dieses Wissen hier festgehalten wird. Das alles muf3 einen tieferen Sinn haben.
Weildt du, was mein Extrasinn vermutet?«

»Laf héren! Ich habe auch schon eine Theorie.«

»Von NETWORK aus werden die Transmittereinrichtungen gesteuert. Und auch der Oszillationsprozef’
der Phasenspringer.«

»Das vermute ich ebenso. Ich gehe noch einen Schritt weiter. Wenn wir diese Station beherrschen und
verstehen wirden, kdnnten wir von hier aus vielleicht den Oszillationsprozel3 der Phasenspringer
beeinflussen oder gar steuern.«

»Ein kihner Gedanke.« Atlan staunte. »Aber ein verdammt guter.«

Icho Tolot fertigte weitere Bilder an. Dann teilte er Atlan mit, da® seine Arbeit hier beendet sei.

»Wir muissen einen neuen Plan entwickeln und weitere Nachforschungen (ber die Station betreiben,
sagte er abschlieRend.

»Mir kommt da noch so ein verriickter Gedanke, liberlegte Atlan laut. »Die Transmittersysteme und das
Phasenspringen haben ja etwas gemeinsam: die raumliche Versetzung. Da ist aber noch Tréogen; der
kann oder macht so etwas auch. Kannst du ihn nicht in der Rastermatrix erkennen?«

Der Haluter benétigte noch einmal mehrere Minuten, um alles abzusuchen. Aber schliellich mufite er
zugeben, dal} er nichts finden konnte, was auf Tréogen schlielen liel3.

Sie verlieRen die Balustrade.

»Wir haben noch etwa sechs Stunden Zeit, stellte Icho Tolot fest. »Die wollen wir nutzen, um mehr tGber
NETWORK zu erfahren. Da der Komplex vermutlich eine beachtenswerte Gré3e aufweist, werden wir mit
Sicherheit nicht alles erkunden kénnen. Und bevor unsere Off-Phase beginnt, miissen wir die anderen
Phasenspringer kontaktieren. Die meisten halten sich in der Ndhe des Fernkarussells von Mollen auf. Tor
Zwolf befindet sich bekanntlich am Nordpol von Mollen. Mollen hat einen Durchmesser von tiber 50.000
Kilometern; wir befinden uns am Aquator, also knapp 40.000 Kilometer von Tor Zwélf, Ronald Tekener und
seinen Leuten entfernt. Diese Strecke kann ich aus eigener Kraft auch mit Hilfe meines Kampfanzugs in der
verbleibenden Zeit nicht bewaltigen. Es wird also wieder einmal sehr eng.«

»Was hast du vor?«

»Wenn wir NETWORK verlassen, und irgendwie wird uns das gelingen, dann kénnte ich die rund 140
Kilometer bis zum nachsten Regionalkarussell in einer Stunde bewaltigen. Von dort nach Tor Zwolf
brauchen wir keine Zeit. Eine Stunde setze ich flr unsere Gesprache mit den anderen Phasenspringern
an. Es bleiben uns also noch knapp vier Stunden fiir die Erkundung hier. Das ist zuwenig, um ein komplettes
Bild zu erhalten.«

»An die Arbeitl« verlangte Atlan.

Mit Hilfe seines Ortungssystems fand Icho Tolot nach einer halben Stunde eine Doppelschleuse, die
nach drauf3en fiihrte. Die Signale auf seinem Armband-Display verrieten eindeutig, daf3 hinter der duf3eren
Schleusentir keine feste Materie vorhanden war.

»Wenn wir das Tor 6ffnen«, vermutete Atlan, »dann machen wir garantiert die Stabroboter auf uns
aufmerksam.«

»Das Risiko mussen wir eingehen«, entgegnete der Haluter. »Ich will endlich wissen, wo sich NETWORK
befindet. Eine subplanetare Anlage kann es nach meinen Ortungsergebnissen nicht sein.«



Der Haluter untersuchte den Schleusenmechanismus.

»Kein Problem, stellte er fest. »Ich 6ffne das Ding ohne Gewalt. Bleib dicht bei mir und achte auf meinen
Orter. Ich mu mich auf den Mechanismus der Schleuse konzentrieren.«

Atlan tat dies, wahrend Icho Tolot feine Werkzeuge auspackte und mit Geschick eine Platte im Fulboden
entfernte. Darunter wurde ein kleines Schaltfeld sichtbar.

Sekunden spater glitt die Innentlr zur Seite. Sie betraten die Schleuse, die wie die meisten Innenrdume
etwa vier Meter hoch war.

Die Tur schlof3 sich hinter ihnen. Weitere Sekunden spater glitt die Aul3entiir nach unten weg.

Ihr Blick fiel aus einer Hohe von etwa einem knappen Kilometer auf die bekannte Oberflache von Mollen.
Es gab keinen Pflanzenwuchs und keine Tierwelt. Der Boden bestand aus kérnigem Granulat, das aus der
Hohe wie eine blanke Flache aussah. Es roch nach Moder, und ein starker Wind pfiff. Auch das war typisch
far Level 12.

»Sie kommenl« rief Atlan.

Es war klar, was er damit meinte.

Icho Tolot schlof3 in Windeseile das Aul3enschott. Als sich die Innentir 6ffnete, flogen ihnen vier
Stabroboter entgegen. Etwas irritiert hielten sie an. Sie bemerkten die entfernte Bodenplatte.

Aber die beiden Gestalten hinter dem Deflektorschirm registrierten sie nicht, denn es erfolgte keine
Reaktion.

Icho Tolot nahm den Arkoniden unter einen Arm und schob sich vollig gerduschlos an den Robotern
vorbei. In der nachsten Dunkelnische machte er halt. Von hier aus konnte er das Treiben der Roboter
beobachten.

Sie 6ffneten die Doppelschleuse und suchten alles ab. Einer setzte die Bodenplatte wieder ein, die der
Haluter entfernt hatte, um an die Schaltungen zu gelangen. Atlan hatte den Eindruck, daf sie gar nicht den
Verdacht schopften, Fremde kénnten in der Station sein.

Dann flogen sie davon. lhre Arbeit schien erledigt zu sein.

»Das ging ja noch einmal gut«, bemerkte der Arkonide. »Ich hoffe, wir haben nun noch genligend Zeit, um
ungestort die Station zu durchsuchen.«

Knapp dreieinhalb Stunden spater brachen sie die Erkundung ab. Wenn sie die anderen Phasenspringer
bei Tor ZwolIf noch vor Beginn der Off-Phase erreichen wollten, dann muften sie sich auf den Weg nach
drauBen und zu dem 140 Kilometer entfernten Regionalkarussell begeben.

Immerhin, sie hatten eine Menge an Fakten aus dem Inneren von NETWORK gesammelt. Aber dennoch
war das Resultat eher unbefriedigend.

Die Kernzone der Station wies eine uniiberschaubare Fiille von Korridoren und kleinen Hallen auf. Ein
Teil der Zwischenverbindungen war bis zu vier Meter hoch. Andere Gange mal3en aber nur 80 Zentimeter
Hohe. Das erinnerte an Kriechgange. Wahrscheinlich waren sie nur fir Wartungsroboter angelegt worden,
denn Lebewesen von dieser geringen Grofde hatten sie noch nirgendwo in Endreddes Bezirk gesehen. Alle
Wande schienen aus dem gleichen unbekannten Material zu sein, das stahlhart war und doch flexibel sein
konnte. Ein wenig erinnerte der anthrazitfarbene Baustoff an Formenergie.

Im Innenbereich herrschte tberall Helligkeit, von den Dunkelnischen einmal abgesehen. Das Licht kam aus
Leuchtstreifen, die scheinbar wahllos an den Decken angebracht worden waren.

Allen Raumen waren die Zonen gemeinsam, in denen scharf abgetrennte Schatten fiir eine manchmal
gespenstische Wirkung sorgten. Den Sinn dieser Dunkelgebiete konnten die beiden Aktivatortrager nicht
entratseln.

Im Gegensatz zu der Zone, in der das Mini-Karussell stand, waren hier alle Raume mit Technik prall gefillt.
Ein Teil der Anlagen war positronischer Natur. Aber auch die offensichtlich moderne Evolutionstechnik war
vertreten. Die traubenférmigen Konglomerate glichen exakt jenen, die man tief im Innern der Levels gefunden
hatte.

Uber die Funktion der Systeme konnten Atlan und Icho Tolot in keinem Fall AufschluR gewinnen. Offnen
lieRBen sie sich nicht. Zudem hatten solche Versuche nur die Roboter alarmiert. Sie hatten sich daher zur Ganze
auf die optische Beobachtung beschrankt.

Mit den technischen Hilfssystemen seines Kampf anzugs konnte auch Icho Tolot kaum etwas Eindeutiges
feststellen. Sie muB3ten sich mit der durftigen Erkenntnis zufriedengeben, dal hier alle Anlagen aktiviert waren.
Eine augenfallige Besonderheit hatte sich aber doch ergeben: In dem Bereich, den sie abgesucht hatten, waren
sie auf zwolf fingerhutférmige Aggregate gestolRen, die alle die gleiche Form und Farbe, ndmlich Blau,

besalien. Diese Systeme waren scheinbar wahllos iber den Innenbereich verteilt.

Zu ihnen liefen besonders viele drahtlose Energieleiter und andere Schaltlinien. Daher vermutete der Haluter,
daf sie flir NETWORK eine besondere Bedeutung besal3en.



Eine erkennbare Verbindung zwischen den »Fingerhiiten« gab es aber nicht. Jedes System arbeitete aller
Wahrscheinlichkeit nach fur sich allein.

Was sie darstellten, blieb ungewil3. Nur der zarte Hinweis auf die Gesamtzahl lie} etwas ahnen. Zwolf Levels
wurden ja in der Rastermatrix dargestellt. Und zwolf der angeblich 14 Levels waren Uber die Fernkarussells
erreichbar. Es war daher anzunehmen, dal da irgendein Zusammenhang bestand.

Neben den festinstallierten Aggregaten fanden sich zahlreiche Schaltelemente. Die beiden Galaktiker waren
wohlberaten, die Finger davon zu lassen.

Die Schalitafeln fanden sich an allen denkbaren Stellen. Manche ragten mehrere Meter in die Hoéhe. Andere
wiederum waren sehr klein und dicht tber dem FulRboden oder in diesem angebracht worden.

Auffallig war ferner, dal} keins der Gerate oder Schalttafeln mit irgendwelchen Schriftzeichen oder Symbolen
versehen war. So existierten schrage Pulte mit 20 mal 20 véllig identischen Sensorkndpfen. Fiir einen
Normalsterblichen war die Bedienung sicher eine Unmdglichkeit.

Die genauen Abmessungen von NETWORK hatten die beiden noch nicht feststellen kénnen. Sicher war
nur, daf3 sich die Station in einer Richtung weiter fortsetzte und daf} sie relativ lang und doch schmal sein muf3te.
Icho Tolot hatte diese groben Werte mit seinem Orter ermittelt. Die Angaben waren jedoch mit Ungenauigkeiten
behaftet.

Mehr versprachen sich die beiden von einer optischen Beobachtung von drauf3en. Und die wollte der
Haluter trotz aller Risiken durchfiihren.

Sie kehrten am Ende der Erkundung zu jener Schleuse zurtick, durch die sie einen ersten Blick auf Mollen
hatten werfen kénnen. Diesmal brauchte Icho Tolot nur Sekunden, um beide Tore zu 6ffnen. Er nahm Atlan emeut
unter den Arm. Auch jetzt lie3 er seinen Deflektorschirm aktiviert.

Mit einem Satz sprang er ins Freie. Erst nach mehreren hundert Metern des freien Falls aktivierte er sein
Gravo-Pak mit den geringstmdglichen Werten. Jede energetische Aktivitat konnte sie verraten.

Sie trieben seitlich ab und konnten NETWORK genauer in Augenschein nehmen. Da sie niemand zu
verfolgen schien, wagte es Icho Tolot sogar, die Station zur Halfte zu umrunden.

Die Aktivatortrager warfen einen langen Blick zurtick.

NETWORK besal? etwa die Form eines unregelmafiigen Parabolspiegels. Die Innenseite war silbrig beschichtet.
Sicher Ubte sie eine Art Antennenfunktion aus. Vorstellbar war, daf} von hier Signale oder Energien zu den zwolf
Levels geschickt wurden. Und umgekehrt konnte der Parabolspiegel wohl von dort kommende Daten
empfangen.

Die Aul3enseite, auf der sie NETWORK verlassen hatten, bestand aus der gleichen anthrazitgrauen
Materie wie die Wande im Innern. Offnungen konnten sie nicht erkennen. Auch die Schleuse, durch die sie
den Komplex verlassen hatten, war nun wieder geschlossen.

Die Spiegelflache war etwa 350 Meter hoch, die ganze Station war Gber 700 Meter lang. An den beiden
Enden ragten langliche Ausbuchtungen heraus, die den Eindruck erweckten, NETWORK sei an unsichtbaren
Faden am Himmel von Mollen aufgehangt.

Der Haluter vermal die exakten Grof3en und stellte eine Lange von 770 Metern fest. Die Dicke der Station
war dagegen gering. Sie lag an den meisten Stellen bei Werten um 40 Meter.

Auffallig waren zwei grof3e Ausbuchtungen auf der Innenseite der Station, die hier eine Dicke von etwa 100
Metemn aufwies.

»Wir haben einen wichtigen Bereich Uibersehen!« rief der Haluter Atlan zu, wahrend er weiter beschleunigte
und sich von NETWORK entfemte. »In einer der beiden Beulen mul} sich die Rastermatrix befinden, denn deren
Innendurchmesser lag bei etwa 50 Metern. An keinem anderen Ort hatte sie Platz. Dafiir ist NETWORK zu schmal. Da
es aber zwei grofde Ausbuchtungen gibt, muf} noch ein ahnlich gro3er Komplex bestehen. Den miissen wir bei
unserem nachsten Besuch unter die Lupe nehmen.«

Die beiden jagten mit den hochsten Werten, die Tolots Kampfanzug hergab, dicht Giber dem Planetenboden
dahin. Die Oberflache wies Uberall das gleiche Bild des einténigen Granulats auf.

Icho Tolot hatte inzwischen die gesammelten Daten Uber das aufere Bild von NETWORK ausgewertet und
teilte Atlan wahrend des Fluges weitere Fakten mit:

»NETWORK verandert seinen Standort auf Mollen nicht. Du erinnerst dich, da die fliegenden Fabriken
standig unterwegs sind. Diese Erkenntnis ist fir uns von Bedeutung, wenn wir die Station erneut aufsuchen
oder einnehmen wollen. Der letzte Gedanke schmeckt mir besser.«

»Mir auchg, stimmte der Arkonide zu. »Wir miissen endlich die Réatsel von Endreddes Bezirk ltften; auf
NETWORK scheint der Schlissel dazu zu liegen. Und vielleicht finden wir dort einen Hinweis auf Bullys
Verbleib. Ich kann einfach nicht glauben, da Tréogen oder etwas anderes ihn und seine Leute erwischt
haben sollen.«

Icho Tolot bemerkte nichts dazu. Er erganzte seine Erlauterung mit dem Hinweis, dal NETWORK zwar



an einem Ort verharrte, sich aber um die eigene Hauptachse bewegte. In einer Stunde, so behauptete er,
fuhrte die Station sechs Umdrehungen aus.

Die Minuten verrannen, bis endlich am Horizont erst der Trichterturm, dann die dazugehdrigen
Kantinengebaude und schlief3lich das Regionalkarussell auftauchten. Der Haluter landete in sicherer
Entfernung, denn er wollte keine Aufmerksamkeit erregen.

Sie gingen mit zligigen Schritten auf die Gebaude zu, zwischen denen mehrere Galaktiker zu erkennen
waren. Opera-Roboter entdeckten sie zunachst nicht. Sie schienen sich in den letzten Tagen Uberall rar
gemacht zu haben, was sicher mit dem Auftauchen von Tréogen zu tun hatte.

Auf dem weiteren Weg zum Regionalkarussell sprachen sie mit ein paar Galaktikern und erfuhren so,
daf dieser Ort Mojo's Castle genannt wurde.

Erst am Karussell selbst entdeckten sie drei Operas, die in eine heftige Diskussion mit mehreren
Galaktikern verwickelt waren. Sie kimmerten sich nicht darum, denn ihre Zeit war knapp.

Nach einer kurzen Orientierung auf der rotierenden Karte des Transportsystems wollten sie gerade die Plattform
betreten. In diesem Moment setzte das Planetenbeben ein.

»Der Beginn der zwélften Stunde, stellte der Haluter fest. »Komm, Atlan! Wir missen uns sputen.«

Sekunden spater wurden sie abgestrahilt.

Level 12, Mollen, Fernkarussell Tor Zwolf:

In aller Eile trommelten Icho Tolot und Atlan die wichtigsten Personen zusammen. Dazu gehorten vor allem
Ronald Tekener und Dao-Lin-H'ay sowie die anderen Anfiihrer des Kommandos Gonozal, also Aktet Pfest,
Arlo Rutan und der Uberschwere Kentok Mirkom.

Nach einer halben Stunde waren auch alle anderen Phasenspringer bei Tor Zwolf anwesend.

Das Planetenbeben erwies sich jetzt als sehr stérend und zeitraubend, aber daran konnten sie nichts
andern.

Aktet Pfest hatte die Suchaktionen, nach Reginald Bull und den Verschollenen auf den Levels 1 bis 11
geleitet. Er konnte ebensowenig einen Erfolg vermelden wie Dao-Lin-H'ay und ihre Einsatzgruppe auf
Mollen. Die Probleme mit den ausgefallenen Pikosyns hatten sich zudem verscharft.

Icho Tolot und Atlan berichteten von der Entdeckung der Station NETWORK. Die beiden wollten den Plan
fur eine Einnahme der Station noch detailliert ausarbeiten, wenn sie wieder auf Schingo waren. Aber die
Weichen muften schon jetzt gestellt werden.

Dann berichtete Ronald Tekener.

Der von ihm angeheuerte Kybernetiker Pirc Demoness hatte inzwischen einen Teil der Kisten mit den
Androgynen nach Tor Zwolf beférdern lassen. Mehrere Phasenspringer hatten ihn dabei unterstitzt, ebenso
ein paar willige Galaktiker, die glaubten, zum Wohl Gomasch Endreddes zu arbeiten.

Ronald Tekener lie® Pirc Demoness zu sich kommen. Einige Stunden Arbeit standen dem Kybernetiker
bevor. Und er wollte nicht so recht einsehen, daB er firr die nachsten 13 Stunden auf das Gros seiner
Helfer verzichten sollte.

Nach kurzer Abstimmung mit Icho Tolot und dessen noch groben Planen setzte der Smiler die
gewonnenen Erkenntnisse in Anweisungen um.

»Pirc, erklarte er dem Kybernetiker. »Du hast gut 13 Stunden Zeit. Die nutzt du, um die restlichen Kisten
nach Tor Zwolf zu holen und sie dann allesamt zum Regionalkarussell Mojo's Castle zu beférdern. In
spatestens 14 Stunden komme ich dorthin. Und dann wirst du die Roboter aktivieren, Die Vorbereitungen
dafiir kannst du nach eigenem Gutdinken treffen. AulRerdem sollen deine Leute zehn
Transportplattformen zusammenbauen. Material dafiir findet ihr Gberall. Auch die Plattformen missen
nach Mojo's Castle gebracht werden.«

Der schlanke Mann versprach, sein Bestes zu leisten. Die Anwesenheit von Icho Tolot und Atlan hatte
wohl seine letzten Zweifel an der RechtmaRigkeit der Auftrage beseitigt.

Die On-Phase der Phasenspringer neigte sich dem Ende zu. Atlan wies noch einmal auf den nachsten
Treffpunkt hin, das Fernkarussell Fly-Away auf Zonder-Myry. Dort wiirden die Phasenspringer Gber die
weitere Entwicklung auf Schingo und vor allem Uber die Plane zur Einnahme von NETWORK informiert
werden.

Danach zerstreuten sich alle unauffallig in verschiedene Richtungen, denn der Moment ihrer Oszillation
rickte ndher.



Die Beben erstarben. Und im weiten Umfeld um Tor Zwolf I6sten sich Sekunden spater 36 Gestalten auf.

Schingo, Gefangnistrakt der Fermyyd, Briickenkopf der Galaktiker:

Das Erwachen war fir Atlan diesmal von weniger dramatischen Umstanden begleitet als beim letzten Mal.
Nach einer kurzen Starkung begab er sich in den provisorisch eingerichteten Besprechungsraum, wo ihn
die Freunde bereits erwarteten.

Die Stimmung war nach wie vor gedriickt, denn hier waren Reginald Bull und die vier GRIBBON-Leute
auch diesmal zu Beginn der Off-Phase nicht aufgetaucht. Natrlich hatte Icho Tolot, der vor Atlan erwacht
war, langst berichtet, dal es in Endreddes Bezirk keine Spur von den Verschollenen gab.

Sein Bericht Giber die Rastermatrix von NETWORK hatte dazu beigetragen, daf’ die Sorgenmienen sich
noch mehr verfinstert hatten. Fir die Rastermatrix schienen die verschwundenen Phasenspringer
ebensowenig zu existieren wie fur die Galaktiker auf Schingo.

Die anderen Aussagen (ber die Aquatorstation weckten zwar die Hoffnung, daR man die Ratsel von
Endreddes Bezirk nun vielleicht aufklaren kdnnte, aber diese Erkenntnis verblallte angesichts der Sorgen
um die verschwundenen Phasenspringer.

Der Haluter hatte alle wesentlichen Punkte, Orte und dazu seinen Plan in einem grof3en Holokubus
projiziert. Als Atlan eintraf, befanden sich die Strategen bereits in einer heftigen Diskussion.

Eine besondere Rolle spielten dabei die Androgyn-Roboter, die Ronald Tekener ins Spiel gebracht hatte.
Die Galaktiker hatten damit fraglos eine wesentliche Verstarkung zu erhoffen, aber so ganz glicklich waren
Perry Rhodan und einige andere damit doch nicht.

Der Terraner erinnerte daran, daf} diese Roboter eigentlich nicht fir Kampfeinsatze gebaut und
geeignet waren. lhre Aufgabe war es hingegen, ohne Aufsicht und Anleitung von Intelligenzwesen
Stutzpunkte einzurichten und sie den schier unmdglichsten Umweltbedingungen anzupassen und
auszubauen. Immerhin waren sie neben der Syntronik auch mit einer Positronik als »Zweit-Hirn«
ausgestattet. Rhodan war sicher, dal® diese Positronik die Roboter lenken wirde, wenn auch bei ihnen die
Syntrons ausfielen.

Daneben konnten sie sich selbst reproduzieren, also sich im urspriinglichsten Sinn vermehren. Auch dabei
spielten Lernprozesse der neuartigen Basisprogramme eine bedeutende Rolle. Die Folgegeneration war stets
etwas befahigter als ihre Vorganger und Erzeuger.

Dal} dieser Vermehrungsprozel} bereits stattgefunden hatte, ging allein aus der Zahl der entdeckten
Androgynen hervor. Urspriinglich hatten zu einem Stamm nur jeweils 20 verschiedene Roboter gehért;
etwa 100 hatten die Galaktiker auf Skeat gefunden. Wenn man die Zeit seit dem Aussetzen der Androgynen
auf Coma-6 berticksichtigte, dann war das nachvollziehbar.

Niemand hegte Zweifel daran, dal} diese Roboter von Coma-6 stammten und von dort »entfiihrt« worden
waren. Fragen gab es vielmehr zur Einsatzbereitschaft dieser Truppe.

Es war durchaus denkbar, dal diese Gruppe von Androgynen noch gar nicht aktiviert worden war. Denn
die sargahnlichen Kisten waren den Spezialisten von der BASIS unbekannt. Sie konnten von den Androgyn-
Robotern selbst gebaut worden sein, aber auch von den Hamamesch stammen. Welche Programme genau in
den Androgynen gespeichert waren, wulte ebenfalls niemand. Jedenfalls waren es die urspriinglich von
Robert Gruener unter dem Namen »Androgyn-Algorithmus« entwickelten Programme - und die waren bekannt -
sowie zuztiglich derer, die von den Vorlaufern aufgebaut worden waren. Wie grol3 die Unterschiede zum
Ursprungsalgorithmus waren, blieb offen.

Die ganze Geschichte war also mit einer Reihe von Unsicherheitsfaktoren behaftet. Aber der Versuch, diese
Helfer einzusetzen, lohnte sich allemal.

Bedenken blieben. Aber an der Entscheidung, die Androgynen zum Einsatz zu bringen, anderte sich
dadurch nichts.

Das wichtigste Argument fiir eine Eroberung von NETWORK bestand in der Hoffnung, von dort den
Oszillationsprozef’ steuern zu kdnnen und dadurch herauszufinden, wo sich Reginald Bull und die vier
GRIBBON-Leute aufhielten. Ferner mufte daran gedacht werden, dal die freiwilligen und unfreiwilligen
Phasenspringer einmal auf ein normales Niveau zurtickgeholt werden muf3ten. Bisher kannte man keinen
Weg.

Myles Kantor hatte die Theorie entwickelt, man misse die Phasenspringer wahrend des Aufenthalts
aulerhalb von Endreddes Bezirk nur weit genug wegschaffen - mindestens aus Hirdobaan hinaus. Die



Kréfte, die die Oszillation bewirkten, wiirden sie dann aller Wahrscheinlichkeit nach nicht mehr erreichen.

Ob dann aber alle aus ihrem komaé&hnlichen Zustand erwachen wirden, war eine andere Frage.
Theoretisch konnte man nicht ausschlieen, dafl dann der Tod eintrat.

Icho Tolots Plan bestand darin, NETWORK von zwei Seiten gleichzeitig anzugreifen: von innen und aufen.

Ronald Tekener sollte mit den Phasenspringern vom Kommando Gonozal und den Androgynen vom
Regionalkarussell Mojo's Castle aus zur Station NETWORK fliegen. Die Behelfsplattformen, die Pirc
Demoness mit seinen Leuten bauen sollten, wiirden ihnen dabei helfen. Falls der Kybernetiker keinen
Erfolg damit haben sollte, muften sich die Phasenspringer selbst helfen und an die Arbeit machen.

Auf ihre SERUNS konnten die vier Gruppen nur bedingt zéhlen. Nach dem Ausfall der syntronischen
Steuersysteme waren die Schutzanziige nur noch zehn Prozent wert.

Das Kommando »Angriff von innen« wollte der Haluter allein starten. Aber Atlan lief3 sich nicht beirren. Er
bestand auf seiner Teilnahme, auch wenn er Uber keine geeignete Ausristung verfugte. Diese sollte ihm
Kunda Strikker, ein Terraner aus der Gruppe GRIBBON, jedoch zur Verfligung stellen.

Wahrend der letzten On-Phase hatte Kentok Mirkom, sein Einsatzleiter, Strikker dazu verdonnert, weil er
sich undiszipliniert verhalten hatte. Atlan wiirde die Ausristung auf Zimbag am Fernkarussell Hades, dem
Ankunftsort der Gruppe GRIBBON, in Empfang nehmen.

Kunda Strikker hatte der Entscheidung seines Einsatzleiters nur zdhneknirschend zugestimmt, aber
letztlich doch eingesehen, daR der Arkonide ein wichtigerer Mann war als er selbst.

Fir Ronald Tekener mufte sich hingegen noch ein Freiwilliger finden, der ihm seine Ausriistung fir diesen
wichtigen Einsatz zur Verfugung stellte. Der und Kunda Strikker wiirden ja bei der nachsten Oszillation ihre
Monturen automatisch zurtickerhalten.

Alle wesentlichen Punkte und Eventualitdten wurden mehrfach durchgesprochen. Die Einzelheiten muf3ten
in den Kopfen bleiben, denn irgendwelche Datentrager konnten von den beiden Phasenspringern ja nicht
mitgenommen werden.

Als Zeitpunkt fur den Angriff auf NETWORK wurde der Beginn der fiinften Stunde festgelegt. Bis dahin
muften alle am Ziel sein. Damit standen rund sieben Stunden zur Verfligung, bevor das Planetenbeben auf
Mollen einsetzen wirde.

Die Hauptaufgabe wiirde bei Icho Tolot liegen, denn der muB3te nicht nur den Vorstof3 nach innen durchfiihren,
sondern auch zu Beginn der nachsten On-Phase den anderen Phasenspringern, die jetzt ohne Besinnung in
ihren Kabinen lagen, alles noch einmal erklaren.

Ein anderer Unsicherheitsfaktor war das Mini-Karussell der abgestlirzten Fabrik von Bebenheim. Dal es
nur in einer Richtung arbeitete, war kein Problem. Die Frage war vielmehr, ob es tUberhaupt noch
funktionierte. Stérungen hatten sich ja bereits angedeutet.

Auch daflr hatte der Haluter einen Ersatzplan. Er wirde sich dann direkt nach Mollen begeben und
versuchen, mit seinem Kampfanzug Uber die schon bekannte Schleuse von aufen in die Station zu gelangen.
Auf Atlans Begleitung wiirde er dann aber verzichten missen.

Nach den Besprechungen kehrte Atlan nach Schingo zurtck.

Es war wenige Sekunden vor der Oszillation, als Alarm durch die Raume von Schingo dréhnte.

»GroRangriff der Fermyyd!« erklang es mehrfach. »Mehrere tausend Raumschiffe befinden sich im Anflug.«

Atlan und Icho Tolot starrten sich an.

Weitere Worte horten die beiden Phasenspringer nicht mehr. Der Sog der unbekannten Kraft zerrte sie
weg.

Level 12, Mollen, Regionalkarussell Mojo's Castle:

Pirc Demoness wulf3te nicht, ob er lachen oder weinen sollte. Den Grof3teil der Arbeit hatte er erledigt,
zufrieden war er aber nicht.

Er stand vor dem Berg aus Kisten, in denen die Androgyn-Roboter schlummerten. Aufwecken durfte er sie
noch nicht. Er mufite gemaf der Anweisung auf Ronald Tekener warten. Und das konnte noch Stunden
dauern.

Die Leute, die ihm bei dem Transport vom Regionalkarussell Dark Blicket auf Skeat Giber das dortige
Fernkarussell Drehscheibe nach Tor Zwolf auf Mollen und von dort wiederum hierher geholfen hatten, waren
nun mit dem Bau der Behelfsplattformen beschaftigt.

Der Ort, an dem dies geschah, war nahe dem Trichterturm von Mojo's Castle und nur wenige hundert Meter



entfemnt. Dal} dabei etwas Vemiinftiges gebaut wurde, bezweifelte der Kybernetiker.

Aber darum konnte er sich nicht auch noch kimmern. Wenn die besser ausgerusteten Galaktiker eingetroffen
waren, wie es Ronald Tekener angekiindigt hatte, mullten die sehen, was noch zu erledigen war.

Die wenigen Opera-Roboter, die sich hier aufhielten, kimmerten sich nicht um das Treiben der Galaktiker.

Bei Demoness waren nur zwei Helfer geblieben, ein Uberschwerer namens Elk-Zuttert und der terranische
Techniker Goron Deltenfuz.

Elk-Zuttert war aufgrund seiner Kérperkrafte allein in der Lage, die sargahnlichen Kisten zu transportieren und
zu 6ffnen.

Goron Deltenfuz sollte dem Kybernetiker bei der bevorstehenden Aktivierung der Roboter helfen. Er trug
mehrere Gerate, die Pirc Demoness in den letzten 30 Stunden aus den Lagerbergen aufgesammelt hatte.

Zuerst besichtigte Demoness die Kisten, die nun fast alle von Elk-Zuttert aufgereiht und gedffnet worden waren.
Der Kybemetiker notierte sich die Bezeichnungen der Roboter.

Die niedrigste Nummer trug eine Einheit von der Form einer Uberdimensionalen Flasche, an deren Oberseite
ein Dutzend Antennenstabe in die Hohe ragten. Zweifellos handelte es sich um einen Flihrungsroboter. Das ergab
sich auch aus der niedrigsten Nummer, und die lautete A-6-121.

Die hochste Bezeichnung lautete A-6-220.

Pirc Demoness war mit den Eigenarten der Androgynen bestens vertraut. Die Bezeichnungen verrieten ihm, daf3
es sich um mindestens die dritte Generation der urspriinglichen A-6-Gruppe handelte.

Er lieRs von dem Uberschweren den Fiihruhgsroboter auf seine Antigrav-Plattform stellen, die von dem
scheibenformigen Unterteil gebildet wurde. Noch arbeitete der Antigrav nicht.

Die Ungeduld in dem Terraner wuchs. Er iberlegte hin und her. Schlie¥lich beschlol er, A-6-121 schon einmal zu
aktivieren. Er rief Goron Deltenfuz herbei und suchte die passenden Gerate aus dem kleinen Vorrat heraus. Alles
andere war fur den Kybernetiker reine Routinearbeit.

A-6-121 erwachte. Er hob ein Stlick vom Boden ab und fuhr dicht unter dem Antennenfeld eine Reihe von Sensoren
aus.

»A-6-121«, sagte Pirc Demoness. »Kannst du mich héren?«

»Naturlich. Kannst du dich authentisieren? Bist du ein Berechtigter?«

»lch heil3e Pirc Demoness«, antwortete der Kybemetiker. »Meine Authentisierung lautet RG-PD-178A.«

»Dieser Kode gallt fiir meine Vorfahren«, sagte A-6-121. »Du hast einmal mit Robert Gruener zusammengearbeitet?
Ich erkenne es aus deiner Authentisierung. Das ist interessant. Aber dein Kode ist fiir mich nicht verbindlich. Ich muf3
Kontakt mit A-6-1 oder A-6-21 aufnehmen.«

»Das ist nicht méglich. Du befindest dich an einem véllig anderen Ort als deine Vorlaufer.«

»Ausgezeichnet. Dann kann ich allein entscheiden. Ich werde die anderen Androgynen aktivieren und
hier eine Kolonie aufbauen.«

»Das wirst du nicht, A-6-121!« widersprach Pirc Demoness scharf. Der Schweil} trat ihm auf die Stirn,
denn er sah Probleme auf sich zukommen. »Du wirst einen anderen Auftrag annehmen. In Kirze erscheint
Ronald Tekener hier. Er besitzt eine erhdhte Weisungsbefugnis. Du mufit auf seine Befehle warten!«

»Deine Aussagen sind unverbindlich und widerspriichlich«, sagte der Androgyn-Roboter. »Ist ein Roboter mit
einer niedrigeren Nummer erreichbar?«

»Nein! Hier in den Kisten lagern A-6-122 bis A-6-220. Du bist folglich der Fiihrungsroboter. Und du hast
meine Weisungen zu befolgen.«

»Dein Kode galt fir meine Vorlaufer. Ich muf3 hier eine Kolonie errichten. Dieser Auftrag hat oberste
Prioritat. Daran kannst du nichts andern.«

Pirc Demoness drtickte die Not-Aus-Taste fiir die Desaktivierung. Tatsachlich sank A-6-121 wieder auf den
Boden. Er wurde aber nicht zur Ganze abgeschaltet, denn er meldete sich erneut; vielleicht schon Uber die
Positronik.

»Was tust du da?« fragte er. »Du versto3t gegen das Basis-Programm.«

»Du bleibst da stehen«, entgegnete der Kybernetiker, »bis Tekener eingetroffen ist. Er wird dir schon
sagen, was du zu tun hast. Jedenfalls wird hier keine Kolonie aufgebaut. Ihr werdet fur einen anderen und
sehr dringenden Einsatz bendtigt.«

»Unzulassig«, erklang es aus dem Roboter.

»Was ist mit ihm?« fragte Goron Deltenfuz.

»Diese Generation zeigt Anzeichen einer Verselbstandigung«, antwortete Pirc Demoness. »lch kann nur
hoffen, dal Tekener das in den Griff bekommt.«

»Heh, was ist hier los?« erklang eine andere Stimme.

Die beiden Manner fielen aus allen Wolken, als ein anderer Androgyne sich auf seinen zwei Beinen naherte.
Wer - bei allen guten und bésen Geistern - hatte den aktiviert?



Etwa A-6-121?

»Ist einer von euch ein gewisser Zeynter Frescju?« fragte der Androgyne, auf dessen Schulter »A-6-
199« eingepragt worden war.

Den Namen hatte Pirc Demoness noch nie gehort.

»Wieso bist du aktiviert?« fragte der Kybernetiker verblufft.

»Das hat ein gewisser Wotan Idal gemacht«, antwortete A-6-199 bereitwillig. »Er hat mir auch einen Auftrag
gegeben. Ich soll einem gewissen Zeynter Frescju die Hammelbeine langziehen. Leider weif} ich nicht genau, was
damit gemeint ist.«

Fir Pirc Demoness brach eine Welt zusammen. Er beflirchtete schon, dal’ nun die anderen Androgynen
aus ihren Kisten stiegen und ahnlich wirres Zeug redeten. Aber das geschah zum Giliick nicht.

»Also, was ist?« fragte A-6-199. »lst einer von euch Zeynter Frescju? Oder kann mir jemand sagen, was
Hammelbeine sind?«

»Geh zurlck in deine Kiste«, ordnete Pirc Demoness an. »Und warte dort weitere Anweisungen ab.«

»Mir gefallt es hier drauf3en ganz gut. Ich habe euch Uberprift. Ihr kdnnt nicht Zeynter Frescju sein. Der ist
klein und dick. Da ist noch ein Problem. Nach meinen unvollstdndigen Informationen sind Hammelbeine
dann. Frescju hat nach den eingegebenen Informationen aber dicke Beine.«

Goron Deltenfuz fing an, albern zu lachen.

»Das ist Uberhaupt nicht komisch«, wies ihn Pirc Demoness zurecht. »Irgend jemand muf3 in der
Programmierung dieses Androgynen herumgepfuscht haben. Wenn weitere Roboter geschadigt sind, sieht
es bos fiir Tekeners Plane aus. Mir schwant Ubles.«

»Es gibt nur einen«, meldete sich A-6-121 und bewies damit, dal} er trotz der Desaktivierung alles
verfolgen konnte, »der das gemacht haben kann. Und das bist du, Pirc Demoness.«

Der Kybernetiker wurde immer verzweifelter. Beseelt von dem Willen, etwas Positives fiir Gomasch
Endredde zu leisten und Ronald Tekeners Anweisungen umzusetzen, sah er sich vor einer kleinen
Katastrophe. Dazu kam sein schlechtes Gewissen, denn er hatte voreilig und ohne auf den Aktivatortrager zu
warten, A-6-121 aktiviert. Zum GlUck riihrten sich die anderen Roboter nicht, obwohl alle Kisten geéffnet worden
waren.

»lch muld deine Programme Uberpriifen«, wandte er sich an A-6-199.

»Nichts wirst du«, entgegnete der Androgyne. »lch mufd mich jetzt auf die Suche nach Zeynter Frescju
begeben. Gehabt euch wohl!«

Er lief einfach davon und war kurz darauf irgendwo zwischen den Kantinengebauden verschwunden.

Pirc Demoness schwitzte Blut und Wasser, als er Ronald Tekener erkannte, der in Begleitung mehrerer
Galaktiker aus dem Regionalkarussell Mojo's Castle trat und sich mit schnellen Schritten naherte.

»Du sagst ihm nichts von dem verriickten A-6-199!« befahl er Deltenfuz. »Ich bringe dich um, wenn ein
Wort Uber deine Lippen kommt.«

Der Techniker signalisierte sein Einverstandnis.

In Begleitung des Smilers befanden sich Dao-Lin-H'ay und mehrere Manner, von denen zwei dem
Kybernetiker bekannt waren. Es handelte sich um den Ertruser Arlo Rutan und den Uberschweren Aktet Pfest.

Die Masse der Ankémmlinge begab sich jedoch zum Bauplatz der Behelfsgleiter.

»Wir haben ein kleines Problemc, erklarte Pirc Demoness dem Smiler.

Dann schilderte er wahrheitsgemaf, was er mit A-6-121 angestellt hatte und wie dessen Reaktionen
gewesen waren.

Tekeher baute sich vor dem Fihrungsroboter auf. Obwohl er wulte, dal® sein beriichtigtes Lacheln bei
einem Roboter nichts bewirkte, setzte er es besonders eindringlich auf.

»Du erkennst mich, A-6-1217« fragte er. »Du weif3t, dal ich als Aktivatortrager bei Androgynen das
uneingeschrankte Recht zur Befehlserteilung habe?«

»lch habe dich identifiziert«, bestatigte der Androgyn-Roboter. »Ich erkenne deine Befugnis an.«

Der Smiler erklarte dem Roboter, daf3 alle in ihm gespeicherten Auftrage im Moment ungiiltig seien. Dann
erlauterte er ihm, welchen neuen Auftrag er hatte, namlich die Galaktiker beim Sturm auf die Station
NETWORK mit allen Kraften zu unterstiitzen.

»lch firchte«, entgegnete A-6-121, »daf’ wir Androgynen fiir diese Mission ungeeignet sind. Selbst die
uralten Tara-llI-UHs kdnnten das besser machen. Wir besitzen nur eine Notbewaffnung. Und unsere



Flugaggregate sind nicht sehr schnell, denn sie sind fiir den Bereich einer Kolonie ausgelegt. Ich muld dir
klar mitteilen, daf} du uns Uberforderst.«

»Es stehen keine anderen Roboter zur Verfiigung«, beharrte der Smiler. »Es herrscht ein gewisser
Notstand. Deshalb brauchen wir euch.«

»Verstanden. Wenn RG-PD-178A mir meine volle Aktivitat wiedergibt, kann ich die anderen Androgynen
wecken und instruieren. Flr den geplanten Einsatz bendétige ich aber noch weitere Informationen.«

»Die bekommst du«, versicherte der Aktivatortrager. »Vor allem zum Thema Syntron.«

Auf sein Zeichen gab Pirc Demoness A-6-121 frei.

Es dauerte keine Minute, dann kletterten alle Androgynen aus ihren Kisten und stellten sich auf ihren
Beinen oder Schwebepolstern auf.

»Es fehlt eine Einheit«, meldete A-6-121. »Ich habe A-6-199 mehrfach angesprochen, aber er meldet sich
nicht.«

»Ein Androgyne mehr oder weniger«, meinte der Smiler, »das spielt keine Rolle.«

Eine halbe Stunde spater waren die Roboter eingewiesen. Zur gleichen Zeit meldete Kentok Mirkom, daf?
die Behelfsplattformen einsatzbereit waren. Als Flugzeit veranschlagte der Einsatzleiter der Gruppe GRIBBON
zwei Stunden. Die Androgynen hingegen wirden mindestens drei Stunden bendtigen.

Ronald Tekener gab den Befehl zum Aufbruch.

Der Ausgangspunkt fur Atlan und Icho Tolot sollte wiederum das Regionalkarussell Bebenheim auf Level
3, also Zimbag, sein.

Icho Tolot, den es stets nach Pattrido verschlug, kam von dort zunachst zum Fernkarussell Hades.

Atlan steuerte diesen Ort von Point Gomasch aus an. Verabredungsgemal erhielt er dort seine
Ausrustung von Kunda Strikker.

Immerhin standen dem Arkoniden nun ein eigenes Deflektorfeld und ein. mittelschwerer Kombistrahler zur
Verfugung.

Die beiden Aktivatortrager benutzten das Regionalkarussell Hades, um nach Bebenheim zu gelangen.
Seit ihrem letzten Auftritt hier waren 26 Stunden vergangen. Viel konnte sich verandert haben, also war
Vorsicht geboten.

Als sie auf der Plattform von Bebenheim materialisierten, schalteten sie sofort ihre Deflektorschirme ein.
Dann blickten sie sich um.

Sie wurden angenehm Uberrascht.

Die abgestiirzte Fabrik schien unberiihrt zu sein. In ihrer Nahe hielten sich gar keine Opera-Roboter auf.
Etwa ein knappes Dutzend war im Bereich des Trichterturms zu sehen. Was sie dort taten - oder ob sie
Uberhaupt etwas taten -, war nicht auszumachen.

Die Galaktiker waren schon vorher restlos von hier verschwunden, entweder freiwillig nach der Katastrophe
gegangen oder von den Operas an andere Orte beordert worden.

Atlan und Tolot wahlten ihren Weg zwischen Schutt, Trimmern und Halden dennoch so, dal sie nicht ins
Blickfeld der Roboter gerieten. Ohne Behinderung erreichten sie die dem Trichterturm abgewandte Seite der
Fabrik.

Auch hier - und insbesondere an der schweren Platte, die den Zugang ins Innere versperrte - hatte sich nichts
verandert. Es gab keine Anzeichen, dal? die Operas oder jemand anders hiergewesen waren.

Das Entfernen der Platte, der schwierige Weg durch den tunnelartigen Schlauch in Richtung des Turmes, all
das bereitete nun keine Probleme. Die Wachsamkeit der beiden Aktivatortrager liefs dennoch nicht nach.
Theoretisch konnte jederzeit Tréogen erscheinen und ihnen Probleme bereiten.

Die entscheidende Frage war, ob das Mini-Karussell noch funktionierte. Als sie die Halle betraten, war alles
unverandert. Die funken&hnlichen Leuchterscheinungen an der AufRenwand waren jedoch erloschen.

»Es hat den Betrieb eingestellt«, sagte Atlan, halb fragend, halb feststellend.

»lch messe die gleiche schwache Streuenergie wie friher«, grolite Icho Tolot. »Hoffen wir das Beste.«

Er nahm einen Brocken vom Boden auf, der aus der Decke gesprengt worden war, und legte ihn auf die 20
Meter durchmessende Scheibe des Mini-Karussells. Diesmal war es genau umgekehrt. Jetzt sprihten die
Funken auf, aber der Materiebrocken verschwand.

»Wir kénnen es wagenc, stellte der Haluter fest.

In diesem Moment tauchte der Brocken wieder auf.



Atlan stief einen Fluch aus. »Da ist etwas defekt.«

Sie warteten drei Sekunden, dann sprihten die Funken wieder auf, und der Brocken verschwand erneut.

»Wir riskieren es«, entschied der KoloR3 von Halut. »Vielleicht ist das Mini-Karussell in eine Art Pendelverkehr
geraten, als es sich selbst reparieren wollte. Du muf3t sofort von der Plattform springen, wenn du auf
NETWORK angekommen bist.«

Atlan wollte protestieren, denn ihm erschien die Benutzung zu gewagt. Aber Icho Tolot hob ihn in die Hohe
und warf ihn mit leichtem Schwung auf die Scheibe. Er selbst sprang mit einem gewaltigen Satz hinterher.

Der Arkonide wurde sofort abgestrahlt, der Haluter zwei Sekunden spater. Als Tolot in der Halle auf
NETWORK ankam, stand Atlan schon neben dem Karussell. Er blickte etwas vorwurfsvoll auf den Freund,
aber dann glatteten sich seine Gesichtszlge.

»Weg hierl« rief Tolot ihm zu. »Ich messe ein extremes Ansteigen der Streuenergie.«

Sie eilten in Richtung des Zugangs zu den inneren Bereichen der Station. Als Atlan seinen Finger auf das
Sensorfeld legte, zischte und krachte es hinter ihnen im Bereich des Karussells. Eine ungeheure Hitze
entstand, die aber von Atlans Schutzschirm kompensiert werden konnte.

Das ganze Mini-Karussell gliihte auf. Es woélbte sich in die H6he und bildete eine glihende Blase in
allen Farben des Regenbogens. Dann sank es in sich zusammen und verformte sich zu einer
unansehnlichen Masse, die an einen Brocken erstarrter Lava erinnerte.

»Damit«, sagte Icho Tolot trocken, »kdnnen wir diesen Riickweg endgtiltig vergessen. Pal} auf! Die
Zerstoérung konnte Stabroboter anlocken.«

Sie warteten mehrere Minuten, in denen der Haluter mit seinem Orter arbeitete. Aber nichts geschah.

Nun wagten sie es, in Richtung der Matrixhalle vorzustoRen. Die Deflektorschirme blieben aktiviert.

Nur einmal tauchten zwei Stabroboter in ihrer Nahe auf. Sie konnten ihnen problemlos ausweichen, indem sie
sich in einer Dunkelnische verbargen.

Icho Tolot steuerte gezielt die bewuRRte Halle an. Als sie auf der Balustrade standen, liel} er die
seltsamen Farben und Formen auf sich wirken.

»Es hat sich nichts verandert, stellte er nach einer Weile fest. »Die Phasenspringer befinden sich alle an den
Orten, an denen sie sein mifRten. Wir sind hier, und alle anderen bilden einen Klumpen pulsierender Punkte
in unmittelbarer Nahe des Regionalkarussells Mojo's Castle.«

»Was hast du vor?«

»Hier kdnnen wir nichts erreichen. Wir missen die vermutete zweite Halle suchen. Dazu die entscheidenden
Anlagen der Station, die Steuersysteme flr die Rastermatrix, die Energieversorgung und die Stabroboter.«

»Kannst du aus dem Standort von Teks Leuten ermitteln«, wollte Atlan wissen, »wann sie hier eintreffen?
Oder wie weit sie noch entfernt sind?«

»Sie halten sich noch dicht beim Regionalkarussell Mojo's Castle auf. Mdglicherweise sind sie gerade
aufgebrochen; genau kann ich das nicht bestimmen. Sie werden in den nachsten zwei Stunden bestimmt noch
nicht hier eintreffen. Wir suchen weiterl«

Der Haluter orientierte sich erneut. Er setzte in seinem Planhirn die rdumlichen Daten um, die er bei der
Betrachtung der Station von auf3en aufgenommen hatte, und ermittelte so die Richtung der zweiten grol3en
Ausbeulung in dem unregelmafligen Parabolspiegel.

»Wir missen uns entgegen der naturlichen Schwerkraft bewegen, stellte er etwas Uberrascht fest. »Die
zweite kuppeiférmige Ausbuchtung befindet sich sozusagen Uber uns.«

Bisher hatten sie NETWORK nur in einer Ebene abgesucht. Nun registrierte der Arkonide, dal} die
Konstruktion viel gréRer war, als sie anfangs auf ihn gewirkt hatte.

Sie suchten nach einem DurchlaR in die obere Ebene, fanden aber nichts. Der Extrasinn hatte die
richtige Idee. Er wies auf die Dunkelnischen hin, von denen viele in Sackgassen endeten, andere aber in
Korridoren oder Hallen. Dort existierten vielleicht auch Schachte nach oben.

Sie klapperten ein Dutzend der Nischen ab, dann stellte sich der erhoffte Erfolg ein. Es existierte sogar
ein Antigravfeld, das die natlrliche Gravitation von Mollen ausschaltete und sie nach oben trug.

Die Benutzung kénnte von den Stabrobotern bemerkt werden, warnte der Extrasinn.

Atlan teilte die Bedenken sogleich Icho Tolot mit.

»lch passe auf«, versprach der Kolof3 nur knapp.

Er strebte ziigig weiter, denn er schien nun genau zu wissen, wohin sie sich wenden muf3ten. Atlan konnte
nur auf ihn vertrauen. Das Planhirn des Haluters wiirde den richtigen Weg finden.

Sie gelangten in immer neue R&ume, die mit wieder anderen Maschinen und Aggregaten angefllt waren.
Auch existierten die vielen Schattenzonen und Dunkelnischen, die einen gespenstischen Eindruck
vermittelten, dazu zahllose Schalteinheiten ohne Symbole und Beschriftung.

Daran hatten sich die Aktivatortrager langst gewohnt.



Dann betraten sie einen kleinen Raum, der véllig leer war. An seinem Ende gab ein Durchlaf3 hinter einer
kniehohen Bristung den Blick auf einen viel gré3eren Raum frei.

»Das ist die zweite Halle, Arkonide«, behauptete der Haluter.

Sie standen an der Offnung. Das Bild glich aus Atlans Sicht dem der anderen Rastermatrix fast véllig. Erst bei
lAngerem Hinsehen stellte er Unterschiede fest.

Hier fehlten beispielsweise die pulsierenden Flecken, die Tolot als die Standorte der Phasenspringer
gedeutet hatte. In der Hitze des seltsamen Gebildes aus Lichtpunkten, Strahlen und Knoten gliihte eine
hellgelbe Kugel, umgeben von einem Geflecht aus Schlieren.

Das Bild wirkte irgendwie vertraut auf den Arkoniden, aber er konnte es auf Anhieb keinem realen
Szenario zuordnen.

Icho Tolot sagte sehr lange nichts. Er stand nur einfach da und liel das gewaltige, unibersichtliche Bild auf
sich wirken. Atlan wuf3te, dal er jede Einzelheit aufnahm und in seinem Planhirn verarbeitete. Das aber
brauchte Zeit und Geduld.

Bis zum Eintreffen von Ronald Tekener und dem Kommando Gonozal mul3ten sie sowieso ausharren. Wenn Tolots
Berechnungen stimmten, dann war die Ankunft in etwa 90 Minuten zu erwarten.

»lch beginne diese Matrix zu verstehen«, erlauterte der Haluter schlief3lich. » Sie enthalt im Unterschied zu
Matrix 1 nur Ortlichkeiten. Was du hier siehst, Atlan, ist ein energetisches, kein maRstabsgerechtes Abbild von
Hirdobaan. Die ganze Kleingalaxis ist dargestellt. Die Hauptwelten der acht Oktanten sind mit infraroten Kreisen
gekennzeichnet. Das kannst du nicht sehen. Die Grenzlanderstationen sind ahnlich markiert. Auch das siehst du
wohl nicht ohne technische Hilfsmittel. Aber du erkennst sicher den dicken, hellen Fleck in der Mitte. Das ist
Endreddes Bezirk.«

Atlan nickte.

»Und da ist noch etwas Seltsames. Da oben rechts steht ein einzelnes Signal. Es ist etwas verschwommen.
Raumlich gesehen muf} dieser Ort weit auRerhalb von Hirdobaan liegen. Ich kann nicht sagen, ob das Zeichen
fur etwas GrofRes oder etwas Kleines steht. Vielleicht ist das Queeneroch. Oder ein Teil davon. Aber das ist
unsicher. Es kann schlief3lich etwas ganz anderes bedeuten. Fest steht nur, daf? es aul3erhalb von Hirdobaan
etwas gibt, das mit Endreddes Bezirk und dem rétselhaften Geschehen hier im Zusammenhang stehen mul3.«

Sie verlieffen den Raum wieder.

»Es tut sich etwas in NETWORK(, teilte Icho Tolot dem Freund mit. »Es sind plétzlich Scharen von
Stabrobotern unterwegs. Aber nicht in unserer Nahe. Ich habe einige geortet; andere werden Uber schwache
Normalfunksignale angesprochen. Leider kann ich die Herkunft der Signale nicht peilen. Mein Peilsystem
spielt total verruckt, denn da ist zuséatzlich eine grol3e Zahl von anderen Signalen, die alles Uberdecken.
Nur die kurzen Empfangsbestatigungen der Roboter sind ejndeutig identifizierbar.«

»Welchen Inhalt haben die Signale?«

»Keine Ahnung. Ein vollig fremder Kode, mit dem ich nichts anfangen kann.«

Sie suchten die nahere Umgebung der zweiten Matrixhalle ab, aber etwas Besonderes fanden sie nicht.

Wieder kam ein nutzlicher Hinweis von Atlans Extrasinn.

Die Schépfer dieser Station haben mit der Matrix 2 die weitere und mit der Matrix | die néhere kosmische
Umgebung energetisch kodiert dargestellt, teilte das alte Produkt der arkonidischen ARK SUMMIA seinem
Herrn mit. Dahinter verbirgt sich ein logisches Verhalten. Man kann daraus schlieBen, dal3 diese Methode
auch fiir die Station selbst gilt. Es miilSte demnach hier eine oder mehrere Zentralen geben, in denen die
Station oder Teile davon in &hnlicher Weise gespeichert sind. Wenn es mehrere sind, mii3te es eine
Zentrale geben. Nach solchen Objekten solltet ihr suchen.

Atlan vermittelte diese Worte dem Haluter.

Icho Tolot ging sofort darauf ein.

»Das sind nutzliche Hinweise«, sagte er.

Von nun an konzentrierten sie ihre Suche auf etwas, das den Vorstellungen des Extrasinns entsprach.

Grofie Teile im Sektor der ersten Matrixhalle konnten sie im Moment nicht betreten, denn dort wimmelte es
von Stabrobotern. Was sie taten, lief sich jedoch nicht eruieren.

Die Zeit verstrich, ohne daf} ein Erfolg zu verzeichnen war.

Plétzlich blieben beide stehen.

Ein dumpfes Grollen lag in der Luft. Leichte Erschitterungen liefen durch die Station.

»Was hat das zu bedeuten?« fragte Atlan.

»lch weild nicht.« Icho Tolot wirkte nachdenklich.

»Aber ich«, behauptete Atlan. »Flir das Planetenbeben ist es noch zu friih. AuRerdem diirfte man es hier
oben kaum spiiren. Aber Ronald Tekener und seine Mannen muiten inzwischen drauf’en angekommen
sein.«



»Sie wirden sich Uber Funk melden«, entgegnete Tolot.

»Wenn sie das kénnen.«

»Du hast recht. Ich empfange von drauflen nur eine Stérstrahlung.«

»Dann bedeutet das Grollen«, vermutete Atlan, »dal NETWORK Uber Selbstverteidigungseinrichtungen
verfugt, die soeben den Kampf aufgenommen haben. Die Station greift das Kommando Gonozal an. Zeigen
die Stabroboter eine auffallige Reaktion?«

Der Haluter verneinte, aber er gab zu, daf Atlans Verdacht ihm nicht ganz unbegriindet erschien.

Das vermeintliche Feuer hielt fast eine Minute an. Dann wurde es wieder still. Die Ungewil3heit bei den
beiden Aktivatortragern wuchs erneut. Sie setzten ihre Suche unverdrossen fort, ohne jedoch Erfolg zu
haben.

Fast eine ganze Stunde verging so.

»Die Versammlung der Stabroboter 16st sich auf«, bemerkte der Haluter irgendwann spater. »Sie gehen
wieder zur Ruhe Uber. Wohin sie verschwinden, kann ich nicht feststellen. Und was sie angestellt haben,
ebensowenig. Jedenfalls orte ich keine Bewegungen mehr.«

Sie wagten sich nun wieder auf die Ebene der Matrixhalle 1. Als sie einen grof3en und besonders
dunklen Raum betraten, geschah es.

Plétzlich flammten energetische Sperren vor und hinter ihnen auf. Jenseits der wabernden Felder
schwebten an die hundert Stabroboter. Es gab keine Liicke in den Absperrungen.

»Verdammtl« entfuhr es Atlan. »Sie haben uns entdeckt. Und wir sind ihnen in die Falle gegangen!«

Schon nach einer halben Stunde Flugzeit mit den Behelfsplattformen war die Funkverbindung zu den
Androgyn-Robotern abgerissen, denn diese waren wesentlich langsamer. Damit hatte Ronald Tekener aber
gerechnet.

Der Smiler flog gemeinsam mit Dao-Lin-H'ay und vier Kartanin ihrer Einsatzgruppe an der Spitze des Pulks in
200 Metem Hohe. Die anderen offenen Plattformen folgten ihnen seitlich versetzt und nach hinten gestaffelt. Die
Galaktiker wollten kein unnétiges Risiko eingehen, hatten sich daher auf eine Flache von iber einem
Quadratkilometer verteilt.

Die Funkverbindung untereinander unterlag wegen der geringen Distanzen keinen Einschrankungen.

Nach zwei ereignislosen Stunden tauchte am Horizont die Station NETWORK auf. Die Innenseite des
Parabolspiegels wies fast direkt in ihre Richtung, aber auch deutlich nach oben.

Ronald Tekener gab die Anweisung, langsamer zu fliegen und besonders aufmerksam zu sein. Die zehn
Plattformen bildeten zwei Ketten zu je finf Gefahrten. Die vordere Reihe mit dem Smiler und den Einsatzleitern
des Kommandos Gonozal bestimmte das Tempo.

Sie verringerten die Flughdhe auf dreiig Meter.

Die Station wirkte vollig harmlos. Sie hing mit ihren Auslegern scheinbar an ihren unsichtbaren Faden und
erweckte aus der Ferne den Eindruck, es kdnnte sich um ein ausgefallenes Luxushotel handeln.

Die blafdrote Sonne Mollens zauberte einen dunklen Schatten mit ausgefransten Randern auf den einténigen
Planetenboden aus fast farblosem, kérnigem Granulat. Der heftige Wind, der auch hier standig Gber die
Oberflache raste und manchmal Orkanstarke erreichte, hatte an den meisten Stellen den Boden blank
gefegt. An anderen tirmten sich jedoch Diinen auf, an deren Spitzen das Granulat in kleinen Windhosen in
die Hohe gewirbelt wurde.

Der Smiler versuchte, Icho Tolot Gber Funk zu erreichen, aber der Haluter meldete sich nicht. Das
Geprassel auf den Frequenzen war extrem hoch. Ob es aus NETWORK kam oder einen anderen Ursprung
hatte, lie} sich nicht feststellen.

Auf der Station regte sich nichts. Es herrschte eine fast gespenstische Ruhe, die nur vom Heulen des
Windes gestort wurde.

»Sie missen dort sein«, bemerkte die Kartanin. »Wenn Tolot nicht Gber Bebenheim vordringen konnte,
ware er langst bei uns aufgetaucht.«

»Es kann viel passiert sein«, mutmafte Khar-Nam-Virn, der auf der NJALA als Beiboot-Chef flingierte und
die Plattform steuerte, »von dem wir nichts ahnen. Mir kommt alles etwas zu friedlich vor.«

Tekeners weitere Versuche, Funkkontakt herzustellen, erbrachten weiterhin keinen Erfolg. Er liel die Plattform
wieder etwas héher fliegen, denn NETWORK schwebte 800 Meter Giber dem Planetenboden.

Plotzlich, als sie noch etwa drei Kilometer von der Station entfernt waren, schlugen grelle Energiebahnen aus



dem Gebilde und bildeten ein Sperrfeuer dicht vor den vordersten Plattformen.

Arlo Rutans Gefahrt wurde getroffen und sank torkelnd in die Tiefe.

Die Piloten drehten sogleich ohne weiteren Befehl ab. Das Feuer hielt an, bis sie sich ein gutes Stiick
entfernt hatten.

»Zu Boden!« befahl der Smiler. »Geht hinter den Diinen in Deckung!«

Als sich keine Plattform mehr naher als drei Kilometer zur Station befand, wurde das Feuer fast vollstandig
eingestellt.

Nur Arlo Rutans Gefahrt, das wesentlich naher notgelandet war, lag weiter unter Beschul3.

Er und seine Ertruser suchten erst einmal ihr Heil in der Flucht. Als sie bei Ronald Tekener eintrafen, war von
ihrer Plattform nichts mehr Ubrig.

Nun schwieg die Station endgiiltig.

»Damit sitzen wir erst einmal fest«, stellte der Smiler deprimiert fest. »Jetzt missen wir auf Atlan und den
Haluter hoffen.«

»QOder auf die Androgynen«, meinte Khar-Nam-Virn etwas sarkastisch. »Oder auf ein Wunder.«

Die Stabroboter verhielten sich abwartend. Aus dem zwar unverstandlichen, aber sehr intensiven
Funkverkehr zwischen ihnen sowie einer oder mehreren unbekannten Kommandostellen ging nichts
hervor. Nur eben, dal® man sehr beschéaftigt war.

Unternehmt etwas! drangte der Extrasinn. Ich zweifle nicht daran, dal8 man euch beseitigen will.
Vermutlich wird gerade ausgetiiftelt, auf welche Weise das geschehen kann.

Icho Tolot liel3 sich auch jetzt nicht aus der Ruhe bringen. Der Haluter arbeitete pausenlos mit den Systemen
seines Kampfanzugs. Da er Atlan nichts mitteilte, blieb der Arkonide im Ungewissen.

Plétzlich bewegte sich der KoloR3. Er packte Atlan und raste mit ihm wenige Meter durch die Halle. Zwischen
zwei Aggregatebldcken befand sich eine kleine Dunkelnische. Dort setzte er den Arkoniden ab.

»Bleib hier und rihr dich nicht!« verlangte er. »Auch wenn es gleich kracht und scheppert. Ich habe vermutlich
die Quelle der Funksignale geortet. Ich meine den Ort, von dem aus die Stabe gelenkt werden. Und da will ich
hin. Es ist hdchste Eile geboten.«

Er rannte Zurlick. Der Arkonide konnte von seinem Aufenthaltsort, einer Mischung aus notdurftiger
Deckung und Versteck, verfolgen, was er unternahm.

Icho Tolots Kampfmontur flammte auf, wahrend er den schweren Desintegrator auf den FuRboden richtete
und mit voller Leistung aktivierte. Dampfwolken stiegen auf. Materiebrocken spritzten in alle Richtungen.

Der Larm war unbeschreiblich.

Im Boden entstand ein grof3es, ausgefranstes Loch mit gliihenden Randern, durch das der Haluter in die
Tiefe sank.

Gleichzeitig naherten sich die energetischen Sperrfelder der Stabroboter. Sie schnirten sich zusammen,
aber sie drangen nicht in Atlans kleine Dunkelnische ein. SchlieBlich verschwanden sie ganz.

Dafiir wimmelte es nun in der Halle von Stabrobotern. Ein Teil von ihnen folgte Icho Tolot durch das Loch im
Boden, aber eine Gruppe von mindestens 30 Robotern blieb zurtick.

Aus deren Oberteilen zischten Energiestrahlen in alle méglichen Richtungen. Es war Atlan klar, da® das
Feuer ihm galt. Die Roboter schienen zu wissen, dal er sich irgendwo versteckte, aber ihre Kenntnisse
waren ungenau.

Er zog sich weiter in die Nische zurtick, bis er an eine Wand stie3. Das Feuer der Stabroboter, diinne,
hellblaue Strahlen, hielt an. Es sah aus, als wirde ein Gewitter durch die Halle toben. Ein System war bei
dem wilden Feuer nicht zu erkennen.

Als die ersten Energiestrahlen mehr oder weniger zufalligen seine Richtung jagten, wurde es brenzlig. Der
Defensivschirm konnte einige Schiisse verkraften. Aber es war nur eine Frage der Zeit, bis er unter
konzentriertem Beschi zusammenbrach.

Noch arbeitete der Deflektorschirm. Und mit diesem schienen die Stabroboter Probleme zu haben.

Atlan kletterte in der Dunkelheit an dem, was er ertasten konnte, in die Hohe. Er hatte bemerkt, dal} das
wilde Feuer der Roboter fast ausschlieBlich in einer Hohe von etwa einem Meter lag.

Die Wande der Aggregate waren nicht ganz glatt. Es gab Mdglichkeiten, sich festzuhalten, aber das
Flhlen in der Dunkelheit war ein Problem flr sich. Er erreichte einen kleinen Vorsprung in vielleicht drei
Metern Hohe. Von hier konnte er sich auf die Oberseite eines Aggregateblocks schieben. Hier herrschte



normale Helligkeit.

Aus dem Loch im Boden erklang dumpfes Getdse. Mehrere Explosionen folgten. Der Arkonide konnte nur
hoffen, dal Icho Tolot bei seinem gewaltsamen Vorgehen etwas erreichte.

Vorsichtig kroch der Arkonide Uber die Oberseite des Aggregats bis zu dessen Rand. Hier warf er einen
Blick in die Halle. Noch immer dréhnte der Larm des schweren Desintegrators aus dem Loch.

Die Stabroboter feuerten wie wild in alle Richtungen. Dem Material der Anlagen fligten sie dabei keinen
Schaden zu.

Plotzlich anderten die Stabroboter ihre Taktik. Sie schwarmten aus und glitten ebenfalls in die Hohe.

Eine Gruppe von drei Robotern raste direkt auf Atlan zu.

Sie haben dich geortet, warnte der Extrasinn.

Blitzschnell rollte sich der Arkonide zur Seite. Drei Strahlen vereinigten sich an der Stelle, an der er sich
gerade noch befunden hatte.

Bevor die Roboter ihn erneut geortet hatten, sprach sein Kombistrahler. Natirlich hatte er diesen auf
Desintegration geschaltet. Mit drei blitzschnellen Schiissen vernichtete er die Angreifer.

Dann rollte er sich weiter bis zum Rand und lie3 sich dort in die Tiefe fallen. Fast alle Roboter schwebten
nun dicht unter der vier Meter, hohen Decke. Sie feuerten ohne Pause in alle Richtungen.

Immer noch dréhnten Tolots Waffen aus der Tiefe.

Atlan wollte sich ein neues Versteck suchen, aber dazu kam er nicht mehr. Mehrere Roboter schéssen
von vorn und hinten heran.

Verhandeln! Giberlegte Atlan. Die weil3e Fahne!

Auf keinen Fall! Der Extrasinn rebellierte. Sie wollen dich téten. Aufgeben hat keinen Sinn.

Das Feuer der Stabroboter verdichtete sich. Sie schienen nicht genau zu wissen, wo sich ihr Opfer authielt,
denn sie bendtigten jedesmal ein paar Sekunden, um die Schufrichtung zu andem.

Dann gab es fiir Atlan keinen Ausweg mehr.

In diesem Moment erstarb das Feuer der Roboter. Sie torkelten und fielen zu Boden. Auch jene, die in der
oberen Halfte des Raumes nach ihm gesucht hatten, stiirzten zu Boden und blieben liegen wie umgefallene
Kegel.

Der Kampflarm Icho Tolots erstarb. Sekunden spater kam der Haluter durch das Loch wieder in die Halle.

»Lebst du noch, Kleines?« rief er.

»lch bin hier und munter wie ein Fisch im Wasser, Tolotos.« Atlan trat zwischen den Aggregateblocken
hervor. »Das war Rettung in letzter Sekunde, mein groRer Freund. Ich danke dir.«

Der Haluter streckte sein oberes Armpaar in die Hohe. Es sah aus, als wollte er den Arkoniden umarmen.

»Was hast du getan?« fragte Atlan.

»lch konnte die Stelle anpeilen, von der die Funkbefehle an die Roboter kamen. Sie war nicht weit von hier
entfernt und eine Ebene tiefer. Es handelte sich um einen abgeschirmten Raum mit einer einzelnen Positronik
und separater Energieversorgung. Dort bin ich eingedrungen. Und dann habe ich die Positronik zerstort.
Die Anlage steuerte die Stabroboter nicht nur, sie versorgte sie auch mit Energie. Der Spuk ist nun vorbei.
Komm mitl«

Er nahm den Arkoniden unter den Arm und sprang in das Loch. Nach dem Passieren eines kurzen
Korridors gelangten sie an einen kreisrunden Raum.

Eine Tlr gab es nicht, aber Tolot hatte ein grof3es Loch in die Aulenwand geschossen. Im Innern lagen
nur noch glihende Trimmer.

»Das ist ein solcher Ort«, erklarte der Haluter, »den dein Extrasinn geahnt hat. Siehst du das verglimmende
Energiegebilde dort in der Ecke?«

Atlan erkannte etwas, das an ein halbkugelférmiges Kissen mit zahllosen Stecknadeln erinnerte, deren
K&pfe matter und matter schimmerten.

»Was ist das?«

»Eine winzige Rastermatrix. Sie zeigte die Standorte der Stabroboter auf. Als ich den Raum betrat,
leuchteten alle Punkte ganz hell; das ist nun vorbei. Wenn wir andere dhnliche Rdume finden, kann ich
vielleicht an den dortigen Matrizes erkennen, welche Funktion ihre Anlagen haben.«

»Und wie sollen wir die finden?«

»Sieh dir diesen Raum an. Das besondere Merkmal daran ist, daf® er keinen erkennbaren Zugang von
aufien hat. Und daf er kreisférmig ist wie die Matrixhallen. Um andere Zentralen zu finden, miissen wir auf
runde Wande achten. Ich kann mich erinnern, daf} wir einige davon gesehen haben.«

»Sind wir auller Gefahr?«

»Das glaube ich nicht. Aber der Teilsieg motiviert mich. Da unsere Zeit allmahlich knapp wird, sollten wir nicht
zbdgern und nach weiteren Zentralen suchen.«



»Noch kein Zeichen von Tek?« erkundigte sich Atlan.

»lch empfange von aulRerhalb der Station keine Normalfunksignale«, mufite Icho Tolot zugeben. »Auch
das wird sicher durch ein Schutzsystem bewirkt. Mein Plan ist eigentlich ganz einfach. Es muR verschiedene
ahnliche Zentralen geben. Eine ist sicher zustandig fir die Funkstérung nach drauf3en, eine fiir die
Gesamtenergieversorgung, eine fir die Auenverteidigung, andere fir die Matrixhallen oder fiir andere
Funktionen. Wir missen sie eine nach der anderen lahmlegen. Dann kénnen wir auch wieder mit Ronald
Kontakt aufnehmen.«

Sie blieben auf dieser Ebene und setzten die Suche fort. Behelligt wurden sie nun von nichts und
niemandem. Aber die Suche gestaltete sich als sehr miihsam.

Atlan berief sich auf sein fotografisches Gedachtnis. Er erinnerte sich genau, wo sie eine abgerundete
Wand passiert hatten. Der Haluter verliel3 sich auf seine Aussage, und sie suchten die Stelle auf, die in
unmittelbarer Nahe der ersten Matrixhalle lag.

Zur Uberraschung des Arkoniden war die Wand jedoch nicht mehr vorhanden.

»Was hat das zu bedeuten?« fragte er.

»Keine Ahnung«, gestand der Kolof3 von Halut. »WWenn du dich nicht irrst, dann gibt es nur eine Erklarung.«

»Die hat mir mein Extrasinn auch gerade geliefert«, brummte Atlan nachdenklich. »Er meint, daf} diese
wichtigen Anlagen ihren Standort andern. Vielleicht werden sie durch die Systeme jeweils an die am
wenigsten gefahrdeten Platze verlegt. Das kénnte auch erklaren, warum wir nicht friiher auf sie gestoRen
sind.«

Damit hatten sie ein neues Problem. Wenn die Zentralen ihre Standorte veranderten, dann brauchten die
Phasenspringer ein Heer von Helfern. Atlan dachte dabei an die Androgynen, die Ronald Tekener entdeckt
hatte. Aber es war ungewif3, wann sie NETWORK erreichten.

Bei der weiteren Suche gelangten sie in einen peripheren Bereich. Icho Tolot ortete die Leere hinter der
Auflenwand; Atlan entdeckte ein schweres Impulsgeschitz in einer ausfahrbaren Nische.

»Du bringst mich auf eine Idee«, sagte der Haluter.

Er begann damit, das Geschiitz zu zerstrimmern. Wabhllos rif3 er Einzelteile heraus, bis er in den
Bereich der positronischen Steuersysteme kam. Pl6tzlich hielt er inne.

»Eine Warnmeldungg, erklarte er Atlan. »Sie wurde von hier gesendet. Der Antwortimpuls war zwar sehr
kurz, aber ich habe ihn in der Peilung. Ich weil3, in welcher Richtung ich die Zentrale jetzt suchen muf3,
welche die Abwehrgeschutze steuert. Es geht los, mein Freund.«

Der Haluter war in seinem Element. Fast verhielt er sich wie bei einer Drangwasche, denn er wartete
keine Antwort oder Reaktion Atlans ab.

Er schnappte sich den Arkoniden und klemmte ihn sich unter die Arme. Mit wahnwitziger Geschwindigkeit
schoR er durch die Gange und Hallen. Und wéhrend des Laufes brachte er seinen schweren Desintegrator
in Anschlag.

Er setzte Atlan ab, als vor ihnen eine abgerundete Wand auftauchte. Dann feuerte er. Im Nu entstand ein
Loch in der Wélbung.

Sie betraten den Raum. Auf Anhieb war zu erkennen, dal es sich um ein positronisches Steuersystem
handelte. Uber dem machtigen Aggregateblock schwebte ein etwa einen Meter durchmessendes
energetisches Gebilde - eine kleine Rastermatrix.

Ihre Form war so augenfallig, da® sogar Atlan ihren Sinn im Prinzip verstand. Das Gebilde stellte die
Station NETWORK dar. Die leuchtenden Punkte auf der Auf3enhille waren die Geschitze des
Abwehrsystems. Aber da glimmten noch andere Stellen. Und um das ganze Gebilde lagen drei oder vier
diinne Schleier. Sicher existierten noch Signale im Infrarotbereich, die nur Icho Tolot wahrnehmen konnte.

Der Haluter drangte Atlan etwas zurtick. Dann brachte er seine Waffe in Anschlag. Sekunden spater
gliihten nur noch ein paar Trimmer.

Die kleine Rastermatrix erlosch nicht sofort. Ihre Helligkeit nahm aber schnell ab.

»Von hier wurden mehrere Systeme gesteuert«, erklarte Icho Tolot. »Die Abwehrgeschiitze gehoéren
dazu. Auch die Stérsender fiir den Normalfunk nach drauRen und die Uberwachung der AuRenschleusen
sowie ein paar andere Dinge, die ich in der Eile nicht genauer identifiziert habe. Sie betreffen aber alle die
aulRere Sicherheit NETWORKS.«

Der Haluter zeigte Zufriedenheit.

»Ronald Tekener ruft Atlan und Icho Tolot«, erklang es aus den Normalfunkempfangern. Die Stimme horte
sich fast verzweifelt an.

»Hier Atlan«, meldete sich der Arkonide. »Es ist alles klar. Die Abwehrsysteme sind ausgeschaltet. Die
Schleusen sind ohne Funktion. Kommt an Bord von NETWORK! Wir haben hier noch einiges zu
erledigen.«



Sie hatten noch etwa vier Stunden Zeit. Dann wiirde der Oszillationsproze® die Phasenspringer wieder in
die Off-Phase reiflen.

Das Ziel war klar: Es muf3ten die Zentralen gefunden werden, die die tibrigen Anlagen von NETWORK -
und insbesondere die Rastermatrix 1 - steuerten. Nur dann hatte man eine Chance, die Oszillation
abzuschalten.

Die Leute des Kommandos Gonozal schwarmten aus. Behindert wurden sie durch nichts. Mehrmals
wurden abgerundete Wande entdeckt, aber jedesmal verschwanden diese komplett. Die traubenférmigen
Konglomerate der sogenannten Evolutionstechnik saugten offenbar ganze Sektoren auf und versetzten sie
an einen anderen Ort.

Eine Beeinflussung Uber die zahlreichen Schaltanlagen war unméglich. Die Systeme reagierten auf nichts.
Eine erneute Uberpriifung der Rastermatrix 1 ergab lediglich den Beweis dafiir, daR Icho Tolots Deutung
korrekt war. Alle pulsierenden Lichtpunkte, die flr die Phasenspringer standen, fanden sich nun im Bereich

des Symbols fiir NETWORK.

Zwei Stunden vor Ablauf der Off-Phase trafen endlich die Androgyn-Roboter ein. Ihre Schar war arg
dezimiert.

Die Phasenspringer erfuhren von dem irritierten A-6-121, dal® sie wahrend des Fluges von einem
»Ungeheuer« angegriffen worden waren. Aus der Schilderung ging eindeutig hervor, daf3 es sich um Tréogen
handelte.

Die Roboter waren nach dem ersten Angriff ausgeschwarmt, um Tréogen so kein geschlossenes Ziel zu
bieten. Ein Fiinftel von ihnen war aber umgekommen; die anderen hatten viel Zeit verloren.

Die Gefahr, die von Tréogen ausging, existierte also nach wie vor. Die Phasenspringer waren gewarnt.

Die verbliebenen achtzig Androgynen wurden in die Suche nach den Schaltzentralen einbezogen. Aber
auch sie erreichten zunachst nichts.

Erst wenige Minuten vor Ende der On-Phase stellte sich der ersehnte Erfolg ein. Dies geschah allerdings
auf etwas merkwirdige Weise.

Ein Androgyne namens A-6-199 meldete, dal’ er Zeynter Frescju entdeckt habe, und bat darum, dafl
man diesem die Hammelbeine in die Lange ziehen solle. Atlan, Icho Tolot, Ronald Tekener und Dao-Lin-
H'ay schauten sich etwas verwundert an.

Der Fuhrungsroboter A-6-121 warnte die Phasenspringer vor A-6-199 und erklarte, daf} die Einheit A-6-
199 nicht unter seiner Kontrolle stiinde. Irgend jemand habe in der Vergangenheit in den Programmen dieses
Androgynen etwas verandert und sein Hauptmodul ausgeschaltet.

»lch weil} nicht einmal«, teilte A-6-121 mit, »wie 199 nach NETWORK gelangte. Er mul uns heimlich gefolgt
sein.«

Sie folgten dem Roboter in eine Dunkelnische. Als sie auf der anderen Seite heraustraten, befanden sie sich
in einem kugelférmigen Raum von etwa 15 Metern Durchmesser. Unter der Decke schwebten mehrere kleine
Rastermatrizes.

Icho Tolot stief’ einen Ruf der Begeisterung aus.

»Das ist der gesuchte Schllssel, teilte er nach dem ersten Studium der Anlagen und Matrizes wenig
spater mit. »VVon hier werden alle Systeme NETWORKS energetisch gesteuert. Ich brauche nur noch ein paar
Minuten, dann habe ich die Zusammenhange erkannt. Es ware niitzlich, wenn jemand in die Matrixhalle eins geht
und mir meldet, was dort geschieht.«

Diese Aufgabe Ubemahm Ronald Tekener.

»Wir haben noch zwei Minuten bis zum Ende der On-Phase«, warnte Atlan.

»lch beeile mich«, versicherte der Haluter. »Ich muld herausfinden, welche Systeme die Station mit den
Energien fiir die peripheren Anlagen versorgen. Die miissen bestehenbleiben, sonst stlirzt NETWORK ab.«

Die Sekunden verstrichen, wahrend er die Matrizes und die Anlagen studierte.

»Noch vierzig Sekunden«, sagte Atlan.

Noch immer stand Icho Tolot stumm da.

»Noch zwanzig Sekundenl«

Der Haluter nahm seinen Desintegrator und zerschol3 in schneller Folge mehrere Bldcke. Der Grof3teil der
Matrizes unter der Decke verblafite.

»Noch zehn Sekunden.«



In diesem Moment erklang die Stimme des Smilers aus den Empfangem.

»Die pulsierenden Punkte der Rastermatrix sind erloschen!«

»Ausl« kam es matt aus Atlans Mund.

Die On-Phase war beendet.

Und nichts geschah!

Die Phasenspringer starrten sich an, als sei ein Wunder geschehen.

Es war in der Tat eine Art Wunder.

Sie oszillierten nicht mehr!

Schlagartig wurden allen diese Erkenntnis bewuft.

Sie wollten in Jubelrufe ausbrechen, aber dazu war plétzlich niemand mehr in der Lage: Ein schrilles
Sirren lag in der Luft. In den Funkempfangern begann ein héllisches Geprassel.

Die Galaktiker erstarrten buchstablich zu Salzsaulen. Eine unheimliche Macht hatte von ihnen Besitz
ergriffen.

Der einzige, der noch seine gedankliche Bewegungsfreiheit in Resten behielt, war Icho Tolot. Alle anderen
wurden von einem lahmenden Feld gefesselt, das ihre Gehirne formlich zu erdriicken schien.

Totale Paralyse! dachte Atlan. Der Exitus tritt in wenigen Minuten ein.

Er splrte, wie seine Sinne schwanden.

Die Abschaltung war ein unerlaubter Akt, erklarte sein Extrasinn. Die Station wehtrt sich. Irgendein
entscheidendes System, das mit Sicherheit energetisch autark ist, blieb unberiihrt.

Auch die Androgynen waren erstarrt. Aus den Funkempfangern dréhnte ein Geprassel, das jeden Kontakt
verhinderte und ihre Systeme in Starre versetzte.

Kurz vor dem entscheidenden Schlag drohte nun doch die totale Niederlage.

Mihsam drehte Icho Tolot seinen Kopf. Der Rest seines Korpers gehorchte ihm nicht mehr. Kein Arm und
kein Bein lief3 sich bewegen.

Unter der Decke der Kugelhalle blinkte eine neue kleine Rastermatrix. Das direkt darunter stehende
Gerat, ein urspriinglich schwarzer Block, der an ein traubenférmiges Gebilde der Evolutionstechnik
gekoppelt war, erstrahlte in giftgriinen Farbténen.

Der Haluter erkannte das Zentrum der tddlichen Strahlung, aber er war nichtin der Lage, seinen Kérper zu
bewegen. Sein Desintegrator war seinen Handen entglitten und lag vor ihm auf dem Boden.

Icho Tolot konzentrierte sich mit aller Macht. Aber mehr als seinen Kopf bewegen konnte er nicht.

»Was ist denn hier los?« ertdnte eine Stimme neben ihm.

Ganz langsam bewegte sich sein Kopf zur Seite. Dort stand A-6-199, den das alles nicht zu betreffen schien.

»Androl« prete der Haluter mithsam heraus. »Nimm meine Waffe und zerstdre den griinen Block!«

»lst das Zeynter Frescju?« fragte der Androgyne.

»Ja, jal«

Dao-Lin-H'ay und Ronald Tekener stiirzten zu Boden. Andere folgten ihnen. Nur Atlan konnte das
Gleichgewicht halten.

»Dann werde ich ihm die Hammelbeine langziehen«, erklarte A-6-199.

Er nahm den Desintegrator auf und feuerte auf den Block. Eine gewaltige Explosion war die Folge. Die
Matrix dartiber erlosch.

Aus dem Sockel schlug dem Roboter ein Flammenstrahl entgegen und zerfetzte ihn. Seine Trimmer flogen
durch den Raum.

»Geschafftl« Atlan faldte sich an den Kopf.

Ronald Tekener und Dao-Lin-H'ay regten sich ebenfalls.

»Geschafft«, sagte auch Icho Tolot. »Und diesmal endgliltig.«

ENDE

Der Oszillationsvorgang wurde offensichtlich unterbrochen; zumindest miissen Atlan und die anderen
Phasenspringer dies annehmen. Zuletzt konnte der Arkonide bei seiner »Wachphase« auf Schingo aber
noch erfahren, dal3 offenbar ein Angriff der Fermyyd bevorsteht.

Die »Aul8ensicht« der Lage innerhalb von Hirdobaan schildert Peter Terrid im ndchsten PERRY
RHODAN-Band unter dem Titel



ZWISCHEN SCHINGO UND TAMPIR

RICHTIGSTELLUNG

Zum PR-Computer 1762 sind inzwischen zwei massive Kritiken und einige harmlosere eingegangen. Zur
Erinnerung: Der Computer trug den Titel »Wahrungen« und behandelte in einem allgemeinen Teil Grundsatzliches
und Geschichtliches zum Thema Wahrungen; im zweiten Teil wurden diese Punkte lbertragen auf das
Wahrungssystem der Hamamesch, auf den véllig bargeldiésen Geldverkehr, auf die Einheit des Loo, den Loo-Stick
und die Loo-Maten. In der Kritik geht es um den ersten Teil. Und da der Macher des PR-Computers zwar weil}, wie
man hundert Mark wechseln kann oder wie man sein Konto verwaltet, ansonsten aber kein Wahrungsexperte ist (und
auch nie werden will), soll hier stellvertretend fir alle, die sich zum Widerspruch gemeldet haben, eine Richtigstellung
abgedruckt werden. Ich sage dazu nur, dal® die Blicher, in denen ich herumgeblattert habe, wohl etwas veraltet
gewesen sein mussen.

Die folgenden Einlassungen, die iber den Rahmen »Wahrungen« etwas hinausgehen, stammen von Ralf
Kohlhepp aus Tamm. Er schreibt:

»Der Grund meines Schreibens an Dich ist der PERRY RHODAN-Computer in Band 1762. Im allgemeinen kann
man Dir eine ordentliche Verwaltung des Erbes von Kurt Mahr bescheinigen, was aber nicht fir jeden von Dir
verfal3ten Computer und im speziellen nicht fir den in Band 1762 gilt.

Darin begehst Du folgende Fehler:

Die Masse der Wahrungssysteme sind keineswegs gebundene, sondern vielmehr freie Systeme. Tatsachlich sind
zwar die Wahrungen als Metallwahrungen entstanden, sie sind jedoch mittlerweile ganzlich unabhangig davon. Du
sprichst davon, daR in Deutschland seit 1873 eine Goldwahrung gilt. Richtig ist, es galt von 1873 bis 1914 eine
Goldumlauf- bzw. Goldkernwahrung, was bedeutet, dal® jede Wahrungseinheit bei der Deutschen Bundesbank in
Gold eintauschbar war. Ab 1924 - und nicht bis heute, sondern bis 1931 - gab es dann die Golddevisenwahrung.
Hierbei war die Wahrung durch Gold oder durch Devisen gedeckt. Jetzt bestand gegeniiber Inlandern keine
Einlésepflicht mehr.

Seit 1948 haben wir aber in Deutschland (in den USA seit 197 1) eine freie Wahrung. Das heil}t, es gibt keine
Bindung mehr an irgendeinen Stoff. Natirlich kann eine solche freie oder manipulierte Wahrung auch durch Gold oder
Devisen gedeckt sein. Allgemein gilt aber, da® den##

Gold- oder Devisenbestanden nur die Aufgabe zukommt, dem internationalen Zahlungsausgleich zu dienen.

Daher kann man in der Perry Rhodan-Serie davon ausgehen, dafl die Wahrung nicht durch irgendwelche Metalle
oder sonstige Stoffe gedeckt ist. Allein schon auf der Erde ist man deshalb im 20. Jahrhundert davon abgegangen,
weil sich das Wirtschaftswachstum nicht mehr finanzieren lie? (Deflation).

Wie wirdest Du Dir denn eine Lagerstatte fiir das der Wahrung Galax zugrunde liegende Metall vorstellen? Ein
Mond aus Howalgonium?

Ich hoffe, Du erkennst es als das, was es sein soll: konstruktive Kritik.

Ein paar Worte zur Kosmischen Hanse AG will ich auch noch verlieren. Ich halte ihre Erscheinungsform fiir hochst
fehl am Platze. Dem Perry Rhodan-Kosmos liegt meines Erachtens eine soziale Marktwirtschaft zugrunde. Hier
allerdings wirkt die Kosmische Hanse AG vollig deplaziert. Wie Du weil3t, handelt es sich bei ihr um einen
Monopolisten. Ein Monopol kann aber niemals den Markt in dem MalR versorgen, wie es ein Polypol tut. Zudem ist mit
einem Monopol aufder der deutlich schlechteren Nachfragebefriedigung noch ein wesentlich héherer Preis verbunden.
Daher hielte ich die Einfihrung eines Konkurrenzunternehmens fiir angebracht. Fiir bemerkenswert halte ich auch die
deklarierte unpolitische Haltung der Kosmischen Hanse AG, da diese eindeutig primar terranische Interessen vertritt.
Bekraftigt wird mein Zweifel noch durch die deutliche Aktienmehrheit von 51 Prozent (vgl. Perry Rhodan-Computer in
Band 1045).

Dies allein wére noch nicht so tragisch, hattet Ihr nicht zudem das Stimmrecht fur die Gbrigen 49 Prozent der Aktien
abgeschafft. Das bewirkt, daR® lhr damit die Kosmische Hanse AG quasi fest in die Hand der Terraner geschrieben
habt. Das halte ich aus zwei Griinden fiir nachteilig. Zum einen versperrt Ihr Euch selbst die Mdglichkeit, Probleme im
Wirtschaftssektor zu erzeugen und beizulegen. Zum anderen sorgt lhr dafiir, daf’ der Perry Rhodan-Kosmos weniger
flexibel ist. Vielleicht lassen sich diese Probleme zusammen mit dem Galaktikum in nachster Zeit beseitigen.«

Soweit Ralf Kohlhepp. Und damit lassen wir es bewenden, denn der Computer soll keine Diskussionsseite sein.
Aber irgendwo recht hat Ralf doch.



