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Der Tempel der Mondgottin

H. G. Francis

Millionen von Galaktikern kamen in die kleine Galaxis Hirdobaan, rund 118 Millionen Lichtjahre von
der MilchstraBBe entfernt. Ihr einziges Ziel: Sie wollten Imprint-Waren kaufen, wollten den »Zauber
der Hamamesch« spiiren. Als die BASIS im Sommer 1220 Neuer Galaktischer Zeitrechnung unter
dem Kommando von Perry Rhodan vor der Galaxis eintrifft, wird die Besatzung ebenfalls mit dieser
Situation konfrontiert. Dann geht ein Funkspruch durch ganz Hirdobaan; alle Galaktiker kbnnen
ihn empfangen. Sein Inhalt: »Es gibt Imprint-Waren fiir alle - kommt zu den Containerwelten.«
Tausende von Raumschiffen starten zu acht Containerwelten. Dort bekommen alle Siichtigen einen
merkwiirdigen Wiirfel mit zwolf Zentimetern Kantenldange. Seine Wirkung ist verheerend: Alle
Betroffenen verschwinden spurlos ... Bis auf Perry Rhodans Begleiter scheint dies alle Galaktiker in
Hirdobaan zu betreffen.

Einige von Rhodans Begleitern werden aber unfreiwillig mit den Wiirfeln konfrontiert - sie werden zu
Phasenspringern und finden sich in einem unbekannten Kosmos wieder: in Endreddes Bezirk.
Coram-Till, der Anfiihrer einer Rebellengruppe, bringt den Galaktikern gute Nachrichten, und
Michael Rhodan fliegt los zur Galaxis Queeneroch. Schauplatz eines neuen Konflikts ist DER
TEMPEL DER MONDGOTTIN...

Die Hauptpersonen des Romans:

Michael Rhodan - Der Terraner versucht die Einigung der Crypers.

Coram-Till - Charismatischer Anfiihrer der Ambraux-Crypers.

Connemar Djouston - Ein Terraner mit einer merkwirdigen Begabung.
Radan-Mech - Der Hohepriester der Sandin-Crypers schmiedet seine eigenen Plane.
Thorga-Thze - Ein Cryper-Agent zwischen den Fronten.

Ein Lacheln stahl sich auf die Lippen Michael Rhodans, als er Connemar Djouston zum erstenmal begegnete.
Es war, als er das Archivder MONTEGO BAY betrat, einen langgestreckten Raum von etwa zwanzig Metern
Lange, an dessen Seiten sich die Monitoren reihten. Djouston sal} vor einem der Bildwurfel, hatte eine
Schreibfolie vor sich liegen und machte sich Notizen.

Allein das war schon ungewohnlich. Viele Mannschaftsmitglieder nutzten das Archiv zu ihrer Unterhaltung,
kaum jedoch zur Arbeit.

Sie schrieben sich nichts auf.

Sie fanden Filme, Bilder aller Art und eine umfangreiche Literatur aus mehreren Jahrtausenden und aus allen
nur denkbaren Kulturen, denen Terraner seit ihnrem Aufbruch von der Erde begegnet waren. Gerade in den
letzten Jahrhunderten, in denen die Kontakte der galaktischen Volker untereinander immer besser geworden
waren, hatten sich die Informationskanale gedtffnet. Mit dem wachsenden Verlangen um Verstandnis des
anderen und seiner Kultur hatte man Zugang zu einer Literatur gefunden, die einen tiefen Einblick in die Kultur
der galaktischen Volker erlaubte.

Es gab lyrische Gedichte aus dem Bereich der Topsider, die in friheren Jahrtausenden ganz sicher niemand
diesem Volk zugeordnet hatte, und es fanden sich philosophische Betrachtungen in der Literatur der
Springer, die schon so manches Besatzungsmitglied der MONTEGO BAY in ihren Bann geschlagen hatten.



Ebenso waren Romane, Lieder, Gedichte und Abhandlungen der Akonen, der Arkoniden, der Haluter, der
Unither und der vielen anderen galaktischen Volker gespeichert. Es war genligend Material vorhanden, um
jeden, der lesen oder sich unterhalten wollte, auf Jahrzehnte hinaus zu beschaftigen.

An diesem 21. September des Jahres 1220 NGZ hielt sich nur Connemar Djouston im Archiv auf. Es war
syntronisch gesteuert, und es gentgte, dem Archiv zu sagen, was man sehen oder lesen wollte, um mit allem
versorgt zu werden, was den Bildungshunger stillen oder die Langeweile vertreiben konnte.

Michael Rhodan betrat das Archiv, weil er Uber die verschiedenen Gruppen der Crypers nachlesen wollte,
was bisher bekannt und an Daten gesammelt worden war. Vor allem interessierte ihn die geheimnisvolle
Personlichkeit des Dan-Sandin. Der Anflihrer der Sandin-Crypers, deren Lebensbereich in Zentrumsnahe der
Galaxis Queeneroch lag, fuhrte ein strenges Regime, war einem damonischen Kult verschrieben und liel3
sich als Gott verehren.

Michael sah voraus, dal} es im Verlauf der weiteren Entwicklung zu einer Begegnung mit ihm kommen
werde, und er bereitete sich darauf vor. Dabei gab es allerdings einen Unsicherheitsfaktor, der zu
beriicksichtigen war. Es hieR, daR es schon Jahre her war, dal man Dan-Sandin in der Offentlichkeit gesehen
hatte, und es gab sogar Stimmen, die behaupteten, dal} er gar nicht mehr lebte, sondern einer oder mehrere
Priester das Regime im Bereich der Sandin-Crypers fiihrten. Schon bald nach dem Besuch des Archivs wollte
Michael sich mit seinem Vater treffen, der sich zur Zeit auf dem Planeten Schingo aufhielt, um sich unter
anderem (ber Dan-Sandin zu unterhalten.

Der Tod von Maschtar Kaiddan, der Dao-Lin-H'ay angelastet wurde, muf3te Konsequenzen haben. Der
Terraner war sicher, daR® die Handelsfirsten darauf reagieren wiirden, und ihr Verhalten muf3te zwangslaufig
Auswirkungen auf die Plane und Unternehmungen der Crypers haben. So griff ein Rad ins andere, und es war
gut, sich so friih wie méglich Uber die Zusammenhange zu informieren, damit man nicht Gberrascht wurde.

An der Tur blieb er stehen und beobachtete Djouston, der so in die Betrachtung dargestellter, archaologischer
Schétze vertieft war, daf® er ihn nicht bemerkte.

Er hatte von Djouston gehért, und er wufdte, da® man ihn an Bord spéttisch SM nannte. Der kleine, blonde
Mann mit den kurzen Haaren arbeitete irgendwo im Kommunikationsbereich. Obwohl er bereits seit einigen
Jahren an Bord der MONTEGO BAY weilte, waren sie sich noch nie begegnet. Michael wufite jedoch, daf’
Djouston ein fahiger Mann war, der schon auf anderen Raumschiffen tatig geworden war. Unter anderem hatte er
auf Raumern Coram-Tills technische Einrichtungen installiert.

Michael beobachtete, wie Djouston sich einige Notizen machte, dann das beschriebene Blatt zur Seite
legte und nach einem anderen griff, auf dem nur wenige Notizen standen. Endlich merkte der
Kommunikationstechniker, dal} er nicht mehr allein war. Unendlich langsam drehte sich sein Kopf, und er blickte
Michael an. Seine Lippen lockerten sich und entblé3ten die blendend weillen Zahne. Er lachelte.

»Hallo«, sagte Michael Rhodan und ging zu einem Sessel am Ende der Monitorreihe. Als er dort ankam
und sich setzte, antwortete Connemar Djouston.

»Hallol«

Michael Rhodan konnte sich ein Lacheln nicht verkneifen. SM machte seinem Namen alle Ehre.

Slow-Motion nannte man ihn, und Djouston bewegte sich tatsachlich so, als sei bei ihm alles extrem
verlangsamt. Er kannte wohl keine schnellen oder gar hastigen Bewegungen. Wenn ein anderer nach
einem Schreibstift griff, ihn aufnahm und zum Schreiben ansetzte, dann bendtigte er dafir maximal zwei
Sekunden. Bei SM dauerte es etwa zwanzig Sekunden, bis er den Stift soweit hatte.

Seltsamerweise beeintrachtigte seine Art sich zu bewegen die Qualitat seiner Arbeit nicht. Djouston
schien die Ereignisse voraussehen zu kdnnen. Fiel etwas aus der Hohe auf ihn herab, so trat er schon zur
Seite, bevor sich der Gegenstand lber ihm geldst hatte. Doch schneller hatte der Techniker sich deswegen
nicht bewegt. Es schien, als kalkuliere er von vornherein fir jede Bewegung mehr Zeit ein, so dald er gar
nicht erst in die Verlegenheit kam, sich mit einem Sprung zur Seite zu retten.

Ein Wunder, dal3 er nicht zwischendurch einschléft! dachte Michael, der Djouston fir sich als Antizipator
einstufte, einen Mann, der stets vorausahnte, was im nachsten Sekundenbruchteil geschehen wiirde, und
der entsprechend darauf reagieren konnte. Diese Fahigkeit kam jedoch offensichtlich nur zur Geltung, wenn
es um fir ihn wichtige Ereignisse ging. Andere Ereignisse, die in seinen Augen von geringer Bedeutung
waren, drangen nur sehr langsam an sein Bewuf3tsein vor.

Michael wandte sich dem Monitor zu und teilte der Syntronik mit gedampfter Stimme mit, was er wollte. Er
hatte noch nicht ausgesprochen, als die ersten Informationen erschienen, und er begann zu lesen.

»lch hoffe, ich stére dich nicht?« fragte Connemar Djouston.

Michael atmete tief durch. Er schatzte, dall etwa vier bis funf Minuten vergangen waren, seitdem er an dem
anderen vorbeigegangen war. Entsprechend spat kam die Frage.

Er wunderte sich, dal} ein solcher Mann auf der MONTEGO BAY (berhaupt Dienst tun konnte. Mul3te die



Zusammenarbeit mit ihm nicht fir jeden anderen ungeheuer anstrengend sein?

»Keine Sorge«, erwiderte er. »lch habe es nicht eilig, und ob ich mir meine Infos jetzt oder spater hole, ist
eigentlich ziemlich egal.«

SM erhob sich in seiner langsamen Art und kam zu ihm. Michael beobachtete ihn, und er war fasziniert. Er
hatte nicht gedacht, daR® ein Mensch sich so langsam bewegen konnte, ohne dal} es gekiinstelt aussah.
Seltsamerweise wirkten die Bewegungen von Djouston sogar fliefdend.

Als der Techniker Michael erreichte, streckte er ihm die rechte Hand hin und drehte sie mit der Handflache
nach oben. Ein schmaler, griin schimmernder Ring lag darin.

»lch habe ihn von einem Planeten der Ambraux-Crypers«, sagte er in eigenartigem Tonfall, wobei er so
langsam sprach, wie er sich zuvor bewegt hatte. »Ich liebe arch&ologische Studien. Der Ring hier ist ganz
sicher mehr als eintausend Jahre als. Mdchtest du ihn tragen? Ich schenke ihn dir.«

»So ein wertvolles Stlick?« wunderte Michael Rhodan sich. Dann schiittelte er den Kopf und wies das
Geschenk zuriick. »Nein, nein, er ist zu kostbar fiir mich.«

»Unsinn«, entgegnete SM, und wieder erschien ein Lacheln auf seinen ein wenig zu dick geratenen
Lippen. Er war klein, hatte eine schmale Stirn, jedoch kraftig ausladende Kiefer und einen dicken,
pyramidenférmigen Hals, der in schmale, steil abfallende Schultern Gberging. Seine dunkelblauen Augen
hatten ein warmes, angenehmes Licht, und sie waren umgeben von lauter Lachfaltchen. »Crypers haben
mich zur Fundstatte gefihrt. Ich habe drei Stiick davon gefunden, und einen davon kann ich héchstens
mitnehmen. Du kennst ja die Bordvorschriften. Also mifite ich diesen Ring friiher oder spater auf einem
Planeten zuriicklassen. Sieh ihn dir genau an. Er ist mit verschiedenen Mustern verziert, und er ist
aufierordentlich kunstvoll gearbeitet. Ich finde es faszinierend, daf es schon vor langer Zeit ein Volk in dieser
Galaxis gegeben hat, das so etwas herstellen konnte.«

Michael lachte leise. Er war seltsam berthrt. Flr diese Worte hatte Djouston eine wahre Ewigkeit
gebraucht, und er wunderte sich darlber, daf} er nicht ungeduldig geworden war. Doch er hatte ihm bis
zum Schlu® zugehdrt, und nun streifte er sich den Ring liber das Handgelenk.

Er tat es weniger, weil er den Ring so schon fand, als vielmehr um SM einen kleinen Gefallen zu tun. Der
Mann verstand es, Sympathien zu wecken, und genau das mochte - neben seiner beruflichen Qualifikation -
bewirkt haben, dal} er sich erfolgreich fiir die MONTEGO BAY bewerben konnte und in die Mannschaft
aufgenommen worden war.

»Danke«, sagte er, nahm den Ring noch einmal ab und betrachtete ihn eingehender als zuvor.

Es war ein schénes, massives Schmuckstlick aus einem schweren Material. Auf3en war es mit einer Reihe
von fremdartigen Symbolen versehen, innen trug es die kiinstlerisch geschickt vereinfachte Darstellung eines
TausendfiiRlers, dessen vier Augen durch eingelassene Edelsteine dargestellt wurden.

»Ein wirklich schénes Stlick, lobte er.

»Es hat mich begeistert«, eréffnete SM ihm, wandte sich ab und kehrte zu seinem Sessel zurtick.

Michael blickte kurz hinter ihm her. Dann dauerte es ihm zu lange, bis der andere sein Ziel erreicht hatte, und
er nahm seine Arbeit am Monitor wieder auf.

Als Connemar Djouston sich setzte, senkte er kurz den Kopf, und seine Lippen wurden schmal. Er prefite sie so
fest aufeinander, dal sie einen weif3en Strich bildeten. Dann hob er den Kopf, und er blickte zu dem
Unsterblichen hiniiber. Seine Augen wurden dunkel, und ein paar Schweifl3perlen erschienen auf seiner Stirn.

Perry Rhodan trat auf einen Balkon der wuchtigen Gefangnisanlage heraus und blickte zum higeligen
Vorgelande hintber. Jenseits des undurchdringlichen Energieschirms hatten sich Hunderte von Fermyyd
versammelt. Mit Hilfe von verschiedenen Kampfmaschinen versuchten sie, den Energieschirm zu
Uberwinden, der sich Uber der Feste spannte.

Der Terraner fiihlte sich an die Zeit erinnert, als die Menschen der Erde noch von der Raumfahrt
traumten, als die gestrandeten Arkoniden unter der kiihl-Giberlegenen Thora auf der Erde einen ahnlichen
Energieschirm errichtet hatten, und als das Militar ihn zu durchdringen suchte. |hr Unterfangen war ebenso
aussichtslos gewesen wie das der Fermyyd jetzt.

Er befand sich in dem Gefangnis, das die Galaktiker als einen der beiden Brickenkdpfe ausgebaut hatten,
weil sein Freund Atlan hier in Abstédnden von exakt 13:01 Stunden oszillierte. Er erschien immer wieder am selben
Platz in seiner Zelle. Den zweiten Briickenkopf hatte er installiert, weil in ihm Ronald Tekener osZillierte.

In der Galaxis Hirdobaan, im Raum der Sonne Demmyd mit dem Strafplaneten Schingo als einzigem Planeten,



waren nach und nach aus allen Oktanten Regenbogenschiffe der Fermyyd zur Unterstiitzung eingetroffen. Sie
verhielten sich abwartend, formierten sich zu kleineren Pulks und schirmten Schingo auf diese Weise ab. Die
Galaktiker sahen vorlaufig tatenlos zu, da sie sich nicht unmittelbar bedroht fiihlten.

Mittlerweile befanden sich Giber Schingo die galaktischen Einheiten ATLANTIS, CIMARRON, MONTEGO BAY,
HALUTA mit den Kreuzem BAS-KR-21 bis 40, dazu die Trager der Zellschwingungsaktivatoren Perry Rhodan,
Michael Rhodan, Mila und Nadja Vandemar, Alaska Saedelaere, Gucky und Icho Tolot. Zu diesen waren
Dao-Lin-H'ay mit der NJALA und Julian Tifflor mit der PERSEUS gestol3en.

Im Weltraum war alles ruhig. Die Regenbogenschiffe warteten ab.

Rhodan blickte zum wiederholten Male auf sein Chronometer, obwohl er langst wufite, wie spat es war,
und daR dieser Tag der 21. September des Jahres 1220 NGZ war. Er wartete auf eine Nachricht, und je
mehr Zeit verstrich, desto ungeduldiger wurde er. Friiher oder spater mufte der Cryper Coram-Till mit der
RACHES eintreffen, und dann muften die Dinge in Bewegung geraten.

Rhodan war sicher, daf’ der Tod des Maschtars Kaiddan Konsequenzen hatte. Sechs Tage waren seitdem
vergangen, und er zweifelte nicht daran, daf} in verschiedenen Bereichen von Queeneroch und Hirdobaan
hektische Betriebsamkeit herrschte.

Doch was geschah?

Was unternahmen die Gegenspieler, um den Verlust auszugleichen? Sannen sie auf Rache? Oder wollten sie
erst einmal die politische Struktur wieder in Ordnung bringen, die zwangslaufig gestort worden war?

Die entsprechenden Informationen fehiten, und Rhodan hoffte, dal Coram-Till sie bringen wirde.

Einer der Manner, die den Briickenkopf errichtet hatten, trat zu ihm heraus.

»Coram-Till ist mit der RAGHES eingetroffen«, meldete er. »Zur Zeit befindet er sich auRerhalb des
Sonnensystems.«

»Danke.« Rhodan verliel3 den Balkon. »Ich brauche sofort eine Verbindung zu meinem Sohn. Wir werden
zusammen zur RACHES fliegen und mit Coram-Till sprechen.«

Eine halbe Stunde spater verlieR er den Planeten Schingo in einem Beiboot. Ungehindert von den Fermyyd
stief3 er in den Weltraum vor und flog zunachst die MONTEGO BAY an.

Michael kam zu ihm an Bord, und sie flogen weiter zur RACHES, wo Coram-Till sie in einer Messe an
einem schlicht gedeckten Tisch empfing. Auf mehreren Schalen bot er ihnen Kdstlichkeiten aus dem Meer
an - Muscheln und Schalentiere, die fiir Galaktiker nicht nur genielbar waren, sondern sogar einen ganz
besonderen GenuB darstellten.

Coram-Till war der Anflhrer der Ambraux-Crypers, ein kraftiger, draufgangerischer Mann von knapp zwei
Metern GréRRe und einem oft aufbrausenden Wesen. Perry Rhodan und sein Sohn wuften, daf} seine
Kindheit vom Kampf gegen die Hamamesch gepragt gewesen war und er sich schon in frihester Jugend
an Partisanenkampfen beteiligt hatte.

Seitdem hatte Coram-Till eine bemerkenswerte Entwicklung durchgemacht. Er war zu einer kraftvollen
Personlichkeit gereift, die wie niemand sonst geeignet war, die Ambraux-Rebellen zu fihren. Nachdem es
ihm gelungen war, in einem wahren Husarenstreich ein Raumschiff der Fermyyd zu kapern und zu erobern,
um es zu seinem Flaggschiff, der NIKKEN, zu machen, war er eine Art Volksheld bei den Ambraux-Crypers
geworden.

Coram-Till kam rasch zum Wesentlichen. Kaum saf3en sie am Tisch und genossen einige der Meeresfriichte,
als er bereits vom Tod des Maschtars Kaiddan zu sprechen begann.

»Maschtaren haben die Handelsfiirsten von allen Oktanten aufgesucht und aufgefordert, den Zug der
Herrscher nach Borrengold schnellstens zu organisieren«, berichtete er, brach eine Muschel auf und
schlirfte das zarte Fleisch Uber die wulstigen Lippen.

»Was heildt - schnellstens?« fragte Michael, wahrend er den Panzer eines Krebses 6ffnete und das
rosige Fleisch mit einem Spiefd heraushob.

»Eine gute Frage«, lobte Coram-Till. »Genau das ist der Punkt. Friher haben allein die Vorbereitungen fiir
den Zug der Herrscher nach Borrengold viele Wochen in Anspruch genommen. Das Treffen der
Handelsfirsten wurde mit allem Pomp, militdrischem Gepréange und mit kulturellen Begleitveranstaltungen
aufgezogen. Es war stets ein Ereignis von fast kosmischer Bedeutung, und so ein Ereignis kann nicht mal eben
Uber Nacht ablaufen, sondern muf in langer Zeit sehr sorgfaltig vorbereitet werden.«

»Und das passiert jetzt nicht?« wollte Perry Rhodan wissen, der sich die Meeresfriichte ebenfalls schmecken
lieR.

»Nein«, antwortete der Cryper-Rebell. »Bedenkt man die Traditionen und die Bedeutung der
verschiedenen Zeremonien fir die teiinehmenden Persénlichkeiten, kann man die Berufung dieses Mal eigentlich
nur als ungeheuerlich bezeichnen. Schon in zwei Wochen sollen sich die Handelsflirsten auf Borrengold einfinden!«

Er hob die Hande, um sie danach schlaff wieder auf den Tisch fallen zu lassen. Es war eine Geste, die



Hilflosigkeit und Unverstandnis ausdriickte.

»Es ist nicht zu fassen. In so kurzer Zeit kann eigentlich gar nichts vorbereitet werden. Das Treffen kann nur
unter provisorischen Bedingungen stattfinden, bei denen niemand den zeremoniellen Anspriichen der
verschiedenen Handelsfirsten gerecht werden kann. Versteht inr mich?«

»Die Handelsfursten legen wohl sehr viel Wert auf den Ablauf des Treffens«, vermutete Michael.

Coram-Till seufzte tief, so als sei die Abwicklung des Treffens sein Problem.

»Gelinde ausgedriickt!« erwiderte er. » Tatsachlich achtet jeder eifersiichtig darauf, dal® niemand besser und
aufmerksamer empfangen wird als er selbst. Das beginnt mit der BegriiBungsmusik, die tber Funk beim
Anflug auf Borrengold ausgestrahlt wird, geht (iber den Teppich, der fir den Handelsflirsten ausgerollt wird,
und die Zusammensetzung des Empfangskomitees bis hin zu den verschiedenen Veranstaltungen im Verlauf
des Treffens.«

»Das scheint wirklich schwierig zu sein«, versetzte Michael, wahrend er sich mit einer geziert wirkenden
Bewegung die Lippen mit der Papierserviette abtupfte.

»lst es auch«, bestatigte Coram-Till. »Bei einem der letzten Treffen kam es zu einem wiisten Streit, weil eine
Séngerin bei einem Liederabend bei dem einen Handelsflrsten mehr Schmuck getragen hat als bei einem
anderen, bei dem sie allzu schlicht auftrat. Und so geht es weiter. Ich weil3 wirklich nicht, wie in zwei Wochen so
ein Treffen organisiert werden soll.«

»Von mir aus kann das Treffen im Chaos enden«, meinte Michael. »Ich dachte allerdings nicht, daR der
Tod des Maschtars Kaiddan eine solche Hektik zur Folge hatte.«

»Wie ich gehort habe, geht es wahrhaft hektisch zu auf den Residenzwelten der Fursten«, sagte Coram-Till,
»denn niemand will auf Pomp und Spektakel verzichten. Ganz Hirdobaan soll tiber die Medien an dem
Ereignis teilnehmen kdnnen. Die verschiedenen Sonnensysteme werden Uber die Grenzlanderstationen
vernetzt. Scharen von Journalisten sind aus allen Flrstentiimern unterwegs, um von dem Ereignis
berichten zu kénnen. Obwohl es sich dabei um eingespielte Teams handelt, die mit moderner Technik
ausgerustet sind, braucht jedes Team viele Tage Vorbereitungen, um mit dem Beginn der Ereignisse rund um
die Uhr berichten zu kénnen. Es ist eine einmalige Gelegenheit, Informationen einzuholen, und wir wenden
alles auf, was wir haben, um alle Berichte aufzuzeichnen und auszuwerten.«

Gesattigt lehnte sich Rhodan nun in seinem Sessel zurtick. Strategische Gedanken gingen ihm durch den
Kopf. Er erfalite die verlockenden Méglichkeiten, die sich ihnen durch die Uberstirzten Vorbereitungen des
Treffens er6ffneten, und er zog seine entsprechenden Schliisse daraus, duRerte sich jedoch noch nicht
dazu. Er wollte erst horen, welche Uberlegungen Coram-Till angestellt hatte.

»Was schlagst du vor?« fragte er.

Der Anfiihrer der Ambraux lief3 sich Zeit mit seiner Antwort. Rhodan kannte ihn. Er wul3te, dal® Coram-Till
selten Unbedachtes herausplauderte, um sich dann spater korrigieren zu missen. Er Uberlegte sich lieber
in Ruhe, was er sagen wollte, um sich auf diese Weise von vornherein Einspriiche und Einwendungen zu
ersparen.

»Uns bietet sich durch das hektische und unlbersichtliche Geschehen um Borrengold eine Chance,
versetzte er. »Und nicht nur das. Allein die Tatsache, dal alle Handelsfiirsten auf Borrengold sein werden, stellt
schon eine besondere Herausforderung fir uns dar. Wir dirfen diese Gelegenheit nicht verstreichen lassen
und missen einen Feldzug gegen Borrengold eréffnen. Wenn alle Handelsfiirsten dort eingetroffen sind,
mussen wir angreifen. Dann haben wir die Méglichkeit, alle acht zu erwischen. Wir kdnnen sie mit einem Schlag
gefangennehmen und zwingen, endlich Farbe zu bekennen und das Schicksal eurer Galaktiker
aufzuklaren.«

Auch Michael Rhodan hatte seine Mahlzeit beendet. Er stopfte sich die Serviette am Handgelenk in den
Armel seiner Jacke, so dal sie zur Halfte herausschaute und seinen Handriicken (iberdeckte.

»Eine groRartige Idee«, stimmte er zu.

»Eine solche Chance wird sich wahrscheinlich in den nachsten Jahrzehnten nicht mehr ergeben«, erganzte
Coram-Till. Bisher hatte er kihl und Uberlegt gewirkt, doch nun erfallte ihn die Begeisterung. Seine Augen
begannen zu leuchten, und er schob die Teller, von denen er gegessen hatte, mit einer energischen
Armbewegung zur Seite. »Wenn wir jetzt nicht zuschlagen, werden wir vielleicht nie mehr eine solche Chance
erhalten.«

»Richtig«, bestatigte Perry Rhodan.

»lch biete meine volle und uneingeschrankte Unterstlitzung an«, sagte Coram-Till. »Die Ambraux-Rebellen
werden diese Gelegenheit nutzen. Es wird uns eine Ehre sein, an der Seite der Galaktiker zu k&dmpfen.«

Er beugte sich weit nach vorn tiber den Tisch und blickte Rhodan mit funkelnden Augen an.

»Nun? Was sagst du?«

»Du hast recht. Es ist eine einmalige Chance, und sie zwingt uns zum Handeln«, antwortete Perry



Rhodan.

Erleichtert liel3 der Cryper sich nach hinten sinken. Ein triumphierendes Lacheln spielte um seine vollen
Lippen.

»lch wuBte, dal du zustimmen wiirdest«, sagte er. »Du bist ein mutiger und entschlossener Mann, und du
hast den Weitblick, den man ganz einfach braucht, wenn man die Probleme unserer Zeit 16sen will. Ich bin
froh, daf} ich dich kennengelernt habe.«

»Nicht so schnell«, ddmpfte Rhodan die Begeisterung von Coram-Till. »Ich bin bereit, die Galaktiker
einzusetzen, doch muR ich eine Bedingung stellen.«

»Welche?« Coram-Tills Lacheln vertiefte sich noch. Er war wohl davon tberzeugt, daf es keine
uniberwindlichen Schwierigkeiten gab und dal} er die Galaktiker bereits an seiner Seite hatte.

»Du bist ein groRRartiger Mann«, entgegnete Rhodan, »und die Ambraux-Rebellen sind phantastische Kampfer.
Man kann sich auf sie verlassen, und sie sind schlagkréftig. Dennoch reicht es nicht aus, wenn wir Galaktiker uns nur
mit deinen Leuten verblinden. Der Plan kann nur funktionieren, wenn sich alle sieben Cryper-Gruppen geschlossen
an dem Unternehmen beteiligen.«

»Das ist unmdglichl« rief Coram-Till Enttduschung zeichnete sich auf seinem Gesicht ab.

»Es mul sein«, beharrte Rhodan auf seinem Standpunkt.

»Der Ansicht bin ich auch«, ergénzte Michael Rhodan nun. »Wir dirfen die anderen nicht ausschliefien.
Wahrscheinlich hatten wir auch allein Erfolg, doch der wiirde sofort die anderen Gruppen gegen euch aufbringen.
Vielleicht wiirden sie sich sogar vereinen, um dann mit geballter Kraft gegen euch vorzugehen.«

»Das glaube ich nicht«, widersprach Coram-Till.

»Die anderen Crypers-Rebellen kénnten in der Tat befiirchten, daf’ wir sie von der kiinftigen Entwicklung
ausschlie3en wollen«, betonte Perry Rhodan. »Das ist ganz sicher nicht der Fall, doch niemand wirde uns
glauben, wenn wir es nach dem Handstreich gegen die Handelsfirsten verkiinden. Wir miissen es vorher tun
und jeder Gruppe die Mdglichkeit geben, sich an dem Kampf zu beteiligen.«

»Dann hat sie auch einen entsprechenden Anspruch auf die Beute, fligte Michael hinzu.

»Wobei wir hier den Begriff der Beute nicht so genau definieren wollen«, lachelte sein Vater.

Coram-Till sprang auf. Er nahm eine Muschel und schleuderte sie verargert in eine Ecke.

»Dan-Sandin wird niemals mitmachen«, vermutete er. »Dieser Mann empfindet sich als Gott! Er ist wie
ein Damon, dem man nicht Gber den Weg trauen kann, und er ist das hochmdtigste Geschopf in diesem Teil
des Universums. lhr glaubt doch nicht, dal’ ein Mann wie er sich bei einem solchen Unternehmen integrieren
14t und sich dem Kommando eines anderen unterstellt? Niemals!«

»Bist du da wirklich so sicher?« fragte Perry Rhodan.

»Absolut«, antwortete Coram-Till.

»Und was macht dich so sicher?«

»lch bin kein Narr«, betonte der Cryper und setzte sich ihm gegeniber. Seine Augen schienen sich zu
verkleinern, zogen sich ein wenig in die Hohlen zurlick. »Seit Jahren hole ich Informationen lber andere
Volksgruppen ein - so, wie die anderen es auch machen. Selbstverstandlich habe ich meine Agenten auf
Taklott. Sie haben es besonders schwer und befinden sich standig in Gefahr, aber meine Manner und
Frauen sind mutig und entschlossen. Sie arbeiten fiir mich, und hin und wieder verlassen sie Taklott, um
Verbindung mit mir aufzunehmen und mich mit Informationen zu versorgen. Erst vor kurzem war einer
meiner Agenten hier.«

Ein flichtiges Lacheln entspannte seine Zlge.

»Er ist ein unscheinbarer Mann. Niemand wiirde ihn fiir einen Agenten halten. Er ist klein, fast schmachtig,
und er macht den Eindruck, als werde er standig von Furcht und von den erdrickenden Gefiihlen seiner
Minderwertigkeit geplagt. Doch das tauscht. Er ist ein intelligenter, starker und entschlossener Mann, der
Uber mehr SelbstbewuBtsein verfiigt als diejenigen, die sich ihm Uberlegen wahnen. Zur Zeit ist er wieder
auf Taklott. Der flnfte Planet der roten Riesensonne Maccha ist so eine Art Orakelwelt fur die Sandin-
Crypers. Im Tempel der Mondgéttin Na-Ethyn werden Voraussagen fiir die Zukunft getroffen, die die Politik
der Sandin bestimmen. Zu diesem Tempel pilgert der grol3e Dan-Sandin mehrmals im Jahre. Er gibt vor, sich
von Na-Ethyn Eingebungen holen zu wollen.«

Coram-Till stiel3 ein witendes Lachen aus.

»Aber es ist wohl eher umgekehrt. Der hochmdtige Gott erteilt dem Orakel Weisungen, damit es dem
Volk die ihm genehmen Voraussagen macht und nicht vergidt, Dan-Sandin in den héchsten Ténen zu
preisen.«

»Dann lebt Dan-Sandin also noch?« fragte Michael.

Coram-Till antwortete nicht sofort. Er atmete tief ein, und dann schittelte er argerlich den Kopf.

»lch gehe davon aus«, versetzte er. »Die Priester behaupten es, aber gesehen hat ihn schon lange



keiner mehr. Wenn er zum Orakel kommt, wird der Tempel fiir die Offentlichkeit gesperrt. Also weil®
niemand auf3er den Priestern, ob er tatsachlich dort war.«

Thorga-Thze griff sich an den Hals und massierte ihn behutsam. Er spiirte das Atemgerat, das am
Eingang seiner Luftrohre versteckt war. Winzige Schlauche fiihrten von dort durch das Gewebe am Nacken
zu einem kleinen Tornister, den er unter der Kleidung auf dem Ruicken trug und der ihn mit dem ndtigen
Sauerstoff versorgte. Es war ein Gerat galaktischer High-Tech, und er war stolz darauf, daf} er es besal}.

Er blickte zum Tempel der Mondgéttin Na-Ethyn hinauf, der sich an der éstlichen Kiste des Kontinents
Kuntpa erhob. Die Anlage hob sich dunkel und mit scharfen Konturen vor dem Hintergrund des von der Sonne
tiefrot gefarbten Himmels ab. Der Tempel war stufenférmig angelegt und pafite sich in seiner Hufeisenform
den natirlichen Gegebenheiten einer Landzunge an, wobei die offene Seite des Hufeisens zum
Landesinneren hin gerichtet war. In zehn Stufen erhoben sich die verschiedenen Abschnitte des Tempels, der
an seiner Basis einen Durchmesser von etwa vierhundert Metern hatte. Das Bauwerk verjlingte sich nach
oben hin und hatte an der Spitze nur noch einen Durchmesser von etwa 30 Metern.

Uberall auf den Stufen und im inneren Bogen des Tempels herrschte lebhaftes Treiben. Nicht nur
annahernd 10.000 Tempeldiener und Priester bevdlkerten die Anlage, sondern auch noch an die 100.000
Pilger, von denen viele Kerzen oder Fackelfi trugen.

Schulter an Schulter schoben sich die Sandin-Crypers voran. Sie waren geduldig und friedlich. Niemand
versuchte, sich an anderen vorbeizudrangen, um friher in der zentralen Halle mit dem Orakel der Na-
Ethyn zu sein oder das Gelande vor den anderen verlassen zu kénnen! Zeit schien fir niemanden eine
Rolle zu spielen.

Thorga-Thze splrte, dal® sein Sauerstoffvorrat langsam zu Ende ging. Er mufte sich beeilen, um in eines
der Geb&ude zu kommen.

Taklott war ein kleiner Planet. Er hatte einen Durchmesser von nicht mehr als 6900 Kilometern, und eine
entsprechend geringe Schwerkraft. Die Bedingungen waren fir Thorga-Thze, den Ambraux-Cryper, ungewohnt.
Es war nicht leicht, sich bei nur 0,89 g so ganz nattirlich zu bewegen, wie es die Sandin-Crypers taten, die auf
diesem Planeten geboren und aufgewachsen waren. Coram-Tills Agent war andere Verhaltnisse gewohnt,
doch er war so geschickt, dal? keiner der Sandins Verdacht schopfte.

Ruhig und gemessenen Schrittes betrat er die Tempelanlage, und wahrend er bisher noch abseits der
Menge gewesen war, so tauchte er nun in sie ein, wurde eins mit ihr. Langsam schoben sich die Manner,
Frauen und Kinder voran. Die meisten schwiegen und bereiteten sich innerlich auf die Begegnung mit Na-
Ethyn vor, die eine jahrhundertealte Tradition hatte. Thorga-Thze hatte herausgefunden, dal® an dieser Stelle
des Planeten ein Tempel gestanden hatte, seit die ersten Crypers hierhergekommen waren. Im Verlauf der
Jahrtausende war er umgebaut oder erneuert, aber in seiner Architektur nicht wesentlich gedndert wprden.

Daher naherten sich die Pilger der Mondgéttin in dem Bewultsein, daf alle ihre Vorfahren irgendwann
in ihrem Leben Uber diese Steinplatten geschritten waren, die niemals erneuert worden waren, vielleicht
gar Uber die gleiche Stelle, die sie in diesem Augenblick betraten. Und jeder von ihnen mochte den Hauch
der vergangenen Zeiten spiren, mochte sich dessen bewul3t werden, daf3 er ein Teil des Universums war,
ein vergangliches Staubchen nur, hilflos gegen die Macht der Zeit, die unaufhérlich weiterging.

Die Szene hatte etwas Disteres und Unheimliches; so friedlich sich die Menge auch verhielt, Thorga-
Thze flihlte eine unbestimmte Bedrohung. Vielleicht lag es an den Darstellungen der Mondgéttin, die sich
Uberall und in jeder GroRe im Inneren des Tempels befanden. Sie alle hatten ein Auge, das standig seine
Farben zu wechseln und das zu leben schien. Thorga-Thze war, als kdnne er die Blicke der Mondgéttin
spuren, obwohl er sich standig sagte, dal eine bildliche Darstellung nicht wirklich sehen konnte.

Seit mehr als einem Jahr war er - mit einigen Unterbrechungen - auf Taklott als Agent Coram-Tills tatig,
doch bis zum Tempel war er noch nie vorgedrungen. Diesen Schritt wagte er erst jetzt, da sich abzeichnete,
dalR Coram-Till sich mehr mit Dan-Sandin auseinandersetzen mufite, als ihm lieb war. Das hatte er erst vor
wenigen Tagen erfahren, als er mit einem Frachtschiff von Queeneroch nach Hirdobaan geflogen war, um
schon nach zwei Tagen wieder zuriickzukehren.

Er war ein kleiner, unscheinbarer Mann, der niemandem auffiel. Gerade das war sein Vorteil. So hatte
er lange Zeit vollig unbehelligt arbeiten kénnen und war - wie er glaubte - unentdeckt geblieben.

Er atmete tiefer und kraftiger ein. Die dlinne, sauerstoffarme Luft machte ihm in zunehmendem Malde zu
schaffen, und er blickte voller Sehnsucht und Ungeduld auf eine der Schleusen, der er sich nur langsam



nahern konnte. Sobald er sie passiert hatte, gab es keine Probleme mehr, denn er hatte erfahren, dal} die
Luft im Inneren des Tempels sauerstoffhaltiger und dichter sein sollte. Er hoffte, daf} diese Information
zutreffend war, denn sonst war er gezwungen, seine letzte Sauerstoffreserve anzugehen, die er bei sich
trug.

Dazu waren einige Manipulationen notwendig, firr die er seine Kleidung 6ffnen mufte, mit denen er
augenblicklich die Aufmerksamkeit der Sandin-Crypers erregen muf3te. Nur im auRersten Notfall wollte er
deshalb auf diese Reserve zuriickgreifen.

Aus dem Inneren des Tempels wurden seltsame Gerausche horbar. Es klang, als ob irgend jemand mit
besonders dunkler Stimme sprach, doch eine fremde Macht schien die Stimme immer wieder abdrangen zu
wollen, so daf} sie sich in die Tiefe zurlickzog oder von anderen, bedrohlich klingenden Gerduschen
Uberlagert wurde.

Thorga-Thze fiihlte, wie es ihn kalt Gberlief. Nie zuvor hatte er sich einer derartigen Gefahr ausgesetzt
wie in diesen Minuten. Er verspurte eine dumpfe Bedrohung, die von der Tempelanlage ausging; wenn er
gekonnt hatte, ware er umgekehrt und davongelaufen. Doch er konnte nicht. Er war eingekeilt in der Menge,
und er konnte nur in die gleiche Richtung gehen wie die Pilger, von denen einige nun in einen monotonen
Singsang verfielen.

Doch es war nicht nur der physische Zwang, der ihn in den Tempel fuhrte. Er hatte einen Auftrag, und dem
konnte und wollte er sich nicht entziehen. Coram-Till wollte wissen, wo die Urspriinge der ddmonischen
Macht von Dan-Sandin waren und welches Geheimnis der Tempel in sich barg. Wie war es moglich, dal
die Sandin-Crypers sich in so umfassender Weise beeinflussen lieRen, da sie buchstablich ihr ganzes
Leben nach den Forderungen des Dan-Sandin ausrichteten?

Thorga-Thze prefldte die Lippen zusammen und atmete nur noch durch die Nase. Der Gesang hatte eine
fast hypnotische Wirkung auf ihn, und er wehrte sich mit allen Kraften dagegen. Dennoch ging er wie in Trance
weiter, bis sich endlich die Flligel der Schleuse hinter ihm schléssen und er das Atemgerat abschalten konnte.
Die Atmosphare wies eine hohere Luftdichte und einen groReren Sauerstoffgehalt auf.

Uberall an den Wanden sah er die symbolhaften Darstellungen der Mondgéttin, an zahlreichen Stellen
standen Statuen Na-Ethyns. In gldsernen Vitrinen lagerten mannshohe, prachtvoll gekleidete Puppen. Sie
stellten Sandin-Helden aus den vergangenen Jahrhunderten dar. Einige waren mit den Waffen ausgestattet, die
man in ihrer Zeit benutzt hatte.

Aus einer Nische trat einer der Priester, legte Thorga-Thze die Hand an die Schulter und zog ihn zur Seite. Es
war eine grofde, distere Gestalt, die ein eigenartig leuchtendes Symbol auf der Stirn trug. Der Agent Coram-
Tills blickte sie erschrocken an, und ihm fiel auf, daf} er sie gar nicht richtig wahrnehmen konnte, als ob sie nicht
wirklich vorhanden sei. Doch er hatte die Hand an seiner Schulter gespirt. Sie war hart und krétftig
gewesen.

»lch muR mit dir reden«, sagte der Priester mit dunkler Stimme.

Bevor Thorga-Thze sich dessen versah, stand er in einem kleinen Nebenraum, der nichts enthielt als einen
Tisch und einen Stuhl. In der hinteren Wand befand sich ein kleines, dreieckiges Fenster. Harte Hande
dirigierten ihn zum Stuhl und setzten ihn darauf.

Der Ambraux-Cryper war wie gelahmt.

Zugleich schlug sein Herz rasend schnell und so laut, daf er meinte, der Priester miilte es horen. Er
zweifelte nicht daran, daf3 seine Mission beendet war. Der Priester hatte ihn als einzigen aus der Menge
hervorgeholt. Das konnte nur einen Grund haben.

Er war als Agent Coram-Tills erkannt worden.

Die logische Konsequenz daraus war das Todesurteil.

Doch welchen Rang nahm sein Gegenlber in der Hierarchie des Tempels ein? Er trug unter einem
dunklen Umhang, der vorn offenstand, ein griin und braun gestreiftes Gewand, das im Brustbereich mit
einigen gelben Streifen versehen war.

Thorga-Thze wullte, dal} die Farben der Kleidung darliber Auskunft gaben, welche Bedeutung ein
Priester hatte. Sie informierten ebenso Uber sein Alter, seine Herkunft, die Zahl seiner direkten
Begegnungen mit dem goéttlichen Dan-Sandin, seine Verdienste und das ihm bevorstehende Schicksal,
welches vom Orakel vorausgesagt wurde. Anfangs hatte der Agent Coram-Tills sich intensiv darum bemiuiht,
hinter das Geheimnis der unterschiedlichen Farben und der Kleidungsstticke fiir die Priester zu kommen,
irgendwann aber hatte er aufgegeben.

Die Zahl der Informationen, die Gber die Kleidung und deren farbige Muster vermittelt wurden, war so grof3
und untbersichtlich, daR es ihm nicht gelungen war, ein System zu erkennen. Er bezweifelte sogar, daR alle
Priester das Geheimnis kannten. Wirklich begriffen hatten es wohl nur diejenigen Tempeldiener, die bereits
als Kleinkinder in den Tempel gebracht worden und hier aufgewachsen waren.



Erst jetzt erkannte Thorga-Thze, wie gro® der Priester war. Er konnte ihn nicht deutlich ausmachen, weil
er von Rauchschwaden umgeben war und weil es noch etwas gab, das ihn verzerrt und unwirklich erscheinen
lieB, als ob er keine Person, sondern ein Spiegelbild vor sich habe. Doch der Priester war da. Er spirte seine
Hand, als dieser sie ihm nun auf die Schulter legte.

»Wir beobachten dich schon seit einiger Zeit«, eréffnete der Priester ihm, »und du hast schon einiges fiir
uns getan. Nun wollen wir wichtigere Schritte einleiten.«

Thorga-Thze glaubte, sich verhért zu haben.

Er sollte etwas fir die Priester des Tempels getan haben?

Ausgeschlossen!

Wenn der Priester glaubte, dal er ihn zu seinem Werkzeug machen konnte, dann hatte er sich geirrt. Er
dachte gar nicht daran, fir Dan-Sandin und seine Priester zu arbeiten. Er war ein Ambraux, und er war
stolz darauf. Er wollte lieber sterben, als sich als Agent umdrehen zu lassen.

Der Priester hob die rechte Hand und gewahrte ihm damit einen Blick auf seine Handflache. Thorga-Thze
sah das Fhan-Symbol, und er hatte das Gefuhl, dal® man ihm den Boden unter den Fliden wegzog. Plotzlich
erfaldte er, daf er in der Tat bereits etwas fur die Priester getan hatte.

Er wollte schreien, aber er konnte nicht. Irgend etwas schnirte ihm die Kehle zu.

Plétzliche Atemnot Uberfiel ihn, und er wandte sich ab, machte einige taumelnde Schritte, bis er
unmittelbar an dem kleinen Fenster stand. Verstohlen schaltete der Ambraux das Sauerstoffgerat an, doch
dann stockte ihm der Atem. Durch das Fenster konnte er in einen kleinen Nebenraum sehen, und plétzlich
wuf3te er, wie die Priester ihn gefunden hatten.

Er hatte eine Dummbheit begangen, indem er sich von dem Charme einer jungen Frau hatte einfangen
lassen. Hals tUber Kopf hatte er sich in sie verliebt, und dabei war er unvorsichtig gewesen. Sie hatte sein
Atemgerat bemerkt, als sie sich in den Armen gelegen und sich geliebt hatten, doch sie hatte ihm hoch und
heilig versprochen, ihn nicht zu verraten.

Sie hatte ihren Schwur unter der Folter gebrochen.

Jetzt lag sie bewul3tlos und mit geschundenem Koérper im Nebenraum auf dem Boden; sie schien dem
Tode naher zu sein als dem Leben.

»Wir lassen uns nur auf das Unternehmen ein, wenn die gesamte Rebellenflotte daran teilnimmt«, wiederholte
Perry Rhodan an Bord der RACHES.

Coram-Till hob hilflos die Arme und lie sie langsam wieder sinken. Gedankenverloren beobachtete er den Mini-
Roboter, der wegraumte, was er in seinem Zorn in die Ecke geschleudert hatte.

»Schon einmal sind wir bei dem Versuch gescheitert, die Interessengruppen zusammenzufassen, erinnerte er an
die Vorfalle auf dem Planeten Connox, der bis dahin als wichtigster Verhandlungsplanet gegolten hatte. »Nach dem
Tod des Manglon-Fuhrers Eser-Furron hat sich die Lage noch mehr zugespitzt. Vielleicht gelingt es, die Vista- und die
Solten-Crypers zur Zusammenarbeit zu gewinnen, aber mehr kann ich mir eigentlich nicht vorstellen.«

»Das ist mir zuwenig«, beharrte Rhodan. »lIch bin durchaus bereit, ein Risiko einzugehen, ich werde jedoch nicht
blind in eine Schlacht rennen, die ich nicht gewinnen kann. Wir brauchen die anderen Crypers-Stamme.«

»Wenn ihr Crypers keine Einigung erzielt«, bemerkte Michael Rhodan niichtern, »wird euer Kampf gegen die
Hamamesch niemals von Erfolg gekront sein. Ihr solitet den Zug der Herrscher dafiir nutzen, endlich an einem
Strang zu ziehen.«

Coram-Till griff noch einmal zu und verzehrte einige Krebse. Es dauerte einige Zeit, bis er zu den Worten Michaels
Stellung nahm. Schlieflich nickte er.

»lch sehe das alles ein«, versetzte er, »aber allein schaffe ich es nicht. Ich kenne meine Crypers. Sie sind
voller Mitrauen. Wiirde ich die Initiative in dieser Richtung ergreifen, wiirden sie sofort davon ausgehen,
daB ich mich zum Alleinherrscher aufschwingen will. Dabei wirden sie das Ziel, den Kampf gegen die
Herrscher, vollig aus den Augen verlieren. Nein, eine Chance auf ein Zusammenwirken aller Gruppen haben
wir nur, wenn ihr Galaktiker vermittelt. Du muf3t die Einigung herbeifiihren. Anders geht es nicht.«

Er blickte Perry Rhodan fordernd an.

»Ausgeschlossen, lehnte der Terraner ab. »Ich bin unabkdmmilich. Ich bleibe auf Schingo, bis das
Schicksal meiner Freunde Atlan und Tek geklart ist. Aber Michael kann die Aufgabe tUbermnehmen.«

»Und das werde ich«, sagte sein Sohn entschlossen. »Ich ibernehme die Rolle des Vermittlers.«

Perry Rhodan kannte den Anflihrer der Ambraux-Rebellen mittlerweile so gut, daf} er aus dessen Gestik



die richtigen Schllsse ziehen konnte. Coram-Till ware es lieber gewesen, wenn er die Rolle des Vermittlers
Ubernommen hatte.

Der Cryper wandte sich Michael zu, dem er bisher nicht soviel Beachtung geschenkt hatte wie Perry.

»Also gut«, erklarte er sich nach einigem Zégern einverstanden.

Perry Rhodan und sein Sohn Michael verabschiedeten sich und verlieRen die RACHES. Perry setzte Michael
auf der MONTE GO BAY ab, wahrend er selbst weiter nach Schingo flog, um sich in Atlans Gefangnis zu
begeben. Der Arkonide erwachte allmahlich aus dem Koma, und er wollte dabeisein, falls er in naher Zukunft
ansprechbar werden sollte.

Michael Rhodan betrat die Hauptleitzentrale der MONTEGO BAY unmittelbar nach seiner Ankunft. Er
zog sich die Serviette aus dem Armel und tupfte sich die Lippen ab.

»Wir starten!« befahl er. »Macht das Schiff klar!«

Gensech Timol blickte ihn verblufft an. So hatte er Mike noch nicht erlebt. Er war ein mittelgrof3er Mann
mit einem roten Vollbart und einem méachtigen Brustkorb.

»Was ist los, Mike?« fragte er besorgt. »Stimmt was nicht?«

Er war Michael Rhodan bedingungslos ergeben. Oft trat er polternd auf und machte einen jahzornigen
Eindruck, doch dieser tauschte. Unter der rauhen Schale verbarg sich ein weicher Kern, der wohl die
rauhe Schale benétigte, um sich behaupten zu kénnen.

»Es ist alles in Ordnung«, erwiderte Michael. »Was soll die Frage? Wozu die Zeitverschwendung? Wir
brechen aufl«

»Die MONTEGO BAY ist in ein paar Minuten startbereit«, sagte der Erste Pilot. Er strich sich den Vollbart
weit unter das Kinn zurlick, und dabei senkten sich seine Augenbrauen tief Uber die Augen herab. »Wohin
geht's?«

»Zunachst dorthin, wo die RACHES steht.«

»Sie hat Schwierigkeiten«, meldete Timol. »Einheiten der Fermyyd haben sie entdeckt und bedrangen
sie. Noch sind keine Schiisse gefallen, doch die Fermyyd sind bereits bedrohlich nahe geriickt.«

»Gut. Ich weil} Bescheid.« Michael verlieR® die Zentrale, um sich in seiner Kabine frisch zu machen.
Zehn Minuten spater verlie® die MONTEGO BAY ihre Position und flog zur RACHES, die weit au3erhalb
des Demmyd-Systems stand. Als sie sich ihr néherte, eréffnete einer der Fermyyd-Raumer das Feuer. Ein
Energiestrahl zuckte zur RACHES hinlber, verfing sich jedoch in ihren Energieschirmen und richtete

keinen Schaden an.

»Zeigt ihnen, dal® wir da sind«, ordnete Michael Rhodan an, der mittlerweile in die Hauptleitzentrale
zurtickgekehrt war.

Zachary Erbten, der Chef der Feuerleitzentrale, I10ste einen der grofRen Energiestrahler aus. Bruchteile von
Sekunden darauf verschwand einer der Fermyyd-Raumer in einem Feuerball. Als die wabernde Glut erlosch,
zog sich das Raumschiff zusammen mit den anderen zurlick. Es war unbeschéadigt geblieben, die Besatzung
hatte jedoch erkannt, daf} die MONTEGO BAY Uber eine iberlegene Feuerkraft verfligte und es besser war,
ihr aus dem Wege zu gehen.

Die MONTEGO BAY und die RACHES versuchten gar nicht erst, das Scharmitzel auszudehnen,
sondern setzten sich ab. Die beiden Raumschiffe gingen auf Kurs zu der 200.000 Lichtjahre entfernten
Spiralgalaxis Queeneroch. Ein Raumflug von etwa anderthalb Tagen lag vor den beiden Raumern.

Michael Rhodan verliel3 die Zentrale wieder und zog sich in seine Kabine zuriick. Auf dem Weg dorthin
begegnete er Connemar Djouston.

»Entschuldige bitte«, sagte SM und hob ihm bedéachtig eine Hand entgegen. »Darf ich den Armreif noch
einmal kurz haben? Nur flr eine Stunde. Ich mdchte die Zeichnungen darauf untersuchen. Mir fehlen noch
einige Einzelheiten.«

»Gern.« Michael streifte den Ring ab. »Falls du mich suchst - ich bin in meiner Kabine.«

Auf halbem Wege nach Queeneroch erlitt die RACHES einen kleinen Triebwerksschaden, der jedoch
innerhalb einer Stunde behoben werden konnte. Michael nutzte die Zeit, um die MONTEGO BAY zu
verlassen und auf die RACHES iberzuwechseln. Er wollte sich in Ruhe mit Coram-Till unterhalten.

Der Anfihrer der Ambraux-Rebellen empfing ihn bereitwillig in seiner Kabine. Nun erfuhr der Terraner weitere
Hintergriinde Uber die Situation der Crypers, die im Detail bis dahin nur Atlan und Ronald. Tekener bekannt
gewesen waren. Daruber hinaus berichtete Coram-Till in allen Einzelheiten, was bei der letzten
Zusammenkunft, der Crypers-Fuihrer auf dem Planeten Connox geschehen, wie es zum Eklat und zu Eser-
Furrons Tod gekommen war.

»Von einem Mittelsmann ist mir bestéatigt worden, dal® gegenwartig die Anfihrer der Corri-, Manglon-,
Eramor- und der Sandin-Crypers auf Taklott tagen«, eréffnete er dem Terraner. »Dan-Sandin hat diese
Priesterwelt mit dem damonischen Kult um seine Person herum aufgebaut. Den Kult gibt es schon langer, aber ihm



wurde niemals so intensiv gehuldigt, und zu keiner Zeit hat er das Leben der Crypers auf Taklott so
elementar bestimmt wie wahrend der Regentschaft von Dan-Sandin.«

Coram-Till hatte diese Dinge bei der Begriindung fiir ihren Flug nach Queeneroch bereits umrissen, doch nun
wurde er ausfuhrlicher.

»Der starke Mann ist zur Zeit der Corri Ammor-Res, versetzte er mit einem dumpfen Grollen in der Stimme.
»Sicherlich ist dir bekannt, dal} er schon immer die Gesamtflihrung anstrebte.«

Michael Rhodan hérte die Worte wie aus weiter Ferne.

Die Sonne stand tief und riesengrol3 am Horizont. Sie wolbte sich wie ein alles umfassender Ball (iber der
Szene. Schwarz und duster hoben sich dagegen die Konturen eines sich pyramidenférmig nach oben hin
verjungenden Gebaudes ab, und eine Gestalt, die von einem fluoreszierenden Nebel eingehdlillt wurde, trat
hervor. Sie streckte eine Hand nach ihm aus, und er meinte, ihren Ruf zu héren. Doch dann pl6tzlich
verschwand sie.

»HOrst du mir zu?«

Michael Rhodan zuckte zusammen. Er blickte sein Gegenuber an und hatte Mihe, in die Wirklichkeit
zurckzufinden.

»Wie meinen Euer Ehren?«

»Wie bitte?« Coram-Till schiittelte verwundert den Kopf.

Michael hustelte.

»Tut mir leid«, sagte er. »Fur einen kurzen Moment habe ich an etwas anderes gedacht. Bitte, verzeih. Es
war nicht bése gemeint. Die angesprochenen Probleme sind mir sehr wichtig.«

»Schon gut.« Coram-Till schien den Vorfall schon vergessen zu haben. »lch sprach von Ammor-Res und
seinen Bestrebungen.«

»Hat er die anderen hinter sich?« fragte Michael Rhodan.

»Hat er«, bestatigte der Cryper. Er fuhr sich mit dem Handrticken tiber den Mund, der in seiner Form an
das Maul von Karpfen erinnerte. »lch mul} zugeben, daf} er damit zumindest einen Teilerfolg gegen mich erzielt
hat, denn er hat so die Mehrheit hinter sich. Ammor-Res hat nicht nur die Solten- und Vista-Crypers zu einer
Gesprachsrunde eingeladen, sondern auch uns Ambraux. Naturlich unter der Bedingung, daf} wir uns ihm
unterstellen.«

»Was du abgelehnt hast.«

»Selbstverstandlich!« Coram-Till verschrankte die Arme vor der Brust und drehte den Kopf leicht zur
Seite, um Rhodan mit einem Auge anzusehen. »Caston-Pragama, also Capra, und Assyn-Stey ebenfalls. Wir
denken nicht daran, uns ihm zu unterwerfen.«

»Also steht ihr auflen vorl«

»Das hort sich so negativ ang, protestierte der Rebellenflhrer. »Das ist es jedoch nicht. Ich habe die
Verantwortung fir mein Volk, und ich kann und darf sein Schicksal nicht aufs Spiel setzen, indem ich Ammor-
Res als Oberbefehlshaber anerkenne. Dieser hat nicht die Fahigkeiten, die dafiir notwendig sind.«

»Doch damit sind die Karten neu gemischt, stellte Roi Danton gelassen fest. »Die Situation hat sich
grundlegend geandert, weil ich an der Versammlung teilnehmen werde und meine Leute sowie die
MONTEGO BAY eine Macht reprasentieren, die alle anderen zu respektieren haben.«

Coram-Till beugte sich vor und blickte den Terraner durchdringend an.

»Vollkommen richtig«, stimmte er zu. »Und ich bin froh dariber. Ich verlasse mich auf dich. Ich bin davon
Uberzeugt, dal® du ein ebenso gradliniger Mann bist wie dein Vater.«

»Wir werden versuchen, einen Kompromifd auszuhandeln«, sagte Michael, ohne auf diese Worte
einzugehen.

»Wenn das gelingt, werden meine beiden Verblindeten und ich mitmachen, unterstrich der Cryper-
Rebell. »Voraussetzung ist, daf} du dich in die Hohle des Léwen wagst. Du muf3t nach Taklott, auf die Welt
des Damonenkults, und du wirst nicht umhinkommen, dich mit Dan-Sandin auseinanderzusetzen.«

Michael lachelte kuhl.

»Bist du dazu bereit?« fragte Coram-Till. »Dieser Ddmon wird sich keinem Oberkommando unterwerfen.
Im Gegenteil! Mit einer Teufelei wird er versuchen, uns dazu zu bringen, dal} wir ihm das Kommando
Ubertragen. Ein Mann wie er schreckt auch vor einem Mord nicht zurlick. Nun? Du willst noch immer
dorthin gehen?«

»Selbstverstandlich«, antwortete der Terraner, und sein Lacheln vertiefte sich. »lch nehme es jederzeit
mit Ammor-Res und den anderen auf. Es wird eine hochinteressante Begegnung werden, und Dan-Sandin
wird lernen missen, daf ich nicht bereit bin, seine Rolle als Gott zu akzeptieren.«



Als riesiger roter Feuerball stand die Sonne tiber dem Horizont. Davor erhob sich ein dunkles Gebaude, das
sich nach oben hin stark verjlingte.

Assyn-Stey sah vier quadratisch angeordnete Leuchtpunkte. Sie erschienen ihm wie Augen, die auf ihn
gerichtet waren und eine magische Macht auf ihn austiibten.

Stohnend fuhr er sich mit beiden Handen Uber die Augen, doch er wurde das Bild nicht los, und er begriff,
dal es in seinem Kopf war. Es war nicht wirklich vorhanden. Es war eine Halluzination, die ihm jemand
aufzwang.

Mit einem Aufschrei wirbelte er herum. Seine Arme schéssen hoch, und seine Fauste trafen den Mann, der
sich Landvo-Arch nannte. Sie schleuderten ihn zu Boden.

»Aber, Herr«, stammelte Landvo-Arch, wahrend er sich vorsichtig wieder erhob. Schiitzend hielt er sich die
Arme vor den Kopf. »Warum schlagst du mich?«

Assyn-Stey durchquerte den Salon seines Wohnsitzes und ging zu einem Schild, der an der Wand hing.
Auf dem blankpolierten Metall zeichnete sich ein Tausendfli3ler ab, der sich ringférmig zusammenkrimmte.
An seinem Kopf befanden sich vier quadratisch angeordnete Augen, die durch Edelsteine dargestellt
wurden.

Der Anflhrer der Vista-Crypers legte seine Hand darauf, und dann drehte er sie suchend. Ein Stlick Metall
I6ste sich und fiel scheppernd zu Boden. Jetzt sah das Zentrum des Schildes anders aus. Die vier Augen
stellten lediglich Sektoren am Rande eines grélReren Auges mit wechselndem Farbenspiel dar.

Assyn-Stey rify den Schild von der Wand und warf ihn Landvo-Arch vor die Ful3e.

»Verschwinde damit!« brtillte er zornig.

»Aber, Herr, es ist ein Geschenk fur dich«, stammelte der andere. »Ich habe es im Wistensand des
Planeten Numm gefunden. Es muf} jahrtausendealt sein. Es ist eine Kostbarkeit.«

»Seit dieses Teufelszeug in meinem Haus ist, kann ich nicht mehr klar denken«, erwiderte Assyn-Stey.

Er war nahezu zwei Meter grof3 und auRerordentlich kraftig. In den Augen der Crypers-Frauen sah er
ungemein gut aus, und fir sie besal er eine Ausstrahlung, die ihn unwiderstehlich machte.

Landvo-Arch biickte sich und nahm den Schild vorsichtig auf. Aus dem Auge waren kleine Stlicke
herausgebrochen und auf den Boden gefallen. Nun gab es kein wechselndes Farbenspiel mehr, und Assyn-
Stey flhlte sich befreit.

»Es ist eine schier unbezahlbare Antiquitat«, sagte der Mann, der seit Jahren in den Diensten Assyn-Steys
stand, jedoch nie bis in die Position eines Vertrauten aufgertickt war. »Du bist erregt. Spater wirst du es bereuen.
Ich hebe den Schild fur dich auf. Und natlrlich repariere ich ihn.«

»Das wirst du nicht tunl« Assyn-Stey ergriff den Schild und trat damit auf den Balkon seines Hauses, das
direkt Gber den Felsen einer Steilkiiste am Meer stand. Mit einer kraftvollen Bewegung schleuderte er den
Schild aufs Meer hinaus.

Wie ein Diskus stieg die kostbare Antiquitat auf, dann segelte sie mehr als zweihundert Meter weit, bis sie
plétzlich abkippte und nahezu senkrecht ins Wasser stlrzte, das an dieser Stelle mehr als dreihundert
Meter tief war. Assyn-Stey war sicher, da® er den Schild niemals wiedersehen wiirde.

Landvo-Arch zog sich beleidigt aus dem Raum zurtick, und der Anflihrer der Vista-Crypers blickte grimmig
hinter ihm her.

»Noch nicht einmal fir Frauen habe ich mich interessiert, seit dieses damliche Stiick in meinem Haus ist«,
sagte er leise und mit knarrender Stimme. »Ich weil} nicht, was fiir ein Zauber an diesem Schild hangt. Sehen
will ich ihn jedenfalls nicht mehr.«

Eine junge Frau betrat den Raum und schenkte ihm ein gewinnendes Lacheln. Assyn-Stey atmete tief durch.
Der Anblick seiner Sekretéarin gefiel ihm, und er spurte Krafte in seinen Kérper zuriickkehren, die er bereits
versiegt glaubte.

»Was gibt es?« fragte er.

»Coram-Till hat sich angemeldet«, gab die zierliche Frau zur Auskunft. Sie trug eine Kleidung, die sich aus
vielen hauchdlinnen Tlchern zusammensetzte, und die sie nach traditioneller Art um ihren Korper gewickelt
hatte. Dabei war sie so geschickt vorgegangen, dal die Kleidung alles verbarg, zugleich aber ihre weiblichen
Formen in diskreter Weise ahnen lieR. »Er ist im Anflug auf Instan. Einer der Galaktiker begleitet ihn. Sie
mdchten dich sprechen, und wenn du einverstanden bist, landen sie in drei Stunden.«

»Natturlich bin ich einverstanden«, sagte er. »Ich habe bereits auf Coram-Till gewartet.«



»Was habt ihr mit ihr gemacht?« fragte Thorga-Thze.

Er drehte sich langsam um, nachdem er sich ein wenig Sauerstoff zugefiihrt hatte. Mit hdngenden
Schultern stand er vor dem Priester. Die Last der Enttauschung und die Furcht vor den Folgen seiner
Entdeckung drohten ihn zu erdriicken.

Der Priester kam zu ihm. Es wirkte, als berthrten seine FiiRe nicht den Boden. In einer schillernden Wolke
schien er zu gleiten.

»Der Maschtar Kaiddan ist ermordet worden«, sagte der Geheimnisvolle. Dann verharrte er fir einige
Sekunden schweigend auf der Stelle, weil irgendwo tief im Inneren des Tempels ein riesiger Gong geschlagen
wurde. Die dumpfen Téne drangen durch Turen und Wande, und dem Agenten Coram-Tills kam es so vor,
als erzitterte der Boden unter seinen FiilRen.

»lch habe davon gehdrt«, bestatigte er.

»Der Tod Kaiddans hat Folgen«, fuhr der Priester fort. »Das Orakel Na-Ethyns hat vorausgesagt, daf3
Méachtige nach Taklott kommen werden, jedoch nicht um ihr Haupt demiitig vor Dan-Sandin zu beugen, wie
es geboten ware, sondern um die Hand nach der Macht auszustrecken.«

Der Priester lachte leise.

»Doch der géttliche Dan-Sandin ist nicht nur weise, er ist auch schlau. Er hat langst erkannt, daf® es
dazu kommen wird. Du selbst hast bereits fur ihn gearbeitet, als du in Hirdobaan und an Bord des
Raumschiffes von Coram-Till warst.«

»Habe ich?« fragte Thorga-Thze zweifelnd.

»Du hast!« unterstrich der Priester. »Du bist das Werkzeug des Géttlichen. Bisher war dir dies nicht
bewult. Jetzt sage ich es dir, damit du besser arbeiten kannst als bisher.«

Der Ambraux liberlegte fieberhaft, wie er herauskommen konnte aus der Falle, in die er geraten war, und
wie er Asaan helfen konnte, der Frau, die er liebte. Durch das kleine Fenster konnte er nicht zu ihr gelangen,
und der Priester erschien ihm unlberwindbar, solange er sich hinter verzerrenden Nebelschleiern verbarg.

Er beschlol3, zum Schein auf alle Forderungen einzugehen und sich als willfahriges Werkzeug zu geben.

»Was soll ich tun?«

»Coram-Till, Assyn-Stey und vielleicht auch Capra werden kommeng, antwortete der Geheimnisvolle.
»Der géttliche Dan-Sandin erwartet sie. Die Falle ist gestellt. Nicht sie werden danach die Machtigen sein,
sondern allein der Géttliche. Und du wirst dein Teil dazu beitragen.«

»lch werde tun, was du mir befiehlst.«

»Gutl« lobte der Priester und griff unter sein Gewand.

Seine Hand kam mit einem ringférmigen Gegenstand daraus hervor. Als sie sich Thorga-Thze
entgegenstreckte, nahm er den Gegenstand nicht entgegen. Seine Hand fuhr blitzschnell unter seine
Kleidung, zog einen winzigen Energiestrahler und richtete ihn auf den Priester. Ein nadelfeiner
Energiestrahl blitzte fiir den Bruchteil einer Sekunde auf und verbrannte die Hand.

Aufschreiend fuhr der Priester zurtick. Er stolperte Giber seine Beine und stlirzte zu Boden. Im gleichen
Moment verschwanden die irritierenden Nebelschleier, und plétzlich sah der Diener der Mondgéttin Na-
Ethyn viel kleiner aus als zuvor. Mit schmerzverzerrtem Gesicht hielt er sich die verbrannte Hand.

»Tut mir leid«, sagte Thorga-Thze, »aber jemand, der eine Frau so behandelt, wie ihr es getan habt,
verdient nichts anderes.«

Er richtete seinen Energiestrahler auf die Schlafe des Mannes und driickte kaltbliitig ab. Danach 6ffnete er
die TUr und blickte auf die vorbeiziehenden Pilger, von denen niemand etwas bemerkt hatte. Er trat auf den
Gang hinaus, zog die Tur hinter sich zu und mischte sich unter die Pilger, blieb aber nicht lange bei ihnen.
Als er wenige Schritte weiter eine Tur entdeckte, trat er zur Seite und 6ffnete sie. Dahinter flhrte eine
Treppe nach unten.

Er hatte den Weg zum Verlies der jungen Frau gefunden, die er liebte. Fur einen kurzen Moment zbgerte er,
denn auch hier befanden sich tberall Darstellungen der Mondgéttin Na-Ethyn an den Wanden. Sie war als
fette, sitzende Cryper-Frau abgebildet, in deren Kérpermitte sich ein Auge befand. Thorga-Thze hatte das
Geflhl, von allen Augen an den Wénden und an der Decke angestarrt zu werden.

Er schllpfte durch die Tur und eilte die Treppe hinunter. An der ersten Tur, die er erreichte, blieb er stehen
und versuchte, sich die Lage des Raumes vorzustellen, in dem sich die Gefangene befand. Er konnte nicht
hinter dieser Tr liegen. Er ging einige Schritte weiter, erreichte einen abzweigenden Gang und &ffnete gleich
darauf die Eisenriegel einer Tir. Im nachsten Moment kniete er neben der Frau. Sie schlug die Augen auf,
brauchte aber einige Sekunden, bis sie ihn erkannte.



»Es ist zu spat, flisterte sie. »Ich sterbe.«

»Nein, Asaan. Das ist ein gewaltiger Irrtum«, widersprach er und schob die Arme unter sie, um sie
aufzuheben. »Du wirst noch lange leben.«

»Lal mich in Ruhe sterben«, bat sie und wehrte ihn schwach ab. »Ich habe dir etwas zu sagen.«

Sie sprach so leise, dafl} er sie kaum verstehen konnte. Er beugte sich tief tber sie.

»lch habe die Priester belauscht!« Ihre Worte kamen wie ein Hauch (ber ihre Lippen. »Sie haben lber
die Plane des Géttlichen gesprochen. Dan-Sandin hat den Verstand verloren. Er will mit Hilfe eines
Galaktikers unsterblich werden, obwohl wir alle wissen, dal} so etwas unmdglich ist. Niemand ist
unsterblich.«

»Unsterblich?« zweifelte Thorga-Thze.

»Richtig«, bestatigte sie. »Er ist sicher, dal} er sein Ziel erreicht. Daflir wird er alles tun, was in seiner
Macht steht - und wenn er daflr alle Anfiihrer der Crypers-Vélker ermorden muf3.«

Sie blickte ihn beschworend an.

»Du mufRt Coram-Till und die anderen warnen, brachte sie mihsam hervor. »Du muft die Galaktiker
beschitzen, wenn sie hierherkommen, denn nur sie kdnnen uns helfen, einig zu werden und unsere Zukunft zu
sichern.«

Er erwartete, dal sie weitersprechen wirde, doch ihre Stimme versiegte. Noch einmal griff sie nach ihm,
und er spurte den Druck ihrer Finger, doch dann wichen die Krafte von ihr, und ihre Augen brachen.

»Nein, Asaan«, stammelte Thorga-Thze. »Du darfst nicht sterben!«

Er versuchte, sie mit Herzmassagen wiederzubeleben; als das nichts half, leitete er Sauerstoff aus
seinem Gerat in ihre Lungen. Auf diese Weise kdmpfte er minutenlang um ihr Leben. Doch es war zu spat.
Sie war tot, kehrte nicht ins Leben zurtick.

Erschiittert lie® er ihnren Korper auf den Boden gleiten. Er verharrte in stiller Andacht, legte dann ihre
Hande auf ihr Herz, erhob sich und ging leise hinaus. Vorsichtig schlof3 er die Tir hinter sich, um jeden Larm
zu vermeiden, so wie es Sitte war auf Taklott, wenn jemand in einem geschlossenen Raum gestorben war.

Als er die Treppe hinaufstieg, Uberlegte er, wie er aus dem Tempel entkommen konnte. Er war entschlossen,
unterzutauchen und sich solange zu verstecken, bis Coram-Till eintraf. Er kannte den Anfiihrer der Ambraux
sehr gut, und er wollte ihn warnen. Er verehrte ihn geradezu, und er war bereit, sein Leben fiir ihn zu
opfern, wenn es nétig sein sollte.

»Du sollst dich getduscht haben, Dan-Sandin«, sagte er leise und haf3erfiillt, als er durch die nachste Tar
auf den Gang hinaustrat und sich unter die Pilger mischte. »Und fiir den Tod dieser Frau wirst du bezahlen.
Sie war zehnmal mehr wert als dul«

Gensech Timol blickte Michael Rhodan verblifft an, als dieser unmittelbar vor der Landung auf dem
Planeten Instan, dem vierten Planeten der Sonne Gleum, die Hauptleitzentrale der MONTEGO BAY betrat.

»Was tragst du da auf dem Kopf?« fragte er.

Zachary Erbten, der Chef der Feuerleitzentrale, grinste verstohlen, wahrend Taika Mongue Beschaftigung
vorgab und sinnlos an einem Monitor herumhantierte.

»Das ist ein Dreispitz«, antwortete Rhodan wiirdevoll. »Wie du siehst, ist es ein Hut, dessen Rand dreiseitig
hochgeklappt ist.«

»Und dessen Rand Uberdies mit feiner Spitze versehen ist«, versetzte der Kommandantstellvertreter. »Die
gleiche Spitze wie das Taschentuch, das dir aus dem Armel lugt.«

»Woher hast du denn so was?« platzte Erbten heraus.

»lch habe der Syntronik die ndtigen Anweisungen gegeben, und sie hat es fir mich hergestellt«,
antwortete Michael. »Wo ist das Problem?«

»Das Problem ist, daf ich noch nie jemand mit einem solchen Hut gesehen habe, versetzte Gensech
Timol. »Ich habe gehért, daf’ du friiher mal so was getragen hast.«

»Dann finde dich damit ab, dal ich es auch jetzt trage! Die Begegnung mit Assyn-Stey bedarf einer
entsprechenden Vorbereitung! Bedauerlicherweise fehlt mir ein Degen. Mit ihm an der Seite wirde ich
mich wohler fihlen. Das war genug der Antworten!«

Michael ging zu seinem Sessel und blieb dort, bis die MONTEGO BAY auf dem Raumhafen von Instan
gelandet war. Dann erhob er sich und verlie® das Raumschiff unter den besorgten Blicken der Besatzung.

Assyn-Stey empfing Coram-Till und ihn in einer extra fur sie errichteten Kuppel am Rande des



Raumhafens. Mit militarischem Zeremoniell unterstrich er die Bedeutung dieses Besuchs und erwies
seinen Besuchern die entsprechende Ehre, obwohl sie beide darauf hinwiesen, dal ein derartiger Aufwand
nicht nétig sei. Er bestand darauf, ihnen die wichtigsten Offiziere seiner Truppe vorzustellen, und sie
prasentierten ihnen die Auszeichnungen, die sie erhalten hatten. Assyn-Stey lie} es sich nicht nehmen,
die Zeremonie mit Erlduterungen zu begleiten, um auf diese Weise seine Wertschatzung fir Michael
Rhodan und Coram-Till deutlich zu machen.

Erst danach konnte die Besprechung beginnen.

Assyn-Stey schien die besondere Aufmachung Michaels nicht zu bemerken, und er ging mit keinem Wort
darauf ein.

Mit seiner Freundlichkeit war es jedoch vorbei, als er mit seinen Gésten allein in einem grofen Haus am
Rande des Raumhafens war. Sie sallen an einem runden Tisch, in dessen Mitte der Vista-Cryper allerlei
Gebéack anbot.

»Auf mich ist ein Anschlag veriibt worden, eréffnete er seinen Besuchern. »Mit Hilfe eines Gegenstandes
hat man versucht, mich psychisch zu beeinflussen. Zum Gliick habe ich den heimtlickischen Anschlag noch
rechtzeitig bemerkt und konnte den Gegenstand entfernen. Ich habe ihn an einer Stelle ins Meer geworfen,
wo es besonders tief ist.«

Er blickte seine Besucher prifend an.

»lch hoffe sehr, dal ihr mit diesem Anschlag nichts zu tun habt«, fuhr er fort. »Sollte sich herausstellen,
daf’ es doch so ist, werde ich das Gesprach sofort beenden und nie mehr wieder aufnehmen.«

»Wir héren zum erstenmal davon«, beteuerte Michael Rhodan.

»Wir haben nichts damit zu tun«, betonte auch Coram-Till energisch. »Es beunruhigt mich jedoch
aulRerordentlich, dal} du von einem Anschlag sprichst, denn ich befirchte, dal? schon jemand zur Offensive
Ubergegangen ist, bevor wir es tun konnten. Um so wichtiger ist es, da wir eine einheitliche Front bilden.
Wir missen ins Maccha-System nach Taklott und mit den Anfiihrern der anderen Crypers reden. Nur so
kdnnen wir hoffen, uns nicht nur gegen die Handelsfiirsten behaupten zu kénnen, sondern sie auch alle auf
einen Schlag zu erwischen und ihrer Wirkung zu berauben.«

»Du solltest uns bedingungslos vertrauen«, forderte Michael. »In der augenblicklichen Situation kann und
darf es nur ein entschlossenes Miteinander geben.«

»Aber welcher Teufel hat versucht, mich psychisch in die Knie zu zwingen?« fragte Assyn-Stey.

»lch weil} es nicht«, entgegnete der Terraner. Er legte die Hand an den diinnen Armreif, den ihm
Connemar Djouston inzwischen zurlickgegeben hatte, und drehte ihn langsam. »Vielleicht sind deine
Gegner auf diesem Planeten und in deinen eigenen Reihen zu suchen?«

»Hite deine Zunge, Galaktiker«, fuhr Assyn-Stey zornig auf.

»Nur nicht aufregen«, bat Michael gelassen. »Wir missen alle Mdglichkeiten ins Auge fassen. Wenn wir
nach Taklott fliegen, um dort die anderen Anfiihrer zu treffen, muf3t du wissen, daf} du den Ricken wirklich frei
hast. Und das kannst du nur wissen, wenn du alle Fragen ehrlich und vorbehaltlos beantwortest.«

Der Vista-Cryper sprang auf. lhn hielt es nicht langer in seinem Sessel. Aufgeregt ging er auf und ab,
und es dauerte Minuten, bis er sich wieder beruhigt hatte.

»Du hast recht«, sagte er. »Allzu empfindlich zu sein, bringt Gberhaupt nichts. Ich vermute, dald ich meine Gegner
bei den Sandin-Crypers zu suchen habe. Dan-Sandin ist ein Damon. Er halt sich fur einen Gott, und er
verfligt Gber Mittel, die an Zauberei grenzen. Falls er Giberhaupt noch lebt, kann nur er hinter dem Anschlag
stecken. Ich werde die Wahrheit aus ihm herausholen, wenn wir erst mal auf Taklott sind. Und wenn er nicht
damit herausriicken will, werde ich sie aus ihm herauspriigelni«

Damit war die Entscheidung bereits gefallen und der wichtigste Teil der Unterredung beendet. Assyn-Stey
hatte sich entschlossen, gemeinsam mit den anderen Rebellengruppen und den Galaktikern gegen die
Handelsfursten vorzugehen. Einziger Vorbehalt fiir ihn war, daf Dan-Sandin vorher in seine Schranken
verwiesen wurde.

Michael Rhodan und Coram-Till verbrachten den Tag und die Nacht auf Instan und setzten den Flug am
nachsten Tag zusammen mit Assyn-Stey und seinem Flaggschiff VONAU fort. Sie wollten den Solten-Cryper
Caston-Pragama auf Eysenor, dem Hauptplaneten seines aus 26 besiedelten Sonnensystemen bestehenden
EinfluRbereiches, aufsuchen.

Caston-Pragama, den man meist nur Capra nannte, war ein achtzigjahriger Cryper. Er war 2,10 Meter grof3
und litt an Magersucht. Seine korperliche Schwache zwang ihn dazu, ein Exoskelett zu tragen, das ihn
stltzte. Ohne diese Hilfe hatte er sich kaum ausreichend bewegen kénnen. Obwohl die Galaktiker ihm bei
der Reparatur und Verbesserung des Skeletts geholfen hatten, gab es immer wieder Probleme damit.

Capra war jedoch nur korperlich schwach, geistig war er durchaus auf der Hohe. Er war eine grof3e
Personlichkeit, die nicht nur bei den Solten-Crypers héchsten Respekt genol3, sondern auch bei anderen



Vélkern.

Er hatte bereits eine Fllle von Informationen Uber die Ereignisse der letzten Wochen und Tage gesammelt
und die richtigen Schliisse daraus gezogen. Bei ihm rannten Michael Rhodan und Coram-Till offene Tiiren ein,
denn Capra war langst zu der Uberzeugung gekommen, daR die Crypers-Vélker ihre Krafte vereinen mufiten, um
geschlossen gegen die Handelsflrsten vorzugehen. Da ihm der Zug der Herrscher nach Borrengold bereits
bekannt war, hatte er bereits die nétigen Vorbereitungen getroffen.

Michael Rhodan, Coram-Till und Assyn-Stey blieben nur wenige Stunden bei Capra, dann schlof} er sich ihnen
mit der INDIKAR an, so dafs nunmehr ein Verband von vier Raumschiffen nach Taklott flog.

Als die vier Raumschiffe MONTEGO BAY, RACHES, INDIKAR und VONAU ihr Ziel erreichten, das Maccha-
System mit seinen 14 Planeten, nahm Coram-Till Verbindung mit dem Planeten Taklott auf und kiindigte
den Einflug der Raumschiffe ins Sonnensystem an.

Er erhielt nur eine knappe Antwort, und die vier Kommandanten wurden angewiesen, zunachst
auBerhalb des Sonnensystems zu warten, bis weitere Instruktionen folgten.

Zwei Stunden spater war es soweit. Der Sandin-Oberpriester Radan-Mech meldete sich, ein Mann mit
breitem Kopf und dick aufgeworfenen Lippen. Er hatte nur noch ein Auge. In der Héhle des anderen
steckte ein Glasauge, das unbeweglich blieb, wahrend er sprach. An der héchsten Wolbung seines Kopfes
steckte eine goldene Nadel, die mit einem Edelstein versehen war. Michael Rhodan, Capra und Assyn-
Stey waren zugeschaltet, als Coram-Till mit ihm sprach.

»Wir sind gekommen, um neue Gesprache aufzunehmeng, eréffnete der Ambraux-Cryper dem
Oberpriester.

»Eine Unverschamtheit«, fuhr ihn Radan-Mech zornig an. »lhr konnt froh sein, da® Dan-Sandin besonders
friedliebend und harmoniebedurftig ist. Der Herr der sanften Lehre und des Friedens fuhlt sich allerdings
durch eure Anwesenheit in einem solch hohen Malfde provoziert und beleidigt, da es schon an ein Wunder
grenzt, daf3 er keinen Vernichtungsbefehl erteilt hat.«

»lch weild.« Coram-Till lieR® sich nicht anmerken, was er empfand. »Dan-Sandin ist ein besonders
friedliebender Cryper, dem die Harmonie ...«

»Kosmische Harmonie!« unterbrach der Oberpriester ihn.

»... kosmische Harmonie Uber alles geht«, korrigierte der Ambraux sich. »Deshalb bin ich auch davon
ausgegangen, dal} es moglich ist, Gesprache mit ihm zu flihren.«

Radan-Mech verzog das Gesicht, als habe er in eine saure Frucht gebissen. Die Antwort Coram-Tills
gefiel ihm ganz und gar nicht.

»Wie kommst du auf den verwegenen Gedanken, Dan-Sandin kénnte an solchen Gesprachen interessiert
sein?« fragte er. »Und das ausgerechnet mit dir, der fir den Tod von Eser-Furron verantwortlich ist, und
der schuld daran ist, dal die letzten Gesprache auf Connox gescheitert sind? Ausgerechnet du hast die
Unverfrorenheit, solche Gesprache vorzuschlagen? Ich kann mir nicht vorstellen, daf Dan-Sandin mich
Uberhaupt zu Wort kommen 1ai3t, wenn ich versuche, ihm diese Nachricht zu tUberbringen. Er wird mich aus
dem Tempel werfen, und allein seine Géttlichkeit wird ihn daran hindern, mich auf der Stelle zu téten!«

»Nun mal langsam«, wehrte sich Coram-Till, der sich nicht aus der Ruhe bringen lie3. »Mit
Beschimpfungen kommen wir keinen Schritt weiter. Ich bin nicht hier, um mich mit Vorwurfen Gberhaufen zu
lassen, sondern weil ich eine Einigung aller Crypers erreichen méchte.«

»Es hat keinen Sinn, daf® wir miteinander reden, fuhr Radan-Mech auf. »Verschwindet! Macht euch
davon! lhr habt hier nichts verloren.«

»Halt!« rief Coram-Till. »Du bist zu voreilig.«

Radan-Mech zdgerte.

»Wir haben euch nicht gerufen, und wir wollen euch nicht sehen, sagte er. »Du hast Eser-Furron auf
dem Gewissen, und ich bin nicht erpicht darauf, ebenfalls von dir umgebracht zu werden.«

»Wir kommen in einer friedlichen Mission«, betonte der Ambraux-Anfihrer, der nun doch nervds wurde.

Er wuldte, dal es keine weiteren Gesprache geben wiirde, wenn Radan-Mech diese Unterredung
vorzeitig beendete. Schon im Vorfeld der Verhandlungen drohte das Treffen zu scheitern.

»Darauf fallen wir nicht herein«, blieb der Oberpriester stur. »Schert euch zu den dunklen Machten und
setzt euch mit dem Teufel an einen Tisch. Vielleicht kdnnt ihr euch mit ihm einigen! Kénnte ja sein, daf} er auf
deine Initiative hereinfallt und dir in die Falle geht.«



»lch weild nicht, was man dir berichtet hat«, sagte Coram-Till miihsam beherrscht. »Es ist jedoch falsch, mir allein
die Verantwortung dafiir anzulasten, dal} die Verhandlungen auf Connox gescheitert sind und Eser-Furron
getdtet wurde. Man hat mich provoziert und als Nusch bezeichnet. Ein derart ehrenrihriger Angriff auf mich
konnte nicht ohne Konsequenzen bleiben.«

»Und jetzt fuhlst du dich wieder provoziert.« Radan-Mech lachte verachtlich. »Dann kénnen wir uns ja bereits
ausrechnen, wie es weitergehen wird.«

Nun sah Michael Rhodan den Zeitpunkt gekommen, sich einzumischen. Schon vor Beginn dieses
Gesprachs hatte er sich mit Coram-Till, Assyn-Stey und Capra geeinigt, daf3 er eingreifen durfte, wenn sich dem
Ambraux untiberwindliche Hindernisse in den Weg stellen sollten. Dies war offensichtlich jetzt der Fall.

Er gab Coram-Till ein Handzeichen, und der Ambraux trat zur Seite. Michael Rhodans Gesicht erschien auf
dem Monitor, den Radan-Mech vor sich hatte.

Wenn der Oberpriester Uberrascht war, lie3 er es sich nicht anmerken.

Mike riickte seinen Dreispitz zurecht und stellte sich vor.

»Die Initiative geht nicht von Coram-Till oder einem der anderen Crypers aus, sondern von uns Galaktikern«,
ertffnete er dem Oberpriester. »Wir mochten alle Crypers fir eine gemeinsame Aktion gegen die Hamamesch
gewinnen.«

Er berichtete kurz, was zu der Initiative geflhrt hatte, um dann als Lockangebot hinzuzufligen: »Wir bieten die
volle militarische Unterstiitzung der Galaktiker bei der Aktion gegen die Handelsfirsten; wir sind sogar
bereit, den Crypers spater Waffenlieferungen zu leisten. Waffen stellen wir jedoch nur zur Verfligung, wenn die
Verhandlungen zufriedenstellend verlaufen und die gemeinsame Aktion ein Erfolg wird.«

Er machte eine Pause, um dem Oberpriester Gelegenheit zu geben, Uiber seine Worte nachzudenken, und
betonte dann: »Der erste Schritt ist der wichtigste. Er schafft die Voraussetzungen fur alle weiteren Schritte.
Deshalb erwarte ich, day Coram-Till, Capra, Assyn-Stey und ich mit dem gebihrenden Respekt empfangen
werden und daf wir Verhandlungen aufnehmen, bei denen alle Parteien ernsthaft versuchen, zu einer
Einigung zu kommen. Wenn wir uns streiten, sind die Hamamesch die einzigen, die einen Vorteil davon
haben.«

Der Oberpriester war still geworden. Er war sichtlich beeindruckt.

»Das andert alles«, versetzte er. »lch muf’ euch jetzt um Verstandnis dafiir bitten, daf3 ich mit dem
géttlichen Dan-Sandin sprechen muf. Daneben mul} ich mich mit einigen anderen abstimmen. Bitte, habt
ein wenig Geduld. lhr braucht nicht lange zu warten. Ich melde mich so schnell wieder, wie es mir die
Umstande erlauben.«

Er schaltete ab.

»Na also«, sagte Michael Rhodan wiirdevoll und riickte seinen Dreispitz zurecht. »Seine subalterne
Nichtigkeit geruht héflich zu sein. Damit ist der erste Schritt getan.«

Er brauchte nicht zu erwahnen, welche Probleme Radan-Mech hatte. Sie wuf3ten es alle. Er muf3te nicht nur
Dan-Sandin Uber das Angebot der Galaktiker informieren - falls es ihn noch gab -, sondern auch Ammor-
Res, den hitzképfigen Anflhrer der Corri-Crypers, Karan-Kan, den wetterwendischen Anfiihrer der Eramor-
Crypers, der sich stets der Seite zuschlug, von der er die meisten Vorteile erwartete, und Daron-Kaimon,
den Anfihrer der Manglon-Crypers, den Nachfolger des getoteten Eser-Furron.

Er wiirde es nicht leicht haben, sich mit den anderen Anfiihrern auseinanderzusetzen. Michael war jedoch
sicher, daf3 sein Angebot die Wirkung nicht verfehlen wirde.

Thorga-Thze erkannte schon bald, dal} er zu sehr in der Menge der Pilger eingekeilt war, um sich frei
bewegen zu kénnen. lhm blieb nichts anderes (brig, als sich mit den Massen treiben zu lassen.

Er war in den Tempel gegangen, weil Coram-Till nach Taklott kam und er das Terrain fir ihn sondieren
wollte. Alles in ihm straubte sich gegen den Gedanken, dal er ein Werkzeug der Priester war und daf er
Coram-Till verraten hatte, indem er gegen ihn arbeitete.

Ich miiRte es doch wissen, wenn es so wére! dachte er, wahrend er inmitten einer Gruppe andachtig
singender Pilger durch die dunklen und unheimlichen Raume des Tempels schritt.

Noch hatte er das Zentrum der Anlage, das Orakel der Na-Ethyn, nicht erreicht. Dorthin zog es ihn mit
aller Macht, denn er hoffte, dort Aufschliisse iber sich, seine Personlichkeit und seine Freiheit zu erhalten.

War er wirklich nicht mehr als eine Marionette der Priester? Wie wirde das Orakel auf ihn wirken, wenn
es so war?



Er stieg die ausgetretenen Stufen einer uralten Treppe hinauf, als der Zug der Pilger plétzlich stoppte. Ein
Teil der Seitenwand glitt knirschend zur Seite. Dahinter wurde ein Raum sichtbar, der von so grellem Licht
erhellt wurde, dal® Thorga-Thze geblendet die Augen schlof.

Er glaubte, eine Stimme vernehmen zu kénnen, die ihm befahl, den Raum zu betreten. Er gehorchte,
obwohl er eigentlich nicht wollte. Seine FiiRe setzten sich voreinander und trugen ihn in den Raum hinein.
Knirschend schlof sich die Wand hinter ihm, und das Licht erlosch. Er brauchte Minuten, bis er etwas
erkennen konnte.

Eine massige Gestalt sal} in einem aus Stein geschlagenen Sessel vor einer mit metallenen Buchstaben
und Symbolen Ubersaten Wand, und als sich seine Augen allmahlich an das schwache Licht gewdhnt
hatten, erkannte er, dal} sie nur ein Auge hatte. In der H6hle des anderen steckte ein Glasauge.

Es ist Radan-Mech! durchfuhr es ihn. Der grausamste und méchtigste von allen. Der Oberpriester!

Er gab keinen Pfifferling mehr fiir sein Leben, ging er doch davon aus, dafl Radan-Mech vom Tod des
Priesters wullte. Seine Hand stahl sich unter die Kleidung und legte sich um den winzigen Energiestrahler.
Diese Waffe hatte er von Coram-Till erhalten, der sie wiederum von den Galaktikern hatte.

Der Oberpriester hob eine Hand. Es war eine mahnende Geste, mit der er ihn vor einer Ubereilten
Reaktion abhalten wollte.

»Bewahr die Ruhe«, befahl Radan-Mech und drehte den Kopf zur Seite, um ihn durchdringend
anzustarren. »Uber eine angemessene Strafe reden wir spater.«

»Strafe?« rief Thorga-Thze. »Wen willst du strafen? Mich? Warum? Bist du ein Kind, das den Stuhl schlagt, an
dem es sich gestoRRen hat?«

»lch sagte, wir reden spater Uber Strafe«, fuhr ihn der Oberpriester an.

»Eine spate Strafe ist wie ein zu spat verabreichtes Medikament«, brummte er verachtlich. »Strafen solltest
du jene, die Asaan gefoltert und getétet und die dabei den Namen Dan-Sandins mi3braucht haben. Was ich
getan habe, ist nur eine Folge ihrer Taten.«

»lch weil«, sagte Radan-Mech unwirsch. »Reden wir nicht mehr davon. Du hast die Frau geracht.«

»lch war gezwungen dazu«, versetzte Thorga-Thze. »Was geschehen ist, durfte nicht ungesihnt bleiben.«

Radan-Mech reagierte Uberraschend. Er lachte leise, und seine Miene entspannte sich. Thorga-Thze
begann zu hoffen, dal er ungestraft davonkam.

»Wir haben keine Zeit zu verlieren«, sagte der Oberpriester. »Coram-Till, Assyn-Stey, Capra und
Galaktiker sind mit ihren Raumschiffen nach Taklott gekommen, um hier mit den anderen Anflhrern zu
verhandeln.«

»Was habe ich damit zu tun?« fragte der Agent Coram-Tills. »Ich bin ein kleiner, unbedeutender Mann.«

»Du bist ein wichtiger Mann«, widersprach Radan-Mech. »Unsere Géaste werden im Tempel untergebracht.
Hier werden die Gesprache stattfinden.«

Thorga-Thze begriff.

Radan-Mech war der Oberpriester Dan-Sandins, und der Gryper, der sich der Géttliche nannte, wollte
das Treffen der Crypers-Anfiihrer zu seinem Vorteil nutzen. Sein Plan war, sich zum Befehlshaber aller
Crypers aufzuschwingen, und da kam ihm diese Konferenz gerade recht. Es war allerdings nicht leicht fiir
ihn, dieses Ziel zu erreichen. Dazu waren ungewdhnliche Anstrengungen nétig.

Dan-Sandin plant eine schmutzige Geschichte, erkannte Thorga-Thze, und ich soll ein Werkzeug sein,
das ihm zur Macht verhilft. Zweifellos wird er mich danach umbringen lassen, um alle unbequemen Zeugen
aus dem Weg zu rdumen!

»Was soll ich tun?« fragte er.

»Vorlaufig noch gar nichts«, eréffnete der Oberpriester ihm. »Coram-Till kennt dich. Er vertraut dir. Du wirst
seine Nahe suchen, und du wirst dich bereit halten, damit ich dich jederzeit Giber das befragen kann, was
im Lager des Ambraux geschieht. Ich brauche Informationen, und die wirst du mir beschaffen. Wenn
darlber hinaus noch mehr zu tun ist, werde ich es dir sagen.«

Dummbkopf! schrie es in ihm, und er hatte Mlhe, den Oberpriester seine Verachtung nicht spiren zu
lassen. Glaubst du wirklich, dal3 ich fiir einen Narren wie dich zum Verrédter an Coram-Till werde? Niemals!
Ich werde so tun als ob, aber ich werde ihn auf keinen Fall verraten!

Eine Seitentlr 6ffnete sich zu einem schmalen Gang.

»Du kannst gehen, Thorga-Thze.«

Der Ambraux flihlte pl6tzlich, wie es ihm kalt tiber den Riicken lief. Er frostelte. Nie zuvor hatte er sich so
verloren gefihlt.

Verwundert horchte er in sich hinein. War er nicht gerade eben noch davon Uberzeugt gewesen, daf} er
Radan-Mech nach Belieben ausspielen konnte, dal} er ihn tduschen konnte? Was hatte sich gedndert?
Wieso meinte er mit einem Mal, auf schwankendem Boden zu stehen?



Er hoffte, da® Coram-Till bald eintraf und daf} er ganz offen mit ihm reden konnte.

Er brauchte seinen Rat.

Doch tief in seinem Inneren waren Zweifel.

Hatte man ihm nicht gesagt, dal} er gegen Coram-Till und fiir Dan-Sandin gearbeitet hatte, ohne es zu wissen?
Was war der Plan von Radan-Mech? Ging es ihm wirklich nur um Informationen, oder steckte mehr hinter
ihrem Gesprach?

»Thorga-Thzel«

In der Tir zum Gang drehte er sich um. Er sah, dal’ der Oberpriester etwas in der Hand hielt, und irgend
etwas schien ihm den Magen umzudrehen. Ihm wurde Ubel; die Kraft schien aus seinen Beinen zu weichen,
so dal} er sich kaum noch aufrecht halten konnte. Ein Abgrund tat sich vor ihm auf, die Schwéache
Ubermannte ihn, und er stiirzte hinein in die Dunkelheit.

»lch sagte, dal du gehen kannst, Thorga-Thze«, hallte die Stimme des Oberpriesters in ihm, und jedes
Wort fand Uberall in seiner Umgebung ein Echo, so daR sie schlieBlich aus allen Richtungen gleichzeitig
auf ihn einzudringen schienen. »Nun geh schdn!«

Die Stimme kam aus einer fernen Welt, sie war unwirklich und schien keinem lebenden Wesen zu
gehdren, doch sie verkorperte die Faden einer Macht, an denen er sich wie eine Marionette bewegen mulfite,
ob es ihm gefiel oder nicht.

Dreiundzwanzig Stunden nach ihrem letzten Gesprach forderte Radan-Mech Michael Rhodan und die
Crypers Coram-Till, Assyn-Stey und Capra zur Landung auf Taklott auf. Die Delegationen muf3ten auf
Beiboote umsteigen. Er versah die Einladung mit schwilstigen Begleitworten, wie es bei diplomatischen
Verhandlungen mit den Sandin-Crypers Ublich war. In ihnen ging es nicht nur darum, die Verdienste der
Gaste zu wirdigen, sondern auch die Géttlichkeit Dan-Sandins herauszustellen und auf seine kosmische
Bestimmung hinzuweisen.

Michael Rhodan landete mit einem Beiboot der MONTEGO BAY, der von Marfin Kinnor, dem zweiten
Piloten und Navigator, gelenkt wurde. Der Ertruser war ein Klon aus der Jahrhundertserie, die sich Monos
alle 100 Jahre selbst zum Geburtstag geschenkt hatte. Kinnor trug zwei Bartzopfe und kleidete sich in einen
prachtvoll verzierten, halblangen Mantel, den er Uber seinen SERUN gestreift hatte. Neben Mike, der nicht
nur seinen Dreispitz aufgesetzt, sondern sich auch ein weies Spitzentuch um den Hals gebunden und sich
ein weiteres Tiichlein in den Armel gestopft hatte, machte er ein gutes Bild.

Connemar Djouston sah dagegen in seinem SERUN vollkommen unscheinbar aus. Der Antizipator war
Uberrascht gewesen, als Michael ihn hatte wissen lassen, dal} er einen Techniker dabeihaben wollte, der
sich mit Syntroniken und der Kommunikation auskannte, und daf} er an der Mission Taklott teilnehmen sollte.
Er hatte ihm einen tragbaren Medosyn zugeteilt, der sie fiir Notfalle begleiten sollte. Djouston hatte die
Aufgabe, Uber das Gerat zu wachen. Neben diesen drei Mannern waren noch siebzehn weitere
Besatzungsmitglieder der MONTEGO BAY im Beiboot.

Als die vier Kleinraumschiffe in unmittelbarer Nahe des hufeisenférmigen Tempels landeten, ging die
Sonne gerade unter. Als blutroter Ball stand sie am Horizont. Schwarz und duster hob sich das nach oben
hin pyramidenférmig verjiingende Gebaude des Tempels davor ab.

Zehntausende von Pilgern stauten sich vor der gewaltigen Anlage. Vom Landeplatz der Beiboote zum
Tempel hin bildeten sie eine breite Gasse, durch die etwa flinfzig Priester feierlich aufzogen, um die Gaste
aus dem All zu empfangen.

Schockiert blickte Michael auf das Gebaude. Er erinnerte sich daran, dal} er es vor sich gesehen hatte,
als er mit Coram-Till gesprochen hatte. Mitten im Gesprach war dieses Bild vor seinem geistigen Auge
erschienen und hatte ihn so abgelenkt, da er dem Cryper nicht mehr zugehort hatte.

Bis zu diesem Zeitpunkt hatte er nicht gewuf3t, um was fir ein Gebaude es sich handelte. Jetzt fragte er
sich, wie es moglich war, dal? dieses Bauwerk vor seinem geistigen Auge erschienen war. Hatte irgend jemand
auf parapsychischem Wege Einfluf auf ihn genommen?

Nein! Das hielt er flir ausgeschlossen. Er war mentalstabilisiert und auf diesem Wege nicht angreifbar.

Wieso war ihm dieses Bild aber dann erschienen? Wie konnte es ihn derart ablenken, dal} er mitten im
Gesprach den Kontakt zu seiner realen Umwelt verlor?

»Was ist das?« fragte Assyn-Stey neben ihm. Seine Stimme wurde durch die Atemmaske leicht gedampft.
»lch bin noch nie hier gewesen, aber diesen Tempel kenne ich. Es ist noch nicht lange her, daf3 ich ihn



gesehen habe. Und ich habe gedacht, ich traume!«

Michael, der wie alle anderen auch eine Atemmaske trug, reagierte nicht. Um ihn nicht zu beunruhigen,
wollte er dem Vista-Cryper nicht sagen, daf} er ein &hnliches Erlebnis gehabt hatte. Seine innere
Anspannung stieg, und er achtete nur noch am Rande auf Radan-Mech.

Der Oberpriester begriilte sie im Namen des géttlichen Dan-Sandin. Fast eine halbe Stunde lang redete
er, ohne wirklich etwas zu sagen, bis er ihnen endlich eroffnete, da® sie wahrend der bevorstehenden
Konferenz alle in den Raumen des Tempels wohnen sollten. Danach begleitete er sie wirdevoll zum Tempel.

Michael fiel auf, daf keiner der Priester gekleidet war wie der andere. Alle unterschieden sich mehr oder
minder deutlich - vor allem durch die farbliche Gestaltung ihrer Kleidung. Dabei trugen fast alle dunkle
Umhénge aus einem sehr dinnen, seidigen Stoff, darunter hatten sie Blusen, Jacken oder Hemden
angelegt, die mit den unterschiedlichsten Farben und Mustern versehen waren. Bei Radan-Mech Giberwogen
die violetten Farben. Daruber hinaus waren seine Hosen an den Seiten mit geflochtenen roten und griinen
Streifen verziert. Coram-Till hatte den Terraner bereits darauf aufmerksam gemacht, daf3 Farben Auskunft tiber
die Bedeutung der Priester gaben, hatte sich jedoch nicht in der Lage gesehen, dies genauer zu definieren.

Michael fiel auf, dal} bestimmte Priester und Tempeldiener deutliche Abstande voneinander einhielten, und
versuchte, aus den Farben ihrer Kleidung entsprechende Schliisse zu ziehen, doch das gelang ihm nicht. Es
schien kein System in den Farben zu geben.

Mittlerweile war die Sonne untergegangen. Ganz dunkel wurde es aber nicht, denn viele der Pilger hielten
Fackeln in den Handen, die Licht spendeten.

Im Tempel, dessen Raume nur mafig erhellt wurden und in dem es nirgendwo ein direktes Licht zu geben
schien, wies Radan-Mech seinen Gasten die Unterkiinfte zu. Sie lagen fiir die vier Gruppen weit auseinander.

»Damit sind wir nicht einverstanden, protestierte Michael, der sich damit zum Sprecher aller machte.

Er stand direkt neben einer Glasvitrine, in der sich die mannshohe Puppe eines schlicht gekleideten Sandin-
Kriegers befand. An einem roten Glrtel trug der Mann einen Degen. Die Waffe hatte eine lange, gerade,
dreikantige Klinge und blitzte im Licht einer Fackel. Mit geradezu magischer Kraft zog sie die Blicke des
Unsterblichen an.

»Wir bestehen darauf, daf’ wir alle in einem Trakt untergebracht werden«, beharrte Mike.

Radan-Mech gab sich ahnungslos.

»Was gibt es an den Unterklinften auszusetzen?« fragte er. »Sie entsprechen dem hochsten Komfort, den
wir auf dieser Welt bieten kénnen. Vielleicht ist er nicht hoch im Vergleich zu dem, was ein Galaktiker gewohnt
ist, aber mehr kénnen wir nun mal nicht bieten.«

»Darum geht es nicht«, sagte der Terraner. »Wir wollen nicht getrennt werden, und deshalb werden wir
alle in einem Trakt wohnen, so daf® wir standig Kontakt miteinander halten kénnen.«

Radan-Mech spielte den Verlegenen. Er gab vor, es sei unmdglich, alle in einem Trakt unterzubringen, weil
nicht genligend bewohnbare Raumlichkeiten vorhanden seien. Er fand eine Reihe weiterer Ausreden, doch
Michael liel3 sich nicht beirren. Er bestand darauf, die Rdumlichkeiten zu besichtigen, und dann zog er
zusammen mit Coram-Till, Assyn-Stey und Caston-Pragama, der sich in seinem Exoskelett nur mihsam
bewegen konnte, von Raum zu Raum, um die Unterklinfte zu begutachten. Sie fanden Raumlichkeiten vor,
die allen Anspriichen genugten, und danach gab der Oberpriester seinen Widerstand auf.

Achzend lieR sich Capra in einen Sessel sinken. Der Marsch durch den Wohntrakt des Tempels hatte ihn
sichtlich angestrengt. Doch er war zufrieden.

»Wir haben Einigkeit bewiesen, stellte er fest, »und das ist schon ein gewaltiger Schritt vorwarts fir uns
Crypers.«

Michael liftete seinen Dreispitz, deutete eine Verneigung an und verliel3 den Raum.

»lch soll dir eine Nachricht Gberbringen«, sagte Connemar Djouston in seiner langsamen Art. Er kam spat
am Abend. Michael hatte gerade vor, sich zur Nachtruhe zu begeben.

»Kann Er mir eine Jacke besorgen?« fragte der Unsterbliche. »Nach der Art, wie sie im 18. Jahrhundert
am Hofe Frankreichs getragen wurde?«

Der Kommunikationstechniker blickte ihn verblifft und irritiert an. Er brauchte fast zwei Minuten, bis er
etwas hervorbrachte. Michael war derweil damit beschaftigt, sein Nachtlager herzurichten.

»Wie bitte?«

Mike wandte sich ihm zu.



»Er moge es vergessen, sagte er. »Es ist nicht so wichtig. Was fiir eine Nachricht hat Er flir mich?«
Connemar Djouston schluckte. Es fiel ihm offenbar schwer, von einem Thema auf das andere umzuschalten.
»Ammor-Res mdchte dich sprechen, berichtete er.

»Jetzt? Mitten in der Nacht?«

»Es ist wichtig«, betonte der Antizipator. »Er hat es mich durch einen Boten wissen lassen. Da er
derjenige ist, der zu diesem Treffen eingeladen hat, méchte er die Akzente setzen.«

Michael Gberlegte nicht lange.

»lch kommex, versprach er. »In zwei Minuten bin ich soweit. Warte Er solange drau3en!«

Connemar Djouston. war schon auf dem Weg zur Tir, bevor er diese Antwort gegeben hatte, doch Michael
fiel es nicht auf. Er war mit seinen Gedanken bei Ammor-Res, dem hitzkdpfigen Anflhrer der Corri-Crypers.
Dieser strebte unverhohlen nach dem Kommando (ber alle Crypers und wiirde einer Vereinigung aller
Rebellengruppen nur zustimmen, wenn sie unter seiner Fihrung vollzogen wurde.

Als er wenig spater auf den Gang trat, wo der Bote des Corri-Crypers zusammen mit Connemar Djouston
auf ihn wartete, trug er wieder seinen Dreispitz und das Halstuch.

»Gehen wir«, befahl Michael und wandte sich an Connemar Djouston. »Er begleite mich!«

Als sie einige Schritte weit gegangen waren, rausperte der Kommunikationstechniker sich.

»Entschuldige die Frage, Mike«, begann er, »aber bist du wirklich vollkommen in Ordnung?«

»Er braucht sich keine Sorgen zu machen.« Rhodan zupfte das Halstuch zurecht. »Konzentrieren wir uns
lieber auf die vor uns liegende Aufgabe.«

Ammor-Res war ein ungemein kraftig wirkender Cryper, der trotz seiner GroRRe von nahezu zwei Metern
einen bulligen Eindruck machte. Er empfing Michael Rhodan und Connemar Djouston in einem grof3en,
disteren Raum, dessen Wande mit allerlei Fresken und Metall-Mosaiken verziert waren. Auch hier gab es nur
eine indirekte Beleuchtung, die jedoch fiir den Geschmack des Terraners viel zu schwach war. Die Mobel
bestanden aus Holz. Sie waren klobig, wuchtig und derb gestaltet, als seien sie flir Wesen gedacht, die nicht
nur erheblich schwerer als Crypers, sondern auch gréf3er waren.

»Es ist gut, dal wir uns jetzt schon treffen, um unsere Meinungen offenzulegen«, begriifste Ammor-Res
seinen Besucher. »Morgen werden wir vielleicht keine Gelegenheit mehr dazu haben, unbelastet miteinander zu
reden.«

Michael setzte sich in einen der Sessel, die mit diinnen Kissen ausgepolstert waren und wenig
Bequemlichkeit boten.

»Es ist mit Meinungen, die man sagt, wie mit Steinen, die man voran auf dem Schachbrett bewegt - wenn ich
mal einen unserer Dichter zitieren darf«, entgegnete Michael. »Sie kdnnen geschlagen werden, aber sie haben
ein Spiel eingeleitet, das gewonnen wird!«

»Kluge Worte«, anerkannte der Corri. »Sie treffen den Kern des Problems. Im Vorfeld missen Entscheidungen
fallen, damit unser Treffen morgen nicht in Streit und Uneinigkeit endet.«

Ammor-Res setzte sich ihm gegeniber in einen Sessel, wahrend Connemar Djouston und der Bote des
Corri, die den Raum ebenfalls betreten hatten, in der Nahe der Tur stehenblieben und schweigend warteten.

»lch will direkt sein«, sagte der Anfiihrer der Corri-Crypers. »Die Zeiten der Zwistigkeiten und
Ubertriebenen Eigenstandigkeiten missen vorbei sein, wenn wir vorwarts kommen und etwas gegen die
Hamamesch erreichen wollen. Wir werden niemals die Freiheit gewinnen, die wir alle anstreben, wenn wir
kein Oberkommando fiir alle Crypers-Gruppen einrichten.«

»lch bin vollkommen deiner Ansicht.« Roi Danton tupfte sich mit dem seidigen Tuch die Lippen ab. Dem
Corri gegentiber verzichtete er auf die gestelzte Redeweise, die er gegeniber Djouston an den Tag gelegt
hatte. »Die Frage ist nur, wer dieses Oberkommando Ubernehmen soll.«

Ammor-Res lief3 sich Zeit mit seiner Antwort. Kein Muskel bewegte sich in seinem Gesicht, wahrend er
sich seine Worte zurechtlegte. Eine junge Frau kam mit Getranken in den Raum. Schweigend stellte sie
eine Karaffe mit Glasern auf dem Tisch ab, schenkte ein und zog sich danach zuriick. So verschaffte sie
dem Anfiihrer der Corri-Crypers mehr Zeit zum Uberlegen.

»Wir sind nicht nur verantwortlich flr das, was wir tun, sondern auch fir das, was wir nicht tun«, versetzte
er, als sie den Raum verlassen hatte. »Allzulange haben wir auf eine Vereinigung unserer Krafte und auf
ein gemeinsames Oberkommando verzichtet. Das bedeutet fiir mich, daf wir unserer Verantwortung nicht
gerecht geworden sind. Jetzt ist es hohe Zeit, das endlich zu tun. Ich habe lange, sehr lange gewartet, um
anderen Crypers den Vortritt zu Uberlassen, doch niemand hat die Gelegenheit ergriffen. Deshalb bin ich
dazu entschlossen, mich als Oberkommandierenden vorzuschlagen.«

Geschickt formuliert! dachte Michael anerkennend. Das hért sich wie ein gro8herziges Angebot an, ein
Opfer zu bringen.

Er erkannte, dall Coram-Till unter diesen Umsténden keine Chance hatte, Anfihrer aller Crypers-



Rebellen zu werden. Inm stand Ammor-Res mit seinem Ehrgeiz gegentiber, und der Corri wiirde nicht
nachgeben, nachdem er sich bereits so weit vorgewagt hatte.

»lch bin erstaunt, dieses Angebot schon jetzt von dir zu héren«, meinte Mike. »Eigentlich hatte ich
erwartet, dal® Dan-Sandin sich in entsprechender Weise auf3ert.«

»Dan-Sandin?« Ammor-Res schien wirklich Uberrascht zu sein. »Er hat genug damit zu tun, ein Gott zu sein!
Wie sollte er sich um militarische Belange kiimmern kénnen?«

»Hat er sich bereits dazu gedulRert?« fragte Michael und versuchte, von der direkten Forderung des
Corri abzulenken. Nur ungern wollte er schon jetzt dazu Stellung nehmen.

In seinen Augen war Ammor-Res nicht als Oberkommandierender geeignet, weil er zu hitzképfig und
gewalttatig war und nicht in ausreichendem Mal3e strategisch denken konnte. Er hoffte, dal der Cryper
ihm etwas Uber den geheimnisvollen und damonischen Dan-Sandin sagen konnte.

»lch habe Dan-Sandin noch nicht gesehen«, antwortete der Corri unwirsch. Er sprang auf, stellte sich
hinter seinen Sessel und stltzte sich mit den Handen auf die Riickenlehne. »Seine Géttlichkeit fand noch
keine Gelegenheit, mit mir zu reden, obwohl ich schon seit einigen Tagen auf Taklott bin. Vermutlich muf3 er
sich um das Orakel kimmern - oder um das Wetter, den Wellengang auf den Meeren oder das Jagdglick
der Sandin-Frauen, die in diesen Tagen Uberall auf dem Planeten ausziehen, um die Erdechsen zu
fangen, die bei diesem seltsamen Volk als Delikatesse gelten.«

Er hielt nicht viel von Dan-Sandin und seinem Anspruch, ein Gott zu sein, und er machte kein Hehl
daraus, dal} er Coram-Till und seine Verbuindeten ausstechen und die militarische Hilfe der Galaktiker allein
fir sich gewinnen wollte. Nachdem er etwas getrunken hatte, lieR er sich wieder in seinem Sessel nieder.

»Nun? Was sagst du?« fragte er.

»Wir Galaktiker werden nur gemeinsam mit euch allen zuschlagen«, antwortete Michael. »Nur wenn alle
Crypers an einem Strang ziehen, kommen wir zu einer Einigung.«

»Genau das ist mein Ziel, und ich werde es erreichen, wenn ich das Oberkommando erhaltel«

»Ein interessanter Gedanke, der viel fur sich hat«, sagte der Terraner und erhob sich. Diplomatisch wich er
einer direkten Antwort aus. »Es ist gut, dal ich die Positionen jetzt kenne. Ich werde darliber nachdenken.
Sicherlich siehst du ein, daR ich etwas Zeit bendtige, um mich zu entscheiden.«

Ammor-Res legte Michaels Worte als Zusage firr sich aus. Zufrieden lachelnd begleitete er ihn und
Connemar Djouston zur Tdr.

Die beiden Manner traten auf den Gang, die Tur schlof sich hinter ihnen. Der Gang war etwa drei Meter
breit und zog sich unter allerlei Abzweigungen durch weite Teile der Tempelanlage. Er fuhrte jeweils nur
Uber wenige Meter weit tiber eine gerade Strecke und bog dann stets in scharfem Winkel zur einen oder
anderen Seite ab, flhrte Gber gewundene Treppen nach oben oder unten, so dal man ihn niemals tber
mehr als etwa flinf oder sechs Meter hinweg Uberblicken konnte.

Uberall waren unterschiedlich groBe Darstellungen der Mondgéttin Na-Ethyn, der der Tempel geweiht war.
Sie wurde als aulerst korpulente, sitzende Cryper dargestellt. Ihr Korpus war eine Sonnenscheibe, an der
sechs kurze, ausgestreckte Arme die Sonnenstrahlen bildeten. Der unproportional kleine Kopf wies keine
Sinnesorgane auf. In der Mitte der Sonnenscheibe leuchtete jedoch ein gro3es Auge mit wechselndem
Farbenspiel.

Darstellungen der Mondgéttin gab es auf Schritt und Tritt. Sie hingen an den Wanden des Ganges, nahmen
mal die volle Hohe und Breite in Anspruch oder waren so klein, daf sie gerade den Knauf einer Tur ausfillten.
Sie waren an der Decke angebracht, schmickten Tlren, Fenster und Saulen und waren dadurch
allgegenwartig.

Immer wieder stielRen Michael Rhodan und der kleine Antizipator auf Gruppen von bewaffneten
Tempeldienern, die wie in Trance vor solchen Abbildungen standen oder hockten und stumme Zwiesprache mit
der Mondggttin zu halten schienen.

Michael ging hin und wieder besonders langsam, um sich diese Manner und Frauen genauer anzusehen, die
im Dienste des Oberpriesters Radan-Mech standen. Es war schwer fiir ihn, die Crypers allein nach ihrer
auleren Erscheinung und ihrem Mienenspiel zu beurteilen, dennoch gewann er den Eindruck, daR die
Tempeldiener nicht im Vollbesitz ihrer geistigen Krafte waren.

Entweder sie stehen unter Drogen, dachte er, oder dieses eigenartige Auge der Mondgéttin beraubt sie
ihrer Sinne!

Verstohlen beobachtete er Connemar Djouston. Nachdem er nichts Ungewdhnliches an ihm feststellen
konnte, horchte er in sich hinein, meinte jedoch, auch bei sich selbst keine beunruhigende Veranderung
registrieren zu kdnnen.

Irgend etwas beeintrachtigt die Tempeldiener, erkannte er, aber auf uns Galaktiker wirkt es nicht!

Allein betrat Michael den Raum, in dem er untergekommen war, und lieR sich auf sein Nachtlager



sinken. Das Licht erlosch nun nahezu vollstandig, so da er kaum noch etwas erkennen konnte. Midigkeit
Uberfiel ihn, doch er schlief nur kurze Zeit.

Dann schreckte er wieder auf, weil er das Gefiihl hatte, daf er nicht allein war im Raum. Die Augen der
Mondgéttin Na-Ethyn, die sich auch in seinem Raum in zahllosen Darstellungen fanden, schienen ihn
standig zu beobachten und bis in seine Traume hinein zu verfolgen. Ihm war, als gehe eine geheimnisvolle
Macht von ihnen aus, die ihm vermitteln wollte, was er zu tun, und wie er sich zu verhalten hatte.

Hinter den Wanden wisperte und knisterte es. Der gesamte Tempel schien von einem geheimnisvollen
Leben erfillt zu sein.

Michael meinte Schritte vor seiner Tur zu vernehmen, und er glitt lautlos aus dem Bett. Mit Hilfe seines
SERUNS, den er nicht abgelegt hatte, schwebte er zur Tur hindber. Mit Hilfe der Gerate des Anzugs
versuchte er auszuloten, was auf der anderen Seite der Tlr geschah. Es gelang ihm nicht. Die
Instrumente zeigten kein lebendes Wesen auf dem Gang an, wiesen aber auch nicht auf einen auffalligen
Energieumsatz hin, wie er vorhanden gewesen ware, wenn sich ein Roboter auf dem Gang aufgehalten
hatte.

Michael 6ffnete die Tir und trat auf den Gang.

Eine schattenhafte Gestalt sprang zur Seite und verschwand hinter der Ecke des abgewinkelten
Ganges. Sie bewegte sich so schnell, dal3 der Terraner nicht sicher war, ob sie wirklich dort gewesen war,
oder ob er tatsachlich nur einen Schatten gesehen hatte.

Er glitt auf Antigravf eidern bis zu der Ecke. Der abbiegende Gang lag dunkel und leer vor ihm. Nur die Augen
einiger aus Metallplattchen geformten Na-Ethyn-Mosaiken leuchteten aus dem Dunkel und schienen ihn
anzusehen.

Michael nahm eine Infrarotiberpriifung des Bodens vor, und er stellte die matt leuchtenden Abdriicke
eines Crypers fest. Es waren die einzigen Spuren, die noch feststellbar waren, und die Warmeausstrahlung
war so intensiv, daf sie nur von einem Mann stammen konnte, der Sekunden vorher hier entlanggelaufen
war.

Also hatte er sich nicht geirrt.

Warum aber war der Cryper vor ihm gefllichtet?

Nachdenklich kehrte Michael zu seiner Unterkunft zuriick, betrat den Raum dann jedoch nicht, sondern
blieb vor einer Glasvitrine stehen, in der die Puppe eines schlicht gekleideten Sandin-Kriegers stand. An
der Seite des Mannes blitzte ein Degen. Michael strich langsam und nachdenklich mit der Hand Gber seine
linke Hifte und den Oberschenkel, und dann versuchte er spontan, die Vitrine zu 6ffnen. Die Scheiben, aus
denen sie zusammengesetzt war, waren miteinander verklebt. Doch das war kein Problem fir ihn. Mit Hilfe
seines Desintegrators schnitt er sie an den Kanten auf, bis er eine Scheibe einen Spaltbreit aufziehen
konnte. Dann entnahm er den Gurtel mit dem Degen, schlol die Vitrine und kehrte in seine Unterkunft
zurick.

Er legte sich hin und schlief augenblicklich ein. Das Wispern, Flistern und Rascheln hinter den Wanden
und auf dem Gang drauf3en hérte er nun nicht mehr.

Assyn-Stey, Coram-Till, Caston-Pragama, Marfin Kinnor, Connemar Djouston und einige andere sal3en
bereits am Frihstlickstisch in einem grofien Gemeinschaftsraum, als Michael Rhodan am nachsten
Morgen eintrat. Bis dahin hatten die Manner schweigend gegessen.

Dem Galaktiker fiel auf, daf? die Crypers einen abwesenden Eindruck machten. Sie schienen schlecht
geschlafen zu haben, noch sehr mide zu sein und Mihe zu haben, die Augen offenzuhalten. Doch nun
wurden sie unruhig und blickten Mike verblifft an.

Der Unsterbliche hatte nicht nur den Dreispitz aufgesetzt und sich ein spitzenverziertes Halstuch
umgebunden, sondern trug auch einen Degen an der Seite.

Mike schien nicht zu bemerken, wieviel Aufmerksamkeit er erregte. Gelassen setzte er sich dem Vista-
Cryper gegenuber an den Tisch, wahrend zwei Tempeldiener herbeieilten, um ihm das Frihstlck zu
servieren.

»Guten Morgen, meine Herren, grite Mike. Er streckte seine rechte Hand aus und klopfte leicht mit
den Knécheln auf den Tisch.

»Was ist mit dir los?« fragte Assyn-Stey mit schleppender Stimme. Die Lider sanken ihm nach unten,
doch er schreckte auf, atmete tief durch und strich sich mit den Handen uber die Augen, um die Midigkeit zu



vertreiben. »Stimmt was nicht?«

»lch verstehe lhn nicht«, erwiderte der Terraner. »Was soll Seine Frage?«

Beunruhigt musterte er die Crypers. Sie waren verandert im Vergleich zum gestrigen Tag. Keiner von
ihnen war so, wie er sie von vergangenen Begegnungen und von vielen Gesprachen her kannte. Coram-Till
hatte eigentimlich starre Augen. Er schien geistig abwesend zu sein. Caston-Pragama hing schlaff in
seinem Exoskelett und verzehrte mit mechanischen Bewegungen etwas. Allein Assyn-Stey schien etwas
ausgeruhter zu sein, und der Anblick Mikes schien ihn endgliltig aus seiner Lethargie gerissen zu haben.

Der Galaktiker blickte fllichtig zu den Mannem der MONTEGO BAY hinliber. An ihnen war keine
Veranderung festzustellen.

Als Mike sich wieder dem Anfuihrer der Vista-Crypers zuwandte, merkte er, da® Assyn-Stey unter einer
plétzlichen Anspannung stand, und er wullte augenblicklich, dafs ihm Gefahr drohte.

Die Blicke des Crypers waren auf seine Hand gerichtet, und unwillkirlich blickte Mike dorthin. Unter
dem Armel seiner Jacke lugte der Armreif hervor, den Connemar Djouston ihm gegeben hatte.

Aus den Augenwinkeln heraus bemerkte er, dal} der Antizipator sich erhoben hatte und sich ihm mit
ausgestreckten Handen naherte. Im gleichen Moment fuhr die Hand Assyn-Steys hoch.

»Verrater!« brillte der Cryper. »Und dir habe ich vertraut!«

Ein Messer blitzte in seiner Hand auf. Er schleuderte es auf Mike; dieser erkannte im gleichen Augenblick,
dalB er nicht mehr ausweichen konnte. Der Schreck lie? ihn fir den Bruchteil einer Sekunde erstarren, und das
Messer wirbelte genau auf sein Gesicht zu.

Doch plétzlich war da die Hand des Antizipators. Connemar Djouston fing das Messer ab, bevor die
Klinge Mike erreichen konnte.

Mit einem Aufschrei sprangen die Manner am Tisch auf.

»Bist du wahnsinnig geworden?« brtllte Marfin Kinnor.

Der Ertruser sturzte sich auf Assyn-Stey und packte ihn, um ihn an einem weiteren Angriff zu hindern,
wahrend Djouston das Messer auf den Tisch warf und mit schlafrig wirkenden Bewegungen zu seinem Platz
zurlickkehrte, als ob nichts geschehen sei.

»Loslassenl« befahl Mike, der ebenfalls aufgestanden war. Seine Stimme war kaum zu héren, denn vor
allem die Crypers schrien wild durcheinander.

Mike und Assyn-Stey standen sich gegeniber, nur durch den Tisch voneinander getrennt. Sie blickten sich
in die Augen, und allméahlich wurde es still. Die Erregung legte sich, und Betroffenheit machte sich breit.
Niemand konnte sich erklaren, was den Vista-Cryper zu dem Angriff veranlal3t hatte, doch jeder wulite, dal®
die Verhandlungen der Rebellengruppen mit dieser Attacke gescheitert waren, wenn nicht ein Wunder
geschah.

»Das sollte Er mir erklarenc, forderte der Unsterbliche.

»Uneinigkeit ist unsere Starke«, sagte Radan-Mech. »Sie ist unser Ziel. Sie sollen doch Gbereinander
herfallen und sich die Kopfe blutig schlagen. Danach wird der géttliche Dan-Sandin seine Machtanspriiche
anmelden, und alle werden zu Kreuze kriechen.«

Sein Glasauge leuchtete und funkelte im Widerschein einer Fackel, als sei es in seinem Inneren mit einem
Licht versehen. Thorga-Thze erschauerte vor Furcht und Hal3.

Am liebsten hatte er sich auf den Mann gesturzt, den er verantwortlich machte fiir den Tod der geliebten
Asaan und fur den drohenden Verlust seiner Personlichkeit. Er splrte, wie der Oberpriester ihm mit Hilfe
geheimnisvoller Machte den Willen aus dem Kdérper saugte, wie er ihn mehr und mehr in seinen Bann zwang
und es ihm unmdéglich machte, sich ihm entgegenzustemmen.

Thorga-Thze wollte sein eigenes Ich behaupten, doch er konnte es nicht. Er fiihlte sich wie ein in Not
geratener Schwimmer, der das rettende Ufer greifbar nahe vor sich sieht, es wegen der Strémung jedoch
nicht erreichen kann, der verzweifelt darum kampft, das Ufer zu erreichen, schlielich aber doch von der
Stréomung davongetragen wird.

Er wullte um die Reste seiner Personlichkeit, und er hatte noch Zugang zu einigen Teilen von ihnen, doch er
spurte, wie ihn die Krafte verlieRen.

»Was soll ich tun?« fragte er.

»Deine Bezugsperson ist Coram-Till«, antwortete Radan-Mech. »Eine wichtige Personlichkeit, ohne die es
keine Einigkeit geben wird.«



»Und?« fragte Thorga-Thze, als der Priester nicht fortfuhr. »Was ist meine Aufgabe?«

»Wir haben Malinahmen eingeleitet, damit Coram-Till sich uns beugt. Aus eigenen Stiicken wird er es
niemals tun. Deshalb muissen wir ein wenig nachhelfen. Zunachst warten wir ab, wie wirksam unsere Methode ist.
Sollten unsere Mittel nicht ausreichend greifen, kommst du ins Spiel. Coram-Till wird von seinen Mitarbeitern
Uberwacht, doch dir vertraut er, und deshalb wirst du ihm ein Gift verabreichen.«

In der Wand neben Thorga-Thze schob sich ein Stein zur Seite, und eine beleuchtete Nische wurde sichtbar.
Darin lag eine Schachtel. Der Ambraux nahm sie und 6ffnete sie. Er sah mehrere Ampullen und
Injektionspritzen darin.

»Das wird den Willen von Coram-Till brechen, falls andere Mittel versagen, erlduterte Radan-Mech. »Es kénnte
sein, dafd du Coram-Till noch heute eine Injektion geben mufdt. Aber sei vorsichtig - wenn die Dosis zu hoch ist, wirkt
das Gift todlich.«

Thorga-Thze wollte die Schachtel mit dem Gift auf den Boden werfen und die Ampullen zertreten. Im Geiste
stellte er sich vor, wie er es tun wiirde, und er befahl seiner Hand, sich zu 6ffnen. Doch sie blieb geschlossen. Mit
aller Kraft konzentrierte er sich auf die Hand, sosehr er sich aber auch abmuhte, sie gehorchte ihm nicht.

Ich entferne mich weiter vom Ufer! erkannte er. Immer weiter. Aber wohin treibt es mich?

»Geh jetztl« befahl der Oberpriester.

Thorga-Thze senkte demditig den Kopf und verlieR den Raum. Als sich die Tur hinter ihm schlof3, wurde es
dunkel um ihn, und er nahm seine Umgebung nur noch wie durch schwarze Schleier wahr.

Er setzte die Flle voreinander und ging weiter. Er wollte nicht gehen. Er wollte stehenbleiben, doch
seine Beine bewegten sich, als hatten sie einen eigenen Willen.

Assyn-Stey beugte sich vor und packte Michael Rhodan am Arm, so daB alle den Armreif sehen konnten.

»Und du solltest mir sagen, was das zu bedeuten hatl« brillte der Vista-Cryper, der auf3er sich vor Zorn
war.

»lch verstehe dich nicht«, gab der Galaktiker zuriick.

Assyn-Stey rif3 ihm mit einer wiitenden Bewegung den Armreif herab, bog ihn auseinander und prefte ein
Stlick Metall heraus, wo er mit vier durch Edelsteine dargestellte Augen geschmiickt wurde. Darunter
wurde ein grof3es Auge sichtbar, das standig seine Farbe zu wechseln schien. Es sah aus wie das Auge der
Mondgéttin Na-Ethyn, das sie buchstablich auf Schritt und Tritt im Tempel anstarrte, wohin sie sich auch
wandten.

Michael hatte das Gefiihl, von einem eisigen Windhauch gestreift zu werden. Er sah das Spitzentuch, das
am Handgelenk aus seinem Armel lugte, und er hérte den Degen an seiner Seite klirren.

»Was um alles in der Welt geschieht hier?« fragte er leise.

Er riB8 sich den Degen von der Seite, zog das Taschentuch aus dem Armel, nahm das Halstuch ab und
schleuderte den Dreispitz in die Ecke. Dann rieb er sich das Handgelenk, an dem er den Armreif getragen
hatte. Es war heil3 und schmerzte, aber das kam sicher nicht von dem brutalen Griff Assyn-Steys.

Ein Schleier zerrif3 vor seinen Augen, und er flhlte sich auf seltsame Weise befreit. Ihm war, als kehre er
aus einem Traumland zurtick in die Realitat, und ihm wurde klar, daf} irgend etwas sein Ich eingeschrankt
hatte.

»Genau das mdchte ich von dir wissen«, sagte der Vista-Cryper. »Dieses Zeug kenne ich nur zu gut. Man
hat versucht, mich damit zu beeinflussen, und beinahe ware es gelungen, wenn ich es nicht genommen und
ins Meer geschleudert hattel«

»MaRige dich«, forderte Coram-Till. »Michael Rhodan ist kein Verrater. Kein Galaktiker hat ein Interesse
daran, Streit in unsere Reihen zu tragen. Im Gegenteil. Die Galaktiker wollen, daf} wir uns einigen, und das
sollten wir tun.«

»Und wer sagt dir, daR® das stimmt?« fuhr Assyn-Stey ihn an. »\Was macht dich so sicher, dafl Rhodan
nicht versucht hat, mich mit diesem Zauberzeug zurechtzubiegen, so daf ich mich seinen Planen flige?
Woher weil3t du, ob er dich nicht auch mit irgendeinem Mittel beeinflu3t?«

Michael Rhodan blickte auf die Dinge, die er in die Ecke geworfen hatte, und er schiittelte verwundert den
Kopf. Er konnte kaum glauben, daf} er in jene Zeit zuriickgefallen war, in der er als Roi Danton die Rolle
eines stutzerhaften Rokoko-Adeligen gespielt hatte. Ihm war klar, dal® er unter den Einfluf} einer fremden
Macht geraten war, die den Armreif als eine Art Katalysator benutzt hatte, und diese Erkenntnis wirkte
zunachst wie ein Schock.



Doch er erholte sich schnell. Die Situation lie3 nicht zu, daf er sich lange mit dem Gedanken an seine
eigene Rolle als Stutzer befalite.

»Das Auge, das sich unter den vier Edelsteinen verbarg, gibt eine klare und eindeutige Antwort,
argumentierte er. »Und wenn du deinen Verstand benutzen wirdest, anstatt dich wie ein Wilder aufzufiihren,
wirdest du es auch erkennen.«

»Du wagst es, in diesem Ton mit mir zu reden?« emporte sich Assyn-Stey. Er trat vom Tisch zurtick und
gab seinen Mannern ein energisches Handzeichen. »Wir verlassen Taklott. Flr uns ist dieses Treffen zu
Ende.«

»Das ist moglicherweise genau das, was der géttliche Dan-Sandin erreichen wollte«, sagte Michael
ruhig. »lch hatte nicht gedacht, dal du dich so leicht von ihm manipulieren 1a3t. Wir sind
hierhergekommen, um Einigkeit zu demonstrieren, aber du suchst den Streit. Wir haben uns
vorgenommen, gemeinsam gegen die Handelsflrsten zu kdmpfen, aber du bist nicht in der Lage, den
Plan zu Uberblicken, und nutzt die erste, beste Gelegenheit, dich abzusetzen, ohne daran zu denken, dal}
die Hamamesch eben diese Haltung voller Freude und Wohlwollen beobachten. Hast du vergessen, daf®
sie nur so méachtig werden konnten, weil ihr Crypers euch uneinig seid und euch standig voller Mifdtrauen
belauert?«

Assyn-Stey blickte ihn lange schweigend an; alle anderen im Raum beobachteten sie voller
Aufmerksamkeit. Allen war bewuBt, dal® der Ausgang dieses Duells zwischen ihm und Michael Gber den
weiteren Verlauf der Konferenz entschied. Blieb der Vista-Cryper bei seinem Entschlufy, Taklott zu
verlassen, gab es keine Vereinigung der Krafte, blieb der Zug der Herrscher nach Borrengold ungestort.

Ein einziges falsches Wort konnte alles verderben. Dessen waren sich alle bewuf3t, und niemand aulRer
Michael wagte etwas zu sagen.

Der Unsterbliche hob mahnend eine Hand.

»Warte einen Moment, bat er. »Ich habe einen bestimmten Verdacht, und ich méchte etwas feststellen.«
Alle beobachteten ihn, als er zu einer der bildlichen Darstellungen der Mondgéttin Na-Ethyn ging und mit
Hilfe der Instrumente seines SERUNS Messungen vornahm. Er brauchte nur etwa eine Minute, dann kehrte er

an seinen Platz zuriick.

»So etwas Ahnliches habe ich mir gedacht, sagte er. »Ihr alle seht das Auge von Na-Ethyn. Ich habe soeben
festgestellt, da® eine bestimmte Strahlung von ihm ausgeht. Ich vermute, daf} sie nicht ohne Wirkung auf uns
ist.«

»Das glaube ich nicht«, widersprach Assyn-Stey trotzig. »Das behauptest du nur, um uns wieder an einen
Tisch zu zwingen.«

»Komm her. Ich zeige es dir«, forderte Michael ihn auf.

Dann ging er mit dem Vista-Cryper zu einem Auge und nahm emeut eine Messung vor. Anhand der Instrumente
konnte Assyn-Stey sehen, dal} es tatsachlich eine Strahlung gab, die von dem Auge der Mondgéttin ausging.
Michael verzichtete darauf, ihm und den anderen zu sagen, was ihm aufgefallen war, als er den Raum betreten
hatte. Alle Crypers waren verdndert gewesen, und sie waren es zum Teil auch jetzt noch. Er zweifelte nicht daran,
dal} die Strahlung sie beeinflult hatte, und er war entschlossen, dafiir zu sorgen, daf sie so bald wie moglich
abgestellt wurde.

Wahrend Assyn-Stey vor der Darstellung der Géttin stand, winkte Michael den Kommunikationstechniker
zu sich heran. Connemar Djouston hatte einen hochroten Kopf. Verlegen wich er seinen Blicken aus.

»lch weil}, was du sagen willst«, beteuerte er, »leider kann ich dir keine befriedigende Antwort geben. Bis
vor einer Minute war ich fest davon iberzeugt, dafd ich die Armreife bei archaologischen Arbeiten gefunden
habe. Jetzt bin ich mir nicht mehr so sicher.«

Er sprach schneller als gewohnlich, und er bewegte sich unruhig auf seinen Fuliballen.

»lch werde es klaren«, versprach er. »Ich werde es ganz genau priifen, und deshalb mdchte ich so schnell wie
maoglich zuriick zur MONTEGO BAY .«

»Du bleibst hier und in meiner Nahe«, entschied Michael. »Die Sache ist noch nicht ausgestanden.
Wahrscheinlich brauche ich dich, um Klarheit zu schaffen.«

Assyn-Stey griff nach seinem Arm, doch dieses Mal war er vorsichtig, fast sanft.

»Du glaubst, dall Dan-Sandin dahintersteckt?« fragte er.

»Der Verdacht drangt sich auf«, antwortete der Terraner. »Radan-Mech wird uns einige Fragen zu beantworten
haben.«

»Der Oberpriester kommt in wenigen Minuten, um uns zur ersten Verhandlungsrunde zu holen«, mischte sich
Coram-Till ein. »Wer also noch etwas essen mochte, der sollte sich beeilen. Viel Zeit bleibt ihm nicht mehr.«

»Danke«, sagte Michael. »lch habe Hunger.«

Er ging zum Tisch und nahm das Messer Assyn-Steys, um es ihm zurlickzugeben. Dieser nahm es wortlos



entgegen und lie3 es unter seiner Kombination verschwinden.

Die Konferenz der Crypers fand in einem grofen Gewdlbe statt, das der Mondgéttin Na-Ethyn gewidmet
war.

Eine aus Gold- und anderen Metallscheiben mosaikartig zusammengesetzte Figur der Mondgéttin flllte
eine andere Wand aus, die etwa zwanzig Meter breit und fast ebenso hoch war. Allein das aus Edelsteinen
zusammengesetzte Auge in ihrer Leibesmitte hatte einen Durchmesser von mehr als anderthalb Metern.
Je nach Einfall des Lichts anderte es seine Farbe, so dal} es auf seltsame Weise lebendig wirkte.

Ammor-Res von den Corri, Coram-Till von den Ambraux, Caston-Pragama von den Solten, Assyn-Stey
von den Vista, Karan-Kan von den Eramor, der Gibergewichtige Daron-Kaimon als Nachfolger des getoteten
Eser-Furron, der Oberpriester Radan-Mech und Michael Rhodan nahmen an einem grof3en, runden Tisch
Platz, der in farbige, fiir jeden gleich grol’e Sektoren eingeteilt war.

An kleineren Tischen sal3en zahlreiche untergeordnete Crypers der verschiedenen Volksstamme.

Von den Anfiihrern fehlte nur Dan-Sandin. Seinen Platz nahm Radan-Mech wie selbstverstandlich ein,
und keiner der anderen Anflhrer erhob Einspruch dagegen, keiner fragte nach dem géttlichen Dan-
Sandin, und niemand wollte wissen, ob er Gberhaupt noch existierte.

Radan-Mech ergriff das Wort, um die Delegierten zu begriiRen. Kaum hatte er geendet, als Ammor-Res
sich erhob und seinen Flhrungsanspruch anmeldete, wobei er sich vor allem an Coram-Till und Michael
Rhodan wandte, um deutlich zu machen, gegen wen er seine Anspriiche durchsetzen wollte.

Heftige Proteste von verschiedenen Seiten waren die Folge; vergeblich versuchte Radan-Mech zu
schlichten. Erst als einer der Tempeldiener im Hintergrund einen groen Gong schlug, verstummten die
Anfihrer.

Allerdings nahm sich Ammor-Res das letzte Wort. Er wandte sich an den Galaktiker.

»Von dir erwarte ich, dal® du ganz klar Stellung beziehst«, sagte er. »WWozu hatte ich sonst mit dir
gesprochen?«

»Wir stehen erst am Beginn der Verhandlungen, blieb Michael freundlich. »Wart's ab! Nur selten setzen
diejenigen sich durch, die bereits in einem so friihen Stadium die Pauke schlagen!«

Ammor-Res lehnte sich in seinem Sessel zuriick. Michaels Worte hatten ihre Wirkung nicht verfehlt. Er
war nachdenklich geworden.

Radan-Mech nutzte die eintretende Stille zu einer Rede an die Delegierten, bei denen er immer wieder auf
die Goéttlichkeit Dan-Sandins zu sprechen kam.

»lch verspreche feierlich, daf’ der géttliche, unsterbliche Dan-Sandin mit seinen Ubernattrlichen Kraften
die Schutzherrschaft Uber alle Crypers Gibernehmen wird«, verkiindete er, nachdem er nahezu eine halbe
Stunde lang geredet hatte. »Voraussetzung ist, dal alle Crypers ihm huldigen und ihm eine gewisse
Opferbereitschaft zeigen.«

»Was verstehst du unter Opferbereitschaft?« fragte Coram-Till.

»Das wirde mich allerdings auch interessieren«, bemerkte Caston-Pragama,

»Nichts, was euch in eurer Freiheit, eurer Wirde und eurer eigenstandigen Macht in irgendeiner Weise
beeintrachtigen wiirde«, antwortete der Oberpriester. »Der gottliche und unsterbliche Dan-Sandin bittet euch,
ihm in eurem Hoheitsgebiet jeweils einen Planeten zur Verfiigung zu stelle», auf denen Sandin-Tempel
errichtet werden kénnen.«

Michael Rhodan blickte ihn Uberrascht, an. Diese Forderung hatte er nicht erwartet, und er konnte sich
auch nicht vorstellen, daR die Crypers-Anfuhrer darauf eingingen.

Doch er irrte sich. Die Crypers-Anfiihrer winkten ihre Berater zu sich heran, um sich leise mit ihnen zu
besprechen, dann redeten sie in ebenfalls gedampftem Ton untereinander lber die Bitte des Oberpriesters
und erklarten schlieBlich einer nach dem anderen, dal sie einverstanden waren.

Auf Vorschlag Radan-Mechs wurde ein offizieller Beschlufd gefaf’t. Es wurde schriftlich festgehalten, daf}
die Sandin-Crypers in jedem der sechs Hoheitsgebiete eine Tempelwelt einrichten durften.

Michael horchte auf, als der Oberpriester von dem Anfiihrer der Eramor-Crypers forderte, daf® daftir der
Planet Syssod abgestellt wurde. Der Eramor erhob keinen Einspruch, sondern erklarte sich ohne
Diskussion einverstanden.

Michael fand sein Verhalten um so erstaunlicher, als sich auf dem Planeten Syssod die geheimnisvolle
Anlage CHASCH befand. Daf die Eramor-Crypers ausgerechnet diesen Planeten zur Verfiigung stellen



wollten, war Uberraschend. Sie hatten wegen des CHASCH selbst ein hohes Interesse an dieser Wett.

War der Grund in der Veranderung der Crypers zu suchen, die Mike beobachtet hatte? Lag eine
Beeinflussung auf parapsychischer oder vergleichbarer Ebene vor?

Er aulRerte sich nicht dazu. Es war eine interne Angelegenheit der Crypers, die diese unter sich ausmachen
sollten und in die er sich nicht einmischen wollte.

Er konzentrierte sich vollkommen auf das eigentliche Ziel dieses Treffens - auf den Zug der Herrscher nach
Borrengold und die giinstige Gelegenheit, zu einem Schlag gegen alle Oktanten von Hirdobaan
auszuholen und das Machtsystem zu erschuttern. Er ergriff das Wort, sobald sich eine Gelegenheit dazu
ergab, und machte erneut deutlich, dal® weder die Galaktiker trotz ihrer iberlegenen Technik allein ein
solches Unternehmen verwirklichen konnten, noch die Crypers-Rebellen.

»Nur gemeinsam kénnen wir Borrengold erobern und die Handelsfiirsten gefangennehmeng, schiof3 er.

Einer der Anfiihrer nach dem anderen ergriff nun das Wort, und alle zeigten sich begeistert von der Idee.
Lediglich Capra hielt sich zuriick und auf3erte sich nicht klar. Michael hatte es nicht anders erwartet, da die
von Capra angefiihrten Solten-Crypers mehr wirtschatftlich als militarisch orientiert waren.

Daron-Kaimon befand sich in einer schwierigen Situation. Der ibergewichtige Nachfolger des getéteten
Eser-Furron kam recht gut mit Coram-Till und Michael Rhodan aus, obwohl er als Manglon auf der Seite von
Ammor-Res stand. Er war ein geradliniger Mann, der wegen dieser Eigenschaft im Schatten des verschlagenen
Eser-Furron gestanden hatte. Zwar verfugte er Uber keine Uberragende Intelligenz, besal} jedoch eine Art
Bauernschlaue, die es ihm ermdglichte, sowohl Ammor-Res als auch den anderen Crypers-Anflhrern gerecht zu
werden. Er war nur etwa 1,75 Meter grof3, wirkte dabei fett wie ein Sumo-Ringer, war aber tatsachlich
aufderordentlich muskulds.

Nachdem alle sich zustimmend fir ein gemeinsames Vorgehen ausgesprochen hatten, legte Ammor-Res den
Finger auf die Wunde.

»Entscheidend ist, wer das Oberkommando Ubernimmt«, sagte er. »Und da kommt nach meiner Uberzeugung
kein anderer in Frage als ich selbst.«

»Einspruch!« rief Coram-Till. »Wir Ambraux werden nicht mitmachen, wenn ich nicht der
Oberkommandierende bin.«

Ammor-Res als Anfiihrer der Corri-Crypers setzte zu einer geharnischten Antwort an, doch er kam nicht
dazu, weil Michael sich ihm entgegenstellte.

»Halt«, sagte der Galaktiker, »bevor wir uns die Képfe heillreden, schlage ich einen Kompromifd vor.«

»Da bin ich aber gespannt«, murrte Ammor-Res.

»Alle Anflhrer sollen das Kommando Uber ihre Crypers behalten«, schlug Michael Rhodan unbeeindruckt
von der ablehnenden Haltung von Ammor-Res vor. »Das Oberkommando werden wir Galaktiker
Ubernehmen. Eine solche Lésung bietet sich angesichts unserer technischen und militarischen
Uberlegenheit an. Ich bin bereit, mich als Leiter der Aktion zur Verfligung zu stellen.«

Er blickte fragend in die Runde, doch keiner der Crypers auf3erte sich zu seinem Vorschlag. Eine klar
ablehnende Haltung war jedoch ebensowenig zu erkennen.

»lch lasse euch jetzt fir eine Stunde allein«, fuhr er fort. »Nutzt die Zeit, um Uber meinen Vorschlag
nachzudenken.«

Er verlie den Raum, Connemar Djouston und die anderen von der MONTEGO BAY folgten ihm. Er ging
mit ihnen in die fir die Galaktiker vorgesehenen Unterkilinfte. Hier winkte er den Antizipator zu sich heran.

»Nun?« fragte er. »Weil3t du inzwischen, woher du den Reif hast, mit dem ich beeinfluf3t worden bin? Irgend
jemand mul ihn dir gegeben haben. Konnte es Radan-Mech gewesen sein?«

Die anderen scharten sich um sie und horten zu. Djouston wurde blaf3 bis an die Lippen. Er setzte sich an
einen Tisch und griff nach einer Serviette. Nervos faltete er sie zusammen, 6ffnete sie wieder, legte sie zur
Seite, nahm sie erneut und spielte damit. Er konnte seine Hande keine Sekunde lang ruhig halten.

»lch weild es wirklich nicht«, stammelte er. »Ich zermartere mir schon die ganze Zeit das Hirn, aber ich
komme nicht darauf. Irgendwann muf} mich irgend jemand geistig tibernommen und zu seiner Marionette
gemacht haben. Sobald ich an Bord der MONTEGO BAY bin, werde ich mich unter einen Medosyn legen
und grindlich untersuchen lassen. Er wird hoffentlich herausfinden, was mit mir geschehen ist.«

»Wir werden sehen, was die Prifung ergibt«, versetzte Michael kiihl. »Du hast das Messer aufgefangen.
Das war eine bemerkenswerte Leistung. Das Messer war so schnell, daf3 ich es kaum gesehen habe, aber du
hast es gefangen.«

»lch weild nicht, wie mir so etwas gelingt«, sagte Connemar Djouston. »Bevor ich es selbst erfasse, habe ich in
solchen Fallen gehandelt. Auch vorhin habe ich erst begriffen, was geschehen ist, als ich das Messer in der
Hand hielt.«

»lch danke dir trotzdem, und ich hoffe, daf} sich diese Fahigkeit nicht einmal gegen mich richtet.«



Noch bevor eine Stunde vergangen war, meldete sich Coram-Till und bat um ein Vier-Augen-Gesprach.
Michael schickte die anderen Besatzungsmitglieder der MONTEGO BAY hinaus und wartete, bis er mit dem
Cryper allein war.

»Nun?« fragte er. »Hast du dir meinen Vorschlag Gberlegt?«

»lch bin einverstanden«, entgegnete Coram-Till. »Wenn du das Oberkommando Ubernimmst und wir das
Kommando Uber unsere Einheiten behalten, ist alles in Ordnung. Damit kdnnen wir Ambraux leben. «

Sie besprachen noch einige Einzelheiten und erzielten in allen Fragen Einigkeit.

Kaum hatte Coram-Till den Raum verlassen, als der Ertruser Marfin Kinnor hereinkam und Michael
mitteilte, dals Ammor-Res ihn unter vier Augen sprechen wollte.

Auch dieser war mit dem Vorschlag einverstanden, und er machte keinerlei Einwendungen. Um nicht gar
zu bereitwillig zu erscheinen, stellte er eine Reihe von Fragen. Er wollte wissen, wie Michael sich die
Organisation der vereinigten Flotten vorstellte und welche Befugnisse er als Oberkommandierender haben
wollte. Das waren im Grunde genommen nur Ausschmuckungen, die dazu dienten, seine Wirde als Anfihrer
der Corri-Crypers zu unterstreichen.

Als er Ammor-Res verabschiedete, glaubte Mike, die grofiten Probleme mit den Crypers bewaltigt zu
haben, so dal er sich nun auf die daraus folgenden Fragen konzentrieren konnte.

Er irrte sich.

Bevor er sich dessen bewul3t wurde, geschah etwas anderes. Marfin Kinnor und Connemar Djouston
kamen herein. Wahrend der riesige Ertruser sich auf einen Hocker setzte und sich an den beiden Zépfen
seines Bartes zupfte, schritt der Kommunikationstechniker von einem Abbild der Mondgéttin Na-Ethyn zum
anderen, blieb bei jedem kurz stehen und gab dem Piloten ein Handzeichen.

»Erfahre ich auch noch einmal, um was es geht?« fragte Michael.

»Wenn uns nicht alles tduscht«, erlduterte der Ertruser, »sind diese Darstellungen der Mondgéttin vor
allem dazu da, die Objektive der Videolberwachung zu verstecken.«

»Und noch zu einem weiteren Zweck, figte der Antizipator hinzu. »Du hast ja selbst schon festgestellt,
daR eine Strahlung von dem Auge ausgeht. Diese dient offensichtlich dazu, die Crypers nach dem Willen der
Priester zu beeinflussen. Sie wirkt méglicherweise halluzinatorisch oder hypnotisch auf die Crypers. Auf uns
Galaktiker hat die Strahlung keinerlei Wirkung.«

»Das konnten wir zweifelsfrei nachweisen«, betonte der Ertruser.

»Radan-Mech und seine Tempeldiener beobachten uns also auf Schritt und Tritt. Natiirlich horchen sie uns
ab. Sie wissen genau, was wir tun und wortiber wir reden«, sagte Djouston. »Wir dachten, dal} du es wissen
solltest.«

»Du bist sehr bemuiht«, versetzte Michael und nickte Djouston anerkennend zu. »Ich hoffe, daf® du nicht
unversehens unter den Einflu® einer fremden Macht geratst. Falls du so etwas bemerken solltest, warte nicht
ab, bis es zu spat ist, sondern gib bei den allerersten Anzeichen sofort Alarm!«

»Versprochen«, sagte der Kommunikationstechniker. »Ich hoffe, daf} ihr mir dann helfen kénnt und daf3
ich nicht wieder Mist baue.«

»Das hoffe ich auch.« Michael ging zu einem Tisch und nahm sich eine der Friichte, die darauf lagen. Er
hatte bereits eine davon gegessen. Sie war auRerordentlich schmackhaft. »Und jetzt mochte ich Radan-
Mech sprechen. Sofort! Er soll zu mir kommen, und wenn er nicht alles in Frage stellen will, was bisher
erreicht wurde, sollte er sich beeilenl«

Marfin Kinnor grinste breit, als er hinausging. Er wullte, daf’ sie den Oberpriester nicht zu informieren
brauchten. Radan-Mech hatte die Worte Michaels gehort, und wenn er sie nicht vernommen hatte, dann
erfuhr er sie nun von einem der Tempeldiener.

Tatsachlich verstrichen keine drei Minuten, dann trat Radan-Mech ein. Michael konfrontierte ihn mit den
Untersuchungsergebnissen.

»Wirklich?« fragte der Oberpriester danach. »Das kann ich mir nicht vorstellen! Wir Diener des géttlichen
Dan-Sandin leben schon seit vielen Jahren hier im Tempel, und wir leiden keineswegs unter irgendwelchen
Symptomen unnaturlicher Art. Du muf3t dich geirrt haben.«

»Mag sein, daf} ich mich geirrt habex, blieb der Terraner diplomatisch. Er wollte Radan-Mech nicht in die
Enge treiben, sondern ihm einen Ausweg lassen. »Dennoch solltest du genau Uberprifen, was geschieht,
damit wir - deine Gaste - keinen Schaden erleiden.«



Der Oberpriester nahm die Brlicke freudig an, die Mike ihm bot.

»Das werde ich tun«, versprach er. »Und wenn ich etwas finde, was unangenehm fir euch Galaktiker
oder die Crypers sein kdnnte, dann werde ich dafiir sorgen, dal es abgestellt wird.«

»Dafur ware ich dir sehr dankbar«, sagte Michael.

Zehn Minuten spater gab es keine Strahlung mehr, die von den Augen der Mondgéttin ausging, und die
in den Mosaiken verborgenen Videokameras setzten keine Energie mehr um. Sie waren ausgeschaltet
worden.

Wiederum dreillig Minuten darauf erschien Radan-Mech erneut bei dem Terraner, ging jedoch nicht auf
die zuvor erhobenen Vorwiirfe ein und provozierte ebensowenig Lob dafir, dal} er die Beobachtungen
eingestellt hatte. Er zeigte sich ausgesprochen héflich.

»Dank deiner Uberaus geschickten Verhandlungsfiihrung entwickeln sich die Dinge in begriiRenswerter
Weise«, schmeichelte er. »lch bewundere dich. Kein Cryper wére in der Lage gewesen, die Probleme zu
I6sen.«

»Du Ubertreibst«, sagte Michael Rhodan. »Bist du nur gekommen, um mir das zu sagen?«

»Nein, ich bin aus einem anderen Grund hier«, gestand der Oberpriester.

Er ging zu einer der Darstellungen Na-Ethyns, verschrankte die Arme vor der Brust und verneigte sich
ehrerbietig. Nachdem er einige Minuten schweigend auf der Stelle und wie in Andacht versunken verharrt
hatte, wandte er sich wieder an Michael. »Ich habe dir eine Botschaft zu tberbringen, die dich erfreuen
wird«, kiindigte er an.

»lch hére.« Der Terraner blieb kiihl und beherrscht, doch er spirte Erregung in sich aufkommen. Es war
offensichtlich gelungen, Radan-Mech in die Defensive zu treiben.

War nun bereits ein Punkt erreicht, an dem sich Dan-Sandin aus der Reserve locken lieR? War der
Anfihrer der Sandin-Crypers bereit, sich zu offenbaren und sich zu zeigen? Gab es ihn noch, oder war Radan-
Mech der wahre Anflihrer der Sandin-Crypers?

»Der géttliche und unsterbliche Dan-Sandin hat deine Argumente mit Wohlwollen verfolgt«, eréffnete ihm der
Oberpriester. »Er ist beeindruckt von deiner Personlichkeit, und daher hat er den Wunsch geaulert, dich
kennenzulernen. Er wird dir eine Audienz gewahren.«

»lch flihle mich geehrt«, sagte Michael Rhodan.

Viel friher als erwartet war er der Losung der Réatsel um Dan-Sandin naher gekommen.

»Wann wird er mich emfpfangen?«

»Noch in dieser Nacht. Du muf3t Geduld haben. Irgendwann wahrend der Dunkelheit wird er dich rufen.
Dann werde ich zu dir kommen und dich zu ihm fihren. Halte dich also bereit.« Radan-Mech drehte den Kopf
zur Seite und blickte ihn durchdringend an, dann wandte er sich ab und schritt wiirdevoll durch die Tur
hinaus auf den Gang.

Michael setzte sich an den Tisch und verzehrte eine weitere Frucht. Marfin Kinnor kam herein und setzte
sich ihm gegeniber an den Tisch. Die Bank achzte unter seinem Gewicht. Michael sagte ihm, was
vorgefallen war und was Radan-Mech ihm versprochen hatte.

»Falls ich irgendwann im Laufe der Nacht verschwinden sollte, weillt du, wo ich bin«, schlof3 er seinen
Bericht. »lch gehe davon aus, daf} sich Dan-Sandin in diesem Tempel aufhalt. Natirlich lasse ich den SERUN
an, so dafd mir nichts passieren kann. Wir sehen uns dann spatestens morgen friih.«

Der Ertruser zog sich zuriick und lief3 seinen Kommandanten allein. Michael ging in den Nebenraum und
legte sich zur Ruhe. Er schlief fast augenblicklich ein.

Als er in der Nacht aufwachte, horte er es auf den Gangen rascheln und wispern. Er stand auf und trat auf
den Gang hinaus, wo er beinahe mit Marfin Kinnor zusammenprallte. Der Ertruser lachte leise.

»Nur keine Sorge«, sagte er. »Hier geistern einige Tempeldiener herum. Sie versuchen, moglichst
geheimnisvoll zu sein, aber besonders beeindruckend ist es nicht. Eben hatte ich beinahe einen erwischt. Er
verschwand dort driiben durch eine Geheimtir. Wenn du willst, kann ich die Tur eintreten und ihn
verfolgen.«

»Wenn ich die Absicht hatte, kdnnte ich die Tur auch mit einem Desintegratorstrahl 6ffnen«, meinte Michael.
»Wir kimmern uns nicht um diese Geister. Solange sie uns nicht angreifen, sind sie mir egal.«

Er kehrte in seinen Raum zuriick, um sich erneut hinzulegen, doch nun erschien Radan-Mech.

»Es ist soweit«, sagte er mit gedémpfter Stimme, so als habe er ein groRes Geheimnis mitzuteilen. »Dan-
Sandin empfangt dich zu einer Audienz.«

Schweigend filhrte Radan-Mech den Terraner durch zahlreiche verwinkelte Gange, tUber nach oben und
nach unten fiihrende Treppen und durch verschiedene Rdume bis in einen Saal, an dessen Wande eine Na-
Ethyn-Statue neben der anderen stand. Vor den Wanden erhoben sich eine Reihe von Vitrinen, in denen
prachtvoll gekleidete, mannshohe Puppen ausgestellt wurden. Einige von ihnen waren von Kinstlerhand



so lebensecht nachgebildet, dal’ der Eindruck entstand, sie konnten sich schon im nachsten Moment
bewegen und die Vitrinen verlassen.

Mitten im Saal blieb Radan-Mech stehen. Danach wurde es nicht ganz dunkel, denn hoch unter der
Kuppel des Saals leuchtete ein kugelférmiges Licht, das ausreichend Helligkeit verbreitete.

Gerade als Michael fragen wollte, wo Dan-Sandin denn nun blieb, zischte es leise, und weilte Dampfe
stiegen aus zahlreichen Offnungen im Boden auf. In ihnen entstand eine gigantische Projektion der
Mondgéttin Na-Ethyn. In den wallenden Dampfen schienen sich ihre sechs Arme zu bewegen, als seien sie
keine Sonnenstrahlen, sondern Flammen eines gelblich brennenden Feuers. In der Mitte der Sonnenscheibe
leuchtete und funkelte ein groRes Auge in wechselnden Farben.

Michael merkte, dald er beeinfluf3t werden sollte. Die Projektion sollte Hilfestellung bei einer Hypnose geben.

Er lachelte unbeeindruckt. Der Versuch Radan-Mechs blieb wirkungslos.

»Ein beeindruckendes Bild«, sagte er, nachdem mehrere Minuten verstrichen waren, ohne daf sich etwas
geandert hatte. Er gab sich betont Iassig. »Ich warte. Wo bleibt Dan-Sandin? Du hast von einer Audienz
gesprochen. Wann beginnt sie? Oder hast du tatsachlich vorgehabt, mich mitten in der Nacht vor eine
Projektion zu stellen, mit der du die Pilger dieser Welt in Erstaunen versetzen kannst, die fir mich jedoch
nichts Besonderes darstellt - einmal abgesehen davon, dal} sie technisch recht mangelhaft ist? Solltest du
vergessen haben, dall wir Galaktiker Uber eine Technik verfligen, die der euren weit Uberlegen ist?«

Radan-Mech legte den Kopf zur Seite und blickte ihn starr mit seinem einen Auge an. Er schluckte
mihsam, als habe er mit dem Brocken zu kdmpfen, den Michael ihm verabreicht hatte.

»Du weigerst dich, mit dem géttlichen und unsterblichen Dan-Sandin zu reden?« fragte er mit heiserer
Stimme.

»Mit Dan-Sandin habe ich allerdings einiges zu besprechen«, beharrte der Terraner kihl, »nicht jedoch
mit einem Bild.«

Der Oberpriester richtete sich tief atmend zu seiner vollen Grofie auf. Von oben herab blickte er sein
Gegeniiber an.

»Wenn es so ist, dann ist die Audienz zu Ende«, versetzte er zornig. »Alle bisher getroffenen
Vereinbarungen sind ungultig. Wenn Dan-Sandin, der Géttliche, nicht seinen Segen dazu gibt, kann das
geplante Unternehmen niemals gelingen, denn nur durch seine Kraft und seine Herrlichkeit konnen die
Crypers zu Siegern werden.«

Er hob beide Arme und breitete sie ruckartig aus. Im gleichen Moment erlosch die Projektion der
Mondgéttin, und die Dampfe verfliichtigten sich. Es wurde dunkler in der Halle.

»Das Gesprach ist beendet«, sagte Radan-Mech und wandte sich ab. Er machte Anstalten, die Halle zu
verlassen, ohne sich um Michael zu kimmern.

Der Terraner blieb stehen, wo er war. Er beobachtete den Oberpriester, und ihm fiel auf, dafl} er um so
langsamer ging, je naher er dem Ausgang kam. Er lachelte. Mike hatte begriffen.

Ruhig und gelassen machte er sich auf den Riickweg, und wahrend er die Halle durchquerte, blickte er nicht
ein einziges Mal zu Radan-Mech hinlber. Er wulite, daf® der Oberpriester noch in der Nahe war und ihn
genau beobachtete.

Als er den Ausgang erreichte, rausperte sich der Cryper.

»Wartel« rief er.

Michael blieb stehen, als sei er Uiberrascht, und drehte sich langsam um.

»lch bin mide«, sagte er. »Du hast mich aus dem Schlaf gerissen, um mich mit etwas zu belastigen, von
dem wir beide wissen, daf} es nicht mehr als Blendwerk ist, geeignet flr die Pilger, nicht jedoch, um mich
zu beeindrucken. Jetzt wird es Zeit, dafy ich mich wieder aufs Ohr legen kann. Morgen reisen wir zusammen
mit unseren Verbiindeten ab.«

Er ging weiter, doch nun eilte der Oberpriester hinter ihm her.

»Warte, wartel« rief er erneut. »Ich habe mir etwas Uberlegt. Es kénnte sein, dal’ wir beide den gottlichen
und unsterblichen Dan-Sandin miverstanden haben. Immerhin ist es nicht leicht, ein Wesen wie ihn zu
verstehen, denn nach unserem Versténdnis sind seine Entscheidungen nicht immer logisch.«

Er lachelte verlegen.

»So ist das nun mal mit goéttlichen Wesen. Sie existieren auf einer anderen Geistesebene, die sich uns
keineswegs immer erschlie3t.«

»So ist es wohl«, sagte Rhodan. »Wir kénnen Gott mit dem Verstand suchen, aber finden werden wir ihn
nur mit dem Herzen.«

»Wundervolle Worte«, lobte Radan-Mech ihn. »Sie driicken aus, was ich sagen wollte.«

»Nun ja, es mag sein, daf® wir Dan-Sandin miBverstanden haben. Jedenfalls bin ich jetzt mide, und da wir
morgen schon zeitig aufbrechen werden, muf} ich die verbleibende Zeit nutzen, um noch etwas zu



schlafen.« Michael gadhnte demonstrativ.

»Vielleicht solltest du es dir noch einmal tberlegen. Es kdnnte immerhin sein, daf} der géttliche Dan-Sandin
dem Unternehmen seinen Segen gibt. Leider hast du durch dein Verhalten seinen Zorn erregt. Daher ist es
noétig, ihn zu verséhnen.«

»Und das ware méglich?«

»Wir kdnnten es mit einem Opfer versuchen«, schlug Radan-Mech mit einem schlauen Lacheln vor. »Natrlich
sollte das Opfer nicht zu klein sein. Es mufte ihn schon beeindrucken. Einige Gerate mit galaktischer High-
Tech sollten es schon sein.«

Jetzt war es heraus. Die Sandin-Crypers waren vor allem an den Machtmitteln der Galaktiker interessiert.
Gegen die Handelsflrsten vorzugehen, war ihnen erst in zweiter Linie wichtig.

»Und wenn wir dieses Opfer nicht bringen?«

Radan-Mech trat einen Schritt zuriick, verschrankte die Arme vor der Brust und senkte den Kopf. Er
blickte lange auf den Boden und tat so, als musse er sich seine Antwort genau Uberlegen. SchlieBlich
wiegte er voller Bedenken den Kopf.

»Dann - so flrchte ich - wird der géttliche und unsterbliche Dan-Sandin nicht zu verséhnen sein. Er wird
die neue Einigkeit der Crypers sabotieren, so daf} es nicht zu einer gemeinsamen Aktion gegen die
Handelsfirsten kommen kann.«

»lch verstehe.« Michael Rhodan hatte mit einer solchen Wendung des Gesprachs gerechnet. »lch werde
morgen friih mit dem géttlichen Dan-Sandin dartiber reden. Nicht mit einer Projektion, sondern nur mit ihm
selbst. Bei einer Audienz. Richte es ihm aus und gib mir rechtzeitig Bescheid. Wenn wir erst einmal mit den
Startvorbereitungen begonnen haben, ist es zu spat. Gute Nachtl«

Damit wandte er sich ab und entfernte sich.

»Warte noch!« rief der Oberpriester hinter ihm her, doch dieses Mal lie} der Galaktiker sich nicht
aufhalten.

Michael erteilte seinem SERUN den Befehl, ihn zu seiner Unterkunft zuriickzuleiten, und die Syntronik
fihrte ihn durch das Gewirr der Gange und Raume. Er hatte den Gravo-Pak des SERUNS nutzen kdnnen
und ware dann sehr schnell wieder im Gastetrakt gewesen. Doch er zog es vor, zu Fuly zu gehen, und er liel3
sich Zeit, um in Ruhe nachdenken zu kénnen.

Als er den Gastetrakt erreichte, ging er noch nicht zu dem fir ihn reservierten Raum, sondern beschlof3,
die Crypers Coram-Till, Caston-Pragama und Assyn-Stey Gber das Gesprach mit dem Oberpriester zu
informieren.

Thorga-Thze hielt sich im Hintergrund und beobachtete, so wie Radan-Mech es ihm befohlen hatte.

Als die Projektion der Mondgéttin erlosch und die Dampfe sich verfliichtigten, gab der Oberpriester ihm
ein Zeichen. Er erfallte, dald die Verhandlung mit dem Galaktiker gescheitert war. Die Crypers der
anderen Volksstamme sollten den Zorn des Oberpriesters spiren, und der Galaktiker wiirde spatestens am
folgenden Tag begreifen missen, dal’ Radan-Mech sich mit seinen Vorstellungen und Planen durchzusetzen
wulte.

Jetzt wurde es Zeit fur die Aktion, fiir die Thorga-Thze ausersehen war.

Er wandte sich ab und eilte durch die verwinkelten Gange der Tempelanlage, ohne sich um die
schattenhaften Gestalten zu kimmern, die sich in seiner Nahe bewegten, die wisperten und flisterten,
deren Kleider so unheimlich raschelten. Er wulite, dal® es Tempeldiener waren, die sich hinter den Schatten
verbargen, und er wollte gar nicht wissen, was sie trieben.

Er hatte nur einen Wunsch: Er wollte dem Befehl des Oberpriesters so schnell wie méglich nachkommen,
um danach seine Freiheit zuriickzugewinnen.

Als er den Trakt erreichte, in dem die Galaktiker untergebracht waren, ging er langsamer. Lautlos bewegte
er sich Uber den Gang, zog vorsichtig eine Tur auf und glitt zu dem schlafenden Connemar Djouston hindber.
Bevor er ihn ritteln und aufwecken konnte, richtete der Antizipator sich schon auf, 6ffnete die Augen und
blickte ihn schlaftrunken an.

»Was ist los?« fragte er leise.

»Komml« befahl der Cryper ihm. »Es ist soweit.«

Der Antizipator erhob sich, streifte sich seine Kleidung tber und folgte ihm durch die Tur hinaus auf den
Gang, wo Thorga-Thze ihm flisternd mitteilte, was er zu tun hatte.



»lch habe verstanden, bestatigte der Kommunikationstechniker.

Zusammen mit dem Ambraux eilte er zu den Unterklnften der verblndeten Crypers. Er bewegte sich
schneller als gewdhnlich und machte doch einen schwerfalligen Eindruck dabei. Er wehrte sich innerlich
gegen die Aufgabe, die der Ambraux ihm zugeteilt hatte, und blieb z6gernd an der Tiir stehen, als Thorga-
Thze die Unterkunft Assyn-Steys betrat. Wie ein Schatten glitt der Cryper zu dem schlafenden Anfihrer
der Vista hintiber. Eine Spritze blitzte in seiner Hand auf, und die Nadel senkte sich in den Hals Assyn-Steys.
Djouston hérte den Vista-Cryper leise stdhnen, dann war es auch schon vorbei, und Thorga-Thze kehrte zu ihm
zurlick. Fordernd streckte er ihm die Hand entgegen, und der Galaktiker nahm eine Ampulle, brach sie auf und
reichte sie ihm.

Wahrend sie zur Unterkunft von Caston-Pragama gingen, zog Thorga-Thze die Spritze auf.

»Hoffentlich ist die Dosis nicht zu hoch, fllisterte der Antizipator.

»Bestimmt nicht«, antwortete der Cryper. »Radan-Mech will sich die Anfuhrer gefligig machen, aber er will
sie nicht umbringen. Wenn er sie jedoch tétet, dann hat er ihre Nachfolger um so besser im Giriff. Sie sind
schwache Persdnlichkeiten, die ihm nicht soviel Widerstand leisten werden wie sie.«

Wiederum blieb Connemar Djouston an der Tur stehen, wahrend der Cryper zu Capra schlich, um auch
diesem eine Injektion zu geben. Eine innere Stimme sagte ihm, daf er sich wehren muf3te, doch er hatte
nicht die Kraft, ihr zu folgen.

Thorga-Thze kehrte zu ihm zurtick.

»Du Ubernimmst Coram-Till«, befahl er. »Ich kimmere mich um Ammor-Res und die anderen. Und vergif®
nicht, die Begleitmannschaften mit Gas zu behandeln. Radan-Mech will sich alle gefiigig machen. Da sie ihm
nicht freiwillig folgen wollen, bleibt ihm keine andere Wahl, als diesen Weg zu gehen.«

Er packte ihn am Arm und blickte ihn eindringlich an.

»Aber sei vorsichtig«, warnte er ihn. »Gib ihm nicht alles. Du hast recht gehabt mit deiner Beflirchtung. Die
Dosis scheint wirklich zu hoch zu sein. Capra und Assyn-Stey sehen nicht gut aus. Gehl«

Djouston gehorchte auch jetzt. Zwei Minuten spater stand er am Nachtlager des Ambraux-Anfiihrers und
verabreichte ihm die Injektion, gab ihm jedoch nur die halbe Dosis.

Als er sich abwandte, um zur Tur zurlickzukehren, war Thorga-Thze verschwunden. Er schlich zu der Tdr,
hinter der die anderen Ambraux-Crypers schliefen, kniete sich hin und hielt das Ventil einer kleinen Dose
an den Turspalt. Als er es Offnete, stromte ein Gas in den Raum. Thorga-Thze hatte es ihm gegeben und ihm
gesagt, welche Wirkung es hatte.

Als er sich erhob, um zur nachsten Tir zu gehen, hinter der die Vista-Crypers schliefen, bemerkte er, daf’ er
nicht mehr allein war.

Erschrocken fuhr er herum.

Michael Rhodan stand vor ihm. Er hatte alles gesehen.

Connemar Djouston steckte die Dose unter sein Hemd. Dabei wurde eine kleine Metallscheibe sichtbar, die er
auf der Haut trug. Sie war mit dem Auge der Mondgéttin Na-Ethyn versehen und machte deutlich, auf welchem
Wege der Antizipator gefligig gemacht worden war. Seine Hand glitt zur Hifte, wo er einen kleinen Kombistrahler
trug.

»Tu es nicht«, bat ihn Michael. »Ich weil3, dal® du nicht Herr deiner Sinne bist. Ich nehme an, es ist Radan-
Mech, der dich dazu zwingt, so zu handeln.«

Djoustons Augen waren leer und leblos wie die einer Marionette. Michael erkannte, dal} der
Kommunikationstechniker nicht Herr seiner selbst war, und er versuchte, einen Kampf zu vermeiden, um ihn zu
retten. Der Antizipator brachte die Waffe Gberraschend schnell nach vorn, war jedoch noch immer nicht schnell
genug. Als er feuern wollte, hatte die Syntronik die Schutzschirmsysteme von Michaels SERUN aktiviert. Nun
verzichtete er auf den Schuly. Ratlos blickte er sich um, als kénne er von irgend jemandem Unterstiitzung
erwarten.

»Du weif3t genau, dald wir beide nicht in der Lage sind, uns gegenseitig wirklich in Schwierigkeiten zu bringeng,
stellte der Unsterbliche fest. »Die SERUNS schiitzen uns. Aber mit einer Schieferei hier im Tempel verderben wir
alles.«

Connemar Djouston horte nicht. Ein eigenartiges Zucken lief Gber sein Gesicht, und seine Augen schléssen sich
nahezu vollstandig.

Als Michael sich ihm naherte, feuerte er. Der Energiestrahl glitt am Schutzschirm des SERUNS ab und verlor
sich wirkungslos im Gang. Doch nun verdrehte der Antizipator pl6tzlich die Augen. Die Beine knickten ihm
ein, und er fiel auf den Boden, wo er Arme und Beine von sich streckte.

Michael beugte sich berrascht uber ihn und drehte ihn auf den Riicken. Er hérte es leise zischen, und er
begriff: Das Ventil der Dose hatte sich gedffnet, und Gas stromte aus. Vergeblich versuchte er, die Dose zu
erreichen. Sie befand sich innerhalb des vom SERUN errichteten Schutzschirms, und so breitete sich auch



das Gas innerhalb des Schirms aus. Connemar Djouston war nicht mehr ansprechbar. Er hatte das
BewuRtsein verloren, die Syntronik erkannte die Gefahr nicht. So nahm das Verhangnis seinen Lauf.

Michael aktivierte den Gravo-Pak seines SERUNS und dlitt mit hoher Beschleunigung durch die Gange, bis
er die Unterkunft seiner Besatzung erreichte. Marfin Kinnor und die anderen waren nicht betdubt worden. Sie
waren sofort hellwach, als er eintrat und sie ansprach.

»Wir miissen den Medosyn einsetzen«, schlug Michael vor. »lch furchte, dall Coram-Till und die anderen
ganz erheblich unter dem Gift leiden, das man ihnen verabreicht hat. Kimmert euch um Connemar. Er
braucht dringend Hilfe. Beeilt euch. Ich flirchte, er hat nicht viel Zeit.«

Am ganzen Koérper vor Wut bebend stiirmte Ammor-Res heran. Michael Rhodan sah ihn kommen. Er
blieb vor der Tir der Unterkunft von Coram-Till stehen, um auf ihn zu warten.

»Wo ist der Ambraux?« schnaubte der Anfiihrer der Corri-Crypers.

Zornig sturzte er sich auf den Terraner und versuchte, ihn zu packen, doch seine Hande prallten am
Schutzschirm des SERUNS ab.

Verblifft wich er zurtick.

»Wen meinst du?« fragte Michael.

»Coram-Till, diesen verraterischen Nusch!« briilite Ammor-Res. »Wen denn sonst?«

Der Unsterbliche trat einen Schritt zur Seite und zeigte stumm auf die offene Tir zum Raum des Ambraux.
Ammor-Res betrat den Raum, blieb dann jedoch stehen: Am Bett von Coram-Till saf der Ertruser Marfin
Kinnor, und der war eine Erscheinung, die auch einem Hitzkopf wie ihm Respekt einfléf3te.

Doch nicht nur aus diesem Grunde zdgerte er, weiterzugehen, denn um das Lager herum standen
mehrere Ambraux-Rebellen. Es war ihre drohende Haltung, die ihn stutzen liel3.

»Was ist los?« fragte er.

»Coram-Till wurde vergiftet«, antwortete Michael. »Wir glauben, dal} es jemand war, der unter dem
Einflul von Radan-Mech steht. Er hat auch Capra und Assyn-Stey vergiftet. Sie miissen ebenfalls mit
galaktischer Technik behandelt werden, aber ihr Zustand ist nicht so bedrohlich wie der von Coram-Till.«

»Sein Agent hat versucht, mir eine Injektion zu geben«, sagte Ammor-Res keuchend. »Ich wachte auf
und konnte es gerade noch verhindern.«

»Was hast du mit ihm gemacht?«

»Es kam zu einem Kampf, und dabei habe ich ihm wohl das Genick gebrochen«, antwortete der Corri
ohne das geringste Bedauern. »Es war Thorga-Thze, ein Mann Coram-Tills.«

»Der ebenfalls nicht verantwortlich war fir das, was er getan hat. Ich bin sicher, dal® Radan-Mech hinter
allem steckt. Er versucht, uns alle unter seinen Einflu} zu bringen.«

Ammor-Res wollte noch mehr sagen, aber Michael lie} es nicht zu. Er kimmerte sich ebenfalls um
Coram-Till, wobei die Hauptarbeit allerdings von dem tragbaren Medosyn geleistet wurde. Als die Instrumente
anzeigten, dal® die gréf3te Gefahr fiir den Ambraux-Anfihrer vorbei war, erfuhren Caston-Pragama und
Assyn-Stey die gleiche Behandlung.

Wahrenddessen bemuhten sich mehrere Mannschaftsmitglieder der MONTEGO BAY verzweifelt um Connemar
Djouston. Erst nach geraumer Zeit gelang es ihnen, die Syntronik seines SERUNS davon zu (iberzeugen, daf} sie
die Schutzschirme abschalten konnte, weil keine von au3en kommende Bedrohung flir den Antizipator mehr
bestand.

Doch da war es schon zu spat: Selbst der Medosyn konnte ihn nicht mehr retten.

»Was ist los?« fragte Ammor-Res erstaunt, als plétzlich Schisse durch die Gange des Tempels hallten.

Unmittelbar darauf meldeten sich seine Manner Gber Funk. Sie teilten ihm mit, daf’ sie mit
Tempeldienern kdmpften, die sich ihnen in den Weg stellten und sie daran hindern wollten, zu ihm zu kommen.

Ammor-Res stiirzte sich in den Kampf, der schon nach wenigen Minuten vorbei war, und kehrte dann mit seinen
Mannern zu Michael Rhodan zuriick. Ihm folgten die Manglon- und die Eramor-Crypers.

»Radan-Mech hat einen Fehler gemacht, stellte Ammor-Res fest, als alle eingetroffen waren. »Er wollte uns
schwachen, uns betauben, uns seinen Willen aufzwingen, uns gegeneinander ausspielen und sich selbst zum
Oberkommandierenden machen. Seine Taktik war falsch. Er hat das Gegenteil erreicht: Er hat uns
zusammengeschweif3t. Wir Corri gehen nur gemeinsam mit euch weiter.«

»Wir Manglon ebenfalls«, versprach Daron-Kaimon.

»Und wir Eramor auch«, sagte Karan-Kan. »Die Sandin-Crypers sollen sich verrechnet haben.«



Michael Rhodan hatte sich inzwischen iber Funk mit seinem Stellvertretenden Kommandanten Gensech
Timol in Verbindung gesetzt. Es war, als habe der Erste Pilot nur auf diese Worte gewartet. Die MONTEGO
BAY senkte sich herab, und der Tempel der Mondgéttin erbebte unter dem Druck der von ihr aufgew(hlten
Luftmassen. Einer der Manner meldete, dal der Raumer nur etwa zweihundert Meter Gber dem Tempel
schwebte.

Ein Gong ertonte, die Gesprache der Crypers verstummten. Die Manner wichen zur Seite und bildeten
eine Gasse fiir einen der Tempeldiener, der wiirdevoll heranschritt. Ihm folgte ein zweiter Tempeldiener, der
den Gong hielt und einige Male schlug, um so die Aufmerksamkeit der Crypers-Anfihrer und ihrer Begleiter
Zu erregen.

Vor Michael Rhodan blieben die beiden Tempeldiener stehen.

»Was habt ihr uns zu sagen?« fragte der Terraner.

»Radan-Mech bittet euch um eine Bedenkpause«, antwortete der erste Diener. Er trug hauptsachlich
gelbe Kleider unter seinem schwarzen Umhang. »Unvorhergesehenes hat sich ereignet. Einige der Priester
haben gegen die Anordnungen Radan-Mechs sowie des géttlichen und unsterblichen Dan-Sandins
gehandelt und das Leben unserer Gaste bedroht. Einige haben sogar gegen eure Manner gekampft. Das
alles stlirzt Radan-Mech in tiefe Verzweiflung, und er bittet euch, ihm ein wenig Zeit zu lassen, damit er
Uberlegen kann, wie er euch verséhnen kann. Er weil3, dal euch Unrecht geschehen ist, und er bittet euch
durch mich um Verzeihung.«

»Wir warten bis zum Sonnenaufgang«, sagte Michael, »dann wollen wir etwas von ihm héren, aber nicht
durch dich, sondern durch ihn direkt. Und richte ihm aus, daf® wir Dan-Sandin sprechen wollen. Es wird
keine Fortschritte geben, wenn Dan-Sandin uns nicht empfangt.«

»Bis Sonnenaufgang!« sagte der Tempeldiener. »lhr werdet von mir hdren.«

Damit zogen er und der Gongtrager
sich zurtick.

»An Schlaf ist nicht mehr zu denkeng, stellte Michael fest, als sie wieder allein waren. »Deshalb schlage
ich vor, dal® wir die Verhandlungen fortsetzen. Bis zum Sonnenaufgang bleibt nicht mehr viel Zeit.«

Die Crypers setzten sich noch einmal an den Verhandlungstisch, nachdem die Vergifteten sich erholt
hatten. Michael Rhodan hérte eine Weile zu, da kam er zu der Uberzeugung, dal sie sich schnell einigen
wirden, weil die gréften Schwierigkeiten tGberwunden waren.

Radan-Mech hatte mit seinen gefahrlichen Intrigen eine einheitliche Front gegen sich geschaffen. Alle
waren gegen die Sandin-Crypers, ohne deren Mitarbeit auszuschliel3en.

Erstaunlicherweise sprach sich aber niemand gegen den Plan der Sandin-Crypers aus, in ihrem
Herrschaftsbereich einen Tempelplaneten zu errichten. Dabei hatte Radan-Mech sich kaum beschweren
kénnen, wenn die anderen Crypers aufgrund der Ereignisse dieser Nacht ihre Zusage zuriickgezogen
hatten.

»lch habe noch etwas zu erledigen«, sagte Michael.

Er verliel3 den Raum, als die Crypers damit begannen, tGiber Details ihrer zuklnftigen Zusammenarbeit zu
verhandeln. Marfin Kinnor verliel? mit ihm zusammen den Raum.

»Was hast du vor?« fragte der Pilot, als sich die Tur hinter ihnen geschlossen hatte.

»Die Verhandlungen sind gelaufen«, sagte Mike. »Da drinnen braucht man uns nicht mehr. Ich werde nicht
bis zum Sonnenaufgang warten, bis Radan-Mech sich wieder meldet, sondern jetzt den letzten und vielleicht
entscheidenden Schritt unternehmen. Wir werden uns davon uberzeugen, ob es Dan-Sandin noch gibt und
ob er hier im Tempel ist. Ich bin es leid, immer nur mit dem Oberpriester zu reden.«

Sie schritten den Gang entlang.

»Und wo willst du Dan-Sandin suchen, falls es ihn Uberhaupt gibt?« fragte der Ertruser.

»Warten wir es ab«, schlug Michael vor.

Sie drangen weiter in die Tempelanlagen vor und stief3en einige Male auf Tempeldiener, die sich
fluchtartig vor ihnen zurtickzogen. Doch dann trat einer der Priester aus einer Tir auf den Gang und pralite
beinahe mit ihnen zusammen. Michael packte ihn an den Armen.

»Guten Morgen, Freund«, sagte er. »Du kommst mir gerade recht. Wir sind auf dem Weg zu Dan-Sandin.
Leider wissen wir nicht genau, wie wir gehen missen. Aber jetzt haben wir ja einen Fihrer. Geh voran!«

Der Priester wollte sich weigern, doch da beugte sich der Ertruser breit Iachelnd zu ihm hinab und



naherte sich seinem Gesicht bis auf wenige Zentimeter.

Eingeschuchtert versprach der Priester, ihnen den Weg zu zeigen. Er eilte lamentierend voran, erklarte ein
ums andere Mal, daf} der géttliche Dan-Sandin eigentlich verboten habe, jemanden zu ihm zu fihren, und
flehte hdhere Machte an, ihm zu verzeihen,

Als er langsamer wurde, gab Marfin Kinnor ihm einen Stof3 in den Riicken und befahl ihm dabei mit dumpf
grollender Stimme, weiterzugehen. Der Mann gehorchte - bis sich plotzlich eine Falltir 6ffnete. Schreiend warf
er die Arme in die Hohe, wahrend er in einen dunklen Schacht stirzte. Auch unter Michael und dem Ertruser
wich der Boden, doch die Gravo-Paks ihrer SERUNS schalteten sich ein, so daf3 sie durch die Falltiir nicht
gefahrdet wurden.

Michael leuchtete in den Schacht, und er sah, dal® der Priester hastig durch einen Spalt an der Seite
flichtete. Auf allen vieren brachte er sich in Sicherheit.

»Na schdng, sagte der Terraner. »Dann gehen wir eben alleine weiter. Wir werden Dan-Sandin schon
finden.«

Keine zehn Meter weiter schob sich ihnen plétzlich eine Wand in den Weg. Knirschend glitt sie auf Rollen
von der Seite her Uber den Gang; sie hatte sicherlich fir fast alle Crypers ein uniberwindliches Hindernis
dargestellt.

Michael feuerte kurz mit seinem Desintegrator in das Mauerwerk, und die Wand I8ste sich polternd und
krachend auf. Sie glitten Gber die Trimmer hinweg und sahen eine Gruppe von Priestern mit Feuerwaffen.
Kugeln und Energiestrahlen schéssen ihnen entgegen, konnten die Energieschirme der SERUNS jedoch
nicht durchschlagen.

»Lalt es lieber«, empfahl Marfin Kinnor den Angreifern. »Damit kénnt ihr hdchstens kleine Kinder
erschrecken.«

Die Priester boten noch einige andere Waffen auf, doch mit keiner konnten sie sich gegen die Technik der
Galaktiker behaupten. Michael Rhodan und der Ertruser glitten auf inren Antigravfeldern voran, als
bestiinde nicht die geringste Bedrohung fiir sie. Schlief3lich sahen die Priester ein, dall sie machtlos waren;
sie flichteten.

Eine breite Tur 6ffnete sich, und plétzlich sahen sich die beiden Galaktiker Tausenden von Pilgern
gegentiber, die das Orakel des Tempels aufsuchten und sich von der Mondgéttin eine gliickliche und
unbeschwerte Zukunft voraussagen lassen wollten. Schreiend wichen die Manner, Frauen und Kinder vor den
Galaktikern zuriick; als sich dabei eine Gasse bildete, glitten Michael Rhodan und Marfin Kinnor hindurch.

Die Gasse flihrte zu einer machtigen, fast vier Meter hohen Tir, die aus Holz gefertigt und mit einer fast
ebenso hohen Darstellung von Na-Ethyn geschmuckt war.

Radan-Mech stand davor. Verzweifelt streckte er den beiden Galaktikern die Arme entgegen.

»Nein, nicht weiter, flehte er. »Das wirde euch der géttliche Dan-Sandin niemals verzeihen.«

»Zur Seite«, befahl Michael, »oder du wirst uns richtig kennenlernen.«

Noch einmal versuchte der Oberpriester sie aufzuhalten. Er warf sich auf die Knie und demuitigte sich damit
angesichts der Pilger, die das Geschehen beobachteten.

»Nein«, stammelte er. »Es geht nicht. Niemand darf diesen Raum betreten. Da drinnen lebt ein Gott! Sein
Anblick wirde dich auf der Stelle téten. Du kénntest Dan-Sandin so erzlirnen, dal er nicht nur dich
umbringt, sondern auch uns Priester und die vielen Pilger. Das kannst du nicht wollenl«

Michael lieR? sich nicht beeindrucken.

»Offne«, befahl er, »oder du hast die Folgen zu verantworten!«

Er war fest entschlossen, das Geheimnis zu liften. Jetzt muldte sich zeigen, ob es Dan-Sandin tberhaupt
gab oder ob Radan-Mech seine Rolle eingenommen hatte und Anfiihrer der Sandin-Crypers geworden war.

Der Oberpriester erhob sich. Mit tief gesenktem Kopf entriegelte er die Tir und 6ffnete sie so weit, dal®
die beiden Galaktiker hindurchgehen konnten.

Sie betraten einen kuppeiférmigen Raum, der nur matt erleuchtet war. Genau in der Mitte befand sich ein
gepolstertes und mit Kissen bedecktes Podest von gewaltigen Ausmalfen. Darauf lag, von zahlreichen Kissen
gestutzt, Dan-Sandin.

Er war ein schwarender Fleischberg. Kopf, Schultern und Arme waren mit dicken Geschwiiren bedeckt. Der
Ubrige Korper war unter vielen Ttichern verborgen.

»Dan-Sandin?« fragte Michael Rhodan.

»Ja, ich bin es«, réchelte der Cryper.

Er war ein todkranker Mann, dessen Gewicht sich durch seine Krankheit méglicherweise so gesteigert hatte,
daR er das Bett nicht mehr aus eigener Kraft verlassen konnte.

Marfin Kinnor blickte Michael kurz an. Dieser erkannte, daf’ der Pilot den gleichen Gedanken hatte wie er.

Der géttliche und unsterbliche Dan-Sandin war méglicherweise nur noch mit einem Unsterblichkeits-Chip,



wie Michael Rhodan ihn trug, am Leben zu erhalten.

»Du héttest nicht eintreten sollen«, klagte Dan-Sandin mihsam atmend. »Die da drauf3en sollen nicht
wissen, wie es um mich steht. Wenn nicht noch ein Wunder geschieht, bin ich in einigen Tagen tot. Das kdnnte
schreckliche Folgen fir mein Volk haben, das in dem Glauben lebt, daf ich unsterblich bin.«

»Was geschieht, wenn du stirbst?« fragte Michael Rhodan.

»Radan-Mech wird die Legende vom unsterblichen Dan-Sandin aufrechterhalten«, antwortete der Kranke.
»Doch das geht nur, wenn du es ihm gestattest, wenn du mein Geheimnis bewahrst. Glaub mir, es ist gut fir
mein Volk, wenn es an den goéttlichen Dan-Sandin und das Orakel glaubt.«

»Das ist eine Angelegenheit der Sandin-Crypers und geht uns nichts an.« Der Unsterbliche schob seine
Hand unwillkurlich Gber die Stelle, an der er den Zellaktivator-Chip trug. »VVon uns wird niemand erfahren,
wie es um dich steht. Du weif3t, um was es uns geht und weshalb wir hier sind?«

»Selbstverstandlich. Ich gebe zu, daf} es ein Fehler war, mich in der Form einzumischen, wie ich es getan
habe.« Der Kranke machte eine Pause. Seine Augen schldssen sich, und er atmete mihsam.

Radan-Mech, der den Raum ebenfalls betreten hatte, eilte zu ihm hin und reichte ihm aus einer kleinen
Flasche ein Medikament.

Dan-Sandin schluckte ein paar Tropfen, danach ging es ihm besser.

»Wir haben einen Medosyn dabei, einen High-Tech-Arzt«, sagte Michael. »Er kénnte dich untersuchen
und behandeln. Vielleicht kann er noch etwas retten.«

»Danke, nicht nétig«, lehnte Dan-Sandin ab. »Das Schicksal wird seinen Lauf nehmen, so wie es
bestimmt ist. Wichtig ist nur, dal mein Geheimnis gewahrt bleibt. Mein Nimbus von Macht, Herrlichkeit und
Unsterblichkeit muf3 erhalten bleiben.«

»Das wird er«, versprach Michael noch einmal.

»Dann werden wir Sandin-Crypers nie mehr stérend in die Geschicke der anderen Crypers-Gruppen
eingreifen«, beteuerte der Sterbende feierlich. »VVon nun an treten wir zurlick aus der ersten Linie und
Uberlassen es euch, den Kampf gegen die Handelsflrsten zu fiihren. Wer auch immer das Oberkommando
Uber die Crypers-Volker Gbernimmt, wir werden uns ihm nicht entgegenstellen.«

Er versuchte ein Lacheln, doch litt er offenbar unter starken Schmerzen, und es wurde eine verzerrte
Grimasse daraus.

»lch nehme an, daf} du der Oberkommandierende sein wirst«, sagte Dan-Sandin. »Ich wiinsche dir viel
Gliick.«

Damit war die Vereinigung aller Crypers-Gruppen unter dem Kommando des Galaktikers endgliltig
besiegelt, wobei offen blieb, ob sich die Sandin-Crypers aktiv an den bevorstehenden Unternehmungen
beteiligen wirden oder nicht.

Michael Rhodan trat bis an die Tur zurtick.

»Wir gehen jetzt«, sagte er. »Es ist gut, dal® wir miteinander gesprochen und die Dinge geklart haben.
Es ware besser gewesen, wir waren von Anfang an offen miteinander umgegangen. Wir werden dein
Geheimnis hiten, Dan-Sandin. Ich hoffe alles Gute fir dich.«

Der Kranke hob matt eine Hand zum GruR. Die beiden Galaktiker verlielen zusammen mit Radan-Mech
den kuppelartigen Raum, um in die Halle zu gehen, in der noch immer Tausende von Pilgern warteten.
Neugierig harrten die Manner, Frauen und Kinder aus und beobachteten die beiden Galaktiker und den
Priester auf Schritt und Tritt.

Der Oberpriester streckte beide Arme in die Hohe, um die Aufmerksamkeit auf sich zu lenken.

»Der géttliche und unsterbliche Dan-Sandin hat in seiner unendlichen Giite mit unseren Gasten gesprochen
und ihnen ihr Eindringen verziehen. Er hat ihnen Gliick und Wohlergehen vorausgesagt und ihnen den Segen
Na-Ethyns erteilt. Preisen wir den géttlichen Dan-Sandin

Und dann stimmte er einen religidsen Gesang an.

Michael Rhodan und Marfin Kinnor durchquerten die Halle und machten sich auf den Riickweg zu ihren
Freunden.

Das Treffen der Crypers-Anhanger hatte ein Uberraschendes, jedoch gliickliches Ende gefunden. Jetzt
stand den sechs Crypers-Gruppen eine Flotte von insgesamt 1300 Raumschiffen zur Verfligung.

»Wie geht es weiter?« fragte der Ertruser.

»Wir ziehen die gesamte Crypers-Flotte zusammen, antwortete Michael Rhodan. »Alle Raumschiffe
werden sich in der Peripherie von Queeneroch treffen und dann geschlossen unter der Fiihrung der
MONTEGO BAY nach Hirdobaan fliegen.«

ENDE



Die Crypers konnten ihren internen Streit beenden und sich zu einer geschlossenen Truppe vereinen.
Damit stehen den Galaktikern tatkréftige, wenngleich nicht moralisch einwandfreie Verblindete zur Seite.
Wéhrenddessen beginnen die Handelsfiirsten der Hamamesch mit den Planungen zu einem gro3en

Ereignis: dem Zug der Herrscher.

ZUG DER HERRSCHER

- das ist auch der Titel, des PERRY RHODAN-Romans der ndchsten Woche, den Hubert Haensel
geschrieben hat.

MYSTIK UND TECHNIK

Im Expose dieses Romans steht als Hinweis zur Schilderung des Tempels des Sandin-Kults folgender Satz: »Der
Autor... soll eine Atmosphéare des Unheimlichen und Mystischen schaffen. Diese wird aus der Vermischung von
Technik mit sektiererischem Firlefanz gepragt«. Ganz spontan fiel mir da eine Parallele auf - zu » Wissenschaften und
Magie in Babylon«. Ilch méchte daher hier nicht den Kult des Dan-Sandin kommentieren, dazu hat H.G. Francis genug
gesagt. Vielmehr mdchte ich auf die erwahnte Parallele eingehen, die sehr schon zeigt, wie nahe Mystik und Technik
- oder Magie und Wissenschaft - beieinander liegen kénnen. Dabei mdchte ich auch ein biflichen mit Astrologie und
Zukunftsdeuterei abrechnen, die beide fiir mich nur Augenwischerei und Geldmacherei sind. Viele Menschen wissen
nicht, daB die Astrologie ihren Ursprung im alten Babylon nahm. Aus Texten der damaligen Zeit ist bekannt, dal® um
das Jahr 2000 v. Chr. erstmals Namen von Sternen und Sternzeichen erwahnt wurden, vor allem in
Zukunftsdeutungen. Der Astrologie wurde damals von den Weisen und Denkern der Status einer Wissenschaft der
Zukunftsdeutung verliehen. Dieses 4000 Jahre alte Ammenmarchen geistert noch heute durch fast jede Publikation
der Boulevardpresse.

Im alten Babylon wollte man die Geheimnisse der Natur mit Hilfe von Mathematik und Mythologie erklaren. Welch
eine Kombination! Ein anderes Beispiel: Da wird das Bild eines Modells einer Hammelleber gezeigt. Bei den
Babyloniern galt die Leber als Sitz der Gedanken und Geflihle. An dem Modell der Hammelleber, die eine Milbildung
besitzt, (ibten die Seher, die Zukunft aus den Eingeweiden von Opfertieren vorherzusagen. Auf der Tonleber befinden
sich Schriftzeichen, die aussagen, welche Vorhersage aus einer solchen Mi3bildung zu treffen ist. Wie nah diese uns
heute véllig unsinnig erscheinende Methode zu einer niitzlichen Wissenschaft, der Medizin, steht, kann man aus der
Tatsache ersehen, dal die Medizin ihnre Wurzeln in der damaligen Zeit hat. Es gab zwei Arten von Arzten: Der
praktische Arzt, asu genannt, untersuchte den Kranken und empfahl Medikamente aus Pflanzen, Steinen, tierischen
oder menschlichen Organen, die er zu Pulver zerstie und mit Ol, Milch oder Bier vermischte. Das hért sich alles noch
ganz gut an. Daneben gab es den Priesterarzt, aschipu genannt. Er bekdmpfte die Krankheit, deren Ursprung er im
Ubernatiirlichen annahm, mit Beschwoérungen und Ritualen. Auch untersuchte er Leber, Milz oder Gedarme von
Opfertieren, um aus Mibildungen auf die Schwere der Krankheit zu schlieRen.

Ein Gutes hatte die Astrologie: Aus ihr entwickelte sich eine richtige wissenschaftliche Disziplin, die Astronomie, die
Stern- und Himmelskunde. 1500 Jahre spater, also um 500 v. Chr., fanden Mathematik und Astronomie zueinander.
Man begann die Zeit zu messen und die Bewegungen der Planeten zu berechnen. Das war ein entscheidender
Fortschritt, denn bis dahin hatte sich die Astronomie auf das Beobachten der Gestirne beschrankt. Das Problem mit
der Zeitrechnung, das an dieser Stelle schon einmal diskutiert wurde, mufte gelést werden. Das Mondjahr stimmte
nicht mit dem Sonnenjahr Gberein. Der Kalender bestand damals aus zwdlf Monaten mit 29,5 oder 30 Tagen. Der
Vorlaufer des uns heute bekannten Schalttags wurde eingefiihrt, ein »Schaltmonat«, der alle sechs Jahre das zu
kurze Mondjahr an das Sonnenjahr anglich. Ein anderes Uberbleibsel aus jener Zeit riihrte daher, daR die Sumerer in
der Mathematik das Sexagesimalsystem verwendeten, das auf der Basis 60 aufgebaut ist. Unsere Einteilung des
Kreises in 360 Grad, die Winkelmessung in Graden, die Messung der Zeit in Stunden, Minuten und Sekunden, all das
ruhrt daher.

Aber auch Mystik, Magie und etwas ganz anderes gingen durch die Geschichte Hand in Hand. Die Rede ist von
den Schreiberlingen oder Literaten. Auch da liegen entscheidende Urspriinge in Babylon. Die babylonische
Schépfungsgeschichte wurde im Lauf der Jahrhunderte zuerst nur mindlich und spéater schriftlich Giberliefert. Das
groRte literarische Werk aus der damaligen Zeit ist das Gilgamesch-Epos. Sein Held ist ein sagenhafter Kénig. Das
zwolfteilige Gedicht behandelt das Thema der Angst der Menschen vor dem Tod und die Suche nach dem ewigen
Leben. Gilgamesch bekampft mit seinem Freund Enkidu einen von der Géttin Ischtar geschickten »Himmelsstier« und
besiegt den damonischen Riesen Huwawa, den Herrscher des Zedernwaldes. Enkidu stirbt. Und Gilgamesch sucht die
Pflanze der Unsterblichkeit. Hm, wer sieht da keine Parallelen?



