Stralde der Skarabaen

Einem Traum auf der Spur - zur Pyramide der Psiphrenier

Perry Rhodan - Heft Nr. 1389
von H. G. Francis

Schier unglaubliche Vorgédnge spielen sich in den Jahren 447 und 448 Neuer Galaktischer
Zeitrechnung ab: Eine komplette Galaxis wird in vier Schiiben aus dem sterbenden Universum
Tarkan in »unseren« Kosmos versetzt.

DaRB bei diesem Transfer Hangays nicht alles nach Plan verlaufen kann, ist angesichts der Gré3e
des Unterfangens keine Uberraschung. DaR aber die Anhdnger des Hexameron diesen Transfer
verhindern méchten, weil sie lieber den Tod eines Universums wiinschen, bleibt fiir die Terraner
und die anderen Zeugen dieser Vorgdnge nicht nachvoliziehbar. Auf beiden Seiten der
»unsichtbaren Grenze« zwischen beiden Universen sind mittlerweile Aktivatortrdger unterwegs:
Der Terraner Perry Rhodan und der Arkonide Atlan wirken bereits im Universum Tarkan, wéhrend
Reginald Bull mit einer Flotte den VorstoB in dieses Universum beabsichtigt.

Handlungsebene des zweiten Teils dieses PERRY RHODAN-Doppelbandes ist das dritte Viertel der
Galaxis Hangay. Dieses Hangay-Viertel ist zur Handlungszeit noch nicht nach Meekorah versetzt
worden, sondern befindet sich noch im Universum Tarkan. Haupthandlungstrédger sind Perry
Rhodan und seine zwei Begleiter: Beodu, der Attavenno, und Nai-Leng, der Kartanin. Die drei
unterschiedlichen Wesen folgen einem Traum — auf der STRASSE DER SKARABAEN...

Die Hauptpersonen des Romans:

Perry Rhodan - Der Terraner folgt einer heillen Spur.

Beodu - Der Attavenno hat wieder einen Traum.

Nai-Leng - Perry Rhodans kartanischer Begleiter.

Crashkhat und Dramthar - Zwei Nakken im Dienst des Hexameron.
Thralakra - Ein psiphrenischer Nakk.

1.

Nai-Leng blickte Perry Rhodan an, als habe er ihn nie zuvor gesehen. Sein Schadel war nahezu kahl. Nur
an den Wangen und unter dem Kinn hielten sich noch ein paar Fellinseln, und auch sie sahen aus, als ob
sie sich schon im ndchsten Moment ablésen wirden. Die letzten Schnurrbarthaare waren ausgefallen.
Auf der Stirn leuchtete in dicker roter Farbe ein nach unten offener Halbkreis. Rhodan vermutete da
zunachst, dal} er eine aufgehende Sonne symbolisieren sollte.

»Wo warst du?« erkundigte er sich.

»Lafd mich blof3 durch!« forderte der Kartanin mit schwerer Stimme.

Seine Zunge schien ihm nicht so recht gehorchen zu wollen, und Rhodan fragte sich unwillkirlich, ob Nai-
Leng irgendwo in der Wildnis von Ram, wie er den vierten Planeten der gelben Sonne genannt hatte, so
etwas wie einen »guten Tropfen« aufgespdrt hatte.

»Was ist los?«

»Nichts. Ich habe nur keine Lust, hier drau3en herumzustehen«, erwiderte der Kartanin.

Rhodan gab den Weg ins Innere der DORIFER-Kapsel frei, und Nai-Leng bewegte sich ungeschickt an
ihm vorbei. Er schwankte leicht und ware gegen ihn gekippt, wenn er ihm nicht ausgewichen ware. Der
Kartanin stitzte sich an der DORIFER-Kapsel ab, um nicht zu fallen.

»Du bist Uber acht Stunden lang weg gewesen. Meinst du nicht, daR® du mir irgend etwas dazu sagen
solltest?« Der Kartanin wandte sich Rhodan wieder zu. »Warum?«

»Es kdnnte wichtig sein.« »Nicht fir dich.« »Fir uns alle drei.« »lst aber nicht wichtig.« »Wie du willst.«
Rhodan deutete auf den roten Halbkreis. »Erlaubst du mir zu fragen, was das zu bedeuten hat?«

»Das geht dich nichts an. Ich frage dich auch nicht nach deinen religiosen Uberzeugungen und
Empfindungen. Das Blutsymbol gehért mir allein.« Nai-Leng rilpste verachtlich und verschwand im Innern
der Kapsel.

»Hast du irgend etwas Ungewdhnliches beobachtet?« fragte der Terraner.

Er sprach die Kapsel an. »Tut mir leid«, antwortete LEDA. »Nichts Uber das hinaus, was ich dir bereits



gemeldet habe. Die Verbindung zu dem Kartanin war tiber mehr als zwei Stunden unterbrochen, als er
drauRen war. Nai-Leng hat auf meine entsprechenden Fragen nicht geantwortet. Er scheint dieser
Unterbrechung keine Bedeutung beizumessen.«

»Eigenartig.«

Rhodan fihlte sich unbehaglich. Nai-Leng war anders als sonst. Nie zuvor hatte er sich ihm gegentber so
verhalten. Vergeblich fragte er sich, was der Grund dafur war. Hatte der Kartanin irgend etwas zu sich
genommen, das ihn verandert hatte? War er, irgend jemandem begegnet, der nun Einflul} auf ihn
ausuUbte? Oder lagen gar keine duf3eren Faktoren fiir sein befremdliches Verhalten vor? War in ihm selbst
etwas geschehen, was alles erklarte? Hatte es womdglich mit religiésen Vorstellungen zu tun? Fragen
Uber Fragen, auf die es keine Antwort gab.

Er konnte das Verhalten des Kartanin nicht einfach ignorieren und zur Tagesordnung ibergehen. Sie
waren aufeinander angewiesen. Standig waren sie Gefahren ausgesetzt, die einer allein nicht immer
bestehen konnte. Jeder brauchte die Hilfe und die Riickendeckung des anderen. Und bisher war es so
gewesen, dal sie sich blind aufeinander verlassen konnten. War das nun anders geworden?

Perry Rhodan stand neben der DORIFER-Kapsel auf einem Hiigel unterhalb eines von vertrocknetem
Gestripp Uberwucherten Bergrickens. Der Sommer mufite in diesem Landstrich heifld und regenarm
gewesen sein. Die Pflanzen waren grau, und die meisten von ihnen zerfielen zu Staub, sobald man sie
berGhrte. Nur an wenigen Stellen hatte sich etwas Grund gehalten. Etwa finfhundert Meter von ihm
entfernt erhoben sich die Ruinen einer verlassenen Stadt. Sie war es, die ihn angelockt hatte. Von ihr
waren Funkimpulse ausgegangen. LEDA hatte sie aufgefangen und ihn darauf aufmerksam gemacht.
Doch dann war es still geworden. Seit ihrer Landung vor vierzig Stunden Ortszeit waren keine
Funksignale mehr ausgestrahlt worden.

Jetzt zogen Nebelschwaden auf. Dichte Wolkenbanke schoben sich vor die Sonne, und fiir die Tageszeit
war es ungewohnlich dunkel. Vor Stunden hatte der Attavenno Beodu die DORIFER-Kapsel verlassen
und war auf seinen ausdrtcklichen Wunsch allein zu der verlassenen Stadt hinibergegangen. Genauso
hatte es mit Nai-Leng begonnen.

»Hat Beodu sich gemeldet?« fragte er.

»Seit einer Stunde nicht mehr«, antwortete LEDA.

»Versuche, ihn zu erreichen.«

»Er schweigt«, erklarte LEDA einige Minuten spéater.

»lch hatte es mir denken kdnnen.« Rhodan steckte sich eine Waffe ein und ging zu der verfallenen Stadt
hintber. Als er sie erreicht hatte, drehte er sich um und blickte zur DORIFER-Kapsel zurtick. Er konnte sie
kaum noch erkennen. Eine dichte Nebelbank hatte sich zwischen ihm und ihr gebildet.

Ein eigenartiges Geflihl beschlich ihn. Er fihlte sich beobachtet, und er meinte, eine schemenhafte
Bewegung im Nebel erkennen zu kénnen. Lebte der Nebel? Oder verbarg sich ein fremdartiges
Lebewesen in ihm?

Er zégerte und Uberlegte kurz, ob er zur DORIFER-Kapsel zurtickkehren sollte, doch dann dachte er
daran, dal} der Attavenno Beodu moglicherweise seine Hilfe bendtigte.

Irgendein Geheimnis lag Uber diesem Planeten. Nai-Leng war davon tangiert und verandert worden.
Geschah jetzt etwas Ahnliches mit Beodu?

Er muBte es herausfinden.

»Fallt dir an dem Nebel irgend etwas auf?« fragte er.

»Nichts Ungewdhnliches«, erwiderte LEDA beruhigend. »Ich hatte es dir schon gesagt.«

»Danke.«

Rhodan betrat die Stadt. Er ging unter einem weitgehend zerfallenen Stadttor hindurch. Kleine,
echsenartige Tiere musterten ihn sichernd. Sie fliichteten in die Mauernischen, sobald er sich ihnen weiter
naherte.

Vor fast zwei Monaten war er zusammen mit dem Kartanin Nai-Leng und dem Attavenno Beodu von
Cheobad, dem fiinften Planeten des Ushallu-Systems geflohen. Auf Cheobad hatte er Hyperfunkkontakte
mit Afu-Metem, dem Firsten des Feuers, gehabt und dabei erfahren, dald er ihn am Nachod as Qoor, dem
»Loch der Ewigkeit«, finden konnte. Diesen Begriff hatte er auf Nansar, dem ersten Planeten des Charif-
Systems, schon von den Nakken gehdrt, die ihren Nachwuchs dorthin brachten, um die Psi-Sinne zu
starken.

Wo sich das »Loch« befand, wuldte Rhodan allerdings nicht. Es lag irgendwo auf3erhalb des vierten
Viertels von Hangay. Er vermutete es in Richtung der aus Meekorah stammenden Sternenmassen, die er
schon einmal aufgesucht hatte.



Immerhin glaubte er zu wissen, wonach er zu suchen hatte. Er war zunéchst der Uberzeugung gewesen,
daf} es sich bei dem »Loch« um ein Black Hole handeln miisse. Das nicht nur, weil der Begriff »Loch« es
implizierte, sondern weil dort auch die Sinne der Jungnakken gescharft wurden. Danach hatte er im
Raumsektor mit den Sternmassen aus Meekorah mehrere Black Holes entdeckt, aber keines, das
irgendwelche Besonderheiten aufwies. Keine Spur von Nakken, keine Spur von jemandem, der Afu-
Metem, der Furst des Feuers, hatte sein kénnen.

Zwischen den Ruinen der Hauser hing der Nebel. Je weiter Rhodan ging, desto dichter wurde er. Zugleich
meinte er, Stimmen wahrnehmen zu kénnen.

»Beodu, melde dich!« forderte er Gber Pikosyn, doch der Attavenno schwieg sich aus.

Er rief laut nach ihm, jedoch ebenfalls ohne Erfolg.

Laut gackernd und kreischend schol} ein meterhoher Vogel aus den Ruinen eines Gebaudes hervor.
Rhodan fuhr erschrocken zuriick, doch das Tier beachtete ihn gar nicht. Es stirmte mit weit
ausgreifenden Schritten an ihm vorbei und rannte in eine Nebelbank hinein. Eine Art Tentakel schnellte
plétzlich aus dem Untergrund empor, schnirte sich um den Hals des Vogels und rif3 ihn nach unten. Das
Tier schlug heftig mit den Fligeln, scharrte verzweifelt mit den Krallen im Sand und konnte das Ende doch
nicht abwehren. Es versank in einer flir Rhodan nicht erkennbaren Bodenfalte, und der Nebel pulsierte
einige Sekunden lang. Dann beruhigte er sich wieder und sah wieder so aus wie jeder andere Nebel
auch.

Fréstelnd zog Rhodan die Schultern hoch. Drastischer als durch diesen Vorfall hatte ihm nicht bewuf(3t
gemacht werden kdénnen, wie gefahrlich sein Ausflug in die verlassene Stadt war. Im Untergrund
verbargen sich offenbar recht aggressive Wesen, die jederzeit zuschlagen konnten. Das Pulsieren des
Nebels hatte bewiesen, dalk sie mit ihm in irgendeiner Weise in Verbindung standen. Rhodan beschloR,
dichten Nebelbanken auszuweichen, soweit dies moglich war. Er nahm seine Waffe in die Hand, um
jederzeit schul3bereit sein zu kénnen.

»Verdammt, Beodu, melde dich endlich«, sagte er. Die Sorge um den Freund wuchs. Er konnte nicht
mehr ausschlieRen, dal der Attavenno in eine tddliche Falle gelaufen war.

Méglicherweise kam bereits jede Hilfe zu spat.

Rhodan blieb stehen und blickte sich suchend um.

Er befand sich auf einem kleinen Platz, um den sich die zweistdckigen Ruinen von siebzehn
Spitzgiebelhdusern gruppierten. Es war schwer abzuschatzen, wann Leben in dieser Stadt geherrscht
hatte. Schon vor Jahrhunderten hatten die Bewohner sie mdglicherweise verlassen, aus welchen Grinden
auch immer. Vielleicht waren es die gefraRigen Wesen gewesen, die im Untergrund lauerten und sich in
Symbiose mit dem Nebel immer wieder ihre Opfer holten. Es konnte durchaus sein, daf} sie das Leben in
dieser Stadt unmdglich gemacht hatten.

Die Dacher der Hauser waren weitgehend zerfallen. Nur vereinzelt hielten sich noch Schindeln auf den
morschen Stiitzbalken. Das graue Mauerwerk war von moosartigen Flechten Uiberzogen, die jedoch unter
dem EinfluR® der Hitze und der Trockenheit der vergangenen Wochen und Monate verdorrt waren. Die mit
dem Nebel einziehende Feuchtigkeit mochte sie zu neuem Leben erwecken.

Auf der anderen Seite des Platzes stand ein Baum, dessen hdchste Zweige blattlos und vertrocknet
waren, wahrend die unteren noch ein dichtes Blatterkleid trugen. Neben ihm baute sich auffallend schnell
eine Nebelbank auf.

Rhodan blieb ruhig stehen und beobachtete. Er fuhlte sich in seiner Netzkombination relativ sicher.

Der Nebel formte sich zu einer vierseitigen Pyramide mit stufenférmigen Flanken, 16ste sich jedoch schon
nach wenigen Sekunden wieder auf. Diinne Nebelschwaden glitten trage in die dunklen Fensterhdhlen
der Ruinen.

»lch habe eben etwas beobachtet«, meldete er LEDA Uber Pikosyn und beschrieb, was er gesehen hatte.
»Diese Pyramide kann kein Zufall gewesen sein. Irgend etwas oder irgend jemand hat sie geformt.
Vielleicht um mir etwas mitzuteilen.«

Er wartete auf eine Antwort oder eine Stellungnahme LEDAS, aber die DORIFER-Kapsel schwieg sich
aus.

»Was macht Nai-Leng?« fragte er.

»Er schlaft, aber er ist sehr unruhig. Er verhalt sich anders als gewohnt.«

Rhodan beschlof3, nicht langer blind in der Ruinenstadt herumzulaufen, sondern die technischen
Méoglichkeiten der DORIFER-Kapsel gezielt zu nutzen. Er wies LEDA an, Suchgerate auszuschicken, um
Beodu auf diese Weise aufzuspuren. Tatsachlich entdeckten die Sonden ihn nach einiger Zeit. Er war gar
nicht so weit von Rhodan entfernt mitten in den Trimmern des wohl grof3ten Gebaudes der Stadt.



Es war unverstandlich, daf} er sich nicht meldete.

Als sich Rhodan dem Gebaude naherte, zogen sich abermals dichte Nebelbanke zusammen. Sie legten
sich wie ein Sperriegel vor ihm Uber die Stral3e. Er lief3 sich jedoch nicht abschrecken und ging ruhig
weiter, bis sich die Nebel erneut zu einer Pyramide formten. Dieses Mal waren die Konturen des Gebildes
scharfer als zuvor. Deutlich waren flinfzehn Stufen zu erkennen.

Rhodan blieb stehen. Er hoffte, dall sich das Nebelgebilde weiter ausformen wirde, damit sich weitere
Einzelheiten ausmachen lieRen. Er zweifelte nun nicht mehr daran, dal® die Pyramide von irgend
jemandem als Bildnis geschaffen wurde, um ihm etwas mitzuteilen.

Die Pyramide veranderte sich. Sie wuchs, wobei sie sich an ihrer Basis nur unwesentlich verbreiterte,
wahrend sie mehr und mehr an H6he gewann. Dabei verschwand die Spitze allerdings in hoher
gelegenen Nebelbanken.

»Beoduk, rief Rhodan. »Horst du mich? Darin antworte gefalligst!«

Er durchschritt die Pyramide, und aus dem Dunst wuchs das Gebaude vor ihm auf, in dem er den
Attavenno vermutete. Es war rund. Machtige Balken stiitzten die AuRenmauern, die von Moos und
Rankengewachsen tiberwuchert waren. In regelmafligen Abstanden von wenigen Metern befanden sich
mannshohe Bildnisse im Gemauer, die jedoch so abstrakt waren, dal® Rhodan keine Schllisse daraus
ziehen konnte. Sicher erschien lediglich, daf} dieses Bauwerk von besonderer Bedeutung gewesen sein
mufte, als die Stadt von Leben erfillt war.

In einer bogenférmigen Offnung erschien Beodu. Er bewegte sich zégernd und unsicher voran, so als
habe er die Orientierung verloren.

»Was ist los mit dir?« fragte der Terraner.

Beodu raffte die locker fallenden Umhange zusammen, in die er sich kleidete, und zog den Giirtel straffer.
»Was regst du dich auf?« entgegnete der Zwerg und streckte die Arme wie in hilfloser Verzweiflung in die
Hoéhe. »lch habe getraumt. Weiter nichts.«

»Du schwebtest hoch in den Luften. Unter dir breitete sich eine Ebene aus, auf der sich zwei Wesen
befinden«, vermutete Rhodan. »Du senktest dich auf die zwei herab. Als du dich ihnen bis auf ein paar
Meter genahert hattest, gab es einen Blitz und ...«

»Unsinng, unterbrach ihn Beodu. »Wie kommst du darauf?«

»Du hast diesen Traum schon 6fter gehabt.«

»Es ist immer wieder das gleiche mit dir«, stdhnte der Attavenno. »Du glaubst mir ganz einfach nicht.«
Rhodan lachte. Er war erleichtert. Seine Sorgen hatten sich als unbegriindet erwiesen. Dem Freund fehlte
nichts.

»Du weildt, dafld das nicht stimmt«, erwiderte er. »Ich glaube dir, daR du mit Hilfe deiner Traume Einblicke
in geheimnisvolle Zusammenhange hast, deren wahre Bedeutung dir allerdings viel spater offenbar wird.«
»dJa, so ist das«, seufzte Beodu. »Ich habe getraumt, da auf einer Welt namens Fundoro ein riesiges
Denkmal steht. Es handelt sich um eine fiinfzehnstufige, vierseitige Pyramide. Sie war himmelhoch. Ich
konnte ihre Spitze kaum sehen. Sie verschwand in den Wolken.«

»Tatsachlich?« fragte Rhodan verblifft. »Ich habe eben eine solche Pyramide gesehen.«

Beodu stampfte mit dem Ful} auf.

»Du machst dich lustig GUber mich«, argerte er sich.

»Nein, wirklich nicht. Die Pyramide formte sich aus dem Nebel. Wenn du mir nicht glaubst, frage LEDA.
Ich habe ihr sofort berichtet, was ich gesehen habe.«

Der Attavenno beruhigte sich augenblicklich. Tats&chlich hatte Rhodan ihm in den letzten Wochen
mehrfach bewiesen, dal® er seinen Traumen bei weitem nicht mehr so skeptisch gegeniiberstand wie
friher.

»Kannst du mir noch etwas lber diese Pyramide sagen?« fragte er. »Du hast einen Planeten erwahnt.
Wie hiel3 er doch?«

»Fundoro«, erklarte das zwergenhafte Wesen. »Und da war in der Tat noch mehr. Ich konnte ins Innere
der Pyramide sehen. Da ist eine Kammer. In ihr befinden sich Hinweise auf den Standort des Nachod as
Qoor.«

»Hinweise auf das Loch der Ewigkeit?« Rhodan war wie elektrisiert. Seit Wochen suchte er nach solchen
Hinweisen. Er war zusammen mit dem Attavenno und dem Kartanin auf vielen Welten gewesen. Er hatte
zahllose Spuren verfolgt, von denen er sich etwas versprochen hatte, und war immer wieder enttauscht
worden. Die Ausbeute der miuhseligen Suche war gleich Null. Und jetzt kam Beodu daher und erklarte,
daR es auf der Welt Fundoro einen solchen Hinweis gab.

Warum trdumte Beodu gerade jetzt von Fundoro?



Rhodan war sich langst dariber klar, dal’ Beodus Traume nicht wirklich Traume, sondern Eingebungen
eines Unbekannten waren, der ihm etwas mitteilen wollte.

Doch wer war dieser Unbekannte?

Sicher war, dal} er Uber psionische Fahigkeiten verfligte, mit denen er mentale Botschaften Gbermitteln
konnte.

Der Terraner mufte daran denken, daf} er vor nicht allzu langer Zeit auf dem Planeten Vailach-Gom auf
ein in den Staub gemaltes Symbol ESTARTUS gestoRen war. Das Zeichen war frisch gewesen, nicht alter
als vier Tage.

Und die unerklarlichen Ereignisse hauften sich, so dal® sich Rhodan der Verdacht mehr und mehr
aufdrangte, dall es immer die gleiche Wesenheit war, die Beodu die Traume aufdrangte, durch den
Mentalather zu ihm flisterte und womdglich auch Dreiecke mit drei Pfeilen in den Staub einer alten
Netzgangerstation gezeichnet hatte. Rhodan konnte sich nicht erklaren, weshalb der Unbekannte auf so
geheimnisvolle Weise vorging. Hatte er keine andere Moglichkeit? Oder fiirchtete er, Rhodan in
unuberwindliche Gefahren zu bringen, wenn er zu weitgehende Eréffnungen machte? Oder machte sich
nur jemand lustig Gber ihn?

Der Terraner hatte damit gerechnet, dal} es erneut zu einem unerklarlichen Ereignis kommen wirde.
Daher Uberraschte ihn die Mitteilung des Attavenno nicht allzusehr. Er nahm sie vor allem ernst und
zweifelte kaum noch an ihrem Wahrheitsgehalt.

Wenn der Traum wirklich die Eingebung eines Unbekannten war, dann mufite er den darin enthaltenen
Hinweisen nachgehen.

Es galt, den Planeten Fundoro zu finden.

»lst das alles?« fragte er. »Genugt das noch nicht?« entgegnete Beodu hitzig.

»lch hoffte, du kénntest mir mehr Gber Fundoro verraten.«

»Tut mir leid. Mehr als den Namen weif} ich nicht. Doch. Es mul} eine Sauerstoffwelt sein. Ich habe griine
Baume in der Nahe der Pyramide gesehen. Lall mich nachdenken. Vielleicht war da noch mehr.«
»Bewohner? Irgendwelches technisches Gerat? Flugzeuge? Gleiter? Irgend etwas aulder dieser
Pyramide?«

»Nein.« Der Attavenno legte beide Hande an den Kopf und dachte angestrengt nach. Dann wiederholte
er: »Nein.«

»Nur die Pyramide. Mitten im Wald.«

»Genau das.«

Rhodan sah sich um. Der Nebel hatte sich gelichtet. Die Feuchtigkeit hatte sich an den Mauern der
Ruinen niedergeschlagen.

»Kehren wir zur Kapsel zuriick«, sagte er. »lch mache mir Sorgen um Nai-Leng. Irgend etwas stimmt
nicht mit dem Kartanin.« Beodu setzte sich in Bewegung. »Das ist mir auch aufgefallen«, erklarte er. »ich
habe ihn vorhin kurz gesehen. Er war auf eine Mauer geklettert und streckte beide Arme in die Hohe. Er
stand bewegungslos auf der Mauer, bis er mich bemerkte. Dann sprang er herunter und verschwand
zwischen den Trimmern der Gebaude. Auf der Stirn trug er ein rotes Zeichen. Es war ein Halbkreis.«
»Seltsamg, sinnierte Rhodan. »Du kannst dir auch nicht erklaren, was mit ihm los ist?«

»lch habe keine Ahnung. In meinen Traumen ist er mir jedenfalls nicht erschienen.«

Er blieb stehen und blickte den Unsterblichen forschend an.

»Was machen wir jetzt?«

»Wir versuchen herauszufinden, wo Fundoro ist«, erwiderte Rhodan. »LEDA wird den interstellaren
Funkverkehr abhéren. Vielleicht ist irgendwann die Rede von diesem Planeten. Notfalls fliegen wir noch
einmal ins Charif-System. Kénnte sein, daf} wir dort einen Hinweis finden.«

Der Attavenno verschrankte die Arme vor der Brust.

»QOder ich habe noch einmal einen Traum, der uns weiterhilft«, bemerkte er. »Das ware natlrlich die
einfachste Losung.«

»Zu einfach«, bemerkte Rhodan. »Ich glaube nicht so recht daran.«

Diese Antwort schien Beodu nicht zu gefallen. Wortlos ging er an Rhodan vorbei.

2.

Nai-Leng fuhr sich mit der Hand Uber den Schadel, der nun véllig kahl war, nachdem ihm auch die letzten
Haare ausgefallen waren. Die Krallen hinterlie3en blutige Spuren auf der Haut.

»Das Leben ist auf das engste mit der Existenz des Universums verbundeng, verkindete er, nachdem er
tagelang schweigend in der DORIFER-Kapsel gesessen hatte. »Zunachst, bei der Entstehung des



Universums, gibt es kein Leben. Aber dann - wenn die Materiemassen sich in der Leere des Universums
ausbreiten - entwickelt es sich. Es wird aus der leblosen Materie geboren, und es behalt seine
Lebenskraft. Es ist unsterblich, und es breitet sich aus wie die Materie. Je mehr Welten aus dem
rotierenden Urstoff entstehen, desto mehr Leben entwickelt sich.«

Er blickte Rhodan und Beodu beschwdrend und ein wenig angstlich zugleich an, als habe er Angst, daf3
sie ihn unterbrechen und ihm nicht Ianger zuhéren wirden.

»lch habe die letzte Wahrheit entdeckt«, behauptete er. »lch kenne nun die wirklichen Zusammenhange.«
Rhodan war erschuttert. Er war sich dessen sicher, daf} der Kartanin seine geistige Gesundheit verloren
hatte, daB sich sein Geist zunehmend verwirrte. Er wufite jedoch nicht, wie er ihm helfen konnte.
»Versteht ihr mich?« fuhr Nai-Leng fort. »Das Leben vermehrt sich auf den Planeten in rasender Eile, und
es wird nicht durch den Tod unterbrochen. Der Tod ist nur eine andere Form des Lebens, eine andere
Form der Energie. Und im gleichen MaR, wie sich das Leben vermehrt, verzehrt es die Kraft, aus der es
selber stammt. Die Kraft der sich im Universum ausbreitenden Materie, bis diese Kraft eines Tages
erschopft ist und die Materie auf den Ort zuriickstiirzt, von dem sie urspriinglich gekommen ist. Und im
gleichen Mal} zerstort sie das Leben, das auf vielen Welten entstanden ist, bis es schlielich kein Leben
mehr im Universum gibt. Doch das ist nicht das Ende, denn die im Zentrum gefangene Materie befreit sich
eines Tages in einer gewaltigen Explosion, und alles beginnt von vorn.«

Vergeblich wartete der Kartanin darauf, dafy Rhodan oder der Attavenno Stellung zu seiner Theorie
nehmen wirden.

»lhr versteht nicht«, klagte er. »Die letzte Wahrheit ist: Es ist das Leben, das das Leben zerstort, damit
neues Leben entstehen kann.«

»Und du bist ganz plétzlich auf diesen Gedanken gekommen?« fragte der Unsterbliche. »Wieso? Und
warum ausgerechnet hier?«

»Das Leben zehrt an meiner Kraft«, erwiderte Nai-Leng deprimiert. »Aber du scheinst das am wenigsten
begreifen zu kénnen.«

Er erhob sich und verlie die DORIFER-Kapsel ohne ein weiteres Wort.

»Endlich«, seufzte Beodu und streckte die Beine aus. »Manchmal ist es ganz schén eng hier.«

»Er lauft wieder wegg, stellte LEDA fest. »Das solltest du verhindern.«

Mehr als drei Tage waren vergangen, seit Beodu seinen Traum gehabt hatte. In dieser Zeit hatte die
DORIFER-Kapsel den interstellaren Funkverkehr abgehdrt und auf Hinweise auf den Planeten Fundoro
abgesucht. Bisher ohne Erfolg. Dieser Planet wurde nirgendwo und von niemandem erwahnt. Rhodan
mal dieser Tatsache keine groRe Bedeutung bei, schlieBlich konnte er nicht erwarten, daf} im
Funkverkehr des 6fteren von Fundoro die Rede war.

Wahrend er zum wiederholten Mal darliber nachdachte, wie er herausfinden konnte, wo die gesuchte Welt
war, verliel3 er die Kapsel, um nach dem Kartanin zu sehen.

Der Tag neigte sich dem Ende zu. Die Sonne naherte sich dem Horizont. Eine Herde hochbeiniger Tiere
zog an der Kapsel vorbei. Keines der tigerartig gestreiften Wesen beachtete den Terraner. lhre Blicke
waren nach vorn gerichtet. Sie schienen das Raumschiff nicht zu bemerken. Eines der Tiere blieb kurz
stehen und streckte seine Nase witternd dem Kartanin entgegen, der am Rand der verfallenen Stadt stand
und nicht zu wissen schien, wohin er sich wenden sollte. Es schittelte sich und trabte hinter den anderen
her. Rhodan sprach Nai-Leng Uber seinen Pikosyn an, erhielt jedoch keine Antwort. Besorgt folgte er ihm.
»Warte auf michg, rief er ihm zu. »Ich muR} dir etwas sagen.«

Der Kartanin reagierte nicht. Rhodan beschleunigte seine Schritte und holte rasch auf. An einer
turmartigen Ruine hatte er ihn beinahe eingeholt. Er war nur wenige Meter hinter ihm. Nai-Leng ging zur
Seite und verschwand hinter dem Turm. Als der Terraner diese Stelle erreichte, war er verschwunden.
Verbliifft blieb Rhodan stehen.

»Nai-Leng«, bat er. »Hor auf mit dem Unsinnl«

Er vernahm Schritte hinter sich und fuhr herum, doch hinter ihm war niemand.

»LEDA - kannst du mir sagen, wo er geblieben ist?« erkundigte er sich.

»Er ist etwa zweihundert Meter von dir entfernt«, antwortete die Kapsel. »In nérdlicher Richtung.«

»Das ist unmdglich«, entfuhr es ihm. »Ich habe ihn eben noch gesehen. Direkt vor mir.«

»Dann hast du dich eben getauscht«, erwiderte sie.

Rhodan rannte los. Er mufte LEDA recht geben. lhre Ortungssysteme waren ihm allemal tGberlegen.

Als er etwa hundert Meter weit durch eine Gasse gelaufen war, sah er den Freund. Nai-Leng kniete auf
dem Boden. Rhodan blieb stehen und ging nun langsam auf ihn zu. Es sah aus, als ob der Kartanin in
Andacht versunken sei, und dabei wollte er ihn nicht stéren. Er wollte sich jedoch auch nicht von ihm



zuruckziehen und ihn allein lassen.

Er war noch etwa funf Meter von ihm entfernt, als er sah, dal} eine Art Tentakel aus dem Boden
emporragte und sich gegen die Stirn Nai-Lengs driickte. Dort bog sich das Ende des Gebildes zu einem
Halbkreis, der die Zeichnung auf der Stirn des Alten abdeckte.

»Was treibst du da?« rief Rhodan erschrocken. Er stiirzte sich auf Nai-Leng und ri3 ihn zurtick. Der
Kartanin wehrte sich witend, stiel3 ihm die Ellenbogen in die Seiten, versuchte sich herumzudrehen und
ihn mit seinen messerscharfen Krallen zu erreichen. Das schaffte er jedoch nicht, weil Rhodan ihn mit
eisernem Giriff festhielt.

»Beruhige dich endlich«, forderte der Terraner, wahrend er den Freund von dem Tentakel wegzerrte.
»Lafd mich los«, brillte Nai-Leng erregt. »Du hast kein Recht dazu, mich zu stdren.«

Der Fangarm taumelte suchend hin und her und zog sich dann langsam ins Erdreich zurlick. Rhodan
spurte, wie der Boden unter ihm erzitterte, und ihm wurde klar, daf sich ein Grofltes Lebewesen unter ihm
befand. Es konnte jeden Moment aus dem Boden hervorbrechen und sie beide verschlingen. Deshalb zog
er Nai-Leng mit sich, bis er sich sicher wahnte.

»lch werde nicht zusehen, wie du dich tétest«, sagte er, nachdem er den Kartanin losgelassen hatte.
»Was geht das dich an?«

»Sehr viel. Ich mdchte dich nicht verlieren.«

»Was flr ein Unsinn«, schnaubte der Freund. »Wie kannst du nur an dich allein denken. Das Leben geht
nicht verloren. Ich habe vorhin versucht, es dir zu erklaren. Auch wenn das Leben aus meinem Korper
weicht, so stirbt es als Energieform nicht. Es geht auf ein anderes Wesen Uber.«

Er legte eine Tatze auf das Blutsymbol auf seiner Stirn.

»Dies ist das Zeichen meiner Uberzeugung, das Zeichen der letzten Wahrheit«, fuhr er fort. »Es ist
unwesentlich, ob mein Bewuf3tsein lebt. Ich bin nur ein nicht mehr mefRbarer geringer Funke im Feuer des
Kosmos. Ob dieser Funke nun in diesem Korper existiert oder in einen anderen Gbergeht, ist vollig
bedeutungslos. Wenn du das endlich einmal verstanden hast, wirst du dich nicht mehr so an dein Leben
klammern, sondern deinen Zellaktivator onne Bedauern ablegen.«

»Es liegt nicht in meiner Hand, das zu tun«, erwiderte Rhodan.

Nai-Leng rilpste verachtlich, drehte sich um und ging davon. Dieses Mal strebte er der DORIFER-Kapsel
zu, und der Terraner folgte ihm in einem Abstand von wenigen Metern, um ihn nicht erneut aus den
Augen zu verlieren.

PI6tzlich fuhr der Kartanin herum. Seine Krallen schossen vor, und er sturzte sich schreiend auf Rhodan,
der nicht auf diesen Angriff gefallt war. Die messerscharfen Krallen schlitzten ihm die Wangen und den
Hals auf. Blutiberstromt brach der Terraner zusammen. Immerhin gelang es ihm, sich noch zur Seite zu
walzen und so einer zweiten, vielleicht tédlichen Attacke aus dem Weg zu gehen.

Er stiel® Nai-Leng die Faust vor die Brust und schleuderte ihn zurick.

»Bist du wahnsinnig geworden?« schrie er.

Der Kartanin lachte schrecklich. Aus seinen Augen schlugen ihm blanker Haf% und Vernichtungswillen
entgegen.

»Dies ist die Stunde deines Todes, erklarte er. »Und du wirst sehen - es ist gar nicht so schlimm. Du
wirst die letzte Wahrheit erkennen.«

Rhodan prefte die Hand auf den blutenden Hals. Er splirte, wie es zwischen seinen Fingern pulsierte,
und er begriff, da Nai-Leng seine Halsschlagader getroffen hatte. Mit der anderen Hand wehrte er den
Kartanin ab, der sich wie von Sinnen auf ihn warf und ihn téten wollte.

PI6tzlich aber erschlaffte Nai-Leng. Er fiel Gber den Terraner und blieb regungslos liegen.

»Was ist mit dem los?« fragte der Attavenno Beodu. Er schob seine auf Paralyse justierte Waffe in den
Gurtel zurtick. »Wir missen uns wohl etwas naher mit ihm befassen.«

Rhodan befreite sich von der Last des auf ihm liegenden Kartanin. Er spulirte die haAmmernden Impulse
seines Zellschwingungsaktivators. lhn schwindelte, und als er aufstehen wollte, versagten ihm die Beine.
Innerhalb kiirzester Zeit hatte er allzuviel Blut verloren.

»LEDA soll ihn in die Kapsel holen«, sagte er mihsam. »Wir missen ihn untersuchen und behandeln. So
etwas darf sich nicht wiederholen.«

Er blutete nur noch wenig. Die Impulse des Aktivators taten ihre Wirkung, und der Cybermed seines
Anzugs hatte die Wunden behandelt.

»Er hat den Verstand verloren«, sagte der Attavenno. Er legte einen Finger an das halbkreisférmige
Zeichen auf der Stirn des Kartanin. »Es muf etwas damit zu tun haben.«

»Er ist mit einem Wesen von dieser Welt in Verbindung gekommen, erklarte Rhodan. »Wahrscheinlich



hat er sich dabei vergiftet. Jedenfalls ist er zum Problem geworden.«

Der Terraner erholte sich erstaunlich schnell. Mit zunachst schleppenden Schritten ging er auf die
DORIFER-Kapsel zu, flihlte sich dann aber immer besser. Seine Schritte wurden sicherer, und die
Schwindelgeflihle wichen. Die LEDA nahm den paralysierten Kartanin mit Hilfe einer Antigraveinrichtung
an Bord. Sie schloR die Schleuse.

»Wir starten«, entschied Rhodan. »Ich glaube nicht, daf es Sinn hat, noch langer hier zu bleiben.«
»V0llig richtig«, stimmte Beodu zu. »Ich habe meinen Traum gehabt. Das genigt.«

»Wohin fliegen wir?« fragte die DORIFER-Kapsel und flgte mit uniberhdérbarer Kritik hinzu: »Noch
wissen wir nicht, wo Fundoro ist.«

»Noch einmal ins Charif-System«, entschied Rhodan. Er sduberte sich von dem Blut. »Vielleicht knnen
wir uns dort die Koordinaten des Nachod as Qoor beschaffen. Die Nakken miiRten wissen, wo wir das
Riesen-Black-Hole finden kénnen. Darlber hinaus ergibt sich vielleicht ein Hinweis auf Fundoro.«
Wahrend die DORIFER-Kapsel startete und sich mit hoher Beschleunigung vom Planeten entfernte,
wandte er sich Nai-Leng zu, der noch immer gelahmt war. Er verschwendete keinen Gedanken mehr an,
die Welt, die sie verlieRen. Sie waren vor einigen Tagen von Funksignalen angelockt worden, hatten
danach jedoch nichts mehr gehdrt. Er vermutete, dal’ es auch keine weiteren Signale mehr geben wurde,
nachdem Beodu seinen geheimnisvollen Traum gehabt hatte.

Die Augen Nai-Lengs waren geschlossen. Er atmete ruhig und gleichmafig.

»Er sieht aus, als ware er zufrieden mit sich und der Welt«, stellte der Attavenno fest. »Gewissensbisse
scheint er nicht zu haben.«

Rhodan legte dem Kartanin einige Sensoren an den Kopf.

»Er ist krank«, bemerkte er. »Aber das bringen wir schon wieder in Ordnung.«

Auf den Monitorschirmen erschienen wirre Farbmuster, die das Bestreben zu haben schienen, sich
Ubersichtlich zu ordnen, die jedoch wieder zerflossen und zerfaserten, bevor sie einen zufriedenstellenden
Zustand erreichten.

»Er ist vollkommen durcheinander«, erklarte LEDA. »Eine organische Vergiftung liegt jedoch nicht vor.
Durch das halbkreisférmige Mal ist kein Gift in den Kdérper gelangt.«

»Also ein psychischer oder psionischer EinflulR«, entgegnete Rhodan. »Das sollte ebenfalls kein Problem
sein.«

Beodu streckte die Arme in die Hohe.

»Hoffentlich erwartest du nicht von mir, daf} ich mich darum kiimmere, rief er in komischer Verzweiflung.
»lch kann da gar nichts tun.«

»Das Uberlassen wir LEDA, entschied der Terraner. »Sie macht das schon.«

Der Attavenno zog sich auf das Oberdeck zurlick, um der qualvollen Enge im unteren Bereich der Kapsel
zu entgehen. Rhodan blieb bei Nai-Leng. Er hoffte, daR der Freund sich bald. wieder erholen wirde.
Irgendwann schlief der Aktivatortrager ein. Er erwachte erst wieder, als die DORIFER-Kapsel ihm mitteilte,
daf sie das Charif-System erreicht hatten. Er erfrischte sich kurz, dann stieg er ins Oberdeck hinauf.
Charif, eine grof3e weillgelbe Sonne vom Spektraltyp F-9 V, zeichnete sich auf den Bildschirmen ab. Nur
einer der Planeten war zu erkennen, die der Sonne am nachsten stehende Welt der Nakken. Die anderen
wurden von LEDA durch Symbole angezeigt.

Rhodan dachte daran, daf} die Nakken eine angeborene, latente psionische Begabung hatten. Die
heranwachsenden Nakken wurden von den Juatafu-Robotern betreut, so dal} sich die latente in eine
aktive Gabe verwandeln konnte. Dieses Ziel konnte jedoch nicht bei allen Nakken erreicht werden, und
nicht alle Nakken blieben auf diesem Planeten. In einem gewissen Alter wurden sie - sofern sie als
entwicklungsfahig eingestuft wurden - an einen geheimen Ort gebracht, zum »Loch der Ewigkeit«. Wenn
ein Nakk von dort zuriickkehrte, besal} er die Fahigkeiten, die die Nakken bereits in der
Machtigkeitsballung ESTARTU bewiesen hatten.

Das war es, was Rhodan interessierte. Er wollte das »Loch der Ewigkeit« finden, zumal er tiberzeugt sein
konnte, dort den Firsten des Feuers anzutreffen.

Aber das war es nicht allein. Rhodan sah in den mageren Hinweisen, die er bisher erhalten hatte, viel
mehr, als er Nai-Leng und Beodu gegenliber ausgesprochen hatte. Er vermutete in den Traumen des
Attavenno mittlerweile ebenfalls erheblich mehr, nachdem er seine anfangliche Skepsis tiberwunden
hatte.

Er glaubte, eine Spur ESTARTUS gefunden zu haben!

Seitdem hatte ihn das Jagdfieber gepackt. Er folgte nicht mehr irgendwelchen nebulésen Hinweisen auf
vollig ungeklarte Ziele, sondern der Fahrte der vor 50.000 Jahren Verschollenen!



Das war sein Hauptmotiv, ins Charif-System zurtickzukehren, hoffte er doch, von den Nakken die
Koordinaten des Nachod as Qoor zu erhalten.

Doch auf den Monitorschirmen zeichneten sich nicht nur der Planet der Nakken und die Symbole der
anderen Welten ab, sondern auch die Ortungsreflexe der Raumflotten der Benguel und Juatafu, die noch
immer in der Hoffnung warteten, daf} ihre Imago hier auftauchte.

»Wir ziehen uns zurlick«, entschied Rhodan, der keine Neigung verspurte, sich einem Rattenfanger-Effekt
auszusetzen. »Wir horen jedoch in die Frequenzen der Projektorganisation rein, bevor wir ganz
verschwinden.«

»Wir sind bisher noch nicht geortet worden, berichtete die DORIFER-Kapsel.

»Das will ich auch hoffen, sonst hatten wir uns noch ein wenig schneller absetzen missen.«

Die Kapsel entfernte sich weiter von dem System, wahrend sie den Befehl des Terraners ausfihrte.
Stunden verstrichen, dann meldete sie triumphierend: »Ich habe eine Meldung aufgefangen. Endlich!«
»Na schoén«, entgegnete Rhodan gelassen. »Dann mal raus damit.«

»Das dritte Hangay-Viertel wird am 30. November transferiert werden, erklarte LEDA. Sie verzichtete,
darauf hinzuweisen, dal sie die Zeitangaben auf Bordzeit umgerechnet hatte. »Bleiben also sechzehn
Tage.« Rhodan nahm diese Meldung mit gemischten Geflihlen auf. Einerseits bot sich ihm kurzfristig die
Méglichkeit, ins heimatliche Universum und somit zu Gesil, Eireen und den Freunden zurlickzukehren,
doch andererseits hatte er neue Erkenntnisse gewonnen, die neue Uberlegungen erforderten.

Hatte er wirklich eine Spur ESTARTUS gefunden? Wenn es so war, dann mufte er seine Winsche
hinsichtlich der Heimatgalaxis zurtickstellen.

»Sonst noch etwas?« fragte er. »Vorlaufig noch nicht«, antwortete LEDA.

Rhodan dachte an Atlan und die anderen Freunde. Wulfiten sie, dald er sich in einem anderen Universum
befand? Sie waren durch Dimensionsbarrieren von ihm getrennt. Wie lange noch? Und wirde es ihnen je
gelingen, diese Barrieren zu tGberwinden? Er war ganz sicher, dal} sie nach ihm suchten, und er ware froh
gewesen, wenn er einen winzigen Hinweis auf seine Freunde gehabt hatte. So aber wulte er noch nicht
mal, ob sie nicht etwa die Suche nach ihm bereits aufgegeben hatten.

»Hast du etwas Uber das Nachod as Qoor gehoért?«

»lch hatte es dir gesagt«, erwiderte LEDA, und ihre Stimme klang leicht verschnupft.

In diesem Moment begann der Attavenno Beodu unter ihm zu schreien. Rhodan reagierte augenbilicklich.
Er kehrte ins Unterdeck zurick. Er griff sich an den Hals, weil er ein leichtes, schmerzhaftes Ziehen
verspurte. Seine Wunden waren vollkommen verheilt. Nicht die geringste Narbe war zurtickgeblieben.
Und doch merkte er noch, dafd er an dieser Stelle verletzt worden war. »Was ist los?« rief er. Der
Attavenno antwortete nicht. Das war auch gar nicht nétig, denn auch so war zu erkennen, weshalb er so
erschrocken war. Nai-Leng I6ste sich auf. »Was hat das zu bedeuten?« fragte Rhodan.

Er blickte auf den Kartanin, der durchsichtig geworden war. Seine inneren Organe waren schemenhaft zu
sehen.

»Kann ich dir leider nicht beantworten«, erklarte die DORIFER-Kapsel. »lch messe ein psionisches Feld
an, das ihn umgibt. Nahere Informationen Gber den Charakter des Feldes stehen mir nicht zur
Verfugung.«

Rhodan beugte sich liber Nai-Leng und versuchte, nach ihm zu greifen. Seine Hande glitten jedoch durch
ihn hindurch wie durch eine Holographie, und zugleich verschwand der Kartanin vollends.

»Wer ist denn hier eigentlich verriickt geworden?« fragte Beodu. »Allmahlich habe ich das Gefihl, daf} ich
es bin.«

»LEDA - hat er irgend etwas bei sich gehabt, was sich anpeilen 1aRt?« fragte der Unsterbliche.

»Einen Pikosyn«, eroffnete ihm die Kapsel.

»Und? Ist das alles, was du zu sagen hast?«

»lch suche Nai-Leng«, erklarte LEDA. »Du sprichst es nicht aus, aber du vermutest, dal er irgendwo in
greifbarer Nahe ist. Du meinst, er ist teleportiert, obwohl du weif3t, dald er so etwas gar nicht kann.«
»Jedenfalls nicht aus eigener Kraft.«

»Du glaubst, irgend jemand oder irgend etwas hat ihm dabei geholfen?« staunte der Attavenno. »Wer
kénnte das gewesen sein?«

»lch weild nur, da® etwas schwer Erklarbares mit Nai-Leng vorgegangen ist. Er hat sich véllig verandert,
seit er Kontakt mit einem der fremdartigen Wesen von Ram gehabt hat. Was dort wirklich geschehen ist,
werden wir vielleicht nie erfahren, ich bin jedoch sicher, dal ein Zusammenhang mit den Ereignissen dort
und dieser Teleportation besteht, wenn es eine war.«

»Was soll es denn sonst gewesen sein?«



»Wir kdnnen nicht ausschlieRen, dal Nai-Leng sich ganz einfach aufgelost hat. Er kdnnte in eine andere
Daseinsform libergewechselt sein. Davon hat er einige Male gesprochen.«

»Das ist wahr«, nickte Beodu. Er stiitzte seinen Kopf in beide Hande.

»lch empfange eindeutige Signale«, rief LEDA plétzlich. »Sie stammen von einem kleinen Raumschiff,
das sich mit hoher Geschwindigkeit von Nansar, dem Planeten der Nakken, entfernt. Distanz zu uns zur
Zeit elf Lichtminuten.«

»Das bedeutet, dal’ er an Bord dieses Schiffes ist«, wunderte sich der Attavenno. »Das héatte ich mir nicht
trdumen lassen - wenn du verstehst, was ich damit sagen will.«

»Wir folgen dem Raumschiff«, entschied Sofortumschalter Rhodan.

Die DORIFER-Kapsel beschleunigte mit hohen Werten, und schon bald teilte LEDA mit, daR sich die
Distanz zwischen beiden Raumschiffen rasch verminderte.

»Willst du mit der Besatzung des anderen Schiffes sprechen?« fragte sie.

»Aber sicher will ich das. Versuche, eine Verbindung herzustellen.«

Einige Minuten verstrichen, dann teilte LEDA mit emotionsloser Stimme mit, dal} die anderen nicht auf
ihre Kontaktversuche reagierten.

Rhodan zégerte keine Sekunde.

»Wir schlielRen zu ihnen auf und gehen an Bord«, befahl er.

»Meinst du, das sei ohne weiteres moglich?« zweifelte der Attavenno Beodu.

»Das wird sich zeigen.«

Auch Rhodan hatte seine Bedenken. Er wulfdte nicht, wer an Bord war, vermutete jedoch, dal? er dort auf
Nakken und Juatafu treffen wiirde. Wie sie auf sein Erscheinen reagieren wirden, war vollig offen.

Es dauerte nicht lange, bis das andere Raumschiff auf den Bildschirmen sichtbar wurde. Die DORIFER-
Kapsel dockte an, und gleich darauf teilte LEDA mit, daf® ein Zugang mdglich war. Rhodan und der
Attavenno wechselten durch die Schleuse in das andere Schiff Uber. Beide hielten ihre Multitrafs
schuflbereit in den Handen. Sie hatten den Juatafu-Raumer kaum betreten, als sie auch schon auf den
ersten Roboter stief3en. Er lag riicklings auf dem Boden und regte sich nicht mehr. Eine dullere
Beschadigung war nicht zu erkennen.

Rhodan beugte sich kurz tiber den Roboter und ging dann weiter. An der ersten Gangbiegung wéare er
beinahe Uber einen Nakken gestolpert, der tot auf dem Boden lag. Er blieb stehen. Wenige Schritte von
ihm entfernt waren drei weitere Nakken. Sie hatten eine sehr dunkle, blaulich schimmernde Haut, und ihre
Kdpfe steckten in Helmen. Einige Meter dahinter befanden sich weitere Nakken. Sie trugen keine Helme,
aber das hatte keinen Einflud auf ihr Schicksal. Sie waren ebenfalls tot. Neben ihnen kauerte Nai-Leng
auf dem Boden. Er hielt sich den Kopf mit beiden Handen, und in seinen Augen spiegelte sich der Irrsinn.
»Was ist hier passiert?« fragte Beodu. »Ich begreife das nicht.«

»Das kdnnen wir nur vermuten«, erwiderte der Terraner. »Die Nakken mussen irgend etwas an sich
gehabt haben, was Nai-Leng an sie gerissen und zu einer Art Teleportation gezwungen hat. Als er hier
materialisierte, muf} er ein psionisches Echo ausgeldst haben, das sie getotet hat.«

»Es ist nicht das erstemal, daf} er Nakken begegnet. Vorher ist nichts passiert.«

»Da war er auch noch nicht auf Ram gewesen.«

Beodu hob hilflos die Hande.

»Ob es wichtig fur uns ist, wohin diese Nakken fliegen wollten?« fragte er.

»Das wird sich zeigen. Auf jeden Fall werden wir es Uberprifen.«

Rhodan untersuchte die Technik des Raumschiffs und kontrollierte den Computer, bis er die Zieldaten des
Fluges ermittelt hatte. Er glaubte, seinen Augen nicht trauen zu dirfen.

»Was hast du?« fragte Beodu. »Du siehst mich so seltsam an.«

»Dieses Raumschiff sollte nach Fundoro fliegen«, erwiderte der Terraner. »Und das kann kein Zufall
sein.«

»Wir hatten uns wahrscheinlich nicht um dieses Schiff gekimmert, wenn Nai-Leng nicht verschwunden
ware, stellte Beodu fest.

Rhodan nickte.

»Genau das meine ich. Gerade das kann kein Zufall gewesen sein. Da mul} ein Zusammenhang
bestehen, und wir werden klaren missen, welcher Art. Fundoro ist der vierte Planet der Sonne Faniji. Ich
habe die Koordinaten bereits an LEDA tbermittelt. Wir nehmen Nai-Leng mit und gehen in die Kapsel
zurlck. Ich habe die Programmierung dieses Schiffes geandert. Es wird Fundoro nie erreichen. Komm!«

3.



»Die Informationen sind richtig«, erklarte LEDA einige Stunden spater. »Wir haben das Fanji-System
erreicht. Es hat acht Planeten. Der vierte Planet kdnnte Fundoro sein. Ob er es wirklich ist, 1af3t sich erst
entscheiden, wenn weitere Daten vorliegen.«

»Danke!« Rhodan blickte auf einen der Monitorschirme, auf dem die in dem Raumschiff der Nakken
ermittelten Daten erschienen. Sie bestétigten, was Rhodan zum Teil schon wuBte. Uber das Bekannte
hinaus erhielt er nun aber weitere Informationen, die das Gesamtbild abrundeten.

Die Heimatwelt der Nakken war Nansar, der erste Planet der Sonne Charif. Von dort war das Raumschiff
gestartet, auf das Nai-Leng auf so geheimnisvolle Weise Ubergewechselt war. Auf Nansar wurden die
Nakken von Geburt an von Juatafu-Robotern betreut. Die Roboter spielten praktisch die Rolle von
Kindermadchen. Bis zum fiinften Lebensjahr waren die Nakken im doppelten Sinn blind. lhre psionischen
Fahigkeiten waren noch nicht gentigend ausgebildet, so daf} sie noch keine Wahrnehmungen in
finfdimensionalen Bereichen haben konnten. Erst unter der Bestrahlung des Black-Hole-Mondes Anansar
wurden ihre Psi-Sinne angeregt. Und technische Hilfsmittel hatten sie in diesen ersten Jahren ihres
Lebens noch nicht, so daR sie ihre Umwelt nicht sehen konnten.

Diese Informationen hatte Rhodan auch schon von dem Nakken Dalphrol bekommen. Er war sich jedoch
dessen nie ganz sicher gewesen, ob sie der Wahrheit entsprachen oder ob es hier und da Abweichungen
von den Tatsachen gab.

Erst wenn sie das flinfte Lebensjahr erreicht hatten, tiberreichten die Juatafu ihnen provisorische
Prothesen, mit deren Hilfe die Nakken ihre Umwelt nicht nur wahrnehmen, sondern sich ihr auch mitteilen
und mit denen sie sich auch fortbewegen konnten. Im Verlauf ihrer weiteren Lebensjahre wurden die
Prothesen immer wieder ausgetauscht und ihren grof3er werdenden Kérpern angepalit. Vom zehnten
Lebensjahr an wurden die Nakken zu der Raumstation in der Nahe von Nansar gebracht, um Anansars
psionischer Strahlung starker als auf dem Mutterplaneten ausgesetzt zu sein.

Danach bildeten die Juatafu die Nakken weiter aus und palfiten ihnen die endgiltigen Exoskelette und
Hilfssinnesorgane flir die vierte Dimension an. Verfligten die Nakken (ber ein ausreichendes Talent,
wurden sie spater - etwa ab dem fiinfzehnten Lebensjahr - zum »Loch der Ewigkeit« gebracht. An diesem
psionischen Giganten, der geradezu unvorstellbar starken Psi-Quelle, erhielten sie ihren letzten Schiliff.
Die Datenbank des Nakken-Schiffs hatte nicht verschwiegen, dal viele Nakken es nicht soweit brachten
und schon vorher ausschieden. Sie fristeten ein unbeachtetes Leben auf ihrem Heimatplaneten. Dalphrol
hatte behauptet, dal} sie dort ausgebildet und erst danach sich selbst Uberlassen wiirden. Gerade in
dieser Hinsicht aber hatte Rhodan seine Zweifel, die sich auf die neuen ihm vorliegenden Informationen
stutzten.

Eine weitgehende Ubereinstimmung gab es auch bei der Schilderung der Priifung und Ausbildung der
Nakken im »Loch der Ewigkeit«. Dort wurden die jungen Kandidaten offenbar einer extremen Belastung
ausgesetzt, der nur wenige gewachsen waren. Viele Priflinge fanden nicht mehr in die Realitat zuriick,
blieben in der Ewigkeit verschollen. Einige wurden angeblich psiphrenisch, verfielen also dem psionischen
Irresein. Diese Form des Schwachsinns auferte sich darin, daf sie mit ihren technischen Hilfsgeraten
nicht richtig umgehen konnten und sie falsch einsetzten. Der Nakken-Computer notierte gar psionische
Wahnvorstellungen, ein Begriff, unter dem sich Perry Rhodan nicht allzuviel vorstellen konnte.
»Psionische Wahnvorstellungen«, sagte er und blickte Beodu an, der ihm gegenibersalk. »Was ist das?«
»Weild ich nicht. Will ich auch nicht wissen. Hort sich gefahrlich an.«

»Das ist es wahrscheinlich auch. Fragt sich nur, fir wen.« Rhodan lachelte und wandte sich dann wieder
dem Monitor zu. »Wo bleiben die Nakken?«

»Wie bitte?« Der Attavenno blickte ihn verstandnislos an.

»lch mdchte wissen, wohin die Nakken kommen, die die Priifungen nicht bestehen und psiphrenisch
werden.«

»Ach sol« Beodu hatte offenbar noch immer nicht begriffen.

»Verstehst du denn nicht? Die Nakken, die tber ein unzureichendes Talent verfligen, kehren nach Nansar
zurlick und fristen dort das Leben von Parias, denen man keine weitere Beachtung schenkt.«

»Als Ausgestoliene einer bis ins Extrem gesteigerten Leistungsgesellschaft.«

»So0 kénnte man es formulieren«, stimmte Rhodan zu. »Wer nicht den Mindestanforderungen entspricht,
wird fallengelassen wie eine heille Kartoffel.«

»Und niemand kiimmert sich anschlieend noch darum, was aus ihm wird. Mit sozialer Einstellung hat
das wenig zu tun.«

»Mir liegt nichts an einer Kritik der nakkischen Gesellschaft«, erklarte Rhodan. »lch mdchte nur wissen,
wo die anderen bleiben, die sich als Versager erweisen.«



»Hat Dalphrol nicht gesagt, dal} sie nach Nansar gebracht werden?«

»Richtig, aber das stimmt nicht mit den Informationen berein, die im Computer gespeichert waren.«
»Du meinst, sie wandern in einen anderen Topf?«

»Wenn du mit dem Begriff Topf einen anderen Planeten meinst, dann wirde ich dir zustimmen.«

»Was sollen sie auf einem anderen Planeten? Wenn wir davon ausgehen, dal® die Nakken in einer
astreinen Leistungsgesellschaft leben, kdnnte ich mir vorstellen, da® man die Versager einfach beseitigt.
Wie Mull.«

»Das ist ganz sicher falsch«, erwiderte Rhodan verwundert. Er konnte sich nicht vorstellen, da® Beodu
wirklich glaubte, was er gesagt hatte. »Man bringt die anderen nicht um.«

Der Attavenno deutete auf einen der Bildschirme, auf dem der Planet Fundoro sich nun deutlich
abzeichnete. Es war eine Uiberwiegend griine Welt, die wie ein Smaragd vor dem Schwarz des Alls
leuchtete.

»Vielleicht Fundoro.«

»Wie kommst du darauf? Ist das nicht ein billchen weit hergeholt?«

Beodu schiittelte den Kopf.

»Uberhaupt nicht. Ich habe von Fundoro getrdumt. Erinnerst du dich?«

»Natdrlich.«

»Auf Fundoro steht eine vierseitige Pyramide. Mir ist sie wahrhaft riesig erschienen. Darin gibt es eine
Kammer. Ich konnte die Kammer nicht genau erkennen, weil® aber immerhin, daR sich darin Hinweise auf
den Standort des Nachod as Qoor befinden. Und im »Loch der Ewigkeit« finden die Prifungen statt, wie
wir wissen. Also muf} es eine Verbindung zwischen dem Nachod as Qoor und Fundoro geben.«

»Das hort sich logisch an«, erwiderte Rhodan, »ist aber nicht mehr als eine Vermutung.«

Beodu stdhnte auf. Argerlich warf er die Arme in die Hohe.

»lch wuldte nicht, dall du mir nicht glaubst«, rief er. »Du zweifelst an meinen Traumen.«

»Das stimmt nicht«, wehrte der Unsterbliche ab. »Ich bin nur noch nicht bereit, deiner Beweisfiihrung zu
folgen.«

»Was hast du vor?« fragte die LEDA.

»Wir landen auf Fundoro - ohne den Planeten zu umkreisen. Vom Boden aus werden wir weitere
Informationen Uber den Planeten einholen.«

»Wir befinden uns bereits im Landeanflug, teilte die DORIFER-Kapsel daraufhin mit.

»Was kannst du uns Uber Fundoro sagen?« fragte Beodu.

»Fundoro ist eine recht warme Sauerstoffwelt. Etwa so grof3 wie die Erde. Sie ist jedoch nicht so weit von
der Sonne entfernt wie Terra. Eine Uppig grinende Dschungelwelt mit tropischem Klima. Also warm mit
hoher Luftfeuchtigkeit. Bis jetzt habe ich keine Spuren einer Zivilisation gefunden. Auf einem der grofiten
Kontinente gibt es allerdings eine auffallende Erscheinung, die ich nicht erklaren kann.«

»Was ist es?« forschte Rhodan.

»Vom Zentrum des Kontinents aus streben sternférmig Bahnen zu allen Kiisten. Sie durchschneiden
schnurgerade die griinen, von dichter Vegetation bedeckten Landstriche ebenso wie die gelbroten
Wistengebiete.«

Auf einem der Monitorschirme erschien das Bild, das die LEDA von der Erscheinung ermittelt hatte.
»Sieht fast so aus, als habe man vom Mittelpunkt des Kontinents aus Strafl3en zu allen Kiisten gebaut,
bemerkte der Attavenno. »Oder was koénnte das sonst sein?«

»Ich bin Uberfragt«, entgegnete der Terraner. »Mdglicherweise sind es StralRen, aber das will mir nicht so
recht in den Kopf. LEDA sagt, dal® es keine Spuren einer Zivilisation gibt. Wer sollte also die Stralen
gebaut haben? Wer unterhalt sie? Der Dschungel wiirde sie sehr bald wieder Giberwuchern, wenn da nicht
jemand ware, der sie immer wieder frei macht. Dazu benétigt er aber keine Maschinen, denn die wiirde
LEDA orten.«

»lch brauche eine Entscheidung Gber den Landeplatz«, teilte die DORIFER-Kapsel mit. »Oder mdchtest
du, daB ich selbst einen auswahle?«

»Wir landen an einer dieser Strallen«, bestimmte der Unsterbliche.

»Jedoch nicht im Bereich des Zentrums, sondern in Klstenndhe.«

Die LEDA verzdgerte, senkte sich aber mit immer noch hoher Geschwindigkeit auf den Planeten hinab.
»Achtungg, rief sie plétzlich. »Ich habe eine hyperenergetische Emission im Zentrum geortet. AuRerst
kurz. Sie brach sofort wieder in sich zusammen.«

»Analyse?«

» Tut mir leid. Dazu war der Impuls viel zu kurz und zudem nicht auf uns gerichtet. Ich konnte ihn nicht



analysieren.«

»Gut, daf’ wir uns nicht das Zentrum als Landegebiet ausgesucht haben, stellte Beodu fest. »Wer weil3,
was uns dort erwartet.«

»Richtig. Erst sehen wir uns weiter drauRen um. Danach kénnen wir noch immer zum Zentrum fliegen.«
Die DORIFER-Kapsel senkte sich unmittelbar neben einer der geheimnisvollen Bahnen in den Dschungel.
»Keine Ortungsimpulse«, meldete sie, »und noch immer keine Anzeichen einer Zivilisation.«

»Du bist also nicht bereit, die hyperenergetische Emission in den Bereich irgendeiner Zivilisation
einzuordnen?« fragte der Unsterbliche.

»Auf keinen Fall«, erwiderte LEDA.

Nai-Leng kam ins Oberdeck herauf. Die Hande waren ihm auf den Riicken gefesselt. Rhodan hatte auf
dieser Malinahme bestanden, weil er verhindern wollte, dal der Kartanin in einer kritischen Phase ihres
Raumflugs Uber sie herfiel.

In den Augen Nai-Lengs funkelte es.

»lch habe eine neue, essentielle Wahrheit Gber den Tod herausgefundenc, erklarte er mit schwankender
Stimme. »lch muf} unbedingt mit euch dariber sprechen. Ihr sollt diese Wahrheit als erste erfahren, bevor
ich sie der Weltoffentlichkeit mitteile. Ich hoffe, ihr seid euch bewul3t, welche Ehre euch damit zuteil wird.«
»Das werden wir dir nie vergessen«, beteuerte Beodu. »Dennoch méchten wir dich um Geduld bitten. Wir
mussen uns um etwas anderes kimmern.«

Nai-Leng setzte sich auf den Boden, zog die Beine an und stitzte sich mit den nach hinten
ausgestreckten Armen ab. Seine Blicke klarten sich.

»lch habe das Gefiihl, als hatte ich schlecht getraumt«, sagte er. »Mir ist so einiges durch den Kopf
gegangen. Abstruses Zeug, mit dem ich nichts anfangen kann.«

»Dir scheint es besserzugehen, stellte Rhodan fest.

»lch flhle mich ganz gut«, bestatigte der Kartanin, der nun einen vollig normalen Eindruck machte. »Habt
ihr etwas dagegen, wenn ich nach draufen gehe und frische Luft schnappe? Ich méchte mir noch einmal
die verlassene Stadt ansehen. Irgend etwas fasziniert mich daran. Ich mochte herausfinden, was es ist.«
»Wir sind nicht mehr auf Ram«, erklarte Beodu. »Wann geht das endlich in deinen Schadel hinein?«
Nai-Leng blickte ihn Uberrascht an.

»Habe ich unseren Start verschlafen?« Verwundert schiittelte. er den Kopf. »WWarum haben wir Ram
verlassen?«

Er wuldte offenbar nichts mehr von dem, was sich im Zusammenhang mit ihm ereignet und was er im
Zustand geistiger Umnachtung erlebt hatte.

»Und warum habt ihr mir die Arme gefesselt?« fligte er hinzu. »Soll das ein Witz sein?«

*

LEDA hatte ein Gebiet gewahlt, das an einen breiten Wistenstreifen grenzte. So stand die DORIFER-
Kapsel gut getarnt im Gestrlipp des Dschungels, wahrend Perry Rhodan, Beodu und der anscheinend
gesundete Kartanin nur wenige Schritte bis zur Wiste zurtickzulegen hatten. Der Terraner brannte sich
mit seinem Energiestrahler eine Gasse durch das dicht wuchernde Grin, so daf} sie den Waldrand
muhelos erreichten.

Der Attavenno lie® Nai-Leng nicht aus den Augen. Er mifdtraute der Diagnose LEDAS, nach der sich der
Zustand des Kartanin weitgehend normalisiert haben sollte. Er glaubte vielmehr, daf Nai-Leng ganz
plétzlich wieder in eine Phase absoluter Unberechenbarkeit geraten konnte, in der es ratsam war, ihm aus
dem Weg zu gehen.

Nur wenige Meter vom Dschungel entfernt fiihrte die Stralle vorbei, die vom Zentrum des Kontinents bis
zur Kuste reichte. Sie war Uber einen Kilometer breit. Auf ihr wimmelte es von handtellergroRen Kafern,
die bunt schillernde Riickenpanzer hatten. Emsig bewegten sie sich auf ihren acht Beinen hin und her und
entfernten jeden Grashalm und jedes Samenkorn, das vom Wind herlibergetragen worden war.

Aber diese Insekten waren es nicht allein, die die Aufmerksamkeit Rhodans, Beodus und des Kartanin
erregten, es waren vielmehr die kleinen, fiinfzehnstufigen Pyramiden, die zu Tausenden auf diesem
Streifen errichtet worden waren. An vielen von ihnen arbeiteten die Kafer noch. Ganze Kolonnen von
ihnen schleppten aus dem Dschungel zu Walzen zusammengerolltes Material heran. An den noch
unfertigen Pyramiden zerschnitten andere Kafer die Walzen zu gleichmafRigen Quadern, die sich mihelos
Ubereinanderschichten lie3en, bis daraus eine Pyramide entstand. Wiederum andere Kafer waren damit
beschaftigt, mit ihren Kdrpersaften die Quader miteinander zu verkleben und noch verbliebene
Unebenheiten zu glatten.



Die meisten Pyramiden waren nicht hoher als drei Meter. Auf allen krochen die Kafer herum, entweder um
sie zu vollenden oder um sie zu sdubern und zu erhalten.

»So weit das Auge reicht - Gberall Pyramiden«, sagte Nai-Leng verwundert.

»Was wir fiir StraRen gehalten haben, sind Bahnen voller Pyramidenc, fiigte der Attavenno hinzu. »Uber
Tausende von Kilometern gibt es nichts als diese Pyramiden. Sie bestehen aus organischen Materialien,
falls ich das richtig sehe. Demnach koénnten sie Nahrungsdepots sein.«

»Die Pyramiden aus deinem Traum?« fragte Rhodan.

Wenige Meter neben ihnen kamen nach und nach Hunderte von Kafern aus dem Dschungel. Sie
bewegten sich mit erstaunlicher Geschwindigkeit, obwohl sie Ballen vor sich her rollten, die zum Teil um
ein Vielfaches grof3er waren als sie selbst. Einige waren so eifrig dabei, dal® sie von der rollenden Kugel
mitgezogen - und da sie sich an ihr festklammerten - herumgeworfen wurden. Sie fingen sich jedoch rasch
wieder ab und beforderten die Kugel weiter auf die Pyramidenbahn hinaus.

»Die doch nicht!« empdrte sich der Attavenno Beodu. »Ich habe nicht eine einzige von diesen primitiven
Pyramiden in meinem Traum gesehen. Da du meinen Traum angeblich im Nebel verfolgen konntest,
solltest du das eigentlich wissen.«

»Ja, du hast recht. Deine Traumpyramide war grof3er.«

»Nicht so primitiv wie diese. Es war ein silbriges, exakt geometrisches Monument.« Beodu breitete die
Arme aus und streckte sie gen Himmel, um zu unterstreichen, wie grof3 die Pyramide aus seinem Traum
gewesen war. Tatsachlich hatte auch Rhodan die Pyramide als machtig empfunden. Er war sich jedoch
klar dartber, daf} ein solches Bauwerk aus den Augen des kleinen Beodu ganz andere Dimensionen
hatte als aus seinen. Er war daher noch nicht davon Uiberzeugt, dal® die Traumpyramide wirklich so
gewaltig war, wie der Attavenno glaubte.

Erneut kamen Hunderte Kafer aus dem Dschungel hervor. Sie beférderten jedoch keine Kugeln auf die
Bahn hinaus, sondern die Opfer ihrer Jagd im Wald. Einige von ihnen schleppten einen etwa einen Meter
langen Wurm, andere ein vierbeiniges Tier von der Grée eines Hundes, einen Vogel oder eine Schlange
zu den noch unfertigen Pyramiden hintiber. Mit erstaunlicher Kraftentfaltung schoben und zerrten die
Insekten inre Opfer zum Gipfel der Bauwerke und stopften sie in eine Offnung. Die erbeuteten Tiere
wehrten sich nicht, obwohl noch Leben in ihnen war. Die Kafer hatten sie offenbar mit einem Gift
paralysiert, so daf} sie ihnen nicht mehr entfliehen konnten. Waren die Beutetiere in der Pyramide,
verschlossen und vollendeten die Kafer sie.

»Besonders intelligent scheinen sie nicht zu sein«, bemerkte Beodu. »Sie stellen viele Pyramiden fertig,
ohne etwas darin einzuschlielRen. Einfach so. Was sagst du dazu, Nai-Leng?«

Der Kartanin antwortete nicht. Er war verschwunden.

4,

Kaum hatten Rhodan und der Attavenno entdeckt, dafd der Kartanin verschwunden war, als LEDA sich
auch schon meldete.

»Nai-Leng hat sich von euch entfernt«, teilte sie mit. »Er muf3 in ein Erdloch geraten sein. Er ist pl6tzlich in
die Tiefe gestlrzt und kann jetzt nicht mehr von mir erfal3t werden.«

»Schnell«, rief Rhodan. »Fihre uns zu der Stelle, an der Nai-Leng eingebrochen ist.«

Gleichzeitig rief er Uber Funk nach dem Kartanin, erhielt jedoch keine Antwort. Zusammen mit Beodu
kdmpfte er sich durch den Urwald.

»Unfalbar, dal3 Nai-Leng sich von uns entfernen konnte, ohne dabei ein Gerdusch zu verursachen,
sagte der Attavenno. »Und noch erstaunlicher, da er keine Spuren hinterlassen hat. Wie ist er durch
dieses Unterholz gekommen? Wir schaffen es nur, indem wir uns den Weg freibrennen. Er hat noch nicht
einmal einen Zweig umgeknickt.«

Auch Rhodan stand vor einem Ratsel. Er fragte sich vor allem, warum der Kartanin sich von ihnen entfernt
hatte. Hatte er einen Ruckfall erlitten und war wieder schwachsinnig geworden? Oder hatte er etwas
entdeckt, was er ihnen noch nicht mitteilen wollte? Es war auch nicht auszuschlief3en, daR er lautlos von
einem Tier Uberfallen und verschleppt worden war. LEDA mufte einen solchen Angriff auf ihn nicht
zwangslaufig beobachtet haben. In diesem Dschungel wimmelte es von Leben. Selbst eine so
hochentwickelte Syntronik konnte mit einer solchen Fulle von Ortungsechos nicht so ohne weiteres fertig
werden und alles und jedes gegeneinander abgrenzen.

Die LEDA gab immer wieder Hinweise, wohin sie sich wenden und wie weit sie gehen sollten, bis sie
schlieflich vor einer kleinen mit Moos bedeckten Lichtung standen. Nichts deutete darauf hin, daf3 hier
irgend etwas oder irgend jemand eingebrochen war.



»Warte hier auf mich«, sagte Rhodan und schlof seine Netzkombination. »Wer weil3, was da auf uns
lauert.«

Bild 1

»lch bin nicht scharf darauf, mich irgendwelchen Ungeheuern in den Rachen zu werfen«, erwiderte
Beodu. »lch bleibe hier.«

Der Terraner trat auf die Lichtung hinaus und sackte augenblicklich weg. Mit den FuRRen voran stirzte er
in die Tiefe.

Er hatte erwartet, ins Dunkle zu fallen, doch Uberraschenderweise blieb es hell. Er prallte mit den Fifl3en
auf und fand sich in einem mannshohen Gang mit unregelmaRig geformten Wanden wieder, die mit
Millionen von winzigen Insekten bedeckt waren. Von ihnen ging das Licht aus. Jedes der Tiere hatte einen
winzigen Leuchtpunkt auf dem Ricken, und in ihrer Gesamtzahl schufen die Insekten eine so grol3e
Helligkeit, da® Rhodan seine Umgebung genau erkennen konnte.

Auf dem Boden zeichneten sich die Spuren des Kartanin deutlich ab. Er war unschlissig einige Schritte
hin und her gegangen, bevor er sich dazu entschlossen hatte, dem Gang in einer Richtung zu folgen. Die
Spuren verrieten darlber hinaus, dal Nai-Leng von Schwindelgeflihlen geplagt worden war. Er hatte
sichtlich Mihe gehabt, sich auf den Beinen zu halten. Hin und wieder hatte er sich mit den Handen an der
Wand abgestitzt und dabei Hunderte von Insekten zerquetscht. An diesen Stellen waren dunkle Flecke
zurlckgeblieben, ebenso wie auf dem Boden, wo die Tiere unter seinen FulRen zerdriickt worden waren.
»Nai-Leng«, rief Rhodan. »Wo bist du?«

Seine Stimme hallte im Gang wider. Er erhielt keine Antwort. Der Vermif3te war offenbar schon so weit
entfernt, daf3 er Rhodan nicht hérte, oder er befand sich in einem Zustand, in dem er zu keiner Erwiderung
fahig war. Der Terraner setzte sich in Bewegung. Er eilte durch den Gang, der nun schrag in die Tiefe
fUhrte. Nai-Lengs Spuren verrieten, dal er immer wieder ausgerutscht, jedoch nicht hingefallen war.
»Nai-Leng!«

Rhodan glaubte, ein gequaltes Stéhnen zu vernehmen. Er blieb stehen und horchte. Er hatte sich nicht
getauscht. Der Kartanin konnte nicht mehr weit entfernt von ihm sein. Er rief erneut, und die Antwort war
deutlich. Nai-Leng schrie wie unter grol3en Schmerzen.

Rhodan jagte weiter, bis er den Freund sehen konnte.

Nai-Leng steckte bis zum Hals in einer nahezu vier Meter hohen, halbfertigen Pyramide, die in einer Hohle
errichtet worden war. Tausende von schillernden Kéfern krabbelten auf der fiinfzehnstufigen Pyramide
herum und verrichteten die unterschiedlichsten Arbeiten. Einige schleppten Baumaterial heran, andere
schliffen die Kanten glatt oder schleiften Wirmer und paralysierte Insekten tber die Stufen zu dem
Kartanin hoch, um sie direkt neben ihm einzugraben.

Rhodan stiirmte die Pyramide hoch. Mit Handen und Fiiien schleuderte er die Kafer zur Seite und stiel®
das noch weiche Material weg, das Nai-Leng umgab.

Der Kartanin bog den Kopf nach hinten und lachte schrill. Seine Augen funkelten in einem irren Licht. Er
schien nicht zu begreifen, was mit ihm geschah. Als seine Arme freilagen, hoffte Rhodan, daf3 er ihm
helfen wirde, doch er bewegte sich nicht. Er war von den Schultern an abwarts gelahmt, so dal® der
Terraner ihn bis zu den FlRen ausgraben mufdte, um ihn aus den Resten der Pyramide herausziehen zu
kénnen.

Die Kafer beachteten ihn nicht. Sie stlirzten sich emsig auf die herabgefallenen Trimmer und versuchten,
sie wieder aufzuschichten. Andere bargen die paralysierten Wiirmer und Insekten, die - Giber Nai-Leng
hinaus - als Nahrungsreserve gedacht waren.

Mit dem Kartanin auf den Armen blieb der Unsterbliche stehen. Erst jetzt entdeckte er die kinstlichen
Exoskelette von drei Nakken. Sie lagen auf der riickwartigen Seite der Pyramide auf dem Boden des
Ganges. Deutlich erkannte er die Antigravs, die iber den verdickten Kriechsohlen der Nacktschnecken
angebracht wurden, und die Sprech-Sicht-Masken, die ihnen eine Orientierung in der vierten Dimension
und eine Kommunikation mit anderen Wesen in deren Lautsprache ermoglichte. Die ungeordnete Lage
dieser Teile machte deutlich, dal® die Nakken Opfer der Insekten geworden waren, wobei nun nicht mehr
geklart werden konnte, ob sie vorher bereits tot gewesen waren oder ob sie von den Insekten tberfallen
und getétet worden waren.

Rhodan bemerkte einige Kéafer, die an ihm hochkrochen und an dem Kartanin zerrten. Er schittelte sie mit
heftigen Bewegungen ab und verlie die Pyramide. Er war Gberrascht und erschittert, denn er hatte nicht
damit gerechnet, auf diesem Planeten Nakken vorzufinden, obwohl Beodu eine entsprechende



Vermutung geaullert hatte.

Nai-Leng krimmte sich wie unter grofsen Schmerzen zusammen. Seine Augen weiteten sich, und
Schaum quoll ihm Gber die Lippen. Rhodan zégerte nicht langer. Er trug den Freund von der Pyramide
weg. Dabei machte er sich Vorwirfe, weil er ihn nicht in der DORIFER-Kapsel zuriickgelassen und der
Pflege LEDAS Ubergeben hatte. Doch dann drangte er diese Gedanken zurlck. Niemand konnte wissen,
ob sich der Zustand Nai-Lengs unter anderen Umstanden verbessert oder verschlechtert hatte.

Er blickte auf das Gesicht des alternden Kartanin. Er war nun ruhig und entspannt. Nach wie vor aber
leuchtete der Halbkreis auf seiner Stirn in blutigem Rot.

»LEDA wird prifen, was es damit auf sich hat«, sagte der Unsterbliche leise. »Und wenn sie herausfindet,
daR sich das Gift darin verbirgt, wird sie es entfernen.«

Sie erreichten die Stelle, an der sie beide eingebrochen waren. Rhodan schob Nai-Leng nach oben, und
als Beodu ihn in Empfang genommen hatte, folgte er ihm.

»Er hat das Bewul3tsein verloren«, sagte er. »Zurtick zur Kapsel. Wir bleiben nicht langer hier, sondern
folgen der Skarabaus-Stral’e zum Zentrum hin.«

»Du hast mir mal von den Skarabaus-Kéafern der Erde erzahlt«, erwiderte der Attavenno. »Der Name
palt.«

»Wir werden klaren, warum alle Stral3en zu diesem Zentrum filhren«, fuhr Rhodan fort, wahrend er Nai-
Leng durch den Dschungel trug.

»Das gefallt mir«, stimmte Beodu zu. »Ich mdchte auch wissen, wozu die silbern schimmernde
Riesenpyramide da ist.«

»Du bist sicher, daf’ wir sie im Zentrum finden?«

»Naturlich! Wo denn sonst?«

Er berichtete dem Attavenno von den Exoskeletten der Nakken.

»Das beweist noch gar nichts«, sagte Beodu gelassen. »Es beweist vor allem nicht, daf} die
Nacktschnecken sich auf diesem Planeten niedergelassen haben. Es kann auch die Besatzung eines
Raumschiffs gewesen sein, die den Kafern zum Opfer gefallen ist. Vielleicht ist ihr Raumschiff hier
irgendwo im Dschungel gestrandet.«

An einen derartigen Zufall wollte Rhodan nicht glauben. Er wollte sich jedoch auch nicht an Spekulationen
beteiligen. Daher ging er nicht auf die Worte des Attavenno ein. Er trug Nai-Leng in die Kapsel und befahl
LEDA, sich um ihn zu kimmern.

»Sieh dir vor allem die Zeichnung auf seiner Stirn an. Nimm eine Probe von der Farbe und analysiere sie.
Wir missen wissen, ob darin ein Gift verborgen ist, unter dem er méglicherweise zu leiden hat.«

»Wird erledigt«, erwiderte die DORIFER-Kapsel, wahrend sie die Schleuse schlof3 und sich aus dem
Dschungel I6ste.

Beodu blickte auf die Monitorschirme.

»Wir werden die silberne Pyramide sehen«, sagte er. »Aber ob wir dort willkommen sind, das ist eine
andere Frage.«

»Wir muften damit rechnen, sagte Crashkhat. »Die Versorgungsbauten der Fun-Quizar sind gar zu
auffallig.«

»Jetzt ist es passiert«, stimmte Dramthar zu. »Sie sind gelandet und wieder gestartet, aber nicht um uns
zu verlassen, sondern weil sie neugierig geworden sind.«

»Kein Grund zur Panik«, erklarte Crashkhat nachdricklich. Er war der Ranghdchste in der Gruppe der
Sieben, die in der Kammer zusammengekommen waren. Er wurde von allen vorbehaltlos respektiert, aber
auch gefiirchtet. Vor ihm war niemand sicher, der ihm unter einem bestimmten Punkt hinaus noch
Widerstand leistete. Einem solchen Widersacher gegeniiber konnte Crashkhat jede Riicksicht vergessen.
»Richtig. Panik ware fehl am Platz«, betonte Dramthar. »Dennoch mussen wir etwas tun. Wir sollten
zumindest vorbereitet sein.«

»Deshalb habe ich euch zusammengerufen«, versetzte Crashkhat. Er richtete sich gewichtig auf. »Unser
Geheimnis mull gewahrt werden. Wir durfen nicht zulassen, daf® Fremde Informationen erhalten, die nicht
fur sie gedacht sind. Damit kdnnten wir unsere eigene Existenz gefahrden.«

»Was schlagst du vor?« fragte Dramthar, da alle anderen schwiegen. Ihnen hatte Crashkhat nach und
nach den Schneid abgekauft.

»Wir warten ab, wie weit sie geheng, erklarte der Anfiihrer der Sieben. »Wenn sie allzu neugierig werden,
schlagen wir zu - so schnell und so hart, daf3 ihnen keine Chance bleibt.«

»Du willst sie toten?« fragte Dramthar.



»Wir werden sie téten, weil wir keine andere Wahl haben. Wenn sie das Geheimnis dieses Planeten
enthillen, werden sie sterben. Ebenso wie ihre Vorganger, die vor einigen Jahren hier erschienen und
ihre Nase allzu tief in unsere Angelegenheit steckten.«

Wiederum wagte keiner der anderen, sich dazu zu auf3ern. Widerspruch war von ihnen schon gar nicht zu
erwarten.

»Sollten wir uns nicht doch dazu entschlieRen, die Versorgungsbauten der Fun-Quizar zu beseitigen? Sie
sind verraterisch und mussen jeden anlocken, der diesen Planeten anfliegt.«

»Das ist zu Uberlegen«, erwiderte Crashkhat. »Doch das ist ein Problem, das nicht so leicht zu I6sen ist.
Die wilden Fun-Quizar sind es, die uns Sorge machen. Aber aus ihren Reihen rekrutieren sich diejenigen,
die wir brauchen. Ohne sie kdnnen wir nicht arbeiten. Und wir alle wissen, daf} die Ntzlichen rebellieren
werden, wenn wir gegen die Wilden vorgehen.«

»Wir mussen unsere Aktion eben tarnen«, schlug Dramthar vor. »Wir kdnnten zum Beispiel eine
Katastrophe Uber einen Teil der Wilden hereinbrechen lassen, so daf} einige Millionen von ihnen zugrunde
gehen, und wir kénnten dafiir sorgen, dalk die Fremden als Alleinverantwortliche dafiir dastehen. Dann
wirden wir zwei Fliegen mit einer Klappe schlagen. Wir wiirden erreichen, daf die Versorgungsbauten
der Fun-Quizar fir einige Jahre von der Oberflache verschwinden und daR diese neugierigen Schniiffler
den Weg ins Jenseits antreten. Die Fun-Quizar wirden kurzen Prozef3 mit ihnen machen.«

»Eine gute Idee«, lobte Crashkhat widerwillig. Er konnte nicht leugnen, dal® der Plan Dramthars einigen
Erfolg versprach, aber ihm miffiel, daR er nicht selbst auf diesen Gedanken gekommen war. Er stand
Dramthar ohnehin mit einigem Argwohn gegenuber, denn er vermutete, dal’ dieser ihn allzugern als
Anflihrer abgelost hatte. »Ich werde dariiber nachdenken, wie wir vorgehen werden.«

Perry Rhodan beobachtete Nai-Leng mit wachsender Sorge. Die LEDA hatte die Farbe des Stirnzeichens
analysiert, war jedoch auf keine giftige Substanz gekommen. Auch eingehende Blutuntersuchungen
hatten zu keinem greifbaren Ergebnis gefiihrt. Der medorobotische Sektor der DORIFER-Kapsel hatte
weder herausgefunden, warum Nai-Leng geistig verwirrt war, noch wie man ihm helfen konnte.

Wahrend Beodu die Bildschirme nicht aus den Augen liefl3, kauerte Nai-Leng kichernd auf dem Boden und
lie® den Oberkdrper ununterbrochen vor- und zuriickpendeln. Die DORIFER-Kapsel naherte sich dem
Zentrum der sternférmig angelegten Skarabaen-Stral3en. Der Attavenno rutschte ungeduldig auf seinem
Sitz hin und her. Ihm ging es nicht schnell genug.

Plétzlich schold er wie von der Tarantel gestochen hoch.

»Da ist sie«, schrie er. »lch habe es dir gesagt, aber du zweifelst ja immer an meinen Traumen.«

Perry Rhodan lachelte.

»Rede nicht so einen Unsinn«, bat er, ohne die Begeisterung des Attavenno dampfen zu wollen. »Du
weildt sehr gut, dal du mich langst Uberzeugt hast.«

»Dann glaubst du ebenso fest an meine Traume wie ich selbst?« drangte Beodu. Er blickte den Terraner
mit groRen Augen an.

»Das habe ich dir mehr als einmal bestatigt.«

Der Attavenno seufzte tief.

»Es hat wirklich lange gedauert mit dir«, sagte er, »aber nun bist du wohl endlich soweit.«

Er zeigte mit ausgestreckten Armen auf die Bildschirme.

»Das ist die Pyramide, erklarte er. »Sie schimmert silbern, und sie ist riesengrof3. Sie hat finfzehn
Stufen. Genau wie in meinem Traum.«

Die Luft flimmerte vor Hitze, doch die Pyramide war jetzt deutlich zu erkennen. Sie ragte zwar nicht bis in
den Himmel, war aber mit fiinfhundert Metern Hohe und derselben Seitenldnge an der Basis dennoch
beachtlich. Sie erhob sich von einem mehrere Kilometer durchmessenden Platz, zu dem alle Skarabaen-
Stralden hinflihrten, und sie wurde umgeben von Tausenden kleinerer Pyramiden, die jeweils nur wenige
Meter hoch waren und aus dem von den Kafern herangeschleppten und aufgetiirmten Material
bestanden.

LEDA landete ungefahr zweihundert Meter von der silbernen Pyramide entfernt. Sie vertrieb Tausende
von schillernden Kéfern, als sie sich herabsenkte. Aber auf sie achteten Rhodan und Beodu nicht. Sie
richteten ihre Blicke auf etwa vierzig Nakken, die zusammen mit einem Juatafu-Roboter an der Basis des
metallenen Bauwerks entlangzogen.

»Nakken«, sagte Beodu Uberrascht.

»Also bist du nicht nur zufallig auf ihre Spuren gestofen.«

»Zufallig schon«, lachte Rhodan und korrigierte: »Aber es war kein Zufall, dal3 da Exoskelette der Nakken



herumlagen, denn es gibt anscheinend eine ganze Menge von den Nacktschnecken auf diesem
Planeten.«

»Denen scheint aber nicht aufzufallen, da® wir auch da sind, stellte der Attavenno fest.

Rhodan mufte ihm recht geben. Die Landung der DORIFER-Kapsel hatte bei den Nakken eigentlich fur
einige Aufregung sorgen mussen. Doch kein einziges der Schneckenwesen reagierte auf die Ankunft der
Kapsel.

Die LEDA o6ffnete die Schleuse, und Rhodan trat ins Freie. Verblifft blickte er zu den Nakken hinlber, die
sich im Gansemarsch an der Basis der Pyramide entlangbewegten. Es sah aus, als wirden sie von dem
Juatafu-Roboter angetrieben, doch der hatte einige Muhe, sich gezielt zu bewegen. Er taumelte hin und
her, als sei er nicht in der Lage, das Gleichgewicht zu halten. Aber auch die Nakken beherrschten ihre
Ausrustung nicht. Fur sie war es normalerweise Uberhaupt kein Problem, sich von ihren Antigravs tragen
zu lassen, doch hier schien wenigstens die Halfte der Nakken vergessen zu haben, wie so ein Gerat zu
steuern war. Und sie schienen ebenfalls nicht in der Lage zu sein, das Gleichgewicht zu halten. Immer
wieder stlrzten einige zu Boden. Und nicht nur das. Bei den meisten Schneckenwesen safien die Sprech-
Sicht-Masken schief.

Nai-Leng kicherte albern.

»Alle betrunkeng, lallte er.

»Das glaube ich nicht«, widersprach Rhodan. »Ich habe eher den Eindruck, daf} sie mit ihnrem Exoskelett
nicht umgehen kénnen.«

Beodu blickte ihn verwundert an.

»Welcher Nakk kénnte das nicht?« fragte er. »Das kénnen doch alle. Von ihrer Kindheit an.« »Nicht wenn
sie psiphrenisch sind«, widersprach der Terraner.

»Psiphrenisch? Du meinst, sie sind geistesgestort?« Beodu lief einige Schritte auf die Nakken zu, blieb
dann jedoch stehen und spahte angestrengt zu ihnen hinlber, um sich keine Bewegung entgehen zu
lassen.

»FUr mich ist das ganz sicher«, erwiderte Rhodan, wahrend er zu dem Attavenno aufschlof3.

»Dann ist mir auch klar, warum sie uns nicht beachten.«

»Komm. Wir gehen zu ihnen und versuchen, mit ihnen zu reden, schlug der Unsterbliche vor. Wahrend
er auf die Nakken zuging, blickte er zum Gipfel der Pyramide hoch. Ihn verbliffte nun schon gar nicht
mehr, dafd wiederum ein Traum Beodus Wirklichkeit geworden war. Im Gegenteil. Er sah sich in seiner
Ansicht bestétigt, dal ihm irgend jemand mit Hilfe von Beodus Trdumen gezielt Informationen zukommen
lie®, um ihn auf einen bestimmten Weg zu bringen, und er fragte sich, ob er am Ende dieses Wegs
ESTARTU finden wirde.

Was mochte sich in diesem riesigen Bauwerk verbergen? Gab es eine tiefere Bedeutung dafir, daf die
Erbauer die Form einer Pyramide gewahlt hatten? Aus der Nahe konnte Rhodan erkennen, daf sich auf
der Pyramide zahlreiche Kafer bewegten. Die Rieseninsekten waren damit beschaftigt, das Metall von
allem zu saubern, was der Wind herangetragen hatte.

»He, hallal« rief der Attavenno. »Was ist los mit euch? Seht ihr nicht, daf} ihr Gaste habt?«

Die Nakken blieben stehen und wandten sich Rhodan und ihm zu. Der Juatafu lie3 sich auf den Boden
sinken.

Einer der Nakken glitt in leichten Kurven auf sie zu. Er schien noch am wenigsten Miihe mit dem
technischen Gerat zu haben, das er zu steuern hatte.

»Ein Attavenno und ein Zweibeiner, wie ich ihn noch nie zuvor gesehen habe«, bemerkte der Nakk. Seine
zwolf Armchen waren in standiger Bewegung, und auch die beiden Psi-Fihler an seinem Kopf standen
nicht still. Fir Rhodan und Beodu war sofort erkennbar, dal® der Nakk sie nicht unter Kontrolle hatte. »lhr
seid uns willkommen.«

»Danke«, erwiderte der Terraner. »Wir sind Uberrascht, auf Fundoro Nakken vorzufinden.«

»Die Uberraschung ist das Vorrecht des GefaRten, erklarte das Schneckenwesen.

Beodu faldte sich an den Kopf, wahrend Rhodan keine Miene verzog ob des Unsinns, den der Nakk von
sich gegeben hatte.

»lch bin Thralakra, stellte ihnr Gegenliber sich vor. »Kommt mit uns und seid unsere Gaste. Fundoro steht
euch offen.«

»Achte auf Nai-Leng«, bat Rhodan Uber den Pikosyn seiner Netzkombination. »Er darf die Kapsel vorerst
nicht verlassen.«

»lch sorge dafur, daf® er an Bord bleibt«, erwiderte LEDA so leise, dal} die Nakken nicht mithdren
konnten.



Rhodan blickte zur DORIFER-Kapsel zurtick. Er sah, wie sich die Schleuse schlo. Nunmehr wufite er
Nai-Leng in Sicherheit, und er hatte keine Bedenken, den Nakken zu folgen. Er wollte auf jeden Fall
herausfinden, was sich im Innern der Pyramide verbarg und woher die Schneckenwesen kamen.

Als Rhodan sich umdrehte und der Pyramide zuwandte, schien hinter ihm eine Bombe eingeschlagen zu
sein. Es krachte und dréhnte so laut, dal® er meinte, die Trommelfelle miften ihm platzen. Gleichzeitig
erbebte der Boden unter ihm, und ein ohrenbetdubendes Kreischen und Brillen ertdnte. Beodu sturzte
vor Schreck zu Boden. Die Nakken erstarrten. Hilflos streckten sie ihre Armchen aus, wahrend der
Juatafu-Roboter umkippte und liegenblieb. Ein wuchtiger Schlag traf Rhodan und schleuderte ihn zur
Seite. Er konnte sich nicht mehr auf den Beinen halten und rollte sich tUber die Schulter ab. Gleichzeitig
erreichte ihn der Alarmruf LEDAS.

Dann erst sah der Unsterbliche den Angreifer. Es war eine riesige, gepanzerte Raupe, die explosionsartig
aus dem Boden hervorgeschossen war und sich nun gierig auf die Nakken stiirzte. Mit ihren
messerscharfen Zangen packte sie mehrere der hilflosen Schneckenwesen und zerrif3 sie. Bevor der
Terraner eingreifen konnte, hatte sie wenigstens zehn Nakken getotet und einige von ihnen bereits in
ihrem vielfach gezackten Maul verschwinden lassen. Jetzt wandte sie sich Beodu zu, dessen Kleidung
sich an einem ihrer gepanzerten und mit zahllosen Stacheln Uberzogenen Beine verfangen hatte und der
vergeblich versuchte, sich zu befreien.

Rhodan feuerte. Ein scharf geblndelter Energiestrahl durchbohrte den Panzer des Raubtiers. Der Schufy
toétete es nicht, fugte ihm jedoch offensichtlich groRe Schmerzen zu. Die Raupe baumte sich hoch auf und
brillte gepeinigt. Jetzt endlich konnte sich Beodu von ihr 16sen. Er stirzte aus einer Héhe von etwa drei
Metern auf den Boden, rappelte sich auf und fliichtete mit Riesensatzen in Richtung Pyramide.

Die Raupe wandte sich Rhodan zu. Sie richtete sich drohend auf. Ihre Greifarme peitschten zischend
durch die Luft. In ihren Facettenaugen facherte sich das Sonnenlicht in allen Farben des Regenbogens
auf.

Der Terraner schol noch einmal. Er traf das Tier dicht unterhalb des Kopfes, und er beobachtete, wie der
Panzer aufgerissen wurde. Das genugte. Laut brillend warf sich die Raupe herum und fllichtete in den
Trichter, den sie bei ihrem Angriff auf geworfen hatte. Als Rhodan schon glaubte, daf3 sie vollends darin
verschwinden werde, blieb sie zuckend stecken. Ihr machtiger Hinterleib warf sich unkontrolliert hin und
her. Aus einem armlangen Stachel spritzte eine griinliche Flissigkeit hervor, die Bewegungen des Tieres
wurden langsamer und versiegten schlief3lich.

Aus dem Urwald schob sich eine breite Front von Tausenden von Riesenkafern heran, und es dauerte
nicht lange, bis der Kadaver der Raupe unter den schillernden Leibern der Insekten verschwand.

5.

Der Nakk, der sich ihnen als Thralakra vorgestellt hatte, fiihrte sie zu der von der Sonne abgewandten
Seite der Pyramide, und jetzt sahen Rhodan und Beodu, dall das Bauwerk keineswegs an allen vier
Flanken gleich aussah. Eine tiefeingeschnittene Rinne zog sich von der Basis hoch bis zum Gipfel der
Pyramide, und gleich daneben befand sich ein etwa vierzig Meter hohes Tor, das von einem glatten
Schott fugenlos abgeschlossen wurde. Perry und der Attavenno erwarteten, dafd sie durch diesen Eingang
ins Innere der Pyramide gefuhrt wurden, aber sie irrten sich. Thralakra bedeutete ihnen, die zum Gipfel
fuhrende Rinne zu betreten. Als sie es taten, wurden sie von einem Antigravitationsfeld erfal3t und bis zur
Spitze des Bauwerks hochgetragen. Hier 6ffnete sich eine Schleuse und gab den Weg ins Innere der
Pyramide frei.

Sie traten ein, mufdten dann aber warten, bis die Nakken und der vierbeinige Roboter ebenfalls dort
waren.

»Du hast uns das Leben gerettet«, sagte Thralakra, wahrend er zu einem weiteren Schott vorriickte. »Das
werden wir dir nie vergessen.«

»Warum geht ihr nach draufRen, ohne euch zu bewaffnen?« fragte Rhodan. »Oder sind derartige Uberfalle
zuvor noch nicht vorgekommen?«

»lch kann mir selbst nicht erklaren, dal® wir Gberrascht wurden«, antwortete der Nakk. »Ich erinnere mich
daran, schon oft von diesem Angriff der Raupen gehdrt zu haben, aber ich selbst habe nicht daran
gedacht, als wir nach drauf3en gingen.«

»Und was wolltet ihr da drauBen?« fragte Beodu.

»Was schon?« wunderte sich Thralakra. »Wir wollten ein wenig an die frische Luft gehen und uns
bewegen. Friher waren wir nur drauf3en.«

»Friher?«



»Als es die Pyramide noch nicht gab.«

Der Attavenno griff sich an seinen gefliigelten Kopf.

»Das verstehe ich nicht«, erwiderte er. »Haben denn schon Nakken auf Fundoro gelebt, bevor die
Pyramide da war? Und wer hat die Pyramide gebaut? Waren es nicht die Nakken?«

Thralakra war sichtlich verwirrt. Er fuchtelte mit seinen Armchen in der Luft herum und schwankte
gleichzeitig hin und her, als kdnne er sich nicht mehr aufrecht halten.

»Das waren ein paar Fragen zuviel, stellte Rhodan niichtern fest. »Du solltest unseren Freund nicht
Uberstrapazieren.«

Er blickte sich flichtig um. Sie befanden sich in einem quadratischen Raum mit metallenen, glatten
Wanden, offenbar einer Art Schleuse. Einrichtungsgegenstande irgendwelcher Art waren nicht vorhanden
»Allerdings wirde auch mich interessieren, wer die Pyramide erbaut hat.«

»Das weil} ich nicht«, antwortete Thralakra.

»Weillt du denn, wie alt die Pyramide ist?« falte Rhodan nach. »Seit wann steht sie auf Fundoro?«
»Das entzieht sich meiner Kenntnis.«

»Aber du weildt, dal schon Nakken auf diesem Planeten gelebt haben, bevor die Pyramide da war?«

Bild 2

»Man hat es mir so berichtet«, entgegnete der Nakk ausweichend und unsicher.

»Welche Aufgabe hat die Pyramide?« warf Beodu ein.

Thralakra versuchte zu antworten, er war jedoch so verwirrt, daR® er keinen zusammenhangenden Satz
herausbrachte. Der Juatafu-Roboter wollte sich einmischen und am Gesprach beteiligen, brachte jedoch
seine vier Beine durcheinander, stolperte und stlrzte. Die Nakken scharten sich um ihn, um ihm
aufzuhelfen, storten sich dabei jedoch gegenseitig. Minutenlang klammerten sie sich aneinander, stlitzten
sich gegenseitig oder warfen einander um, bis sie es schlie3lich schafften, sich wieder aufzurichten und
auf ihren Antigravfeldern zu stabilisieren.

Perry Rhodan war nun ganz sicher, dal} er es mit psiphrenischen Nakken zu tun hatte, also mit jenen, die
die Prifungen am »Loch der Ewigkeit« nicht bestanden hatten. Damit aber erhoben sich einige weitere
Fragen.

Wie kamen diese Nakken vom Nachod as Qoor hierher? Wer hatte sie von dort hierher gebracht? Es
mufte jemand fir ihren Transport gesorgt haben, denn allein waren sie aufgrund ihrer Psiphrenie nicht in
der Lage, ein Raumschiff zu bedienen und zu fliegen.

Und wieder drangte sich die Frage auf: Wo war das »Loch der Ewigkeit«? Befand es sich moglicherweise
in der Nahe von Fundoro? Und war es richtig, dabei an ein Schwarzes Loch zu denken?

Der Attavenno schiittelte den Kopf. Er konnte mit den geistesgestdrten Nakken nichts anfangen.

»Was geschieht hier?« fragte er Rhodan. »Da drauf3en haben wir die Reste von Nakken gefunden, die
von den Kafern gefressen wurden. Diese Nakken waren um ein Haar das Opfer einer Riesenraupe
geworden, die offenbar Gber einen betrachtlichen Appetit verfligt. Hat man die Nakken etwa nur nach
Fundoro gebracht, damit sie hier verspeist werden?«

»Und baut dazu eine solche Pyramide?« gab Rhodan voller Skepsis zurtick. »Der Aufwand ist ein wenig
zu hoch, findest du nicht auch?«

»Da muf} ich dir allerdings recht geben. Wenn man die psiphrenischen Nakken nur umbringen wollte,
dann kénnte man sie einfach im Nachod as Qoor verschwinden lassen.«

»Da mufd ich dir recht geben. Das ware einfacher und vermutlich auch erheblich billiger.«

»Also sind wir uns einig: Man bringt die psiphrenischen Nakken nach Funduro, weil man einen ganz
bestimmten Zweck damit verfolgt.«

»Ja - aber welchen?« Beodu schiittelte ratlos den Kopf. »Die Nakken sind doch nicht so sentimental, daf3
sie ihre geistig milratenen Verwandten auf einem fernen Planeten in einer Art von psychiatrischen Kilinik
absetzen, um sie hier bis zu ihrem Tode dahinvegetieren zu lassen.«

»Nein, bestimmt nicht«, pflichtete ihm Rhodan bei. »Sie denken ziemlich niichtern und zweckgebunden.«
»Konnte es nicht sein, dald sie sie hier heilen?«

»Méglich ist alles«, erwiderte der Unsterbliche. »Ich bezweifle jedoch, dald die Psiphrenie Giberhaupt
heilbar ist. Und wenn man die Kranken mit Aussicht auf Erfolg behandeln kann,

warum macht man das dann nicht dort, wo sie als Kranke anfallen - ndmlich am »Loch der Ewigkeit«?
Warum transportiert man sie auf diesen Planeten?«

Die beiden Freunde versuchten erneut, Antworten auf wenigstens einige dieser Fragen von Thralakra zu



bekommen, doch es war aussichtslos. Der Nakk war nicht in der Lage, ihren Gedankengangen zu folgen
und brauchbare Auskiinfte zu geben.

»lch gebe vorlaufig auf«, sagte Rhodan schlielich, als er erkannt hatte, dal3 Thralakra viel zu erschopft
war, um sich konzentrieren zu kdnnen. »Gehen wir weiter.«

»Bringt auch nichts, Wagian«, bemerkte Beodu und fiigte seinen Worten eine Reihe von bedauernden
Pfeiftdnen hinzu. »Wir sind in der Klapsmuhle. Damit missen wir uns abfinden. Von denen redet keiner
zehn vernlnftige Worte hintereinander.«

Thralakra ging zum Schott und 6ffnete damit den Zugang zu einem gréReren Raum, in dem Dutzende von
Nakken vor kompliziert aussehenden Kontroll- und Schalttafeln standen und die verschiedensten
Bedienungselemente mit ihren kurzen Armchen betétigten. Auf zahllosen Monitorschirmen war zu sehen,
welche Auswirkungen ihre Tatigkeiten hatten. Die Bilder waren allerdings fiir Rhodan und den Attavenno
unverstandlich, da sie voller fremdartiger Symbole und Zeichen waren, wie die beiden sie nie zuvor
gesehen hatten.

»Was geschieht hier?« fragte Beodu.

Thralakra glitt an ihm vorbei, als habe er nichts gehért.

»Wagiang, klagte der Attavenno daraufhin. »Meinst du nicht, daf wir wissen sollten, was das zu bedeuten
hat?«

»Sicher«, erwiderte Rhodan, »aber er scheint uns nichts verraten zu wollen.«

Er trat ndher an die Schaltwand heran, um die Nakken bei ihrer Tatigkeit zu beobachten. Doch jetzt schol3
Thralakra zu ihm hin und drangte ihn ab.

»LaR sie in Ruhel« forderte er energisch. »Es ist schwer genug fiir sie.«

»Was ist schwer fir sie?« entgegnete der Unsterbliche.

»Antworte endlich!« verlangte der Attavenno schrill.

Thralakra zog sich erschrocken von ihnen zurlick. Er streckte seine Armchen abwehrend aus und hatte
Mihe, eine Erwiderung zu formulieren.

»lch weil} es nicht«, stammelte er. »Wirklich nicht.«

»Er lUgt«, behauptete Beodu. »lst doch klar. Er will uns nicht alles gleich zu Anfang verraten. Dabei mifite
er doch wissen, dal’ wir sowieso herausfinden, was hier gespielt wird.«

»Kommt, rief Thralakra. »Wir missen weiter. Ich méchte euch die Rdume zeigen, in denen ihr
untergebracht werdet. «

Er bewegte sich zu der Offnung eines Antigravschachts hin und verharrte dann auf der Stelle. Rhodan
ging nach anfanglichem Zégern an ihm vorbei und trat Gber die Kante des Schachtes hinaus. Im gleichen
Moment stiirzte er in die Tiefe. Er blieb ruhig und gelassen, denn er war kaum zwei Meter weit gefallen,
als der Antigrav seiner Netzkombination ihn automatisch abfing. Der Attavenno war jedoch nicht so gut
ausgerustet. Er war dem Terraner dichtauf gefolgt und konnte sich nun nicht mehr halten. Er fuchtelte wild
mit den Armen in der Luft herum, kippte aber doch in den Schacht.

Rhodan streckte die Arme aus und fing ihn auf.

»Das werden sie mir biiRen«, pfiff Beodu emport. »Jetzt weild ich, was sie da oben an den Geraten
treiben! Diese Verrlickten machen sich einen Spald daraus, uns Fallen zu stellen.«

Rhodan glitt mit ihm auf einen seitlich abzweigenden Gang hinaus. Thralakra schwebte zu ihnen heran,
setzte neben ihnen auf und steuerte dann geradewegs gegen die Wand. Es krachte laut, als er mit seiner
Sicht-Sprech-Maske aufschlug. Der Nakk schrie erschrocken auf, drehte sich wie ein Kreisel mehrmals
herum und stirzte dann auf den Boden. Er krimmte sich und walzte sich hin und her, doch es gelang ihm
erst wieder, auf die Beine zu kommen, als Rhodan ihm half.

»Was ist los mit dir?« fragte Beodu. »Bist du blind?«

»Auf derart dimmliche Fragen antworte ich nicht«, entgegnete der Nakk. »Irgend jemand hat mir ein
Hindernis in den Weg gestellt. Das duirfte selbst dir klar sein.«

Beodu blickte Rhodan an und tippte sich dann zwischen den beiden Kopffliigeln an den Schadel. Die
Geste war ebenso eindeutig wie Uberflissig. Sie wuldten langst, wie es um den Nakken stand.

Thralakra bewegte sich einige Meter von ihnen weg, wandte sich dann nach links, prallte erneut gegen die
Wand, drehte sich um und 6ffnete eine Tir in der gegentberliegenden Wand.

»Hier kdnnt ihr bleiben, erklarte er.

Sie schlossen zu ihm auf, Beodu schrie emport auf.

»Willst du uns etwa umbringen?« kreischte er.

Vor ihnen lag ein hell erleuchteter Raum, an dessen Wanden Tausende von Riesenkafern kauerten. Sie
dréangten sich dicht an dicht, so da® zwischen ihnen nichts mehr von einer Wand zu sehen war.



»Was ist los?« fragte Thralakra irritiert. »Gefallt euch das Zimmer nicht? Und wieso glaubst du, dal ich
euch etwas tun will?«

»Bist du blind?« rief der Attavenno.

»Ja, das ist er tatsachlich«, bemerkte Rhodan, bevor Beodu weiterreden konnte. »Hast du das noch
immer nicht begriffen? Er ist nicht in der Lage, seine Sprech-Sicht-Maske richtig zu steuern. Deshalb
findet er sich in der Realitat unserer vierdimensionalen Welt nicht zurecht.«

»Das hatte ich vergessen«, gab sich der Attavenno zerknirscht. »Verzeih mir, Wagian. Er sieht nicht das,
was wir sehen, sondern etwas ganz anderes.«

Rhodan wandte sich an den Nakken, der verwirrt die TUr wieder geschlossen hatte und sich nun ratlos hin
und her wendete, ohne sich fiir eine Richtung entscheiden zu kénnen.

»Du hast uns einen Raum gezeigt, in dem es von Riesenkafern wimmelt«, erlauterte er ihm. »Das ware
keine angenehme Unterkunft fir uns.«

»Irgend etwas stimmt nicht«, murmelte Thralakra. »Wenn ich doch nur wiiRte, was es istl«

Er eilte zu einer anderen Tur hintber und &ffnete sie.

»Ist euch dieser Raum recht?« fragte er.

»Erist in Ordnung«, erwiderte Rhodan, nachdem er einen Blick hineingeworfen hatte. »Es ist alles da,
was wir benotigen.«

Der Raum enthielt zwei bequeme Liegen und einige blockfdrmige Sitzgelegenheiten. Mehrere Bildschirme
an der Wand lieRen erkennen, dafl es Kommunikations- und méglicherweise auch
Unterhaltungsmoglichkeiten gab. Auf einem Tisch lagen allerlei Folien und einige Schreibwerkzeuge. Auf
einem zweiten Tisch waren verschiedene Frichte Gbereinandergeschichtet. In einem kleinen Behalter
lagen verschiedene Teststreifen, mit denen die Frichte auf ihre ERbarkeit geprift werden konnten.
Allerdings wurde nirgendwo angezeigt, fiir welche Wesen diese Teststreifen gedacht waren.

»Der Wagian und ich werden hierbleiben, erklarte Beodu und fligte wiederum ein paar Pfeiftone hinzu,
was er zuvor schon lange nicht mehr getan hatte. Er flhlte sich offenbar recht wohl in dieser Umgebung,
wahrend ihn zuvor der Zustand und die Nahe Nai-Lengs in wesentlich hdherem Mal} belastet hatte, als er
hatte zugeben wollen.

»lch lasse euch jetzt allein«, erklarte der Nakk.

»Tu dir keinen Zwang an«, erwiderte Beodu. »Aber renn nicht wieder gegen die Wand.«

Er hatte kaum ausgesprochen, als es auch schon krachte. Thralakra hatte die Tur verfehlt. Unmittelbar
daneben hatte er Bekanntschaft mit der Wand gemacht. Benommen blieb er stehen und rhrte sich nicht,
bis Rhodan die Hande an seinen Kdrper legte, ihn zur Seite drehte und zur Tur hinausschob.

*

»Was hast du vor?« fragte Beodu, als er Rhodan an der Tir ihrer Unterkunft hantieren sah. Er sprach
kartanisch wie immer, wenn er sich mit Rhodan unterhielt. Dabei benutzte er den halborganischen
Translator-Synthesizer, den er im Rissel verborgen trug. Er selbst nannte dieses Gerat meist
Transthesizer. Wenn er die kartanische Sprache benutzte, waren gleichzeitig auch die Laute der
vennischen Ursprache zu héren. Das klang bei Beodu wie Singvogelgezwitscher, das mit hellen
Glockenténen durchsetzt war. Fir den Terraner waren diese Beilaute mittlerweile so selbstverstandlich,
und er hatte sich so sehr an sie gewohnt, dal} er sie gar nicht mehr wahrnahm.

»lch will wissen, was da oben gespielt wird«, antwortete Rhodan.

»Du meinst, was diese schwachsinnigen Nakken an den Geraten treiben?«

»Genau das.«

Einige Stunden waren vergangen, seit Thralakra sie verlassen hatte. Mittlerweile mufte es langst Nacht
geworden sein. Die Verbindung mit LEDA war gestort. Offenbar schirmte das Metall der Pyramide sie zu
stark ab. Nur hin und wieder kamen ein paar verstandliche Worte durch. Insgesamt jedoch war ein Dialog
mit der DORIFER-Kapsel so miihsam, dal’ Rhodan mittlerweile darauf verzichtete, mit LEDA zu
kommunizieren.

»Wahrscheinlich schlafen die Nakken jetzt«, sagte er. »Und von den Robotern haben wir nichts zu
befiirchten. Sie sind ebenso gestort wie die Nakken. «

»Ja, du hast recht.« Beodu dehnte und reckte sich. Er hatte geschlafen und war erst aufgewacht, als
Rhodan ein Verkleidungsblatt heruntergefallen war, das er von der Wand neben der Tir genommen hatte.
»Du hast nicht zufallig etwas von dieser Pyramide getrdumt - und von dem, was die Nakken hier treiben?«
fragte der Terraner, wahrend er sich an der Schaltung der Tir zu schaffen machte.

»Das konnte dir so passen«, erwiderte der Attavenno. »Alle wichtigen Informationen willst du von mir



haben und selbst so wenig wie moglich tun.«

Die Tur glitt auf.

»lch vermisse den noétigen Respekt«, scherzte der Terraner.

»Du hast recht«, entgegnete Beodu ernsthaft. »Der Diener sollte seinen Wagian nicht kritisieren. «

Er eilte an Rhodan vorbei zum Antigravschacht und hielt prifend eine Hand hinein.

»Er ist nach oben gepolt«, sagte er. »Willst du zuerst?«

Rhodan lachelte.

»Gib mir deine Hand«, forderte er. »VVorsichtshalber.«

Der Attavenno streckte ihm seine Hand hin, und er ergriff sie, um ihn zu sichern, wahrend sie nach oben
schwebten. Doch diese Vorsichtsmallnahme erwies sich als unnétig. Das Antigravfeld fiel nicht aus, und
sie erreichten das oberste Geschol’ der Pyramide ohne Zwischenfalle.

»Niemand da«, bemerkte Beodu mit gesenkter Stimme. »Wir kdnnen uns jetzt ganz ungestért umsehen.«
Sie gingen zu den Monitoren hintiber und versuchten, irgend etwas Uber die Funktion der verschiedenen
Gerate im Raum herauszufinden, ein Unterfangen, das sich als Gberaus schwierig erwies. Die Nakken
nahmen die Schaltungen auf psionischem Weg vor, so daf fiir jemanden, der nicht Gber ihre Talente
verflgte, kaum nachvollziehbar war, wie sie dabei vorgingen, und was sie mit ihren verschiedenen
Maflnahmen bewirkten.

Beodu kam schon bald zu der Uberzeugung, daB sie nichts erreichen wiirden, doch der Terraner gab
nicht auf, und schlief3lich gelang es ihm, einige Monitorschirme einzuschalten.

»Moment mall« sagte er wenig spater. Verblifft blickte er den Attavenno an. »Wenn mich nicht alles
tauscht, ist dies nichts weiter als ein Simulator.«

»Simulator?« Beodu schiittelte den Kopf. »Das ergibt doch keinen Sinn. Wozu sollte so eine Anlage gut
sein?«

»Liegt das nicht auf der Hand?«

»FUr mich nicht.« Der Attavenno stutzte und griff sich dann mit den Handen an den Kopf. »Oder willst du
etwa behaupten, dal® die Pyramide in Wirklichkeit - ein Raumschiff ist? Willst du mir zu verstehen geben,
daR diese Anlage nur dazu da ist, den Nakken beizubringen, wie man damit fliegt?«

»Vollig daneben«, erwiderte Rhodan.

»Was dann?«

»Wir sind uns darin einig, dall zumindest einige der Nakken, die bei den Prifungen am »Loch der
Ewigkeit« scheitern, hierherkommen.«

»Genau. Diejenigen, die psiphrenisch werden.«

»Richtig! Auch duirfte sicher sein, dal man versucht, den kranken Nakken in irgendeiner Weise zu helfen,
also ihre Psiphrenie zu beheben.«

»Jetzt verstehe ich«, staunte Beodu. »Natirlich! Wir wissen ja langst, dal3 dies eine Art psychiatrische
Anstalt ist. Und in so einer Einrichtung benétigt man natirlich auch Ubungsgeréate, an denen die Kranken
fur eine Ruckkehr ins normale Leben vorbereitet werden kénnen.«

»lch sehe, du hast es verstandeng, stellte Rhodan fest. »Hier haben wir den Beweis, dafy man tatsachlich
versucht, die psiphrenischen Nakken zu heilen.«

Beodu spielte wahllos an den verschiedenen Schaltungen herum, wobei er sich dessen bewuf3t war, da®
er damit nichts erreichen konnte. Um so verbliffter war er, als sich plétzlich mehrere Monitorschirme
erhellten.

»He - war ich das?« stammelte er.

Rhodan hatte nicht erwartet, irgend etwas Wichtiges auf den Bildschirmen zu sehen, doch nun wurde er
aufmerksam. Auf den Monitoren waren Nakken zu sehen, die sich aller Wahrscheinlichkeit nach irgendwo
in der Pyramide aufhielten. Bei ihnen waren Hunderte von schillernden Riesenkafern, und die meisten von
ihnen krochen auf ihnen herum, so dal® die Schneckenwesen nahezu unter ihnen verschwanden.

»Sie fressen sie auf«, rief Beodu entsetzt. Er krallte seine Hand um den Arm Rhodans. »Wagqian, begreifst
du denn nicht? Sie werfen die unheilbaren Kranken den Kafern zum Fral} vor.«

»Nur nicht so voreilig«, wehrte der Unsterbliche ihn ab. »Wer wirft die Nakken den Kafern zum Fral} vor?
Und woher weilt du, dafd es sich dabei um die unheilbar Kranken handelt? Und wie kommst du auf den
Gedanken, dal die Nakken aufgefressen werden?«

»Aber das sieht man doch!« empoérte sich Beodu.

Die Bildschirme erloschen, und so sehr sie sich auch bemuhten, sie wieder einzuschalten, es gelang
nicht.

»Irgend jemand hat gemerkt, da® wir dieses Verbrechen beobachtet haben«, sagte der Attavenno. »Er



hat eingegriffen und dafiir gesorgt, dal® wir nicht noch mehr sehen.«

Fir ihn bestand nicht der geringste Zweifel daran, dal er richtig beobachtet hatte. Rhodan war sich
jedoch keineswegs sicher, dall die Nakken von den Riesenkafern gefressen wurden, denn er hatte nicht
die geringste Verletzung bei den Schneckenwesen bemerkt. Er machte Beodu darauf aufmerksam.

»Das hat doch nichts zu sagen«, erwiderte der Attavenno erregt. Es pfiff, heulte und zwitscherte aus
seinem Rissel. »Wer sagt denn, daf} die Kafer mit ihrer scheufllichen Mahlzeit begonnen hatten? Sie
lassen sich Zeit. Die Nakken kénnen sich nicht wehren. Sie sind ihnen hilflos ausgeliefert. Vielleicht
weiden sich die Insekten noch an den Qualen und Angsten der Schneckenwesen, bevor sie endlich damit
beginnen, sie Stick fir Stick umzubringen.«

6.

Als sich Perry Rhodan und der Attavenno auf dem Riickweg ihrer Unterkunft bis auf wenige Schritte
genahert hatten, erschiitterte plotzlich eine schwere Explosion die Pyramide. Die Tir zu dem ihnen
zugewiesenen Raum flog mit gewaltiger Wucht zerplatzend auf den Gang hinaus, und dichte
Qualmwolken brodelten aus dem Raum hervor.

Der Terraner taumelte einige Schritte zuriick, wahrend der leichtere Beodu von der Druckwelle
umgerissen und zum Antigravschacht geschleudert wurde. An einer seitlichen Stltze neben dem Schacht
konnte er sich festhalten.

»Alles in Ordnung?« fragte Rhodan, als er dem Attavenno half, wieder auf die Beine zu kommen.

»Mir ist nur der Schreck in die Glieder gefahren«, erwiderte Beodu, »sonst ist mir nichts passiert.«

Auf der anderen Seite des Antigravschachts fiihrte der Gang weiter. Dorthin zogen sie sich jetzt zur(ck,
um dem beiflenden Qualm zu entgehen, der aus ihrer Unterkunft kam.

»Ist das nun passiert, weil du an der Tur herumgespielt hast, um sie 6ffnen zu kénnen, oder hat jemand
versucht, dich und deinen Diener umzubringen?«

Die automatischen Sicherheitseinrichtungen der Pyramide errichteten ein Prallfeld jenseits des
Antigravschachts. Es schottete den Gang ab und sorgte daflir, da® sich der Qualm nicht weiter ausbreiten
konnte. Zugleich schlug der Qualm sich allmahlich nieder, ein deutliches Zeichen dafir, dal’ der
entstandene Brand geldscht wurde. Damit war die grofite Gefahr offenbar vorbei.

Im Antigravschacht schwebten einige Nakken und ein Juatafu-Roboter nach oben. Rhodan konnte nicht
erkennen, ob Thralakra unter ihnen war.

Was von den Nakken zu halten war, wurde jedoch sehr schnell deutlich, denn die Halfte von ihnen lief
blindlings gegen eine Wand, wahrend die anderen gegeneinanderprallten und sich dabei aus dem
Gleichgewicht brachten, sich unkontrolliert gegen den Roboter dréangten oder kurzerhand in den
Antigravschacht zurtickkehrten und wieder nach unten verschwanden.

»Hier sind wir«, sagte Rhodan. »Wir waren nicht in unserer Unterkunft, als es passierte.«

Die Nakken erstarrten mitten in der Bewegung. Einige Minuten vergingen, und es schien bereits so, als
habe Rhodan sie mit seinen Worten buchstablich gelahmt, da setzten sie sich in Bewegung und kamen
um den Antigravschacht herum zu ihm und dem Attavenno.

»lch hoffe, du erkennst mich«, sagte einer von ihnen. »Ich bin Thralakra.«

»Selbstverstandlich weil} ich, wer du bist«, schwindelte der Terraner.

»Was ist passiert?« fragte der Nakk.

»lch weil} es nicht. Wir hatten unsere Unterkunft verlassen, um noch einmal mit euch zu reden. Da
explodierte da drinnen etwas, und die Tur brach aus ihrem Rahmen. Wir wéren tot gewesen, wenn wir im
Raum geblieben waren.«

»Das kann ich mir jedenfalls nicht vorstellen«, erklarte Thralakra mit spiirbarer Bestlirzung. »Ich weil}
nicht, wie es dazu kommen konnte. Es tut mir auf3erordentlich leid.«

»Das ist doch ganz einfach«, bemerkte Beodu wiitend. »Jemand wollte uns umbringen. Er hat nur Pech
gehabt, dal’ wir nicht zu Hause waren.«

»Vollig ausgeschlossen, protestierte der Nakk. »Es gibt niemanden in der Pyramide, der so etwas tun
wirde.«

»Immerhin sind die meisten von euch nicht ganz klar im Kopf«, murmelte der Attavenno. Er sprach so
leise, dal nur Rhodan ihn verstehen konnte.

»Seht euch um«, schlug Thralakra vor. »Geht, wohin ihr wollt. Wir haben keine Geheimnisse vor euch.
Seht euch genau an, wie es hier in der Pyramide aussieht, dann werdet ihr erkennen, dal® es wirklich
niemanden gibt, der mit euch nicht einverstanden ist.«

Dieser Vorschlag verbliffte einigermalen.



»Wir haben Kafer gesehen, die Uber einige Nakken hergefallen sind«, eréffnete ihm Rhodan. »Was hat
das zu bedeuten?«

Die anderen Nakken waren zu Thralakra aufgeriickt. Sie hatten die Frage gehort und antworteten nun alle
durcheinander, so daf’ Beodu und der Terraner kaum etwas verstehen konnten. Immerhin hoérten sie
heraus, daf} die Nakken die Riesenkafer »Melker«, »Baumeister« oder »Equilizer« nannten. Rhodan
versuchte, nur mit Thralakra zu reden und die anderen zum Schweigen zu bringen, doch das gelang ihm
nicht, und er konnte die Schneckenwesen auch nicht zu einer wirklich aussagekraftigen Auskunft
bewegen. Er gewann vielmehr den Eindruck, daf} sie selbst nicht so genau wuliten, was die Riesenkafer
waren. Unverkennbar aber war, dal sie sich nicht vor diesen Insekten furchteten. Das war die eigentliche
Uberraschung, hatte er doch mit eigenen Augen die Reste von getéteten Nakken in dem unterirdischen
Bau am Rand der Skarabaen-Strale gesehen.

»Wir nehmen dein Angebot an«, sagte er zu Thralakra.

»Welches Angebot?« fragte der Nakk, der bereits vergessen hatte, was er kurz zuvor gesagt hatte.

»Du hast uns vorgeschlagen, uns in der Pyramide umzuseheng, erinnerte ihn Rhodan. »Genau das
werden wir tun, es sei denn, daf du jetzt Einwande dagegen hast.«

»Habe ich nicht«, beteuerte Thralakra. »Geht. Seht euch um. Wir versuchen, herauszufinden, was die
Explosion ausgeldst hat. Sobald wir es wissen, sagen wir es euch.«

*

»Warum fragen wir nicht, ob wir Nai-Leng in die Pyramide bringen durfen?« bemerkte Beodu, nachdem
sie einen Grofteil der Raume des Bauwerks besichtigt hatten. Zahllose Raumlichkeiten erinnerten von
ihrer Einrichtung her an Krankenzimmer, es hielt sich jedoch in keinem einzigen jemand auf. Die Gerate
und Apparaturen in anderen Raumen dienten eindeutig medizinischen Zwecken, aber auch sie wurden
nicht benutzt.

»Genau daran habe ich auch schon gedacht«, erwiderte Rhodan. »lch weil3 nur nicht, ob sie ihm hier
wirklich helfen kénnen.«

»Vielleicht haben sie bessere Mdglichkeiten als die LEDA. Immerhin befal3t man sich hier fast
ausschlieRlich mit Geisteskrankheiten. Und an einer solchen leidet unser gemeinsamer Freund.«

Sie standen auf einem langen Gang in der Nahe eines Antigravschachts, in dem sich nahezu pausenlos
Nakken auf und ab bewegten.

Rhodan nahm Verbindung mit LEDA auf und hatte auch dieses Mal die grof3te Muhe, sich mit ihr zu
verstandigen. Er erfaldte jedoch, dald sich der Zustand des Kartanin erheblich verschlechtert hatte. LEDA
wulte nicht mehr, wie ihm zu helfen war.

»Die Nakken sind unsere letzte Chance«, sagte Beodu.

Sie setzten sich nun mit Thralakra in Verbindung, was relativ einfach ging mit dem Pikosyn, und
schilderten ihm, was dem Kartanin widerfahren war. Der Nakk erklarte sich sofort bereit, Nai-Leng zu
helfen. Zusammen mit Rhodan und einem Juatafu-Roboter verlie? er dann die Pyramide und holte den
Kranken von der DORIFER-Kapsel. In der Pyramide nahm er sich des Kartanin an und versprach
Rhodan, dal® man ihm in kirzester Zeit helfen wirde, sofern ihm Gberhaupt noch zu helfen war.

Eine Tur schlof sich hinter ihm, dem Roboter und Nai-Leng. Rhodan und Beodu blieben allein. Sie
beschlossen, sich im nachsttieferen Stockwerk der Pyramide umzusehen. »Er sah wirklich schlimm aus,
sagte Attavenno betroffen, als sie Uber eine Treppe abwarts gingen. »So habe ich ihn noch nie gesehen.
Ich glaube, uns hat er gar nicht bemerkt.« Rhodan 6ffnete ein Schott. Er wollte etwas erwidern, doch der
Anblick, der sich ihm bot, verschlug ihm die Sprache. Sie betraten eine Halle, in deren Mitte sich ein
Transmitter erhob. An den Wanden leuchteten verschiedene Symbole, an die er sich sofort wieder
erinnerte, als er sie sah.

»Die Kammer aus meinem Traum!« Beodu war wenigstens so Uberrascht wie er selbst auch.

Es konnte kein Zweifel daran bestehen. Dies war die Kammer, die der Attavenno gesehen und von der er
behauptet hatte, dal sich in ihr Hinweise auf das »Loch der Ewigkeit« befanden. Als sich auf Ram die
Pyramide im Nebel geformt hatte, war Rhodan von der duf3eren Form und der Gré3e beeindruckt
gewesen. Die verschiedenen Symbole waren ihm aber nicht bewul3t gewesen. Jetzt dréngte sich ihm das
Bild der Pyramide erneut auf, und er meinte, auch die Symbole wahrnehmen zu kénnen. Verbargen sich
in ihnen die Hinweise auf das Nachod as Qoor? Oder hatte Beodu unbewul3t den Transmitter
angesprochen, weil er die direkte Verbindung zum Loch der Ewigkeit« darstellte?

Nur so konnte es sein! »Mein Traum«, zwitscherte Beodu triumphierend. »Alles ist genauso, wie ich es
getraumt habe. Die Kammer im Innern der Pyramide, wir haben sie gefunden! Jetzt werden wir bald



wissen, wo das Nachod as Qoor ist.«

Rhodan ging zum Transmitter, um ihn eingehend zu untersuchen. Er stellte sehr bald fest, daf’ es lediglich
ein Transmitter-Empfangerteil war, das auf Simplex-Modus geschaltet war.

»Es ist ein Einweg-Transmitter«, erklarte er enttduscht, »der nur vom Nachod as Qoor hierher sendet.«
»Aber ich habe getraumt, dal} es Hinweise auf das »Loch der Ewigkeit« gibt«, rief Beodu. »Wo sind sie?
Meine Traume ligen nicht.«

»Der Impuls!« sagte Rhodan. »Weif3t du noch? Als wir auf diesem Planeten gelandet waren, hat LEDA
einen hyperenergetischen Impuls empfangen. Er war auf3erordentlich kurz. Viel zu kurz, um ihn auswerten
zu koénnen.«

»dJa, ich erinnere mich, aber ich weil} nicht, was du damit sagen willst.«

»Der Impuls wurde ausgesendet, als irgend jemand oder irgend etwas mit diesem Transmitter ankam.«
»Sehr wahrscheinlich geistesgestorte Nakken.«

»Das nehme ich auch an. Es waren psiphrenische Nakken, die die Prifungen am Nachod as Qoor nicht
bestanden haben und die danach hierher geschickt wurden. Der Impuls wurde ausgelést, als sie
eintrafen.«

»Und du meinst...?«

»Genau! Wenn wieder Nakken ankommen, mull LEDA den Sendeimpuls zurtickverfolgen. Wenn sie
darauf vorbereitet ist, wird sie es schaffen.«

Beodu klatschte in die Hande.

»Danach haben wir eine unmif3verstandliche Spur zum Nachod as Qoor. Die Hinweise, von denen ich
getraumt habe.« Er verschrankte die Arme vor dem Koérper und fligte seufzend hinzu: »Warum muft du
eigentlich immer an meinen Traumen zweifeln?«

Mehrere Turen 6ffneten sich, und etwa vierzig Nakken kamen herein. Sie bewegten sich alle schwerfallig
und langsam. Sie hatten Mihe, ihre Exoskelette richtig zu nutzen, weil sie alle in irgendeiner Weise
psiphrenisch waren. Ein Juatafu-Roboter gesellte sich hinzu, aber auch er funktionierte nicht einwandfrei.
Er winkelte zwei seiner vier Beine mehr an als die anderen beiden, konnte sich dadurch nicht
geradehalten und mufite sich hin und wieder mit einer Hand abstitzen, um nicht umzufallen.

»LEDA, flisterte Rhodan in sein Pikosyn.

Die Antwort kam schwach und kaum verstandlich.

»Pald auf«, sagte er. »WWenn mich nicht alles tduscht, passiert hier gleich etwas. Ich rechne mit einer
hyperenergetischen Emission. Du solltest versuchen, sie anzupeilen und zurtickzuverfolgen.«

»lch werde mir Mihe geben«, versprach LEDA.

Sekunden spater war es soweit. Der Transmitter schaltete sich ein, und sieben Nakken taumelten aus
dem Transportfeld. Sie trugen die typischen Exoskelette, waren aber nicht in der Lage, ihre Technik zu
bedienen. Einer nach dem anderen stiirzte zu Boden, und keiner von ihnen hatte sich wieder auf sein
Antigravfeld stellen kdnnen, wenn ihm die anderen Nakken nicht geholfen hatten.

»Sie kommen vom Nachod as Qoor«, sagte der Attavenno leise. »Alles Kandidaten, die bei der Priifung
im »Loch der Ewigkeit« durchgefallen sind.«

»Der Sendeimpuls war wieder zu kurz«, meldete LEDA bedauernd. »Ich konnte ihn nicht zurtickverfolgen,
obwohl ich darauf vorbereitet war.«

Die mit dem Transmitter angekommenen Schneckenwesen wurden von den anderen Nakken und dem
Juatafu-Roboter auRRerordentlich freundlich und fursorglich empfangen. Man behandelte sie fast wie
Kleinkinder, was sicherlich nicht ungerechtfertigt war, da sie, auf sich allein gestellt, vdllig hilflos waren.
»Was glaubst du, Wagqian, wohin werden sie sie bringen?«

»In eines der Krankenzimmer«, antwortete Rhodan, ohne zu zbégern.

»Folgen wir ihnen?«

Rhodan nickte nur. Er schlof3 sich den Nakken und dem Juatafu an, die nun die Transmitterhalle
verlief3en. In der Nahe befanden sich mehrere Kranken- und Behandlungszimmer, und er war sicher, dal}
man die stark psiphrenischen Nakken dorthin bringen wiirde. Doch er irrte sich. Uber eine schréag in die
Tiefe fuhrende Antigravgleite ging es nach unten.

»Sie scheinen nichts dagegen zu haben, dall wir mitgeheng, stellte Beodu Uberrascht fest. »Aber was
wollen sie hier unten? Die Kammer liegt etwa in halber Hohe der Pyramide. Sind hier unten andere
Krankenzimmer? Oder gibt es eine Spezialbehandlung fir die Kranken?«

»Wie soll ich dir die Fragen beantworten?« entgegnete Rhodan. »Ich weil ja selbst nicht mehr als du.«
Die Antigravgleite endete an der Seitenwand der Pyramide in einer Kehre und fuhrte dann im gleichen
Neigungswinkel weiter in die Tiefe. Die Nakken und der Roboter blieben nach wie vor auf ihrer Bahn.



Rhodan errechnete, dal sie auf der ersten Schrage etwa hundert Meter weit nach unten geglitten waren.
Nach der nachsten Kehre befanden sie sich demnach nur noch etwa fiinfzig Meter Giber der Basis des
Bauwerks. Aber nach dieser Strecke endete die Gleite noch nicht, sie reichte in das Fundament und den
Untergrund hinein bis in eine Tiefe von etwa dreiBig Metern. Hier flihrte sie in einen nicht gemauerten
Gang hinein.

Die Nakken und der Roboter verlieRen die Gleite und drangen weiter in den Gang hinein.

Rhodan und Beodu blieben stehen. »Was ist los?« fragte der Attavenno und tastete die unregelmaiig
geformten Wandungen des Tunnels ab. Irgend jemand hatte diesen Gang ins Erdreich gegraben.

»Weildt du, wo wir hier sind?« fragte der Unsterbliche. »Solche Tunnel habe ich schon einmal gesehen.
Kurz nachdem wir gelandet waren und ich nach Nai-Leng gesucht habe.« Beodu fuhr erschrocken
zusammen. »Du meinst, wir befinden uns in einem Tunnelsystem, das von den Riesenkafern gegraben
worden ist?«

»Was machen sie hier?« fragte der Attavenno. Es pfiff und zwitscherte in seinem Russel, ein allzu
deutliches Zeichen seiner Erregung. »Du glaubst doch nicht, dal® sie die Neuen den Kafern zum Fraf}
vorwerfen?«

»lch glaube gar nichts«, erwiderte Rhodan. Er ging weiter.

»Bist du verriickt, Wagian?« entfuhr es dem Attavenno. Er zerrte nervds an seiner verrutschten Kleidung.
»Willst du auch auf den Speisezettel der Riesenkafer? Wenn du mich fragst, ich habe kein Verlangen
danach.«

»lch will vor allem wissen, was hier geschieht«, erwiderte der Terraner. »Wenn es dir zu gefahrlich ist,
kannst du ja hierbleiben.«

»Eine Art hast dul« Beodu schiittelte vorwurfsvoll den gefliigelten Kopf: »Man kann nicht ablehnen, ohne
in den Verdacht der Feigheit zu geraten.«

Sie gingen weiter. Beodu hielt sich allerdings ein wenig zurick. Er blieb stets hinter Rhodan.

Die Nakken hatten mittlerweile einen so grof’en Vorsprung gewonnen, dal} sie nicht mehr zu sehen
waren. Hin und wieder klang ein Laut von ihnen herlber und verriet, dal} sie noch da waren.
»Schneller«, drangte der Terraner »lch méchte den Anschlul3 nicht verlieren.«

»lch weild nicht«, meldete der Attavenno Bedenken an. »Vielleicht sollten wir nicht zuviel von den Nakken
erwarten. Ich kann mir wirklich nicht vorstellen, daf3 sie mit allem einverstanden sind. Irgendwann werden
wir ihnen zu neugierig sein, und dann schlagt die Stimmung um.«

»Mag sein, aber noch sind wir nicht soweit.« Sie erreichten eine Tunnelgabelung. Rhodan blieb stehen
und horchte. Dann entschied er sich daflr, nach rechts zu gehen. Auch hier waren die Wande mit
Tausenden von winzigen Insekten bedeckt, die ein intensives Licht ausstrahlten, so daf} sie sehen
konnten, wohin der Gang fihrte. Er winkte Beodu auffordernd zu und ging bis zu einer Abbiegung weiter.
Hier blieb er wie angewurzelt stehen.

Die Nakken waren keine zehn Schritt von ihm entfernt. Die mit dem Transmitter herbeigebrachten
Schneckenwesen lagen auf dem Boden, und aus zwei zufihrenden Tunneln naherten sich in mehreren
Wellen Tausende und Abertausende von Riesenkafern. Wahrend die halbwegs gesunden Nakken und
der Roboter zurtickwichen, stirzten sich die grof3en Insekten auf die am Boden liegenden Neulinge.
Beodu schrie entsetzt auf.

Rhodan lief auf die psiphrenischen Nakken zu, zerrte sie hoch und stiel3 die Kafer mit den FiiRen weg. Er
war auf gar keinen Fall bereit, zuzulassen, dal} die Schneckenwesen von den Insekten gefressen wurden.
»Zurlick«, schrie einer der anderen Nakken. »Was machst du da?«

»Das darfst du nicht«, erklarte der Juatafu mit schriller Stimme.

»Wir verstoRen gegen irgendwelche religidsen Gesetze«, vermutete der Attavenno, wahrend er Rhodan
half, die heranriickenden Kafer abzuwehren. »Aber das ist mir egal. Nakken sind immerhin intelligente
Wesen. Man kann sie nicht einfach verfittern.«

Ein gleiRend heller Energiestrahl zuckte dicht am Kopf Rhodans vorbei. Der Unsterbliche warf sich
augenblicklich herum und lie3 sich gleichzeitig auf die Knie fallen. Seine Hand zuckte zur Waffe, doch er
I0ste sie nicht vom Gurtel seiner Netzgdnger-Kombination.

Ihnen gegenuber standen sieben Nakken, die offensichtlich vollig gesund waren. Sie richteten ihre Waffen
auf sie, und niemand konnte daran zweifeln, dal} sie gezielt schielen wurden, wenn sie sich ihnen
widersetzten.

»Die Waffe weg!« befahl einer von ihnen. »Du ziehst deinen Anzug aus. Sofort und sehr schnell.«

Er wandte sich an Beodu.

»Und dich will ich auch nackt sehen, fuhr er fort, »damit du nirgendwo eine Waffe vor uns verbergen



kannst.«

»Zieh dich von hier zuriick«, befahl Rhodan der DORIFER-Kapsel tiber Pikosyn, wahrend er seine
Netzkombination abstreifte. »Bring dich in Sicherheit und halte dich auf Abruf bereit.«

Er atmete auf, als LEDA bestatigte.

Als er die Netzkombination abgelegt hatte, flihrten ihn die Nakken in einen seitlich abzweigenden Tunnel.
»He, was geschieht mit mir?« rief Beodu, der bei der Kombination zurtickblieb. Der Terraner blieb stehen
und wollte sich ihm zuwenden, doch die Nakken stieRen ihm eine Waffe in den Ricken und zwangen ihn
weiterzugehen.

»Wagian, ich komme zu dir, sobald ich kann«, versprach der Attavenno.

Dann wurde es still. Die Schneckenwesen fiihrten ihren Gefangenen weiter und weiter in das
Tunnelsystem hinein.

»Was geschieht hier?« fragte Rhodan. »Wollt ihr mir nicht antworten? Was treibt ihr mit den
psiphrenischen Nakken, die vom Nachod as Qoor zuriickkommen?«

Sie betraten eine Hohle, in deren Mitte sich eine aus Lehm und organischen Stoffen gebaute Pyramide
erhob. Sie war zu mehr als der Halfte fertiggestellt.

»Rauf mit dirl« befahl einer der Nakken.

Rhodan stieg die Stufen hoch. Die Pyramide war insgesamt etwa acht Meter hoch.

»Was soll ich hier oben?« fragte der Terraner. »Was habt ihr vor?«

»Die Antwort werden dir die Fun-Quizar geben, erklarte der Anfihrer der Nakken. »Vielleicht.«

Rhodan sah, daB sich eine tiefe Mulde in der Pyramide befand. Er zbgerte, doch angesichts der auf ihn
gerichteten Waffen hatte er keine groRe Wahl. Als die Nakken ihm den Befehl dazu erteilten, stellte er sich
in die Vertiefung.

»Und was jetzt?« rief er zu den Schneckenwesen hinab.

Die Nakken schwiegen, und Rhodan begann daran zu zweifeln, daf} sie geistig gesund waren. Tausend
Gedanken schossen ihm durch den Kopf. War es ein Fehler gewesen, nicht sofort und ohne zu zégern
den Kampf gegen diese Nakken aufzunehmen? War es falsch gewesen, die Netzkombination abzulegen?
Was wurde nun aus Beodu? Und was aus Nai-Leng, der am hilflosesten von ihnen allen war?

Aus einem der zufiihrenden Gange wurde ein beangstigend klingendes Rascheln und Zischeln hoérbar.
Rhodan fuhr herum. Er sah, dafl3 Tausende von Riesenkafern aus dem Gang kamen und sich ihm rasend
schnell ndherten. Eine wahre Flut von Fun-Quizar walzte sich wie eine unaufhaltsame Welle heran und
schwappte zu ihm hoch, bevor er sich zur Flucht wenden konnte.

»Nein«, schrie er entsetzt. »Schickt sie zuriick!«

Er sprang aus der Mulde und schnellte sich iiber die Stufen nach unten, war jedoch nicht schnell genug.
Die ersten Kafer erreichten seine Beine, und dann war die Welle auch schon heran. Sie walzte sich tUber
ihn hinweg, und wahrend er verzweifelt um sich schlug, stirmten mehr und mehr Kéafer heran und
klammerten sich an ihm fest. Er splrte, wie sich die Stacheln an ihren Krallen in seine Haut bohrten und
sich darin verhakten. Immer wieder streifte er Kafer von Armen, Beinen, Brust und Kopf ab, aber wenn er
irgendwo ein Stlick seines Korpers freigelegt hatte, schlof3 sich die Liicke sofort wieder mit weiteren
herankriechenden Kafern. Er rutschte aus, walzte sich tGber den Boden, zerquetschte Hunderte von
Insekten unter sich und merkte, wie die Last der Tiere groRer und groRer wurde. Die schillernden
Riesenkafer tirmten sich zu einer wahren Pyramide Uber ihm auf und begruben ihn unter sich, bis er sich
kaum noch bewegen konnte.

Von Grauen geschittelt, preRte Rhodan die Arme an den Kopf, um das Gesicht vor dem Zugriff der
Insekten zu schiitzen, und dabei wurde ihm endlich bewul3t, da® er zwar am ganzen Korper die feinen
Kratzer und Beriihrungen der Kaferkrallen splrte, aber nirgendwo einen Bif} oder Stich.

Er beruhigte sich. Schwer atmend horchte er in sich hinein. Die Rieseninsekten krochen auf ihm herum.
Sie waren standig in Bewegung, aber sie bissen nicht. Sie zerfetzten ihm die Haut nicht mit ihren Zangen
und machten keinerlei Anstalten, ihn zu fressen. Er muRte an Beodu denken.

Was hatte der Attavenno gesagt, als sie gesehen hatten, wie die Riesenkéafer Uber einige Nakken
hergefallen waren?

»Sie lassen sich Zeit. Die Nakken sind ihnen hilflos ausgeliefert. Vielleicht weiden sich die Insekten noch
an den Qualen und Angsten ihrer Opfer, bevor sie damit beginnen, sie Stiick fiir Stiick umzubringen. «
Rhodan sah sich inmitten des Dschungels. Er erinnerte sich daran, wie er kurz nach der Landung auf
Fundoro nach Nai-Leng gesucht hatte. Doch dieser Urwald war ein wenig anders als jener, in dem er
gewesen war. Die Baume waren viel héher, und die Blatter waren gewaltiger. Jeder Schritt war dul3erst
muhsam, da das Gestriipp so auf3erordentlich dicht war. Gewaltige Baumwurzeln zogen sich quer durch



den Dschungel und zwangen ihn zu Umwegen oder gewagten Kletterpartien.

Er vernahm ein eigenartiges Rascheln und Wispern, und er blickte nach oben. Er konnte den Himmel
nicht sehen, weil das Blatterdach zu dicht war. An der Unterseite der Blatter hingen Zehntausende von
schwarzen Raupen. Sie frallen ununterbrochen von den Blattern, die jedoch mit erstaunlicher
Geschwindigkeit nachwuchsen. Ameisenartige Wesen, die wenigstens doppelt so grol3 waren wie
Rhodan, krochen Uber sie hinweg, kniffen ihnen mit ihren BeiRzangen in den hinteren Teil ihres Kdérpers
und prel3ten dabei einen weilllichen Saft hervor. Mit einem Rissel saugten sie den Saft ab und wandten
sich danach der nachsten Raupe zu, um auch sie in dieser Weise zu melken.

Rhodan verfing sich mit dem Ful in. einer Flechte. Vergeblich versuchte er, sich zu halten. Er stirzte,
prallte jedoch nicht auf den weichen Waldboden, sondern fiel hindurch in einen in zahllosen Farben
leuchtenden und schillernden Schacht, in dem es keine Schwerkraft zu geben schien. Sein Sturz ging
Uber in ein leichtes, angenehmes Schweben. Er vernahm die Klange einer fremdartigen Musik, und er
sah, wie von aufen gegen die Schachtwande fallendes Licht Farbinseln im Schacht schuf, die ihn an
seinem Verstand zweifeln lie3en. Die Musik wandelte sich, sie steigerte ihr Tempo und wurde lauter und
lauter, je weiter er vordrang. Er wollte umkehren, aber eine unerklarliche Macht hinderte ihn daran.

Aus farbigen Lichtinseln formten sich Augen, die ihn zornig und voller Abneigung anblickten.
Schwertférmige Blatter schossen aus dem Nichts heran, streckten ihm ihre Spitzen entgegen und
vereinigten sich plétzlich zu einem gigantischen Rachen voller blitzender Reil3zéhne.

Rhodan flhlte sich dem Irrsinn nahe. Er leistete mit aller Kraft Widerstand gegen die drohende
Umnachtung, aber er splrte, dal} er unterliegen wirde, als die disharmonischen Klange einer
fremdartigen Musik auf ihn eindrangen und seine Nerven vibrieren lief3en.

7.

Beodu war aul3er sich. Er machte sich heftige Vorwiirfe, weil er Perry Rhodan allein gelassen hatte. Dabei
spielte keine Rolle fiir ihn, dal er gar keine Mdglichkeit gehabt hatte, seinen »Wagian« zu verteidigen
oder sich ihm anzuschlieRen.

»lch hatte kdmpfen missen«, sagte er laut und schlug argerlich mit der Faust gegen die Wand seines
Verlieses. »Sie hatten schon nicht geschossen.«

Sie hatten ihm die Kleider weggenommen und ihn in diesen Raum gesteckt, in dem lediglich eine
Liegemulde vorhanden war. Von der Decke baumelten einige diinne Metallarme und -spiralen herab, die
medizinischen Zwecken dienen mochten. Ansonsten konnte er nur noch einen selbst fir ihn zu kleinen
Sitz aus der Wand klappen. Er hatte bis jetzt darauf verzichtet, darauf zu sitzen, weil es wesentlich
bequemer war, sich auf dem Boden auszustrecken. Er wagte es nicht, sich in die Mulde zu legen, da er
firchtete, dann von den geheimnisvollen Geratschaften traktiert zu werden.

»Sie werden sicherlich von irgendeinem Roboter gelenkt«, dachte er. »Der Bdse mag wissen, ob sie
richtig funktionieren. Wahrscheinlich qualen sie mich nur.«

Die Tur glitt lautlos zur Seite, und Nai-Leng trat ein. Er strich sich mit der Rechten (iber den kahlen
Schadel und blickte den Attavenno unsicher an.

»Was ist eigentlich los?« fragte er mit der Stimme, die Beodu von ihm gewohnt war. »Und wo sind wir
hier? Kannst du mir das beantworten?«

Der Attavenno musterte ihn fassungslos.

»Bist du es wirklich?« fragte er.

Der Kartanin legte den Kopf zur Seite. Er trug eine leichte Kombination, die man ihm in der Pyramide
gegeben haben mufite. Als sie ihn eingeliefert hatten, war er anders gekleidet gewesen. Er sah seltsam
fremd aus mit dem vollig kahlen Schadel. Er hatte sogar die Wimpern verloren.

»Was soll das?« entgegnete Nai-Leng. »Machst du dich tber mich lustig?«

Beodu hiipfte ein wenig auf seinen Doppelzehen.

»Das klingt ja, als warst du vollkommen in Ordnung.«

»Das klingt nicht nur so - ich bin es.«

Der Kartanin klappte den Sitz aus der Wand und setzte sich darauf.

»Findest du nicht, dal es an der Zeit ist, mir dies alles zu erklaren?« Er zeigte auf die Tur und die Wande
des Verlieses. »Wo sind wir? Und vor allem - was treiben die Nakken hier? Ich habe den Eindruck, daf®
bei ihnen einiges nicht stimmt. Eben habe ich gesehen, wie einer von ihnen geradewegs gegen eine
Wand gelaufen ist.«

Beodu liel sich auf den Boden sinken. »Du warst krank, Nai-Leng, erlauterte er. »Erinnerst du dich nicht
daran?«



»lch weil nur, da® wir auf dem Planeten Ram waren und daf ich in eine Geisterstadt gegangen bin. Dort
mul irgend etwas passiert sein. Ich habe getraumt, daR wir den Planeten Ram verlassen haben. Sonst
weild ich gar nichts. Was war los?«

Beodu legte eine Hand an den Kopf.

»Tut mir leid, dir das zu sagen«, bemerkte er, »aber du warst geistig vollig weggetreten. LEDA konnte dir
nicht helfen. Wir hatten dich schon aufgegeben. Dann kamen wir auf den Gedanken, dich den Nakken
anzuvertrauen. Sie haben dich behandelt, und sie haben Erfolg gehabt, wie mir scheint.«

»Du meinst, ich war komplett verriickt?« staunte Nai-Leng.

»lch hatte es nicht genauer definieren kdnnen, erwiderte der Attavenno. »Aber so drastisch hatte ich es
wohl nicht gesagt.«

Der Kartanin schittelte den Kopf Er konnte nicht fassen, was Beodu ihm eréffnet hatte.

»Wo ist Perry?« fragte er.

»Das macht mir am meisten Sorge«, eroffnete ihm der Attavenno. »Sie haben den Wagian weggebracht.
Ich bin sicher, daR er Hilfe braucht.«

»Was sitzen wir noch hier herum?«

Er erhob sich und ging zur Tur. Sie lieR sich nicht so ohne weiteres 6ffnen, da sie von aul3en verriegelt
worden war. Doch das konnte den Feliden nicht aufhalten. Mit einigen wenigen Griffen Gberwand er die
Sperre, und die Tur glitt zur Seite.

»Also danng, sagte er optimistisch. »Holen wir Perry heraus. Er hat oft genug etwas fir uns getan. Jetzt
sind wir dran.«

Beodu blickte ihn immer wieder kopfschittelnd an. Er kam aus dem Staunen nicht heraus. Nai-Leng war
wie umgewandelt.

»Wie haben die Nakken das gemacht?« fragte er. »Wie haben sie es geschafft, dich gesund zu
machen?«

»Keine Ahnungg, erwiderte der Kartanin, wahrend er auf den Gang hinaustrat. »Ich bin vor einigen
Minuten in einem anderen Raum aufgewacht und fiihlte mich so wie immer.«

»Niemand war bei dir?«

»Nein, ich war allein, und es fummelte auch keine Maschine an mir herum.«

»Mir ist das alles ein Ratsel«, seufzte Beodu. »Aber vielleicht erfahren wir ja noch, was passiert ist.«

*

Nai-Leng und Beodu blieben bestirzt stehen, als sie sich plétzlich einem Nakken gegenibersahen, der
seine Waffenarme auf sie richtete. Acht Stunden lang waren sie in der Pyramide herumgeirrt, ohne auf
eines der Schneckenwesen oder einen der Juatafu-Roboter zu treffen. Es schien, als sei die Pyramide
ausgestorben. Auch an den Simulatoren hatten sie keine Nakken angetroffen, und jetzt tauchte dieses
Wesen Uberraschend auf und bedrohte sie mit Energiestrahlern.

»Bleibt stehen und riihrt euch nicht«, befahl das Schneckenwesen, das sein Exoskelett psionisch perfekt
steuerte.

Nai-Leng und der Attavenno gehorchten. Sie hoben die Hande, um anzuzeigen, daf} sie keine Gegenwehr
leisten wollten.

»Wir suchen Perry Rhodan«, erklarte der Kartanin. »Wo ist er? Vor vielen Stunden habt ihr ihn
weggefuhrt. Was ist mit ihm?«

»Er ist tot«, behauptete der Nakk. »Ein Unglicksfall. Und wenn es euch nicht auch so ergehen soll, kehrt
in eure Unterkunft zuriick.«

»Tot?« stammelte Beodu entsetzt. »Das glaube ich nicht.«

»Es kann nicht sein«, sagte der Kartanin. »Wie ist es passiert?«

»Er hat sich gegen uns aufgelehnt. Da ist es geschehen.« Das Schneckenwesen hob zurlickweisend
seine Armchen. »Fragt jetzt nicht. Geht in eure Unterkunft und wartet, bis der Prophet des Hexameron
nach Fundoro kommt. Er wird euch alle mitnehmen.«

»Der Prophet des Hexameron?« Beodu machte keinerlei Anstalten, wegzugehen. »Er kommt hierher?«
»RegelmaRig«, erklarte der Nakk.

»Wenn ihr keine Schwierigkeiten macht und euch nicht widersetzt, werdet ihr bis zu seiner Ankunft
festgehalten. Er wird dann entscheiden, was mit euch geschieht. Wenn ihr Gliick habt, nimmt er euch mit,
um euch fur das Hexameron anzuwerben.«

»Wenn wir Gluck haben?« Nai-Leng schien ganz und gar nicht von der Idee begeistert zu sein, fur das
Hexameron angeworben zu werden.



»Das Gluck hei’t, daB ihr Uberlebt«, stellte das Schneckenwesen niichtern fest. »Mein Name ist
Dramthar. Ich gehdre zu denjenigen, die den Propheten entscheiden lassen wollen. Crashkhat ist anderer
Meinung. Er will euch ausschalten, und zur Zeit hat er die Macht. Hiitet euch vor ihm. Er wiirde nicht so
lange mit euch reden und sich gefallen lassen, daf} ihr Widerstand leistet. Er hatte euch langst getdtet.
Und jetzt geht, bevor ich ungeduldig werde.«

»Wann kommt der Prophet des Hexameron?« fragte Beodu, wahrend er sich abwandte, um in ihre
Unterkunft zurickzugehen.

»In zehn Fundoro-Tagen«, antwortete Dramthar. »Verhaltet euch ruhig und schnuffelt nicht in der
Pyramide herum, dann werdet ihr Uberleben.«

Neun Tage lang hielten sie sich an diesen Rat, dann ertrug Nai-Leng die Ungewif3heit nicht Ianger. Er
wollte wissen, ob Perry Rhodan wirklich tot war oder ob er irgendwo festgehalten wurde und ihre Hilfe
bendtigte. Und dariber hinaus hatte der Kartanin das Gefiihl, in der Enge ihrer Unterkunft zu ersticken.
Gegen den Rat Beodus brach er die Tur auf.

Er trat auf den Gang hinaus.

Der Attavenno sah es gleiltend hell aufblitzen.

Nai-Leng stie3 einen gellenden Schrei aus.

*

Perry Rhodan sah sich inmitten eines Gewuhls von Millionen von Riesenkafern, die sich zwischen
eigentumlichen Kristallgebilden bewegten. Aus einem Gewirr von Kristallen schob sich der Kopf eines
katzenartigen Wesens hervor. FaustgroRe griine Augen blickten ihn funkelnd an, und ein wildes Gelachter
lieR® ihn an Irrsinn denken. Schemenhafte Gestalten, Geschdpfe, wie er sie nie zuvor gesehen hatte,
gesellten sich hinzu. Er sah Tiere und offensichtlich intelligente Wesen, die Ubereinander herfielen und
sich zerfleischten, er verfolgte, wo andere Entitaten ihr AuReres veranderten und wie Bilder des Grauens
dabei entstanden.

Tiefer und tiefer glitt er in das Labyrinth des Irrsinns, aus dem es keinen Ausweg mehr zu geben schien.
Unter dem Schock des Geschehenen hatte er sich zunachst treiben lassen. Er hatte gemerkt, dal? er
keinen Widerstand gegen die Kéfer leisten konnte, die zu Tausenden Uber ihn hergefallen waren. In dem
Bewultsein, ihnen ausgeliefert zu sein, war ihm keine andere Wahl geblieben, als aufzugeben.

Er hatte jegliches Zeitgefuhl verloren, doch nun wurde er sich allmahlich dessen bewuf3t, daf} die
erwartete Todesfolter nicht eintrat. Er begann, sich gegen die Bilder des Wahnsinns zu strduben, und er
spurte die rasend schnell aufeinanderfolgenden Impulse seines Zellaktivators. Sie waren es vor allem, die
ihm deutlich machten, daR viel Zeit verstrich.

Die Riesenkafer dachten offenbar nicht daran, ihn aufzufressen oder ihn zu qualen. Sie hatten irgend
etwas anderes vor.

Rhodans Gedanken wurden jah unterbrochen, als die Kristallgebilde um ihn herum explosionsartig
auseinanderbrachen und er selbst von einer Gbermachtigen Kraft herumgewirbelt wurde. Er stirzte in
einen Abgrand, und er spuirte die Beschleunigung. Sie vor allem drangte ihm die Erkenntnis auf, daf} er
sich unweigerlich seinem Ende naherte.

PlIdtzlich war es vorbei. Der Sturz endete. Das Bewultsein setzte aus. Rhodan fand sich anschlief3end auf
einer langsam rotierenden Ebene unter einer Doppelsonne wieder, und er meinte, diinne rote Beine
neben sich zu sehen, die gravitatisch hin und her schritten. Er war jedoch nicht in der Lage, dazugehdrige
Korper auszumachen. Er wollte es herausfinden. Er lie® seine Blicke an den Beinen hochgleiten, doch
irgendwann versagten Kraft und Konzentration, und er falte die FiiRe wieder ins Auge. Es waren rote
FlRe mit vier Zehen und langen gebogenen Krallen. Sie lief3en ihn an riesige Vogel denken.

Wieder setzte das BewulBtsein aus, und alles um ihn herum war plétzlich schwarz. Dann anderte sich die
Szene erneut. Ohne Ubergang versetzte es ihn mitten in die hochschieBende Glut einer Sonne.

Er wehrte sich. Er wollte diese Bilder nicht langer sehen, die enervierenden Téne nicht langer horen.

Was geschah mit ihm? Warum spurte er die Bisse der Kafer nicht? Warum pulsierte sein Zellaktivator so
heftig? Half er ihm, sich gegen die auf ihn eindringenden Krafte zu behaupten? Und was waren das flr
Krafte? Gingen sie von den Riesenkéfern aus? Uberschiitteten ihn diese Wesen mit psionischen
Energien? Und wenn sie es taten, warum taten sie es?

Je mehr er sich gegen die Eindriicke des Irrsinns wehrte, desto mehr wichen die bizarren und
unwirklichen Bilder zurtick. Er spurte die zahllosen Beine der Kafer auf seinem Kdérper, und er wuldte, dal}
viel Zeit vergangen sein mufte.

Uberfallartig drangten sich ihm neue Bilder auf, doch sie unterschieden sich ganz erheblich von allen



anderen, die er bis dahin gesehen hatte. Sie erschienen ihm real. Sie zeigten ihm einige Nakken, die
allergréte Muhe hatten, sich kontrolliert zu bewegen. Er verfolgte, wie sie schwankten, wie sie sich zu
orientieren suchten und dann doch gegen die Wande prallten. Dann verschwammen die Bilder und
wechselten allmahlich in andere Uber, bei denen ebenfalls Nakken zu sehen waren. Schillernde
Riesenkafer kamen hinzu, und die Schneckenwesen liel3en sie an sich herankommen. Sie schienen
geradezu auf sie zu warten. Schwache Lichtbahnen entstanden. Sie gingen von den Kafern aus und
fuhrten zu den Nakken hin, die sich nach und nach besser und kontrollierter bewegen konnten.

Perry Rhodan begriff, dal man ihm etwas mitteilen wollte. Er erfallte, dal® die Skarabden mehr als Tiere
waren, dal} sie ebenso wie die Nakken psionisch begabt waren und dal sie diese Begabung ganz
offensichtlich nutzten, um den psiphrenischen Schneckenwesen zu helfen.

»Die Skarabaen kénnen sich nur auf psionische Weise mitteilen«, scho® es ihm durch den Kopf.

In den Lichtbahnen zwischen den Kafern und den Nakken pulsierte es. Die Wellen intensiveren Lichts
aber gingen immer nur von den Nakken aus und fiihrten zu den Skarabaen hin.

»Sie empfangen die gestorten Psi-Impulse der psiphrenischen Nakken«, erfallte Rhodan. »Sie
verarbeiten die Impulse. Sie melken die Gehirne der Nakken. Damit heilen sie sie, und sie partizipieren
gleichzeitig an den Impulsen.«

Der Unsterbliche konzentrierte sich ganz auf diese Zusammenhange, und er versuchte intensiv, sich
weiter mit den Skarabaen zu verstandigen, stiel dabei jedoch auf erhebliche Schwierigkeiten. Die
Riesenkafer waren nicht so intelligent, daf} sie sofort auf seine Bemuhungen reagierten. Sie konnten sich
nicht ohne weiteres auf wesentliche Dinge beschréanken, sondern schweiften ab, Gberschutteten ihn
erneut mit Eindriicken des Irrsinns und belanglosen Bildern. Ganz allmahlich jedoch gelang es ihm, ihnen
seinen Willen aufzuzwingen und ihre Gedanken in die Richtung zu lenken, die er wiinschte. Die Fun-
Quizar bestatigten ihm, dal sie die psiphrenisch erkrankten Nakken therapeutisch behandelten und daf}
es ihnen in fast allen Fallen gelungen war, sie friiher oder spater zu heilen.

Die Riesenkafer lieRen ihn wissen, dal sie schon seit vielen Generationen in dieser Weise fiir die Nakken
tatig waren. Sie waren nicht in der Lage, ihm einen Zeitbegriff zu vermitteln, den er fir sich hatte
umsetzen kénnen. So fand er nicht heraus, fir welche Zeitspanne sie den Begriff Generation
verwendeten. Doch das war nicht wesentlich. Entscheidend war lediglich, da die Fun-Quizar die Nakken
heilen konnten.

Immerhin erfuhr Rhodan, daf’ die Nakken »schon immer« auf diesem Planeten ausgesetzt und geheilt
worden waren, dal} sie aber friher auf diesem Planeten geblieben waren. Dann jedoch, als sie damit
begonnen hatten, die Pyramide zu bauen, war ein Hauri erschienen, ein Prophet des Hexameron. Rhodan
schatzte, dal dieses Ereignis ungefahr zwanzig Jahre zurlcklag. Der Prophet hatte die geheilten Nakken,
die sich verstoRen und verraten vorgekommen waren, um sich geschart und sie mit der Philosophie der
Sechs Tage vertraut gemacht. Die Nakken hatten diese Philosophie nur zu gerne angenommen. Sie
wurde flr sie zum einzig wahren Glauben.

Danach stand fiir Rhodan fest, daf} die gesunden Nakken die psiphrenisch Erkrankten urspriinglich nur
zufallig auf diesem Planeten ausgesetzt hatten. Sie hatten sich flir jeden anderen Planeten entscheiden
kénnen, aber das Schicksal hatte es gewollt, da® sie Fundoro gewahlt hatten, um sich der lastig
gewordenen, in den Prifungen gescheiterten Nakken zu entledigen. Erst sehr viel spater war man dann
darauf gekommen, dal die ausgesetzten Nakken auf Fundoro gesundeten und daf} die Fun-Quizar daftr
verantwortlich waren.

Diese Entdeckung hatte dann wahrscheinlich dazu gefuihrt, dafl3 die Pyramide gebaut wurde. Die vielen
ungenutzten Krankenzimmer deuteten darauf hin, dal} es lange gedauert hatte, bis den Nakken
klargeworden war, wodurch die gescheiterten und erkrankten Kandidaten von ihrer Psiphrenie geheilt
wurden. Anfanglich war man davon ausgegangen, daf} die Krankenzimmer mit den entsprechenden
Einrichtungen dazu nétig waren.

Perry Rhodan konzentrierte sich auf den Hauri, der als Prophet des Hexameron aufgetreten war und die
Nakken auf Fundoro von der Philosophie der Sechs Tage Uberzeugt hatte. Er erfuhr, daf} dieser Prophet
versucht hatte, alle Nakken zu sich zu rufen und fur sich zu gewinnen. Doch im Lauf der Jahre hatten sich
die Schneckenwesen uber weite Teile des Planeten verstreut. Viele meldeten sich nicht, und andere
waren wilden Tieren zum Opfer gefallen. Die Fun-Quizar Gbermittelten dem Terraner, dal} es nicht
ungefahrlich war, sich in der Wildnis aufzuhalten. Es gab viele wilde Fun-Quizar, die vollig unberechenbar
waren und mit denen sich immer wieder Probleme ergaben. Einige von ihnen hatten schon oft Nakken
Uberfallen, getdtet und aufgefressen. Ihnen standen die Kafer in Rhodans Umgebung mit tiefer
Verachtung gegenuber. Sie galten als »Wilde«, mit denen man nichts mehr zu tun haben wollte.



»Was ist mit dem Propheten geschehen?« forschte Rhodan immer wieder. Er versuchte, den Fun-Quizar
Gedankenbilder eines Hauri zu Gibermitteln und den Kafern seine Frage verstandlich zu machen.

»Der Prophet kommt regelmaRig nach Fundoro, lielen sie ihn schliellich wissen. »Er holt die gesunden
Nakken ab, um sie fur das Hexameron anzuheuern.«

»Was geschieht mit mir und meinen Freunden?«

»lhr werdet festgehalten, bis der Prophet wiederkommt und entscheidet, was mit euch getan werden soll.«
Perry Rhodan versuchte, weitere Informationen zu bekommen oder den Skarab&en einiges von seinen
Vorstellungen zu Gbermitteln, doch das gelang ihm nicht. Er bemihte sich immer wieder, doch sie
verstanden ihn nicht. Dann wollte er sich von den Fun-Quizar befreien. Er wollte nicht langer unter ihnen
begraben sein, doch sie widersetzten sich ihm, riefen weitere Kafer hinzu, die sich ebenfalls an ihn
klammerten, oder Uberschutteten ihn mit psionischen Impulsen, die Wahnvorstellungen bei ihm auslosten.
Immer wieder fragte er nach Beodu und dem Kartanin, und schlieBlich tGbermittelten sie ihm ein
Traumbild, das ihn zutiefst verunsicherte. Er sah. eine Tur, die sich 6ffnete. Nai-Leng trat hindurch auf
einen Gang hinaus. Plotzlich blitzte es auf. Ein sonnenheller Energiestrahl zuckte tiber den Gang und traf
den Kartanin mitten in die Brust. Nai-Leng brach auf der Stelle tot zusammen. Danach verschwand das
Bild und machte anderen Bildern Platz; mit denen Rhodan nichts anfangen konnte.

War Nai-Leng tot? Hatten die Nakken ihn erschossen?

Er wollte es herausfinden und Ubermittelte den Skarabden eine Reihe von unterschiedlichen Bildern, doch
seine Fragen waren offenbar zu schwierig. Sie antworteten nicht in gewiinschter Weise darauf.
SchlieBlich Ubermittelte er ihnen, ohne besondere Absicht, das Bild eines Hauri. Sie erwiderten mit
dusteren Bildern voller Trauer. Sie driickten das Bedauern aus, daf3 die Hauri ihre Psibionten friiher oder
spater von Fundoro entfernen, um sie in den Dienst des Hexameron zu stellen. Mit diesem aber
sympathisierten sie ganz und gar nicht.

In dieser Reaktion auf seine bildhaften Bemerkungen und Fragen baute Rhodan seine weiteren
Mitteilungen auf. Und er verband besondere Hoffnungen damit.

Er setzte seine ganze Vorstellungskraft ein, um den Skarabaen klarzumachen, daf} die Hauri nicht nur die
verschleppten Psibionten milRbrauchten, sondern dal sie auch dafiir sorgen wollten, dal} diese Galaxis
mit dem gesamten Universum den Warmetod starb. Als sie das begriffen hatten, war es nicht mehr
sonderlich schwer, ihnen beizubringen, da® damit auch ihr Ende eingelautet wurde.

Um eine moglichst hohe Wirkung zu erreichen, vermittelte Rhodan ihnen das Bild des Afu-Metem in einer
farbenprachtigen Phantasiegestalt, wie er mit seinem Feueratem den Planeten Fundoro verglihen liel3.
Dabei erlag er der Versuchung, den Herrn des Feuers voller diabolischer Freude um den Planeten
herumstreichen zu lassen, bevor er die Hande zu einem Trichter vor den Mund legte, um Fundoro mit
seinem Feueratem das Ende zu bringen. Und er ging noch einen Schritt weiter, indem er drastische Bilder
von den in der Glut vergehenden Fun-Quizar entstehen lie®. Diese Mitteilung I6ste tiefe Bestlrzung bei
den Riesenkafern aus. Uber eine lange Zeit hinweg waren sie nicht in der Lage, ihre Gedanken zu
koordinieren und ihre psionischen Krafte zu kontrollieren. Chaotische Bilder stirzten auf Rhodan ein. Sie
spiegelten die Angst der Insekten wider.

Die Fun-Quizar I6sten sich von ihm und flichteten in den Tunnel hinein. Nur wenige Sekunden
verstrichen, dann lag Rhodan allein und nackt auf dem Boden, und nichts deutete mehr darauf hin, daf}
kurz zuvor noch Zehntausende von Fun-Quizar ber ihm gewesen waren und ihn unter sich begraben
hatten.

8.

Beodu rannte erschrocken zur Tar.

»Nai-Leng!« rief er.

Der Kartanin fiel ihm in die Arme und rif ihn mit sich zu Boden. Auf der rechten Seite seiner Brust hatte er
eine halliche Brandwunde.

Der Attavenno rif3 ihm die Kleidung auf. Dann begriff er, dal® jede Hilfe zu spat kam. Der Energiestrahl war
in den Korper des Kartanin eingedrungen und mufite dort eine verheerende Wirkung erzielt haben.
»Nai-Leng - ich sorge daflr, da® man dir hilft«, stammelte er.

Der Kartanin verzog die Lippen.

»Gib dir keine Mihe, flisterte er mihsam. »Iich weil3, dal es zu spat ist.«

Er versuchte, noch mehr zu sagen, schaffte es jedoch nicht. Seine Augen brachen.

Beodu lie3 seinen Kopf, den er bis dahin gehalten hatte, auf den Boden sinken.

»Mach's gut, Alter«, sagte er.



Er bemerkte einen Schatten in der Tur.

»Du Teufell« rief er. »Warum hast du das getan?«

Ein Schneckenwesen glitt auf seinem Antigravfeld herein.

»Er wollte nicht begreifen«, erwiderte der Nakk. »Wir haben euch gewarnt. Wir haben euch gesagt, dafl
wir keinen Ungehorsam dulden und daR ihr in diesem Raum bleiben sollt, bis wir euch herausholen.
Warum hat er nicht getan, was wir verlangt haben?«

Beodu suchte vergeblich nach Worten. Wie hatte er dem Nakken auch erklaren sollen, da® Nai-Leng es
einfach nicht mehr ertragen hatte, in diesem Raum eingesperrt zu sein? Das Schneckenwesen hatte dafir
kein Verstandnis gezeigt.

»Er war mehr wert, als ihr alle zusammeng, klagte er. »lhr werdet daflr bezahlen.«

»So bestrafen wir jeden, der ungehorsam ist«, erklarte der Nakk. »WWenn du auch versuchst zu fliehen,
téten wir dich ebenfalls.«

Der Nakk zog sich zuriick und die Tir schlof3 sich. Beodu war allein mit dem Toten.

Rhodan hatte keine Angst, und er empfand auch keine Abscheu, als die Riesenkafer zurtickkehrten. Er
hielt sich noch immer. an der Stelle auf, an der die Nakken ihn den Insekten Gberlassen hatten. Zunachst
erschienen nur einige wenige Fun-Quizar. Sie krochen in seiner Nahe herum und fralen die
Leuchtinsekten von den Wanden. Dabei schienen sie ihn lberhaupt nicht zu beachten. Dann aber kamen
mehr und mehr Fun-Quizar, und er setzte sich auf den Boden. Sie berthrten seine Fulle zdgernd und
vorsichtig, als firchteten sie, ihn zu verletzen.

»lch habe euch noch viel zu sageng, versetzte er mit ruhiger Stimme, wobei er sich dessen bewul3t war,
daR sie ihn nicht verstehen konnten. Er hoffte jedoch, sie mit seiner Stimme beruhigen und ihr Vertrauen
verstarken zu kdnnen.

Einige Kafer krabbelten seinen Riicken hoch bis zu den Schultern, und dann war der Bann gebrochen. Zu
Tausenden riickten die Rieseninsekten schnell heran. Eine meterhohe Welle schwappte auf ihn zu, und
innerhalb von Sekunden war er unter den Fun-Quizar begraben. Er konzentrierte sich und vermittelte
ihnen erneut das Bild von Afu-Metem, wie er mit seinem Feueratem den Planeten Fundoro vernichten
wollte. Jetzt aber liel er ein Bild von sich selbst erscheinen, wie er sich zwischen den Firsten des Feuers
und den Planeten Fundoro schob.

Die Fun-Quizar reagierten wie erwlnscht. Sie Gbermittelten ihm ihre Erregung und ihre Neugier. Sie
folgten seiner geistigen Vorstellung und bestatigten ihm zugleich, dal} sie seine Bilder empfingen. Aber
verstanden sie sie auch?

Er zeigte sich ihnen, wie er Afu-Metem die Hande abwehrend entgegenstreckte. Doch der First des
Feuers liel sich nicht so leicht abschrecken. Er blies seinen gliihenden Atem auch weiterhin gegen die
Welt der Fun-Quizar. Da legte Rhodan seine Hande

behutsam um den Planeten und trug ihn davon, so daf} der feurige Atem von Afu-Metem ins Leere ging.
Die Fun-Quizar reagierten mit sichtlicher Begeisterung. Doch Rhodan hatte ihnen noch mehr zu sagen. Er
zeigte ihnen, wie der Flrst des Feuers sich nun den anderen Planeten zuwandte, wie er bis ins
Gigantische wuchs und seinen tédlichen Atem gegen andere Sonnensysteme und schlie3lich gar gegen
weite Teile der Galaxis richtete, um alles zu verbrennen. Und auch sich selbst liel3 er ins Riesenhafte
wachsen, so dal} seine Hande grol3 genug waren, ein Stlick der Sterneninsel davonzutragen und in
Sicherheit zu bringen. In dieser Weise bot er sich den Fun-Quizar als ihr Ritter an, dem es gelang, die
Galaxis Hangay mit Fundoro in ein junges, vitales Universum zu transferieren, wohin Afu-Metem nicht
folgen konnte.

Er multe diesen Vortrag einige Male wiederholen, bis die Fun-Quizar wirklich verstanden hatten. Dann
trat ein, womit er insgeheim gerechnet hatte. Die Riesenkafer eroffneten ihm ihre Freundschaft und boten
sich ihm als Verbuindeten an. Sie wollten nicht im Feueratem Afu-Metems sterben. Sie wollten nicht in
einem zusammenbrechenden Universum bleiben, sondern in ein vitales, aufwartsstrebendes Universum
Uberwechseln.

Rhodan vermittelte ihnen das Bild seiner Netzganger-Kombination, und die Kafer flossen von ihm ab. Sie
strebten einem der Tunnel zu. Er konnte nur hoffen, daf sie wirklich begriffen hatten und ihn zu seiner
Kombination fiihren wirden. Er folgte ihnen.

Die geistigen Belastungen waren Uberstanden. Die Bilder des Irrsinns hatten ihn nicht zusammenbrechen
lassen. Dabei hatte ihm allerdings der Zellaktivator geholfen. Rhodan war sich dessen bewuft, dal} er die
Torturen ohne ihn kaum Uberstanden hatte, und er fragte sich, was aus Beodu und Nai-Leng geworden
war. Hatten die Fun-Quizar auch sie mit Bildern des Wahnsinns tiberschwemmt?



Er schritt einen aufwarts fihrenden Tunnel hoch. Weit vor ihm wurde es hell, und er sah den Schatten
eines Nakken vorbeigleiten. Unwillkirlich ging er langsamer, wahrend er iberlegte, wie er mit den
bewaffneten Schneckenwesen fertig werden sollte, falls sie ihn angriffen. Doch als er das Ende des
Tunnels erreicht hatte, war keiner der Nakken mehr zu sehen.

Seine Netzkombination lag in einer Nische auf dem Boden. Er streifte sie erleichtert Uber, entschlossen,
sie auf keinen Fall wieder abzulegen.

»Guten Morgen, LEDA«, meldete er sich mit Hilfe des Pikosyns bei der DORIFER-Kapsel. »Ich hoffe, die
Ruhepause ist dir gut bekommen.«

»Eine etwas lange Ruhepause, erwiderte LEDA. Ihre Stimme war nur schwach zu héren. Sie wurde von
Stérungen Uberlagert, die von dem Verkleidungsmaterial der Pyramide verursacht wurden.

»Wie lange?«

»In wenigen Stunden beginnt der 30. November, erlauterte sie.

Rhodan glaubte, sich verhoért zu haben.

»Bist du sicher?« fragte er. »Das kann doch nicht sein. Das wiirde ja bedeuten, daf ich zwei Wochen lang
unter den Kafern gelegen habe.«

»Wo du gelegen hast, ist mir unbekannt«, entgegnete LEDA. »Richtig aber ist, dafl du zwei Wochen hast
verstreichen lassen, ohne Kontakt mit mir aufzunehmen. Jetzt wird die Zeit knapp. Ich wiederhole: In zwei
Stunden und sieben Minuten beginnt der 30. November.«

»Du brauchst das Datum nicht zu betonen«, tadelte der Terraner. »Ich weify sehr wohl, was am 30.
November geschieht.«

In etwas mehr als zwei Stunden wiirde das dritten Hangay-Viertel nach Meekorah transferiert werden!
Auch Fundoro wirde in das andere Universum uberwechseln.

Damit war auch fir ihn selbst eine Riickkehr in das heimatliche Universum greifbar nahe. Doch nun wollte
er diese Ruckkehr nicht mehr.

Zunachst hatte Rhodan sich nichts mehr gewlinscht, als endlich wieder zu Gesil, Eirene und seinen
Freunden zu kommen, in die Heimat zurlickzugelangen. Aber nun hatte sich einiges geandert. Er hatte
eine Spur von ESTARTU gefunden, und er hatte in Tarkan wichtige Aufgaben zu erfillen. Er konnte sich
nicht mit dem dritten Hangay-Viertel nach Meekorah transferieren lassen.

»Die Zeit wird wirklich knapp«, sagte er. »Wir missen von hier verschwinden. «

»Du willst also in diesem Universum bleiben?«

»Auf jeden Fall.«

»Dann sollten wir uns wirklich zurtickziehen«, empfahl LEDA. »Nicht nur, weil die Zeit knapp wird,
sondern weil sich auch ein haurisches Schiff Fundoro nahert. Es wird in etwa einer halben Stunde
hiersein.«

»lch bin frei«, antwortete Rhodan. »Aber ich weil} nicht, wo Beodu und Nai-Leng sind. Ich muf} sie
suchen. Das wird einige Minuten dauern, vorausgesetzt, die Nakken machen mir keine allzu groRen
Schwierigkeiten. Die Zeit wird wirklich knapp. Komm naher, so dall du uns sofort aufnehmen kannst,
wenn wir die Pyramide verlassen haben.«

»lch werde dasein«, versprach das kleine Wunderwerk von einem Raumschiff, als sei es ein lebendes
Wesen. »Du kannst dich auf mich verlassen.«

Rhodan Uberlegte kurz, dann lie3 er sich auf den Boden sinken. Die Kafer krochen augenblicklich Uber
ihn, und als er kérperlichen Kontakt mit ihnen hatte, Gbermittelte er ihnen das Bild des Attavenno. Er
fragte nach ihm und seinem Aufenthaltsort.

Die Fun-Quizar antworteten mit dem Bild eines langen Ganges und einer Tdr.

»Das kann Uberall sein«, seufzte der Terraner. »Kommt, wir suchen ihn.«

Er erhob sich und eilte durch die Gange, bis er zu einem Antigravschacht kam. Darin schwebte er nach
oben. Auch jetzt blieben Tausende von Riesenkafern in seiner Nahe. Sie folgten ihm in einer dicken
Traube.

Einige Male versuchte Rhodan, Beodu oder Nai-Leng tber Pikosyn zu erreichen, erhielt jedoch keine
Antwort. Das Uberraschte ihn keineswegs, denn er ging davon aus, dal} die beiden ebenso wie er ihrer
Kleidung und ihrer Ausristung beraubt worden waren. Ihm blieb keine andere Wahl, als blind nach ihnen
zu suchen. Als erstes wollte er zu den Unterkdnften vorstof3en, in denen sie vor mehr als zwei Wochen
untergebracht worden waren.

Als er das entsprechende Stockwerk erreicht hatte, verlie3 er den Antigravschacht, und nun sah er sich
plétzlich einem Nakken gegeniber. Er blieb abwartend stehen, da er wissen wollte, ob er es mit einem
normalen oder einem psiphrenischen Schneckenwesen zu tun hatte.



»Niemand hat dir erlaubt, den Tunnel zu verlassen und deinen Anzug wieder anzulegen«, sagte der Nakk.
Er richtete seine Armchen mit den Energiestrahlern auf ihn. »Wir lassen nicht mit uns spafen.«

Die Fun-Quizar fluteten an ihm vorbei. Der Nakk war so an sie und ihre Gegenwart gewohnt, dal er sie
nicht beachtete - und als sie ihn- dann dazu zwangen, war es zu spat fir ihn.

Hunderte von ihnen krochen so schnell an ihm vorbei, dall die Konturen ihrer Beine nicht mehr zu
erkennen waren. Dann kehrten sie Uberraschend um und schossen an ihm hoch. Bevor er recht wullte,
wie ihm geschah, war er unter einem Berg von Riesenkafern begraben.

Rhodan glitt gedankenschnell zur Seite, und im ndchsten Moment feuerte das Schneckenwesen schon.
Mehrere Energiestrahlen Uberquerten den Antigravschacht, ohne eine entscheidende Wirkung zu
erzielen. Dem Nakken gelang es lediglich, einige Fun-Quizar zu verletzen.

Ebenso plotzlich, wie sie ihn Uberfallen hatten, fielen die schillernden Riesenkafer nun von dem Nakken
ab. Sie toteten ihn nicht, was sie leicht hatten tun kdnnen, sondern sie nahmen ihm sein Exoskelett weg.
Damit war er hilflos. Er konnte sich noch auf seinem Antigravfeld bewegen, das war aber auch alles.
»Weiter«, sagte Rhodan. Er nahm die Sicht-Sprech-Maske des Nakken auf und schleuderte sie weit weg.
Die Riesenkafer wichen zur Seite aus und schufen auf diese Weise eine Gasse, die vor einer Tur endete.
Diese Geste war eindeutig. Sie wollten, daf3 er zu dieser TUr ging.

Rhodan 6ffnete und trat ein.

»Wagiang, rief Beodu. Er trug ein weites Gewand, das er mit seinem bekannten Gurtel zusammenbhielt.
»Endlich! Ich dachte schon, sie hatten dich umgebracht.«

»Schnelll« drangte der Terraner. »Wir missen verschwinden. Wo ist Nai-Leng?«

»Sie haben ihn schon vor Tagen weggebracht.«

»Dann muissen wir ihn holen. Hast du eine Ahnung, wo er sein kdnnte?«

Beodu blickte ihn voller Sorge an.

»Wagqian«, sagte er eindringlich, so als hatte Rhodan eigentlich wissen missen, was mit dem Kartanin
geschehen war. »Nai-Leng ist tot!«

»Bist du sicher?« fragte der Terraner bestirzt.

»Er ist in meinen Armen gestorben. Sie haben ihn erschossen, als er diesen Raum verlassen wollte.«
Fir einige Sekunden war Rhodan wie betaubt. Er erinnerte sich an die Bilder, die die Fun-Quizar ihm
vermittelt hatten. Jetzt wulite er, dal sie ihm den Tod des Freundes mitteilen wollten.

»Sie wollen nicht, dal® wir weggehen. Sie haben mir gesagt, dal} sie uns auch erschiel3en werden, wenn
wir versuchen sollten zu fliehen.«

Perry Rhodan unterrichtete den Attavenno in aller Kiirze tber die Situation, so wie sie LEDA geschildert
hatte.

»Du siehst, wir miissen wegg, schlof3 er. »Wir haben wirklich keine Zeit zu verlieren.«

PI6tzlich heulte irgendwo eine Sirene auf.

»Los, komm!« rief Rhodan. »Worauf wartest du noch?«

Beodu blickte furchtsam auf die Fun-Quizar auf dem Gang. Er schien sich nicht vorstellen zu kénnen, daR
sie ihnen vertrauen konnten.

»Keine Angst«, sagte der Terraner. »Sie sind auf unserer Seite.« Er zog den Attavenno mit sich.
»Wohin willst du?« fragte Beodu. »Nach oben?«

»Das ist der kurzeste Weg.« Rhodan eilte auf den Antigravschacht zu. Er wollte sich darin nach oben
tragen lassen. Doch als er sich ihm bis auf wenige Schritte gendhert hatte, schob sich ein schweres
Stahlschott quer Uber den Gang und versperrte ihnen den Weg.

»Da kommen wir nicht durch, rief Beodu verzweifelt. »Und jetzt?«

Die Riesenkafer bildeten eine Gasse zu einer schmalen Tir dicht neben dem Schott. Rhodan rannte hin
und Offnete sie.

»Hier sind Treppeng, rief er dem Attavenno zu. »Komm schon!«

Er wartete auf Beodu und wollte dann mit ihm Uber die Treppen nach oben steigen. Doch plétzlich schob
sich auch hier ein Schott Giber den Aufstieg und versperrte ihn.

»Aus, Wagian! Das habe ich befirchtet.«

Rhodan vernahm ein bedrohliches Zischen.

»Gas«, schrie Beodu. »Sie wollen uns vergiften.«

Neben dem Schott zum Antigravschacht explodierte die Wand. Eine grelle Stichflamme schol} daraus
hervor, und in der Glut wirbelten die Kérper von Dutzenden Fun-Quizar auf den Gang.

»Was hat das zu bedeuten?« stammelte der Attavenno. »Begreifst du das?«

»Das ist doch nicht so schwierig. Die Fun-Quizar haben sich fiir uns geopfert, um den Weg



freizumachen.«

Rhodan stemmte sich gegen das Schott. Unmittelbar neben ihm gahnte das Loch in der Wand, das die
Explosion gerissen hatte. Die gezackten Metallrander, die es umgaben, gliihten noch, und der Gestank
von verbranntem Chitin drang ihm in die Nase.

»Schaffst du es?« fragte Beodu.

Rhodan driickte das Schott zur Seite, bis ein ausreichend grofRer Spalt fir sie frei wurde. Eilig schob er
sich hindurch und eilte zum Antigravschacht. Etwa siebzig Meter unter ihm befanden sich einige Nakken.
Sie schwebten zu ihm herauf.

»Ob die gesund sind?« fragte Beodu nervos.

»Davon missen wir ausgehen.« Rhodan lie3 sich von dem aufwarts gepolten Antigravfeld mitziehen. Er
hielt Beodu an der Hand, um ihn firr den Fall abzusichern, daf} das Antigravfeld ausgeschaltet wurde.
LEDA meldete sich.

»lhr mif3t euch beeilen«, drangte sie. »Die Zeit wird knapp.«

Sie hatten den Raum mit den Simulatoren erreicht. Mehrere Nakken arbeiteten an den Geraten. Auf den
ersten Blick war zu erkennen, dal es sich dabei um psiphrenische Schneckenwesen handelte. Einer der
Nakken kam ihnen entgegen. Er hatte Mihe, sich aufrecht zu halten.

»lch bin Thralakrag, rief er. »Erkennt ihr mich?«

»Naturlich weild ich, wer du bist«, schwindelte Rhodan. »Aber jetzt solltest du uns besser aus dem Weg
gehen. Wir haben es eilig.«

»Wartet noch«, bat Thralakra. »Erst miRt ihr mir sagen, was passiert ist. Was ist mit den Fun-Quizar? Sie
helfen uns nicht mehr.«

»Wenn das deine einzige Sorge ist, kann ich dich beruhigen«, erwiderte der Terraner. Er war erleichtert,
da er mit erheblich groReren Schwierigkeiten gerechnet hatte. »Sie sind nur etwas verstimmt. In wenigen
Stunden wird wieder alles so sein wie sonst. Dann helfen sie euch.«

»Ist das sicher?« zweifelte der Nakk.

»Du kannst dich darauf verlassen. Es stimmt«, beteuerte Rhodan und schob sich an ihm vorbei. Er zog
Beodu zum Ausgang. LEDA hatte ihn nicht zur Eile zu drangen brauchen, denn er horte die Stimmen der
gesunden und bewaffneten Nakken immer ndher kommen. In wenigen Sekunden schon muf3ten sie mit
ihnen auf gleicher Hohe sein, und dann wurden unweigerlich tddliche Schusse fallen.

»lhr habt mir das Leben gerettet«, sagte Thralakra. »Ich habe euch versprochen, daR ich das nie
vergessen werde. Jetzt kann ich euch helfen.«

Er 6ffnete ein Schott, das Rhodan bisher verborgen geblieben war. Dahinter lag ein hell erleuchteter
Gang. Er war nur wenige Meter lang.

»Hier geht es direkt nach draufen«, erklarte der Nakk. »Schnell. Die anderen werden euch nicht
schonen.«

Rhodan und Beodu flichteten in den Gang hinein. Das Schott schlof3 sich hinter ihnen. Vor ihnen glitt ein
anderes zur Seite, und dann wehte ihnen eine warme, feuchte Luft entgegen. Dichter Regen trommelte
auf die Metallflachen der Pyramide. Es war so dunkel, daf sie von der Landschaft tief unter ihnen nichts
erkennen konnten. Ein scharf geblindeltes Licht zeigte ihnen jedoch an, wo die Schleuse der DORIFER-
Kapsel war.

»Wir haben nur noch Minuteng, teilte LEDA mit, und so etwas wie Nervositat klang in ihrer Stimme mit.
»Wenn die Hauri uns nicht erwischen sollen, missen wir sofort verschwinden.«

Rhodan hob Beodu hoch und schwebte mit ihm zusammen in die Schleuse des kleinen Raumschiffs.
»Worauf wartest du noch?« fragte er. »Wir kdnnten langst unterwegs sein.«

Die LEDA beschleunigte mit Hochstwerten. Die DORIFER-Kapsel durchbrach die Wolken und schof} in
die Stratosphare von Fundoro hinaus. Auf den Ortungsschirmen zeichnete sich das Raumschiff der Hauri
ab, das sich mit hoher Geschwindigkeit in die Atmosphéare des Planeten herabsenkte.

»Sie befehlen uns zu landeng, teilte LEDA belustigt mit. »Ich darf doch wohl davon ausgehen, daf} wir
eine derartige Aufforderung ignorieren?«

»Alles andere wirde ich dir Ubelnehmen«, erwiderte Rhodan. Er lief3 sich in einen der Sessel sinken.
Beodu setzte sich erschdpft neben ihn. Die letzten Tage hatten Spuren bei ihm hinterlassen, und es
wirde sicherlich einige Zeit vergehen, bis er sich vollstandig wieder erholt hatte.

Die DORIFER-Kapsel raste ungehindert aus dem Sonnensystem hinaus.

Die LEDA beschleunigte weiter. Der Countdown lief. Rhodan blickte auf das Chronometer, und allm&hlich
kamen Zweifel in ihm auf, dal} sie es noch schaffen konnten. Eine gewaltige Strecke muf3te noch
zuruckgelegt werden bis zum Leerraum jenseits von Hangay. Erst wenn sie ihn erreicht hatten und



genugend weit in ihn vorgedrungen waren, konnten sie sicher sein, dal} sie bei dem bevorstehenden
Transfer nicht mitgerissen wurden.

Er brauchte LEDA nicht zu sagen, dal sie bis an die dulRerste Grenze ihrer Belastbarkeit gehen mulfite.
Die DORIFER-Kapsel wurde schneller und schneller.

»Glaubst du, da® wir es schaffen, Wagian?« fragte Beodu.

»Wir missen es schaffen«, erwiderte der Unsterbliche. »Wir haben noch wichtige Aufgaben zu
erledigen.«

Wieder blickte er auf das Chronometer. Die letzten Minuten liefen bis zum Beginn des 30. November, und
noch hatten sie den Leerraum nicht erreicht.

»Vielleicht verzdgert sich der Transfer um einige Minuten«, hoffte der Attavenno.

»Daran glaube ich nicht. Wir missen uns an die Zeit halten.«

Seine Hande krampften sich um die Lehnen des Sessels. Jeden Moment mufite der Transfer beginnen.
»Wie lange noch bis zum Leerraum?« rief Beodu.

»Wir haben ihn erreicht«, antwortete LEDA triumphierend.

Der Transfer fand auf die Sekunde genau statt.

Das dritte Hangay-Viertel verschwand libergangslos von den Bildschirmen, so plétzlich, als ware es nie
dagewesen.

Rhodan atmete einige Male tief durch. Er blickte Beodu erleichtert an. » Geschafft«, sagte er.

»Das war knapp«, stéhnte der Attavenno und begleitete seine Worte mit einigen hellen Glockentdnen.
»Du solltest noch einmal auf die Bildschirme sehen«, empfahl LEDA.

Erschrocken wandte sich Rhodan den Schirmen zu. Ihm bot sich ein ganz anderes Bild, als er erwartet
hatte. Alles, was sich auf der gegentiberliegenden Seite von Hangay befand, schien in handgreifliche
Nahe geruckt zu sein.

»Was ist das?« fragte Perry Rhodan. »Ein Trick von dir?«

»Ganz und gar nicht«, antwortete LEDA. »Ich zeige dir den Sternenhimmel, so wie er sich darbietet. Alles
scheint tatsachlich sehr nah zu sein.«

»Woran liegt das?« fragte Beodu.

»Das Phanomen IaRt sich nur so erklaren: Beim Transfer hat das dritte Hangay-Viertel seine eigene
Raumzeit mitgenommeng, erlauterte die DORIFER-Kapsel. »An seinem angestammten Platz ist nun
Uberhaupt nichts mehr.«

»Uberhaupt nichts mehr?« rief der Attavenno. »Auch kein Raum und keine Zeit?«

»Kein Raum und keine Zeit«, erwiderte LEDA mit Nachdruck. »Nichts. Dieses Vakuum wird sich im Lauf
der Zeit wieder fiillen. Aber im Augenblick sieht es fiir den Beobachter so aus, als ware er nur ein paar
hundert Lichtjahre von Bereichen entfernt, die friher Zehntausende von Lichtjahren weit auf der anderen
Seite von Hangay lagen.«

»Dazu habe ich noch einige Fragen«, stammelte Beodu. »Das kann ich nicht so ohne weiteres
akzeptieren. Wie ist es zum Beispiel mit ...?«

»Einen Moment«, bat LEDA. »Ich empfange psionische Signale. Eigentimliche Signale.«

»Wieso eigentiimlich?« fragte Rhodan. »Das muft du schon etwas genauer erklaren.«

»Sie erinnern mich an die Beobachtungen, die ich damals im Anklam-System gemacht habe, besonders
an die gepulsten Sendungen, die der Hypersender im Orbit iber dem Mond Drifaal von sich gab.«

»lch verstehe«, entgegnete der Terraner. »Diese gepulsten Signale wurden in eine bestimmte Richtung
abgestrahlt.«

»Genau die habe ich gemeint«, bestatigte LEDA. »lch muR einige Berechnungen anstellen.«

»Dauert das lange?« erkundigte sich der Attavenno ungeduldig.

»Schon beendet. Ich bin sicher, dal} aus ziemlich genau dieser Richtung die psionischen Impulse
kommen.«

»Kannst du eine Peilung durchfiihren?« fragte Rhodan.

»Ist schon geschehen. Die Impulse kommen von einem Punkt jenseits der Hauptebene der Galaxis
Hangay. Realentfernung etwa 250.000 Lichtjahre.«

»Wir fliegen diesen Sektor an«, beschlof3 Rhodan. »Start sofort!«

Er lehnte sich in seinen Sessel zurlick, als die DORIFER-Kapsel beschleunigte.

»lch bin gespannt, was das zu bedeuten hat«, sagte Beodu. Er rutschte aus seinem Sessel und ging
einige Schritte auf und ab. »Noch verstehe ich das alles nicht. Du etwa?«

»Nicht ganz«, antwortete der Unsterbliche. »Ich habe lediglich eine Vermutung.«

»Und welche?« bohrte der Attavenno. »Willst du mir nicht sagen, woran du denkst, Wagian?«



»Wart's ab«, bat Rhodan. »Wir werden es bald wissen.« Beodu kehrte enttduscht zu seinem Sessel
zurlick. Er setzte sich hinein, lie den Kopf sinken und schlief fast augenblicklich ein. Als er wieder
aufwachte, war es soweit. Die LEDA hatte eine Strecke von nahezu 250.000 Lichtjahren zurtickgelegt und
naherte sich nun dem Gebiet, aus dem die gepulsten psionischen Signale kamen.

»Was ist es, Waqgian?« drangte Beodu. »Weil3t du es schon?«

»lch orte ein ringférmiges Objekt«, teilte LEDA mit. »Es besteht aus Hyperenergie - und gleicht in allen
Einzelheiten DORIFER-Tor.«

»Das also ist es«, staunte der Attavenno.

»Ein Kosmonukleotid wie DORIFER«, bestatigte Rhodan. »Ein Kosmonukleotid fir Tarkan.«

ENDE

Eben war Perry Rhodan noch auf der sogenannten Stral3e der Skarabéden unterwegs. Doch nun erreicht
er mit der LEDA ein neues Ziel, das wertvolle Aufschliiisse (iber alte kosmische Zusammenhénge
vermittelt. Der Terraner beginnt eine Irrfahrt durch vergangene Welten ...

Wie es in Tarkan weitergeht, schildern Robert Feldhoff, Ernst Vicek und Peter Griese im PERRY
RHODAN-Doppelband der iiberndchsten Woche. Das Paperback besteht aus zwei Romanen, die
folgende Titel tragen:

DIE TORE DORIFERS

DER FURST DES FEUERS



