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Der Kampf um Schatzen
Vitalkraft gegen Graueinflul3 — das Duell in den Kavernen

von Kurt Mahr

Der Kampf um die Fuhrung der Endlosen Armada ist im Sommer 428 NGZ langst
zugunsten Perry Rhodans entschieden. Und Kazzenkatt, der Lenker des Dekalogs, hat
bei seinen Angriffen auf die Endlose Armada und auf verschiedene Chronofossilien, die er
zu pervertieren versuchte, nach anfanglichen Erfolgen eine ganze Reihe schwerer
Niederlagen einstecken mussen. Ja, es kommt sogar dazu, daf3 zwei der drei Basen des
Dekalogs in die Gewalt der Gegenseite geraten und fur Kazzenkatts kinftige Operationen
somit nur noch die Basis LAGER verbleibt.

Derartig in seiner Macht geschwacht, ist es dem Element der Lenkung auch nicht
maoglich, das wichtige Chronofossil Hundertsonnenwelt langer zu halten. Vielmehr muf3
Kazzenkatt sich mit dem Rest seiner Streitkrafte Uberstlrzt zuriickziehen und den
Planeten wieder den Posbis Uberlassen. Auf dem Schauplatz Tiefenland jedoch - wobei
wir ins Frihjahr 428 NGZ zuriickblenden - sieht die Lage fiur die drei Ritter der Tiefe wenig
ermutigend aus. Atlan, Jen Salik und Lethos-Terakdschan missen das Herrschaftsgebiet
Mhuthans, des Grauen Lords schleunigst verlassen.

Sie flichten nach Schatzen, dem Museumsland. Doch die Ubermachtigen Horden
Mhuthans sind bereits angetreten, um das Museumsland in ein Graugebiet zu verwandeln
- und so entbrennt DER KAMPF UM SCHATZEN...

Die Hauptpersonen des Romans:

Mhuthan - Der Graue Lord setzt zum Angriff auf das Museumsland an.

Nervrid - Heerflhrer des Grauen Lords.

Atlan, Jen Salik und Lethos-Terakdschan - Drei Ritter der Tiefe im Kampf gegen das
Grauleben.

Domo Sokrat und Twirl - Unentbehrliche Helfer der Ritter der Tiefe.

Gluschuw-Nasvedbin und Henner-Bak - Archivare von Schatzen.

1.

Atlan sah sie unter dem grauen Himmel ihre Bahn ziehen: Tausende von Ratanen,
bemannt mit aber Tausenden von Paladinen. Die Streitmachte des Grauen Lords
Mhuthan, im Angriff auf das Land Schatzen.

Die machtige Horde der Ratane bewegte sich auf nordostlichem Kurs. Sie bedeutete
keine unmittelbare Gefahr fir das Museum. Mit Interesse beobachtete er eine Schar
groBerer Objekte, die sich in scheinbar wahlloser Verteilung inmitten des Ratan-
Schwarms bewegten. Der Graue Lord griff nicht nur mit konventionellen Truppen an; er
hatte sich offenbar ein paar zusatzliche Tricks einfallen lassen.

Atlan stand jenseits des auf3eren Gebauderings, der die Grenze des Museums bildete,
dem Gluschuw-Nasvedbin als Kurator vorstand. Vor wenigen Minuten erst war es
geschehen, dal3 der Roboter Schizo in die Kammer des Tabernakels gestirmt war und
den Beginn der grauen Invasion verkindet hatte. Seit Tagen schon standen Lord
Mhuthans Truppen an den Grenzen des Landes Schatzen bereit. Die Absicht des Grauen



Lords war klar: Er wollte Schatzen zum Grauland machen und seinem Herrschaftsbereich
eingliedern.

Der Blick des Arkoniden glitt Uber die Fahrzeuge, die im Vorgelande des Museums
abgestellt waren. Insgesamt dreizehn Archivare waren Gluschuw-Nasvedbins Einladung
zu einer aullerordentlichen Versammlung gefolgt. Der Zweck der Versammlung hatte
nach Gluschuws Ansicht sein sollen, dal3 Atlan und seine Begleiter im Angesicht des
Tabernakels von Holt zu Spionen der Graumacht erklart wirden. Aber es war anders
gekommen. Das Tabernakel hatte Atlan, Jen Salik und Lethos-Terakdschan als Ritter der
Tiefe identifiziert und den versammelten Archivaren zu verstehen gegeben, dal? diese in
der Rangordnung des Tiefenlands weit Uber ihnen stiinden. Die Archivare hatten sich dem
Spruch des Tabernakels gebeugt. Das war der Augenblick gewesen, in dem Schizo mit
seiner Hiobsbotschaft in die Kammer gestirmt kam.

Atlan und Jen Salik waren nach draul3en geeilt, wahrend der Rest der Truppe mit den
Archivaren im Ausstellungsraum des Tabernakels zurlckblieb. An der Richtigkeit der
Beobachtung, die Schizo gemacht hatte, gab es keinen Zweifel. Die eilends
dahinziehenden Scharen der Ratane verkiindeten laut und deutlich: Die graue Invasion
hatte begonnen.

»LAUf uns scheinen sie es vorlaufig noch nicht abgesehen zu haben®, meinte Jen Salik.

,Das kommt noch®, prophezeite Atlan duster. ,Lord Mhuthan kann es sich nicht leisten,
uns unangefochten entkommen zu lassen.*

,S0ll er uns suchen®, sagte Salik leichthin. ,Schatzen ist rund eine Viertelmillion
Quadratkilometer grof3, wenn man sich auf Domo Sokrats Angaben verlassen kann.
Woher will der hohe Lord wissen, wo wir zu finden sind?“

,Oh, ich firchte, er weild es auf den Meter genau®, lachelte der Arkonide. Er wies auf die
Dachkante eines Geb&audes des mittleren Museumsrings.

In zwanzig Metern Hohe war das Winzige Geschopf kaum zu erkennen. Es war ein
dunkler Punkt gegen den grauen Hintergrund des Himmels. Nur der Stachel, der lang und
spitz aus dem Vorderkorper hervorragte, verriet es. Es war ein Mini-Ratan - ein Ratan-
Spéaher. Ratan-Spaher besallen die GroRe eines Sperlings. Sie wurden fur
Aufklarungszwecke eingesetzt, aber auch fir heimtickische Angriffe auf Einzelwesen
eigneten sie sich dank ihres tddlichen Stachels vorzuglich.

Blitzschnell ri3 Atlan den rechten Arm in die HOhe. Eine der Waffen, die in die
Handgelenkspasse der TIRUN-Montur eingebaut waren, entlud sich mit hellem Summen.
Der Ratan-Spaher versuchte sich in Sicherheit zu bringen. Seine Reaktion kam zu spat.
Wie ein Stein sackte die synthetische Kreatur paralysiert zu Boden.

Jen Salik vollendete das Werk, indem er den Spaher zerstrahlte.

sWenigstens einer, von dem der Graue Lord keine zuséatzlichen Informationen mehr
bekommen wird®, sagte er grimmig.

~Schwacher Trost®, belehrte ihn Atlan. ,Ich bin Gberzeugt, es sind Hunderte von Spéahern
in der Néhe.*

Sie waren auf dem Weg zum inneren Museumsring. Pl6tzlich hielt Salik an.

»Spurst du etwas von Graueinflu3?“ fragte er.

,Nichts®, antwortete Atlan ein wenig verwirrt. ,Wie kdnnte ich auch...”

»LAber der Spaher sal} dort oben auf dem Dach®, unterbrach ihn Salik hastig. ,Die synthe-
tischen Erzeugnisse des Grauen Lords zerfallen, sobald sie die Sphare des Graulebens
verlassen. Wie kann er dort gesessen haben, wenn hier die Graukraft noch nicht wirksam
ist?*

Salik hatte recht. Noch herrschte im Land der Archivare die Aura des Reallebens. Der
Spaher hétte dort oben nicht sitzen dirfen, es sei denn...

.Hier kommt vermutlich deine Antwort‘, sagte Atlan, als er scheppernde Gerausche
horte, die sich vom inneren Ring des Museums naherten.
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Es war Schizo, der sich seinen Weg zwischen zwei Gebauden des Innenrings hindurch
bahnte. Er war nach dem Vorbild seines Herrn erschaffen; einen Meter grof3, mit kurzen,
stammigen Saulenbeinen und einem kurbisférmigen Schédel, in den Augen, Nase und
Mund wie in eine altmodische Maske geschnitten zu sein schienen. Anstelle von Armen
besal? er Biundel tentakeldhnlicher Pseudopodien, die ihm auf beiden Korperseiten von
der Achsel bis zur Hufte wuchsen. Auf dem Rucken trug Schizo ein rucksackéhnliches
Gebilde, das dem symbiotischen Partner der Archivare nachempfunden war.

Organisches Gehabe simulierend, baute sich der Roboter vor den beiden Rittern der
Tiefe auf, als sei er vom raschen Laufen aul3er Atem.

»Ihr mufst kommen... die Herren in der Kammer... sie sind...”

Dem Paket auf seinem Ricken war diese Art der Berichterstattung offenbar nicht zlgig
genug. Mit schriller Stimme fiel es ein:

,Die Archivare sind samt und sonders tUbergeschnappt.”

Atlan und Jen Salik warfen einander bezeichnende Blicke zu. Dann schlossen sie sich
dem Roboter an, der sie in Richtung des inneren Museumsrings fihrte.

Von der HOohe des Podests herab, auf dem sein Thronsessel stand, musterte Lord
Mhuthan seine Heerfuhrer. Acht Tiziden standen im Halbkreis vor ihm, acht schlanke,
bleiche Gestalten, im Durchschnitt drei Meter grof3. lhre Gesichter, die in Form eines
flachen Reliefs aus der Korpermitte hervortraten, wurden von einem grol3en, starr
blickenden Auge beherrscht. Ihre Augen waren auf den Grauen Lord gerichtet.

Dessen Gestalt war von einer grauen Kutte verhdllt, die seinen Korper vollstandig
verbarg. An der Form des Gewandes liel3 sich erkennen, dal3 der Lord von anndhernd
humanoider Erscheinungsform sein muBte. Doch die weit geschnittenen Armel der Kutte
bedeckten seine Arme und Hande bis Uber die Fingerspitzen hinaus, und die Kapuze war
so weit nach vorn gezogen, dal3 das Gesicht nur als konturlose, graue Flache erschien, in
der mitunter ein glitzernder Reflex aufleuchtete.

Die Stimme des Grauen Lords war tief und kraftig.

~Wie verlauft die Invasion?“ fragte er herrisch. ,Ich erwarte euren Bericht. Nervrid, fang
du an.”

Alle anwesenden Titziden waren infolge genetischer Experimente, die sie an sich selbst
vorgenommen hatten, mehr, oder weniger verunstaltet. Der Angesprochene, Nervrid,
wirkte auf den ersten Blick normal, bis Uber seine rechte Schulter das schlangenéhnliche
Gebilde auftauchte, das ihm aus, dem Rucken wuchs. Es war spontaner Bewegung fahig
und trug an der vorderen Seite des plattgedriickten Schadels ein Gesicht, das eine
Miniaturausgabe der Physiognomie seines Schopfers war. Die Schlange konnte sich auch
seitwarts um Nervrids Leib krimmen, was sie gerne tat, wenn sie ihrem Erschaffer etwas
zuflistern wollte.

Vorlaufig jedoch blieb die Schlange, die von Nervrid auf den Namen Tssk getauft
worden war, ruhig.

,Die Invasion verlauft wie geplant, verkiindete Nervrid forsch. ,Zum vereinbarten
Zeitpunkt haben die Vitalsaboteure drei weitere Adern Vitalenergie durchtrennt, so daf}
der ZufluR von Vitalenergie nach Schatzen inzwischen fast vollig unterbunden ist. Die
einzige Quelle der Vitalkraft, tGber die Schatzen nach wie vor verfligt, ist der Speicher
unter dem Spiralmonument. Dieser besitzt jedoch nicht die Kapazitat, das ganze Land zu
versorgen. Schatzen liegt unter flinfzig Prozent Graueinfluf3, wodurch gewahrleistet wird,
daRR sich unsere Truppen in entsprechender Hohe ungeféahrdet bewegen kénnen. Beim
Angriff auf bodengebundene Ziele wird freilich der Graugenerator eingesetzt werden
missen.”

,Gut®, lobte Lord Mhuthan. ,Die Truppen sind also unterwegs. Wann wird mit dem ersten
Angriff gerechnet?”



,In einer Stunde, mein Lord“, antwortete Nervrid unterwtrfig. ,Unsere Strategie sieht vor,
daR die ersten Angriffe im entferntest gelegenen Teil des Landes Schatzen stattfinden.
Damit sollen die Archivare verwirrt werden.*

»LAuch das ist gut®, bestatigte der Graue Lord. ,Ilhr kennt meinen Plan. Sobald die
Angriffe auf die Peripherie von Schatzen im Gange sind, nehme ich mir das zentrale
Museum und das Spiralmonument vor. Stehen meine Truppen bereit?“

,~Jederzeit, mein Lord", rief Nervrid.

Lord Mhuthan wandte sich zur Seite und blickte durch das grol3e Fenster, dessen
Wolbung dem Rund der Gondelwand folgte. Die Gondel war der Wohnsitz des Grauen
Lords und gleichzeitig seine fliegende Kommandozentrale. Im Augenblick schwebte das
Fahrzeug funfzehnhundert Meter Uber dem grauen Niemandsland, das die Grenze
zwischen den Landern Mhuthan und Schatzen bildete. Vorab stieg aus dem Dunst ein
rechteckig geformter Tafelberg in die Hohe. Der Lord gab einen zischenden Laut des
MiR3fallens von sich, als er seiner ansichtig wurde.

,;Wer von euch tbernimmt es, Korzbranch zu besetzen?“ fragte er.

Die Kapuze hob sich Uberrascht, als drei Sekunden verstrichen, ohne dal3 er Antwort
erhielt.

»,Nun, was ist das?“ grollte der Lord. ,Nervrid, ich dachte, du wirdest dich um eine derart
ehrenhafte Aufgabe bewerben.”

~WVenn es deiner Lordschaft beliebt, kam es aus Nervrids humanoid anmutendem
Mund, ,so mochte ich lieber ein anderes Problem angehen.”

,Eines nach dem &andern“, norgelte Lord Mhuthan. ,Zuerst brauchen wir einen, der sich
um Korzbranch kiimmert. Die verdammte Kolonie ist mir schon seit langem ein Dorn im
Auge. Niemand meldet sich freiwillig? Also dann: Scharrott, du ibernimmst die Sache.”

,Wie deine Lordschaft winscht®, erwiderte der Angesprochene. Jedoch merkte man den
Worten an, dafd der Auftrag Scharrott zuwider war. Die Bewohner der Kolonie Korzbranch
waren als Kampfer bekannt. Zudem gab es unter dem Tafelfelsen Vitalenergiestrome, die
die Saboteure niemals hatten finden kdnnen. Korzbranch wirde, wenn Uberhaupt, erst
nach langer Belagerung fallen. Den Ruhm ernteten inzwischen die anderen, die mit ihren
Truppen das Land Schatzen unterjochten.

Lord Mhuthan wandte sich von neuem an Nervrid.

»Also, was hast du dir ausgesucht?“ wollte der Lord wissen.

,unsere Spaher haben die Verrater ausfindig gemacht®, antwortete Nervrid.

»<Aha!“ drohnte die Stimme des Lords befriedigt. ,Endlich. Wo halten sie sich versteckt?*

,In dem Museum, das der Westgrenze des Landes Schatzen am nachsten liegt. Es wird
von einem Archivar betreut, der sich Gluschuw-Nasvedbin nennt.”

,von dem habe ich gehort®, lachte der Graue Lord.. ,Domo Sokrat hat oft genug von ihm
gesprochen, als er noch...”

Er vollendete den Satz nicht Der Gedanke an den Haluter, den er fur einen der treuesten
unter den Seinen gehalten hatte, bis er sich unversehens aus dem Staub machte, erfillte
ihn mit MiRbehagen.

»2Als0?“ fuhr er Nervrid schroff an.

,Ich mochte die Verrater fassen®, antwortete der Tizide.

,Mach ihnen lieber den Garaus®, dréhnte Lord Mhuthan.

,Wie deine Lordschaft winscht®, antwortete Nervrid ergeben.

Entschlossen richtete der Lord sich auf.

,ES ist also alles geregelt®, donnerte er. ,Jeder von euch kennt seine Aufgabe. Sobald
die erste Nachricht eines erfolgreichen Angriffs vorliegt, wird die Gondel eins von dieser
Station abgekuppelt. Ich Gbernehme personlich die Fuhrung der Streitkrafte, die gegen
das Zentralmuseum und das Spiralmonument vorstof3en.®



Wo in der Gondel etwas Bedeutungsvolles geschah, das mit der Vorbereitung der
Invasion von Schatzen zu tun hatte, da fand man Nervrid. Ohne Diskussion stand fest,
dal er die Leitung des Kommandozentrums ubernehmen wirde, sobald Lord Mhuthan
sich mit Gondel 1 in Richtung des Spiralmonuments abgesetzt hatte.

Die Gondel war ein recht komplexes Fahrzeug. Sie bestand aus insgesamt flnf
tellerformigen Gebilden, die wie die Schisseln eines Camping-Geschirrs Ubereinander
gestapelt waren. Gondel 1, das oberste und umfangreichste der funf aneinander-
gekoppelten Fahrzeuge, war der Sitz des Grauen Lords und besal® einen Durchmesser
von 500 Metern, eine Hohe von 50m. Umfang und Hohe der Ubrigen vier Gondeln
nahmen stufenweise ab. Gondel funf betrug nur noch einhundert Meter im Durchmesser
und besald eine Hohe von 10m. Gondel 5 war Ubrigens jener Fahrzeugteil, den Lethos-
Terakdschan von Lord Mhuthans Kommandostation abgekuppelt und mit dem er seine
Gefahrten in die Freiheit geflogen hatte. Gondel 5 war im Niemandsland diesseits der
Kolonie Korzbranch niedergegangen, offenbar beeinflul3t von einer Programmierung, die
ihr verbot, Uber die Grenzen des Landes Mhuthan vorzudringen. Ein Versuch der
Graumacht, die Fliehenden am Notlandeort der Gondel zu stellen, war fehlgeschlagen.
Atlan und Gefahrten hatten es fertiggebracht, sich nach Korzbranch durchzuschlagen.
Lord Mhuthan hatte mit seinem Kommandofahrzeug nachgesetzt und die Gondel 5 wieder
angekuppelt.

Nervrid begab sich an seinen Arbeitsplatz, der in der dritten Gondel lag. Von seinem
privaten Computer rief er ein Schaubild ab, das die Anordnung der Invasionsverbande
zeigte. Schatzen, du bist verloren! dachte er hamisch. Das Land Schatzen, mit einem
Flacheninhalt von rund 250.000 Quadratkilometern, grenzte auf drei Seiten an den
Machtbereich des Lords Mhuthan. Nach der vierten Seite hin wurde es durch einen
Gebirgszug begrenzt, dessen Gipfel bis nahe an die Tiefenkonstante heranreichten. Mit
anderen Worten: Schatzen war eingeschlossen, denn die Bergkette konnte nicht
Uberstiegen werden.

Mit Befriedigung notierte Nervrid die Positionen der acht Heeresgruppen entlang der
Grenze. Zwei der auf dem Schaubild vermerkten Ausgangsstellungen waren inzwischen
leer. Die Gruppen, die dort stationiert gewesen waren, befanden sich auf dem Weg zur
Ostgrenze des Landes Schatzen. Er konzentrierte seine Aufmerksamkeit auf eine der
beiden Gruppen, die unmittelbar vor dem Westrand des Landes der Archivare lagen. Es
war jene, die seinem Befehl unterstand. Die andere gehorte Scharrott, dem der Graue
Lord die unangenehme Aufgabe Ubertragen hatte, die Kolonie Korzbranch anzugreifen.

Nervrid holte eine AusschnittsvergroRerung heran und musterte seine Armee. Sie
bestand zunachst aus 400.000 Paladinen, die auf 80.000 Ratanen in den Kampf reiten
wuirden. Hinzu kamen Spezialtruppen, die mit Mitteln der bakteriologischen Kriegsflihrung
ausgestattet waren. Nachdenklich ruhte Neryrids Blick auf einem massiven Gerét, das auf
dem Schaubild als leuchtend roter Reflex dargestellt wurde. Das war der Graugenerator,
eine Maschine, die aus dem technischen Arsenal Lord Mhuthans stammte. Niemand
auBer dem Lord selbst wul3te, wie sie funktionierte. Bekannt war nur, dal3 der
Graugenerator eine Zone des Graueinflusses schuf, ohne die Ratane und Paladine in der
Sphare des Reallebens nicht eingesetzt werden konnten.

Er splrte eine Bewegung in seinem Ricken.

,Nicht jetzt, Tssk®, sagte er unwillig.

Die Schlange, sein zweites Ich, hervorgegangen aus einem erfolgreichen
gentechnischen Experiment, liel3 sich nicht beirren. Sie schob sich in die HOhe, bis sie
Uber seine Schulter hinweg das Schaubild betrachten konnte.



,DU konntest deine Truppen von hier aus steuern, wie Scharrott und Hinneken, und wie
sonst noch alle heillen mogen, es tun werden. Aber du bist nicht so dumm, dir diese
einmalige Chance entgehen zu lassen. Denk an den unsterblichen Ruhm, den sie dir
einbrachte.”

,lch denke dartber nach, Tssk®, sagte Nervrid.

,Du an Bord des Graugenerators®, fuhr die Schlange beschwérend fort. ,Der Feldherr in
vorderster Linie mit seinen Truppen. Der Sieg. Die Vernichtung der Verrater, von deiner
eigenen Hand bewirkt! Der Graue Lord ware gezwungen, dich zu seinem Stellvertreter auf
Lebenszeit zu machen.”

,Du bist ein Verfuihrer, Tssk®, sagte Nervrid.

Dann stand er auf - so hastig, dal3 die Schlange Muhe hatte, das Gleichgewicht zu
wahren.

,2Aber du hast recht®, stiel3 er hervor. ,So werden wir es halten.”

Ein helles, vibrierendes Summen liel3 ihn aufhorchen. Ein Videosystem hatte sich
selbstandig aktiviert. Es zeigte den Orterreflex eines grofRen Flugobjekts, das sich mit
bemerkenswerter Geschwindigkeit von der Bildmitte auf den Rand des Bildes zu bewegte.

,Ah, gut®, sagte Nervrid. ,Lord Mhuthan ist mit der Gondel eins unterwegs.

*

,ES hat keinen Sinn zu kampfen®, erklarte Gluschuw-Nasvedbin duster.

Die vierzehn Archivare standen in einer dichtgedrangten Gruppe. Sie bildeten eine Front
gegenuber den drei Rittern der Tiefe und ihren Orbitern. Vor einer halben Stunde noch
waren sie bereit gewesen, alle nétigen Vorbereitungen zur Abwehr der Invasion zu treffen.
Ihr abrupter Sinneswandel liel3 nur eine Erklarung zu: Der Graueinflul3 hatte eingesetzt.

Wie in allen Landern der Tiefe war auch in Schatzen das Realleben abhéngig von einem
steten Flul3 Vitalenergie, der vom Vagenda kam und durch das weitverzweigte System der
Kavernen stromte. Ein Teil des Vitalenergiestroms flof3 in grof3e Aktivatoren, von denen
die Lebenskraft nach einem sorgféltig berechneten Schema lber das Land verteilt wurde.
Schatzen besal? nur einen solchen Aktivator. Er stand in einer riesigen Kaverne unter dem
Spiralmonument, das den Mittelpunkt des grof3en Zentralmuseums bildete.

Seit vielen Tiefenjahren waren die Grauen Lords bestrebt, den Flu von Vitalenergie in
die noch von Realleben erfillten Teile des Tiefenlands zu unterbinden. Zu diesem Zweck
hatten sie von ihren genetischen Ingenieuren die Spezies der Vitalsaboteure erschaffen
lassen. Uber die Saboteure wufl3te man nur wenig. Fest stand jedoch, daR sie in dieser
Sekunde irgendwo tief unter dem Land Schatzen am Werk waren.

Atlan kannte die Wirkung des Graueinflusses. Er hatte in der Kolonie Korzbranch Seite
an Seite mit dem Tiziden Fonneher gegen Lord Mhuthans Krieger gekampft. Auch damals
war es den Saboteuren gelungen, den Flu der Vitalenergie vortbergehend zu
unterbrechen. Fonneher war aufsdssig und storrisch gewesen. Aber durch grobes
Zureden hatte er sich zur Kopperation bewegen lassen. Die jetzige Situation erforderte
offenbar dieselbe Art von Taktik.

.Ihr werdet uns helfen®, forderte der Arkonide mit harter Stimme.

Einer der Archivare trat vor.

2Wir kénnen dir nicht helfen®, sagte er. ,Du hast kein Recht...”

~Wer bist du?“ fuhr Atlan ihn grob an. ,Noch habe ich nicht gelernt, eure Gesichter
voneinander zu unterscheiden.”

»Ich bin Velwesch-Glod“, antwortete der Archivar eingeschtichtert.

,Wir sind der Kurator des grol3en Nordmuseums®, kreischte es von seinem Ricken her.
Velweschs zyrmischem Symbioten mochte die Antwort ein wenig zu durftig erschienen
sein. Die Zyrmii stellten ihr Licht nicht gern unter den Scheffel.
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.Ihr werdet uns helfen, wiederholte Atlan. ,Ich weil3, daf3 ihr euch vor wenigen Stunden
in Gluschuw-Nasvedbins Haus versammeltet, um tUber AbwehrmalRnahmen zu sprechen.
Es gibt also Mittel, mit denen ihr euch gegen die grauen Invasionstruppen wehren kénnt.”

Die Uubrigen Mitglieder der Gruppe hielten sich abseits und UberlieBen die
Verhandlungsfihrung dem Arkoniden. Domo Sokrat, der riesige Haluter, stand reglos in
der Nahe des Durchgangs, der in den angrenzenden Raum fihrte. Lethos-Terakdschan
hatte sich nahe der mit samtenem Material verkleideten S&ule postiert, auf der das
Tabernakel von Holt ruhte. Ihm zu FuRen hockte Twirl, der junge Abaker. Jen Salik hatte
sich an der gegenuberliegenden Wand des Raumes auf dem Boden niedergelassen. Er
wirkte entspannt. Sein leicht gerdtetes Gesicht und die kraftig ausgebildete Nase
vermittelten den Eindruck der Harmlosigkeit.

,ES hat keinen Zweck®, begann Velwesch-Glod zaghaft. ,Der Graue Lord ist uns
Uberlegen...”

,Er ist ein Feigling!“ zeterte der Symbiont. ,Alle Alesterwanen sind Feiglinge.*

,ES liegt nicht an Feigheit®, verteidigte sich Velwesch. ,Die Versammlung, von der du
sprachst, endete in Streit. Aber selbst wenn sie zu einem Entschluld gefiihrt hatte, ware es
wahrscheinlich der gewesen, dald wir so rasch wie moglich fliehen mafdten.*

~Wohin wolltet ihr fliehen?“ fragte Atlan. ,Der Graue Lord hat es auf ganz Schatzen
abgesehen. Es gibt keinen Ausweg fir euch.”

Velwesch machte mit einigen Tentakeln abwehrende Gesten.

,Wir wollten Schatzen nicht verlassen ...“, begann er.

»Sle wollten sich ins Zentralmuseum retten!“ keifte Glod, der Symbiont.

,Was ist dort?“ wollte Atlan wissen.

.Im Zentralmuseum werden Waffen der Vergangenheit aufbewahrt®, antwortete
Velwesch. ,Ich dachte, wir kbnnten sie vielleicht benlitzen, um uns gegen die Angreifer zu
wehren. Im Zentralmuseum steht auf3erdem das Spiralmonument, in dem sich der einzige
Zugang zur Welt der Kavernen befindet. Ich war der Ansicht, wenn uns die Gegenwehr
nicht den gewiinschten Erfolg brachte, hatten wir die Mdglichkeit, uns in den Hohlen zu
verstecken.”

Der Arkonide horchte auf.

,Durch das Spiralmonument fihrt der einzige Weg in die Kavernen?“ fragte er.

,Das ist richtig.”

Ihm war ein Verdacht gekommen.

~Steht dort unten ein grofRer, goldener Behdlter?” wollte er wissen. Er nestelte an dem
Halsverschlul3 des TIRUNS und brachte seinen Zellaktivator zum Vorschein. ,Von dieser
Form, nur vieltausendfach gréRer?*

Beim Anblick des Aktivators waren Velweschs Augen grol3 geworden. Der Graueinfluf
machte sich bemerkbar. Von dem sonst so unscheinbaren Gebilde ging ein goldener
Schimmer aus.

,Du meinst den Lebensspeicher? fragte der Archivar. ,Er steht unter dem Spiral-
monument in bedeutender Tiefe.”

,Den meine ich® bestatigte der Arkonide. Er wandte sich an Jen Salik. ,Unter diesen
Umstanden sollten wir ebenfalls zum Zentralmuseum ausweichen. Die entscheidende
Schlacht wird dort geschlagen werden. Der Graue Lord laRt sich die Chance nicht
entgehen, den Aktivator in seinen Besitz zu bringen und Schatzen ein fur allemal von
jeglicher Zufuhr an Vitalenergie abzuschneiden.”

,ES gibt noch eine andere Moglichkeit, wandte Lethos-Terakdschan ein. ,Das
Zentralmuseum ist nicht das einzige, das Uber Waffen verfiigt. Ich habe in den Rdumen,
durch die Schizo uns fihrte, etliche Dinge gesehen, die wir gegen Lord Mhuthans
Truppen einsetzen kdnnten. Es ware vorteilhaft, wenn wir...“ Weiter kam er nicht. Durch
die Offnung, neben der Domo Sokrat sich aufgebaut hatte, drang blechernes Geklapper.
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Der Roboter Schizo naherte sich mit eiligen Schritten. Sobald er sich in Horweite der
Versammelten befand, begann er zu schreien:
,2Alarm! Alarm! Die grauen Truppen greifen an!”

*

Unter den Ubrigen Tiziden an Bord der fliegenden Kommandostation, die jetzt nur noch
aus vier Gondeln bestand, erregte Nervrids Entschluf3 Unwillen.

,50 fuhrt man keinen Krieg®, wurde ihm vorgeworfen. ,Der Stratege zieht nicht mit
seinen Truppen in den Kampf.*

,DU mandvrierst uns in eine ungunstige Position®, lautete eine andere Beschwerde. ,Von
der Stelle aus, die du ansteuerst, lassen sich die Truppen an der Sidgrenze von
Schatzen kaum noch kontrollieren.®

Aber Nervrid hatte auf seinem Standpunkt beharrt.

,Erstens bin ich in der Abwesenheit seiner Lordschaft der Befehishaber an Bord dieser
Station, also entscheide ich nach meinem Ermessen. Zweitens fuihre ich meine Kriege so,
dal die gewinschte Wirkung auf dem schnellsten Weg erzielt wird. Die Ritter der Tiefe
sind gefahrliche Gegner. In diesem Fall halte ich es fur besser, wenn der Stratege sich bei
der Truppe befindet. Drittens mogt wohl ihr benachteiligt sein, deren Streitkrafte an der
Sudgrenze von Schatzen stehen; aber Scharrott, der die schwierigste aller Aufgaben
Ubernommen hat, befindet sich im Vorteil. Die Position, die ich ausgewéahlt habe, liegt in
unmittelbarer Nahe der Kolonie Korzbranch.*

Und nachdem er sie Uberzeugt hatte, daf3 an seinem Entschluf3 nicht zu ratteln war,
fugte er in verséhnlicherem Ton hinzu:

L2AulBerdem ernenne ich Scharrott hiermit zu meinem Stellvertreter. Sobald ich mich
abgesetzt habe, wendet euch an ihn. Vielleicht ist er bereit, die Station an einem anderen
Ort zu positionieren.”

Die vier Gondeln glitten Uber das Plateau des Tafelbergs Korzbranch hinweg. Die
Nachweisgerate zeigten an, dal3 in der Kolonie intensive Vorbereitungen der Verteidigung
im Gang waren. Die Tiziden empfanden voribergehendes Unwohisein, als die
Kommandostation sich durch die Aura des Reallebens bewegte, die von Korzbranch
ausstrahlte; aber der Effekt war nur von kurzer Dauer.

Nervrid nahm die letzten Messungen vor. Seine Truppen waren zum Aufbruch gerustet.
Der Graugenerator stand startbereit. Von den Vitalsaboteuren war eine Meldung
eingegangen, dal3 es ihnen gelungen sei, eine weitere Vitalenergieader zu blockieren.
Nervrid triumphierte. Bis er mit seiner Streitmacht an den Einsatzort gelangte, wirde
keiner der Archivare mehr in der Lage sein, sich zu wehren. Die Ritter der Tiefe hatten
keine Unterstitzung. Er wiirde leichtes Spiel mit ihnen haben.

Mit Bedacht legte er die flugfahige Kampfmontur an. Er verabschiedete sich von
Scharrott, dann ging er von Bord. Aus flinfzehnhundert Metern Hohe segelte er hinab in
das Aufmarschgebiet seiner Armee. Uber ihm verschwand die Kommandostation in den
nebligen Dunsten, die aus den Tiefen des Grauwalds aufstiegen. Kurze Zeit spater
tauchten die Umrisse des Graugenerators vor ihm auf. Der Generator war ein annahernd
wurfelférmiges Gerat mit abgerundeten Kanten und leicht gewélbten Oberflachen. Seine
Hohe betrug zehn Meter. Nervrid landete auf der Oberseite des Wiurfels. Ohne Mihe
offnete er das Luk, das ins Innere fuhrte. Durch einen kurzen Schacht hangelte er sich
hinab in die kleine Kontrollzentrale. Er machte sich mit den Einrichtungen der Zentrale
vertraut und vergewisserte sich, dafld er von hier aus seine Armee auf dieselbe Art und
Weise wirde steuern kdnnen, wie er es von seinem Arbeitsraum in der Gondel aus getan
hatte. Er aktivierte die Bildgerate und lie3 den Blick befriedigt Gber die schier endlosen
Reihen der Ratane gleiten, die sich in langgestreckten Lichtungen innerhalb des
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Graudschungels niedergelassen hatten. Die Paladine hatten es sich zwischen den
Gewaéchsen des Unterholzes bequem gemacht, stets des Befehls gegenwartig, der sie auf
die Ricken der Ratane trieb.

In Gedanken ging Nervrid die einzelnen Punkte seiner Strategie noch einmal durch. Von
den Archivaren erwartete er keine Schwierigkeiten. Bis er Gluschuw-Nasvedbins Museum
erreichte, war der Graueinflu® Uber Schatzen noch intensiver geworden und nahm den
Archivhitern endgultig die Kraft, sich zu wehren. Er hatte es nur mit den Rittern und ihren
beiden Begleitern zu tun: dem Haluter Domo Sokrat und dem jungen Abaker Bonsin.
Nervrid spirte sein wissenschaftliches Interesse erwachen. Sokrat bezeichnete sich als
grau, wies jedoch keine der Ublichen Charakteristiken des Graulebens auf. Der Abaker
war aufgrund eines genetischen Experiments, das der ungliickselige Dovhan mit ihm und
seinen Eltern angestellt hatte, gegen den Graueinflul3 gefeit. Und die Ritter der Tiefe
schienen auch immun zu sein.

Ein wenig erstaunt nahm er zur Kenntnis, daf3 die Aussicht auf den bevorstehenden
Kampf ihn erregte. Es war sein Kampf, auf den er sich vorbereitete. Indem er die Ritter
der Tiefe vernichtete, brachte er der verhal3ten Kraft des Reallebens eine schwere
Niederlage bei. Voller Triumph malte er sich den Empfang aus, den man ihm bereiten
wirde, wenn er siegreich zur Kommandostation zurtickkehrte. Der Erfolg war zum Greifen
nahe. Lord Mhuthan konnte ihm seine Dankbarkeit nicht versagen. Schlie3lich hatte er
funf gefahrliche Gegner beseitigt, die vor kurzem dem Lord selbst ernsthafte
Schwierigkeiten bereitet und sich sodann seinem Zugriff entzogen hatten.

Man wirde den Namen Nervrid in einem Atemzug mit dem des Grauen Lords nennen.
Nervrid, der Siegreiche! Nervrid, der Bezwinger der Ritter! Berauscht von den Visionen
einer glorreichen Zukunft, aktivierte er den Kodegeber, der den organischen Computern in
den Bewul3tseinen der Ratane und Paladine den Befehl zum Aufbruch sandte.

2.

,Raus hier!” donnerte Atlan. ,Flieht in die Haine, in die Walder! Im Museum seid ihr nicht
sicher.”

Die Archivare reagierten zunachst nicht. Aus der Ferne drang gedampft das Krachen
einer Explosion. Selbst das schien die Museumshter nicht zu beeindrucken. Dann aber
setzte Domo Sokrat sich in Bewegung. In drohender Haltung schritt er auf die Archivare
zu. Sie mochten unter dem Graueinflu3 leiden; aber sie erkannten eine Gefahr, wenn sie
auf sie zukam. Sie wichen vor dem Haluter zuriick. Als Sokrat unbeirrt weiterging,
wandten sie sich um und flohen in wilder Hast durch die weite Offnung, die in den
angrenzenden Raum fihrte. Man horte ihre hastigen Schritte sich eilends entfernen.

.FUr euch ist hier auch nicht der sicherste Platz“, meldete sich eine Stimme aus dem
Hintergrund.

Atlan drehte sich um. Auf dem mit samtenem Material verkleideten Sockel ruhte das
Tabernakel von Holt, ein unscheinbarer, schwarzer Kasten mit den Abmessungen 45 mal
20 mal 15 cm. Es war nicht das erstemal, dal3 das geheimnisvolle Gebilde zu Atlan und
seinen Gefahrten sprach. Hoéchstens eine Stunde war es her, seit es den Arkoniden, Jen
Salik und Lethos-Terakdschan als Ritter der Tiefe begruf3t und sich bereit erklart hatte,
ihnen sein Wissen zu enthllen.

LWIir bleiben hier®, antwortete der Arkonide kurz. ,Wir lassen dich nicht im Stich.”

,Red keinen Unsinn®, drang es aus dem Kasten. Das Tabernakel hatte eine Vorliebe fur
saloppe Redeweise. ,Ich bin nicht so unbeweglich, wie du denkst.”

Zum Beweis seiner Worte hob es von der Oberflache des Sockels ab und schwebte in
Richtung der Offnung, durch die vor wenigen Augenblicken die Archivare geflohen waren.

SWohin?“ rief Atlan.



,Zum aulReren Gebaudering“, antwortete das Tabernakel. ,Das Mauerwerk ist dort
starker. Aul3erdem haben wir mehr Platz und mehr Verstecke.”

Der eigenartige Zug geriet in Bewegung. Voran schwebte der schwarze Kasten des
Tabernakels. Dann kamen Atlan und Jen Salik, gefolgt von Lethos-Terakdschan, der
seinen Orbiter Twirl, vormals Bonsin genannt, keine Sekunde aus den Augen lief3. Den
Abschlu? der Gruppe bildete Domo Sokrat, dreieinhalb Meter grof3, ein Symbol
unbeugsamer Kraft.

Von draufen hallten donnernde Gerausche. Lord Mhuthans Truppen griffen das
Museum an. Atlan sorgte sich um die Archivare. Draul3en im Freien waren sie in
Sicherheit. Aber war es ihnen gelungen, den Museumskomplex rechtzeitig zu verlassen?

Staub wallte jenseits der Tur, die nach drauf3en fuhrte. Graue Schatten glitten durch den
Dunst: Ratane mit je funf Paladinen auf dem Rucken. Die Standardbewaffnung der
Paladine bestand aus schweren Desintegratoren. Sie schossen ziellos. Der Westsektor
des mittleren Museumsrings lag in Trummern. Dichte Schwaden vergasten Gesteins
lagerten Uber dem Boden.

,Da kommen wir nicht durch®, sagte Jen Salik.

Atlan wandte sich in Richtung des schwebenden schwarzen Kastens, der unter der
Turoéffnung angehalten hatte.

,DU wirst dich tragen lassen missen, wenn du von hier entkommen willst, sagte er.

,Du bist verruckt®, erwiderte das Tabernakel empdrt. ,Seit Tausenden von Tiefenjahren
hat es niemand mehr gewagt, mich anzurihren. Ich weil3 mich zu wehren...*

,Gut fur dich®, fiel Atlan der aufgeregten Stimme ins Wort. ,Aber hier geht's darum, daf3
Lord Mhuthans Paladine dich nicht in deine molekularen Bestandteile auflésen. Es ist
einer unter uns, der dich in den aufReren Museumsring bringen kann, ohne dal’ die
Grauen es bemerken.”

,Oh...“, sagte das Tabernakel.

,ich bin's!“ schrie Twirl begeistert und wedelte mit vier Armen. ,Ich bringe dich sicher an
Ort und Stelle. Du muf3t mir nur beschreiben, wohin du willst.“ ,Das ist einfach...”

Das Tabernakel gab dem jungen Abaker die gewilnschten Auskunfte. Twirl faldte den
schwarzen Kasten mit zwei Handen. Im nachsten Augenblick waren beide verschwunden.
Twirl hatte teleportiert. Atlan verlor keine Sekunde.

.Lethos, du hast deinen eigenen Schutz“, sagte er.

Der Hathor nickte. Seine Umrisse verschwammen; von einer Sekunde zur anderen l6ste
er sich in Nichts auf. Die Montur, die er mitsamt seinem Korper aus seiner friiheren
materiellen Existenz in die Gegenwart projiziert hatte, verfigte Uber ein beachtliches
Arsenal von Waffen und technischen Tricks. Nicht das leiseste Gerausch war zu horen,
als der Unsichtbare davon schritt.

~Sokrates, du bist auf dich selbst gestellt, erklarte der Arkonide seinem Orbiter.

Der Haluter antwortete nicht. Er beugte sich vorniber und verlagerte einen Teil des
Korpergewichts auf das untere Armpaar. Das tiefe Schwarz seiner Koérperoberflache und
das Rot der halutischen Kampfmontur wurden glanzlos und stumpf, wahrend die
Korpersubstanz den Prozel3 der Molekularverfestigung durchlief und sich in stahlharte
Materie verwandelte. Mit einem dumpfen Laut setzte Domo Sokrat sich in Bewegung. Er
sprang aus dem Stand in vollen Lauf. Wie ein lebendes Projektil schol3 er durch die
Taroéffnung und haarscharf an der Wand des Geb&audes entlang. Aufgewirbelter Staub und
in die Hohe geschleuderte Pflanzenteile markierten seinen Weg. Binnen weniger
Sekunden war er um die nachste Mauerkante verschwunden.

.Bleiben noch wir beide®, sagte Jen Salik.

,Gerade die, auf die es der Graue Lord abgesehen hat‘, antwortete Atlan, und ein
grimmiges Lacheln huschte tber sein Gesicht. ,Wir wollen ihm ein Kunststlick zeigen -
oder auch zwei, wenn es sein muf3.”
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Per Gedankenbefehl aktivierten sie die Individualschiitzschirme der TIRUNS, sodann
den Antigrav. Sanft hoben sie vom Boden ab, glitten durch die offene Tir und an der
Wand des Museums in die Hohe.

Atlan spahte durch den Dunst. Er sah die machtigen Schatten der Ratane, die in
geringer Hohe Uber die Dacher des Museumskomplexes hinwegschossen. Die Paladine,
die auf den Ricken der synthetischen Flugechsen hockten, feuerten wahllos auf alles,
was ihnen vor den Lauf kam. Er zOgerte eine Sekunde. Mit einemmal war ihm nicht mehr
so zuversichtlich zumute. Er sah die ungeheure Zahl der Ratane, die durch den
aufgewirbelten Staub glitten. Es mul3ten Hunderte sein. Hatte er sich zuviel
vorgenommen? Gab es Uberhaupt eine Chance, diesen Kampf zu gewinnen?

,Komm®, horte er Jen Salik neben sich sagen.

*

Mit Befriedigung sah Nervrid die Staubwolken, die aus dem Gemé&uer des alten
Museums aufstiegen. Es lag ihm nichts daran, die Anlage zu vernichten. Eher im
Gegenteil: Der Graue Lord legte Wert darauf, dal3 ihm so viele Artefakte wie moglich in
die Hande fielen. Sie stammten aus der Zeit, da die Raum-Zeit-Ingenieure
uneingeschrankt Uber das ganze Tiefenland herrschten. Lord Mhuthan hatte sich
ausgerechnet, dal3 er seinen Status innerhalb des Gremiums der Grauen Lords nicht
unerheblich wirde aufbessern konnen, wenn er das technische Vermachtnis der
Vergangenheit in seinen Besitz brachte.

Aber Nervrid wuldte, was er tat. Die Ritter der Tiefe hielten sich mit ihren Begleitern
irgendwo im Innern des Museums versteckt. Er hatte keine Zeit, den ganzen Komplex zu
durchsuchen. Er mufite sie ins Freie treiben. Sie wirden zu fliehen versuchen, wenn sie
bemerkten, dal3 ringsum die Gebaude einstlirzten, dessen war er sicher. Finf Video-
Monitoren Uberwachten das gesamte Areal des Museums. Der Computer war
angewiesen, auf jede verdachtige Bewegung zu achten. Der Feind konnte ihm nicht
entgehen. Sobald er sich im Freien zeigte, wirde Nervrid ihn fassen.

Der Graugenerator schwebte achthundert Meter Uber den drei Gebauderingen des
Museumskomplexes. Er breitete eine unsichtbare Glocke aus Graukraft Uber das Land,
innerhalb deren die Ratane und Paladine sich ungeféahrdet bewegen konnten. Vor einigen
Minuten hatte der Computer eine kleine Gruppe von Archivaren bemerkt, die den inneren
Gebaudering verlieBen und in wilder Flucht nordwarts stoben. Nervrid hatte eine kleine
Abteilung hinter ihnen hergeschickt, die sich vergewissern sollte, daf3 sich unter den
Archivaren keine Ritter der Tiefe befanden. Die Auskunft war negativ gewesen. Bevor die
Museumshuter die Deckung der Walder erreichten, hatten die Paladine ein paar Schisse
auf sie abgefeuert. Das lag nicht in Nervrids Sinn. Tote Archivare brachten ihm und dem
Grauen Lord keinen Nutzen. Aber sobald es zum Nahkampf kam, hatte er nur noch
minimale Kontrolle Gber die Aktionen der Paladine.

Inzwischen hatten die Zerstdrungen, die von den Paladinen im Bereich des Museums
angerichtet worden waren, umfangreiche Massen an Staub aufgewirbelt. Die Standard-
waffe der Truppen war ein schwerer Desintegrator. Der Desintegratorstrahl I6schte die
molekulare Bindung innerhalb fester und flissiger Substanzen und verwandelte sie in
gasformige Materie. Die Waffe war von furchteinfloRender Effizienz, Aber im Augenblick
verfluchte Nervrid die dicken Staubwolken zu allen Teufeln Tizits. Sie verdarben ihm die
Sicht. Selbst der Infrarotsucher drang nur mit Mihe bis zum Grund. Nur auf den Orter war
Verlal3; aber der zeigte nur an, was energetische Streustrahlung von sich gab.

Plotzlich fuhr er auf. Inmitten der wirbelnden Staubmassen hatte er einen Umrifld
bemerkt. Er bewegte sich mit bedeutender Geschwindigkeit auf den nérdlichen Rand des
Museumskomplexes zu. Der Computer meldete sich mit warnendem Summen.
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,Einer der Gesuchten bemiuht sich, aus dem Areal des Museums zu entkommen®, sagte
die mechanische Stimme.

Nervrid spurte eine Bewegung auf seinem Rucken. Tssk war der langen Untatigkeit
mude geworden. Der flache Schlangenkdrper wand sich um Nervrids Schulter und glitt
Uber die Brust des Tiziden hinab, bis Nervrids Auge das kleine Gesicht, das nach seinem
eigenen geformt war, dicht vor sich erblickte.

,DU weil3t, was sie vorhaben, nicht wahr?“ fliisterte Tssk.

,Ich vermute es®, antwortete Nervrid zuriickhaltend.

,Sie fliehen nach Norden, wie vor ihnen die Archivare. Sie wollen dem Bereich des
Graueinflusses entkommen, den der Generator verbreitet. Die Walder bieten ihnen
Schutz. Wenn es ihnen gelingt, die Sphare der Graukraft zu verlassen, wirst du mit dem
Generator manovrieren mussen. Das bringt deine Schlachtordnung durcheinander. In der
Zwischenzeit gehen sie dir durch die Lappen.”

»Eine Abteilung Ratane soll die Kontur verfolgen®, rief Nervrid dem Computer zu.

Der Kodegeber trat in Tatigkeit. ,Du weil3t, dafd es niemand anders als Domo Sokrat
sein kann, nicht wahr?“ nérgelte Tssk.

,lch weil3 es®, knurrte Nervrid. ,Was willst du? Hast du einen Plan?*

.Mit Angriffen nur aus der Luft erreichst du nichts®, sagte die Schlange. ,Ein Teil deiner
Truppen muf3 landen.”

,Damit ich meine Beweglichkeit vollends verliere?“ brauste Nervrid auf.

,Was nutzt dir die Beweglichkeit®, spottete Tssk, ,wenn du den gewlnschten Erfolg nicht
erzielst?”

,Zwei energetische Reflexe“, meldete der Computer mit teilnahmsloser Stimme. ,Sie
bewegen sich auf den Nordrand des Gelandes zu.”

,Wie alle anderen auch®, hohnte Tssk. ,Jetzt wirst du auf mich horen?*

Zwei Reflexe! Nervrid wul3te, daR die Ritter der Tiefe Hochleistungsschutzmonturen
trugen. Das muliten sie sein? Sein Blick glitt Uber die Orteranzeige. Sie wies zwei grelle
Lichtkleckse aus, die sich langsam Uber die Konturen der Museumsgebaude bewegten.

,Vier Abteilungen - sofort die Verfolgung aufnehnmen®, befahl er.

,Vier Abteilungen sind unterwegs®, antwortete der Computer.

~Weitere zehn sollen sich zur Landung im Nordsektor des Museums bereithalten®, fuhr
Nervrid fort.

,Endlich wirst du verninftig“, bemerkte Tssk sarkastisch.

Auf den Bildschirmen war zu sehen, wie voribergehend Unordnung in die Reihen der
Truppen geriet, als sie sich gemafn Nervrids Befehl neu formierten. Die winzigen Gestalten
der beiden Ritter der Tiefe wurden von der Optik nicht erfal3t. Die Staubwolken boten
ihnen Deckung. Dagegen konnte Nervrid die angreifenden Ratane deutlich sehen. Sie
bewegten sich oberhalb des Dunstes. Jede Abteilung bestand aus einhundert Flug-
echsen, bemannt mit funfhundert Paladinen. Was konnten selbst Ritter der Tiefe einer
solchen Streitmacht entgegenzusetzen haben?

Er zuckte unwillkiirlich zusammen, als ein greller Blitz Gber die Bildflache huschte.

.Zwei Ratane zerstort“, meldete der Computer. , Treffer aus Thermowaffen.*

,Zehn Abteilungen landen!“ schrie Nervrid zornig. ,Das gesamte Gebiet ist nach Norden
hin abzuriegeln.®

,Wird ausgefihrt®, kam die Antwort.

,ES ist unklug, die Erregung Uberhandnehmen zu lassen®, zischte Tssk. ,Der Stratege
hat ruhig und gelassen zu bleiben.”

,Halt den Mund!“ brillte Nervrid in héchster Wut. ,Ich habe genug...”

Er unterbrach sich abrupt, als ein zweiter Blitz aufleuchtete. Gleichzeitig erloschen die
beiden Lichtkleckse auf dem Orterbild.

,Drei weitere...“, begann die Computerstimme.
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SWeild ich® schrie Nervrid. ,Was ist mit dem Orter?”
,Die beiden Fremdobjekte werden nicht mehr angemessen®, lautete die Antwort.
,2AIso - nun zeig deine Strategenkunst®, flisterte die Schlange.

*

Die Staubmassen boten ihnen eine gewisse Deckung - vor der Sicht, aber nicht vor den
Ortergeraten des Gegners. Die Energiefelder der TIRUNS und die Antigrav-Generatoren
waren kraftige Streustrahler; man wirde sie nicht Gbersehen.

Atlans Hypothese erwies sich als richtig. Er schwebte an Jen Saliks Seite Uber die
Dacher des mittleren Gebauderings, als er die Schar von Ratanen bemerkte, die durch
den Dunst aus nordwestlicher Richtung auf sie zustiel3.

,ES geht los®, knurrte er argerlich.

Er schwenkte sich in Ruckenlage, so dafld er die Angreifer bequem im Auge halten
konnte. Die Paladine auf den Ricken der Flugechsen feuerten wie besessen. Aber der
wallende Staub verdarb ihnen das Ziel. Atlan erhielt einen Streifschul3, der seinen
Individualschirm hell aufflackern lief3.

Er hatte den rechten Arm leicht angehoben. Vor der ausgestreckten Hand flimmerte die
Zielmarkierung. Er brauchte nur daran zu denken, und eine der Waffen, die in die
Handgelenkspasse des TIRUNS eingebaut war, wirde zu feuern beginnen. Die
Kampfmonturen waren porleytische Arbeit. Tengri Lethos-Terakdschan hatte ihre
Konstruktion im Dom Kesdschan memoriert; und die Anzige aufgrund seines
Erinnerungsmusters aus der Formenergie der Stadtmauer von Starsen nachgebaut. Atlan
liel3 sich Zeit. Er wollte seines Zieles sicher sein. Es widerstrebte ihm, organisches Leben
zu vernichten, auch wenn es synthetischer Herkunft war. Aber hier ging es um mehr als
nur seine und Jen Saliks Existenz. Lord Mhuthan wollte Schatzen in Grauland
verwandeln. Dadurch wirde dem Plan der Kosmokraten ein weiterer schwerer Schlag
zugefigt, Die Ruckkehr des Frostrubins wirde sich verzégern, und ein weiter, blihender
Landstrich mit Tausenden von Bewohnern unter dem lebensverneinenden Einfluf3 der
Graukraft versinken.

Er empfing zwei weitere Treffer. Je ndher die Ratane kamen, desto besser schossen die
Paladine sich ein. Der Arkonide war sicher, dal3 sie seinem Feldschirm nichts anhaben
konnten, solange sie nicht mit mehreren Waffen gleichzeitig auf ihn feuerten. Er wandte
den Kopf leicht zur Seite und sah sich nach Jen Salik um. Der Terraner lachelte, als er
den Blick des Freundes bemerkte. Die Gelassenheit, die er ausstrahlte, griff auf Atlan
tber.

Der vorderste Ratan strich heran. Der aufgeblahte Leib der synthetischen Echse verriet
die ungeheuren Mengen an Leichtgasen, die sie um des besseren Auftriebs willen in
ihrem Leib gespeichert hatte. Lederne Schwingen mit einer Spannweite von uber 15
Metern bewegten sich trage. Die Paladine auf dem Rucken des Ratans schéssen, was die
Laufe hielten. Atlan erhielt mehrere Treffer gleichzeitig. Der Schutzschirm flammte. Er
hatte nicht mehr viel Zeit; aber trotzdem wartete er, bis die zweite Echse naher
herangekommen war.

Ein greller, nadeldinner Strahl stach durch die dunstige Luft, als er den Gedankenbefehl
gab. Der Ratan wurde in die Seite getroffen. Knallend entwich das in seinen
Korperkavernen gespeicherte Leichtgas. Ein greller Blitz zuckte auf, als die
ausstromenden Gase sich mit dem Sauerstoff der. Luft mischten. Der ohrenbetaubende
Donner einer gewaltigen Explosion hillte den Arkoniden ein, und die hei3e Schockfront
der Explosion trieb ihn vor sich her. Es gab einen zweiten Knall. Jen Salik haue ebenfalls
geschossen. Atlan sah die Dacher des aufReren Museumsrings geschwind unter sich
hinweggleiten. Als er Zeit fand, sich umzudrehen, sah er die Front der angreifenden
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Ratane in hoffnungslosem Durcheinander. Fetzen der explodierten Tiere sturzten in die
Tiefe. Paladine, pl6tzlich ihres Reittiers beraubt, regneten hinterher. Die Detonationen
hatten die ubrigen Flugechsen aus dem Gleichgewicht gebracht. Sie schlugen wild mit
den Schwingen und verursachten dabei klatschende Gerausche wie die Rotoren
altmodischer Hubschrauber. Ein ungeheures Durcheinander entstand, in dem mehrere
Ratane miteinander kollidierten.

,Nichts wie weg!“ rief der Arkonide.

Jenseits des auleren Gebauderings verringerten sie die Flughdhe. Dicht Gber dem
Boden strichen sie auf ein Geho6lz zu, das in etlichen Hundert Metern Entfernung vor
ihnen aufragte. Es war nicht der lockere Hain, in dem Gluschuw-Nasvedbins Kate lag; es
war dichter, von Unterholz durchwucherter Wald.

In Atlans BewufRtsein waren inzwischen die Umrisse eines Plans entstanden. Er
erinnerte sich an den Gedanken, den Lethos-Terakdschan gehabt hatte, kurz bevor
Schizo die Meldung vom Herannahen der feindlichen Streitkrafte Uberbrachte. Das
Museum enthielt alte Waffen und Gerate, mit denen man sich gegen den Angriff wehren
konnte. Einige davon befanden sich in den niederen Gebauden des inneren
Museumsrings. Weitaus gréfRere - und hoffentlich wirksamere - muliten in den
Mammuthallen des &ufReren Rings zu finden sein: dort, wo Domo Sokrat vor vielen
Tiefenjahren den Gleiter gestohlen hatte.

Atlan nahm an, dal’ Lethos-Terakdschan, Twirl mit dem Kasten des Tabernakels unter
dem Arm und Domo Sokrat ihr Ziel im auf3eren Gebaudering inzwischen erreicht hatten.
Es war wichtig, den Gegner abzulenken. Er mul3te davon Uberzeugt werden, dal3 das,
wonach er suchte, sich weit aul3erhalb des Museumskomplexes befand. Allein deswegen
hatte sich der Arkonide willig dem Druck der Schockwelle Uberlassen, die ihn Uber die
Dacher der dufReren Museumsbauten hinwegtrieb. Und Jen Salik hatte, wie gewohnlich,
seine Absicht ohne zusatzliche Erklarung verstanden.

Sie landeten am Ful3 der vordersten Baumreihe. Aber der Feind war auf der Hut. Vier
Wellen Ratane griffen von Westen her an. Atlan und Jen Salik wehrten sich auf die
mittlerweile bewahrte Weise. Diesmal waren es drei Flugechsen, die unter dem Beschul3
aus Impulsstrahlern explodierten. Die Serie der Detonationen brachte so viel Verwirrung in
die Reihen der Angreifer, dal} die beiden Ritter der Tiefe inzwischen Gelegenheit hatten,
im Unterholz zu verschwinden.

.Schutzschirme aus!“ stiel3 der Arkonide hervor. ,Von jetzt an geht's zu Ful3 weiter Je
schwerer wir zu orten sind, desto besser fir uns.”

*

Lethos-Terakdschan legte den Mantel der Unsichtbarkeit ab, als er das Gebaude betrat,
in das Twirl sich mit dem Tabernakel von Holt gerettet hatte. Bis vor kurzem hatte er noch
die donnernden Gerdusche gehdrt, mit denen die schweren Desintegratoren der Paladine
Gebaudewande und -decken zum Einsturz brachten. Jetzt aber schien sich der Kampf
larm nach Norden zu verziehen. Der Hathor nahm an, dal3 Atlan und Jen Salik etwas
damit zu tun hatten.

Twirl sal3 hoch oben auf einem mit groBen Ré&ndern ausgestatteten Gerat, das einem
Traktor der terranischen Vergangenheit nicht undhnlich sah. Er hatte es sich in einem
sattelartigen Sitz so bequem wie mdglich gemacht und hielt den schwarzen Kasten des
Tabernakels im Schol3. Auch jetzt vermittelte der Junge den Eindruck heiterer
Gelassenheit. Die grol3en, wachen Augen, Uber denen sich dicke, borstige Brauen
wolbten, die breite, plattgedriickte Nase, der breite Mund, der stédndig zu einem Grinsen
verzogen zu sein schien, und schlie3lich die langen Schlappohren, die zu beiden Seiten
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des Schadels herabhingen wie bei einem Bassethound - das alles vereinigte sich zu
einem Bild friedlicher, frohlicher Harmlosigkeit.

Und doch war er ein Mutant erster Gute mit paraphysischen und parapsychischen
Gaben ausgestattet, deren vollen Umfang nicht einmal er selbst kannte. Er war dreil3ig
Tiefenjahre alt, weniger als zehn Standardjahre, ein Kind noch selbst in den Vorstellungen
seines eigenen Volkes, der Abaker.

,Wo ist Domo Sokrat?“ erkundigte sich der Hathor. ,Wo ist Schizo, der Roboter?“

.Ich wei3 es nicht, antwortete Twirl. ,Seitdem wir hier angekommen sind, hat sich
niemand sehen lassen.”

Lethos-Terakdschan sah sich um. Die Halle war von beeindruckender GroRRe. Er
schatzte ihre Hohe auf knapp achtzig Meter. Die Gerate, die hier untergebracht waren,
gehorten zu den Erzeugnissen einer GroR3technik, deren Kenntnis den Bewohnern des
Tiefenlands langst verlorengegangen war. Gewaltige Maschinen gehorten dazu, die
unzweifelhaft Waffen waren, schwere Strahlgeschitze und Intervallkanonen. Fahrzeuge
waren zu sehen, von denen manche wie kleine Raumschiffe wirkten, die Idee kam ihm
wieder in den Sinn, die sein Bewuldtsein vor kurzem driben in der Kammer des
Tabernakels formuliert hatte.

,Mit dem, was hier steht, lieRe sich der Angriff der grauen Truppen miuhelos zurtick-
schlagen®, sagte er halblaut, mehr im Selbstgesprach.

Das Tabernakel jedoch hatte ihn gehort.

,Mach dir keine falschen Hoffnungen®, sagte es. ,Die Museumsstlcke sind konserviert.
Niemand kann sie mehr in Betrieb setzen.”

,Konserviert? Wie?*“ wollte der Hathor wissen.

,ole sind in dunnschichtige, aber undurchdringliche Felder aus konzentrierter
Vitalenergie eingebettet®, antwortete die Stimme aus dem Kasten.

»Ich kann sie spuren®, bestatigte Twirl.

Wer hat das veranlal3t?“ fragte Lethos-Terakdschan. ,Und wann geschah es?
Schlie3lich hat Domo Sokrat aus diesem Museum das Fahrzeug entwendet, mit dem
er...”

»Ich habe es veranlal3t®, unterbrach ihn das Tabernakel. ,Und der Grund dafir war eben
euer Freund Sokrat. Es sollte kein anderes Ausstellungsstick jemals wieder aus diesem
Museum gestohlen werden.”

;wWenn du die psionische Hille erzeugt hast, kannst du sie auch wieder l6sen®, hielt
Tengri Lethos dem Orakel entgegen.

,Mitnichten®, kam die Antwort ,Indem ich das Schutzfeld anlegte, gehorchte ich einer
uralten Programmierung. Ich habe die Fahigkeit, das Feld zu erzeugen, aber nicht, es
wieder zu léschen.”

»Ich kénnte es versuchen®, meldete sich Twirl ein zweites Mal zu Wort.

,Du?“ Die Stimme des Tabernakels klang ungléaubig, spoéttisch. ,Bilde dir nichts ein,
Junge. Die Schichten sind unzerstorbar.”

,Red's ihm nicht aus®, sagte Lethos-Terakdschan. ,Du kennst seine Fahigkeiten nicht. Er
kann mehr als dich mit einem Teleportersprung in Sicherheit bringen.”

Das Tabernakel schwieg. Lethos wandte sich an den jungen Abaker.

~Willst du's versuchen?* fragte er.

Twirls Augen leuchteten. Er setzte den schwarzen Kasten behutsam auf den Sattelsitz
der traktorahnlichen Maschine und sprang herab.

,Sicher will ich es versuchen®, beteuerte er. ,Es steckt noch eine Menge Kraft in mir.”

.Tabernakel von Holt!“ sagte der Hathor mit harter Stimme. ,Du hast nichts gegen
diesen Versuch einzuwenden?*
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,Nicht, solange du gegen das Grauleben kampfst®, kam die Antwort aus dem Kasten.
Etwas lockerer fugte die Stimme hinzu: ,Die Frage erscheint mir obendrein bedeutungs-
los. Es wird euch nicht gelingen, die Feldschicht zu l6sen.”

,Das lald unsere Sorge sein®, sagte Lethos-Terakdschan. ,Wirst du uns im Gebrauch der
Maschinen unterweisen?”

.S0lange ihr gegen das Grauleben kampft, ich sagte es schon®, antwortete das Taber-
nakel.

Der Hathor drehte sich um und wies auf das machtige Aggregat, das er fur ein Strahl-
geschitz hielt.

,Damit fang an®, forderte er Twirl auf.

*

Die Strahlen der Desintegratoren fuhren rauschend und krachend ins Dickicht des
Waldes. Aber es wurde bald offenbar, dal? die Angreifer die Spur der Verfolgten verloren
hatten. Jen Salik und der Arkonide hatten sich scharf nach rechts gewandt und eilten
parallel zum Waldrand dahin, wahrend der Gegner vermutete, sie hatten die Flucht
geradlinig fortgesetzt.

Vergastes Geholz wurde zu graugrinen Dampfen, die den Wald lberlagerten und in
dichten Schwaden durch das Unterholz drangen. Atlan fiel auf, dald das Laubwerk eine
dustere, graugrine Farbung angenommen hatte - ein Symptom des Graueinflusses, der
sich immer intensiver Uber Schatzen ausbreitete.

Gewohnheitsméafig suchte er nach einer Liicke im Laubwerk, die ihm einen Blick in die
Hohe erlaubte. Verdutzt blieb er stehen. Hoch Gber dem Dach des Waldes schwebte ein
eigenartiges Gebilde im Grau des Himmels. Es hatte die Form eines Wdrfels mit
gerundeten Kanten und leicht gewdlbten Oberflachen. Es verhielt reglos. Atlan fiel es
schwer zu Schatzen, in welcher Hohe es sich befand. Er hatte intuitiv den Eindruck, es
musse etwa das Volumen eines mittleren Wohnhauses besitzen.

Jen Salik hatte das Objekt seiner Verwunderung inzwischen ebenfalls bemerkt.

»ich frage mich, wozu es gut sein mag®, sagte er.

,Eine fliegende Kommandostation?“ spekulierte der Arkonide.

.Kaum. Der Graue Lord hat seine Tiziden, die den Einsatz der Truppen von seiner
Gondel aus steuern.”

Eine merkwurdige Idee fuhr Atlan durch den Sinn. Der Logiksektor reagierte sofort.

Du bist auf der richtigen Spur, meine ich.

Du meinst, sie kdnnen Graukraft synthetisch erzeugen?

Ich wi3te nicht, wie sie sonst je auf Eroberung ausziehen kénnten.

Sie haben die Vitalsaboteure...

Es gibt Dutzende von Haupt- und Hunderte von Nebenkanalen der Vitalenergie. Die
Saboteure kénnen nicht Gberall sein. Bei kleineren Unternehmen, wie zum Beispiel den
Angriffen auf Korzbranch, mag sich Lord Mhuthan auf sie verlassen. Aber bei einer
GrolRRoffensive braucht er Gewil3heit.

Das dort oben ware also ein Generator fur synthetische Graukraft?

So sehe ich es.

Man mif3te ihn...

Ja, man mufR3te. Aber es wird nicht leicht sein.

Bedenken?

Und wie! Wenn der Graue Lord Generatoren dieser Art nach Belieben herstellen kdnnte,
wurde er jedem Einsatztrupp wenigstens zwei davon mitgeben. In der Redundanz liegt
Sicherheit. Die wenigen, die er produzieren kann, werden dementsprechend intensiv
abgesichert sein.
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Mit anderen Worten: Es gibt nur wenige solcher Generatoren?

Das nehme ich an. Und sie sind kostbar.

Du bringst mich auf eine Idee...

Das war meine Absicht.

,Seid ihr sicher, dafd ihr Zeit genug fir eine Unterhaltung habt?“ erkundigte sich Jen
Salik, dem nicht entgangen war, mit welchem Gesprachspartner der Arkonide in stummer
Weise kommunizierte.

Atlan sah auf. Das Rauschen und Donnern der schweren Desintegratoren hatte sich
weit nach Norden verzogen. Er schittelte den Kopf.

.Nein, nicht wirklich®, sagte er. ,Aber es war wichtig. Wir missen auf dem schnellsten
Weg zum Museum zurlick - ohne dal3 die Grauen es bemerken. Ich erinnere mich an
Tengri Lethos' Plan. In den Gebauden dort gibt es Waffen, die wir wirkungsvoll einsetzen
kénnen.*

Sie drangen parallel zum Waldrand weiter nach Osten vor. Zumeist versperrte ihnen das
dichte Blatterwerk des Waldes den Ausblick. Die Gerdusche der Desintegratorwaffen
waren nahezu verstummt, nur aus weiter Ferne drang zuweilen noch das Fauchen einer
Entladung. Aber das Knallen und Knattern lederner Ratanschwingen war utberall in der
Nahe zu horen. Atlan wurde unruhig. Was hatten die grauen Truppen in der unmittelbaren
Umgebung des Museums zu suchen, wenn alle Anzeichen darauf hinwiesen, dal3 die
Verfolgten sich durch den Wald nach Norden abgesetzt hatten?

Dal} sie plotzlich auf eine breite Schneise stoRen wirden, damit hatten sie nicht
gerechnet. Jen Salik prellte ein paar Schritte weit auf die freie, deckungslose Flache
hinaus. Geistesgegenwartig warf er sich herum und kehrte in den Schutz des Unterholzes
zurlck. Inzwischen aber hatte er zur Seite geblickt. Atemlos stiel3 er hervor:

,Sie landen dort draufl3en! Die Ratane! Die Paladine sitzen ab.”

Atlan schob sich vorsichtig bis an den Rand der Schneise und spahte nach Siden. Der
Waldrand war nicht mehr als zehn Meter entfernt. Sein Blick ging unbehindert bis hinaus
auf die breite Grasebene, die den Museumskomplex umgab. Er zahlte allein in dem
schmalen Blickfeld, das die Schneise ihm gestattete, mehr als ein Dutzend Ratane, die im
Gras gelandet waren, und an die einhundert Paladine, die sich anschickten, einen Ring
um die Geb&ude des Museums zu bilden.

Etwas anderes noch erregte seine Aufmerksamkeit. Die Sohle der Schneide bildeten
frische Baumstumpfe, die knapp tUber dem Boden abgeschnitten waren. Die Handschrift
des schweren Desintegrators war unverkennbar. Die Schneise hatte eine Breite von acht
Metern. Sie hétte von dem graugriinen Dunst verdampfter Pflanzenmaterie erfullt sein
mussen. Aber die Luft war klar. Es mul3te langere Zeit her sein, seit die Desintegratoren
der Paladine hier gewdtet hatten.

Wie lange?

Er sah die Lache lichtroter Flussigkeit, die unter den Blischen am Rand der Schneise
hervorgesickert war und sich auf dem kahlgesengten Boden gesammelt hatte. Er schob
sich durch das Gestripp. Der Korper des Archivars war in der Mitte entzweigeschnitten.
Die untere Halfte fehlte. Sie war verdampft im vernichtenden Strahl des Desintegrators.

Das war es also! Die Schneise war eine Stunde alt. Die Ratane des Grauen Lords
hatten die Archivare verfolgt, als sie auf Atlans Befehl hin die Flucht ergriffen. Die
Paladine hatten wahllos auf alles geschossen, was sich bewegte.

Atlan wandte sich ab. Es war ihm trocken in der Kehle, und der Puls pochte so heftig,
dafR3 er ihn im Rauschen des Blutes horte. Jen Salik starrte ihn verwundert an.

~Was ist...“, begann er.

,Sle haben uns den Weg verlegt.” Die Stimme klang rauh. ,Aber wir stiirmen trotzdem...”

3.
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Mit einem bdsen Fluch gab Nervrid den Paladinen die Jagd frei. Mochten sie sich an
dem Programm orientieren, das in ihren kleinen Gehirnen ablief. Die zentrale Lenkung der
Truppe war illusorisch geworden, seit er selbst das Ziel nicht mehr definieren konnte.

Das Unternehmen verlief nicht so, wie er es geplant hatte. Ein gutes Drittel des
Museums lag in Schutt und Trimmern. Lord Mhuthan wirde dariber nicht begeistert sein.
Die Ausriustung der Fremden war weitaus besser als urspringlich angenommen. Die
Ratane waren ihren Waffen gegenuber schutzlos. Und zu guter Letzt hatte er noch die
beiden Ritter der Tiefe aus den Augen verloren.

Immerhin waren zehn Abteilungen Ratane und Paladine planmafig gelandet und hatten
den Museumskomplex eingeschlossen. Es kam niemand mehr unbemerkt hinein oder
heraus. Und wenn er recht dariiber nachdachte, war auch das Verschwinden der Ritter
nicht allzu schwerwiegend. Wohin konnten sie sich wenden? Sie staken im Wald, wo sie
nur durch Zufall entdeckt werden konnten. Aber sobald sie das Geholz verliel3en, wirde
die Optik sie erfassen. Wenn sie dagegen ihr Versteck nicht aufgeben wollten? Nun, dann
standen ihm 400.000 Kampfer zur Verfligung, die den gesamten Wald innerhalb weniger
Stunden vernichten wirden.

Inzwischen hatte Tssk sich wieder aus der Kaverne im Rucken des Tiziden
hervorgewagt.

.Ich weil3, was du denkst, fliisterte Tssk. ,Ich sage dir: Du unterschatzt sie immer noch.”

wWen?*

~wWen? fragt er‘, hohnte die Schlange. ,Die Ritter der Tiefe!"

Der Graugenerator hatte inzwischen seine Flughthe um die Halfte verringert. Das Gerat
schwebte vierhundert Meter hoch tUber dem sudlichen Rand des Waldes, in dem die
beiden Gesuchten verschwunden waren.

.Sle werden mir nicht entgehen®, sagte Nervrid. ,Sobald sie sich aus dem Dickicht
hervorwagen, fassen wir sie.”

~wVenn sie sich fassen lassen®, warnte Tssk. ,Im tbrigen sprichst du nur von zweien. Wo
der dritte sich versteckt halt, davon hast du nicht einmal eine Ahnung.*

Nervrid erstarrte, als er das warnende Summen horte. Die Worte der Computerstimme
entgingen ihm, denn inzwischen hatte er die Bewegung unten am Waldrand selbst
bemerkt. Erregung packte ihn.

,Sie kommen heraus®, zischte er. ,Sie verlassen das Versteck. Sie zielen nach Siden,
auf das Museum zu. Das Ganze war nur ein Ablenkungsmandéver ...°

In die Reihen der Paladine kam Bewegung. Sie hatten den Gegner erkannt. Jetzt ist es
soweit, triumphierte er. Mochten die Ritter der Tiefe auch Waffen besitzen, wie sie das
Universum noch nie erlebt hatte: Dieser Ubermacht waren sie nicht gewachsen.

Nervrid verzog unwillig den Mund, als ein Ratan mit grellem Blitz explodierte. Der laute
Knall der Detonation drang eine gute Sekunde spéter bis in die kleine Kommandozentrale
des Graugenerators. Fiebernd erwartete Nervrid das Auftauchen der Ritter. Der Waldrand
war in Bewegung. Die Paladine riickten zu Fuld vor. Sie schienen zu wissen, wo sich die
Gesuchten befanden. Aber die Fremden liel3en sich nicht sehen.

Dafur machte sich ein anderes Phdnomen bemerkbar. Nervrid erschrak. Am Sudrand
des Belagerungsrings, in unmittelbarer Nahe der Museumsgebaude, waren die Ratane in
Panik geraten. In wilder Flucht stoben die Flugechsen nach allen Richtungen davon. Er
sah eine, die mit wild flatternden Schwingen vom Boden abzuheben versuchte und
plotzlich mitten in der Bewegung innehielt, als sei sie gegen eine unsichtbare Mauer
gerannt. Eine ratselhafte Kraft zerril3 den machtigen Korper in zwei Teile. Voller Entsetzen
verfolgte Nervrid, wie die Zone der Zerstdrung sich mit abenteuerlicher Schnelligkeit durch
die Formationen seiner Truppen ausbreitete. Paladine schnellten wie vom Katapult
geschossen in die Hohe. Ratane flogen zur Seite und blieben reglos liegen. Hier und da
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erschien das fahle Leuchten eines Desintegrators und legte Beweis dafir ab, dal3 einige
der synthetischen Kampfer sich noch wehrten. Aber die verheerende Kraft, die dort unten
am Werk war, lie3 sich nicht bremsen. Nervrid konnte lange Zeit nicht erkennen, wovon
sie ausging. Aber schlief3lich sah er die Gestalt, winzig anzusehen aus dieser Hohe, die
wie eine Kanonenkugel in den Reihen der Paladine und Ratane umherraste.

,Der Haluter®, stbéhnte er.

,Siehst du?” spottete Tssk. ,Den hast du auch vergessen.”

*

Grimmiger und entschlossener hatte Jen Salik den Arkoniden nie gesehen. Atlan sprach
nicht Gber den Fund, den er am Rand der Schneise gemacht hatte; aber der Terraner
empfand wohl, dal3 er erschitternd gewesen sein mochte. Im Unterholz entlang des
Waldrands gingen sie in Deckung.

Das Stuck freien Graslands, das sie Ubergueren muf3ten, um den aul3ersten
Gebaudering des Museums zu erreichen, war an dieser Stelle 300 Meter breit. Atlan
zéhlte etwa zwanzig Ratane, mit denen sie es zu tun bekommen wirden, wenn sie
durchzubrechen versuchten. Hinzu kamen einhundert mit schweren Desintegratoren
ausgerustete Paladine, die von ihren Reittieren abgestiegen waren und reglos Wache
standen, die Aufmerksamkeit teils dem Waldrand, teils dem Museum zugewandt. Weiter
rechts und links lagen weitere graue Truppenverbande. Mit ihnen, meinte der Arkonide,
brauchte er nicht zu rechnen. Wenn sein Plan gelang, wirden sie nicht rechtzeitig zum
Einsatz kommen.

Blieb die Horde, die weit im Norden nach den verschwundenen Rittern der Tiefe suchte.
Wenn es das Unglick wollte, kehrte sie um und erschien gerade zum falschen Zeitpunkt
auf dem Plan. Das war ein Risiko, das sich nicht umgehen lief3.

Er setzte Jen Salik sein Vorhaben, auseinander. Viel brauchte er nicht zu erklaren. Salik
hatte sich ausgerechnet, welchen Plan er entwickeln wirde.

,Funkverbindung bleibt bestehen®, sagte Atlan. ,Solange wir in Deckung bleiben und
nach jedem Schuf3 den Standort wechseln, kdnnen sie uns nicht viel anhaben. Wenn wir
die nétige Verwirrung gestiftet haben - Schutzschirme an und raus!”

Jen Salik nickte wortlos. Sie trennten sich. Atlan suchte sich sein Ziel mit Sorgfalt. Er
waéhlte mit Absicht nicht einen der Ratane, die dem Waldrand am nachsten lagen. Sollte
sich der Gegner ein wenig den Kopf dartber zerbrechen, woher der Schuld gekommen
war.

Er feuerte. Er nahm sich keine Zeit zu beobachten, ob er einen Treffer erzielt hatte.
Blitzschnell warf er sich zur Seite. Hinter ihm her rollte der brullende Donner einer
schweren Explosion. Volltreffer! Atlan hatte wenig Grund, sich zu freuen. Das Signal war
gegeben. Von jetzt an ging's ums Leben. Er hastete zehn Schritte weit an einer dichten
Hecke entlang, warf sich zu Boden und robbte vorwérts, Dort, von wo er vor wenigen
Sekunden seinen ersten Schuld abgefeuert hatte, rauschte und knallte es im Unterholz.
Graugrine Schwaden verdampfter Pflanzenmaterie quollen auf. Atlan war enttduscht.
Sein Trick hatte ihm nichts genutzt. Die grauen Truppen hatten sofort erkannt, woher sie
beschossen wurden.

Das Bild, das sich ihm bot, war entmutigend. Die vordersten zwei Reihen Ratane hatten
Front gegen den Wald gemacht und kamen naher. Sie stampften auf ihren Saulenbeinen
einher, dafl} der Boden zitterte. Die Paladine waren zum Teil aufgesessen, zum Telil
marschierten sie neben den Flugechsen her. Weiter im Hintergrund lagen die zerfetzten
Uberreste des explodierten Ratans. Die Detonation hatte Verwirrung in die Formation der
grauen Truppen gebracht.

Was war aus Jen Salik geworden? Warum schol3 er nicht?
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Er hatte die Frage kaum zu Ende gedacht, da schol3 weit driiben am rechten Flugel der
heranriickenden Phalanx ein greller Blitz in die Hohe. Sekunden vergingen, bis der
Donner Atlans Standort erreichte. Er sah driben die Paladine in Laufschritt verfallen und
im Laufen schief3en. Hoffentlich hatte Salik sich sofort aus dem Staub gemacht. Die fahlen
Energieblndel der Desintegratoren fraf3en tiefe Breschen in den Wald. Dusterer Qualm
Uberlagerte die Szene.

Atlan suchte sein nachstes Ziel. Viel Zeit blieb ihm nicht mehr. Pl6tzlich stutzte er. Im
Hintergrund war wilder Larm entstanden. Die trompetenden Schreie der Paladine
mischten sich mit dem schrillen Gekreisch der Ratana Unglaubig beobachtete Atlan
Scharen grauer Truppen, die in wilder Panik auseinander stoben. Eine der Echsen suchte
ihr Heil in der Luft. Aber bevor die hektisch flatternden Schwingen sie noch vom Bdden
abheben konnten, kollidierte sie mit einem zuné&chst noch unsichtbaren Hindernis, und
zwar mit solcher Wucht, dal} sie in zwei Stlicke zerrissen wurde.

Der vordersten Phalanx blieb nicht lange verborgen, daf3 in ihrem Ricken das Chaos
ausgebrochen war. Sie hielt an. Paladine und Ratane wandten sich um. Atlan nutzte die
Gelegenheit zum Schul3. Die dritte Echse explodierte in einem leuchtenden Feuerball. Der
Arkonide hetzte davon. Im Laufen horte er ein eigenartiges, erschreckendes Geréusch. Es
war ein rohrendes Drohnen, ahnlich dem Laut, den in l&angst vergangenen Zeiten die
Nebelhorner terranischer Uberseeschiffe von sich zu geben pflegten. Einen Augenblick
lang war er verwirrt; aber dann setzte pl6tzlich die Erinnerung ein.

Der halutische Kampfschrei!

Hastig warf er sich zu Boden und schob sich nach vorne, bis er den duReren Rand des
Gestrupps erreicht hatte. Tatséchlich, er hatte sich nicht getduscht. Domo Sokrat wiitete
dort drauRBen. Der Haluter befand sich in vollem Lauf. Offenbar hatte er seine
Kdrpersubstanz molekularverdichtet. Was mit ihm zusammenprallte, wurde in hohem
Bogen davon geschleudert. Die grauen Truppen kamen nicht zur Gegenwehr. Domo
Sokrat bewegte sich mit einer Geschwindigkeit von weit Gber 100km/h. Trotz seines
Tempos brachte er es fertig, rechtwinklige Haken zu schlagen und den Gegner immer
wieder zu verwirren. Hier und da leuchtete fahl das Energiebiindel eines Desintegrators;
aber der Haluter geriet niemals in ernsthafte Gefahr.

Vorlaufig, dachte Atlan besorgt. Am Boden waren die Ratane langsam und unbeholfen.
In der Luft dagegen entwickelten sie nicht nur bedeutende Geschwindigkeit, sondern auch
Wendigkeit. Wer auch immer diese Truppe kontrollierte - er wirde bald darauf kommen,
daR er des rasenden Zyklopen nur mit einem Angriff von oben Herr werden konnte. Wie
lange blieb dem Haluter noch?

Er hatte langst erreicht, was Atlans und Jen Saliks Ziel gewesen war: den Gegner zu
verwirren, so dal3 sie unbeschadet ins Museum gelangen konnten.

»~Jen, horst du mich?“ fragte der Arkonide.

,Laut und deutlich®, kam die Antwort Uber TIRUN-Funk. ,Ist es nicht herrlich, wenn man
solche Freunde hat?“

,Schutzschirme an und fort!“ sagte Atlan.

Wahrend er den Gedankenbefehl zur Aktivierung des Feldschirms und des Antigravs
gab, reichte eine Mentalstimme in sein Bewul3tsein. Er horte Lethos-Terakdschan sagen:

JAtlan, Jen Salik kehrt zurtick. Wir haben eine Waffe.*

*

Nervrid verlor Wertvolle Sekunden, bis er den Schock Uberwunden hatte. Dann
allerdings machte er sich fieberhaft an die Arbeit.

.~Je zwei Abteilungen rechts und links der Einbruchstelle abziehen®, trug er dem
Computer auf. ,Sie sollen das Monstrum aus der Luft angreifen.”
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,verstanden und ausgefuhrt®, antwortete die Computerstimme.

Nervrid griff mit einer seiner sechs Hande nach dem Kopf der Schlange und schob sie
beiseite, damit sie ihm den Blick nicht versperrte.

Er sah, wie die abgerufenen Abteilungen sich in Bewegung setzten. Die Ratane waren
phantastische Kampfmaschinen; aber sie brauchten lange, um sich in die Luft zu erheben.
Inzwischen fuhr der Haluter fort zu rasen. Nervrids Blick wurde starr, als er auf dem
Orterschirm plétzlich zwei leuchtende Punkte erblickte, die sich Uber das Kampf
geschehen hinweg in Richtung des Museums bewegten.

Die beiden Ritter der Tiefe! Er hatte an sie kaum mehr gedacht, seitdem das halutische
Ungeheuer auf der Szene erschienen war.

Nervrid sah sich um. Drauf3en, in weitem Umkreis um das Museum, schwebte das Gros
seiner Streitmacht. Er befand sich auf Warteposition. Diese Truppen hatte er erst
einsetzen wollen, wenn der Gegner geschlagen war und es daran ging, das Museum
auszuraumen. Aber die Lage hatte sich verandert. Nervrid flihlte sich seiner Sache langst
nicht mehr so sicher wie zu Anfang. Er hatte dem Kampf mit Interesse entgegengesehen,
Das war langst vorbei. Statt dessen fuhlte er Panik in sich aufsteigen.

Mit Besorgnis verfolgte er die Bewegung der zwei Leuchtpunkte auf dem Orterschirm.
Das Bildgerat wies aus, dal3 der Haluter inzwischen zu witen aufgehort hatte. Er fand
keine Opfer mehr. Nervrid war sicher, dald das Ganze abgekartetes Spiel war. Die beiden
Ritter waren nach Norden geflohen, um die Verfolger hinter sich herzuziehen und vom
Museum fortzulocken. In weitem Bogen hatten sie zurickkehren und sich unbemerkt in
eines der Gebaude schleichen wollen. Diese Absicht war durch die Landung der zehn
Kampfeinheiten vereitelt worden. Aber der Haluter hatte bereitgestanden. Als die Ritter
der Tiefe erkannten, dal’ sie unbemerkt das Museum nicht erreichen konnten, hatten sie
Domo Sokrat eingesetzt. Er schlug ihnen eine Bresche.

»,Wo bleiben die vier Einheiten?“ stiel3 er ungeduldig hervor.

,Sind unterwegs®, antwortete der Computer.

Nervrid sah die beiden grauen Reihen sich nahern, die eine von Osten, die andere von
Westen. Viel zu langsam, verdammt, ging es ihm durch den Sinn.

»Sie werden es nicht schaffen®, flisterte Tssk von Nervrids Hufte her.

Auf dem Bildschirm suchte Nervrid das Gebaude, dessen Umril3 sich die beiden Reflexe
auf dem Orterbild n&herten. Es war eine der grof3en Hallen des aul3eren Museumsrings.
Er wollte den Blick abwenden, als eine Bewegung seine Aufmerksamkeit erregte. Er
schaltete auf VergroRerung und beobachtete verblufft, wie das Dach des maéachtigen
Gebaudes zur Seite glitt. Der Vorgang war ihm vollig unerklarlich.

,Gefahr!” zischte Tssk.

,unsinn®, wehrte Nervrid ab. Er wuRte nicht, was das Offnen des Daches zu bedeuten
hatte. Aber er sah augenblicklich seinen Vorteil. ,Lenk die vier Einheiten zu dem Gebaude
mit dem offenen Dach® befahl er dem Computer. ,Ich nehme an, daR samtliche
Gesuchten sich dort befinden.*

,verstanden und ausgefuhrt, lautete die Antwort.

,HOr auf mich“, zeterte Tssk. ,Es geht um unser Leben. Warum, meinst du, haben sie
das Dach aufgefahren. Sie haben eine...”

Nervrid schlug mit dem Handriicken zu. Er traf das kleine Gesicht mit voller Wucht. Tssk
schrie vor Schreck und Schmerz laut auf. Im nachsten Augenblick war er in der H6hlung
auf dem Rucken des Tiziden verschwunden.

Ohne sich Uber den Zwischenfall auch nur einen Gedanken zu machen, wandte Nervrid
seine Aufmerksamkeit den Bildgeraten zu und verfolgte die Anndherung der beiden
Ratanfronten. Sie waren eingeschwenkt und hielten auf das offene Gebaude zu. Er
versuchte, die Entfernung zu Schatzen. Die Echsen hatten inzwischen bedeutend an
Fahrt gewonnen. Nur noch ein paar Sekunden, und...
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Nervrid stutzte. Was leuchtete da aus der dachlosen Halle zu ihm herauf? Woher kannte
er das geheimnisvolle, violette Wabern? Er suchte in seiner Erinnerung, aber vor lauter
Entsetzen war der Verstand gelahmt. Nervrid verlor die entscheidenden Sekunden seines
Lebens, wéhrend er in seinem Gedé&chtnis forschte.

Die Intervallkanone! Eine der furchterlichsten Waffen der Raum-Zeit-Ingenieure. Die
Technik war langst verlorengegangen; aber es hielten sich beharrlich Geriichte, nach
denen es hier und dort noch ein Exemplar geben sollte.

Nervrid schrie entsetzt auf. Mit sich Uberschlagender Stimme schrie er den Computer
an:

»Sofort Fahrt aufnehmen! Wir kehren nach Mhuthan zurtick. Samtliche Truppenverbénde
ebenfalls zuriick nach Mhuthan. Hochste...”

Weiter kam er nicht. Ein greller Blitz erflllte die kleine Steuerzentrale. Ein dunkles
Drohnen wie von einer angeschlagenen Glocke brachte die Hille des Graugenerators
zum Erzittern. Wie aus einer Dise geschossen fauchte AufRenluft durch die Kabine. Die
Wucht des Treffers hatte Nervrid an die rickwartige Wand geschleudert. Haltlos rutschte
er in sich zusammen. Wéhrend sein Bewul3tsein erlosch, sah er, dal3 das Fahrzeug nur
zum Teil zerstort war.

Vielleicht... noch Hoffnung, dachte er mihsam.

Dann wurde es dunkel.

*

Aus den Augenwinkeln sah Atlan die beiden Scharen der Angreifer sich ndhern. Das ist
besser eine wirksame Waffe, die Lethos da hat, ging es ihm grimmig durch den Sinn. Er
erreichte die Gasse die zwischen den beiden hohen Museumsgeb&auden dahinfiihrte, und
ging zu Boden. Antigrav aus, Individualschirm aus - das Risiko der Ortung mufite so
gering wie maoglich gehalten werden. Jen Salik landete hinter ihm. Den Abschlul3 machte
Domo Sokrat.

,Das war Rettung in hochster Not, Sokrates®, rief Atlan im Laufen. ,Wir schulden dir
Dank.”

Der Haluter hatte die Molekularverdichtung seiner Kérpersubstanz riickgangig gemacht.
Er grinste breit und zeigte das machtige, aus kegelférmigen Zahnen bestehende Gebil3.

,ES war mir ein Vergniigen®, sagte er, und seine Stimme hallte zwischen den beiden
engstehenden Wanden hin und her wie Kanonendonner.

Im Laufschritt umrundeten sie die Mauerecke. Uber sich hérte Atlan ein merkwiirdiges
Gerausch. Er konnte nicht erkennen, woher es kam. Die Ratane konnten es nicht sein.
Deren Flugelklatschen horte er laut und deutlich; die beiden Fronten waren jeweils noch
einen Kilometer entfernt.

Wie hatte er wissen sollen, dal3 in diesen Augenblicken das Dach der grofien
Museumshalle gedffnet wurde?

Sie traten durch das grol3e Portal. Bei dem eigenartigen Anblick, der sich ihnen bot,
stockten sie unwillkirrlich. Die riesige Halle war von gigantischen Erzeugnissen einer
fremden Technik erfillt Eines davon hatte unverkennbare Ahnlichkeit mit einem
Strahlgeschitz - und gewil3 doch: Auf einer Bank, vor der eine kleine, anscheinend
unkomplizierte Armaturentafel angebracht war, safien Lethos-Terakdschan und sein
Orbiter, der junge Abaker. Twirl hielt das Tabernakel von Holt im Schol3. Der kleine
Kasten sprach eifrig auf den Hathor ein.

»,Nun mach schon. Denkst du, der dort oben sieht nicht, was du tust?*

,<Abstrahlgenerator, fertig“, sagte Lethos-Terakdschan trocken.

Seine Hand fuhr Uber eine quadratische Leuchtflache. Ein lautes, drohnendes Summen
ertonte. Uberrascht sah der Arkonide auf. Der groRe Abstrahltrichter des Geschiitzes,
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einem altertimlichen Kanonenrohr &hnlich, zielte unmittelbar in den grauen Himmel
hinauf. Die Halle hatte kein Dach mehr! Und dort, im triben Grau, schwebte jenes
geheimnisvolle Fahrzeug, tUber das er und der Logiksektor sich vor kurzem Gedanken
gemacht hatten.

,versuch, ihn nicht ganz zu zerstdren®, rief Atlan hastig, als er sah, dal3 der Hathor sich
zum Feuern anschickte.

Ohne sich umzudrehen, hob Lethos-Terakdschan beruhigend die Hand. ,Schon daran
gedacht®, sollte das bedeuten. Aber der Zufall machte ihm einen Strich durch den Plan.
Der dort oben mufite im letzten Augenblick bemerkt haben, welches Schicksal ihm drohte.
Das wirfelférmige Gefahrt setzte sich mit einem Ruck in Bewegung.

In diesem Augenblick schold Lethos. Ein scharfes, vibrierendes Summen uberlagerte
sich fur Sekundenbruchteile dem Brummen des Generators. Das Abstrahlfeld an der
oberen Mindung des Trichters flammte grell auf. Eine Zehntelsekunde lang zog sich ein
greller Lichtstreifen von der Halle bis hinauf zu dem grauen Wiirfel.

Ein Blitz zuckte auf. Trimmersticke spritzten aus den Seiten des fremden Fahrzeugs,
Der Wirfel begann zu taumeln, Er existierte nur noch zur Halfte und hatte offenbar den
grofdten Teil seiner Flugfahigkeit eingebf3t. Er sackte in die Tiefe - viel zu rasch, als daf3
ein organisches Wesen, falls sich eines an Bord befand, bei diesem Absturz noch
Uberlebenschancen gehabt hétte.

,Gerechtes Licht!” stéhnte der Hathor. ,Das wollte ich nicht.”

Er stand auf und wandte sich um. Die Bank stand auf einem Podest, zu dem vom Boden
der Halle eine kurze Leiter hinauffihrte. Lethos-Terakdschan ergriff die Leiterholme. Er
zuckte zusammen, als von draul3en der dumpfe Laut des Aufschlags hereinscholl.

.Bleib oben®, rief ihm der Arkonide zu. ,Es sind mindestens zweihundert Ratane im
Anflug.”

»Ich kann nicht...“, achzte Lethos.

;wWenn du nicht, wer sonst?” fuhr Atlan ihn argerlich an. ,Keiner von uns hat mehr Zeit,
die Bedienung zu lernen.*

Wie ein Automat kehrte der Hathor zur Bank zurtick. Er aktivierte ein Bildgerat.

~Westen“, sagte Atlan.

Lethos nickte.

~Einhundert®, bestatigte er.

,Dasselbe im Osten.”

Die Kamera schwenkte.

,Nochmals einhundert. Sie sind noch...“ Er sprach nicht weiter.

»Sle sind noch was?“ drangte der Arkonide ungeduldig.

,Sie drehen ab. Lal3 mich sehen...” Die Kamera schwenkte ein zweites Mal. ,Es ist
wabhr*, rief er, und tiefe Erleichterung schwang in seiner Stimme: ,Sie drehen alle ab!”

Durch das offene Dach drang das charakteristische Klatschen und Knallen von Ratan-
schwingen. Eine Viertelminute spéater waren entlang des Dachrands die ersten Umrisse
von Flugechsen zu sehen, die sich mit auf gesessener Besatzung auf eiligem Weg nach
Westen befanden.

~Wahrscheinlich hat der Befehlshaber im Wirfel im letzten Augenblick noch einen
allgemeinen Rickzugsbefehl abgesetzt®, vermutete Jen Salik.

,Warum schief3t ihr sie nicht alle ab?“ rief Domo Sokrat zornig.

Da wandte Twirl sich um und sagte mit vorwurfsvoller Stimme:

,Sie sind Leben, Sokrates.”

,Grauleben!”

,ich dachte, du warest durch und durch grau®, wandte Jen Salik sich an den Haluter.

,Das ist etwas anderes..."
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,ich glaube, es ist jetzt relativ sicher drauf3en®, fiel der Arkonide ihm ins Wort. ,Wir
wollen uns um den Wirfel kimmern.©

*

,Da lebt nichts mehr drin.“ Trotz seines Pessimismus ztgerte Atlan nicht, in aller Eile
verbogene Platten, Streben und Plastikteile beiseite zu rAumen und einen Weg ins Innere
des Fahrzeugs zu bahnen, Lethos-Terakdschans Treffer hatte den Wdrfel in der Mitte
auseinandergerissen und eine Halfte vollig zerfetzt. Die andere Halfte hatte beim
Aufschlag zusatzlichen Schaden erlitten. Sie war kaum mehr als ein Haufen wirr
aufeinandergetirmter Trimmerstlcke. Lethos-Terakdschans urspringlicher Plan war
gewesen, den Wiurfel mit einem Streifschuld zu treffen und so zu beschadigen, dal3 er
Notzulanden gezwungen war. Durch sein pl6tzliches Mandver hatte sich das Fahrzeug
jedoch nahezu ins Wirkungszentrum des Intervallstrahlfelds versetzt. Der Treffer war
weitaus schwerer ausgefallen, als der Hathor sich gewtinscht hatte.

Atlan erstarrte mitten in der Bewegung, als er aus dem Dunkel im Innern des Wiirfels ein
halblautes Stéhnen horte.

-Ein wenig Licht“, befahl er dem Psi-Prozessor, der die technischen Aspekte des
TIRUNS kontrollierte.

Ein mattes, gelbliches Leuchten ging von der Montur aus und schuf genug Helligkeit, so
dald der Arkonide erkennen konnte, wo er sich befand. Die Umrisse des kleinen Raumes
lieRen sich nur noch mit viel Phantasie rekonstruieren. Aber unzweifelhaft war dies die
Kontrollzentrale des Wirfels gewesen; das erkannte er an der gro3en Menge zumeist
zertrimmerten Kontrollgerats. Unter den Trimmern ragte der kalkigweil3e Oberleib eines
Tiziden hervor. Atlan ging langsam auf die Knie und rdumte vorsichtig den Schutt von dem
langgestreckten Kérper des Gen-Technikers. Eine der Hande machte eine wedelnde
Bewegung, als wolle sie ihm die Nutzlosigkeit seiner Bemuhung klarmachen. Inzwischen
waren Auge und Mund freigelegt. Die Lippen bewegten sich; aber es verging geraume
Zeit, bis der Schwerverletzte das erste Wort hervorbrachte.

,Du bist... Ritter... der Tiefe?* fragte er mihsam, jedoch in gut verstandlichem
Tiefenslang.

»~Ja, das bin ich“ antwortete der Arkonide. ,Und die beiden, die hinter mir stehen,
ebenso.”

Jch... Grauleben®, pref3te der Tizide mit Muhe hervor. ,Nervrid. Diener des... Grauen
Lords.”

»Sprich nicht soviel“, warnte Atlan. ,Du brauchst deine Krafte. Wir holen dich hier heraus
und...”

.Nicht heraus®, hauchte Nervrid. ,Ich bin... so gut wie tot. Tssk hat mich schon verlassen.
Ich hatte auf seinen Rat hdren sollen. Ich... habe ihn geschlagen...”

Seine Stimme wurde schwacher. Impulsiv zog Atlan seinen Zellaktivator aus der Montur
hervor. Das kleine Gerat gab einen sanften, goldenen Schimmer von sich. Nervrids Auge
wurde grol3er.

,lch weil3, du bist Grauleben®, sagte der Arkonide sanft. ,Aber vielleicht vermag die Kraft
des echten Lebens deine letzten Augenblicke zu erleichtern.”

,lch spure sie®, hauchte der Tizide. Er streckte eine der Hande nach der Kapsel aus;
aber er hatte nicht mehr geniig Kraft. Atlan beugte sich weiter nach vorne, damit er sie
beriihren konnte. Noch einmal schien frische Energie durch Nervrids Adern zu rinnen.
~Wenn alle im grauen Land wif3ten, was die Kraft des echten Lebens ist...“, begann er.

Plotzlich baumte sein ausgemergelter Korper sich auf. Er hielt den Aktivator fest
umklammert.
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.Ihr muRt Schatzen retten®, stiel3 er mit letzter Kraft hervor. ,Ohne eure Hilfe ist
Schatzen verloren.”

Wie?“ fragte der Arkonide. ,Was sollen wir tun.”

,Das Zentralmuseum.“ Die Stimme des Tiziden war nur noch ein mihsames Achzen.
,Das Spiralmonument. Der Graue Lord ist...”

Er sank zurick. Der Mund blieb offen. Das Auge schrumpfte, bis es in der von
Sensorharchen umrahmten Hoéhle fast kaum mehr zu sehen war. Nervrid, der Diener des
Grauen Lords, war tot.

Behutsam loste Atlan die Finger der starren Hand, die noch immer die Kapsel des
Aktivators umklammert hielt. Er stand auf und stiel3 sich prompt den Schéadel an einer von
der Decke herabhangenden Metallplatte.

»Wir haben hier nichts mehr verloren®, sagte er.

*

Es bestand kein Zweifel, dal3 die grauen Truppen das Feld vollstandig gerdumt hatten.
Zuruckgeblieben waren nur ihre Toten - die Ratane, die Paladine und der Tizide Nervrid,
der in seinen letzten Sekunden noch die Freude der, goldenen Kraft des Reallebens
gespdrt hatte.

Den Archivaren war der Abzug des Gegners nicht entgangen. Sie kamen aus ihren
Verstecken hervor. Es stellte sich heraus, dal3 drei von ihnen fehlten. Atlan beschrieb den
Ort, an dem er die Leiche gefunden hatte. Im Ubrigen stellte er fest, dall er mit den
Museumshutern nicht sonderlich gut auskam. Sie standen immer noch teilweise unter
Graueinflul3. Offenbar waren die Vitalsaboteure in den Kavernen unter Schatzen weiterhin
am Werk. Die Archivare stritten sich untereinander und mit ihnren Symbionten. Es war ein
unaufhérliches Gezénk, das dem Arkoniden rasch auf die Nerven ging. Er winkte die
Gefahrten zu sich. Sie kehrten zu der Halle zuriick, in der Lethos-Terakdschan so
erfolgreich die Intervallkanone bedient hatte. Kaum waren sie durch das Portal getreten,
da stellte sich ihnen eine metallisch schimmernde Gestalt in den Weg.

~Wer hat es gewagt, das Dach zu 6ffnen?“ dréhnte die Stimme des Roboters.

,Schizo, lachte Atlan spottisch. ,Wo hast du die ganze Zeit Giber gesteckt?"

,Im Wald“, lautete die hoheitsvolle Antwort. ,Ich war um die Sicherheit meiner Person
besorgt.”

.Personen, keifte der robotische Symbiont auf seinem Rucken.

,Aha, aber die Sicherheit des Museums ging dich nichts an®“, sagte der Arkonide
sarkastisch.

,vorubergehend nicht®, erklarte Schizo. ,Jetzt jedoch mul} ich zusehen ...”

.Ich weil3, was du jetzt zusehen muft‘, sagte Atlan und wies in Richtung des Portals.
,2orauf3en irgendwo irrt dein Herr Gluschuw-Nasvedbin umher. Finde ihn und sorge daftr,
daf} er sich nicht verlauft.”

LAber...”

.,Hau ab, Blechkasten!“ schimpfte es aus dem schwarzen Kasten des Tabernakels von
Holt.

Diesem Befehl durfte Schizo sich nicht widersetzen.

,<Jawohl“, sagte er feierlich und stampfte durch das hohe Tor hinaus.

»Wir haben hier nichts mehr verloren®, sagte Atlan. ,Ich mdchte diesen streitstichtigen
Archivaren erst wieder begegnen, wenn sie ganz vom Graueinfluld befreit sind. lhr kennt
unser Ziel. Aus Nervrids Worten geht hervor, dall der Graue Lord selbst das
Zentralmuseum angreift. Wir wissen, worauf er es abgesehen hat. Unter dem
Spiralmonument steht der groRRe Vitalenergiespeicher. Wenn es Lord Mhuthan auf
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irgendeine Weise gelingt, den Speicher in seinen Besitz zu bringen oder zu zerstoren, ist
Schatzen unwiderruflich verloren.®

Er blickte an dem grof3en Entladungstrichter der Intervallkanone empor.

»Ich nehme an, es war nicht besonders leicht, das Geschitz zu aktivieren?“ sagte er.

Lethos-Terakdschan berichtete, hin und wieder unterbrochen von erklarenden
Einschiben, die das Tabernakel von sich gab. Atlan strich dem jungen Abaker Uber den
Kopf.

.Ich frage mich®, sagte er ernst, ,ob es wirklich nur ein Zufall oder die Fligung des
Schicksals war, dafd wir mit dir zusammentrafen. Ohne dich ware unser Zug schon lange
am Ende gewesen.

Twirl wurde verlegen.

,Och, es war nichts®, sagte er, verbesserte sich jedoch rasch. ,Fast nichts.”

,ES war anstrengend, nicht wahr?“

,Konntest du es noch einmal tun?“

Begeistert machte Twirl das Zeichen der Zustimmung.

,Noch einmal ganz bestimmt®, versicherte er.

Der Junge hatte das Tabernakel auf den Sockel einer Maschine gesetzt.

~Welches Fahrzeug ist geeignet, uns auf dem schnellsten Weg zum Zentralmuseum zu
bringen?” fragte Atlan in Richtung des schwarzen Kastens.

»Ein mdoglichst unkompliziertes®, antwortete das Tabernakel. ,So wie dieser dort sich
beim Erlernen der Bedienung des Geschutzes angestellt hat, brauchtet ihr sonst zuviel
Zeit..."

,Keine Beleidigungen®, unterbrach der Arkonide lachelnd den Redeflul3. ,Welches also?”

~Wir mussen diesen Klotz von einem Haluter mitnehmen®, sagte das Tabernakel. ,Das
schrankt unsere Auswabhl ein.”

Atlan hatte aufmerksam hingehort.

,DU sagst ,wir'. Bist du bereit, mit uns zu kommen?“

»Selbstverstandlich. Oder méchtet ihr das nicht?*

,ich hatte dich sonst darum gebeten.”

,LAlso gut, das ist erledigt. Nehmen wir diesen Kasten dort“, sagte das Tabernakel.

Es hob von dem Maschinensockel ab und glitt durch die Halle. Vor einem
anspruchslosen Gebilde, das in der Tat wie ein grol3er Kasten aussah, hielt es an. Das
Fahrzeug war quaderformig mit einer Lange von knapp zwanzig Metern und einem
guadratischen Querschnitt, dessen Kantenldnge finf Meter betrug. In den Wéanden
befanden sich grof3e Fenster, in den beiden Langswéanden dazu je zwei Turen. Irgendwie
fuhlte sich der Arkonide an einen zu grol3 geratenen Eisenbahnwaggon des ausgehenden
terranischen 19. Jahrhunderts erinnert.

,Das Ding kann fliegen?* fragte er unglaubig.

,2Aerodynamische Form ist nicht erforderlich. Das Anemomobil erzeugt wahrend des
Fluges ein Prallfeld, das die erforderlichen Stromungscharakteristiken erzeugt.*

,0er Name ist mir zu lang“, sagte Atlan. ,Wenn es halt, was du versprichst, werden wir
es Luftbus nennen.”

,Red nicht lange, steig ein“, ndrgelte das Tabernakel. ,Ubernimmst du das Steuer?*

.Mitnichten. Ob du es glaubst oder nicht: Lethos-Terakdschan ist der in technischen
Dingen Erfahrenste unter uns.”

,Oh, weh", seufzte das Tabernakel. ,Junge, bist du fertig?“

Wahrend der lebhaften Debatte hatte niemand gemerkt, dal3 Twirl ein paar Schritte
abseits getreten war. Er stand mit dem Gesicht dem Fahrzeug zugewendet, hatte jedoch
die Augen geschlossen. Spannung und Anstrengung spiegelten sich auf dem sonst so
lustigen Gesicht wider. Atlan wandte den Kopf und sah, wie plotzlich das, was eine
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spiegelnde Lackschicht gewesen zu sein schien, sich aufldste. Darunter kam das matte
Polymermetall der Fahrzeugwénde zum Vorschein.

,ES Ist getan®, sagte hinter ihm der junge Abaker. Seine Stimme klang erschopft.

Zwei Turen klappten auf. ,Alles einsteigen!” krahte das Tabernakel.

Das Innere war denkbar spartanisch eingerichtet. Sitzbanke boten den Passagieren
Platz. Der Pilot saf3 in einem Sessel unmittelbar hinter dem Bugfenster. Ohne weitere
Aufforderung nahm Lethos-Terakdschan hinter der Kontrollkonsole Platz. Das Tabernakel
schwebte in der Luft neben ihm und begann, die Handhabung des
Steuerungsmechanismus zu erklaren. Inzwischen stand Atlan noch unter der offenen
Vordertur, als er vom Eingang der Halle her eine dréhnende Stimme horte. Diesmal war
es nicht Schizo, sondern ein organischer Archivar, der mit hastigen Schritten herbeieilte.
Schon von weitem schrie er:

Wie konnt ihr es wagen, euch an den Ausstellungssticken meines Museums zu
vergreifen?”

,Du vergif3t, dal3 wir Ritter der Tiefe sind®, rief Atlan ihm entgegen.

.Ritter, Schmitter®, empdrte sich der Museumshuter. ,Hier wird nichts gestohlen.”

,Wahre deine Worte“, warnte ihn Atlan. ,Du nennst dies dein Museum? Du bist
Gluschuw-Nasvedbin?*

,~Ja, wir sind es®, krahte Nasvedbin.

»Erkennst du mich nicht wieder?* wunderte sich Gluschuw.

Aus dem Innern der Kabine meldete sich Lethos-Terakdschan.

»Wir sind soweit, Atlan.”

Inzwischen war Gluschuw stutzig geworden.

~Wie habt ihr das Fahrzeug Uberhaupt 6ffnen knnen?“ wollte er wissen. ,Es liegt unter
psionischem Schutz.”

.Ich erzahl's dir beim néchsten Mal®, versprach der Arkonide. ,Inzwischen habe ich
einen Auftrag fur dich.”

~Welchen?“ erkundigte sich der Archivar mif3trauisch.

svenn wir gestartet sind, mach das Dach wieder zu“, sagte Atlan freundlich.

4.

Der Luftbus war nicht schnell, aber er besal3 die merkwirdige Eigenschaft, dal’ er den
Uberall durch das Land ziehenden Ratanschwérmen nicht auffiel. Atlan wunderte sich
dariiber. Das Tabernakel erklarte:

,Das Feld, in das das Fahrzeug gehiillt ist, schafft nicht nur aerodynamische Konturen,
es dient auch als Ortungsschutz. Die Ratan-Armeen werden zentral gelenkt. Der Lenker
mufte erst einmal wissen, dal3 wir in der N&he seiner Armee sind, bevor er uns angreifen
lassen kann.”

Je weiter sie ins Innere von Schatzen vordrangen, desto deutlicher wurde, dal3 die
Truppen des Lords Mhuthan in der Tat das ganze Land tberzogen hatten. Wenn Atlan in
die Tiefe blickte, glaubte er zu sehen, wie die Farbe der Vegetation immer deutlicher von
Grun nach Grau hintberwechselte. Schatzen versank unter der haflichen Decke des
Graueinflusses. Inzwischen mufite es Lord Mhuthans Saboteuren gelungen sein, nahezu
alle Stromungen von Vitalenergie, die ins Land flossen, abzudadmmen. Nur in dar N&he
des Spiraldenkmals, so meinte das Tabernakel, gab es noch Hoffnung. Dort machte sich
die Vitalkraft bemerkbar, die aus dem grof3en Speicher in den Kavernen aufstieg.

Wahrend er Uber die Worte nachdachte, die das Tabernakel zu ihm gesprochen hatte,
fiel ihm etwas auf.

,Du sagst, die Armeen werden zentral gelenkt®, bemerkte er. ,Aber Nervrid kontrollierte
seine Truppen vom Innern des Wiirfels aus.”
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,Das ist bisher noch nie vorgekommen®, antwortete der schwarze Kasten. ,Nervrid muf3
danach getrachtet haben, eine besondere Tat zu vollbringen. Er war schon immer ein
Liebling des Grauen Lords. Wahrscheinlich wollte er seine Stellung festigen. Es ist gut fur
ihn, dafd er den Tod gefunden hat.*

»2Aus welchem Grund?“ fragte Atlan verwundert.

.Er hat einen der wertvollen Graugeneratoren verloren, die der Lord Uber alles schatzt.
Mhuthan hatte ihm nie verziehen.*

,Graugeneratoren - das sind Geréate, die synthetischen Graueinflul3 erzeugen?“

,~Ja. Sie werden in geheimen Werkstéatten hergestellt. Inr Geheimnis ist nur dem Lord
bekannt. Es gibt nicht viele solcher Generatoren. Sie werden dort eingesetzt, wo ein
wichtiger Angriff gegen ein von Realleben erflilltes Gebiet zu fuhren ist.”

Der Arkonide war nachdenklich geworden. Die Worte des Tabernakels bestatigten, was
der Logiksektor sich schon vor Stunden zurechtgelegt hatte. Er machte sich Vorwirfe,
dalR sie nicht wenigstens einen Versuch unternommen hatten, den Generator zu
untersuchen und seine Wirkungsweise zu ermitteln. Keine Zeit. Das Zentralmuseum
wartete. Die Archivare brauchten Hilfe. Aul3erdem hoffte er, von dem Aktivator in den
Kavernen zu erfahren, in welcher Richtung er das Vagenda zu suchen hatte. Denn dorthin
waren sie schlie3lich unterwegs. Das war ihr eigentlicher Auftrag: dem Vagenda Hilfe zu
leisten. Das Vagenda, geheimnisvolle Quelle der Lebenskraft, von der allein abhing, ob
das Tiefenland real bleiben oder grau werden wirde.

Nein, nicht dariiber nachdenken. Die Gedanken verloren sich zu leicht in diesem Wust
grotesker und unverstandlicher Informationen. Er wandte sich wieder an das Tabernakel.

,Man sagt, dal’3 du dich seit unvordenklichen Zeiten in Gluschuw-Nasvedbins Museum
befindest®, sagte er.

,Ganz so unvordenklich sind sie nicht®, antwortete die Stimme aus dem Kasten. ,Damals
war auch noch nicht Gluschuw der Kurator, sondern ein ganz anderer. Aber du hast recht,
eine recht lange Zeit ist es schon her.*

»1rotz deiner Abgeschlossenheit weil3t du Uber die jetzigen Verhéltnisse im Tiefenland
recht gut Bescheid.”

,Oh, weild ich das?“ Die Stimme klang spdttisch, aber freundlich. Im Zwiegesprach mit
Atlan schien das Tabernakel auf seine sonstige raue Forschheit zu verzichten. ,Ja, ich
weild einiges. Auch in der Abgeschlossenheit stehen mir Informationsquellen zur
Verfigung. Aber htte dich davor, mich fur allwissend zu halten.”

~Wann Wirst du uns deine Geheimnisse enthillen?* fragte der Arkonide.

,In einer Stunde der MufRe und der Ruhe®, lautete die philosophische Antwort. ,Im
Augenblick liegen wichtigere Aufgaben vor uns. Schatzen mul3 gerettet werden.*

Atlan begriff, dal3 er weiter nichts erfahren wirde. Er sah sich um. Lethos-Terakdschan
sal3 an den Kontrollen und handhabte das Fahrzeug mit der Nonchalance des erfahrenen
Piloten. Domo Sokrat hockte auf dem Boden und war bemuht, sich nicht zu rihren.
Heftige Bewegungen des massigen Haluterkérpers hatten den Luftbus zum Schaukeln
bringen kénnen. Jen Salik hatte es sich im Hintergrund der Kabine bequem gemacht. Er
hatte die Augen geschlossen. Man konnte nicht erkennen, ob er schlief.

Ohne Zweifel fest eingeschlafen war dagegen Twirl. Sein regelméliiiges, schnaufendes
Atmen verriet es. Es war still im Innern des Fahrzeugs. Keinerlei Triebwerksgerausch war
zu horen. Plotzlich empfand Atlan Mitleid mit Twirl. In den vergangenen sechzig bis
achtzig Stunden hatte er viel von seiner natirlichen Frohlichkeit verloren. Der Ernst des
Lebens hatte Twirl eingeholt. Er wuldte jetzt, dal3 es nicht nur SpalR und Spiel gab.
Aulerdem war er erschopft. Mit der Schaffung des Realtunnels von Korzbranch nach
Schatzen, mit einer Serie von Teleportationen und schlie3lich mit der ,Enteisung“ der
beiden Gerate in Gluschuws Museum hatte er sich verausgabt.

Es werden frohere Zeiten kommen, dachte der Arkonide traurig.
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Noch eine Stunde bis zum Zentralmuseum, hatte das Tabernakel gesagt. Es ware nicht
schlecht, wenn er sich auch eine kurze Ruhepause génnte.

*

Die Anlage war gigantisch.

Das Zentralmuseum bestand zwar nur aus einem Geb&udering; aber dieser hatte einen
Durchmesser von zehn Kilometern, und die Gebaude, durch schmale Gassen in
Kreissegmente unterteilt, besalen eine Hohe von 1000 Metern. In der Mitte des
gewaltigen Kreises ragte das Spiralmonument in die Hohe. Es wirkte wie ein gewaltiges,
aus weillem Marmor aufgeftihrtes Schneckenhaus mit einem Flachdach obenauf.

Der Umfang der Streitmacht, die Lord Mhuthan hier zusammengezogen hatte, war
atemberaubend. Zehntausende von Ratanen schwebten unter dem grauen Himmel und
flogen mit matten Schwingenschlagen weite Kreise. Zehntausende mehr lagerten in
umfangreichen Gruppen auf dem Boden. So stark war die Graustrahlung, die von den
synthetischen Geschdpfen ausging, dafld dort, wo sie sich niedergelassen hatten, in der
Uppig sprie3enden Vegetation kein einziges Fleckchen Grin mehr zu sehen war.

Seltsam war die Art, wie der Graue Lord seine Streitkrafte angeordnet hatte. Keiner der
Ratanenverbénde, ob fliegend oder lagernd, kam der Peripherie des Museums naher als
funfzehn Kilometer. Die Truppen befanden sich in Warteposition. Worauf sie warteten, liel3
sich nicht erkennen.

Der Luftbus stieg in die Hohe, bis er sich der Tiefenkonstante naherte. Die fliegenden
Ratane zogen ihre Kreise eintausend Meter tiefer. Das kastenformige Fahrzeug strich mit
gemessener Fahrt auf den Museumskomplex zu, in jeder Sekunde bereit, den Kurs zu
wechseln und einem angreifenden Verband aus dem Weg zu gehen. Aber die grauen
Truppen nahmen die Anwesenheit des fremden Fahrzeugs nicht zur Kenntnis.

Der riesige Innenhof, der sich zwischen dem Gebaudering und der Basis des Spiral-
monuments erstreckte, bot einen merkwirdigen Anblick. Er war in der Art eines Parks
angepflanzt. Gebuschflachen wechselten mit lockeren Hainen, Wege wanden sich durch
Gestrauch und unter Baumen hindurch; hier und da glitzerte matt die Oberflache eines
Teiches. Der Hof, von der nach innen gewandten Mauer der Gebaude bis zum Ful3 des
Monuments, hatte eine lichte Weite von drei Kilometern und zog sich ringférmig um das
marmorne Schneckenhaus. Der auf3ere Bereich des Hofes, in einer Breite von zwei
Kilometern, bot sich dem Auge in lichtem, gesundem Grin dar. Die innere Ringzone,
unmittelbar an die Basis des Monuments anschlie3end, erschien dagegen in disterem
Grau.

Jen Salik fand die Erklarung.

~Seht dort?, sagte er und wies auf das grof3e Flachdach, das die héchste Erhebung des
Schneckenhauses kronte.

Atlan hatte dem Dach bisher nur fliichtige Beachtung geschenkt. Aus der Ferne erschien
es auf merkwurdige Art gegliedert, aus mehreren Stufen bestehend. Jetzt, da der Luftbus
den Gebaudering fast erreicht hatte, wurde das Bild deutlicher. Ein schisselférmiger
Gegenstand von bedeutenden Ausmal3en ruhte auf dem Dach. Das Dach selbst war vollig
eben. Es war die Schussel, die aus gro3er Entfernung den Eindruck einer stufenférmigen
Gliederung erweckt hatte.

,Gondel eins®, sagte der Arkonide.

,Mit einem Graugenerator an Bord, ohne Zweifel®, fugte Jen Salik hinzu. ,Er erzeugt eine
Sphéare des Graueinflusses, die das ganze Monument und einen Teil des Innenhofs
umfafdt*

Der Luftbus sank langsam in die Tiefe. Atlan achtete scharf auf die Gondel des Grauen
Lords; aber dort rihrte sich nichts. Was ging dort vor? Wul3te die Besatzung nicht, was sie
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von dem eigenartig geformten Fahrzeug zu halten hatte? War die Gondel leer? Hatte der
Graue Lord mit seinem gesamten Stab das Innere des Monuments aufgesucht?

Twirl rékelte sich und sagte:

~Warum fragst du ihn nicht?*

Atlan sah den Jungen lachelnd an. ,Hast du wieder in meinen Gedanken geschnuffelt?
Wen ihn?“

,Den schwarzen Kasten dort®, sagte Twirl.

~Wer will mich etwas fragen?“ erkundigte sich das Tabernakel keck.

Der Arkonide trug seine Uberlegungen vor.

.Ich weil3 es nicht, lautete die Antwort. ,Das Spiralmonument enthélt den einzigen
Zugang zu den Kavernen unter Schatzen. Ich konnte mir gut vorstellen, daf3 Lord
Mhuthan mit seinem ganzen Gefolge in die Unterwelt aufgebrochen ist. Es kann aber
auch sein, daf} sie an Bord der Gondel glauben, sie héatten ohnehin alles sicher in der
Hand, was sich im Bannkreis des Museums befindet. Warum sollten sie uns also
angreifen?”

Nachdenklich blickte Atlan hinab auf den breiten, grinen Streifen, der den Innenhof
saumte. Lord Mhuthans Ziel lag auf der Hand. Er war darauf aus, den grof3en Aktivator in
den Kavernen unter dem Monument unwirksam zu machen. Bis jetzt war ihm das noch
nicht gelungen, sonst hatte es dort unten kein Griin mehr gegeben. Aber wie viel Zeit blieb
ihnen noch? Atlan versuchte, eine hypothetische Rechnung aufzustellen, und auf einmal
erschien es ihm, als gebe es inmitten aller Trubsal doch, noch einen Kkleinen
Hoffnungsschimmer. Der Aktivator gab massive Dosen Vitalenergie von sich. Was wollte
Lord Mhuthan gegen ihn ausrichten? Alles regulare Grauleben verwandelte sich unter
dem EinfluR der Vitalkraft in Realleben zurlick. Synthetisches Grauleben - wie die Ratane
und die Paladine - zerfiel zu Staub. Wie wollte sich der Lord mit seinen Kohorten dem
Aktivator nahern? Muldte er nicht, sobald er in den EinfluBbereich konzentrierter
Vitalenergie geriet, alle Initiative verlieren?

Denk nach, meldete sich der Extrasinn. Sollte der Lord wirklich so dumm sein, dal3 er
von dieser Gefahr nichts wul3te?

Ob er davon weil3 oder nicht - wie will er sie umgehen?

Der Extrasinn antwortete darauf nicht. Inzwischen war der Luftbus bis unter das Niveau
der Museumsdacher gesunken, und Atlan wandte seine Aufmerksamkeit dem Lande-
Vorgang zu. In einem der Geb&ude hatte sich ein Tor geotffnet. Eine sechskdpfige
Abordnung von Archivaren schritt gravitatisch auf den voraussichtlichen Landeplatz des
Fahrzeugs zu. Lethos-Terakdschan war inzwischen mit der Steuerung so vertraut, dal3 er
den Bus ruckfrei aufsetzte.

Atlan war der erste, der die Tur 6ffnete und hinausstieg. Die Archivare, selbst nur einen
Meter grol3, musterten den flr ihre Begriffe riesigen Humanoiden mit unverhohlenem
Staunen. Einer der Museumshiiter - ein Geschopf mit tiefroter, fast schwarzer Hautfarbe,
die ihn als Uberaus altes Mitglied seiner Spezies auswies - trat zwei weitere Schritte vor
und fragte den Arkoniden unverblimt:

»Wer bist du, und was willst du hier?“

Atlan hatte wahrend der Ereignisse in Gluschuw-Nasvedbins Museum eine Art Allergie
gegen Archivare entwickelt. Er antwortete daher in strengem, fast anmafRendem Ton:

,Ich bin ein Ritter der Tiefe. In meiner Begleitung befinden sich zwei weitere Ritter. Wir
kommen, um euch zu helfen, falls das Uberhaupt mdglich ist.”

Gluschuw-Nasvedbin hatte nicht gewu(3t, was ein Ritter der Tiefe war. Er hatte sich erst
vom Tabernakel dariber aufklaren lassen mussen. Atlan erwartete hier keine andere
Reaktion. Er wurde Uberrascht.

Von den beiden Koérperseiten des Archivars begannen die Tentakeln zu flattern, die ihm
von der Schulter bis zur Hufte in profuser Fille wuchsen. Die flexiblen Pseudoarme
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hoben, senkten und krimmten sich, Wie von sanftem Wellenschlag bewegt. Es schien
dem Arkoniden eine Uberaus friedliche Geste zu sein. Dazu neigte der Museumshuter den
kirbisformigen Schadel und verkindete mit tiefer Stimme: ,Seid uns willkommen, ihr
Ritter. ihr kommt zur rechten Zeit.”

Der Chor seiner Begleiter vollzog die Gesten nach, ohne jedoch die Worte der
Begrufung zu sprechen. Atlan sprang auf den ebenen Grund. Hinter ihm kletterten die
restlichen Mitglieder der Expedition aus dem Luftbus. Noch einmal gab es Erstaunen,
sogar Entsetzen, als Domo Sokrat zum Vorschein kam. Die Reihe der fiinf Archivare wich
angstlich einen halben Schritt zurtick. Der Alte mit der schwarzroten Haut dagegen blieb
unerschdtterlich stehen.

,Sag mir deinen Namen®, bat Atlan.

,lch bin Henner-Bak, der Alteste des Museums*, antwortete der Archivar bereitwillig.

,Der Alteste? Es gibt in diesem Museum mehr als einen Kurator?“

,O ja. Das Zentralmuseum ist das grof3te und wichtigste in ganz Schatzen. Wir haben
normalerweise 200 Kuratoren hier. Jetzt allerdings zahlen wir zweitausend. Alles, was
sich sonst wo nicht mehr halten konnte, floh hierher.”

,ich grifRe dich, Henner-Bak"®, sagte der Arkonide feierlich, ,und verspreche dir, dal3 wir
alles, was in unserer Macht steht, unternehmen werden, um nicht nur das
Zentralmuseum, sondern ganz Schatzen vor dem GraueinfluR zu bewahren. Doch sag
mir: Macht euch im Innern des Museums die Graukraft schon zu schaffen?”

Henner-Bak blickte zu Atlan auf. Seine Augen glanzten zuversichtlich.

~WVenn die Ritter der Tiefe uns beistehen, wie kdnnen wir verlieren? drohnte seine tiefe
Stimme. ,Nein, Herr: In den Geb&auden des Museums herrscht die Graukraft noch nicht.
Aber wie lange es noch so sein wird, das hangt allein davon ab, welcher Erfolg dem
Bdsen Lord beschieden ist.”

Mit mehreren seiner Tentakeln machte er eine Geste hinauf zum Flachdach des
Spiralmonuments.

,Dann lal uns hineingehen®, schlug Atlan vor, ,und beraten, was in dieser Lage zu tun
ist.”

Allein die Ausmal3e der Halle verschlugen einem den Atem. Die Seitenwande waren so
geschnitten, dald eine Perspektive entstand, die in die Unendlichkeit zu fihren schien. Die
Decke war nicht einheitlich flach, sondern zu verschiedenen Ebenen gestaltet, von denen
indes keine weniger als zweihundert Meter vom Boden entfernt war. Helles Licht erfllte
den riesigen Raum. Es kam aus unregelmal3ig, mitunter bizarr geformten Leuchtplatten,
die in die verschiedenen Deckenniveaus eingearbeitet waren. Auch hier gab es grol3e
Fenster. Sie dienten, wie Henner-Bak glaubhaft versicherte, nicht der Beleuchtung,
sondern der Belehrung des Museumsbesuchers, dald ungeachtet aller Technik, die er hier
zu sehen bekam, die Natur draufRen fortfuhr zu existieren. Besucher, flgte er traurig
hinzu, habe es allerdings schon seit langem nicht mehr gegeben.

Atlans Abneigung gegen die Archivare schwand dahin. Man kam gut mit ihnen aus,
solange sie nicht unter Graueinfluf3 standen. Als wohltuend empfand es der Arkonide, daf3
ihre Symbionten, die Zyrmii, die sie als pulsierende Rucksécke unter den Schultern
trugen, hier weitaus weniger vorlaut waren als in Gluschuw-Nasvedbins Museum.

Die Ausstattung der Halle war Uberwaltigend. Hier standen Maschinen, Aggregate,
Fahrzeuge einer Ara, die das Tiefenland langst vergessen hatte und deren Technik
verlorengegangen war. Hier gab es Waffen genug, um zehn solcher Armeen zu
vertreiben, wie der Graue Lord sie rings um das Museum aufgestellt hatte.

Unwillkirlich sah der Arkonide sich nach Twirl um. Der Junge schritt am Ende der
Gruppe. Er bewegte sich auf eigentiimliche Weise, als verstecke er etwas hinter seinem
Rucken. Atlan wuldte, worauf er es abgesehen hatte, und lachelte ihm zu. Twirl winkte
frohlich zurick.
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Henner-Bak und seine Begleiter schritten auf eine langgestreckte, pultdhnliche
Vorrichtung Zu, die augenscheinlich nicht Zu den urspringlichen
Ausstellungsgegenstanden des Museums gehdrte. Sie wirkte zwergenhaft und primitiv im
Vergleich zu den riesigen, glitzernden Maschinen in ihrer Umgebung und sah so aus, als
sei sie erst vor kurzem und in aller Eile hier aufgestellt worden. Eine Gruppe von
Archivaren, die an dem Pult beschéftigt war, wich zurlck, als Henner-Bak sich mit seinen
Gasten naherte - entweder aus Ehrfurcht vor dem Altesten oder aus Angst vor den
Fremden.

,Hier ist meine Kommandozentrale®, erklarte der alte Archivar nicht ohne Stolz. ,Von hier
aus kontrollieren wir alles, was in der Umgebung des Museums geschieht.”

Atlan sah lange Fluchten primitiver Bildgerate, Armeen von Schaltern und
Kontaktflachen und Batterien von Kommunikationsgeraten mit mechanischen Mikrofonen
und Anzeigeinstrumente, auf denen materielle Zeiger vibrierten. Das also war, was im
Land Schatzen von der Uberlegenen Technik der Raum-Zeit-Ingenieure noch ubrig blieb.
Kontrollieren, hatte Henner-Bak gesagt. Beobachten war wohl der richtigere Ausdruck.

Der Arkonide hielt sich mit dem Betrachten der kleinen Bildflachen nicht lange auf. Er
wandte sich an den Altesten.

~Welche Vorbereitungen habt ihr fur die Verteidigung des Museums getroffen?* fragte er.

,Keine“, antwortete Henner-Bak beschamt. ,Wir haben keine Waffen.*

Atlan streckte den Arm aus und vollfihrte eine halbe Drehung.

,und was sind diese hier?“ fragte er laut.

Der Archivar schien zu erschrecken.

,Oh, Herr®, sagte er, ,das sind Museumsstticke. Niemand darf sie berihren. Um genau
zu sein: Niemand kann sie berthren.”

Atlan drehte sich um, bis er Twirl Auge in Auge gegentberstand.

»~Was hore ich da? Du hast auch hier die Finger im Spiel gehabt?*

Er sprach in ernstem Ton, und fir die Archivare muf3te es so aussehen, als ob sein
Tadel fur den Jungen bestimmt sei. Da erhob sich aber tber Twirls Schulter der schwarze
Kasten des Tabernakels von Holt, und aus seinem Innern ertonte die charakteristisch
respektlose Stimme:

,Druben bei Gluschuw war ich's. Hier wird's wohl ein anderer gewesen sein. Der Befehl
erging an alle.”

,An alle was?"

»~Was geht's dich an, Ritter?“ schimpfte das Tabernakel.

Atlan fuhlte sich veranlal3t, Henner-Bak eine Erklarung fir das seltsame Verhalten
seines ungewohnlichen Begleiters zu geben. Aber als er sich dem Archivar zuwandte, da
lag dieser flach auf dem Boden, seine funf Begleiter hatten dieselbe Haltung
angenommen, und selbst die, die zuvor am Pult gearbeitet hatten, waren niedergesunken.

Zogernd nur hob Henner-Bak den Kopf. Furchtsam blickten seine Augen, als er zu dem
Arkoniden aufsah.

,Herr“, sagte er mit zitternder Stimme. ,Wenn jemand noch daran gezweifelt hatte, dal3
ihr Ritter der Tiefe seid - jetzt wissen wir es alle ganz genau. Niemanden sonst hatte das
Tabernakel von Holt begleitet.”

*

Die Aussichten waren alles andere als rosig. Der Einwand des Logiksektors, als er sich
mit ihm dber Lord Mhuthans Vorstol3 in die Welt der Kavernen unterhielt, gab Atlan
nachtraglich zu denken. War es moglich, da3 der Graue Lord uber eine Geheimwaffe
verfugte, die es ihm ermdglichte, sich allen Tiefengesetzen zum Trotz dem grof3en
Vitalenergiespeicher zu néhern, ohne dabei seinen Graustatus zu verlieren? Die Art
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seines Vorgehens liel3 eine solche Vermutung durchaus plausibel erscheinen. Die
riesigen Heerscharen, die weit jenseits der Peripherie des Museums lagerten, dienten
dem Lord nur als Reserve fur den Notfall. Schliel3lich legte er keinen Wert darauf, das
Museum zu zerstoren oder auch nur ernsthaft zu beschadigen. Er hoffte, die Waffen und
Geréte, die hier aufbewahrt wurden, in seine Hand zu bringen und auf diese Weise einen
Vorrangstatus unter den Grauen Lords zu erringen.

Die Verteidigung hatte sich nach der Taktik des Angreifers zu richten. Zwei VorstoR3e
waren erforderlich: einer hinunter in die Kavernen, der andere gegen die grauen
Truppenmassen im Umkreis des Museums. Ersterer war, in der Sprache konventioneller
Militars, ein Sto3truppunternehmen. Letzterer erforderte den Einsatz der Waffen, die das
Museum beherbergte.

.Konntet ihr diese Gerate bedienen, wenn sie aus ihrer psionischen Hiulle geldst
wirden?* fragte Atlan den Altesten.

,ES gibt einige Auserwahlte unter uns, die sich darauf verstehen®, sagte Henner-Bak.

,Wie viele insgesamt?“

~Sechsunddreil3ig, mich eingeschlossen. Diese Gruppe bildet den Rat der Kuratoren.®

,Das genugt.”

»<Aber, Herr, wie willst du...”

Der Arkonide winkte besanftigend ab.

,Das lald meine Sorge sein.“ Er winkte dem jungen Abaker zu. Twirl trat ndher. ,Ich weil3,
du bist erschopft ..."

,Oh, nicht erschopft®, fiel ihm der Junge fréhlich ins Wort. ,Nur ist kaum noch etwas von
der Lebenskraft in mir, die ich in Korzbranch vom Lichtteich erhalten habe.*

»,Genug, um zuriick zum Lichtteich zu teleportieren?”

Ohne Zobgern machte Twirl die Geste der Zustimmung. Jen Salik und Lethos-
Terakdschan traten herzu.

,ich ahne, was du vorhast, sagte der Hathor. ,Er ist mein Orbiter. Ich werde ihn
begleiten.”

,ES wird nicht auf einen Sprung gehen®, gab der Junge zu bedenken. ,Wir werden
mehrere Spriinge machen und zwischendurch rasten mussen.®

,Niemand hat mehr erwartet®, beruhigte ihn der Arkonide. ,Wenn du am Lichtteich alle
Lebenskraft in dir aufgenommen hast, die dein Bewul3tsein zu halten vermag, wirst du in
einem einzigen Sprung hierher zuriickkehren kénnen. Du weil3t, was wir beabsichtigen?*

,O jal“ strahlte Twirl, und seine borstigen, buschigen Brauen richteten sich steil in die
Hohe.

,Dann‘ sagte Atlan, ,macht euch auf den Weg."

Twirl faldte des Hathors Hand. Ein letztes, grifRendes Winken - und beide waren
verschwunden. Es gab einen matten Knall, als die Luft in das. Vakuum stromte, das sie
hinterlassen hatten.

Henner-Bak wollte sich in Ausrufen des Staunens ergehen, aber Atlan schnitt ihm
kurzerhand das Wort ab.

Lvorlaufig hat der Graue Lord offenbar nicht die Absicht, das Museum anzugreifen. Fur
uns liegt ein Vorteil darin, alle Archivare in einem Raum beisammen zu haben. Du sagst,
es gibt euer insgesamt zweitausend?“ Und als der Alteste mit seinen Tentakeln das
Zeichen der Zustimmung machte, fuhr er fort: ,Ruf sie alle hierher zusammen. Achte
besonders darauf, daf} alle Auserwéhlten hier sind. Wenn Twirl und sein Begleiter
zurtickkehren, werdet ihr in der Lage sein, die Waffen zu benutzen, die hier stehen. Der
junge Abaker ist in der Lage, die psionische Schutzhille zu entfernen. Aber seine Krafte
sind begrenzt. Triff du die Auswahl der Gerate, mit denen ihr die grauen Truppen dort
draufRen vertreiben wollt.”

,O Herr®, brach es da aus Henner-Bak hervor, ,wir sind keine Krieger!*
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.lhr habt die Wahl“, antwortete Atlan schroff, ,entweder Krieger oder grau zu werden.
Krieger seid ihr nur fir kurze Zeit, grau far immer.“

Das leuchtete dem Alten ein. Er wiegte den massiven Schadel hin und her und meinte:

~Wenn du es so darstellst, kann man dir nicht widersprechen.” Gleich darauf hatte er
jedoch einen Einwand. ,Warum wollt ihr Ritter der Tiefe die Auswahl der Waffen nicht
treffen?”

,Wir kennen sie nicht so gut wie du. Aul3erdem sind wir nicht mehr hier, wenn Twirl
zuruckkehrt.”

,00h“, machte Henner-Bak. Die Aussicht, demnéachst auf die Anwesenheit der Ritter der
Tiefe verzichten zu missen, war ihm unangenehm. ,lhr wollt uns verlassen?*

Anstatt seine Frage zu beantworten, stellte der Arkonide eine Gegenfrage.

,Gibt es nur den einen Zugang zum Spiralmonument, den oben auf der Plattform?“

,Nein“, antwortete der Alte. ,Es gibt zwei Eingange in der Basis. Nur wenige kennen sie.”

,Du kannst sie uns beschreiben?*

,Gewil3 kann ich das.”

Jen Salik und Domo Sokrat waren der Unterhaltung aufmerksam gefolgt. Als Atlan sie
einen nach dem andern ansah, las er Zustimmung in ihren Augen. Sie wul3ten, was er
vorhatte.

,Herr“, meldete Henner-Bak sich zu Wort. ,Ich...”

.,Nenne mich nicht Herr“, unterbrach ihn der Arkonide. ,Mein Name ist Atlan.”

Jlch wei wohl, was du planst®, begann der Alteste von neuem. ,Es gibt nur wenige
Bewohner von Schatzen, die es in jungster Zeit gewagt haben, in die Kavernen
einzudringen. Wenn sie zurtickkamen, berichteten sie von furchterlichen Graugeschdpfen,
die sich dort unten herumtrieben, den Vitalsaboteuren des Grauen Lords. Ich furchte fur
euer Leben, falls ihr in die Tiefe steigt.”

Er hielt Atlans forschendem Blick ohne Mihe stand.

,lch weil3, was du jetzt denkst®, sagte er. ,Ich will dir Furcht einfl63en, weil ich dich lieber
hier bei uns héatte als unten in den Kavernen. Das denkst du, nicht wahr? Aber es ist nicht
so. Wie konnte ich Rittern der Tiefe Angst einjagen? Ich sorge mich wirklich um euer
Leben.”

Das war aufrichtig gesprochen.

.Ich danke dir, Henner-Bak®, sagte Atlan. ,Aber wenn wir Schatzen gegen den Grauen
Lord verteidigen wollen, missen wir auf zwei Ebenen kampfen. Ihr hier oben, und wir dort
unten. Es bleibt uns keine andere Wahl. Und nun beschreibe uns bitte die beiden
Zugange.”

*

Ihre Befurchtung, dal3 der Graue Lord uberall seine Wachter postiert habe,
bewahrheitete sich nicht. Daflr hatten sie ein anderes Problem. Sie waren unbehindert
durch den Eingang eingedrungen, den Henner-Bak ihnen beschrieben hatte. Im Innern
des Monuments fanden sie ein wahres Labyrinth von Gangen, Hallen, Kammern,
Raumen, Rampen und Korridoren, aber keinen Zugang zu den Kavernen. Seit einer
halben Stunde waren sie schon unterwegs, und noch immer wul3ten sie nicht, wo der Weg
in die Tiefe begann.

Die Hallen und Raume, die sie durchquerten, waren 6d und leer. AuRer dem Gerausch
ihrer Schritte war kein Laut zu horen. Der Wirrwarr der Anlage wirkte sinnlos, und doch
mufdte er in ferner Vergangenheit einem bestimmten und wohldurchdachten Zweck
gedient haben. Niemand errichtete ein Bauwerk dieses Umfangs und flllte es mit
Raumlichkeiten, ohne eine, bestimmte Vorstellung zu haben, wie all dies verwendet
werden sollte.

34



Als sie wieder einmal, wie schon so oft zuvor, am Eingang eines Antigravschachts
standen, der nach oben fiihrte, meinte Jen Salik:

,ES kann sein, dal} wir die ganze Zeit Uber in der falschen Richtung gesucht haben.
Vielleicht gibt es auf dieser Ebene keinen Zugang nach unten.”

,Die ldee hat etwas fur sich, nickte Atlan. ,Wir wollen's versuchen.”

Sie glitten zwanzig Meter weit in die H6he und landeten in einer riesigen Halle, die
wesentlich heller erleuchtet war als die Raumlichkeiten, die sie bisher durchstreift hatten.
Sie war ebenso kahl und 6de wie alles, was ihnen im Innern des Monuments bislang zu
Gesicht gekommen war; aber im Hintergrund zeichnete sich, so hoch wie das Portal am
Dom Kesdschan, der Eingang eines weiteren Antigravschachts ab. Domo Sokrat stirmte
los.

L,Er fihrt nach unten®, rief er so laut, daf3 der Boden zitterte.

Atlan und Jen Salik aktivierten die Antigravs der TIRUN-Monturen. Vom Rand des
Schachtes aus spahte der Arkonide in die Tiefe. Die Helligkeit war homogen, so daf3
jenseits einer Distanz von einhundert Metern keine Konturen mehr erkennbar waren. Jen
Salik unternahm den ersten Versuch. Mit eingeschaltetem Antigrav sprang er in den
Schacht. Er kam nicht weit. Das Aggregat des TIRUNS neutralisierte die abwarts
beschleunigende Wirkung des kiinstlichen Schwerefelds.

L2Alles in Ordnung®, nickte der Terraner. ,Der Schacht ist in Betrieb.”

Sie sanken in die Tiefe. Der Schacht war von bedeutendem Umfang. Er besal3 einen
Durchmesser von zwanzig Metern und mochte friher zum Transport umfangreicher Guter
gedient haben. Er erschien grundlos. Am unteren Ausgang erwartete Atlan, Wachposten
des Grauen Lords zu finden. Er fragte sich, ob ihnen die Mdglichkeit zur Verfiigung stand,
anders als durch direkte Beobachtung festzustellen, daf3 sich jemand durch den Schacht
naherte.

Dann aber entwickelten sich die Dinge ganz anders, als er es sich vorgestellt hatte.
Domo Sokrat manévrierte sich wahrend des Schwebens in waagrechte Position und
spahte nach unten.

,Ich sehe die Schachtsohle®, erklarte er mit unterdrickter Stimme. ,Niemand in Sicht.”

Seine drei Augen waren wesentlich scharfer als die Sehorgane des Arkoniden oder des
Terraners, selbst das mittlere, das, wie er behauptete, durch den Einflu3 der Tiefe ins
Gelbliche verfarbt worden war.

Es vergingen etliche Minuten, bevor auch Atlan das Ende des Schachts erkannte. Er
sah, wie der Haluter sich zusammenkrimmte. Im Schweben nahm er die typische
Laufstellung ein, bei der er sich auf den Beinen und dem unteren Armpaar bewegte.

,Keine Unvorsichtigkeit®, warnte der Arkonide.

,Sle warten auf uns. Ich spure es”, sagte Domo Sokrat mit dumpfer Stimme.

Die Oberflache seines Kdrpers wurde matt. Er hatte die Molekularverdichtung vollzogen.
Die Sohle des Schachtes kam naher. Der Haluter mandvrierte sich in die N&he der
rickwartigen Schachtwand. Noch bevor er den Boden erreicht hatte, schnellte er sich
nach vorne. Mit der Geschwindigkeit eines Geschosses fuhr er durch die Schachtoffnung.
Funf Meter weiter prallte er mit donnerndem Krach gegen ein massives Hindernis. Staub
wallte auf, Gesteinsbrocken spritzten nach allen Seiten davon. Das hohle Rauschen eines
Desintegrators war zu horen. Aber schon hatte Domo Sokrat, vom Aufprall zurlickge-
schleudert, einen anderen Kurs eingeschlagen. Der Schul3 verfehlte ihn.

Jen Salik und Atlan stirmten aus dem Schacht. Der Terraner sah den kugelférmigen
Roboter, der inmitten der Staubwolke schwebte, als ersten. Ein mentaler Befehl gentigte,
den Impulsstrahler zu aktivieren, der zum Arsenal der Handgelenkspassen des TIRUNS
gehorte.

Instinktiv warf er sich rickwarts und ri3 dabei den Arkoniden mit sich. Sie stlrzten auf
den Boden des Schachtes. Drauf3en gab es einen donnernden, ohrenbetdubenden Knall.
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Eine Druckwelle fegte den Staub beiseite. Metallene Bruchstiicke schossen kreischend
am Schachtausgang vorbei und vergruben sich klatschend und knirschend in steinerne
Wande.

Das dauerte knapp eine Sekunde, dann wurde es still. Atlan richtete sich auf.

,Das war schnell gehandelt und noch schneller gedacht®, sagte er anerkennend. ,lIch
danke dir, mein Freund.”

Von draul3en waren die stampfenden Gerédusche schwerer Schritte zu héren. Domo
Sokrats machtige Gestalt erschien unter der Schacht6ffnung. Der Haluter grinste Ubers
ganze Gesicht.

JAtlanos, Salikos - ihr seid brauchbare Mitkdmpfer®, verkindete er mit dréhnender
Stimme.

5.

Jetzt, nachdem der Schmutz und der Qualm sich verzogen hatten, sahen sie, dal3 der
Schacht auf einen tunneldhnlichen Korridor miindete, der zur rechten Hand nach wenigen
Metern vor einer glatten Wand endete, zur linken jedoch sich mit sanfter Abwartsneigung
fortsetzte, so weit das Auge reichte. Die Beleuchtung des Tunnels kam aus grol3en,
lumineszenten Platten, die Bestandteile der Decke bildeten.

Sie drangen einen halben Kilometer weit vor, Domo Sokrat an der Spitze. Sie sahen
schon von weitem, dal} die Kette der Leuchtkdrper plotzlich abbrach und der weitere
Verlauf des Tunnels durch pechschwarze Finsternis fuhrte. Als sie den Punkt erreichten,
an dem Uber ihnen die letzte Lumineszenzplatte strahlte, wurden sie gewahr, dafd hier
nicht nur die Beleuchtung, sondern auch der Ausbau des Tunnels endete. Was vor ihnen
lag, war ein weiter, finsterer Stollen, dessen Wéande, Decke und Boden aus nacktem,
unbehauenem Felsgestein bestanden.

Wahrend Atlan und Jen Salik zurtickblieben, drang Domo Sokrat in den Felsgang vor.
Seine empfindlichen Augen waren besser dazu geeignet, mit den winzigen Betrdgen
Restlicht zu arbeiten, die in der Tiefe des Stollens von den Leuchtkérpern des Tunnels
noch blieben. Er war lange unterwegs. Atlan wurde allmahlich unruhig, da tauchte die
massige Gestalt des Haluters aus der Dunkelheit auf. Es fiel auf, dal3 Sokrat, anstatt seine
Ubliche, stampfende Gangart anzuschlagen, sich nahezu geréduschlos bewegte.

,ich spire es.” Selbst sein Flistern klang noch wie eine rasche Folge von Sturmbden.
,Ich kann Grauleben Uber Meilen hinweg riechen. Sie sind dort vor uns, auf dem Weg zum
Vitalenergiespeicher. Weit in der Ferne sehe ich einen goldenen Funken. Dort missen sie
sein.”

~Wer?“ fragte Jen Salik.

,Lord Mhuthans Vitalsaboteure.”

Durch einen Gedankenbefehl aktivierte Atlan die Leuchtkorper des TIRUNS. Er trat ein
Dutzend Schritte weit in den Stollen hinein. Die Wande bestanden aus rauem Fels. Keine
Spur der Flechten- und Rankenvegetation, die in den Kavernen unter der Stadt Starsen so
verbreitet war, zeigte sich hier. Durch diesen Gang mufte noch bis vor kurzem Vital-
energie geflossen sein.

.LKommt“, sagte er kurz.

Unterwegs zog er den Zellaktivator hervor. Er strahlte in derart intensivem Glanz, wie er
es seit den Hohlen von Starsen nicht mehr erlebt hatte. Kein Zweifel: Sie befanden sich
inmitten der Grauzone. Durch diesen Stollen floR3 keine Spur von Vitalenergie mehr,
obwohl der grofR3e Aktivator nicht weit entfernt sein konnte.

Eine Viertelstunde lang drangen sie ungehindert vor. Der Stollen wurde allméhlich
niedriger und enger. Domo Sokrat blieb plotzlich stehen; man horte es an dem
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scharrenden Gerdusch, das seine zyklopischen FURe auf dem unebenen Boden
verursachten.

,Mach das Licht aus, Atlanos®, sagte er. ,Wir sind nahe genug, dafl} auch eure Augen
den Glanz sehen kdénnen.”

Der Arkonide tat, wie er geheil3en war. Im ersten Augenblick erschien ihm die Finsternis
ebenso vollkommen wie zuvor. Aber dann, als die Augen sich an den Lichtmangel
gewohnten, glaubte er, in der Ferne einen winzigen Funken Helligkeit zu erkennen. Der
Eindruck verstarkte sich. Ja, da war Licht - warmes, goldenes Licht, das optische Indiz fur
die Anwesenheit fur Vitalenergie.

~Weiter®, drangte Atlan.

Abermals eine Viertelstunde spater gelangten sie an eine Stelle, an der der Stollen sich
abrupt steiler in die Tiefe neigte. Sie drangen noch etliche Dutzend Meter weiter vor; dann
Offnete sich vor ihren Blicken eine Szene, die ebenso atemberaubend wie entsetzlich war.
Vor ihnen lag eine runde Halle, ein Felsenkessel von mehr als einhundert Metern
Durchmesser und dreil3ig Metern Hohe. In die Wande des Kessels mindeten zahlreiche
Stollen so wie der ihre. Ihnen gegentiber jedoch befand sich die Offnung eines machtigen
Felsengangs, so hoch, dal3 sie fast bis zur Decke des Kessels hinaufreichte. Der Gang
war von leuchtend-goldener Helligkeit erflllt. Das goldene Licht hatte aus dem Gang
herausstromen, den Kessel erfillen und durch die zahlreichen Stollen davon fliel3en
sollen. Denn das war der urspriingliche Zweck der Kavernen: als Leiter der Vitalenergie
zu dienen.

Aber der Kessel lag im Halbdunkel, erhellt nicht von dem goldenen Licht selbst, sondern
nur von seinem Widerschein, der aus dem Felsengang hervorsickerte - ja, sickerte, denn
man sah deutlich, daf3 dort driben etwas am Werk war, den Strom goldener Helligkeit
abzudammen, ihn in sich aufzusaugen.

Das war das Entsetzliche an der Szene.

*

Sie sahen aus wie plattgedriickte Riesenamében, graue Fladen, die Uberall an den
Waénden, an der Decke und auf dem Boden des Ganges klebten wie Kalkablagerungen an
den Wandungen einer arteriosklerotischen Ader. Die flachen, amorphen Koérper pulsierten
in hektischem Rhythmus. Wéhrend sie die Vitalkraft in sich aufsogen, blahten sie sich auf
und nahmen voribergehend die Gestalt eines prall aufgeblasenen Ballons an. Dann
entluden sie sich mit halblautem Zischen und sanken in sich zusammen, ihre
urspringliche Gestalt wieder annehmend.

Das also waren Lord Mhuthans Vitalsaboteure! Atlan schauderte. Was er vor sich sah,
hatte Bedeutung weit tber den Rahmen des Beobachtbaren hinaus.

Es war dem Grauen Lord gelungen, Grauleben zu zichten, das gegen den Einflul3 der
Vitalkraft immun war.

Bisher hatte man zwei Arten von Grauleben gekannt: das organische, das unter der
Einwirkung von Vitalenergie wieder zu Realleben wurde, und das synthetische, das unter
dem Einflul3 der Vitalenergie zu Staub zerfiel. In die erstere Kategorie gehorten alle
Wesen, die von Natur aus die grauen Tiefenlander bewohnten, zur letzteren rechneten die
kunstlichen Geschopfe der Tiziden, die Ratane, Paladine und wie sie sonst noch heifl3en
mochten.

Hier war etwas vollig Neues. Die Saboteure besal3en nicht mehr passive Immunitat
gegen die Vitalkraft: Sie konnten sie aktiv in sich aufnehmen, in etwas Wertloses
verwandeln und das Wertlose mit leisem Zischen von sich geben. Wie und nach welchem
Prinzip der Umwandlungsprozel verlief und welches das Endprodukt war, liel3 sich nicht
erkennen. Es fiel dem logischen Verstand schwer, sich auf das Sachliche zu
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konzentrieren, wahrend die Emotion mit der H&aRlichkeit des Bildes zuckender, sich
aufblahender und wieder, in sich zusammensinkender Amdbenkoérper zu kampfen hatte.
Es war beileibe nicht die Optik allein, die den Eindruck der Widerwartigkeit vermittelte. Es
war, was sich hinter dem Bild verbarg: Hier wurde Vitalenergie vernichtet, wurde die
Umwandlung von Leben in Antileben betrieben.

Einem Impuls folgend, wandte Atlan sich an den Haluter.

,Bist du immer noch durch und durch grau, Sokrates?“ fragte er.

Zornig reckte Domo Sokrat den oberen rechten Arm in die Hohe. Zuckend stach ein
Finger in Richtung der grauen Fladen.

,Das hat nichts mit der Idee Grau zu tun®, grollte er. ,Das ist... das ist...“ In seinem Zorn
versagte ihm das Vokabular den Dienst ,...das ist das Machwerk eines Grauen Lords, den
es nach Macht gelistet.”

Jen Salik war blal? geworden. Aus grof3en Augen starrte er hindber auf das unheilige
Gewimmel der grauen Fladen.

,Das darf es nicht geben®, murmelte er wie im Selbstgespréach. ,Es ist obszon...”

Atlan nickte.

,#Also lal3t uns tun, was zu tun ist®, sagte er.

Sie schritten in den Kessel hinab, durchquerten ihn zur Haélfte. Die Vitalsaboteure
reagierten nicht. Sie waren hochspezialisierte Kreaturen, ausschliel3lich darauf getrimmt,
Vitalenergie zu zerstoren. Sie waren wehrlos. Lord Mhuthan hatte nicht damit gerechnet,
daf} es je einer wagen wurde, sich ihnen in den Weg zu stellen.

Aus vierzig Metern Entfernung erdffneten Atlan und Jen Salik das Feuer. Unter dem
Einflul3 der nadelfeinen Impulsstrahlen blahten die grauen Fladen sich auf. lhrem
eingleisigen Verstand mochte es erscheinen, die Energie der Strahler sei weiter nichts als
eine andere Form der Vitalkraft. Aber das, was jetzt auf sie einstromte, konnten sie nicht
auf die gewohnte Weise abblasen. Ihre Korper wuchsen, bis sie den Felsengang
vollstandig ausfullten und einander behinderten.

Dann zerplatzten sie mit dumpfem Knall, ein Saboteur nach dem anderen. Die Explosion
zerrid sie in Tausende und aber Tausende von Fragmenten grauer, synthetischer
Korpersubstanz. Und jetzt, da der Uberspezialisierte Verstand nicht mehr funktionierte,
forderte das Gesetz der Wechselwirkung zwischen Real- und Grauleben sein Recht: Die
Bruchstiicke und Fetzen der Saboteurkdrper verwandelten sich zu Staub.

Der Vorgang hatte nicht mehr als zwei Minuten in Anspruch genommen. Nunmehr
unbehindert, flutete das goldene Leuchten der Vitalenergie in den Kessel, fullte ihn mit
blendender Helligkeit und stromte in die Stollen, die Finsternis verdrangend.

Atlan sah sich um.

,Das ist gut®, sagte er befriedigt. ,Das sollten sie oben spuren.”

*

Was ist das?“ fragte Henner verwundert. ,Ich fuhle mich plétzlich um Jahrzehnte
junger.”

Bak, der Zyrmii, bildete einen Pseudomund und sagte:

»LAlles Einbildung. Eine Reaktion des Korpers, der weil3, dall er das Ende dieses
Tiefenjahrs nicht mehr erleben wird.”

,Oh, du siehst alles viel zu tribe*, klagte Henner. ,Ich bin Gberzeugt, daf3 in den jlingsten
Minuten der Strom an Vitalenergie, der aus den Kavernen kommt, sich vervielfacht hat.”

Bak fuhr seine Stielaugen so weit wie mdglich aus und sah sich um. Er konnte nicht
leugnen, dal3 sich die Archivare, die sich in seinem Blickkreis befanden, eine Art
vermehrter Vitalitat bemachtigt hatte. Sie bewegten sich rascher, ihre Augen blickten
heller - ja, er selbst spuirte sogar, wie ihm von Sekunde zu Sekunde wohler zumute wurde.
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,Wahrscheinlich hast du recht®, murmelte er und lie? den Pseudomund verschwinden.
Vorerst hatte er nichts mehr zu sagen.

Die Ruckrufaktion war in vollem Gang. In der riesigen Halle sammelten sich die
Museumshdater, die aus den ubrigen Bereichen des Museums zusammengerufen worden
waren. Es herrschte allgemeiner Optimismus. Es hatte sich herumgesprochen, daf3 drei
Ritter der Tiefe angekommen waren. Die Details waren unklar; aber alle, Alesterwanen
wie Zyrmii, waren davon Uberzeugt, daR es mit der Not, die der Graue Lord
heraufbeschworen hatte, nun bald ein Ende haben wirde.

Henner-Bak stand in der Nahe des Kontrollpults. Die altmodischen Videogerate zeigten
stets dasselbe Bild: Drauf3en rihrte sich nichts. Es war Uber eine Stunde her, seit die
beiden Ritter der Tiefe in Begleitung des Haluters das Spiralmonument betreten hatten.
Noch vor wenigen Minuten hatte sich der Alteste um ihr Schicksal gesorgt. Jetzt aber, mit
dem vermehrten Zuflul3 an Vitalkraft, waren seine Sorgen wie weggewischt.

Er wollte sich abwenden, als unmittelbar neben ihm die Luft zu flimmern begann.
Erschrocken trat er zwei Schritte beiseite und beobachtete, wie das Flimmern Gestalt
annahm. Die Luft schien sich zu verdichten und formte zwei Kérper. Fassungslosigkeit
mischte sich mit Erleichterung, als Henner-Bak Twirl, den jungen Abaker, und den in eine
bernsteingelbe Montur gekleideten Ritter der Tiefe erkannte, der sich Lethos-Terakdschan
nannte.

,Heilige Tiefenkonstante!“ stieR der Alte mit Muihe hervor. ,MURt ihr mich so
erschrecken?”

.Sei froh, da’ wir so bald wieder zuriick sind“, lachte Twirl. Seine Augen leuchteten. ,Es
war nicht ungefahrlich. Korzbranch wird von grauen Truppen ringsum belagert. Vorlaufig
aber wehren sich die Kolonisten noch erfolgreich.”

Henner-Bak musterte den Jungen aufmerksam. Er wirkte wesentlich lebendiger, als er
ihn in Erinnerung hatte. Seine braunen Augen hatten einen goldenen Schimmer
angenommen. Henner-Bak erschauderte. War das reine, konzentrierte Vitalkraft, die aus
dem Blick des jungen Abakers strahlte?

Das Tabernakel von Holt, das die vergangene Stunde ruhig in der Nische eines grol3en
Maschinenaggregats zugebracht hatte, schwebte herbei.

,ich spure die Kraft, die in dir steckt, Junge®, sagte die Stimme aus dem schwarzen
Kasten. ,Geh an die Arbeit, denn noch ist der Graue Lord nicht geschlagen.”

,Sofort”, rief Twirl begeistert.

»Ihr habt die Maschinen ausgesucht, mit denen ihr die grauen Truppen angreifen wollt?“
erkundigte sich Lethos-Terakdschan.

,Das haben wir“, bestatigte Henner-Bak. Er winkte einen jingeren Archivar herbei.
,Mari-Les®, sprach er zu ihm, ,du kennst unsere Beschlisse. Zeig du dem Jungen die
Waffen und Gerate, die wir einsetzen wollen. Er wird sie fir uns aus ihrem psionischen
Mantel befreien.”

,Geh mit ihm“, antwortete Tengri Lethos auf Twirls fragenden Blick. ,Und verlier keine
Zeit*

Das Tabernakel hatte sich inzwischen wieder in die Nische zurlickgezogen. Lethos-
Terakdschan erkundigte sich nach den Gefahrten, und Henner-Bak erstattete ihm
knappen Bericht. Viel wuldte er in der Tat nicht. Er hatte Atlan, Salik und Sokrat im Innern
des Spiralmonuments verschwinden sehen; das war alles. Der Hathor schickte seine
Gedanken auf die Reise. Er versuchte, mentalen Kontakt aufzunehmen; aber keiner der
drei meldete sich. Das beunruhigte ihn. Es bestand kein wirklicher Anlal3 zur Sorge; es
gab Hunderte von Dingen, die einer Verbindung auf mentaler Ebene im Wege stehen
mochten. Aber es lag ihm daran, Atlan zu informieren, dal3 der Angriff auf Lord Mhuthans
Streitkrafte in Kirze beginnen werde. Er war sicher, dafl3 eine solche Nachricht die
Zuversicht des Arkoniden beflligeln wirde.
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Mari-Les und Twirl kehrten zuriick. Die Augen des Jungen strahlten nach wie vor. Es
war offenbar, daf3 er nur einen geringen Bruchteil der Lebenskraft, die er am Lichtteich in
Korzbranch getankt hatte, auf die Aktivierung der konservierten Waffen und Gerate hatte
verwenden missen.

,ES Ist soweit®, verkiindete er mit heller, triumphierender Stimme.

Henner-Bak griff nach einem der Mikrofone, mit denen das Kontrollpult ausgestattet war.
Donnernd drohnten seine Worte durch die riesige Halle.

,HOrt mich alle! Der Augenblick der Tat ist gekommen. Uns stehen Waffen zur
Verfigung, wie sie das Tiefenland seit vielen Jahrtausenden nicht mehr gesehen hat.
DraufRen lagern Hunderttausende von Truppen des Grauen Lords, der gekommen ist, um
sich das Land Schatzen zu unterwerfen. lhr Auserwahlten wif3t, was von euch verlangt
wird. Wir sind keine Krieger, habe ich dem Ritter der Tiefe gesagt. Seine Antwort werde
ich nie vergessen. Krieger, sagte er, braucht ihr nur auf kurze Zeit zu sein; unterdrtckt
waret ihr flr ewig.

An die Arbeit, ihr Kuratoren! Das Tiefenland soll erfahren, dal3 die Bewohner von
Schatzen sich zu wehren wissen.*

Er trat ndher an das Pult und betatigte mehrere Schalter. In der HOhe begann das Dach
der Halle zur Seite zu weichen.

*

Sie folgten dem hohen Felsengang. Es bestand kein Zweifel daran, dafld er unmittelbar
zu dem grof3en Lebenskraftspeicher fuhrte, dessen Aufgabe es urspringlich gewesen
war, das Land Schatzen mit Vitalenergie zu versorgen.

,ich frage mich, ob Lord Mhuthan so weit vorgedrungen sein kann®, sagte Jen Salik
unterwegs. ,Er ist organisches Grauleben. Die Vitalkraft mifte ihn langst in Realleben
zurtckverwandelt haben.”

sunterschatze die Grauen Lords nicht®, antwortete der Arkonide. ,Sie kdnnen weitaus
mehr Vitalenergie vertragen als ihre Geschopfe. Erinnere dich an den Fittesten der
Geriokratie und an den Fratervorsteher, die viele Tiefenjahre lang mitten in einer von
Vitalkraft erfillten Zone lebten. Ich bin sicher, dal3 wir den Lord noch vor uns haben.
Allerdings werden in seiner Begleitung keine Paladine sein; die waren langst zu Staub
zerfallen. Wahrscheinlich besteht sein Gefolge aus Robotern - und einer Armee von
Vitalsaboteuren.”

Der Gang senkte sich in die Tiefe Er wurde breiter. In den Wanden zur Rechten und zur
Linken befanden sich zahlreiche finstere Stollenmindungen. Niemand schenkte ihnen
Beachtung. Der Anblick, der sich ihnen auf dem Grund des Stollens bot, war viel zu
grof3artig, als dafd er auch nur die geringste Ablenkung neben sich geduldet hatte.

Ja - das war der grof3e Vitalenergiespeicher, ein ellipsoides Gebilde von einem
Kilometer Hb6he, eingebettet in eine Hohle, deren Ausmal3e wahrhaft gigantisch waren.
Das riesige Ei erstrahlte in intensivem, goldenem Glanz. Majestétisch ragte es fast bis
zum Zenit der Hohlung empor - ein zeitloses Produkt einer langst vergangenen Ara.

Verqil3 die Seitenstollen nicht.

Die Warnung des Logiksektors war hart und kompromif3los. Atlan wandte den Blick. Was
storte ihn an den dunklen Stollenmindungen, die er zuvor so geflissentlich Ubersehen
hatte?

Dal} sie dunkel sind!

Der Gedanke hatte sich kaum in seinem Bewul3tsein festgesetzt, als es aus den
finsteren Stollenmindungen hervorzuquellen begann: Scharen von Robotern aller
Formen, schwebend, gleitend, auf Laufketten rollend, zu Ful3. Der Graue Lord hatte sein
ganzes kybernetisches Arsenal aufgeboten. Atlan aktivierte instinktiv seinen
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Individualschirm; aber binnen einer Sekunde erkannte er, dal3 er auch damit der
kombinierten Feuerkraft der Robottruppen nicht wirde standhalten kénnen. Aus mehr als
acht Stollen kamen sie hervor, Hunderte, und jetzt war ihm auch klar, was der Logiksektor
ihm hatte mitteilen wollen. Wie konnte es hier, in unmittelbarer N&he des
Vitalenergiespeichers, finstere Gange geben? Hatte nicht alles vom goldenen Leuchten
der Lebenskraft erfillt sein mussen?

Die Roboter bildeten einen Ring um die drei Eindringlinge. Sie standen oder schwebten
mehrere Reihen tief gestaffelt. Domo Sokrat gab ein drohendes Knurren von sich.

Jmmer mit der Ruhe, Sokrates®, warnte Atlan. ,Gegen diese Ubermacht richten wir
nichts aus.”

Im Wall der Roboter bildete sich eine Licke. Atlan stutzte. Bildete er es sich ein, oder
war es wirklich so, dal3 dort, wo die Gasse sich bildete, das goldene Feuer der
Vitalenergie triber wurde?

Die Antwort liel3 nicht lange auf sich warten. Eine Schar grauer Fladen drangte sich
durch die Mauer der Roboter. Wellenférmige, rhythmische Zuckungen bewegten die
flachen Korper vorwarts. Die Roboter wichen ein paar Meter zurick. Die Fladen
begannen, einen engen Kreis zu bilden, und tatséchlich: Innerhalb des Kreises war die
goldene Helligkeit der Vitalenergie nur noch ein disteres Flimmern.

Das war es also. Die Seitengdnge waren von Vitalsaboteuren besetzt.

Deswegen erschienen die Stollenmindungen finster, wo sie eigentlich doch vom
goldenen Licht der Lebenskraft hatten durchflutet sein missen. Atlan schalt sich einen
Narren, dal3 er auf diesen Umstand nicht rechtzeitig geachtet hatte.

Der Kreis der grauen Fladen hatte sich noch nicht ganz geschlossen, da erschien unter
dem Ausgang des Stollens, aus dem die Saboteure hervorgequollen waren, eine
hochgewachsene Gestalt. Sie wirkte humanoid; aber sicher konnte man seiner Sache
nicht sein. Denn der Hochgewachsene war in eine graue Kutte gehdllt, die seinen Kdrper
von Kopf bis Ful3 bedeckte. Die Arme - falls er tatsachlich Arme hatte - steckten in weiten,
faltigen Armeln. Eine Kapuze war so weit Uber den Schadel gezogen, daR sich das
Gesicht nicht erkennen lief3. Nur eine Flache von ungewissem Grau war zu sehen, in der
ab und zu ein Lichtreflex aufzuleuchten schien.

Das kann nur Lord Mhuthan sein, erklarte Atlans Extrasinn. Interessiert, im Augenblick
kaum noch an die eigene Notlage denkend, sah der Arkonide zu, wie Lord Mhuthan sich
inmitten des Kreises der Fladen postierte und wie der Kreis sich hinter ihm schlof3.

,Habe ich euch also endlich®, drang es dumpf unter der weiten Kapuze hervor. ,Lange
genug habe ich darauf warten mussen.”

,Du hattest uns schon einmal, erinnerst du dich?* sagte Jen Salik. ,Wir sind Ritter der
Tiefe. Du kannst uns nicht halten.”

,Das ist ein Fehlschlu®®, antwortete der Graue Lord, horbar amusiert. ,Wer hinderte
mich daran, meinen Robotern den Schiel3befehl zu geben? Ihr wéret in Sekundenschnelle
zu kleinen Aschehéauflein verwandelt.”

,und nach uns kamen andere®, sagte Atlan. ,Das Tiefenland mul3 gerettet werden, vor
dir und deinesgleichen. Das ist der Wille der Kosmokraten, Was ware aber der Ehrgeiz
eines kleinen, armseligen Grauen Lords, dal3 er sich gegen den Willen der Kosmokraten
stellen kénnte?*

Es fuhr wie ein Ruck durch die vermummte Gestalt.

~Schweig, du... du... unwissender Abgesandter aus dem Hochland!“ donnerte es unter
der Kapuze hervor. ,Weil3t du etwa, wie weit meine Vorbereitungen schon gediehen sind?
Ich habe das Land Mhuthan unterjocht. Ich bin im Begriff, das Land Schatzen meinem
Herrschaftsbereich einzuverleiben. Mit Schatzen fallen die Artefakte der Raum-Zeit-
Ingenieure in meine Hand. Niemand wird mich mehr Ubertreffen kénnen. Ich werde unter
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den Grauen Lords der erste sein. Das ganze Tiefenland wird mir gehéren. Und die Raum-
Zeit-Ingenieure werden mir nicht langer widerstehen kénnen.”

,Das bildest du dir ein, grauer Wicht®, antwortete Atlan. Seine Absicht war es, Lord
Mhuthan aus der Reserve zu locken, und bisher hatte er damit Erfolg. ,Es gibt machtigere
Kréafte als die deinen, die auf der Seite der Ingenieure stehen.”

,Ist das so? Und welche sollten das sein?“ Die Stimme, die unter der grauen Kapuze
hervordrang, hatte einen fast hysterischen Klang angenommen. ,Ich sage dir, wie die
Dinge stehen. Die Grauen Lords haben sich im Land Ni versammelt, das die Lichtebene
der Raum-Zeit-Ingenieure einschliel3t. Die Lords stehen zum Angriff bereit. Es gibt der
Ingenieure nur noch wenige. Sie sind schwach und haben keine Kraft, sich zu wehren.
Lal3 mich mit den Waffen, die ich in Schatzen erbeute, ins Land Ni vordringen, und die
Stunde der Raum-Zeit-Ingenieure hat endgultig geschlagen.”

Atlan verzog das Gesicht zu einem geringschéatzigen Lacheln.

,Die Stunde der Ingenieure schlagt, wenn die Kosmokraten es entscheiden®, sagte er.
~Mittlerweile, sehe ich, hast du es nicht einmal fertiggebracht, den Vitalenergiespeicher
von Schatzen unter deine Kontrolle zu bringen. Was ist? Versagen deine Vitalsaboteure?“

,Sie sind gegen Vitalkraft bis zu einer gewissen Konzentration gefeit®, antwortete der
Graue Lord muhsam beherrscht. ,Noch ist die Dichte der Vitalenergie in dieser Hohle zu
grol3. Aber sorge dich nicht, Ritter. Eine ganze Armee von Saboteuren ist damit
beschaftigt, den Zustrom von Vitalenergie vom Vagenda zu unterbinden. Sobald das
gelingt, ist Schatzen mein!*

,Gib dich keinen falschen Hoffnungen hin“, sagte Atlan geringschétzig. ,Es wird dir nicht
gelingen.”

Die graue Gestalt ruckte in die Hohe.

,Ihr habt den Tod verdient!” gellte es unter der Kapuze hervor. ,Roboter ..."

Er wurde unterbrochen. Aus dem Hintergrund schwebte eine mattgraue Kugel heran.
Schon von weitem verkiindete sie mit mechanischer Stimme:

»Eine wichtige Meldung fir Seine Lordschaft. Eine wichtige Meldung ...*

Lord Mhuthan wandte sich zur Seite. Das Spiel der Reflexe unter der finsteren Kapuze
wurde intensiver. Ahnte der Graue Lord in diesem Augenblick, dal3 eine Nachricht, die ihn
zu dieser Stunde erreichte, nur schlechten Inhalts sein konnte?

,HOr auf zu schreien, donnerte er. ,Ich bin hier. Gib deine Meldung ab.*

Zwei Meter vor Lord Mhuthan hielt der kugelférmige Robotbote an. Sein Durchmesser
betrug 30cm. Die graue Metalloberflache war glatt und ungegliedert.

»Sprich!“ schrie der Graue Lord unbeherrscht.

,Die Archivare haben deine Truppen angegriffen, o Lord“, begann der Bote. ,Sie
besitzen méachtige Waffen, gegen die die Ratane und Paladine nichts ausrichten kénnen.
Deine Armee ist zerschlagen, o Lord. Was noch ubrig ist, irrt ziellos im Gelande umher.©

Einige Sekunden lang war es totenstill am Fuld der Rampe, die in die gro3e H6hle des
Vitalenergiespeichers fihrte. Es war, als empfanden selbst die Roboter das
Niederschmetternde der Botschaft, die der Graue Lord soeben erhalten hatte.

In die Stille hinein sagte Atlan:

,Da hast du es, kleiner Grauling. Du bist in Wirklichkeit nicht halb so méachtig, wie du es
dir immer einbildetest.”

Es irrlichterte auf der grauen Flache, hinter der sich das Gesicht des Lords Mhuthan
verbarg.

,und wenn es so ware, verdammter Ritter®, grollte er. ,Was hattest du davon? Ob mir
Sieg oder Niederlage beschieden ist - du und deine Kumpane werden es nicht mehr
erfahren.” Er richtete sich hoch auf. Seine Stimme drohnte bis in den hintersten Winkel
der grol3en Hohle, als er in unbeherrschter Wut schrie: ,Roboter, diese Kreaturen sind auf
der Stelle...”
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Abermals wurde er unterbrochen. Ein greller Blitz zuckte durch den Felsengang. Die
Fladenkorper der Vitalsaboteure, die den Grauen Lord umringten, baumten sich auf.
Voller Staunen sah Atlan, wie sie sich zu kleinen Kugeln verformten, kaum so grof3 wie
zwei Fauste, und wie die Kugeln zu zerbrdockeln begannen.

Aus dem Hintergrund schallte eine helle, triumphierende Stimme:

,Habt keine Angst! Der Graue Lord kann euch nichts anhaben.”

*

Es war ein Schlachten, keine Schlacht.

Das machtige Heer war wehrlos. So fest hatte Lord Mhuthan an den Erfolg seines
Unternehmens geglaubt, dalR es ihm nicht notig erschienen war, seiner Armee
Anweisungen fir den Notfall zu hinterlassen. Die Truppe wuldte nicht, wie sie reagieren
sollte, als sie von den Archivaren angegriffen wurde.

Eine halbe Stunde lang rollte der Donner der Explosionen tber das Land, unaufhorlich,
erbarmungslos. Der Blitz einer jeden Detonation bedeutete das Ende einer Ratangruppe.
Schnelle, wendige Fahrzeuge jagten die in der H6he kreisenden Verbé&nde und vernich-
teten sie mit Intervallgeschiitzen und hochbrisanten Raketen. Den Paladinen - und erst
recht den Ratanen - fehlte die Initiative. Sie waren Zombies, organische Roboter mit
einem Computer anstelle eines Bewul3tseins. Fur eine Situation wie diese waren sie nicht
programmiert.

Der einzige Instinkt, den sie besallen - auch dieser nur ein Surrogat -war der
Selbsterhaltungstrieb. Dieser gebot ihnen schliel3lich, das Heil in der Flucht zu suchen.
Noch waren sie nicht gefahrdet Noch lag Schatzen zum gré3ten Teil unter dem Bann des
Graueinflusses. Aber wehe ihnen, wenn es den Verteidigern gelang, Lord Mhuthan
endgultig zu schlagen und sich von der Graukraft zu befreien. Sie wirden die Grenze des
Landes Schatzen nicht erreichen, sondern unterwegs zu Staub zerfallen.

Die siegreichen Kampfer kehrten zurick. Wer erwartet hatte, sie stolz und voller
Triumph zu sehen, der wurde enttauscht. Sie hatten getdtet. Gewil3, es waren
synthetische Geschopfe ohne Eigenbewul3tsein gewesen, die sie vernichtet hatten. Aber
sie wuldten, dal’ jeder Ratan, jeder Paladin den Schmerz des Todes gespiirt hatte, als die
Bombe explodierte, die Rakete oder der gebiindelte Energiestrahl der Impulskanone ihn
traf.

Henner-Bak, der Alteste, war an der Spitze der Auserwéahlten gegen die in der Luft
kreisenden Truppen geflogen. Er landete sein Fluggerat behutsam an derselben Stelle,
die es wahrend Tausender von Tiefenjahren eingenommen hatte. Als er mide und mit
fahrigen Bewegungen aus dem Cockpit der Maschine kletterte, wirkte er eher wie einer,
der soeben eine entscheidende Schlacht verloren hat.

Twirl und der Hathor hatten den Verlauf des Kampfes auf den Videogerdten des
Kommandopults verfolgt. Der Alte trat auf sie zu.

sVenn ich gewuldt hatte, was es bedeutet, ein Krieger zu sein“, sagte er niederge-
schlagen, ,ich hatte dem Grauen Lord das Museum auf einem Teller serviert.”

,S0 flhlst du jetzt®, antwortete Lethos-Terakdschan. ,Lal3 dem Verstand Zeit, alles zu
begreifen. Warte, bis du die Tragweite eures Sieges Uberschaust. Dann bilde dir ein Urteil.
Im Ubrigen geht es nicht nur um das Museum. Die Schlacht, die ihr geschlagen habt,
kommt dem ganzen Land Schatzen zugute.”

Henner-Bak schlof3 die Augen. Einen Augenblick lang stand er reglos, ein Bild der
Trauer und der Verzweiflung. Die riesige Halle war erfullt vom Summen und Brummen der
Gerate, die an ihre urspringlichen Standorte zurtckkehrten. Anndhernd zweitausend
Archivare, die meisten von ihnen Flichtlinge aus benachbarten Museen, verfolgten in
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stummer Ehrfurcht die Manover der Produkte einer uralten Technik, mit deren Hilfe es
gelungen war, das graue Heer des Lords Mhuthan zu vertreiben.

Twirl fuhr plétzlich auf. Sein Blick wurde duster; das goldene Leuchten erlosch.

,Gefahr!“ stie er hervor. ,Sie sind in Gefahr - dort unten, in der Nahe des Speichers.
Lord Mhuthan will sie toten. Ich muf3 helfen...”

Ehe der Hathor darauf reagieren konnte, war Twirl entmaterialisiert. Bei dem matten
Knall, den sein Verschwinden verursachte, dffnete Henner-Bak die Augen.

~Was ist jetzt schon wieder?“ fragte er mude.

*

Es ist eigenartig, wie der Verstand der organischen Intelligenz funktioniert. Er ist
imstande, Dutzende, ja Hunderte von verschiedenen Eindricken gleichzeitig
aufzunehmen und sie spater, wenn er Mul3e hat, auseinander zu sortieren und in
logischer Folge aneinander zu reihen. So schafft er sich nachtréglich ein Bild des Chaos,
das im Augenblick des Geschehens vollig uniiberschaubar war.

Es ging alles viel zu schnell. Domo Sokrat stie3 einen gellenden Schrei aus, der die
Wwande des Felsgangs erzittern lie3. Dann stirzte er sich auf die Roboter. Klirrendes
Metall kiindete von der Wucht seines Angriffs. Atlan hatte sich herumgeworfen. Weit
hinten im Gang sah er die gedrungene Gestalt des jungen Abakers. Sie war in eine
goldene Aura gehtillt, deren Glanz den Widerschein der Vitalenergie muhelos tbertraf. Im
Hintergrund seines Bewul3tseins nahm Atlan zur Kenntnis, dal3 Twirl selbst zu einer
machtigen Quelle der Vitalkraft geworden war - so machtig, dal3 selbst Lord Mhuthans
Saboteure ihm nicht hatten widerstehen kdnnen. Sie waren zu Staub zerfallen. Der Kreis,
der den Grauen Lord gegen den Einflul3 der Lebenskraft geschiitzt hatte, war zerstort.

Roboter drangen auf ihn ein. Sie konnten ihre Waffen nicht gebrauchen, weil jeder
Fehlschul3 Lord Mhuthan gefahrdet hatte. Atlan dagegen hatte keine solchen Bedenken.
Blitze sprihten aus den Handgelenkspassen des TIRUNS. Eine Maschine nach der
anderen sank zerstort zu Boden: Seite an Seite mit dem Arkoniden kampfte Jen Salik.
Unablassig fauchten und sprihten seine Waffen. Ein Wall funktionsunféhiger Roboter
baute sich vor ihm auf.

Allm&hlich schafften sie sich Luft. In ihrem Ricken hatte Domo Sokrat eine Schar von
Robotern in einen Schrotthaufen verwandelt. Es bestand kaum mehr Gefahr. Aber was
war inzwischen aus dem Grauen Lord geworden? Atlan warf sich herum. Im selben
Augenblick gellte Twirls Schrei:

.Paldt auf, was jetzt geschieht!*

Ein zweiter Blitz, weitaus greller als der erste, zuckte durch den Felsengang. Einen
Atemzug lang war die Szene in sonnengleiche Helligkeit getaucht, die in den Augen
schmerzte. Atlan sah die hochaufragende Gestalt des Grauen Lords unmittelbar vor sich,
kaum drei Schritte entfernt. Die weite, faltenreiche Kutte wurde durchsichtig, sie zerfiel.
Fur den Bruchteil einer Sekunde war Lord Mhuthan eine leuchtende Erscheinung mit
humanoiden Umrissen.

Der Blitz, die spukhafte Leuchtgestalt - das kam und ging so schnell, da3 der Verstand
sich auf die Eindriicke, die das Auge ihm Ubermittelte, nicht verlassen konnte. Atlan wich
zur Seite, als der letzte noch intakte Roboter an ihm vorbeidonnerte, mit dem vorpro-
grammierten Instinkt seines positronischen BewuR3tseins nur noch auf die Erhaltung seiner
selbst bedacht. Die blechernen Gerdusche seines Kettenantriebs holperten die Rampe
hinauf, wurden leiser, erstarben...

Benommen sah der Arkonide sich um. Lord Mhuthan war verschwunden. Jenseits des
Roboterschutthaufens stand Twirl, ein lustiges Grinsen auf dem Gesicht und ein goldenes
Funkeln in den Augen. Auf der anderen Seite kauerte Domo Sokrat, erschopft von dem
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berserkerhaften Wutausbruch, der mehr als zwanzig Robotern das mechanische Leben
gekostet hatte. Jen Salik stand mit hdngenden Schultern, als sei ihm soeben die grofte
Enttduschung seines Lebens widerfahren.

L,Er ist fort“, murmelte er.

,Habe ich das wirklich gesehen?“ fragte Atlan verwundert.

,Du hast es gesehen®, nickte der Terraner. ,Plotzlich war die graue Kutte verschwunden.
Er leuchtete von innen heraus, und seine Gestalt war humanoid.“ Ein mattes Lacheln
huschte Uber Saliks Gesicht. ,Ausgesprochen imposant war er anzusehen, muf3 ich
sagen.”

Twirl kam herbei. Atlan legte ihm die Hand auf die Schulter.

,Junge, es ist nicht das erstemal, dal3 wir dir unser Leben verdanken®, sagte er ernst.
~Wir stehen tief in deiner Schuld. Ich danke dir!

,Heh, war das nicht ein Klasseauftritt?“ rief Twirl, den solche Worte wie ublich in
Verlegenheit brachten. ,Die Fahrzeuge und Waffen droben im Museum zu enteisen,
kostete nur ganz wenig von der Lebenskraft, die ich am Lichtteich in mich aufgenommen
hatte. Es blieb mir noch mehr als genug, zwei Blitze loszulassen, denen selbst der Graue
Lord nicht standhalten konnte.*

Er klatschte in alle vier Hande und sprang von einem Bein auf das andere - ein Kind,
das nicht zu erfassen vermochte, dal3 es soeben ein halbes Wunder vollbracht hatte.

~Was wird aus dem Grauen Lord?“ grollte Domo Sokrat. ,Warum verfolgen wir ihn
nicht?*

.Ich nehme an, dal3 er ein ganzes Arsenal von Tricks besitzt*, antwortete Atlan. ,Er hat
sich entweder unsichtbar gemacht oder die allgemeine Verwirrung benitzt, in einen der
Seitengange zu verschwinden. Mach dir um ihn keine Sorgen, Sokrates. Lord Mhuthan ist
geschlagen. Wenn er Gluck hat, gelingt es ihm, in sein Stammland zuriickzukehren.”

Die Stollen, die auf die breite Rampe mundeten, waren von goldenem Licht erfillt, seit
Twirl die zwei ultrastarken Vitalenergieimpulse von sich gegeben hatte. Zumindest in
diesem Teil des Landes Schatzen war die Welt wieder in Ordnung. Nachdenklich musterte
Atlan die kleinen Staubhaufchen, die von Lord Mhuthans Vitalsaboteuren tbriggeblieben
waren. Der Lord wirde seine tizidischen Gen-Techniker von neuem an die Arbeit schicken
mussen. Die Saboteure vertrugen zwar mehr Vitalkraft als die Ratane und Paladine; aber
von einer gewissen Dosis an aufwarts erlosch, auch ihre Widerstandskraft.

Der Arkonide sah auf.

.Freunde, wir mussen weiter“, sagte er. ,Das Land Schatzen halt uns nicht mehr. Wir
haben den Hilferuf des Vagenda zu befolgen, und zu diesem Zweck mussen wir den
Transmitter in Mhuthan aufsuchen. Aber zuvor mdchte ich mich von Henner-Bak
verabschieden. Twirl, bist du kraftig genug, uns hinaufzubringen?“

Er Gbersah Jen Saliks verwunderten Blick. ,Aber klar®, rief der Junge freudig.

*

Jubel herrschte in der grof3en Halle, als Twirl mit seinen Begleitern dort materialisierte.
Henner-Bak eilte ihnen entgegen.

,Schatzen ist frei!“ rief er. ,Uberall haben Lord Mhuthans Truppen sich zuriickgezogen.
Die Vitalkraft flie3t ungehindert durch die Kavernen. Und all das haben wir euch zu
verdanken.®

,Nein“, sagte Atlan. ,All das habt ihr ihm zu verdanken.” Er fal3te Twirls Hand fester und
zog des Jungen Arm in die Hohe. ,Er hat die Kavernen mit Vitalenergie geflutet. Vor ihm
sind die Saboteure geflohen.”

Henner-Baks Begeisterung kannte keine Grenzen.

,Wir werden ein gro3es Fest feiern®, rief er. ,Ihr sollt erfahren...”
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,lch furchte®, fiel ihm der Arkonide ernst ins Wort, ,wir haben keine Zeit, eure Gast-
freundschaft zu geniel3en. Noch ist die Gefahr nicht beseitigt. Wir haben eine Schlacht
gewonnen, aber der Krieg geht weiter.” Sein Blick ging hinaus durch eines der grof3en
Fenster und glitt an den Windungen des Spiralmonuments empor. ,Was ist aus der
Gondel geworden, die oben auf der Plattform lag?“ erkundigte er sich.

,ES ist noch keine zehn Minuten her®, antwortete Henner-Bak eifrig, ,da hob sie sich
plotzlich von ihrem Landeplatz und schol3 davon. Wir dachten uns weiter nichts dabei. Wir
nahmen an, ihr hattet den Grauen Lord verjagt.”

,Das haben wir wohl“, sagte Atlan nachdenklich, ,Ich frage mich nur, wie er so schnell
dort hinauf gekommen ist.“ Gleich darauf war er wieder voll bei der Sache. ,Ich habe dir
zu danken. Du und deine Archivare - ihr wart uns die besten Bundesgenossen, die wir uns
hatten winschen konnen. Als Zeichen unserer Dankbarkeit hinterlassen wir dir ein
Geschenk.”

,Ein Geschenk?“ fragte der Alteste verwundert. ,Wir haben kein Geschenk verdient. Wir
handelten im eigenen Interessenten kann nicht...”

,Du wirst es annehmen mussen®, sagte Atlan. ,Wir kbnnen es namlich nicht mithehmen.*

,Was ist es?”

.Das kastenformige Fahrzeug, das dort drauf3en auf dem Hof steht. Wir nennen es den
Luftbus. Es stammt aus Gluschuw-Nasvedbins Museum.

Vielleicht taucht er eines Tages hier auf, um es dir streitig zu machen.*

Henner verzog den Mund. Ein lustiges Glitzern erschien in seinen Augen.

.Er soll nur kommen*, sagte er. ,Ich werde ihm eine Geschichte erzahlen.“ Gleich darauf
wurde er ernst. ,Aber ihr?“ fragte er. ,Wohin wollt ihr, und was fur ein Fahrzeug werdet ihr
benitzen?*

SWir fihren unsere eigenen Fahrzeuge mit uns®, antwortete der Arkonide. ,Wir sind auf
dem Weg nach Mhuthan - auf einem Weg, den der Graue Lord uns kaum verlegen kann.*

Sein Blick traf den jungen Abaker.

»TWirl, noch einmal?“ fragte er.

;Wann immer du willst, antwortete der Junge begeistert. ,\WWohin?“

,Dorthin, woher wir gekommen sind®, sagte Atlan.

,und ich dachte schon®, murmelte Jen Salik, ,du hattest etwas Wichtiges vergessen.*

,Hatte er auch®, meldete sich eine muntere Stimme aus der Hohe. ,Was dachtet ihr, ich
wollte hier im Zentralmuseum meine alten Tage verbringen?“

Salik sah verwirrt auf. Der schwarze Kasten des Tabernakels von Holt schwebte herab
und landete in Twirls Armen.

,Dich meinte ich nicht‘, sagte der Terraner. ,Ich dachte, wir hatten noch eine
Verabredung...”

*

Die Szene war unverandert, Hier lagen die zertrimmerten Roboter, dort die kleinen
Staubhaufchen, die von Lord Mhuthans Vitalsaboteuren ubriggeblieben waren. Die
Rampe und die Stollen zu beiden Seiten leuchteten in ruhigem Goldglanz.

Sie schritten hinab in die méchtige Hohle, in dem der Vitalenergiespeicher stand. Atlan
trat vor. Die Geféhrten bildeten hinter ihm einen Halbkreis: Domo Sokrat, Twirl mit dem
Tabernakel von Holt in den Armen, Lethos-Terakdschan an seiner Seite, und Jen Salik.

Der Arkonide schlof3 die Augen. Konzentriert dachte er:

~Wir griRen dich, Wahrer der Lebenskraft. Wir sind Ritter der Tiefe. Wir kommen, um
dem Land der Tiefe gegen die Graukraft beizustehen - und vor allen Dingen, um dem
Vagenda zu helfen.”
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Er brauchte auf eine Antwort nicht lange zu warten. In seinem Bewul3tsein
materialisierte die Mentalstimme, die aus dem Innern des riesigen, goldenen Gehéauses
kam.

.Ich habe eure Aura verspirt. Ich bin Augenzeuge, wie ihr mit dem Grauen Lord
verfahren seid. Rechnet auf meine Dienste.”

»Wir brauchen Informationen®, dachte Atlan. ,Wo finden wir das Vagenda?“

,lch weil3 es nicht.”

Einfach so, dachte der Arkonide bitter: Ich weil3 es nicht.

,Du empfangst Vitalenergie aus der Quelle des Vagenda“, begehrte er auf. ,Wie kann es
sein, dalR du nicht weil3t, wo wir das Vagenda zu suchen haben?“

,Die Vitalkraft fliet durch Tausende verschiedener Kanéle“, kam die Antwort. ,Aus
ihrem Flul3 &Rt sich auf den Standort des Vagenda nicht schlieen. Friher in langst
vergangener Zeit, hatte ich mentalen Kontakt mit der Quelle. Aber das liegt Zehntausende
von Tiefenjahren zurick, Ich kann euch nicht sagen, in welcher Richtung ihr nach dem
Vagenda suchen sollt.”

Atlan lief3 sich Zeit zum Nachdenken. Nach einet Halben Minute begann er von neuem;

SWir sind auf dem Weg nach Mhuthan®, sagten seine Gedanken. ,Wir haben uns
entschlossen, den Weg durch die Kavernen zu Wéhlen. Dort erwartet der Graue Lord uns
nicht. Du stehst mit dem Vitalenergiespeicher von Mhuthan in Verbindung?“

,Nein.”

Atlan offnete die Augen. Unwillige Verwunderung spiegelte sich in seinen Zigen.

.Nein, einfach so?* fragte er laut.

,ES gibt keine Verbindung mehr, seit der Graue Lord das Land Mhuthan unterworfen
hat“, materialisierte die Antwort des Riesenaktivators in seinem Bewul3tsein - und in den
Bewuldtseinen der Gefahrten. ,Und noch eines muf} ich dir sagen. Ihr habt einen grof3en
Sieg errungen. Das Land Schatzen ist frei von GraueinfluB. Aber auf lange Sicht ist
Schatzen nur dann gerettet, wenn das Land Mhuthan vom Graueinflul3 befreit wird.
Solange der Graue Lord nicht endgultig beseitigt ist, besteht keine Garantie, daf3
Schatzen frei bleibt.”

Ein kurzes Rauschen folgte der Serie von Mentalimpulsen. Der Vitalenergiespeicher
hatte die Verbindung unterbrochen. Atlan wandte sich um.

,Nicht allzu vielversprechend, wie?“ sagte er sarkastisch.

,Was macht das schon?“ rief Twirl.

»Wir kommen tberall durch.”

,vergelt nicht, dal3 ich bei euch bin“, meldete sich das Tabernakel zu Wort.

Atlan nickte.

,Vielleicht nimmt mein Pessimismus ungerechtfertigterweise uberhand®, sagte er
nachdenklich. ,Vielleicht vergesse ich immer wieder, welch préachtige Verbiindete ich
habe.”

Schweigen folgte auf seine Worte. Eine Minute verstrich. Dann sagte Jen Salik:

,2AIso - machen wir uns auf den Weg.*

ENDE
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