Nr.0815 Der Sieben D-Mann

Kershyll Vanne, das Konzept, tibernimmt eine neue Rolle - sein Weg fuhrt durch zwei Universen
von KURT MAHR

Mit der Wiederauffindung der Erde im Spatsommer des Jahres 3583 beginnt fir alle an Bord des
Fernraumschiffs SOL die Phase der bitteren Enttduschung. Alle Messungen zeigen, dal3 der
Heimatplanet der Menschheit praktisch ausgestorben ist, und die Frage, wo die 20 Milliarden einstmals
im Bann der Aphilie befindlichen Bewohner der Erde geblieben sind, &Rt sich nicht schlissig
beantworten.

Perry Rhodan ist jedoch der Annahme, dalR die Superintelligenz BARDIOC fir das Verschwinden der
Terraner verantwortlich ist. Deshalb 143t er die Kleine Majestat auf der Erde vernichten und macht auch
Jagd auf weitere planetarische Statthalter BARDIOCSs.

DalR ein anderer das Verschwinden der Menschheit bewirkt hat, bleibt Perry Rhodan weiterhin
verborgen - ganz im Gegensatz zu einigen Wesen, die sich in der heimatlichen Milchstra3e aufhalten
oder die dort eintreffen. An diesem Schauplatz schreibt man gegenwartig erst den Marz des Jahres
3583. Der 80-Jahresplan der Kelosker, der die galaxisweite Gewaltherrschaft der Laren brechen soll,
macht zwar Fortschritte, doch die Kelosker selbst geraten zunehmend in Schwierigkeiten.

Da Anson Argyris, der Vario-Roboter, es allein nicht bewaltigen kann, den aufkeimenden Verdacht der
Laren gegen die Kelosker zu zerstreuen, greift Kershyll Vanne, das "Konzept", auf dem Planeten Houxel
ein. Kershyll Vanne kommt als DER SIEBEN-D-MANN ...

Die Hauptpersonen des Romans:

Kershyll Vanne - Der 7-D-Mann greift ein.

Germaar-Vonk - Kommandant eines Stiitzpunkts der Laren.

Vario-500 - Ein "nackter" Exkaiser.

Killion Varmell - Kommandant der PLEYST.

Sorgk - Ein "Genie-Elefant".

Hotrenor-Taak - Verkiinder der Hetosonen.

Tenvyn-Naar musterte die Daten auf dem kleinen Bildschirm unglaubig. Er driickte die Taste, die eine
Serie weiterer Datenséatze auf die Bildflache brachte. Er inspizierte auch diese mit Sorgfalt, denn er war
ein untergeordneter Sachbearbeiter und konnte es sich nicht leisten, dem Kommandanten eine
Alarmmeldung zu geben, hinter der sich nicht wirklich etwas Erschreckendes verbarg.

Uber seinem Arbeitsplatz schwebten mehrere Mikrophone. Es waren hauchdiinne Kreisringe aus
buntschillernder Formenergie. Hellgriin zeigte die direkte Verbindung mit dem Kommandanten an. Mit
einer Bewegung der Hand holte Tenvyn-Naar den hellgriinen Ring zu sich heran. Als er zu sprechen
begann, wurde die Verbindung automatisch eingeschaltet.

Auf einem zweiten Bildschirm blinkte das Rufsignal. Sekunden spater meldete sich der Kommandant.
Sein breites Antlitz, das Tenvyn-Naar niemals anders als mit einem verbissenen Gesichtsausdruck zu
sehen bekommen hatte, duckte sich unter der Wucht des gewaltigen Nestes, zu dem das wollige,
kupferrote Haar aufgettirmt war.

Die gelben Augen musterten Tenvyn-Naar scharf.

"Was gibt es?" fragte der Kommandant barsch.

"Ich habe eine Unregelmafigkeit zu melden, Raapon-Syn", sagte der Sachbearbeiter.

"Irgend etwas Lacherliches, wie?"

"Nein, eine ernsthafte Sache", verteidigte sich Tenvyn-Naar.

"Sprich!"

"Die Auswertung der Beobachtungen, die wir wahrend des jlingstvergangenen Protonensturms in der
Umgebung der Sonne Arcur gemacht haben, ist abgeschlossen. Gewisse Charakteristika deuten darauf
hin, daf? der endgultige Kollaps der dunklen Komponente des Doppelsterns Arcur in wesentlich ndherer
Zukunft bevorsteht, als allgemein angenommen wird." Raapon-Syns Augen wurden grof3. "Um wieviel
naher?"

"Mit der Entstehung eines Schwarzen Loches ist innerhalb des nachsten Jahres zu rechnen.”

Raapon-Syn machte eine Bewegung, als schnappe er nach Lulft.

"Unmaoglich!" stiel3 er hervor. "Die Kelosker sprechen von mehreren Jahrzehnten!"

"Eben deswegen hielt ich die Auswertungsergebnisse fur wichtig genug, um sie dir direkt mitzuteilen."

"Du wirst dich geirrt haben!" beschuldigte ihn Raapon-Syn.

"Ich lese nur, was der Rechner mir vorsetzt", verteidigte sich Tenvyn-Naar gelassen. "Ich ziehe keine
eigenen Schluf3folgerungen. Nach dem gegenwartigen Stand der larischen Wissenschaften wird sich die



dunkle Komponente des Doppelsterns in etwa einem Jahr in ein Schwarzes Loch verwandeln."

Raapon-Syn kaute auf der gelben Unterlippe.

"Ich muR3 das an Germaar-Vonk melden", knurrte er. "Das weif3t du, nicht wahr?"

"Das weil3 ich", bestétigte Tenvyn-Naar.

"Und du weil3t auch, dal3 das Leben fiir dich ziemlich unbequem werden wird, wenn sich herausstellt,
daf du mir falsche Daten angegeben hast."

"Auch das ist mir bekannt", sagte Tenvyn-Naar.

"Gut", brummte Raapon-Syn und schaltete ab.

Tenvyn-Naar sal3 noch lange Zeit in Gedanken. Er fragte sich, warum Raapon-Syn sich nicht die Miihe
machte, die Daten selbst zu inspizieren und sich zu lberzeugen, dal} sein Untergebener die Wahrheit
sagte. Naturlich war ein solcher Gedanke fast ketzerisch. Die larische Hierarchie, die einst flexibel
gewesen war und dem Mann der unteren Rangstufen vielerlei Aufstiegsmadglichkeiten geboten hatte,
war erstarrt. Sie hatte ihre Biegsamkeit verloren, als die Invasion dieser Galaxis erfolgreich
abgeschlossen war und die larischen Invasionsarmeen keinen Widerstand mehr zu flirchten hatten.

Die Rangstruktur war eingefroren, und mit ihr die Verantwortung. Untergebene waren dafir
verantwortlich, dal3 sie korrekte Informationen lieferten. Vorgesetzte trugen die Verantwortung dafir,
dal sie diese Informationen an ihre Vorgeordneten weiterleiteten. Fir weiter nichts. Initiative gab es
nicht mehr.

Wir haben - dachte Tenvyn-Naar, der kein junger Mann mehr war - zu verdammt lange in der Etappe
gelebt.

Gedanken ganz anderer Art bewegten im selben Augenblick Raapon-Syn, den Kommandanten des
larischen Vorpostenschiffs. Er war kein wichtiger Mann in der larischen Hierarchie.

Aber er wuldte, dall Germaar-Vonk, der Befehlshaber auf Houxel, die Gruppe der Kelosker im
Verdacht hatte, entweder

absichtlich falsche Daten zu liefern oder ihre Fahigkeit der hypermathematischen Kalkulation verloren
zu haben.

Insofern also schien Tenvyn-Naars Information den Verdacht des Befehlshabers zu bestatigen: die Ke-

losker funktionierten nicht mehr so, wie sie sollten.

Wenn sich aber Germaar-Vonks Verdacht endgultig bestétigte, dann war der Teufel los. Und wer
wuirde es sein, der den Teufel losgelassen hatte? Raapon-Syn, der dem Befehlshaber das Ergebnis der
Messungen Ubermittelte, die das Vorpostenschiff in der Néhe des sterbenden Sterns angestellt hatte.

DalR er dieses Risiko eingegangen war, als er das Vorpostenkommando tbernahm, kam Raapon-Syn
nicht in den Sinn. Sein Verstand war gelahmt von Angst. Er brauchte eine halbe Stunde, bis er sich
genug Mut eingeredet hatte, den Ruf nach Houxel durchzugeben.

Kershyll Vannes nachdenklicher Blick verriet Besorgnis. Killion Varmell, der Kommandant der
PLEYST, bemerkte es. Aber es lag nicht in seiner Art, zu fragen, warum Vanne besorgt war.

"Wenn die Laren das merken, geht es den Keloskern an den Kragen", sagte Kershyll Vanne
unvermittelt.

Varmell sah auf. Er stellte noch immer keine Frage; aber an seinem Blick merkte man an, dal3 er gern
gewul3t hatte, was Vanne zu dieser Bemerkung veranlaf3te. Kershyll Vanne jedoch starrte weiter vor sich
hin. Er war noch am Nachdenken. Wenn er fertig war, wirde er sagen, was ihn bedrtckte.

Die beiden Manner, etwa im gleichen Alter, waren von ungleichem AuReren. Kershyll Vanne,
hochgewachsen, schlank, dunkelhaarig, mit grof3en, ausdrucksvollen Augen war der Typ, der unfehlbar
auf jede Frau gewirkt hatte. Wenn er sprach, gebrauchte er Ausdriicke und Redewendungen, die eine
geschliffene Bildung verrieten. Killion Varmell dagegen hatte die Schweigsamkeit zu seiner liebsten
Charaktereigenschaft erkoren. Er sprach nur das Allernotwendigste - das heil3t: er sprach in kurzen,
abgehackten Satzen, die nur das enthielten, was zum Verstandnis unbedingt notwendig war.

Varmell war eher ein wenig kurz geraten, wirkte untersetzt und stammig und aufgrund seiner
Wortkargheit manchmal ein wenig linkisch. Dal3 er einer der tlichtigsten Offiziere der Flotte des NEI warr,
wul3ten nur seine Vorgesetzten und die Besatzungen, die unmittelbar unter ihm gedient hatten.

Die Unterhaltung - der man bislang diesen Namen eigentlich noch nicht geben durfte - spielte sich in
einem kleinen Besprechungsraum abseits des Kommandostands der PLEYST ab.

Kershyll Vanne hatte vor ein paar Minuten eine Serie hyperphysikalischer Messungen beendet und
sofort im Anschluf® daran Varmell um eine Unterredung gebeten. Die PLEYST stand in der wabernden
Glutholle der Korona von Arcur-Alpha.

Die Schutzschirme waren voll angefahren. Im Raum zwischen den beiden Komponenten der



Doppelsonne tummelten sich zwei Dutzend automatische Melsonden - zu winzig, als dal3 sie der
larischen Ortung hatten auffallen kénnen.

Kershyll Vanne stand auf.

"Die Kelosker haben versagt!" stellte er fest.

Killion Varmell verstiel3 gegen sein Prinzip: er stellte eine Frage.

"Inwiefern?"

"Der Protonensturm hat uns mif3trauisch gemacht", antwortete Vanne. "Solche Stiirme treten in der
Umgebung eines alternden Neutronensterns erst dann auf, wenn der Augenblick des Kollapses
unmittelbar bevorsteht. Wir dachten zuerst, wir kdnnten uns getduscht haben. Aber meine Messungen
beweisen:

Arcur-Beta wird sich im Lauf der nachsten zwolf Monate in ein Schwarzes Loch verwandeln!"

Killion Varmell blickte tiberrascht. Aber er sagte nichts.

"Ich frage mich, ob sie selbst ihren Fehler schon erkannt haben”, fuhr Vanne fort. "Ich kann mir nicht
denken, dafl3 den larischen Wissenschaftlern auf Houxel die Entwicklung lange verborgen bleibt. Sie
haben bessere Mel3gerate als wir, sie kennen sich in der Physik der stellaren Evolution besser aus als
wir. Wenn sie merken, daf3 die Schatzungen der Kelosker falsch sind - um viele Jahre falsch! - werden
sie die Genie-Elefanten sofort kaltstellen."

Genie-Elefanten, das war ein Ausdruck, der vor kurzem gepragt worden war und die Kelosker treffend
bezeichnete:

als mathematisch-geniale und zugleich unbeholfene Geschépfe. Der Name verriet das terranische
Gemit. Die Kelosker waren Wesen, vor deren unglaublicher Begabung man Achtung hatte, fiir die man -
eben wegen ihrer Unbeholfenheit - jedoch gleichzeitig Mitleid empfand.

"Ich nehme an", bemerkte Killion Varmell, "Sie halten an Ihrem Plan fest, nach Houxel zu gehen."

"Je schneller, desto besser", antwortete Vanne. "Die Kelosker brauchen Hilfe."

"Wenn es nicht schon zu spat ist."

Vanne nickte.

"Bei Gelegenheit sagen Sie mir, wie Sie sich auf Houxel einschleusen wollen, nicht wahr?" schlug
Varmell vor.

"Das liegt nicht in meiner Hand."

"Nicht in Ihrer? In wessen Hand sonst?"

"Die Kelosker haben dartber zu bestimmen. Sie sind informiert, daf3 ich komme. Sie haben sich eine
Geschichte ausgedacht, die dafiir sorgt, dal? die Laren mich wenigstens landen lassen werden."

"Woher wissen Sie das?"

"Die Kelosker wissen, dal3 ich komme. Die Kelosker wissen, daf3 sie mich brauchen. Sie werden dafir
sorgen, daf3 ich in ihre Nahe gelangen kann."

"Das ist eine sehr pauschale Hoffnung!"

"Nicht ganz so pauschal, wie Sie denken." Kershyll Vanne sah plétzlich auf, als sei ihm ein neuer
Gedanke gekommen. "Wir missen einen zweiten Funkspruch nach Houxel absetzen!"

"Warum?"

"Weil ich nicht sicher bin, ob die Kelosker den raschen Zerfall von Arcur-Beta bemerkt haben. Sie
missen daruber informiert werden. Denn in Kirze werden die Laren auf sie zukommen und fragen,
wann mit der Entstehung des Schwarzen Loches zu rechnen sei.”

Killion Varmell zuckte mit den Schultern.

"Tun Sie, was Sie nicht lassen kénnen. Ich habe von G&a die Anweisung mitgebracht, Ihnen
weitgehend freie Hand zu lassen. Wenn die Laren uns orten, miissen wir eben verschwinden."

Er stand auf und verlie den Raum.

Sorgks machtige Gestalt ruhte in einem schalenférmigen Sessel. Zwei seiner vier Augen waren auf
das metallene, eiférmige Gebilde gerichtet, das vor ihm auf einem niedrigen Tisch lag.

Das Ei war das Kernstiick eines Roboters vom Typ Vario-500, des einzigen seiner Art. Ein
Wunderwerk der siganesischen Minimikrotechnik, das in der Maske Anson Argyris lange Zeit als Kaiser
der Freihandler auf dem Planeten Olymp geherrscht hatte.

Der Vario-500 war an Bord des PLEYST gewesen und hatte sich vor kurzem auf Houxel
eingeschleust, um den Keloskern zur

Seite zu stehen. Bei der Anndherung an den larischen Stitzpunkt war er jedoch geortet worden. Er
hatte daher seine Maske verdampft und im "Rohzustand" einen Orbit um Houxel eingeschlagen.



Durch simulierte elektronische Signale hatte er den Eindruck zu erwecken versucht, er sei ein bisher
unbemerkter Bestandteil der uralten Anlage, die ein langst vergangenes Volk von Sternfahrern in der
Terminatorzone von Houxel errichtet hatte.

Die List war geglickt. Die Laren hatten ihn eingebracht und den Keloskern zur Untersuchung
Ubergeben. Tallmark, Llamkart, Sorgk und ihre Leute fanden bald heraus, was es mit dem metallenen Ei
in Wirklichkeit auf sich hatte.

Der Vario-500 berichtete von der Anwesenheit eines gaanischen Raumschiffs in der Hektikzone. Unter
den Keloskern rief diese Nachricht grof3e Erleichterung hervor. Denn die Kelosker wul3ten wohl, daf3 ihre
Denk- und Kombinationsfahigkeiten durch den Aufenthalt auf Goorn-Il stark beeintrdchtigt waren und
dal ihnen das Konzept des Achtzig Jahresplans allmahlich aus der Hand glitt.

Der Vario selbst hatte sich bemiht, den siebendimensionalen Denkern zu helfen. Aber er war ein von
Menschen erschaffenes Produkt, und seine Denkfahigkeit reichte nicht tber das hinaus, was ein
intelligenter Mensch zu leisten vermochte. Er dachte schneller und préaziser als ein Mensch - aber nicht
anders.

Die Probleme der siebendimensionalen Mathematik waren ihm ein béhmisches Dorf.

In einer kurzen, bis auf wenige Nanosekunden gerafften Hyperfunk-botschaft - erzeugt und
ausgestrahlt mit Hilfe des Mikrokoms, das zu den Bestandteilen des eiférmigen Kdérpers gehérte - hatte
er die PLEYST auf seine Hilflosigkeit aufmerksam gemacht. Die PLEYST hatte prompt geantwortet.

Kershyll Vanne, das Konzept, wirde nach Houxel kommen.

Der Vario-500 war Uberrascht gewesen. Mit Hilfe des Plasmakonzentratzusatzes, der ein Teil seines
"Gehirn" war, konnte er Emotionen empfinden. Die Uberraschung war echt. Er hatte den Keloskern
mitgeteilt, daR Hilfe unterwegs war.

Seitdem herrschte die Ruhe des Wartens. Die Kelosker gaben vor, sie seien noch immer mit der
Untersuchung des Eis beschéftigt.

Die Laren lieRBen sie weitgehend in Ruhe. Allerdings glaubte Sorgk zu wissen, dal? Germaar-Vonk, der
larische Kommandant, allméhlich mif3trauisch wurde. Schon mehrmals hatte er verfangliche Fragen
gestellt, und nur mit letzter Anstrengung war es Sorgk und seinen Freunden gelungen, Antworten zu
finden, die den Laren wenigstens voribergehend zufriedenstellten. Jetzt hofften die Kelosker auf
Kershyll Vann, den man ein Konzept nannte.

In seinem MiR3trauen hatte Germaar-Vonk es fur nutzlich erachtet, die Kelosker aus ihrem bisherigen,
etwa 12 Kilometer entfernten Quartier in ein néhergelegenes umzusiedeln. Die larische Station, im
Zwielicht der Termindtorzone gelegen, bestand aus drei Kuppelgebaiiden, die die Eckpunkte eines
gleichseitigen Dreiecks markierten. In einer der Kuppeln waren drei Stockwerke ausgeraumt worden,
damit man die Kelosker darin unterbringen konnte.

Sorgk sah auf, als das Metallei sich zu rithren begann.

Der Orterkopf, in die Spitze des Eis eingelagert, wurde ein Stiick weit ausgefahren. Eine menschliche
Stimme erklang - eine der 48 Stimmen, Uber die der Vario-500 verfugte.

Der Kelosker horte:

"Ich habe eine wichtige Nachricht empfangen, die ich dir sofort mit.teilen muf3."

Sorgk antwortete:

"Sprich-ich hore!"

Germaar-Vonk war begeistert.

Endlich hatte er den Beweis, den er brauchte! Raapon-Syns Funkspruch hatte ihn geliefert. Die
Kelosker waren entweder Verrater, oder sie hatten ihre genialen Fahigkeiten verloren.

Auf keinen Fall durfte man sich bei der Planung der larischen Politik auf sie verlassen.

Germaar-Vonk storte es nicht, dafl die Sonne Arcur-Beta sich in klrzester Zeit anstatt erst in
Jahrzehnten in ein Schwarzes Loch verwandeln wirde. Er hielt das eher fur einen Vorteil.

Denn das Schwarze Loch wurde gebraucht, um den Zugang zur Galaxis der Zgmahkonen zu 6&ffnen,
und je eher das geschah, desto besser fir die larische Invasionsflotte. Er hatte einen
dementsprechenden Bericht abgefallt und an Hotre-nor-Taak gesandt. In dem Bericht gab es keinen
Hinweis auf das Versagen der Kelosker.

Nur im letzten Satz hatte Germaar-Vonk einen Vermerk angebracht, der lautete:

"Ich bitte, zu bemerken, dal3 damit unsere bisherige Planung véllig iber den Haufen geworfen wird."

Nur mit MUhe hatte Germaar-Vonk die nétige Geduld fir die Abfassung des Berichtes aufgebracht.
Jetzt hielt er es nicht mehr langer auf. Ungeduldig driickte er den Rufknopf auf der Schaltleiste seines
Ar-beitstischs.



Eine Bildflache leuchtete auf und zeigte das Symbol der Robotwache. Gleichzeitig fragte eine Stimme:

"Was befiehlt der Herr?"

"Einer der keloskischen Anfiihrer ist sofort hierherzubringen”, schnarrte Germaar-Vonk aufgeregt.
"Sorgk, Tallmark oder Llamkart, einer von den dreien."

"Der Befehl wird sofort ausgefuhrt”, versprach die Stimme.

Die Bildflache erlosch. Ein paar Minuten vergingen. Germaar-Vonk starrte auf den grofR3en Bildschirm,
der anstelle eines Fensters in die Wand seines Arbeitsraums eingelassen war. Wie ein Fenster zeigte er
das Gelande aulzerhalb der Kuppel: eine 6de Steinwiste, beleuchtet von Sonnenlampen, die von hohen
Metallmasten herabstrahlten. Au3erhalb des Lichtkreises, den die Lampen erzeugten, war es finster.
Houxel war eine luftleere Welt. Wahrend eines Umlaufs um die Sonne Paarft, deren einziger Planet sie
war, drehte sie sich nur einmal um die eigene Achse.

Das fiihrte dazu, daR sie dem Zentralgestirn stets dieselbe Kugelhélfte zukehrte. Auf der hellen Seite
von Houxel herrschten daher Temperaturen, bei denen Blei und Zinn schmolzen. Houxels Umlaufbahn
war ausgepragt elliptisch.

Daraus ergab sich, daR der Terminator - d.h. die Grenzlinie zwischen heller und dunkler Planetenhalfte
- innerhalb einer schmalen Zwielichtzone hin und her wanderte. Die Zwielichtzone hatte eine heil3e, also
der hellen Kugelhélfte zugewandte, und eine kalte, d.h. an die dunkle Hélfte grenzende Seite.

Die larische Station lag etwa in der Mitte der letzteren. Wenn die Sonne uber den Horizont trat, hillten
sich die drei Kuppelgebdude in Schirmfelder, die die mdrderische Hitze absorbierten und die so
gewonnene Energie den Speichern zufiihrten, aus denen sie selbst gespeist wurden.

Von der Grol3e her war Houxel ein Planetenriese.

Sein Aquatordurchmesser betrug fast 83.000 Kilometer. Der Horizont war weit. Die Schwerkraft betrug
1,62 Gravos. Im Innern der Gebaude milderten kinstliche Schwerefelder den Sog der planetarischen
Gravitation. Wenn sie hinaus ins Freie muf3ten,

trugen die Laren Raumschutzanzige, die mit Anti-gravgeneratoren ausgestattet waren.

Das Leben auf Houxel war eintdénig. Germaar-Vonk hatte die Abordnung hierher fast als
Strafversetzung gewertet. Wer hier auf Houxel die Gesundheit seines Verstands bewahren wollte, der
muBte eine Aufgabe haben, die ihn ganz und gar beschaftigte. Germaar- Vonk hatte sich selbst eine
solche Aufgabe gestellt: nachzuweisen, daf? die Kelosker entweder Verrater waren oder nichts taugten.

Der Tursummer ertonte.

"Vorwarts!" rief er.

Der Audioservo verwandelte das akustische in ein elektronisches Signal und 6ffnete die Tur. Die
unférmige Gestalt eines Keloskers schob sich durch die Offnung. Germaar-Vonk hatte groRe
Schwierigkeit, die grobschlachtigen Geschépfe auseinanderzuhalten. Dieser hier, vermutete er, war
Sorgk. Aber er war seiner Sache nicht véllig sicher.

"Bist du Sorgk?" fragte er deswegen.

"Ja, der bin ich", antwortete der Kelosker.

Es gab in diesem Raum kein Sitzmobel, das geeignet gewesen ware, Sorgks machtigen Korper
aufzunehmen. Germaar-Vonk hielt es nicht fur notig, den Keloskern gegeniber Hoflichkeit zu zeigen. Es
machte ihm nichts aus, daf3 Sorgk stehen mufite.

"Wann, glaubst du, wird sich Arcur-Beta in ein Schwarzes Loch verwandeln?" fragte er.

Sorgk verriet weder Uberraschung, noch Unsicherheit.

"Bevor dieser Planet einmal seine Sonne umrundet hat", antwortete er.

Germaar-Vonk sprang auf.

"Teufel auch!" schrie er unbeherrscht. "Nach eurem Plan hatte es noch ein paar Jahrzehnte dauern
mussen!"

"Das ist richtig", gab Sorgk zu. "Es war uns nicht bekannt, dal3 sich Arcour-Beta in einer Zone
hypertropher Instabilitat befindet.

Wir haben das erst vor kurzem bemerkt. Die Instabilitéat ist daflir verantwortlich, dal3 der ZerfallsprozeR3
wesentlich schneller ablauft, als wir geplant hatten."

Germaar-Vonk kam sich leer und blof3gestellt vor. Das machte ihn noch witender.

"Wenn eure Berechnungen derart unzuverlassig sind, kann man euch nicht brauchen!" schrie er.

"Wir haben nicht darum gebeten, nach Houxel gebracht zu werden", erinnerte ihn Sorgk. "Wir
gehorchten Hotrenor-Taaks Befehl. Bevor du eine Entscheidung tber unsere weitere Verwendbarkeit
triffst, solltest du dich vielleicht mit ihm ins Benehmen setzen."

Germaar-Vonk kochte. Der Kelosker wul3te Uber den Zusammenhang der Zusténdigkeiten genau



Bescheid. In Wirklichkeit konnte Germaar-Vonk gar keine Entscheidung treffen. Er war ebenso an
Hotrenor-Taaks Befehl gebunden, wie die Kelosker selbst.

Sorgk bemerkte, in welchem Gemiitszustand sich der Lare befand. Germaar-Vonk stand zwar unter
dem Befehl des Verkiinders der Hetosonen; aber dennoch konnte er den Keloskern in mannigfacher
Weise Schwierigkeiten zu bereiten, wenn er gereizt wurde. Sorgk beschlo3, es der Demitigungen
genug sein zu lassen. Er lenkte ein. Mit fast unterwirfiger Stimme, die der hervorragende Translator
nuancengetreu Ubersetzte, sagteer:

"Im Ubrigen sind wir uns dariber im klaren, dal3 wir in diesem einen Punkt versagt haben. Wir
bedauern das. Es gereicht uns zum Trost, daf’ der Plan des Verkiinders der Hetosonen durch unser
Versagen nicht geféahrdet wird.

Im Gegenteil: die neue Entwicklung versetzt ihn in die Lage, viel eher als erwartet einen Zugang zur
zgmahkonischen Galaxis zu finden."

Germaar-Vonk war schon halbwegs besanftigt. Aber Sorgk tat noch ein Ubriges. Er fugte der
Unterwiirfigkeit eine Uberraschung hinzu.

"Wir sind besorgt Uber unsere Unzulanglichkeit", erklarte er. "Wir flrchten, da3 Ahnliches sich wieder
ereignen kdnnte. Wir haben keine Erklarung fur unser Versagen -auf3er vielleicht, da® wir heimatlos sind
und das Schicksal der Heimatlosigkeit unsere Fahigkeiten beeintrachtigt. Auf jeden Fall sind wir bemdiht,
euch vor weiterem Schaden zu bewahren. Dieses Bemuhen wird sicherlich erfolgreich sein, wenn du
uns deine gutige Erlaubnis gibst, den Sieben-D-Mann bei uns aufzunehmen.

Germaar-Vonk blinzelte tiberrascht.

"Sieben-D-Mann! Was ist das?"

"Ein Terraner mit den Gaben eines Keloskergehirns", antwortete Sorgk ominds.

"Woher kommt er?"

"Aus Balayndagar - auf Irrwegen."

Sorgk gab mit Absicht solch knappe Antworten. Aufmerksam beobachtete er Germaar-Vonks
zunehmende Erregung. Die Geschichte, die er zu erzahlen hatte, lie sich dem Laren um so leichter
verkaufen, je aufgeregter dieser war.

"Wie kommt ein Terraner nach Balayndagar?" fragte Germaar-Vonk ungeduldig. "Wie kommt er zu
einem keloskischen Gehirn? So sprich doch!"

"Du kennst unsere Geschichte?" fragte Sorgk. "Du weildt, wie Perry Rhodan die Kleingalaxis
Balayndagar vernichtete und uns damit zu Heimatlosen machte?"

"Ich habe sie gehort", bestétigte der Lare. "Was aber hat der Sieben-D-Mann mit eurer Geschichte zu
tun?"

"Viel", antwortete Sorgk. "Der Sieben-D-Mann ist unser Gschépf. Er war ein Besatzungsmitglied der
SOL, das wir eines Tages bei den Kampfen in Balayndagar in unsere Gewalt bekamen.

Damals war das Schicksal von Balayndagar schon besiegelt. Wir wufdten, daR unsere Galaxis sterben
wuirde. Wir verlangten nach Rache. Wir waren zu schwach und militéarisch zu ungeschult, als dal3 wir
selbst etwas gegen den Feind hatten unternehmen kénnen. Wir mufdten ihn von innen heraus
zerstoren."

"Dazu benutztet ihr den Gefangenen?"

"Ja. Wir versahen ihn mit Fahigkeiten, die kein terranisches Gehirn besitzt. Wir statteten seinen
Verstand mit den Gaben eines keloskischen Bewul3tseins aus. Es war ein langwieriger und komplizierter
ProzeR."

"Aber irgendwann muftet ihr ihn wieder freilassen.

Irgendwann mul3te er an Bord der SOL zurtickkehren! Was garantierte euch, daf3 er dann nach eurem
Plan verfahren werde?"

"Wir bauten einen hypnotischen Block in sein Gehirn. Wir formten sein BewulR3tsein so, dal er gar nicht
anders konnte, als nach unseren Wiinschen zu handeln. Wir gaben ihm den posthypnotischen Befehl,
die SOL mitsamt ihrer Besatzung zu zerstoéren."

Germaar-Vonk war sichtlich beeindruckt. Er schwieg eine Zeitlang. Dann bemerkte er:

"Aber es hat nicht funktioniert."

"Offenbar nicht", gab Sorgk zu. "Als die Behandlung abgeschlossen war, lieRen wir den Mann frei. Auf
einem Planeten, der in der Anflugrichtung der SOL lag. Er wurde

aufgenommen. Die Geschichte, die er vortrug, um seine lange Abwesenheit zu erklaren, war lang und
kompliziert. Wir hatten sie ihm eingegeben. Wahrscheinlich haben wir die terranische Mentalitat falsch



eingeschatzt. Auf jeden Fall scheint Vannes Geschichte nicht tGiberzeugt zu haben."

"Vannes?" fragte der Lare.

"Ja. Kershyll Vanne war sein Name - ein hochgewachsener, athletischer Terraner. Wir wissen, daf3 er
zunéchst festgenommen und in eine Gefangniszelle der SOL quartiert wurde. Mit der SOL kehrte er in
diese Galaxis zurlick. Es gelang ihm schlieBlich, sich zu befreien.

Er weil3, dafl? wir uns irgendwo in dieser Milchstral3e aufhalten. Vor kurzem hat er den ersten Hinweis
auf unseren Aufenthaltsort gefunden: den zerfallenden Neutronenstern, der offenbar nicht dem
natirrlichen Gang der Entwicklung folgt, sondern kinstlich manipuliert wird. Fir den Sieben-D-Mann war
das ein deutliches Zeichen, dal3 hier Kelosker am Werke waren., Er machte sich auf den Weg und
strahlte dabei Paramental-Signale ab.

Wir haben ihm noch nicht geantwortet. Hattest du mich nicht rufen lassen, hatte ich dich ohnehin um
eine Unterredung gebeten.

Wir mdchten den Sieben-D-Mann hier auf Houxel haben, damit er uns helfen kann. Dazu brauchen wir
deine Erlaubnis."

Germaar- Vonk fiihlte sich geschmeichelt. Aul3erdem faszinierte ihn die Geschichte von dem Terraner,
der so manipuliert worden war, dal3 er die geistigen Fahigkeiten eines Keloskers besall. Gab es
vielleicht die Moglichkeit, dal er sich derselben Behandlung unterzog? Er fragte:

"Diese Manipulation eines menschlichen Verstandes - 1af3t sie sich leicht durchfihren?"

"Ich sagte schon: es ist ein langwieriger und komplizierter Prozel3", antwortete Sorgk. "Hier lieRe er
sich Uberhaupt nicht durchfihren. Es fehlen uns die Gerate, die zusammen mit unserer Galaxis
vernichtet worden sind."”

Germaar-Vonk war nur maRig enttauscht. Zwar hatte er sich gerne den komplexen Verstand eines
Keloskers angeeignet - andererseits unterschatzte er nicht die Gefahr, die darin bestand, da Sorgk und
seine Genossen ihn wahrend des Prozesses hatten in ihrem Interesse hypnotisch beeinflussen kénnen.

"Wozu braucht ihr den Sieben-D-Mann?" wollte er wissen.

"Erstens kann er die Ergebnisse unserer Analysen Uberpriifen und feststellen, ob uns ein Fehler
unterlaufen ist. Die hypertrophische Instabilitat, in die Arcur-Beta eingebettet ist, ware ihm zum Beispiel
nicht entgangen. Er hatte uns sofort auf unseren Irrtum aufmerksam gemacht. Zweitens brauchen wir
seine Hilfe in dem Augenblick, in dem das Schwarze Loch entsteht. Wir miissen zum richtigen Zeitpunkt
an Bord eines Raumschiffs in der Nahe des

Schwarzen Loches sein und mit einer Reihe von Schaltungen dafiir sorgen, dal das Loch sich
tatsachlich in der Richtung zur Zgmahkonen-Galaxis 6ffnet. Diese Schaltungen kénnen nicht vorgeplant
und automatisiert werden. Sie muissen jede zu einem gewissen Zeitpunkt ausgefihrt werden, der sich
aus dem Ablauf des Ereignisses ergibt."

Sorgk wedelte mit den Hautlappen, die aus den Enden seiner flexiblen Arme wuchsen und ihm als
Greif organe dienten.

"Du weil3t, wie unbeholfen wir mit solchen Dingen sind.

Die Natur hat uns zu Denkern, nicht zu Handelnden erschaffen. Wir hatten daran gedacht, einige von
euren Leuten zu trainieren, so daf3 sie uns im entscheidenden Augenblick zur Seite stehen kénnten. Das
Problem wéare gewesen, dal} sie nicht gewul3t

hatten, was sie tun. Leute, die den Grund und das Ziel ihres Handelns nicht kennen, sind dazu geneigt,
Fehler zu machen.

Es genlgt aber ein einziger Fehler, um das gesamte Vorhaben zum Scheitern zu bringen. In dieser
Lage kommt uns Vannes Hilfe zustatten. Er weil3, welche Schaltungen vorgenommen werden miissen
und welche Wirkung sie erzielen. Er wird keine Fehler machen - und wenn ihm doch einer unterlauft,
dann erkennt er ihn so rechtzeitig, dal3 er ihn neutralisieren kann, bevor irreparabler Schaden entsteht."

Sorgk schwieg. Alle vier Augen waren aufmerksam auf den Laren gerichtet. Schlie3lich sagte Ger-
maar-Vonk:

"Du hast mich halbwegs lUberzeugt. Der Sieben-D-Mann soll kommen. Allerdings werde ich ihn einer
eingehenden Prifung unterziehen, bevor ich ihn euch tberlasse.”

"Das sollst du auch", antwortete Sorgk wurdevoll. "Es mul3 alles seine Richtigkeit haben. In dieser
schwierigsten Phase des Vorhabens kénnen wir uns Miftrauen nicht leisten.”

2.

Kershyll Vanne hatte sich zuriickgezogen. Er muf3te nachdenken und mit sich ins reine kommen. Er
hatte keine Mdglichkeit, von den Kelos-kern zu erfahren, wie sie sich seine Ankunft auf Houxel
vorstellten. Zwar besal? der Vario-500 die Mdglichkeit, Hyperfunkspriiche an die PLEYST abzusetzen.



Davon durfte jedoch nur in allergeringstem Umfang Gebrauch gemacht werden. Man muf3te davon
ausgehen, daB die Laren die Umgebung des Roboters scharf iberwachten und jede von dem Vario-500
ausgehende Funkbotschaft abfingen. Der Roboter hatte sich, seitdem er auf Houxel gelandet war, erst
zweimal gemeldet.

An Bord der PLEYST war man dartber informiert, daf3 er seine Maske hatte verdampfen missen und
eine Rolle als Bestandteil der alten Sternfahrerstation spielte. Ob die Laren seinen Trick endgultig
geschluckt hatten, dariiber wufte man nichts.

Ich mul3 davon ausgehen, pladierte Kershyll Vanne vor den sechs anderen BewulR3tseinen in seinem
Innern, dal3 der Vario-500 mich den Kelos-kern geschildert hat. Die Kelosker werden sich wohl nur in
etwa ausmalen kdnnen, was fir eine Art von Wesen ich bin. Aber da ihnen der Vario meine Hilfe
anbietet, miissen sie zu der Uberzeugung kommen, dafR ich Fahigkeiten besitze, mit denen sich die
ihrigen ergénzen lassen.

Es wird den Keloskern nicht schwerfallen, einen Fall zu konstruieren, der meine Existenz erklart,
argumentierte er weiter. Dieser Fall wird so aussehen, daf3 sich aus ihm automatisch und folgerichtig
ergibt, warum ich mich pl6tzlich in der Nahe von Houxel befinde und auf dem Weg zu den Keloskern bin.

"Die Kelosker und du - ihr seid Freunde seit den Tagen von Balayn-dagar”, drang eine Folge von
Gedankenimpulsen aus den Tiefen des

Konzeptbewul3tseins. Das war Jost Seidels "Stimme". "Wir sind Freunde", bestétigte Kershyill.

"Es ist keine natlrlich gewachsene Freundschaft", meldete sich eine andere Stimme zu Wort. Kershyll
erkannte Ankameras Denkmuster. "Du bist das Geschdpf der Kelosker."

"Das ist richtig. Einst war ich ein ganz normaler Mensch - ein Besatzungsmitglied der SOL. Die
Kelosker praparierten mich, sie machten ein anderes Wesen aus mir."

Wie immer, empfand er Begeisterung, als er erkannte, da® er auf dem Wege war, die richtige Lésung
zu finden. Das Zusammenspiel der sieben Bewul3tseine, die in seinem Korper vereint waren, ergab eine
derartige Vielfalt der Denk- und

Kombinationsmoglichkeiten, daf} jedes Problem im Handumdrehen analysiert und Tausende von
Lésungswegen untersucht und auf ihre Verwendbarkeit geprift werden konnten. Unfehlbar erkannte das
Gemeinschaftsbewul3tsein die optimale Losung.

Sie wurde gefunden im Dialog der Einzelbewul3tseine. Das Ganze hatte etwas Leichtes, Spielerisches
an sich, das Kershyll Vanne jedesmal von neuem Uberraschte. Friher war das anders gewesen.
Kershyll Vanne kannte die Geschichte seiner Entstehung, seines Werdens. Er war das Geschdpf von
ES, der Superintelligenz, die es unternommen hatte, zwanzig Milliarden Menschen, Bewuf3tseine und
Kdrper, vor einer tddlichen Gefahr zu retten.

ES hatte die geistige und korperliche Substanz der auf Terra lebenden Menschheit in sich
aufgenommen, als die Erde in den Schlund zu stiirzen drohte.

Daraus waren fir ES Schwierigkeiten entstanden. Die Menge der aufgenommenen Substanz war
zuviel - selbst fiir ein Uberwesen. ES stand unter innerem Druck. Wenigstens ein Teil der Substanz
mufite wieder freigegeben werden.

ES entwarf die Idee der Konzepte. Aber noch bevor es dazu kam, dafl Konzepte bewuf3t von ES
gestaltet wurden, lésten sich die ersten Korper- und Bewultseinsgruppierungen spontan aus der
Gesamtheit des Uberwesens. Das waren freie, unkoordinierte Gruppen von BewuRtseinen, von denen
keines die Oberhand hatte, so dal3 sie einander bald verwirrten und weder Weg noch Ziel fanden. Als
Schemen irrten sie im Weltall umher und wirden selbst in Jahrzehntausenden nicht lernen, sich eine
Aufgabe zu stellen und sie bis zur Lésung konsequent zu verfolgen.

Anders war es mit den Konzepten, die ES bewul3t erschuf. Da herrschte Ordnung. Um die Verwirrung
der Teilbewul3tseine zu verhindern, sorgte ES daftr, daR die Bewultseine, die zu einem Konzept
gehdrten, nicht allzu leicht miteinander kommunizieren konnten. Lange Zeit hatte sich Kershyll Vanne
mit seinen Mit-bewuf3tseinen nur Uber mentale Relais, nicht aber direkt verstandigen kénnen.

ES hatte aber auch daflir gesorgt, dal} diese Restriktion sich lockerte, sobald das Konzept unter
Beweis gestellt hatte, daf? es funktionsfahig war.

Allmahlich hatte Kershyll Vanne begonnen, unmittelbar Gedankenimpulse von seinen Mitbewuf3t-
seinen zu empfangen - und sie von ihm. Es war ihnen allen ein Bedirfnis gewesen, an dieser
Entwicklung weiter zu arbeiten.

Es hatte lange Wochen gedauert. Aber schliel3lich war es ihnen gelungen, sich frei miteinander zu
verstéandigen. Das erst war die eigentliche Geburtsstunde des Konzepts Kershyll Vanne - eines Wesens,
das aus sieben frei miteinander kommunizierenden Bewuf3tseinen bestand.



Zuerst hatte Kershyll Vanne die Beschrankungen, die der Verstandigung mit den anderen wahrend der
ersten Wochen seines Daseins auferlegt waren, fur Uberflissig, sogar grausam gehalten. Jetzt erst,
zurlickblickend, wufdte er, daR sie notwendig gewesen waren. Die spontan entstehenden Konzepte
hatten mit der Verstandigung der Teilbewul3tseine untereinander von Anfang an keine Schwierigkeit
gehabt -und was war aus ihnen geworden!

Eine Mentalstimme schreckte ihn aus der Nachdenklichkeit.

"Der Zweck", meldete sich Albun Kmunah. "Diese Praparation muf3 irgendeinen Zweck gehabt haben."

"Rache natirlich”, antwortete An-kamera. "Die Kelosker wollten sich an der Besatzung der SOL dafir
rachen, dal sie die Galaxis Balayndagar zerstort hatte."

"Kelosker sind nicht rachstichtig, wie man uns gesagt hat", gab Hito Guduka zu verstehen.

"Sie entdecken die Rachsucht schon, wenn man ihnen die eigene Galaxis zerstort", bemerkte Indira
Vecculi spitz.

"Sie hat recht", erklarte Pale Dorikvent burschikos.

"Die Vernichtung der Heimatgalaxis rechtfertigt Rachsucht selbst bei dem Friedlichsten."

Kershyll Vanne lauschte amdisiert. Indira Vecculi und Pale Donkvent waren die beiden Extreme des
Konzepts. Indira Vecculi hatte das Leben einer bis zum Exzef3 korrekten und bis- zur HaRlichkeit
unweiblichen Wissenschaftlerin gelebt.

Sie war noch immer &uRRerst korrekt und verstand es, Emotionen bis an die duRRerste Grenze ihres
Bewul3tseins zu verdrangen.

Pale Donkvent war das gerade Gegenteil. Von Korrektheit und Verantwortlichkeit war bei ihm wenig zu
bemerken. Er hatte gern getrunken - und trank noch heute gern, wenn er einmal die Funktion des
leitenden Bewul3tseins im Konzept Gbernahm.

Er hatte zu seinen korperlichen Lebzeiten manches nicht ganz gerade Ding gedreht und hatte
entsprechende Neigungen in sein Dasein als Konzeptbestandteil heriibergerettet.

Normalerweise reagierte Indira Vecculi pikiert, wenn ihr in einem "Gesprach" von Pale Donkvent
Unterstlitzung zuteil wurde. Sie hielt den Umgang mit Pale fir unter ihrer Wiirde und hatte des 6fteren
betont, sie verstehe ES nicht, das ausgerechnet sie mit einem "solchen Mann, der von Verantwortung
nur eine vage Vorstellung hat", zusammen in ein Konzept sperrte.

Diesmal jedoch straubte sie sich nicht. Das war ein Beweis dafir, dal} das Konzept funktionierte.
Es,ging um wichtige Dinge.

Da hatten persdnliche Abneigungen zu schweigen.

Kershyll Vanne restumierte:

"Ich bin ein Geschopf der Kelosker - entstanden aus einem Mitglied der SOL-Besatzung, von den
Keloskern verwandelt in ein irgendwie héhergeartetes Gebilde und mit der Aufgabe versehen, mich an
der SOL fir die Zerstérung der Kleingalaxis Balayndagar zu rachen. Soweit ist alles klar. Das scheint die
einzig akzeptable Losung. Aber wie geht es weiter? Wie kam ich in diese MilchstraBe? Warum habe ich
die SOL nicht vernichtet?"

"Weil man dich durchschaute!" rief Jost Seidel. "Mensch - an Bord der SOL, da haben die doch Geréte
und Instrumente und Mutanten, die alles durchschauen. Sie sind dir einfach auf die Schliche
gekommen!"

"Du wurdest unschadlich gemacht und eingesperrt”, figte Albun Kmunah hinzu. "Man hétte dich
getotet, als man hinter deine Plane kam. Aber man wollte dich untersuchen und herausfinden, was die
Kelosker aus dir gemacht hatten.”

"Und dann?" forschte Kershyll Vanne.

"Du benutztest die erste Gelegenheit, um von der SOL zu fliehen. Mit deinen Fahigkeiten war das nicht
schwer. Du wolltest nur nicht in irgendeiner unbekannten Galaxis oder gar im Leerraum von Bord gehen.
Du wartetest darauf, bis die SOL in die heimatliche MilchstraBe zurlickkehrte. Dann schlugst du zu. Du
nahmst dir eine Space-Jet und verschwandest."

"Aha", meinte Kershyll: "Weil es an Bord der PLEYST auch Space-Jets gibt."

"Naturlich", antwortete Kmunah leicht ungnéadig. "Aber selbst so ist die Sache noch schwierig genug.
Das Fahrzeug muf richtig aussehen."

"Detail" beschwerte sich Ankamera. "Wie kommt Kershyll dazu, die Kelosker ausgerechnet auf Houxel
zu suchen?"

"Das ist einfach", sagte Hito Guduka, friher Totalenergie-Ingenieur. "Kershyll hat den sterbenden
Neutronenstern entdeckt.



Er reagiert auf so ungewdhnliche Weise, dall man die Handschrift der Kelosker deutlich erkennen
kann."

"Das ist richtig und die einzige plausible Erklarung", pflichtete Pale Donkvent bei. Er war Ultraphysiker
und verstand von solchen Dingen etwas. "Die charakteristischen Strahlungen von Arcur-Beta sind
hyperschnell Uber mehrere Tausende von Lichtjahren hinweg einwandrei zu empfangen und zu
identifizieren. Kershyll wird keine Schwierigkeiten haben, zu erklaren, warum er ausgerechnet in der
Néahe von Arcur nach seinen Freunden sucht."

"Uberdies", ergdnzte Ankamera. "wird er sich durch Paramental-Sendung bei den Keloskern
angemeldet haben. Das ist die Weise, wie sie miteinander Uber gro3e Entfernungen kommunizieren.
Daher wissen die Kelosker von seiner Ankunft, und daher weil3 Kershyll, da’ sie sich auf Houxel
befinden. Denn sie haben ihm selbstverstandlich geantwortet."

"Sonst noch was?" fragte Kershyll.

Er bekam keine Antwort.

Die Lésung war gefunden, die weitere Vorgehensweise lag fest.

Das, was Ankamera als "Detail" zunachst beiseite geworfen hatte, erwies sich letztlich als die grofite
Schwierigkeit im Rahmen des Gesamtvorhabens. Die Space-Jets, die die PLEYST an Bord hatte, waren
keineswegs identisch mit den Fahrzeugen gleichen Typs, die die SOL mit sich flhrte. Die Frage war, wie
weit die Laren Uber solche Dinge Bescheid wul3ten.

Als Killion Varmell diese Frage stellte, antwortete Kershyll Vanne:

"Wir wissen es nicht. Daher missen wir annehmen, sie wissen alles -bis in die kleinste Einzelheit."

Varmell furchte die Stirn.

"Dann vergessen Sie am besten das ganze Ding", brummte er. "Wir sind ein Kreuzer im Einsatz, keine
fliegende Werft. Wir haben die Mittel nicht, Ihre Space-Jet so herzurichten, als kdme sie von der SOL."

Kershyll Vanne lachelte.

"Bedenken Sie, dal’ die Laren erwarten, einem Genie zu begegnen. Einem Wesen wie mir muf3 die
Standardausstattung einer Space-Jet unbeholfen und unzulénglich vorkommen. Ich habe
selbstverstandlich Umbauten an dem erbeuteten Fahrzeug vorgenommen."

Varmell nickte.

"Das ginge. Ob die Umbauten allerdings eine Funktion haben werden, die lhrer Genialitét entspricht,
mdchte ich wohl bezweifeln."

"Lassen Sie sie immerhin vornehmen!" empfahl ihm Kershyll Vanne gutgelaunt. "Es wird letzten Endes
darauf ankommen, dal} sie Uberhaupt vorhanden sind. Und auf ein paar ganz pragnante Einzelheiten,
die die Laren ablenken."

Varmell sah ihn miRRtrauisch an.

"Was fir Einzelheiten zum Beispiel?"

"Sie kennen meinen Plan. Ich bin von Bord der SOL geflohen, sobald die SOL diese Milchstral3e
erreichte. Die Treibstofftanks der SOL und ihrer Bordfahrzeuge wurden zuvor im Mahlstrom aufgefulit.
Sie wissen -und die Laren wissen es auch -, dal3 die Isotopenverhéltnisse nicht in allen Galaxien gleich
sind. Sie variieren sogar sehr stark."

"Worauf wollen Sie hinaus?"

"Dort, wo die SOL auftankte, war das Isotopenverhaltnis leichter zu schwerem Wasserstoff, anders als
hier."

"Wozu soll das gut sein? In den Treibstofftanks herrscht eine Temperatur von mehreren Millionen
Grad. Das Verhéltnis von

leichtem zu schwerem Wasserstoff ergibt sich allein aus der Temperatur."

"Da tauschen Sie sich aber!" erwiderte Kershyll Vanne. "Die Tanks werden volumetrisch gefillt. Man
leitet ein gewisses Volumen - nicht eine gewisse Masse! - an Wasserstoff in sie hinein und verwandelt
den Wasserstoff dann im Plasma. Wenn dieses Volumen aus einem Reservoir entnommen wurde, in
dem das Wasserstoff-Isotopenverhéltnis anders ist als in dieser MilchstraRe, dann befinden sich in
einem Treibstofftank nach der Plasmakonversion entweder mehr oder weniger Wasserstoffkerne - je
nachdem, wie sich das Isotopenverhéltnis von dem hiesigen unterscheidet.”

Killion Varmell dachte ein paar Sekunden dartiber nach. Dann gab er Kershyll Vanne recht.

"Wir werden das machen", sagte er. "Wir werden aul3erdem dafir sorgen, dal3 die Hille so aussieht,
als hatten Sie sich schon ein paar hundert Lichtjahre weit ohne Wartung in der Gegend
herumgetrieben.”

"Verstauen Sie in Winkeln ein paar Gegenstande, die mit dem Namen , SOL gekennzeichnet sind", bat



Vanne. "Das wird helfen."

"Richtig, das wird helfen", brummte Varmell. "Allerdings nur, wenn die Laren Sie wirklich auf Houxel
landen lassen."

"Sie werden es tun", versprach Kershyll Vanne.

Einige Tage lang stand etwa ein Drittel der roten Sonnenscheibe Uber dem Horizont der larischen
Station und sandte morderische Hitze Uber die drei Kuppeln. Die Schutzschirme waren aufgefahren
worden.

Als die Scheibe endlich wieder zu sinken begann und fast schon hinter dem Horizont verschwunden
war, registrierte der Orter, der im hochsten Geschol3 der nérdlichen Kuppel untergebracht war, einen
starken energetischen Impuls. Die Analyse ergab, daf} das Signal von einem aus dem Linearraum
materialisierenden Fahrzeug herriihrte. Die Materialisierung hatte in geringer Entfernung stattgefunden -
nicht weiter als ein paar Lichstunden von Houxel entfernt. Damit schien festzustehen, dafl} der
Unbekannte auf Houxel zielte.

Nach kurzer Suche erfal3te der Orter auch das Fahrzeug selbst. Es war von geringer Masse, ein sehr
kleines Raumschiff anscheinend. Und es bewegte sich geradlinig auf Houxel zu.

Etwa um dieselbe Zeit verlangte der Kelosker Sorgk dringend, den larischen Kommandanten zu
sprechen. Germaar-Vonk, der es fur nutzlich hielt, den Keloskern gegeniiber ab und zu seinen Rang
herauszukehren, lie Sorgk durch seinen Stellvertreter bedienen. Sorgk berichtete aufgeregt, der 7-D-
Mann musse sich irgendwo in der Nahe befinden. Man habe seine Paramentalimpulse empfangen, mit
denen er seine Landung ankundigte.

Germaar-Vonk hatten nun eine Erklarung fur das unerwartete Auftauchen eines fremden Fahrzeugs.
Sie hatten das kleine Raumschiff zwar schon mit der angekiindigten Ankunft der 7-D-Mannes in
Verbindung gebracht.

Aber jetzt erst hatten sie Gewi3heit. Und diese GewilRheit war auf solche Art und Weise entstanden,
dal3 das MiRtrauen, das Germaar-Vonk im Zusammenhang mit dem Ankdmmling empfand, ein wenig
abgebaut wurde. Denn die Kelosker besal3en in ihrem Quartier derzeit kein Ortungsgerat, und wenn sie
von der Ankunft des 7-D-Mannes wul3ten, dann nur, weil es tatsachlich eine paramentale Verbindung
gab. Ganz so, wie Sorgk es zuvor beschrieben hatte.

Als die rote Sonne Parft vollends untergegangen war und die Schutzschirme wieder abgeschaltet
werden konnten, da erschien

am schwarzen Firmament Giber der Terminatorzone eine leuchtendroter Punkt, der sich gemé&chlich auf
die larische Station zubewegte.

Inzwischen hatte Germaar-Vonk veranlal3t, da dem Fremden mitgeteilt wurde, er ndhere sich einem
larischen Stitzpunkt und habe an einem genau bezeichneten Ort etwa einen Kilometer 6stlich der
Station zu landen. Es hatte nur eine Sprechverbindung mit dem Fremden gegeben. Die Aufzeichnung
des Gesprachs war in aller Eile vorgenommen worden. Aus dem Verhalten'der Stimme des Fremden
liel3 sich entnehmen, daf er zwar Uberrascht, aber nicht beeindruckt gewesen war, hier einen larischen
Stutzpunkt zu finden. Er hatte nach seinen Freunden, den Keloskern, gefragt. Man hatte ihm
geantwortet, sie seien hier.

Er hatte verlangt, sie sofort nach seiner Landung zu sehen.

Die Antwort auf diese Forderung war eher hinhaltend gewesen.

"Ich bin auf der Suche nach Freunden”, antwortete Kershyll Vanne der Stimme, die offensichtlich auf
dem Umweg Uber einen Translator in seinen Empfanger gelangte.

Denn der, der sich zuvor als Lare identifiziert hatte, sprach ein akzentfreies Inter-kosmo - eine Kunst,
die Laren nur selten beherrschten, wie Kershyll Vanne erfahren hatte.

"Welche Freunde?" fragte der Lare.

"Wenn du ein Lare bist, muf3t du sie kennen", antwortete Vanne. "lhr Volk gehért zum Konzil, wie ich
erfahren habe. Sie nennen sich Kelosker. Ich bin auf der Spur ihrer Mentalsignale, und diese Spur fihrt
auf euren Planeten zu."

Mit Schrecken registrierte er, dald auch der Verstand eines Konzepts anféllig fur menschliche
Flichtigkeit war. Um ein Haar hétte er "auf Houxel zu" gesagt.

"Es sind einige Kelosker hier", bekannte der Lare.

"Kennst du ihre Namen?" fragte Vanne mit Giberzeugend gespielter Aufregung. "Ist Sorgk darunter.
Sind Tallmark und Llamkart in eurem Stutzpunkt?"

Die Stimme aus dem Translator liel3 nicht erkennen, ob der Lare tberrascht war. Immerhin dauerte es
zwei Sekunden langer als sonst, bis seine Antwort kam:



"Die drei Genannten befinden sich auf Houxel."

"Houxel? Nennt ihr dies Welt so? Ich mdchte meine Freunde sofort nach der Landung sehen!"

"Das wird sich vielleicht machen lassen", sagte der Lare zuriickhaltend.

"Was heilt: vielleicht machen lassen? Ich muf3 sie sehen!"

"Warum?"

"Sie sind meine Freunde, verstehst du denn nicht? Ich habe einen Auftrag von ihnen erhalten, den ich
nicht ausfuihren konnte. Ich bin ihnen Rechenschaft schuldig. Deswegen muf3 ich mit ihnen sprechen!”

"Ich dachte, du kénntest dich auf paramentalem Wege mit ihnen unterhalten?" fragte der Lare
hinterhéltig.

"Was ist schon ein paramentaler Kontakt", antwortete Kershyll Vanne wegwerfend. "Man kann sich
gegenseitig identifizieren, man tauscht ein paar kimmerliche Gedanken aus. Mehr ist nicht drin. Nein,
mein Freund - zu einem richtigen Gesprach muf3 man einander gegeniberstehen."

"Wir werden sehen, was sich tun lait", lautete die Antwort, und damit war das Gesprach beendet.

Der Landeort war Kershyll Vanne zuvor bezeichnet und durch einen Peilstrahl markiert worden. Er lag
nur eine kurze Strecke dstlich der aus drei Kuppeln bestehenden Station. Auf dem Infrarotbild erkannte
Vanne die Terminatorzone. An ihrem westlichen Rand leuchtete sie so grell, daf3 sie vor kurzer Zeit

noch von Parfts sengenden Strahlen beschienen worden sein muf3te.

Der Landepunkt lag nach der anderen Seite hin - dorthin, wo auch die Infrarotaufnahme die Schwérze
der Temperaturen nahe dem absoluten Nullpunkt zeigte.

Kershyll Vanne war befriedigt. Aus der Reaktion des Laren ging hervor, daf3 sein Plan fiir die Landung
auf Houxel im grof3en und ganzen richtig war. Man erwartete ihn. Aber man war mi3trauisch. Man wirde
ihn nicht sofort mit den Keloskern zusammenbringen.

Es wirde ein Verhor geben. Er firchtete sich nicht davor - es sei denn, es wirde dabei
parapsychische Methoden angewendet. Dagegen konnte er sich verwahren.

Er wirde darauf verweisen, dal3 seine besondere Begabung eine Parapsi-Belastung nicht ertragen
konnten. Die Kelosker mochten den Laren das bestéatigen. Immerhin war er ihr Geschopf.

Anderen Fragen wollte er sich getrost stellen. In der Analyse, die er mit den anderen sechs
BewulRtseinen durchgefuhrt hatte, war klar geworden, daf3 die Kelosker bei der Schilderung seiner
Herkunft, seines Wesens und seines Auftrags jegliches Detail vermieden hatten. Das war einfach ein
Gebot der Klugheit.

Die Laren waren nicht in der Lage, Fangfragen zu stellen.

Er wirde sich auch eine psycho-physikalische Untersuchung gefallen lassen. Dabei wiirden die Laren
feststellen, dal3 es in seinem Bewul3tsein in der Tat anders zuging als in normalen menschlichen
Bewul3tseinen. Das konnte nur nitzlich sein.

Kershyll Vanne dirigierte die Space-Jet mit der Bezeichnung SJ 38 -denn eine solche gab es an Bord
der SOL - auf den markierten Landepunkt zu. Als er aufsetzte, war er guten Mutes, dald das Problem,
mit larischer Zustimmung zu den Keloskern zu gelangen, schon zu drei Vierteln geldst sei.

Als die Aggregate ausgeschaltet waren, durchdrang die natirliche Schwerkraft des Planeten das
Innere der Space-Jet und ril3 Kershyll Vanne fast zu Boden. Er war auf dem Weg zu der kleinen
Kammer gewesen, in der die Raumanzige aufbewahrt wurden.

Mit Muhe schleppte er sich vollends dorthin und legte eine der Monturen an. Er schaltete den
Antrigravzusatz ein und regulierte ihn so, dal’3 er das natirliche Gravitationsfeld auf einen Wert von
einem Gravo herabmilderte.

Auf dem groR3en Bildschirm sah er ein rundes Gleitfahrzeug sich der Space-Jet nahern. Es hielt
unmittelbar vor dem Kleinraumschiff. Ein Luk fuhr auf und gab Vanne zu verstehen, da man ihn
auffordere, von Bord zu gehen und in den Gleiter zu steigen. Er verzichtete auf eine Waffe. Die Laren
hatten sie ihm ohnehin abgenommen.

Er glitt aus der Mannschleuse und gewahrte drei Laren, die soeben aus dem Gleiter gestiegen waren.
Er ging auf sie zu. In seinem Helmempfanger horte er eine Stimme, die Interkosmo mit schwerem
Akzent sprach:

"Steig ein! Du wirst drinnen erwartet."

Die drei Laren setzten sich daraufhin in Bewegung. Sie machten einen Bogen um ihn und n&herten
sich der Space-Jet. Kershyll Vanne sah sie durch die Mannschleuse einsteigen.

Er schob sich durch das Luk. Die Offnung schloRR sich hinter ihm. Luft zischte. Dann 6ffnete sich ein
zweites Luk. Er blickte in das hell erleuchtete Innere des Fahrzeugs. Zur linken Hand sal3 der Pilot an
seinen Kontrollen. Der neue Fahrgast schien ihn nicht zu interessieren; Er drehte sich nicht einmal um.



Auf einer der Banke, die im eigentlichen Fahrgastraum hintereinander aufgereiht waren, saf3en zwei
Laren. Sie trugen

Schutzanziige, hatten jedoch die Helme gedffnet. Kershyll Vanne tat es ihnen gleich. Er 6ffnete den
HelmverschluR und schob die durchsichtige Blase des Helms, die sich nach dem Offnen des
Verschlusses zusammenfaltete, wie eine Kapuze auf den Rucken.

Die Laren starrten ihn an. Er starrte zuriick. Nach einer Weile begann er zu grinsen und sagte:

"Eure BegriiRungszeremonie ist einfallslos.”

Die Laren waren von unterschiedlicher Gestalt. Der eine - er schien der altere zu sein - war kurz und
stdmmig gebaut.

Der andere dagegen war ganz un-larisch schmal und schien seinen Genossen um wenigstens einen
Kopf zu tGberragen.

Beide Manner hatten darauf verzichtet, ihr kupferrotes Haar zu der zeremoniellen larischen Nestfrisur
zu drapieren.

Der altere Lare antwortete auf Kershyll Vannes spéttischen Vorwurf;

"Fremde mulR man sich genau ansehen - besonders wenn man nicht weif3, woher sie kommen."

"Ich bin bereit, dir die Geschichte meiner Irrfahrt zu erzahlen", bot Vanne sich an.

"Ich werde sie héren. Wie nennst du dich?"

Kershyll Vanne nannte seinen Namen.

"Ich bin Germaar-Vonk, der Kommandant der Station", stellte der Lare sich vor. "Und dieser hier ist
Ladom-Tar. Du wirdest ihn einen Psychophysiker nennen. Er hat die Aufgabe, dich zu untersuchen. Du
wirst dich hoffentlich nicht dagegen strauben."

Kershyll Vanne lachelte vergnigt. "Er mag sich in acht nehmen!" riet er dem Wissenschaftler. "Mein
Bewultsein ist von besonderer Art. Es ist gefahrlich, ihm allzu nahe zu kommen. Und wer sind die
Leute, die sich da drauf3en mit meinem Fahrzeug zu schaffen machen?" "Das ist Fareydon-Par mit zwei
seiner Spezialisten. Fareydon-Par ist ein Experte in allem, was mit der terranischen Technologie
zusammenhangt. Er wird uns sagen, ob dein Raumschiff wirklich die Reise hinter sich hat, von der du
berichtest."

"Vertrauen ist nicht deine starke Seite, wie?" spottete Kershyll Vanne.

"Vertrauen am falschen Platz ist wie der Holzwurm in der Lanze des Kriegers", zitierte Germaar-Vonk
ein altes larisches Sprichwort.

Dann wandte er sich an den Piloten. In einer Sprache, die Kershyll Vanne nicht verstand, gab er ihm
einen Befehl. Der Gleiter setzte sich in Bewegung.

Der Raum war halbdunkel und von fremdartigen Geraten erfiillt. Kershyll Vanne lag ausgestreckt auf
einer Liege. Er hatte die Schutzmon-tur abnehmen miissen. Uber seinem Kopf schwebte ein
schisseiférmiges Gebilde, mit der H6hlung nach unten. Darin befanden sich, lberlegte Vanne, die
Sonden, mit denen sein Bewul3tsein untersucht werden sollte.

Im Halbdunkel hantierte Ladom-Tar mit zwei Helfern.

Ein helles Summen erklang. Ladom-Tar kam auf die Liege zu.

"Wir beginnen jetzt", sagte er in fast akzentfreiem Interkosmo.

"Du wirst nichts splren-htchstens einen kleinen Schmerz, wenn die Anlage wieder abgeschaltet wird."

Kershyll Vanne hielt es nicht fur nétig, darauf zu antworten.

Er starrte hinauf in die Hohlung der metallenen Schissel. Die sieben Bewulitseine des Konzepts
waren ruhig und geldst. Ladom-Tar wirde ein scharfes Bild bekommen.

Das Summen wurde intensiver, durchdringender. Minuten strichen dahin. Ladom-Tar und seine Helfer
waren mit ihren Instrumenten beschaftigt. Einmal hérte Kershyll Vanne jemand

einen halblauten Ruf ausstoRen, wahrscheinlich vor Uberraschung.

Etwa eine halbe Stunde hatte Vanne so gelegen, da gab Ladom-Tar mit lauter Stimme einen Befehl.
Fast im selben Augenblick empfand Vanne einen stechenden Schmerz im Gehirn. Sein BewuRtsein
verkrampfte sich. Er hatte das Gefihl, er misse sich wehren. Ladom-Tar muf3 sich getduscht haben,
schof3 es ihm durch den Verstand. Ein normales Bewul3tsein héatte nur geringen Schmerz empfunden,
aber nicht das meine!

Das Stechen lie3 schlieBlich nach. Die Verkrampfung loste sich. Gleichzeitig aber spurte Kershyll
Vanne, dal3 er handlungsunfahig geworden war. Eine mentale Stimme in seiner unmittelbaren Nahe rief:

"Lal} den Unsinn, Donkvent! Du bringst uns nur in Gefahr!"

Das war Ankamera, die da sprach.



"Unsinn, mein Taubchen", antwortete Pale Donkvent. "Ich weil3 genau, was ich tue!" ,

Entsetzt erkannte Kershyll, was geschehen war. Pale Donkvent hatte die Sekunde ausgeniitzt, in der
das herrschende Bewul3tsein, namlich Kershyll Vannes, gegen den bohrenden Schmerz kampfte. Er
hatte Kershyll beiseite geschoben und sich selbst zum Lenker des Konzepts gemacht. Ahnliche Streiche
hatte er in der Vergangenheit oft gespielt. Erst im Laufe der fortschreitenden Konsolidierung des
Konzepts war es gelungen, Pale Donkvents Extratouren mehr und mehr einzuschranken.

Kershyll Vanne war hilflos. Er wu3te aus Erfahrung, dal3 es am sichersten war, widerspruchslos mit
Pale Donkvent zusammenzuarbeiten. Er hatte irgend etwas vor. Wenn er es erreicht hatte, wirde er die
Lenkung freiwillig wieder abgeben.

Ladom-Tar stand vor der Liege. Seine Augen waren unnatirlich grof3. Staunend, fast fassungslos,
starrte er die menschliche Gestalt an, die vor ihm lag.

Da schwang Pale Donkvent sich auf. Nicht gerade sanft schob er den Laren beiseite und sprang von
der Liege herab.

"Ich hoffe, du weilit jetzt alles, was Germaar-Vonk von dir wissen will", sagte er grob.

"Du bist... du bist... ein Wesen mit sieben... sieben Bewul3tseinen!" stammelte Ladom-Tar.

Pale Donkvent grinste ihn spéttisch an, wahrend er die Schutzmontur Uberstreifte.

"Klar doch!" rief er. "Ich bin der unnachahmbare Sieben-D-Mann!"

Die Bezeichnung hatte er willktrlich gewéhlt. Sie bot sich férmlich an. Dal3 sie mit dem Namen, den die
Kelosker ihrem Geschopf gegeben hatten, Ubereinstimmte, war an sich unerheblich.

Auf Ladom-Tar jedoch machte die Ubereinstimmung einen tiefen Eindruck.

"Ganz so, wie Sorgk es sagte!" staunte er.

Pale Donkvent, der inzwischen seine Garderobe beendet hatte, trat auf den Laren zu und legte ihm
vertraulich die Hand auf die Schulter.

"Hor zu, mein Junge! Du muf3t mir einen Gefallen tun. Ich brauche einen kraftigen Schluck! Ihr Laren
haltet nicht viel von meinem Wunder-elixir, also wird es hier in der Station nichts davon geben. Ich muR3
an Bord meines Raumschiffs. Wirst du Larm schlagen, wenn ich gehe?" Ladom-Tar war verwirrt. "Ich
darf dich nicht gehen lassen!" protestierte er. "Germaar-Vonk ..."

"Er braucht von der Sache nichts zu wissen. Wenn du deiner Sache nicht sicher bist, begleite mich
doch!"

Ladorn-Tars Widerstand wurde geringer.

"Ja, so kdnnte es vielleicht gehen", meinte er unsicher.

"Wir sind in ein paar Minuten wieder zuriick”, ermunterte ihn Pale Donkvent.

"Also gut..."

"Siehst du! Ich wulte doch, daR du ein verninftiger Junge bist."

Ladom-Tar besprach sich kurz mit seinen Helfern. Dann brach er mit dem Terraner zusammen auf.
Durch einen schmalen Antigravschacht fielen sie in einen unterirdischen Abstellraum, in dem sich
mehrere kleine Gleitfahrzeuge befanden. Ladom-Tar hatte sich inzwischen ebenfalls einen Raumanzug
Ubergestreift. Willig setzte er sich ans Steuer und dirigierte das Fahrzeug eine Rampe hinauf in eine
geraumige Schleuse. Der Druckausgleich wurde innerhalb weniger Sekunden hergestellt. Dann schof
der Gleiter in die Dunkelheit der Terminatorzo-ne hinaus.

Gemeinsam kletterten Ladom-Tar und Pale Donkvent durch die Mannschleuse ins Innere der Space-
Jet. Drinnen l6sten sie die Helme und horten sich um. Irgendwo tber ihnen rumorten Fareydon-Par und
seine Leute. Pale Donkvent grinste listig.

"Sie brauchen uns nicht zu bemerken", flisterte er. "Der Stoff, den ich suche, befindet sich in einer der
Kabinen. Komm mit!"

Er zog den Laren einen schmalen Gang entlang. Zur linken Hand 6ffnete er ein Schott.

"Hier hinein!" zischte er. Sie traten in einen hellerleuchteten Raum, dessen Austattung fast
ausschlieBlich aus weillen Gegenstanden bestand. Pale Donkvent betéatigte einen Schalter. Ein
Klappbett fuhr aus der Wand herab.

"Mach's dir bequem!" forderte er den Laren auf. "Es dauert nur eine Minute, bis ich mir mein Elixier
gemixt habe."

Ladom-Tar gehorchte mechanisch. Pale Donkvent deutete auf einen Schrank in der Ecke.

"Wenn du auch mal auf meinen Geschmack kommen solltest, dann merke dir das Zeichen dort, mein
Junge! Wo du das Zeichen siehst, gibt es auch das Elixier !"

"Das rote Kreuz?" fragte Ladom-Tar.

"Ja, das rote Kreuz!"



Pale Donkvent ging zu dem Schrank hintber und 6ffnete ihn.

Mit dem Ricken zu Ladom-Tar hantierte er eine Weile. Schlieflich richtete er sich auf. In der linken
Hand hielt er einen Behdlter mit einer glasklaren Flissigkeit. Er schwenkte den Behalter und sagte:

"Das hier ist der Lebensstoff - reiner Alkohol!"

Fasziniert folgte Ladom-Tar den schlenkernden Bewegungen der linken Hand. Was Pale Donkvent mit
der rechten tat, entging ihm vdllig. Als der winzige Injektionspfeil ihn am Halsansatz traf, spurte er nur
ein leichtes Jucken.

Eine Zehntelsekunde spater sank er schlaff zur Seite. Pale Donkvent sprang mit einem Satz herbei
und verhinderte, daf3 der Bewuf3tlose von der Liege herabfiel.

"So, mein Junge”, murmelte er befriedigt, "wenn der larische Metabolismus auf das Mittelchen ebenso
reagiert wie der menschliche, dann bist du mal fiir ein paar Minuten ausgeschaltet.”

3.

Wahrend seine Leute sich um den Triebwerksteil des terranischen Raumschiffs kiimmerten, nahm
Fareydon-Par sich den Bordrechner vor. Er hatte eine hohe Meinung von der Rechnertechnik der
Terraner. Sie war der larischen fast ebenbdirtig.

Er war dabei, sich den Teil des Datenspeichers ausgeben zu lassen, in dem die fest verankerten
Daten und Befehle standen. Read-only Memory nannten das die Terraner. Er lief3 sich die

Daten der Reihe nach Uuber einen Bildschirm ausgeben. Er kannte die verschiedenen
Informationskodes der Terraner und las ohne Muhe, was auf der kleinen Bildflache erschien.

Er erkannte die Befehlsfolge des Autopiloten und die Kommandos, mit denen die Antenne des
Hypersenders gesteuert wurde. Er las ein paar Antennenrichtwerte und gelangte dann an den Tell, in
dem die Rufkodes einiger Empfanger gespeichert waren, mit denen die Space-Jet besonders haufig
kommunizierte.

Da begann der Bildschirm plétzlich zu flackern. Zahlen und Buchstaben hipften auf und ab. Fareydon-
Par drickte die Fehlertaste, die normalerweise bewirkte, dal der Rechner den entstandenen
Systemfehler selbststéandig behob.

Diesmal aber war der Tastendruck ohne Wirkung. Fareydon-Par lehnte sich zuriick und wartete. Der
Bildschirm erlosch und flackerte wieder auf. Dieser Vorgang wiederholte sich mehrere Male, etwa funf
Minuten lang. Dann erschien die Schrift SYSTEMFEHLER BEHOBEN, und darunter sah Fareydon-Par
die Zeichenketten der Rufkodes, die er zuletzt inspiziert hatte.

Ein wenig verwirrt, aber ohne das geringste Mil3trauen fuhr er mit seiner Arbeit fort.

Zur selben Sekunde schob sich das Konzept unter der Kontrolle Pale Donkvents, nur wenige Meter
von Fareydon-Pars Arbeitsplatz entfernt, aus der winzigen Kammer, in der die Zentraleinheit des
Bordrechners untergebracht war.

Pale Donkvent wuf3te nicht, ob sein Eingriff noch rechtzeitig gekommen war. Wenn der Lare sich
bereits einen Speicherabzug des Read-only Memory hatte anfertigen lassen, dann war nichts mehr zu
retten. Er wirde den Rufkode der PLEYST finden und dabei erkennen, dal3 es sich erstens um einen
Kode fir Kommunikation tGber kurze Strecken mit geringer Sendeleistung handelte. Das mufite ihm
verdachtig vorkommen, denn der Kurzstrecken-Rufkode einer Space-Jet war grundsatzlich der

ihres Mutterschiffs. Das hatte im Fall der SJ 38 die SOL zu sein. Zweitens aber - und das war
schlimmer! -war der Rufkode der PLEYST nach den neuen Kommunikationsrichtlinien des NEI
aufgebaut. Mit dem NEI aber durfte die SJ 38 niemals in Beriihrung gekommen sein.

Wenn Fareydon-Par diesen Kode fand und entschlisselte, dann flog die Geschichte der Kelosker
unwiderruflich auf, und dem 7-D-Mann ging es an den Kragen.

In aller Eile hatte Pale Donkvent, unmittelbar von der Zentraleinheit aus, den Schreibschutz des Read-
only Memory entfernt und den PLEYST-Kode geldscht. Das war nicht so rasch gegangen, wie er es
gerne gehabt hatte. Eine weitere Gefahr ergab sich daraus, dall Fareydon-Par wegen des
vorubergehenden Ausfalls der Anlage Verdacht geschopft hatte.

Donkvent schlich sich in die Funkkabine, die unmittelbar an den Kommandostand angrenzte. Auf dem
Interkom-Bildschirm sah er den Laren vor der Konsole sitzen. Er arbeitete wie zuvor, driickte hin und
wieder eine Taste und inspizierte aufmerksam die Daten, die der Rechner ihm vorspielte. Pale Donkvent
atmete auf. Es war noch einmal gutgegangen!

Im Zustand der Erleichterung vernahm er zum ersten Mal wieder die Mentalstimmen seiner Mitbewu(3t-
seine.

"Das war Rettung in héchster Not!" bescheinigte ihm Kershyll Vanne. "Aber du hattest mich nur darauf
aufmerksam zu machen brauchen. Unter meiner Leitung ware die Sache genauso gelaufen."



"Weild ich", antwortete Pale Donkvent belustigt, "aber ich bin nicht nur deswegen hierhergekommen."
"Weswegen sonst noch?" fragte Al-bun Kmunah.

"Dreimal darfst du raten!" antwortete Jost Seidel vorwitzig. "Er will einen heben!"

"Genau!" bestétigte Pale Donkvent.

"Wer ist dafiir verantwortlich?" erkundigte sich Indira Vecculi spitz.

"Wofir? Daf3 er sauft?"

"Unsinn! Dafiir, dal3 der Rufkode der PLEYST nicht aus dem Speicher geldscht wurde!"

"Er sollte gar nicht geléscht werden", antwortete Pale Donkvent selbst. "Wir brauchen ihn, wenn wir im
Notfall mit der PLEYST in Kontakt treten missen. Was man vergessen hat, war, ihn umzuformatieren.
Die Laren hatten sofort gemerkt, dal} es sich um einen Kode nach den neue-sten NEI-Richtlinien
handelt. Und daR3 es sich um einen Kurzstreckenkode handelt, der nicht der SOL gilt."

"Ist der SOL-Kode iberhaupt im Speicher ?"

"Natdrlich. Alle anderen Rufkodes sind einwandfrei: altes Format, Langstreckenkodes bis auf einen,
und der nennt die SOL als Empféanger."

Er warf noch einen Blick auf den Interkom-Bildschirm, dann verliel3 er die Kabine.

"Wohin jetzt?" fragte Ankamera.

"Einen heben. Wohin sonst?" brummte Pale Donkvent.

Als Pale Donkvent den kleinen Lazarettraum wieder betrat, waren seit der Zeit, als er Ladom-Tar
verlassen hatte, zwolf Minuten vergangen. Der

Lare lag noch immer bewuf3tlos auf dem Klappbett. Donkvent richtete ihn auf und lehnte ihn gegen die
Wand. Er untersuchte die Stelle an Ladom-Tars Hals, wo der Injektionspfeil getroffen hatte.

Es war keine Spur einer Wunde zu sehen. Pale Donkvent nahm den Alkoholbehélter wieder zur Hand
und 6ffnete den Verschluf3.

Wenige Sekunden spater kam Ladom-Tar zu sich. Er 6ffnete die Augen weit und sah sich verblfft um.
Pale Donkvent stand vor ihm und musterte ihn besorgt.

"Junge, hast du mir Sorgen gemacht!" stiel3 er hervor. "Du kannst das Zeug wohl gar nicht vertragen,
wie?"

"Welches Zeug?" fragte der Lare benommen.

"Den Alkohol. Einmal an der Flasche gerochen und - bums! - warst du hintiber!"

Wie unabsichtlich ndherte Pale Donkvent den Behélter, aus dem es durchdringend roch, dem Gesicht
des Laren. Ladom-Tar wich entsetzt zuriick.

"Nein, nicht noch einmall!” wehrte er ab.

"Gut", schmunzelte Pale Donkvent. "Ist mir ohnehin lieber, wenn ich das Zeug fiir mich behalten darf."

Er schlof? den Behélter und schob ihn in eine Tasche seiner Montur.

"War ich lange - so?" fragte der Lare.

"Nur ein paar Minuten", antwortete Donkvent. "Aber lange genug, um mir einen tichtigen Schreck
einzujagen. Ich wul3te nicht, daf ihr so heftig auf Alkohol reagiert."

Auch Ladom-Tar wul3te davon nichts. Aber er schwieg.

So vorsichtig, wie sie gekommen waren, verlieBen sie die Space-Jet wieder. Anscheinend hatte
niemand etwas von ihrer Anwesenheit bemerkt. Ladom-Tar steuerte den Gleiter in die unterirdische
Garage zurlick. Oben im Untersuchungsraum warteten die zwei Helfer auf die Rulckkehr ihres
Vorgesetzten.

Sie bestétigten, dal in der Zwischenzeit niemand nach Ladom-Tar gefragt hatte. Seine Abwesenheit
war auch hier unbemerkt geblieben.

"Warte hier!" trug der Psychophy-siker Pale Donkvent auf. "Ilch mu3 Germaar-Vonk Uber das Ergebnis
der Untersuchung berichten. Ich nehme an, er wird dir dann erlauben, das Quartier der Kelosker
aufzusuchen."

Es war unverkennbar, daf3 Ladom-Tar den unheimlichen Terraner so schnell wie moéglich loswerden
wollte.

Pale Donkvent hockte sich auf den Rand der Liege. Die teils mi3trauischen, teils furchtsamen Blicke,
mit denen Ladom-Tars Helfer ihn musterten, bemerkte er nicht. Er hatte den Geschmack des bei3enden
Getranks noch auf der Zunge, von dem er in seiner Kabine, auf dem Rickweg zum Lazarett, getrunken
hatte.

Der hochprozentige Stoff stammte aus Soltown und nannte sich "Echter Gaa-Whisky". Eines Tages,
als Pale Donkvent die Kontrolle Uiber das Konzept hatte, war er ausgegangen, hatte sich einen Behalter



davon gekauft und ihn an Bord der PLEYST gebracht.

Kershyll Vanne meldete sich.

"Es ist Zeit, daR du die Kontrolle abgibst, Pale", ermahnte er ihn.

"Du hast recht", gab Donkvent zu. "Willst du ibernehmen?"

"Wie sehr bist du alkoholisiert?" fragte Vanne vorsichtig.

"Nur ein winziges bil3chen. Zwei kréaftige Schlucke. Ich weil3, ihr alle haltet mich fur einen
verantwortungslosen Gesellen. Aber in einer Lage wie dieser wei3 ich schon, wie man sich
zusammenreif3t."

Pale Donkvent gab die Kontrolle ab. Kershyll Vanne tbernahm von neuem die Lenkung des Konzepts.

Zwei Roboter brachten Kershyll Vanne zu Germaar-Vonk.

Der larische Kommandant musterte den 7-D-Mann mit eigentiimlichem Gesichtsausdruck. Er schien so
etwas wie Furcht vor dem Terraner zu empfinden. Gleichzeitig war sein Mi3trauen noch immer nicht
ganzlich beseitigt. Ladom-Tars Mel3ergebnisse hatten ihn beeindruckt. Aber vielleicht hatte der Terraner
einen Trick angewandt, um gerade diese Ergebnisse zu erzielen! Sicher wirde Germaar-Vonk seiner
Sache erst sein, wenn er Fareydon-Pars Bericht vorliegen hatte und wenn in diesem Bericht stand, dai3
in dem terranischen Raumschiff nichts Verdachtiges gefunden worden war.

"Du verlangst, die Kelosker zu sehen?" fragte der Lare.

"Du weil3t es. Ich sagte es dir bei der ersten Begegnung." "Was willst du von lhnen?" "Ich will ihnen
Bericht erstatten. Sie gaben mir einen Auftrag, den ich nicht erfullen konnte. Auch das weif3t du."

"Verstehst du ihre Denkweise?" "Ich kann sie nhachempfinden. Aber ich kann nicht selbstandig denken
wie ein Kelosker."

"Wenn in ihren siebendimensionalen Berechnungen ein Fehler auftritt, wiirdest du es bemerken?"

"Nicht in jedem Fall, aber in den meisten."

Gerrnaar-Vonk lehnte sich tief in seinen Sessel zurtick und warf Kershyll Vanne einen bedeutsamen
Blick zu.

"Ich kann dich brauchen", sagte er. Vanne antwortete nichts.

"Es ist mit den Keloskern vor kurzem namlich eine merkwirdige Verdnderung vor sich gegangen”,
erklarte Germaar-Vonk sein Anliegen. "Sie scheinen einen Teil ihrer Fahigkeiten verloren zu haben -
entweder das, oder sie planen Verrat.

Auf jeden Fall stimmen ihre Berechnungen nur noch zum Teil. Ich brauche jemand, der auf sie aufpal3t
und mir Meldung erstattet, sobald ihnen wieder ein Fehler unterlauft.”

"Du willst mich als Spion gegen meine Freunde einsetzen!" sagte Kershyll Vanne bitter.

"Nenn' es, wie du willst. Ich biete dir Zugang zu den Keloskern und Freiziigigkeit innerhalb dieser
Station - unter der Bedingung,

dal du deine Freunde Gberwachst und mir jeden Fehler unverziiglich meldest."

Kershyll Vanne hielt seinem Blick stand.

"Ich konnte dich einfach anliigen”, meinte er.

"Es spricht fur dich, dal3 du diese Mdglichkeit erwéhnst. Natirlich kénntest du mich anligen. Aber
irgendwann wuirde ich es merken. Die Kelosker informieren mich téglich Gber den Fortschritt der
Entwicklung des Neutronensterns. Dabei geben sie Prognosen Uber die zuklnftige Entwicklung ab.
Diese Prognosen kann ich anhand der Ereignisse, die dann eintreten, tberprifen. Wenn eine Prognose
nicht zutrifft; bemerke ich es. Wenn du dich an unser Abkommen haltst, weil3 ich Uber den Fehler schon
frher Bescheid. Verstehst du?"

"Ich sagte schon, daR ich nicht alle Fehler erkennen kann."

"Aber die meisten, sagtest du. Ich gestehe dir acht aus zehn zu. Wenn du mich bei zehn
Fehlprognosen (ber acht rechtzeitig unterrichtest, werde ich anerkennen, dal3 du unser Abkommen
einhaltst."

Kershyll Vanne gab sich den Anschein der Nachdenklichkeit.

"Also gut", sagte er schlie3lich. "Ich gehe darauf ein."

Kershyll Vanne betrat eine Vorhalle. Unter der Turoffnung auf der gegeniiberliegenden Seite wartete
die unformige Gestalt eines Keloskers.

"Sorgk ...!I" rief Vanne im Ton groéR3ter Freude.

Er rief den Namen nicht aufs Geratewohl. Innerhalb einer Sekunde

hatte er sich mit seinen sechs Mitbe-wul3tseinen abgestimmt, daf? es nur Sorgk sein kénne, der ihn
empfing.

Der Kelosker watschelte ihm entgegen.



"Kershyll, mein Freud!" antwortete er Giber den Translator.

Er streckte einen der biegsamen Arme aus und bertihrte Kershyll Vanne mit dem Greiflappen auf der
Stirn und an der Schulter. Das war das keloskische BegriiBungszeremoniell. Sie schritten durch die
hohe Tir und gelangten in einen Raum, der mit plumpen Mébelstiicken auf keloskische Art eingerichtet
war. In Sesseln, von denen jeder die GréRe eines Kaiserthrons besal3, kauerten weitere zwei Kelosker.
Kershyll Vanne begrif3te sie ebenso begeistert wie Sorgk und nannte sie beim Namen: Tallmark und
Llamkart. Sie streckten ihre Arme aus und berthrten ihn an Stirn und Schulter.

Dann erzahlte Kershyll Vanne "seine Geschichte". Er war sicher, daf3 die Laren eine Moglichkeit
besal3en, diesen Raum abzuhdren, und dall Germaar-Vonk diese Moglichkeit nutzte. Er erzéhlte daher
weitschweifig, aber ohne auf kritische Details einzugehen. Seine Erzéhlung hielt sich an das, was er mit
seinen Mitbewul3tseinen an Bord der PLEYST vereinbart hatte, und dauerte fast zwei Stunden.

"Genauso hatten wir es uns gedacht”, bestédtigte Sorgk, als Kershyll Vanne geendet hatte.
"Wahrscheinlich war unser Plan zu naiv. Wir hatten nicht mit den Mutanten an Bord der SOL gerechnet.
Sie durchschauten dich sofort."

"Nach kurzer Zeit", bestatigte Kershyll Vanne. "Erst als die SOL die Milchstral3e erreicht hatte, entkam
ich aus der Haft. Ich floh mit einer Space-Jet. Ich habe diese Galaxis von oben nach unten, von rechts
nach links durchkreuzt und nach euch gesucht. Aber erst vor kurzem erhielt ich ein Signal, das auf eure
Anwesenheit schlieBen lie3. Ich entdeckte, daR in dieser Gegend ein alternder Neutronenstern
manipuliert wurde.

Ich ndherte mich und rief nach euch. Als ich eure Antwort erhielt, wul3te ich, daf} die Zeit der Irrfahrten
voruber war. Ich habe meinen Auftrag nicht erfillt. Aber ich denke, dal3 ihr mir

deswegen nicht zirnen werdet. Ich will bei euch bleiben, und keine Macht des Universums soll mich
wieder von euch trennen."

"Wir ztrnen dir nicht", antwortete Sorgk bewegt. "Du hast getan, was du konntest. Auch wir haben uns
nach dir gesehnt. Du sollst bei uns bleiben, wenn es die Laren erlauben.”

Sorgk wies auf einen weiteren Ausgang.

"Komm mit!" forderte er Kershyll Vanne auf. "Ich will dir etwas zeigen."

Jenseits der Tur blieb Sorgk stehen.

"Von hier an kannst du reden, wie es dir beliebt", sagte er. "Drauf3en haben die Laren Abhdrgerate und
Spionaugen angebracht. Aber die inneren RAume, werden nicht Uberwacht.

Wir haben uns vergewissert,"

"Wie klang meine Geschichte?" fragte Vanne.

"Ausgezeichnet. Sie entsprach genau dem, was wir Germaar-Vonk und seinem Stellvertreter berichtet
hatten."

"Habt ihr unsere letzte Meldung empfangen? WiRt ihr, daR der Kollaps des Sterns sich wesentlich
schneller vollziehen wird, als ihr voraussagtet?"

"Wir wissen es und danken dir fir die Meldung. Germaar-Vonk hatte schon Verdacht geschopft und
wollte mir eine Falle stellen.

Er lie mich rufen und fragte, wann mit der Entstehung des Schwarzen Loches zu rechnen sei. Er
erwartete, daf3 ich antworten wirde: fast achtzig Jahre. Aber inzwischen hatte ich deine Information
erhalten. Ich gab ihm die richtige Antwort, und er war sehr verblifft."

"Er hat euch in Verdacht, dal3 ihr entweder eure Fahigkeiten verloren habt oder ihn verraten wollt."

"Beides ist richtig", antwortete Sorgk.

"Beides?"

"Ja. Wenn die Laren den Achtzig-jahresplan kennten, wiirden sie ihn sicherlich als Verrat betrachten."

"Wenn du es so betrachtest..."

"Auf3erdem haben wir tatsachlich einen Teil unserer Fahigkeiten eingeblif3t-voriibergehend, hoffe ich."

"Wodurch?"

"Durch die Einwirkung von Howalgonium-Strahlung auf Goorn-Il. Sie hat wie ein Schock gewirkt, der
nur langsam abklingt."

"Die Laren wissen nichts davon?"

"Nein. Wir muften es ihnen verheimlichen und weiterarbeiten, so gut es eben ging. Hatten sie von
dem Schock erfahren, hétten sie uns womdglich als wertlos betrachtet und abgeschoben. Wie aber
hatten wir dann den Achtzigjahresplan verwirklichen sollen?"

"Der jetzt zum Vierjahresplan geworden ist", bemerkte Kershyll Vanne. "Aber du wolltest mir etwas
zeigen?"



Tallmark und Llamkart waren im AufRRenraum zurtickgeblieben. Sorgk fiihrte den Terraner einen
Korridor entlang und 6ffnete zur Rechten eine Tir. In dem Raum jenseits der Tur war technisches Geréat
aufgebaut, dessen Plumpheit verriet, dal3 es speziell fur die Bedienung durch keloskische Greiflappen
gefertigt worden war. Vor einem leeren Sessel stand ein niedriger Tisch, auf dem ein eiférmiges
Metallgebilde ruhte. Es war etwa einen halben Meter lang. Auf den ersten Blick wirkte es vollig glatt. Erst
bei néherem Hinsehen erkannte man den kreisférmigen Einschnitt am Eiende.

Er wies darauf hin, dal3 der Teil, der innerhalb des Einschnitts lag, nicht fest mit der Ubrigen
Metallschale verbunden war. Kershyll Vanne wuldte sofort, woran er war. Ohne dal} er sich erklaren
konnte, warum, empfand er den Anblick als komisch. Er lachte laut auf.

"Mein Freund Anson Argyris!" rief er. "Wie hast du dich verandert!"

Ein paar Stunden spater erstattete Fareydon-Par Bericht. Germaar-Vonk empfing ihn.

"Wie sieht es aus?" fragte er.

"Als ob der 7-D-Mann die Wahrheit gesagt hatte", antwortete der Terra-Spezialist.

"Gib mir ein paar Einzelheiten!"

"Das Fahrzeug hat den Namen SJ 38. Wie aus unseren Aufzeichnungen hervorgeht, hatte die SOL in
der Tat ein Beiboot dieses Namens an Bord. Im Innern des Fahrzeugs wurden alte Proviantratrionen
gefunden, die den Aufdruck SOL tragen.

Der Rechnerspeicher enthélt nur Rufkodes im alten Format.

Der einzige Kurzstreckenkode ist der der SOL. Die Aul3enhille des Fahrzeugs ist durch den Aufprall
von Mikrome-teoriten stark zerkratzt. Das kleine Raumschiff hat also wirklich eine lange Fahrt hinter
sich."

Germaar-Vonk machte geistesabwesend die Geste der Zustimmung.

"Das Wichtigste aber haben wir erst zuletzt gefunden”, sagte Fareydon-Par.

"Was ist das?"

"Der Treibstoffvorrat des Fahrzeugs ist fast verbraucht. Der 7-D-Mann hat es anscheinend nicht
gewagt, auf einer zivilisierten Welt zu landen und seine Tanks aufzufillen. Er fliegt noch immer mit dem
Treibstoff, der an Bord der SOL eingefullt wurde."

Er schwieg. Germaar-Vonk sah ihn verwundert an.

"Was ist daran so wichtig?"

"Woher mag der Treibstoff stammen, den die SOL bei sich fihrte, als sie in diese Galaxis
zurickkehrte?"

"Weil ich's ? Woher soll sich wissen, wo sich dieser Rhodan herumgetrieben hat!"

"So genau braucht man es nicht zu wissen. Die Frage ist nur: Stammt der Treibstoff aus dieser Galaxis
oder aus einer anderen?"

"Aus einer anderen naturlich!"

"Eben. Der Treibstoff besteht aus Wasserstoffplasma. Nugas sagen die Terraner dazu. Vom
Wasserstoff gibt es zwei Varianten: die leichte, deren Kern nur ein Proton enthalt, und die schwere,
deren Kern aus einem Proton und einem Neutron besteht. In jeder Galaxis hat das Verhéltnis dieser
Varianten zueinander einen bestimmten Wert. Es gibt im bekannten Teil des Universums keine zwei
Galaxien, die den gleichen Wert haben."

"Ich verstehe nicht, worauf du hinauswillst. Das Wasserstoffplasma besteht nur aus Protonen. Auch
der Kern des schweren Wasserstoffs 16st sich in seine Bestandteile auf. Das freigesetzte Neutron zerfallt
in ein Elektron und ein Proton."

"Das ist richtig", bestétigte Fareydon-Par. "Aber der Vorgang ist doch folgender: es wird ein gewisses
Volumen Wasserstoff, etwa ein Kubikmeter, bei einer gewissen Temperatur und einem bestimmten
Druck in einen Treibstoffbehalter gepumpt und dort zu Plasma verwandelt. Die Zahl der
Wasserstoffkerne hangt, wenn Druck und Temperatur festgelegt sind, nur vom Volumen ab. Es ist also
gleichglltig, ob man in dieser Galaxis oder in einer anderen einen Kubikmeter Wasserstoff pumpt: man
erhalt immer dieselbe Anzahl von Wasserstoffkernen."

"Ganz mein Argument", erklarte Germaar-Vonk. "Ich verstehe noch immer nicht, worauf du
hinauswillst."

"Die Zahl der Kerne ist uberall gleich", fuhr Fareydon-Par fort. "Aber das Verhaltnis von leichtem zu
schwerem Wasserstoff ist

von Galaxis zu Galaxis verschieden. Wenn ich Wasserstoff mit einem hohen Anteil an Schwerem
Wasserstoff in Plasma verwandle, erhalte ich pro Volumen-einheit mehr Protonen als bei Wasserstoff



mit einem geringen Anteil von schwerem Wasserstoff."

Germaar- Vonk begann zu begreifen.

"Ein dichteres Plasma also", folgerte er. "Aber das a3t sich nur nachweisen, wenn im Treibstofftank
immer dieselben Bedingungen herrschen.”

"Das tun sie. Gleichgultig, wieviel Plasma sich in einem Tank befindet, es herrschen stets derselbe
Druck und dieselbe Temperatur. Bei Entnahme von Plasma verringert sich das Volumen. Das Fesselfeld
breitet sich aus und drangt den Plasmarest auf engerem Raum zusammen. Die. Dichte des Plasmas
gibt also Auskunft dartiber, ob der Treibstoff in dieser oder einer anderen Galaxis gefal3t wurde."

"Und wie ist es bei dem Treibstoff des 7-D-Mannes?"

"Er stammt ganz eindeutig aus einer anderen Galaxis. Er ist weniger dicht als ein Wasserstoffplasma,
das man in dieser Milchstral3e erzeugen wiirde."

Germaar-Vonk nickte.

"Dann bleibt mir nichts anderes Ubrig, als den Sieben-D-Mann als echt zu akzeptieren”, sagte er.
"Wollen sehen, was er leistet!"

4,

"Wie lange hat er vor, ein nacktes Ei zu bleiben?" fragte Kershyll Vanne.

"Er wird sich bei Gelegenheit einen Ersatz fir die verdampfte Maske beschaffen", antwortete Sorgk.
"Aber hier darf er das nicht tun. Die Laren halten ihn fir einen Bestandteil der uralten Raumstation, die
auf diesem Planeten existiert. Wir sollen das Ei untersuchen und feststellen, ob ihre Vermutung
begriindet ist. Solange er sich hier befindet, muf3 er ein Ei bleiben."

"Das wird ihm weh tun”, bemerkte Kershyll Vanne spottisch. "Er ist ndmlich ein sehr eitles Geschopf.”

Da begann das Ei, sich zu bewegen. Der Orterkopf wurde ein Stiick weit ausgefahren, und eine
zornige Stimmeerténte:

"Du kiimmerst dich besser um deinen eigenen Dreck!"

"Richtig!" lachte Kershyll Vanne. "Dabei hast du nicht einmal so unrecht, mein Freund." Er wandte sich
an Sorgk. "Wir missen eure Berechnungsunterlagen durchgehen und feststellen, ob ihr tberall richtig
liegt."

"Kannst du das?" erkundigte sich Sorgk zweifelnd. "Der Vario hat uns von deinen erstaunlichen
Fahigkeiten berichtet. Aber im Grunde wissen wir noch immer nicht, wer du eigentlich bist und woher
diese Fahigkeiten kommen."

"Hast du von ES gehort?"

"Wer hat noch nicht von ES gehort! ES ist eines der Uberwesen, die in diesem Teil des Universums
h