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Vier von der USO

Auge in Auge stehen sie sich gegentber - vier menschen und ein Ungeheuer!
von William Voltz

Auf der Erde schreibt man das Jahr 2326, und in dem von terranischen Astronauten durchforschten Teil der
Milchstral3e haben sich in den letzten zwel Jahrhunderten wesentliche Veranderungen vollzogen. Seit dem 1.
Januar 2115, dem Datum von Atlans Verzicht auf die Position als Imperator von Arkon, gibt es kein Solares
Imperium mehr und auch kein Arkonidenreich, sondern das Vereinte Imperium, dem Perry Rhodan als
GrofRadministrator vorsteht, wahrend der Arkonide Atlan als Chef der United Stars Organisation (USO)
fungiert, deren Spezialisten die »gal aktische Feuerwehr« bilden.

Wie notwendig die Existenz einer solchen Ordnungsmacht ist, zeigte sich erstmals ganz deutlich bei der Jagd
nach den Zellaktivatoren, die Freunde zu Feinden machte und fast alle Intelligenzen der Milchstral3e in
Aufruhr versetzte.

Seit dem 4. August 2326 herrscht wieder Grofzalarmin der Galaxis! Mit den gefrafdigen Hornschrecken ist eine
Riesengefahr aufgetaucht. Die Katastrophenmeldungen Uberstirzen sich. Raumflotten sind pausenlos
unterwegs, um zu retten, was zu retten ist, denn die Hornschrecken wélzen sich wie eine violette Flut Uber viele
Planeten und vernichten mit ihrer Saure alles, was ihnen den Weg versperrt.

Doch nicht genug damit! Schreckwirmer tauchen auf - riesige Ungeheuer - die noch weniger verwundbar sind
als die Hornschrecken und die noch schrecklichere Waffen parat haben.

Einige terranische Sonderkommandos - Wissenschaftler, Soldaten, Spezialisten und Mutanten - haben bei dem
Versuch, die Geheimnisse der Schreckwirmer zu entratseln, bereits schwere Schlappen hinnehmen miissen.
Aber Terraner sind hartnackig, sie geben den Kampf nicht so leicht auf - und so machen sich VIER VON DER
USO auf den Weg. Se treten dem Schreckwurm auf Euhja praktisch waffenlos entgegen ...

Die Hautpersonen des Romans:

Atlan - Der Lordadmiral begleitet seine Agenten personlich zum Einsatzort.

Captain Brent Firgolt - Chef der Operation MOONSHINE.

Elmar Warren, Aldo Kopenziack und Claude Collignot - Leutnants der USO und Fugolts Begleiter.
Perry Rhodan - Gro3administrator des Vereinten Imperiums.

Major Fance Herkner - Kommandant des leichten Kreuzers CARBULA.

Der Einsame auf Euhja - Er haf3t die »Huldvollen.

Firgolt sich I&ssig von der Wand abstiefd und auf die
1 dunkle Leinwand zeigte.

»Einen besseren Begriff konnten wir von unserem
Gegner nicht bekommen«, sagte er zu Lordadmiral
Atlan gewandt. »Nun hat jeder von uns eine gewisse
Vorstellung davon, mit wem wir es demnéchst zu tun

Das Ungeheuer kam langsam zwischen den
Baumen hervor, als sei es sich nicht dartber
schliissig, welche Richtung es jetzt einschlagen solle.

Sein wurmformiger Korper war etwas Uber 20 Meter
lang und fast drei Meter dick.

Am Ende des monstrésen Koérpers sal3 ein runder
Kopf von mindestens funf Meter Durchmesser, mit
zwel grof3en Augen.

Claude Collignot sah entsetzt, wie das Ungeheuer
ein riesiges Maul aufri3. Die gleichmallig um den
Kopf herum angeordneten Greifzangen bewegten
sich.

Der Schreckwurm beschleunigte sein Tempo. Sein
Kopf kam schnell auf Collignot zu, der unwillkurlich
gegen die Ruckwand des Sessels zuriickwich.

»Das genlgt! « rief Atlan.

Sergeant Gilmore, der den 3-D-Projektor bediente,
stellte den Vorfuhrapparat ab und schaltete die
Beleuchtung wieder ein.

Collignot rieb sich die Augen. Er sah, wie Captain

haben werden.«

Perry Rhodan, der abseits in einem Sessel saf3,
warf ein: »Leider konnten wir nicht alle Eigenarten
des Schreckwurms filmen. Denken Sie vor allem
daran, dal} er Spriinge bis zu hundertfiinfzig Metern
machen kann. Das allein schon macht ihn zu einem
gefahrlichen Gegner - von seiner Fahigkeit, den
starksten Waffen zu widerstehen, einma ganz zu
schweigen.«

Die Manner befanden sich innerhalb des Leichten
USO-Kreuzers CARBULA. Man schrieb den 17.
Dezember 2326.

Atlan hatte vier USO-Agenten fir einen
dringenden Spezialauftrag ausgewahlt. Davor einiger
Zeit Leutnant Ebrolo, ein Anti und USO-Agent,
desertiert war, hatte der Lordadmiral diesmal auf



Terraner zurlickgegriffen. Atlan wollte auf jeden Fall
vermeiden, daid far diesen Einsatz
Fremdintelligenzen verwendet wurden.

Atlans Wahl war auf Captain Brent Firgolt und die
Leutnants Warren, Kopenziack und Collignot
gefallen, sdmtlich Spezialisten mit einem hohen
Ausbildungsgrad.

»Jeder von lhnen kennt die Aufgabe, die Ihnen
bevorsteht«, sagte Atlan zu den vier Mannern. »Es
geht nicht darum, den Schreckwurm zu fangen oder
zu toten. Sie sollen versuchen, das Monstrum zu
testen, ohne dabei in Schwierigkeiten zu kommen.«

»Hoffentlich  ist der Schreckwurm  damit
einverstanden«, bemerkte Leutnant Aldo Kopenziack
sarkastisch.

Atlan l&chelte unmerklich. Er kannte die
Eigenarten seiner terranischen Freunde und wulfte,
wie er sie zu packen hatte.

»Vielleicht fragen Sie ihn einmal«, schlug er vor.
Die Manner lachten.

Der Leichte Kreuzer CARBULA stand in
unmittelbarer Néhe des Planeten Euhja, der dritten
Welt von insgesamt finf, die Euthats Stern
umkreisten. Das Sonnensystem war 8314 Lichtjahre
von der Erde entfernt, fernab aller galaktischen
Verkehrswege.

Euhja war eine Arawelt. Das heild, sie war es bis
Zu jenem Zeitpunkt gewesen, bis zwel
AraWissenschaftler in ihrem Schiff Hornschrecken
eingeschleppt hatten. Kaum hatten die kleinen
Ungeheuer das Schiff verlassen, waren sie aus ihrer
Starre erwacht, hatten mit ihrer stéandigen Teilung
begonnen und den einzigen Kontinent von Euhja
verwustet.

Seit diesr Zeit gab es dort keine
Ara-Niederlassung mehr. Den  Galaktischen
Medizinern war noch die Zeit fir einen dringenden
Notruf geblieben, doch jede Hilfe kam vergebens.

Euhja war eine Wasserwelt. Ihr einziger Kontinent
war eine Insed von der Grofe Gronlands. Die
Molkemasse, die durch die stéandige Teilung und
Vermehrung der Hornschrecken entstanden war,
hatte gerade zur Entstehung eines Schreckwurms
ausgereicht.

Dieser einzelne Schreckwurm war es, den Perry
Rhodan und Atlan nach gemeinsamen Beratungen
ausgesucht hatten, um mehr Uber diese Monstren zu
erfahren.

Leider war Euhja nicht die einzige Welt, die von
Hornschrecken vernichtet worden war. Durch
Leichtsinn und Verantwortungslosigkeit war es auf
fast 200 Planeten zu einer Hornschreckeninvasion
gekommen, zu einer Zeit, da der Beginn dieser
unheilvollen Entwicklung schon zwei Wochen
verstrichen war.

So kam es, dal sich auf diesen 200 Welten die

Schreckwirmer erst 14 Tage spater entwickelten als
auf den Planeten, die bereits Eier enthielten.

»Wie Sie schon wissen, ist es uns gelungen, auf
dem Paneten Zannmalon Schreckwirmer zu
beobachten«, sagte Atlan. »Dort konnten auch diese
Aufnahmen gemacht werden, die Sie soeben sahen.
In der Zwischenzeit haben wir ale verfligbaren
Daten, die uns Uber Schreckwirmer zur Verfugung
stehen, dem hyperinpotronischen Gehirn auf dem
Erdmond zur Auswertung programmiert.«

»Dabel  stellte Nathan, das Gehirn, einige
erstaunliche Thesen auf«, meinte Captain Firgolt.

»Das stimmt«, bestdtigte der Lordadmiral und
hochste Befehlshaber der USO. »Nathan ermittelte an
Hand der vorliegenden Daten, da die
Schreckwirmer Uber eine gewisse Intelligenz
verfligen mufdten. Sie soll etwa der eines terranischen
Schéferhundes ums Zehnfache tberlegen sein. Hinzu
kommen ein praziser Instinkt und eingelernte
Handlungen.«

»ES liegt an uns festzustellen, ob daran etwas
Wahren ist«, meinte Firgolt gelassen.

»Ferner ermittelte Nathan, dal3 die Molkemasse
offensichtlich von der unbekannten Rasse fur eine
kriegsmallige Schutzkleidung ihrer Raumschiffe
verwendet wird. Wie das geschieht, vermochte das
Gehirn nicht anzugeben.« Atlan gab Sergeant
Gilmore ein stummes Zeichen. Gilmore verpackte
den 3-D-Projektor und rollte die Leinwand
zusammen.

»Inzwischen hat sich die Lage innerhalb der
Galaxis stahilisiert«, sagte Rhodan von seinem Platz
aus. »Die ausgeschlupften und durch Teilung
entstandenen Hornschrecken haben sich in Molke
verwandelt, aus diesem wiederum entstanden
Schreckwirmer. Wir haben also auf Euhja eine letzte
Maoglichkeit, eines dieser Ungeheuer zu testen. Ich
brauche Sie nicht darauf hinzuweisen, wie wichtig
ein Gelingen lhres Einsatzes ist. Noch wissen wir
nicht genau, was hier eigentlich geschieht, aber die
Gefahr ist offensichtlich.«

»Meine Manner und ich werden ales in unseren
Kraften Stehende versuchen«, versprach Firgolt
ruhig.

»Sobald Sie die CARBULA verlassen haben,
kehren Atlan und ich an Bord der ERIC MANOLI
zurlck, um die Entwicklung abzuwarten«, erklarte
Rhodan. »Die CARBULA wird innerhalb dieses
Sonnensystems bleiben, so dal3 Sie jederzeit das
Schiff um Hilfe rufen kénnen, wenn es gefahrlich fir
Siewird.«

Claude Collignot 6ffnete die Uniformtasche seiner
Kombination und zog eine Uberlange schwarze
Zigarre hervor.

»Was ist mit unserer Spezialausriistung, Sir?«
fragte er Atlan.



Der Lordadmiral wartete, bis Collignot die Zigarre
angezlindet hatte.

»Wir werden Sie mit einem U-Boot absetzen, also
nicht etwa direkt auf der Insel, wie Leutnant Warren
vorgeschlagen hat«, sagte er dann. »Das gut
abgeschirmte U-Boot bietet Ihnen die Mdglichkeit,
alle wichtigen Geréte griffbereit und doch gegen jede
Ortung abgesichert aufzubewahren.«

»Das leuchtet mir ein, Sir«, sagte Warren. »Wir
werden den Kontinent vom Meer aus betreten.«

»Sie sind mit allem ausgerustet, was Sie wahrend
lhres Aufenthaltes auf Euhja bendtigen konnten,
fuhr Atlan fort. »Denken Sie vor adlem an die
Benutzung des Symboltransformers, der uns schon
bei der Verstdndigung mit den Posbis wertvolle
Dienste leistete. Vidleicht reicht die Intelligenz des
Schreckwurmes aus, eine Methode zu finden, mit der
er sich uns verstandlich machen kann.«

Captain Firgolt, ein grof3er, breitschultriger
Offizier mit braunen Augen und abstehenden Ohren,
sagte: »Claude macht sich noch einigen Kummer,
Sir.«

Collignot  blickte miftrauisch zu seinem
Vorgesetzten hintber. Die Zigarre hing léssig in
seinem Mundwinkel.

»Sprechen Sie, Leutnant Collignot«, forderte Atlan
den schwarzhaarigen Mann auf.

»Esist nichts, Sir«, sagte dieser hastig.

Kopenziack, der dlteste der vier Agenten, grinste
zu Collignot hinlber.

»Er flrchtet um seine Zigarren, Sir«, erklarte er.
»Da Euhja eine Wasserwelt ist, glaubt er, dal3 sie bei
soviel Feuchtigkeit verweichen konnten.«

Errétend strich  Collignot Uber sein  Haar.
»Immerhin, Sir, diese Zigarren bekommt man nur zu
horrenden Preisen«, sagte er tapfer.

Er erinnerte sich an den Schreckwurm, den er vor
wenigen Minuten auf der Leinwand gesehen hatte.
So, wie das Ungeheuer aussah, wirde er nicht viel
Gelegenheit zum Rauchen haben.

2.

Er war von einem Ufer der Insel zum anderen
gewandert, er hatte diesen kleinen Kontinent
durchsucht und dabei versucht, Leben zu entdecken.
Doch es gab kein Leben.

Es war das gleiche Bild, das alle von
Hornschrecken kahlgefressenen Welten boten.

Der einzige Kontinent des Planeten Euhja war zu
einer Eindde geworden, zu einem kahlen Eiland, auf
dessen Nordseite das Meer brillend gegen die
hochragende Steilkiiste ankampfte, wahrend es im
Slden Uber flaches Ufer wogte.

Trotz der Hornschreckenplage gab es auf Euhja
intelligentes Leben: im Meer, in einem U-Boot.

Doch der einsame Wanderer wuf3te nichts davon.
Sein unbewufdtes Suchen nach Leben beruhte auf
einem Zwiespalt, in den sein Geist verfallen war. Seit
er begonnen hatte zu denken, lagen in ihm zwei
gegensétzliche Winsche im Streit. Er fuhlte sich
gedréngt, den uralten Befehlen der Huldvollen Folge
zu leisten und den Hyperimpuls abzustrahlen, der sie
herbeirufen wiirde, sein Kollektivwissen, das ihm seit
seiner Geburt zur Verfigung stand, trieb ihn an, die
Nachricht bald zu senden.

Doch ein anderer Teil seines Gehirnes rebellierte
gegen diese Absicht.

Er war sich dartber im klaren, daf3 in ihm der
Keim zur Revolution schlummerte. Etwas warnte ihn,
ohne Widerspruch fur die Huldvollen zu arbeiten.

So wanderte er Uber den Kontinent auf der Suche
nach etwas Lebendigem. Ab und zu stiel? er auf
Molkeablagerungen. Der grofte Teil der Masse war
bei der Metamorphose aufgebraucht worden.

Der Schreckwurm fragte sich, welcher Instinkt ihn
an der Ausfihrung uralter Gewohnheiten zu hindern
versuchte. Seine Gedanken waren revolutiondr, sie
waren verbrecherisch.

Sein Zdgern alein war bereits unverstandlich und
strafbar. Weder die Huldvollen hoch seine eigenen
Artgenossen hétten ihm Verstandnis
entgegengebracht.

Niemand weil3 von deiner Anwesenheit auf dieser
Welt, bohrte der aufrihrerische Gedanke. Wenn du
den Hyperimpuls nicht sendest, wird man dich
niemals finden.

Bestirzt begann er schneller Uber das Land zu
kriechen. Seine geistige Entwicklung angstigte ihn,
aber das war nur natirlich. Viel schlimmer war eine
Art innere Befriedigung, die er immer dann zu
empfinden glaubte, wenn er sich Uber die Angst vor
den Huldvollen hinweggesetzt hatte.

Wenn er den Hyperimpuls nicht sendete, verstield
er gegen das uralte Gesetz. Falls er sich Uberhaupt
dazu Uberwinden konnte, den Impuls nicht
abzustrahlen, wirde er vielleicht sogar in geistige
Umnachtung verfallen, denn der Gedanke an die
Unterlassung ewiger Pflichten erschitterte ihn bereits
tief.

Er fragte sich, ob er auf die Dauer stark genug sein
wurde, um den alten Trieben zu widerstehen, die man
vor unzdhligen Generationen seiner Rasse
eingepflanzt hatte.

Das schlimmste jedoch war seine vdllige
Einsamkeit, das Bewul3tsein, dal3 er einen einsamen
Entschlul zu félen hatte, denn kein anderer
Schreckwurm wrde auch nur einen Augenblick mit
der Abstrahlung des Impulses zdgern. Allmahlich
ndherte er sich mehr und mehr dem Ufer. Er hielt
sich jetzt auf der stdlichen Halfte der Insel auf. Sein
méchtiger Korper bewegte sich Uber das vertdete



Land.

Was gibt den Huldvollen das Recht mich
auszunutzen, fragte er sich. Niemand wul3te von der
ungeheuren Intelligenz seiner Rasse, noch nicht
einmal die Huldvollen. Dieser Gedanke befriedigte
ihn. Es war schon, zu wissen, da3 selbst die
Huldvollen die Schreckwirmer fur primitive Wesen
hielten.

Ein Geheimnis besal3 seine Rasse vor der gesamten
Galaxis: das Geheimnis ihrer wunderbaren geistigen
Fahigkeiten. Niemals hatte ein Schreckwurm die
Klugheit seiner Rasse verraten. Ihr Kollektivwissen
verhinderte einen solchen Fehler, wund ihr
Rassenbewultsein machte ihn praktisch unmdglich.

Bevor ein Schreckwurm seine Intelligenz verriet,
starb er lieber.

Darauf war er stolz. Das war der einzige Punkt, in
dem sie die Huldvollen hintergingen.

Doch Uber dieser Geheimhaltung stand die Pflicht.

Es gab fur ihn keine Losung, mit der er
gleichzeitig den Huldvollen, seiner Rasse und sich
selbst gerecht werden konnte. Verzweifelt kroch er
weiter. Das Fehlen eines Schilisselgerdtes, mit dem
die Huldvollen Ublicherweise gerufen wurden, konnte
ihn nicht entschuldigen. Der Hyperteil seines
enormen Gehirns ermoglichte ihm nicht nur
Frequenzen bis auf funfdimensionale Ebene zu
empfangen, sondern gab ihm die Méglichkeit, einen
Peilimpuls abzustrahlen, einen bioelektronischen
Funkstol3 auf Hyperebene, der Lichtjahre
Uberbriicken wirde.

Er wuléte von dieser Fahigkeit wie alle anderen
seiner Rasse. Auch die Huldvollen wuf3ten davon.

Er erklomm den Kamm eines langgezogenen
Hugels. Von diesem Platz aus konnte er zum Meer
blicken. Dort gab es sicher vielfdltiges primitives
Leben. Aber er konnte von Amdben, Einzellern,
Krebsen und Seeungeheuern keine Hilfe erwarten.

Natdrlich gestand sich der Schreckwurm nicht ein,
da3 er Hilfe bendtigte. Es war nur ein unbewuf3tes
Suchen nach geistig Gleichgesinnten, die seine
revolutionédren Geflhle verstehen wiirden.

Er legte sich in Ruhestellung, mit offenen Augen,
wéhrend der Wind, der vom Meer herankam, Uber
seinen méchtigen Korper strich.

So kauerte er auf dem kahlen Boden, der durch die
gefraRigen Hornschrecken fast steril geworden war.
Er versuchte, seine Gedanken unter scharfe Kontrolle
zu bringen, doch sie entglitten ihm und kehrten zu
den geféahrlichen Ideen zuriick.

Er spirte die Sonne, die weit entfernt im Raum
stand und deren Energien er aufsog. Bald wirde er
geséttigt sein. Sein Korper wirde die tief violette
Farbe annehmen, die fir enen erwachsenen
Schreckwurm charakteristisch war.

AuRerlich wirde er sich durch nichts von einem

anderen Schreckwurm unterscheiden. Doch seine
Gedanken machten ihn zu einem AulRenseiter. Er
krimmte sich wie unter Schmerzen. Er wollte sich
laut brillend ins Meer stlirzen, sich von der Kihle
des Wassers betauben lassen, doch er ahnte, dal3 ihm
das nicht helfen wirde.

Auf die Dauer konnte er der uralten Gewohnheit
nicht widerstehen.

Er entspannte sich und schlo3 fir einen
Augenblick die Augen. Jede einzelne Faser seines
K orpers gab sich dem Gefuhl absoluter Ruhe hin.

Da strahlte er den Hyperimpuls ab.

Es geschah fast automatisch, ohne auf3eres Zutun,
as sa es ene natlrliche Reaktion auf die
Entspannung des Korpers gewesen. Er wuléte jedoch
genau, dal? er sich damit selbst betrog.

Er hatte verloren. Die seit undenklichen Zeiten
gegeniber den Huldvollen bestehende Treue war
Sieger geblieben. Er hatte sie gerufen. Ermattet lag er
da, schwer erschittert durch diesen Konflikt.

Wenn er erwartet hatte, dald sich sein Inneres jetzt
beruhigen wirde, sah er sich bitter enttéuscht. Die
Gedanken der Revolution blieben in ihm wach, sie
bohrten und zerrten an ihm und versuchten, Macht
Uber ales Herkbmmliche seines Gehirns zu
gewinnen.

Da sah er vier winzige Gestalten, aus dem Meer
waten.

Die Wesen kamen nur langsam voran. Sie waren
klein und gingen aufrecht. Offensichtlich verlief3en
sie ihr nasses Element, um ans Ufer zu gelangen.
Wahrscheinlich waren sie in den Tiefen des Meeres
beheimatet, wo sie den zerstérenden Angriffen der
Quadrillionen Hornschrecken entgangen waren.

Unwillkdrlich blieb der Schreckwurm stehen. Er
zOgerte, diese Lebewesen einfach zu tbten, wie es
tblich war. Mit vier finf Springen héite er sie
erreichen und vernichten konnen. Doch er tat es
nicht. Er wollte damit warten, bis er herausgefunden
hatte, was diese Wesen veranlaldte, aus dem Ozean zu
kommen und an Land zu gehen. Offensichtlich
handelte es sich um Eingeborene dieser Welt, die
gleichzeitig im Wasser und an Land Ieben konnten.

Vieleicht besallen sie sogar eine schwache
Intelligenz.

Aber - was war das?

Die Wesen gingen!

Sie liefen auf zwei Gliedmal3en, als hétten sie nie
etwas anderes getan. Irgendwie erschienen ihre
Korper nicht fir ein Leben im Wasser geschaffen zu
sein. Doch das konnte die Erklarung far ihr
plotzliches Auftauchen auf der Insel sein. Vielleicht
waren sie vor den Hornschrecken geflichtet und
kehrten nun zurtick, um zu sehen, was von ihrem
Land noch existierte.

Sie wirden enttauscht sein. Auf3er ihm gab es kein



Leben mehr auf diesem kleinen Kontinent. Der
Schreckwurm  entschlol3 sich, mit den vier
Eingeborenen zu spielen. Bevor er sie tétete, wollte
er mehr Uber sie erfahren. Er wollte herausfinden,
wie intelligent sie waren, wie sie lebten und welche
Mentalitét sie besal3en. Dabei wirde er dem uralten
Gesetz seiner Rasse folgen und das dummliche
Ungeheuer spielen. Sie wirden nicht merken, dal3 er
ihnen geistig Uberlegen war.

Das alles wirde ihn von seinen trilben Gedanken
ablenken. Endlich hatte er eine Beschaftigung
gefunden. Er ri3 seinen gewaltigen Rachen auf.
Dieser Anblick muféte jedes andere Wesen in Panik
versetzen. Die monstrosen Korper waren die
vollkommenste Maske, die sich die Schreckwirmer
nur winschen konnten.

Ungeheuer waren raubgierig und nicht intelligent.

Der Schreckwurm schaute zum Ufer hinunter. Ein
jammerlicher Anblick, wie diese vier Zweibeiner
unglaublich langsam Uber das Ufer gingen. Er ahnte,
dad ihr Anblick ihn friher oder spéter langweilen
wurde.

Dann wirde er sie téten!

3.

Wéhrend die CARBULA auf der Nachtseite
Euhjas in die Atmosphére eindrang, bereiteten sich
die vier USO-Agenten auf den Beginn ihres
Einsatzes vor. Das kleine Atom-U-Boot wurde mit
der Spezialausristung beladen. Alles wurde zum
Ausschleusen des Schiffes vorbereitet.

Leutnant Aldo Kopenziack, der untersetzte,
kahlkopfige Agent mit dem fatigen Gesicht
Uberwachte die Verladearbeit innerhalb des
U-Bootes, wahrend Firgolt, Warren und Collignot
abschlief3ende Besprechungen mit Perry Rhodan und
Atlan flhrten, die in wenigen Stunden wieder zur
ERIC MANOLI Ubersetzen wirden.

Kopenziack war gerade dabei, zusammen mit
Sergeant Gilmore drel kurzlaufige Strahlenkarabiner
in das U-Boot zu bringen, as Leutnant Claude
Coallignot auftauchte.

Kopenziack streckte seinen massigen Kopf aus
dem Turm und sah Coallignot Uber das Vorderdeck
kommen. Der Agent trug einen mittelgrof3en Kasten
in den Handen.

»Warten Siel« rief Kopenziack Gilmore zu.

Collignot blieb unterhalb des Turmes stehen und
grinste zu Kopenziack hinauf.

»Da ist noch etwas, das wir unbedingt mitnehmen
miissen«, sagte er.

Kopenziack war nicht pedantisch, aber da man ihm
diese Aufgabe Uberlassen hatte, beschlol? er, sie mit
peinlicher Sorgfalt auszufthren.

»Es gibt eine Liste Uber ale Dinge, die wir

mitnehmen, erklarte er. »Gehort das Paket dazu?«

Leutnant Collignot |achelte.

»Esist Munition«, gab er bekannt.

»Munition?« wiederholte Kopenziack unglaubig.
»lch dachte, dal3 Gumore und ich schon alles davon
verladen hétten.«

»Das da«, sagte Collignot treuherzig, »haben Sie
anscheinend vergessen.«

Er streckte die Kiste zum Turm hinauf, und
Kopenziack nahm sie in Empfang. Sie war in
wasserdichtes Tuch verpackt. Kopenziack schniffelte
daran, als erwarte er, einen besonderen Geruch zu
erkennen.

»lch schétze, es sind Zigarrenk, sagte er. »Lange,
stinkende Zigarren, wie sie nur von einem einzigen
Menschen innerhalb der Galaxis geraucht werden,«
Streng fuhr er fort: »Sie versuchen, Narkotika auf
einen fremden Planeten zu schmuggeln, L eutnant.«

In Collignots Gesicht waren keine Anzeichen von
Verwirrung zu erkennen. Er knopfte die Tasche
seiner Uniformjacke auf und zog einen Zettel hervor.

»Kopenziack«, sagte er gedehnt, »wissen Sie, was
das hier ist?«

»lch kann mich nicht erinnern, dieses Papier schon
irgendwo gesehen zu haben«, erwiderte Kopenziack
zogernd.

»Dann  will ich lhr Gedéchtnis auffrischen,
meinte Collignot mit verdachtiger Freundlichkeit.
»Erinnern Sie sich an unseren gemeinsamen Einsatz
auf der dritten Welt von Betters Stern«

Kopenziack nickte wehmUtig.

»Auf  diesem Planetenk, fuhr  Collignot
unbarmherzig fort, »haben Sie mir enen
Schuldschein in Hohe von drei Millionen Solar
unterschrieben.« Triumphierend hielt Collignot den
Zettel hoch. »Dasist er, Aldo!«

»lch war berauscht!« schrie Kopenziack. »ES ging
darum, die Wirkung dieses Getrankes, das die
Eingeborenen herstellten, auf menschliche Korper zu
testen, weil durch den Genul dieser Flissigkeit alle
terranischen Kolonisten total verarmt waren. Das
Zeug bewirkt, dal3 man sein ganzes Hab und Gut
verschenken will. Wahrend des Rauschzustandes
mochte man jeden mit Reichtimern Uberschitten.«
Kopenziack hustete. »Sie haben diese Situation
ausgenutzt, Leutnant. Es geschah wahrend eines
Tests.«

»Immerhin tragt der Schein lhre Unterschrift,
bemerkte Collignot.

Kopenziack verschwand wortlosim Turm.

»Passen Sie auf, da® meine Munition nicht nal3
wird!« schrie Collignot hinter ihm her.

Captain Firgolt und Leutnant Warren erschienen
im Schleusenvorraum. Atlan und Perry Rhodan
waren bei ihnen.

»Wie weit ist Kopenziack?« fragte Firgolt.



»Fast fertig, Sir«, meldete Collignot. »Er bringt
gerade noch etwas Munition an Bord.«

»Wir werden Sie mit dem U-Boot auf der anderen
Seite der Planetenkugel absetzen«, sagte Atlan. »Sie
werden also unbemerkt auf Euhja ankommen. Das
Schiff wird Sie sicher zu dem einzigen Kontinent
bringen, wo der Schreckwurm lebt. Verankern Sie
das Boot vor der Insel. Mit Hilfe der
Unterwasseranziige werden Sie muhelos das Land
erreichen.«

Perry Rhodan, der wie immer eine einfache
Kombination trug, strich mit der Hand Uber die
Aulenflache des Atom-U-Bootes.

»Vielleicht fragen Sie sich, warum wir nicht mit
einer gewaltigen Streitmacht landen, um den
Schreckwurm zu beobachten?« sagte er zu Firgolt.
»Wir haben inzwischen erfahren, dal3 wir dann
wahrscheinlich nicht die richtigen Ergebnisse
erhalten. Das Tier darf in seinem Lebensbereich nicht
unndtig gestort werden, das heildt, es mul3 seine
Ublichen Gepflogenheiten beibehalten kdnnen. Die
Wichtigkeit Ihrer Aufgabe wurde Ihnen mehrfach vor
Augen gefuhrt. Von Ihrem Erfolg kann viel, ja sogar
alles abhangen. Daran denken Sie bitte in jeder
Situation.«

Perry Rhodan grite und
Schleusenvorraum.

»Er kann mit wenigen Worten mehr ausdrticken,
as ein anderer in vielen Sdtzen«, sagte Firgolt
beeindruckt. »Ich glaube, jeder von uns wirde sich
fir ihn den Kopf abreifl3en lassen.«

»Hoffentlich gibt Thnen der Schreckwurm keine
Gelegenheit dazu«, sagte Atlan. »Aber ich verstehe
Sie, Captain. Meine Freundschaft mit dem
GrolBadministrator liegt wohl auch darin begriindet,
dal’ wir jederzeit fur den anderen unser Leben opfern
wrden.«

Coallignot blickte verlegen zu Boden. Solche Worte
nahmen ihm immer seine Selbstsicherheit. Er war
erleichtert, als Firgolt auf ein anderes Thema einging.

»Wir werden also zunéchst ohne Gerédte an Land
gehen, um den Schreckwurm nicht unnétig zu
verwirren.«

»lhre Ausristung bleibt im U-Boot, bis das Tier
sich an lhre Anwesenheit gewohnt hat«, stimmte
Atlan zu. »Danach kénnen Sie im Bedarfsfall auf die
einzelnen Gerdte zurtickgreifen.«

Ein Lautsprecher knackte. Die Stimme Major
Herkners wurde horbar, des Kommandanten der
CARBULA.

»Wir werden bald unser Ziel erreicht haben,
Lordadmiral. Die Manner konnen das U-Boot
besteigen«, gab er bekannt. Atlan schaltete das kleine
Sprechgerét ein, das er am Arm trug.

»In  Ordnung, Major. Gehen Sie mit der
CARBULA so dicht Uber die Meeresoberfléche, dal3

verlied  den

das U-Boot ins Wasser gleiten kann.«

Die CARBULA war mit einer Spezialgleitbahn
versehen worden, die hydraulisch ausgefahren
werden konnte. Auf dieser Bahn wirde das
Atom-U-Boot, das den Namen MOONSHINE trug,
in die Fluten des fremden Meeres gleiten und sofort
unter Wasser verschwinden.

Major Herkner bestétigte. Atlan verabschiedete
sich von den Agenten und verlie? mit Sergeant
Gilmore den Schleusenvorraum.

Als letzter tauchte Captain Firgolt ins Innere des
kleinen Schiffes. Die Manner hatten bereits ihre
Platize  eingenommen.  Collignot, der eine
seemannische Schulung erhalten hatte, stand an den
Kontrollen. Warren bediente das Funkgerat, mit dem
sie mit der CARBULA in Verbindung bleiben
konnten. Allerdings wirden sie die Funkanlage nur
im auRersten Notfall benutzen, damit eine Ortung
unmaoglich war.

»MOONSHINE Klar!« rief Firgolt, als alle Luken
dicht waren.

In der fast tintenschwarzen Nacht Euhjas tauchte
die CARBULA gleich einem Schemen Uber der
Wasseroberflache auf. Fast bertihrte die Aulenfléache
des hundert Meter durchmessenden Schiffes das
Wasser. Im Kontrollraum hatte Major Herkner auf
Antigravantrieb umgeschaltet, so dal? das Kugel schiff
scheinbar bewegungslos Uber dem Ozean schwebte.

»Schleuse 6ffnen! « befahl der Mgjor.

»Gleitbahn ausfahren! «

Die Schleuse glitt auf, die Metallkonstruktion, auf
der die MOONSHINE die CARBULA verlassen
wirde, tauchte ins Wasser.

»Fertig, Captain?« fragte Atlan
Funkverbindung.

»Allesklar, Sir«, kam Firgolts Antwort.

Die Magnettrossen, die das U-Boot festgehalten
hatten, gaben das Schiff frei.

»MOONSHINE geht ab, Sir«, meldete Firgolt.

Im flachen Winkel stief3 das U-Boot mit dem Bug
auf die Wasseroberfliche und tauchte unter.
Sekunden spéter wurde die Gleitbahn eingezogen, die
Schleuse glitt zu. Einen Moment noch stand die
CARBULA Uber dem Meer, dann ril3 sie die Kraft
der anlaufenden Triebwerke empor, und sie
verschwand in der Nacht.

Uber die

*

»Land in Sicht!« rief Captain Brent Firgolt und
klappte die Drehgriffe des Periskops in die
Arretierungen zuriick. »Ich glaube, dal3 wir uns bald
nach einem Ankerplatz umsehen kénnen.«

Die vier Manner begannen mit den
Vorbereitungen, um das Unterseeboot in Kirze
verlassen zu konnen. Warren Uberprifte die



Unterwasseranziige. Als sie noch ndher an den
Kontinent herangekommen waren, fuhr Firgolt das
Periskop ein.

»Wir haben einen guten Platz gefunden«, sagte er,
nachdem er einige Zeit beobachtet hatte. »Das Ufer
ist flach, lediglich im Hinterland sehe ich einige
Hugel. Keine Spuren von Vegetation oder tierischem
L eben.«

»Die Hornschrecken haben nichts
zurlickgelassen«, bemerkte Kopenziack. »In ihrer
Gefralligkeit vernichten sie einfach alles, was nur
halbwegs organisch ist.«

Coallignot steuerte die MOONSHINE in eine Bucht
und setzte sie auf Grund. Trotz seiner Kleinheit war
das U-Boot schnell und wendig. Selbst in gréf3eren
Tiefen hielt die Speziallegierung aus Arkonstahl, mit
der die AuRRenhiille gefertigt war, dem Druck der
Wassermassen stand.

In der geringen Tiefe, in der sie ankerten, bestand
keinerlei Gefahr fir die MOONSHINE. Auf ihrer
Fahrt durch das Meer hatten die Méanner mehrfach
Gelegenheit gehabt, tierisches Leben innerhalb des
Wassers zu beobachten. Es gab auf Euhja unzéhlige
Arten von Fischen. Hier, in der Nahe des Ufers,
tauchten Krebse, Fische und schildkrétendhnliche
Tiere auf.

Mehrfach glaubten sie auch im Hintergrund einen
riesenhaften Schatten gesehen zu haben. Entweder
handelte es sich um ein Seeungeheuer oder es waren
Schwaden von Wasserpflanzen, die sich in der
Strémung bewegten. Sobald se die
Aulenscheinwerfer einschalteten, war der Schatten
verschwunden.

»Sollen wir nicht wenigstens Waffen mitnehmen?«
fragte Leutnant Warren.

»Neing, lehnte Firgolt ab. »Wir richten uns nach
den Anweisungen des Lordadmirals. Der
Schreckwurm darf durch nichts Ungewdhnliches
aufgeschreckt werden. Vorerst werden wir nichts mit
an Land nehmen.«

Collignot histelte und schaute Kopenziack
eindringlich an. Sie zogen die Anzlge Uber. Ein
letztes Mal kontrollierte Collignot den Aufendruck.

»Sauerstoffregelung Uberprifen« ordnete Firgolt
an. Sie stillpten die Maske Uber und klemmten der
Schlauch  daran fest, der  vom  kleinen
Sauerstoffaggregat auf ihren Ricken zum Mund
fuhrte.

Sie nickten sich zu, um zu zeigen, da ales in
Ordnung war. Firgolt ging voraus in die Flutkammer.
Als sie alle versammelt waren, verschlof3 Warren das
Schott zum Kommandoraum. Mit sicheren Griffen
offnete er die Flutventile. Wasser drang herein.

Hastig verstaute Collignot ein kleines Packchen,
das ihm Kopenziak heimlich Gberreicht hatte.

Der Druck stieg, und gleich darauf konnte Firgolt

die Flutkammer 6ffnen. Der Captain stiefd sich ab und
begann seine mit Gummiflossen Uberzogenen Beine
rhythmisch zu bewegen. Er blickte zurlick, um sich
Zu Uberzeugen, dal3 ihm die anderen folgten.

Sie schwammen in einer Kette, deren erstes Glied
Firgolt war. Warren bildete den Abschlul3. Schwarme
von kleinen, farbigen Fischen huschten durchs
Wasser, Quallen, die sich mit ruckartigen
Bewegungen durch das Meer arbeiteten, trieben
neugierig heran, as wollten sie feststellen, welche
fremden Wesen in ihr Element eingedrungen waren.

Unbeirrbar schwamm Firgolt in jene Richtung
weiter, in der das Ufer liegen muldte. Mehrere Meter
Uber ihm lockte der helle Schein der
Wasseroberflache. Fische, die wie bunte Kugeln
aussahen, vollfuihrten einen hektischen Tanz um die
Manner.

Endlich spirte der USO-Captain Grund unter den
Fulen. Er wartete, bis die anderen neben ihm waren,
dann zeigte er zum Ufer. Drel Meter Gber ihnen war
die Oberflache. Sie wateten weiter. Der Meeresgrund
war weich und mit Pflanzen bewachsen. Hier hatten
auch die gierigen Hornschrecken haltmachen missen.

Da Firgolt der grofdte war, tauchte sein Kopf zuerst
aus dem Wasser. Erleichtert nahm er den
Sauerstoffschlauch ab. Analysen und die Tatsache,
da? Euhja eine Ara-Niederlassung gewesen war,
hatten zu dem Schlu® gefuhrt, dal’3 die Atmosphéare
dieser Welt fir Terraner atembar war.

Die Luft war frisch und salzig. Vor sich sah Firgolt
den einzigen Kontinent, der auf dieser Wasserwelt
existierte.

Firgolt ging weiter. Warrens Kopf erschien neben
ihm, dann tauchten Kopenziack und Collignot auf.

»Sehen Sie, Captain«, sagte Kopenziack grimmig.
»Das gesamte Land ist kahlgefressen. Nur nackte
Erdeist zu sehen und stellenweise diese Molke.«

»Haben Sie etwas anderes erwartet 2«

Die Augen der Manner suchten das Gelande ab,
aber sie sahen nichts, als das verlassene Ufer und die
oden Hugelketten im Hintergrund. Am Strand gab es
noch nicht einmal mehr Muschelschalen. Der
gesamte Kontinent bestand aus Felsen, Erde und
Steinen.

Gerade diese vollkommene Leblosigkeit war es,
die die Manner erschiitterte. Unwillkdrlich dachten
sie alle daran, was geschehen konnte, wenn diese
schreckliche Seuche jemals in das Solare System
eingeschleppt werden sollte.

Triefend vor Nésse kamen sie aus dem Wasser.
Das Materia der Anziige war so geschaffen, dal3 es
rasch trocknete und danach |uftdurchléssig wurde. Da
sie nicht schwerer als andere Kleidung waren,
konnten sie die Manner auch an Land tragen.

Sie versammelten sich in unmittelbarer Néhe des
Ufers.



»Die Insel ist ziemlich grof«, sagte Captain
Firgolt. »lhre gesamte Flache nimmt etwa zwe
Millionen Quadratkilometer ein.«

»lch frage mich, wie wir da dieses liebe Tierchen
finden sollen«, bemerkte Collignot. »Selbst wenn wir
voraussetzen, dald die Insel an ihrer breitesten Stelle
nur funfhundert Kilometer mifdt, so bleibt noch eine
Langenausdehnung von Uber viertausend Kilometer.
Wie sollen wir da auf das Monstrum treffen«

Firgolt nickte. »lhre Bedenken sind richtig, doch
Sie Ubersehen zwei wesentliche Dinge. Einmal hat
uns die MOONSHINE an jene Stelle des Kontinents
gebracht, an der durch Beobachtungen von der
CARBULA aus die wenigsten Molkeablagerungen
zu erkennen waren. Das heifdt, da3 der Wurm in
diesem Gebiet ausgeschllpft ist, zweitens sind das
Ungeheuer und wir die einzigen Lebewesen auf der
Insel. Das erleichtert ebenfalls unsere Aufgabe.
Aulerdem glaube ich nicht, dald sich der
Schreckwurm in der Ndhe der Steilkiste aufhalt.
Selbst fur seine aulRergewohnlichen korperlichen
Fahigkeiten durfte dieser Tell der Insel zu
ungemditlich sein.«

Firgolt befestigte den Atemschlauch am
Sauerstoffaggregat auf seinem Ricken. Das Gerét
war aus Leichtmetall und von geringem Gewicht und
unverwastlich.

»lch glaube, dal3 wir uns die ganze Diskussion
Uber den Schreckwurm sparen kdnnen«, sagte da
Warren. Er war ein Uberschlanker junger Offizier,
mit blonden Haaren und einem etwas feminin
wirkenden Gesicht.

Firgolt blickte Warren aufmerksam an. »Wie
meinen Sie das, Eimer«

»lch meine, dal3 wir ihn nicht suchen mussen,
meinte Warren gedehnt. »Er sitzt namlich dort oben,
etwas unterhalb des langgezogenen Higels und
scheint uns zu beobachten.«

Sekunden spéter hatten sie adle das Monstrum
ausgemacht. Lang ausgestreckt lag es in einigen
hundert Metern Entfernung am Hang. Sein Korper
hob sich nur undeutlich vom Untergrund der Felsen
ab.

»Er bewegt sich nicht«, stellte Collignot fest und
|6ste das Zigarrenpackchen vom Grtel .

»Vielleicht ist er tot«, meinte Kopenziack. Man
sah ihm an, dal3 er Uber eine solche Feststellung sehr
erleichtert gewesen wére.

»lch glaube nicht, dal’3 er tot ist«, widersprach
Firgolt. Sein muskuloser Korper straffte sich. »Es
kann sein, dal3 er uns bereits gesehen hat. Das wére
natdrlich unangenehm, 18/ sich jedoch nicht mehr
andern. Hoffen wir, dal er schl&ft.«

»Er macht ein Nickerchen, grinste Collignot, zog
eine Zigarre von beachtlicher Lange hervor, bil3 ein
Ende ab und ziindete sie an.

»Vidleicht wird ihn der Gestank dieser Dinger
narkotisieren«, meinte Kopenziack anziglich.

Firgolt begann Uber ihr Problem nachzudenken.
Keiner hatte damit gerechnet, dal? sie sofort auf den
Schreckwurm stof3en wirden. Die Tatsache, dal3 er
dort oben am Hang lag, war ein unwahrscheinlicher
Zufall. Sie hatten urspringlich geplant, den
Schreckwurm  aus sicheren  Verstecken  zu
beobachten, sobald sie ihn gefunden hatten.

Firgolt sah keinen Grund dafir, warum sie jetzt
anders vorgehen sollten. Sicher gab es uberal
Schlupfwinkel, Hohlen, Schluchten und Felsnischen.
Von solchen Stitzpunkten aus mufdten sie operieren,
immer in der Nahe des Ungeheuers bleibend. Es war
vielleicht besser, wenn sie sich zundchst einmal
teilten, um abzuwarten, wie der Schreckwurm
reagierte.

Firgolt sagte sich, dal3 das Tier unberechenbar sein
wirde. Wenn sie adle auf einma hinter ihm
herschlichen, konnte es passieren, dal3 er wild wurde
und auf sie losging. Einzeln muften sie fir den
Kolof3 so unbedeutend sein, dal3 er sich nicht um sie
kimmerte.

»Wir kreisen ihn ein«, gab Firgolt bekannt. »Wir
ndhern uns ihm von verschiedenen Punkten. Dabei
darf keiner von uns ein Risiko eingehen. Das Tier ist
aus sicherer Entfernung zu beobachten - mehr nicht.«

In diesem Augenblick entstand auf Euhja eine
groteske Situation. Die vier Agenten nahmen an, ein
reizbares, aber ziemlich primitives Ungeheuer vor
sich zu haben, das sie unter alen Umsténden
beobachten muften. Der Schreckwurm hingegen
glaubte auf primitive Eingeborene gestol3en zu sein,
deren Erscheinung er zu untersuchen beabsichtigte.
Keiner wuldte von der Intelligenz des anderen.

Allerdings gab es einen Unterschied, der den
Agenten rasch zum Verhangnis werden konnte: Der
Schreckwurm vermied es, seine Intelligenz zu zeigen
und spielte das Ungeheuer.

Die Terraner hingegen verbargen ihre Intelligenz
nicht.

»Sobald wir Anhaltspunkte gefunden haben und
sicher sein konnen, da3 uns der Wurm nicht
vernichten will, kehren wir zur MOONSHINE
zurlck, um uns auszurUstenk, fuhr Firgolt fort.
»Damit nicht jeder von uns willklrlich operiert,
schlage ich vor, dal3 wir uns in Abstanden von acht
Stunden an diesem Platz hier treffen. Jeder tragt eine
Uhr. AulRerdem hat jeder Nahrungskonzentrate und
Wasserdrops bei sich.«

Firgoit gestand sich ein, da3 ihm eine Waffe
bedeutend lieber gewesen wére, aber die Befehle des
Lordadmirals lief3en das nicht zu.

»Er bewegt sich!« schrie Kopenziack.

Die Kopfe der vier Méanner ruckten hoch. Das
Ungeheuer hatte seinen Platz am Hang verlassen.



Seinen méachtigen Kopf hielt es beim Kriechen nach
oben gestreckt. Der Anblick dieses Monstrums war
bei weitem entsetzlicher als auf der Leinwand.

Eswar ein Unterschied, ob man der ungeféhrlichen
Projektion oder enem echten Schreckwurm
gegenlberstand.

»Schnell, teilen wir unsk, befahl Firgoit.

Er schickte die Agenten in verschiedene
Richtungen davon. Warren und Kopenziack rannten
nach beiden Seiten den Landzungen entgegen.
Coallignot sollte nach Mdglichkeit von ihrem jetzigen
Standort aus operieren.

Es entsprach Firgolts Wesen, dal3 e die
schwierigste Aufgabe fr sich vorbehalten hatte.

Er wollte dem Schreckwurm entgegengehen, so
dal3 das Ungeheuer praktisch eingekreist wurde.

Collignot zog an seiner Zigarre. Etwas betribt
blickte er den davonstirmenden Agenten nach.

»Vid Glick, Sir«, sagte er zu Firgolt.

Der Captain nickte.

Dann marschierte er direkt auf den Schreckwurm
zu.

4.

Er sah, dal die vier Kreaturen stehenblieben und
sich offenbar miteinander versténdigten. Das mufite
noch kein Anzeichen fir Intelligenz sein. Es gab
viele Rassen, die eine primitive Signalverstandigung
besalen.

Die Gewohnheiten seiner Rasse trieben ihn an, die
vier Meeresbewohner zu téten, doch er straubte sich
gegen diese inneren Einflisse. Einige Zeit lag er
vollkommen bewegungslos da, um die Fremden zu
beobachten.

Er dachte darUber nach, wie er sie erschrecken
konnte. Es wirde interessant zu beobachten sein, wie
diese erbarmlichen Wesen auf sein Erscheinen
reagierten.

Der Gedanke belustigte ihn etwas. War esnicht ein
makabrer Scherz, dald die Natur ausgerechnet sie, die
ungeheuerlichen Schreckwirmer, mit Uberragender
Intelligenz ausgeriistet hatte? Wie war seine Rasse
Uberhaupt entstanden? Woher kam sie? Was hatte
zuerst existiert, die Hornschrecken, der Schreckwurm
oder das Molkex?

Diese Fragen irritierten ihn. Er widmete seine
Aufmerksamkeit wieder vollstandig den Fremden.

Allmahlich wurde er ungeduldig. Er richtete sich
etwas auf und kroch den Hang hinab.

Da geschah etwas Merkwirdiges.

Die Wesen rannten auseinander. Zwei entfernten
sich in entgegengesetzten Richtungen, ein drittes kam
auf ihn zu. Das vierte blieb stehen. Einen Augenblick
war der Schreckwurm schockiert. Doch dann sagte er
sich, dal3 dies nichts zu bedeuten hatte. Die Kreaturen
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hatten ihn noch nicht entdeckt. Der sichere Bewels
dafir war, daid einer der Eingeborenen direkt auf ihn
zukam.

Kein Wesen, erst recht keines, das Uber Intelligenz
verfligte, wirde Uber soviel Unerschrockenheit
verfigen und bei seinem Anblick stehen bleiben oder
gar weiter auf ihn zugehen.

Die Trennung der Fremden mufite einen anderen
Grund haben. Vielleicht hatte sie die Verwistung des
Landes verwirrt, so dal3 sie jetzt in verschiedenen
Richtungen davongingen, um festzustellen, ob sich
Uberall das gleiche Bild bot.

Indirekt verdankte er der Tatsache, dal3 ringsum
alestot war, sein Leben.

Er empfand kein Mitleid mit diesen Kreaturen,
aber er konnte ihren Schmerz und ihre Trauer, die sie
sicher beim Anblick ihres verwisteten Landes
empfanden, durchaus verstehen. Jedes noch so
unintelligente Wesen besald einen sicheren Instinkt
fir seine Heimat. Manche Rassen starben sogar,
wenn man sie aus ihrer Umwelt verpflanzte.

Mit grofer Aufmerksamkeit verfolgte er die
weiteren Bewegungen der Eingeborenen. Er war
erstaunt, mit welcher Sicherheit sie sich an Land
bewegen konnten, wo sie doch offensichtlich auch
M eeresbewohner waren.

Wirden sie bei seinem Anblick die Flucht
ergreifen und in den Ozean zuriickgehen? Dann, so
entschlof? er sich, wirde er sie téten, bevor sie das
rettende Wasser erreichen konnten. Sobald sie erst
einmal vor ihm geflichtet waren, kehrten sie
bestimmt nicht mehr zurtick, denn der Schock wiirde
sie fur lange Zeit dem Lande fernhalten. Bis sie sich
wieder herauswagten, wirden die Huldvollen bereits
auf dieser Welt erschienen sein.

Er sah, dal’ das Wesen, von dem er geglaubt hatte,
dad es direkt auf ihn zukéme, jetzt etwas abbog.
Trotzdem glaubte er nicht, da3® man ihn gesehen
hatte. Er furchtete eine Entdeckung nicht, denn diese
Zwerge konnten ihm nicht gefahrlich werden.

Dankbar dachte der Schreckwurm an die Tatsache,
dald er, auler mit einem unerhorten Gehirn, mit
einem fast unbesiegbaren K érper ausgeruistet war.

Wieder fuhlte er ein unbehagliches Gefihl, als er
an die Verbindung seiner Art mit den Huldvollen
dachte. Etwas daran war nicht richtig, etwas mufite
geandert werden. Er versuchte die Zusammenhéange
zu erkennen, aber sein Kollektivwissen reichte dazu
nicht aus, da es ihm nur die fundamentalen
Wissenskomplexe Ubermittelte.  Nur in  einer
Beziehung wurde er detaillierter belehrt. Er wulite,
was er den Huldvollen schuldig war.

Er verlor zwei der Eingeborener aus den Augen.
Sie verschwand er hinter den Hiugeln der beiden
Landzungen. Der Schreckwurm fihlte sich dadurch
nicht beunruhigt. Er sah, da3 jenes Wesen, das



zunachst! direkt auf ihn zugekommen warf jetzt
einen weiten Bogen um ihn machte. Doch das fuhrte
er auf einen Zufall zuriick.

Die vierte Kreatur stand unten am Ufer. Erstaunt
sah der Schreckwurm, dal? dieses Wesen einen derart
heiRen Atem hatte, dal3 es ab und zu Qualmwdolkchen
erzeugte. Das stand in krassem Widerspruch zu
seiner Vermutung, dal3 er es hier mit einer
Lebensform zu tun hatte, die im Wasser und auf Land
leben konnte.

Ein Wassertier konnte keinen Rauch erzeugen, das
war ihmKlar.

Er beschlo3, den Eingeborenen
gegenlberzutreten.

Er richtete sich etwas auf, so dal3 seine beiden
Scherenarme frei in der Luft standen. Sein Korper
begann sich zu verkrimmen. Er zog den hinteren
Korpertell heran. Er flhlte die Kraft, die in ihm war.
Alles an ihm spannte sich wie eine Feder.

Dann schnellte er mit einem méchtigen Sprung
hundert Meter auf das Ufer zu.

Er war sicher, da3 ihn mindestens zwe der
Fremden dabei beobachtet hatten. Jetzt wartete er
darauf, dal} sie panikartig die Flucht ergreifen
wirden.

Doch nichts geschah.

Die Kreatur am Ufer bewegte sich nicht einmal. In
beinahe herausfordernder Haltung stand sie dort,
erzeugte Quamwolkchen und griff sich in
regelmdldigen Abstanden mit  einem  ihrer
Extremitdten an den Schadel.

Mit Erstaunen stellte der Schreckwurm fest, dal3
auch der Eingeborene, der seitlich von ihm auf die
Higel zuging, keinerlei Reaktion zeigte. Der
Schreckwurm stand vor einem Rétsel. Das Verhalten
dieser Wesen war ihm unbegreiflich.

Sollten sie derart primitiv sein, dal3 sie noch nicht
einmal in der Lage waren, eine unmittelbare Gefahr
richtig einzuschdtzen? Der Schreckwurm fihlte
zunehmende Verwirrung. Das AuRere  der
Eingeborenen lie? schwache Intelligenz vermuten,
aber ihr Verhalten deutete auf Geistesschwéche hin.

Der zweite Sprung brachte das Monstrum bis auf
hundert Meter an den Strand. Es gab nicht den
geringsten Zweifel, dald man seine Fortbewegung
geschen hatte. Da geschah etwas, was den
Schreckwurm vollig aul3er Fassung brachte.

Das Wesen am Strand legte sich in offensichtlicher
Behaglichkeit in den Sand und blickte aufs Meer
hinaus.

Sieignorierten ihn!

Fir sie war er Uberhaupt nicht da. Es waren
auRergewohnlich dumme Tiere, mit denen er es zu
tun hatte. Er spirte die Enttauschung beinahe wie
einen Schmerz. Gleichzeitig stieg Arger in ihm auf.
Nun gut, er wirde ihnen schon klarmachen, dal3 er

jetzt  offen
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auf ihrem l&cherlichen Kontinent weilte. Er wirde
ihnen zeigen, dal’ er méchtig, stark und unbesiegbar
war.

Sie sollten zu splren bekommen, dal3 er der Herr
dieser Insel war.

Der Schreckwurm 6ffnete den gewaltigen Rachen.

Da drehte sich der Eingeborene am Ufer um und
blickte zu ihm herauf.

Er sieht mich an, dachte das Monstrum. Er sieht
mich an. Ich weil3 es, obwohl ich seine Augen Uber
diese Entfernung kaum erkennen kann.

Es fiel ihm ein, dal3 diese Wesen schwache Augen
haben konnten. Vielleicht erfuhren sie erst jetzt von
seiner Anwesenheit. Sein Riesenmaul schlof3 sich
wieder. Nun erwartete er, da der Eingeborene
aufstehen und fllchten wirde.

Nichts dergleichen geschah. Das kimmerliche
Wesen blieb liegen und fixierte ihn.

Die Angst, entschied der Schreckwurm, mufite es
geldhmt haben.

Instinktiv drehte er sich um, um nach der anderen
Kreatur zu sehen, die in seiner unmittelbaren Néhe
gestanden hatte. Auf dem dunklen Boden war es
schwierig, die winzige Gestalt sofort auszumachen.
Doch dann  erblickte e den zweiten
M eeresbewohner.

Dieser stand jetzt ruhig hinter ihm, nicht sehr weit
entfernt und blickte zu ihm hertber.

Was bedeutet das? fragte sich der Schreckwurm.
Diese Wesen schienen keine Furcht zu empfinden.

Sie beobachten mich, schol3 es durch sein Gehirn.
Es sieht tatsachlich so aus, als wirden sie mich
beobachten.

Er sagte sich, dal? dies unmdglich sei. Kein Wesen,
auch kein primitives, besal? soviel Mut, um in seiner
Né&he zu bleiben. Oder unterschied sich die Mentalitét
der Fremden von der anderer Rassen? Gab es in
ihnen keine Angst? Das wuirde bedeuten, daf3 sie
auch keinen Selbsterhaltungstrieb besalRen. In diesem
Fall nahmen sie ales als selbstverstandlich hin, was
mit ihnen geschah. Sie wirden sich gegen nichts zur
Wehr setzen. Alles wiirde ihnen gleichglltig sein.

Der Schreckwurm glaubte nicht, da3 es solche
L ebewesen gab.

Als er diesmal seinen Rachen o6ffnete, zbgerte er
nicht. Aus den Abstrahlpolen schol3 ein energetischer
Blitz, zischte durch die Luft und bohrte sich in den
Boden neben dem Eingeborenen am Ufer. Die Luft
begann vor Hitze zu flimmern. Der Sand am Strand
glasierte. Eine schwarze Furche bezeichnete die
Aufschlagbahn des Energieschusses.

Triumphierend sah der Schreckwurm, dal3 der
Eingeborene aufsprang und am Ufer entlang
davonrannte. Die Sache begann ihm Spal3 zu machen.
Jetzt hatte er sie aus ihrer Lethargie geweckt. Ein
zweiter Blitzstrahl verlie3 seinen Rachen. Direkt vor



dem Flichtenden entlud sich die Energie. Mit einem
méachtigen Satz warf sich das Tier ins Wasser, um
nicht zu verbrennen. Das Monstrum knurrte vor
Begeisterung. Sie hatten Angst, sie reagierten wie
jedes andere Wesen, das mit Schreckwirmern in
Berthrung kam. Erregt wartete er ab, was nun
geschehen wirde.

Das erbarmliche Ding lag halb im Wasser. Nach
einer Weile hob es den Schadel und blickte vorsichtig
heraus. Es hatte endgultig damit aufgehort, kleine
Rauchwolken zu produzieren.

Befriedigt betrachtete der Schreckwurm sein
Opfer.

Sein nachster Schuld wiirde dem Wesen nachhaltig
beweisen, dald mit ihm nicht zu spal3en war.

*

Leutnant Claude Coallignot blickte wehmitig auf
den nassen Zigarrenstummel in seiner Hand. Durch
den Sprung, mit dem er sich vor dieser Bestie in
Sicherheit gebracht hatte, war die wertvolle Zigarre
ungeniefbar geworden.

Ein Weltmann seiner Art sollte sich eben nicht mit
fremden Wesen abgeben, schon gar nicht mit
stumpfsinnigen Ungeheuern, die kraftstrotzend Gber
ales herfielen, was sich in ihrer nachsten Umgebung
bewegte.

Wenn dieser Gigant die zehnfache Intelligenz
eines Hundes besal3, dann war wenig davon zu
gpiren. Nun, auch Nathan konnte irren. Nach
Collignots Meinung war das Monstrum nicht
intelligenter als eine Schiffsratte. Er fragte sich, was
es hier zu beobachten gab. Sie konnten froh sein,
wenn sie mit dem Leben davonkamen. Wenn dieses
Riesenbaby genauer zielte, war es um ihn geschehen.

Coallignot sah sich in Gedanken nach den Klangen
eines uraten Walzers Uber die spiegelglatte
Tanzflache des Jambuin-Hotels in  Terrania
schweben. Genief3erisch leckte er Uber die nassen
Lippen. Nun, wenn es so weiterging, wirde er auch
hier ein munteres Tanzchen auffihren! Kapellmeister
war dieser Drache und er, Collignot, wirde nach de
Gedréhn der Blitzschiisse am Ufer herumhipfen.

Es war gut, dachte Collignot, wenn ein Mann
Humor besal3, aber in diesem Falle wére ihm eine
Spezialausriistung lieber gewesen. Doch die Befehle
hatten besagt, dal3 sie nackt und blof® auf der Insel
erscheinen mufen.

Am liebsten wae er tiefer ins Meer
hineingeschwommen, doch das hétte Captain Firgolt,
der oben am Hang stand, sicher nicht fir gut
befunden. Es galt die Lebensgewohnheiten dieses
Untiers festzustellen.

Schone Gewohnheiten, dachte Collignot grimmig.

Die Kihle des Wassers war angenehm und
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unterschied sich wohltuend von der
hitzegeschwangerten Luft in der Nahe der
Energieentladungen. Jeder Gentleman sollte ab und
zu ein Bad nehmen, Uberlegte der USO-Agent.

Der néchste Schuf3 der Bestierif3 ihn jah aus seinen
Gedanken.

Das Wasser um ihn herum begann zu brodeln und
zu zischen, a's breche eine unterirdische Quelle aus.
Dampf stieg auf, und Collignot muféte niesen. Mit
tranenden Augen schaute er durch den Quam und
sah die Umrisse des Schreckwurms. Seine Hande
krallten sich in den Meeresgrund. Schnell tauchte er
mit dem Kopf unter Wasser.

Die heranrollenden Wellen gentigten nicht, um das
Wasser schnell genug abkihlen zu lassen. Unter dem
Beschul? des Ungeheuers wurde es fuhlbar heil3er.

Er kocht mich wie einen Fisch, dachte Collignot
bestlrzt.

Als die Hitze unertréglich wurde, sprang der
Speziaist auf. Um ihn herum brodelte die Hdlle.
Coallignot kampfte sich durch den Rauchvorhang und
wunderte sich, dal3 er noch am Leben war. Halb
taumelnd, halb rennend, brachte er wertvolle Meter
zwischen sich und seinen Peiniger.

Ein Blick zum Hang hinauf zeigte ihm Captain
Pirgolt, der wie ein Verriickter zwischen den Felsen
herumhipfte und schrille Schreie  ausstiefi.
Offensichtlich versuchte er den Schreckwurm
abzulenken.

Dankbar registrierte Collignot, dal3 er nicht weiter
as Zielscheibe diente. Keuchend blieb er stehen. Die
gluhende Luft schien seine Kehle versengt zu haben.
Er zog einen Wasserdrops aus dem Gurtel des
Unterwasseranzuges und schob ihn in den Mund.
Gierig begann er zu lutschen.

Allméahlich wurde es ihm besser.

Jetzt, dachte Collignot, falt er Gber den Captain
her.

Er warf sich in den Sand und begann zu Uberlegen,
wie er Firgolt helfen konnte, wenn dieser zu stark
bedrangt wurde.

*

Die Ausbildung Captain Firgolts war noch stérker
as die de Leutnants, auf Vieseitigkeit
zugeschnitten. Das bedeutete nicht, da’ Firgolt auf
einem Gebiet, das er beherrschen sollte, Schwéachen
aufwies - ganz im Gegenteil. Das Wissen des
Agenten erstreckte sich auf viele Dinge, die einem
normalen Menschen unwichtig erschienen waren.

Ihre Einsétze fuhrten die USO-Agenten jedoch in
schwierige und aulBergewohnliche  Situationen.
NatUrlich wurden sie ihrem Wissen entsprechend
eingeteilt. Ein Siganese eignete sich wesentlich
besser zum Spion als ein riesiger Ertruser. Das



bedeutete, dal3 die Agenten auch nach ihren
korperlichen Fahigkeiten ausgewahlt wurden.

Brent Firgolt hatte in der Pseudofeuerleitzentrale
eines Modelraumschiffes eine  gewissenhafte
Ausbildung an alen Waffen erhalten, die es an Bord
eines Imperiumsschiffes gab.

Er wuldte Uber alle Arten von Schiissen Bescheid.

Als der Schreckwurm den ersten Schul3 abgab,
dessen Energie sich genau neben Collignot entlud,
hatte er den Atem angehalten und um das Leben
seines Kameraden gebangt. Als jedoch die weiteren
Schisse ebenfalls fehlgingen, glaubte er, dal3 das
Feuer des Riesentieres gezielt war. Er hielt es nicht
fur Zufal, dal3 das Monstrum Collignot stéandig
verfehlte. Firgolt stellte fest, dal3 die Entfernung
zwischen dem Agenten und den vermeintlichen
Fehlschiissen immer die gleiche blieb. Das bedeutete,
dal’ der Schreckwurm sehr genau wufdte, wohin er
schol3.

Es lag anscheinend nicht in seiner Absicht,
Coallignot zu téten - jedenfalls jetzt noch nicht.

Firgolt stellte fieberhafte Uberlegungen an. Er
erinnerte sich, dal3 es Raubtiere gab, die mit ihrem
Opfer spielten, bevor sie es endglltig toteten. Bel
einem Agenteneinsatz auf einem uralten Frachtschiff
hatte er vor Jahren beobachtet, daf? eine Schiffskatze
eine Maus minutenlang quélte, bis sie sie endlich
fraf.

Die Fehlschiisse des Ungeheuers mochten den
gleichen Motiven entspringen. Sie waren noch nicht
einmal ein Anzeichen fur vorhandene Intelligenz.
Sicher hatte Collignot keine Zeit, an diese Dinge zu
denken. Der Leutnant rannte am Ufer entlang und
glaubte wahrscheinlich, dal3 sein Leben nur noch
nach Sekunden zéhite.

Firgolt sah, da sich Collignot mit einem
gewadtigen Satz ins Wasser warf. Fir enen
Augenblick glaubte er, Collignot wollte zum U-Boot
hinausschwimmen, doch dann stellte er fest, dal3 der
Agent liegenblieb.

Der Schreckwurm hatte anscheinend noch keine
Einstellung auf die neue Situation gefunden. Er
kauerte in Sprungndhe von Collignot entfernt am
Boden. Firgolt schaute zum wolkenverhangenen
Himmel empor. Auf Euhja schien die Sonne selten,
denn Euhja war ein Regenplanet. Friher war die
Welt ein idealer Stitzpunkt der Aras gewesen, die
hier in aller Ruhe ihre Forschungen betreiben
konnten.

Im Augenblick jedoch war das Land trocken, die
Wolken wurden vom Wind schnell dahingetrieben.

Da nahm der Schreckwurm das Wasser rings um
Callignot unter Feuer. Der Kopf des Leutnants
tauchte blitzschnell unter, as die ersten Schiisse
aufblitzten. Firgolt wulte, da3 es sich um
Polentladungen  handelte.  Ein  Uberraschender
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Gedanke bildete sich in seinem Gehirn. Er erinnerte
sich an die aten Sagen, die auf Terra noch immer
fortbestanden. Dort war oft von feuerspeienden
Drachen geschrieben, von riesenhaften Ungeheuern,
die todliche Blitze verschleuderten. Gab es eine
Verbindung zwischen diesen Geschichten und den
Schreckwirmern? Sollte vor Aonen die Erde einmal
von der Hornschreckenplage Uberfallen worden sein?

Das war zwar unwahrscheinlich, aber nicht
unmaoglich. Auf jeden Fall begann Firgolt zu glauben,
dai’ die alten Geschichten keineswegs so absurd und
unglaublich waren, wie man immer behauptete.

Collignot verschwand hinter einem dichten
Rauchvorhang. Besorgt sah der Captain zum Ufer. Es
schien, als wirde der Schreckwurm tatséchlich ernst
machen.

Er mufdte die Aufmerksamkeit der Bestie von
Coallignot ablenken. Firgolt sah den Leutnant aus dem
Quam hervortaumeln. Anscheinend war es Collignot
Ubel ergangen. Firgolt fluchte. Wo blieben Warren
und Kopenziack? Sie hétten ihm bei seinem
geplanten Ablenkungsmandéver helfen konnen.

Firgolt stief? ein Indianergeheul aus und warf beide
Arme in die Luft. Er hoffte, dal3 das Monstrum ihn
horen wirde. Collignot schwankte weiter, er wirkte
erschopft.

Firgolt schrie mit aler Kraft. Der Schreckwurm
wélzte seinen Raupenkdrper herum und starrte aus
damonischen Augen zu ihm herauf. Firgolt atmete
erleichtert auf, gleichzeitig jedoch Uberkam ihn ein
unsicheres Gefihl. Wenn er den Giganten gereizt
hatte, dann mufdte er jetzt um sein Leben rennen.

Coallignot liefd sich unten am Ufer niederfallen. Auf
der anderen Seite der Bucht erscholl tierisches
Gebrill. Eswar Kopenziack, der auf seinen krummen
Beinen Uber die Felsen gerannt kam. Jetzt wirde es
nicht mehr lange dauern, bis auch Warren auftauchte.

FUr einen von ihnen mufdte sich der Schreckwurm
entscheiden. Als direkt neben Firgolt ein Felsen
auseinander barst, wufte er, da3 das Untier jetzt
hinter ihm her war.

*

Die Kreatur am Ufer war halbtot. Er sah sie zu
Boden sinken und liegen bleiben. Das Wesen hinter
ihm gebérdete sich wie wahnsinnig. Entweder war es
ein Muttertier, dal3 vor Schreck Ubergeschnappt war,
weil er das Junge angegriffen hatte, oder es fuhrte ein
Ablenkungsmandver aus.

Fir ein solches Verhaten, sagte sich der
Schreckwurm, war keine besondere Intelligenz nétig.
Was ihn jedoch nachdenklich machte, war die
Tatsache, dal3 die Zwerge sich gleichmaig um ihn
postiert hatten. Sie waren an vier gegensétzlichen
Punkten verteilt.



Sie konnten doch nicht so verblendet sein und
glauben, dal3 sie Jagd auf ihn machen konnten. Auf
ihn, das schreckliche Ungeheuer, das sie mit einem
Schlag vernichten konnte.

Ilhr Vorgehen war keineswegs planlos. Es schien
ihm, als liege ein wohllberlegtes System darin. Er
dachte fieberhaft nach, um die Ldsung zu finden.
Einmal sah es so aus, as hétte er aul3erst primitive
Tiere vor sich. Dann konnte man glauben,
intelligente Eingeborene vor sich zu haben.

Wenn er sie jetzt tétete, wirde er die Wahrheit nie
erfahren. Natirlich war es fir sein weiteres Schicksal
bedeutungslos, ob in diesen Kreaturen Vernunft
existierte oder nicht. Doch die Flamme der
Revolution, die im Schreckwurm loderte, veranlalite
ihn zu ungewoéhnlichen Taten.

Ohne dalf3 er sich dessen vollkommen bewuf3t war,
zeigte jede seiner Handlungen rebellischen
Charakter. Er tat Dinge, die jeder andere
Schreckwurm abgelehnt hétte. Die normale Reaktion
hétte darin bestanden, die Fremden sofort zu téten,
ohne nach ihrer Herkunft zu forschen.

Trotz seines  Kollektivwissens war  der
Schreckwurm ein typischer Individuaist, eine
Einzelpersonlichkeit, die unabhdngig von der Rasse
entscheiden konnte. Er war jung und unerfahren, sein
Wissen bestand nur aus Andeutungen. Seine
Uberragende Intelligenz gestattete ihm jedoch, alles,
was er wuldte, zu extrapolieren. Dabei kam er
natdrlich nicht oft zu den richtigen Vermutungen.

Nie wirde er erfahren, warum ausgerechnet er zum
erstenmal  eine innere Auflehnung gegen die
Huldvollen spirte. Vielleicht lag es an den
Umstanden, die ihn alein auf diesen Kontinent
versetzt hatten.

In Gedanken versunken gab er einen Schufd auf das
Wesen ab, das versuchte, ihn von dem Halbtoten am
Ufer abzulenken. Im Augenblick flhlte er en
dringendes Bedurfnis nach Ruhe. Er mufite
nachdenken. Spater konnte er wieder hierher
zuriickkehren, um die Kreaturen zu beobachten, die
sein Verschwinden sicher als Triumph feiern wiirden.

Wie eine Stahlfeder Uberdimensionalen Ausmalies
zog sich der Schreckwurm zusammen. Dann
schnellte er mit méchtigen Spriingen davon und war
bald darauf hinter den Hiigeln verschwunden.

5.

Captain Firgolt kam als erster. Die Dammerung
setzte bereits ein. Leutnant Claude Collignot ahnte,
dal3 ihnen eine gespenstische Nacht bevorstand. Das
Fehlen allen Lebens auf dem Kontinent, wenn man
von dem Schreckwurm einmal absah, machte das
Land unheimlich. Da gab es kein Summen und
Zirpen von Insekten, keinen Fligelschlag eines
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Vogels, kein Huschen einer Maus und keinen Schrei
eines Nachttieres.

Euhja war tot. Nur im Meer gab es noch Leben,
aber dieses hielt sich schweigsam unter der
Wasseroberflache.

Sie hatten die ersten acht Stunden auf Euhja hinter
sich. Der Schreckwurm war verschwunden.

»Hallo, Claude«, begrifte Firgolt den Leutnant.
»Sind Sie verletzt™

»Nein, Sir«, sagte Collignot. »lch habe das
Feuerwerk gut Uberstanden.«

»Er hat es vermieden, direkt auf Sie zu zieleng,
erklarte Firgolt. »Das konnte ich gut von dort oben
beobachten. Jeder Schul’ ging absichtlich daneben.«

Collignot blickte ihn skeptisch an. »Als ich im
Wasser lag, kam es mir nicht so vor, als sei die Bestie
darauf bedacht, mich zu schonen.«

Warren und Kopenziack kamen von den Higeln
herab. Neben dem untersetzten Kopenziack wirkte
Warren schméchtig. Als die beiden Manner am Ufer
angelangt waren, musterte Kopenziack Collignot mit
einem enttauschten Blick.

»lch dachte, Sie seien tot«, sagte er mirrisch.

»Dank lhres aufopfernden Einsatzes bin ich noch
am L eben«, bemerkte Collignot vergnigt. »lch werde
nie in meinem Leben vergessen, wie Sie mit wildem
Gebrill, in Sebstverachtung lhrer geschétzten
Sicherheit Uber die Felsen stirmten, um das
Monstrum von mir abzulenken.«

»Sie  reden mé&chtig geschwollen«, sagte
Kopenziack argerlich. »Sie hétten Senator werden
sollen.«

»lch bin mir durchaus bewufd, dal3 ich meine
auBergewohnlichen Fahigkeiten an falscher Stelle
einsetzek, sagte Collignot bescheiden.

Sorgféltig, als beflrchte er, sie zu beschéadigen,
zog er eine Zigarre aus dem wasserdichten Behalter
und zindete sie an.

»Eines Tagesk, prophezeite Kopenziack dister,
»werden Sie aufs Gesicht fallen, und eines dieser
widerlichen Dinger wird in lhrer Kehle stecken und
Sie ersticken.«

Coallignot blies einen Qualmring in die Luft und
beobachtete verziickt, wie e langsam auf
Kopenziack zuschwebte.

Firgolt lachelte amilsiert. »Wenden wir uns
unserem Freund zu«, schlug er vor. »Die priméare
Frage ist: Was haben wir Uber ihn herausgefunden?«

»Nicht mehr, as wir bereits von den Berichten
wulten«, sagte Kopenziack. »Mein Eindruck ist, daf3
wir ein wildes Tier vor uns haben. Mehr habe ich
dazu nicht zu sagen.«

»Was meinen Sie, Warren?« fragte Firgolt den
Leutnant, der selten sprach, wenn er nicht gefragt
wurde.

»Wenn der Schreckwurm Uber die Intelligenz



verflgt, die Nathan ihm zugesteht, dann benimmt er
sich meines Er achtens merkwirdig«, sagte Warren
mit heller Stimme. »Aber auch mit ausgepragter
Dummbheit 183t sich sein Verhalten nicht erklaren. Ich
glaube, dal3 wir ihn noch langere Zeit beobachten
muissen, um mehr Uber ihn herauszufinden.«

»Collignot?« fragte Firgolt.

»Daich die meiste Zeit vor dem Monstrum auf der
Flucht war, fallt es mir schwer, etwas Positives Uber
das Riesenbaby zu sagen«, entgegnete Collignot.
»Der Captain glaubt erkannt zu haben, dal3 der
Schreckwurm keine gezielten Schisse auf mich
abgab. Nun, er lag ja auch nicht im Wasser.«

»Wie wirden Sie den Schreckwurm geistig
einstufen< wollte Firgolt wissen.

Collignot zog an seiner Zigarre. »lch wirde sagen,
dai’ Nathan recht hat«, sagte er nachdenklich.

»Das ist doch nicht lhr Ernst protestierte
Kopenziack.

»Nun, vielleicht ist er nicht zehnmal so intelligent
wie ein Hund, aber das Funffache sollten wir ihm
zugestehen«, schrankte Collignot ein.

»Das Zehnfache, Sir«, warf Warren ein. »Rein
gefihlsmaldig.«

»lch bleibe dabei: Er ist ein stupides Ungeheuer«,
brummte K openziack.

Jede Aussage, erkannte Firgolt, war nur ein
Eingesténdnis dafur, dal3 sie nichts Neues Uber den
Schreckwurm herausgefunden hatten. Dal3 er Uber
schwache Intelligenz verfigte, war bekannt. Im
Hauptquartier wufte man auch, dald3 er auf seine
Gegner Schiisse abfeuern konnte, dal3 er Spriinge von
hundert Metern und mehr ausfiihren konnte, und dal
er ungeheure Kraft besali.

Nur eines hatten sie herausgefunden: Das
Monstrum war in der Lage, seine Opfer zu schonen
und urplétzlich einen Rickzieher zu machen. Dieses
Verhalten war bisher noch nie beobachtet worden.

»lch schlage vor, da wir vor Anbruch des
nachsten Tages nichts mehr unternehmen«, sagte er.
»Sicher wird es uns nicht schwer fallen, unseren
Freund wiederzufinden.«

In Collignots Augen stand eine stumme Frage, als
er zum Meer hinausblickte.

»Sie denken an unsere Ausristung?« fragte
Firgolt.

»Sie haben recht, Captain.«

»Wenn wir den morgigen Tag ohne Zwischenféle
Uberstehen, konnen wir vielleicht riskieren, einen
Teil unserer Geréte an Land zu bringen.«

Kopenziack atmete horbar auf. »Waffen, Sir?«
fragteer.

»Auch Waffen, sagte Firgolt.

Kopenziack war sichtlich erleichtert.

Um gegen Monstren entscheidend vorzugehen,
benttigte man Waffen. Daran wirde sich niemals

15

etwas andern. Er war bereit, jeden Befehl korrekt

auszufthren. Niemand konnte ihm jedoch verbieten,

sich Gedanken Uber einen Einsatz zu machen.
Ungeheuer, entschied er, muf3ten getttet werden.

*

Der Schreckwurm kehrte am frihen Morgen
zurick und ersparte den vier Spezialisten eine
ausgedehnte Suche. Warren hatte die letzte Wache.
Er richtete sich auf und blickte zum Hang, wo der
KoloR aufgetaucht war. Er konnte deutlich die
schattenhaften Umrisse im Nebel ausmachen.

Die drei anderen Manner schliefen noch. Ruhig
beobachtete Warren, was der  Schreckwurm
unternehmen wirde. Als er sicher war, dal3 dieser den
Hang herunterkroch, weckte er Captain Firgolt.

»Besuch am frihen Morgen, Sir«, sagte er.

Firgolt war sofort hellwach. Warren zeigte ihm die
Stelle, wo das Untier durch den Dunst herankam.

»Anscheinend hat er Sehnsucht nach uns,
bemerkte der ebenfalls erwachte Collignot.

»Man konnte  sagen, da3 er
Erinnerungsvermdgen besitzt«, sagte Firgolt.

Kopenziack schnarchte laut. Fir ihn schien es
keine Gefahren zu geben. Collignot sah mif3billigend
auf den untersetzten Agenten.

»Er wirde auf einem Vulkan schlafen«, sagte er.
»Seine Nervenkraft ist mir manchmal unheimlich.«

Als hétte er die Worte des Leutnants gehort,
grunzte Kopenziack verachtlich, drehte sich auf den
Ricken und schlief weiter. Firgolt stief3 ihn leicht mit
der FuRRspitze an.

»Stehen Sie auf, Aldo. Es kann sein, dal3 wir bald
rennen mussen.«

Der schwere Mann walzte sich herum und schlug
die Augen auf.

»Guten Morgen, Captaing, sagte er. »Gibt es
Schwierigkeiten?«

»Dort kommen sie auf uns zu«, bemerkte Firgolt.

Kopenziack zog ein Nahrungskonzentrat aus der
Bereitschaftstasche im Gurtel des
Unterwasseranzuges. Fragend blickte er zu Collignot.

»Frihstiicken Sie nicht?«

»Doch«, sagte Collignot und holte eine Zigarre
hervor.

Sie beobachteten, wie der Schreckwurm langsam
aber unbeirrbar auf das Ufer zukroch. Sein Ziel war
unverkennbar die vier Speziaisten. Firgolt wurde
unruhig.

»Sollen wir stehen bleiben?< erkundigte sich
Coallignot.

»Dort drilben gibt es einen schmalen Wasserlauf,
sagte Warren rasch und deutete auf das andere Ende
der Bucht. »lch habe ihn gestern entdeckt. Das
Wasser hat viele natlrliche Hohlen ausgewaschen.

en



Dort kdnnen wir uns verstecken.«

»Einverstanden«, stimmte Firgolt zu. »Doch einer
mul3 hier bleiben und unseren Freund beobachten.«

»Da er an meinen Anblick gewohnt ist, méchte ich
mich vorschlagen«, sagte Collignot sauerlich.

»Nein, Claudex, widersprach Firgolt. »Gehen Sie
mit den anderen voraus. Ich werde spéter
nachfolgen.«

Coallignot wufdte genau, dal3 es sinnlos war, einem
Befehl des Captains nicht zu folgen. Die
Entscheidungen, die  Firgolt traf, waren
unumstollich. Es war ein Teil von Firgolts grof3er
Autoritét, dald er niemals einen Befehl zurticknahm.
Daflr Uberlegte er jede Anordnung vorher grindlich.

Die Manner gingen davon und lief3en den Captain
zurlick. Die strenge und grindliche Ausbildung, die
alle USO-Agenten Uber sich ergehen lassen muf3ten,
schuf gewissenhafte, loyale Spezialisten. Trotzdem
gab es, wie der Fall des Leutnant Ebrolo bewiesen
hatte, auch hier Manner, die sich auRerhab des
Gesetzes stellten.

Firgolt glaubte, da? er alen Anfechtungen
gewachsen war. Er vertrat die Sache des Imperiums
aus Uberzeugung. Langst war ihm klargeworden, daid
ihr relativ  winziges Sternenreich nur  dann
fortbestehen konnte, wenn dle  Kréfte
zusammenstanden und jeder einzelne dazu beitrug,
den Frieden zwischen den Sternen zu bewahren.

Deshalb stand er, Brent Firgolt, hier verlassen am
Ufer eines fremden Meeres und blickte einer
Uberméchtigen Gefahr entschlossen entgegen.

*

Waéhrend der Nacht hatte er zwischen den kihlen
Felsen gekauert und nachgedacht. Er hatte versucht,
seine aufsdssigen Gedanken niederzukampfen, doch
sie waren nicht aus seinem Gehirn gewichen. Was
sollte er tun, wenn die Huldvollen kamen und er noch
immer in dieser geistigen Verfassung war?

Sie wirden sofort feststellen, da3 etwas mit ihm
nicht stimmte.

Doch er hatte sich nicht nur mit diesem Problem
auseinandergesetzt. Immer wieder waren seine
Gedanken zu den vier Fremden zurtickgekehrt, die
aus dem Meer gekommen waren und sich
offensichtlich sehr fur ihn interessierten.

Dieses Interesse, so hatte er inzwischen gefolgert,
konnte unmdglich einer tierischen Neugier alein
entspringen. Er nahm an, dal3 die Eingeborenen tber
eine beschrankte Intelligenz verflgten. Zwar konnten
se sich nicht entfernt mit seinen geistigen
Fahigkeiten messen - aber immerhin.

Sie sahen in ihm den Zerstorer ihres Landes. Sie
hatten alles verloren. Daraus mochte ihre zum Tell
unverstandliche Furchtlosigkeit resultieren. Eine
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Kreatur, die nichts mehr zu verlieren hat, flrchtet
sich nicht.

Sein Korper war steif von der nachtlichen Kihle,
as er sich endlich vom Nachtlager aufrichtete.
Graublauer Dunst lagerte Uber dem Land. Die Luft
dieses Planeten war extrem feucht, doch ihm machte
das nichts aus. Wenn die Notwendigkeit bestand,
konnte er sogar einige Minuten im Weltraum
aushalten, ohne zu sterben. Das sagte ihm sein
Kollektivwissen.

Das gleiche Wissen sagte ihm nichts Uber die
Huldvollen, nichts Uber die vier Kreaturen und nichts
Uber sein weiteres Schicksal.

Uber Nacht war Tau gefallen, so da der Boden
mit einem feuchten Film Uberzogen war. Er glitt
dariber hinweg und flhlte seinen Korper
geschmeidiger werden.

Ob die Eingeborenen wahrend der Dunkelheit
zurlick ins Meer gegangen waren? Er war jetzt nicht
mehr so sicher, ob er sie tatsichlich téten wirde.
Vielleicht hatten sie sich versteckt. Nun, fur ihn
bedeutete es kein Problem, sie wiederzufinden, wenn
sieirgendwo an Land waren.

Mit wenigen Spriingen erreichte er die Hlgelkette,
die ihm die Sicht zum Meer versperrte. Als er auf
dem Kamm ankam, sah er sofort die Fremden, die
unten am Meer lagerten. Der unverhoffte Anblick der
Zwerge Uberraschte ihn. Er hatte nie mit Sicherheit
daran geglaubt, dal3 sie noch dort sein konnten.
Allmahlich fihlte er so etwas wie Bewunderung fur
diese Kreaturen in sich aufsteigen. Beharrlich
verfolgten sie ihr Ziel, was es auch immer sein
mochte. Er hatte ihnen hart zugesetzt, doch sie
blieben hartnackig in seiner Nahe.

Wahrscheinlich wirden sie sich wieder trennen,
sobald sie ihn sahen. Das war die enzige
Vorsichtsmal3nahme, die sie trafen. Was aber, so
fragte er sich mit plétzlicher Erkenntnis ihrer Ideen,
hétten sie auch sonst tun kénnen?

Sie besal3en keine Angriffs- oder
Verteidigungswaffen. Dort unten gab es keine
Verstecke - auf3er dem Meer und von dort konnten
sieihn nicht beobachten.

Was blieb ihnen anderes dbrig, als die Wucht
eventueller Angriffe dadurch zu mildern, dal3 sie sich
teilten. Sie waren schlau, das stand fest.

Er fragte sich, was die kleinen Hocker auf ihren
Ricken zu bedeuten hatten. Es schien sich nicht um
organische Auswtichse zu handeln. lhre Haut war
pechschwarz, lediglich ihre Gesichter bildeten eine
Ausnahme. Diese waren von einem hellen Braun.

Eine der Kreaturen dtie? ab und zu
Quamwolkchen aus. Zwischen diesem Rauch und
einem dunklen Gegenstand, den der Fremde an
seinen  winzigen Mund fldhrte, multe ein
Zusammenhang bestehen. War das langliche, kaum



sichtbare Ding ein anderes Lebewesen, mit dem der
Eingeborene in Symbiose lebte?

Der Schreckwurm ahnte, dal3 es nicht einfach sein
wurde, auf all diese Fragen die richtige Antwort zu
finden.

Vorsichtig, um sie nicht zu erschrecken, kroch er
zum Ufer hinab. Sie muften ihn langst gesehen
haben. Er hoffte, da3 sie diesmal stehen bleiben
wirden. Doch as er ndher kam, l6sten sich drei
Wesen von ihren Platzen und bewegten sich vom
vierten hinweg. Dieses blieb bewegungslos stehen.
Eswar das grofdte der vier. Der Schreckwurm wartete
darauf, dal3 auch die anderen drei sich in
verschiedene Richtungen verteilen wirden, doch
nichts dergleichen geschah.

Nebeneinander gingen die drei auf die Landzunge
zu.

Der Schreckwurm konzentrierte seine
Aufmerksamkeit auf das einsame Wesen am Ufer,
das es gewagt hatte, seiner Annaherung zu trotzen.
Sobald sich der Fremde bedroht fuhlte, wirde er
sicher ins Meer flichten. Bedachtig, fur die Augen
Firgolts jedoch noch immer unwahrscheinlich
schnell, kam der Gigant heran.

Um den Eingeborenen nicht zu erschrecken,
vermied der Schreckwurm einen Sprung.

Der Fremde buckte sich und hob einen Stein vom
Boden auf. Danach suchte er einen grofReren und
stellte seinen Fuld darauf. Der Schreckwurm blieb
unwillkirlich stehen. Doch sofort besann er sich
wieder auf seine Rolle as plumpes Ungeheuer und
setzte sich in Bewegung.

Der Eingeborene zeigte zunéchst auf sich, dann auf
den kleinen Stein in seiner Hand. Dann wies er auf
den Schreckwurm und auf den Felsbrocken. Die
Symbolik war dem Schreckwurm sofort klar, aber er
hitete sich, es zu zeigen. Allesin ihm fieberte darauf,
ndher an dieses rétselhafte Wesen heranzukommen.
Die Tat dieses Kimmerlings bewies eindeutig, dald er
Uber mehr als nur instinktive Schléue verflgte.

Bisher hatte er sie fir Tiere gehalten, doch nun war
das anders. Er hatte zwar unzivilisierte, aber nicht
gerade dumme Abgeordnete einer intelligenten Rasse
vor sich.

Die Erregung des Schreckwurms begann sogar auf
die Hyperteile seines Vvidteligen Gehirns
Uberzugreifen. Fast unbewuldt strahlte er einen
kurzwelligen Impuls ab. Natirlich konnte ihn dieser
Zwerg nicht empfangen. Das war gut so, denn damit
hétte er leicht die Intelligenz seiner Rasse verraten
konnen.

Allmahlich gewann der Schreckwurm die
Kontrolle Uber sich zurlick. AuRerlich war er
vollkommen ruhig geblieben und weiter auf den
anderen zugekrochen.

Zum erstenmal konnte er direkt in die Augen des
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Eingeborenen blicken. Sie waren dunkelbraun und
sahen nicht danach aus, als ob sie ein grofdes
Sehvermogen besalRen. Uberhaupt war alles an
diesem Wesen irgendwie verkiimmert. Sein Korper,
die Augen, die Gliedmalien, die Ohren, alles war
winzig und wirkte zerbrechlich.

Doch der Schreckwurm erkannte auch, dal3 dieser
Fremde mit seinen dunnen Armen wahrscheinlich
wesentlich mehr unternehmen konnte, als er mit
seinen Klauen und Scherenarmen, die nur fir grobe
Arbeit zu gebrauchen waren.

Allein die natlrliche Ausstattung des Wilden - der
Schreckwurm war Uberzeugt, dald er einen Wilden
vor sich hatte - gab ihm Gelegenheit, jede
verninftige Idee mit diesen Gliedmal3en in die Tat
umzusetzen.

Das Ding war intelligent, vielleicht noch mehr, als
er jetzt dachte.

Der Schreckwurm beobachtete weiter. Er sah, wie
sich die Brust des Wesens in rhythmischen, aber
unglaublich schnellen Atemziigen hob und senkte.
Das war ein deutliches Anzeichen von Erregung oder
Angst.

Mit scheinbar kraftlosen Fingern
Gegenuber den Stein aus der Hand fallen.

Mein Anblick aus direkter Nahe hat ihn total
verwirrt, dachte der Schreckwurm.

Fur einen kurzen Moment bedauerte er, dald er
seine Intelligenz vor dem Wilden nicht offenbar
durfte. Im Gegenteil, es wurde Zeit, dal3 er wieder
das unberechenbare Monstrum spielte, das
Ungeheuer, das Uber alles herfiel.

lief3 sein

*

Captain Brent Firgolt hatte noch nie im Leben dem
Tod aus kirzerer Entfernung ins Auge geblickt asin
diesem Augenblick. Jede Faser seines Korpers
drangte danach, diesen Platz zu verlassen und
davonzustirmen.

Im ersten Augenblick dachte er, das Monstrum
wirde die Andeutung mit den Steinen verstehen,
doch seine Hoffnung hatte sich schnell als falsch
erwiesen. Er hatte den Fehler gemacht, den Riesen zu
Uberschéatzen. Wahrscheinlich war  Kopenziacks
Theorie richtig, und sie hatten nur ein gefahrliches
Raubtier vor sich, das lediglich seinen Instinkten
nachging.

Leider war es jetzt fir eine derartige Uberlegung
Zu spét. Auch eine blitzschnelle Flucht ins Meer war
nicht moéglich. Muhelos wirde ihn das Untier mit
einem Sprung erreichen.

So blieb Firgolt bewegungslos stehen. Wie
gebannt schaute er in die tellergrof3en Augen, die vor
Feuchtigkeit glanzten.

Auge in Auge standen sie sich gegentiber. Dichter



hatte noch kein Mann des Imperiums vor einem
Schreckwurm gestanden und Uberlebt. Firgolt kannte
die Gefahr aus unzéhligen Einsdtzen, die er allein
oder zusammen mit anderen bestanden hatte. Doch in
diesem Fall war es anders as bisher. Er konnte nicht
sagen, woran das lag, aber das sichere Gefuhl, dal3 es
so war, lief3 sich nicht unterdrticken.

Der  Schreckwurm  war jetzt so  dicht
herangekommen, dal3 der Spezialist das Gerdusch
horen konnte, das der méchtige Korper bel der
Fortbewegung erzeugte. Es war ein Schleifen von
festem Fleisch Uber rauen Boden. Der Ton lief3
Firgolts Nackenhaare aufsteigen. Ein Schauder des
Entsetzens durchfuhr ihn.,

Drohend hing der gewaltige Schadel des
Monstrums Uber ihm. Er konnte jede Einzelheit
sehen, und alles war abgrundtief hadlich.

Firgolt schluckte. Ein fremdartiger Geruch stromte
zu ihm hertiber.

Jetzt totet er mich, durchzuckte es seine Gedanken.

Das Unabanderliche lield ihn ganz ruhig werden.

Dafuhr ein Scherenarm auf ihn zu. Die Bewegung
war scheinbar aus dem Nichts heraus ausgefthrt, so
blitzschnell wurde sie vollendet. Firgolt blieb nicht
die geringste Zeit, sich wegzuducken.

Der Schlag war so heftig, dal3 der 190 Pfund
schwere Offizier von den Beinen gerissen wurde. Er
schrie auf. Ruckwaérts stirzte er ins Wasser, das sich
platschend Uber seinem Kdrper schlof3.

Nach Atem ringend kampfte er sich an die
Oberflache.

Am Strand schien es nur noch den Schreckwurm
zu geben. Der riesige Korper lag wie eine Barriere
vor Firgolt und versperrte ihm den Weg ans Land.

Der Schlag des Monsters hatte ihm mindestens
drei Rippen eingedrickt. Firgolt fuhlte den Schmerz
in der Brust wihlen. Halb von Sinnen versuchte er,
aus der Nahe des Peinigers zu entkommen.

Da peitschte in unmittelbarer Nahe der Hinterleib
des Giganten ins Wasser. Firgolt wurde umgeworfen.
Auf Héanden und FiRen kroch er davon, den Kopf
mihevoll Uber die Oberfléche haltend. Trotz der
grof3en Gefahr ging er nicht weiter ins Meer hinaus.

So plétzlich wie es begonnen hatte, beendete das
Tier den Angriff. Als Firgolt wieder klar zu sehen
vermochte, hockte der Schreckwurm hundert Meter
von ihm entfernt zwischen den Felsen.

Ich |ebe, dachte Firgolt erstaunt.

Bei aler Wildheit, mit der sein Gegner Uber ihn
hergefallen war, hatte er es doch vermieden, den
Captain zu téten. Sicher lag das nicht an mangelnder
Kraft.

Woran, fragte sich Firgolt, lag es dann?

*
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Noch bevor sie die Landzunge erreicht hatten,
weigerte sich Kopenziack weiterzugehen. Er blieb
stehen und blickte zu Firgolt zurtick.

»Der Unhold kommt immer ndher auf ihn zu,
stellte er fest. »Ich glaube nicht, dal3 etwas Wahres an
Firgolts Theorie ist. Wenn es jedoch so weitergeht,
wird e wenig Zeit haben, seinen Fehler
festzustellen.«

»Was sollen wir tun?« fragte Collignot.

»Die Waffen holen, bevor es zu spét ist«, forderte
K openziack.

»Unser Befehl lautet anders«, sagte Warren ruhig.

Kopenziack stiitzte die Armein die Huften. »Unser
Befehl zwingt uns nicht, Selbstmord zu begehen.«

Da sahen sie, wie der Captain von ihrem
Widersacher ins Meer geschleudert wurde.

»Es bringt ihn um!« schrie Kopenziack.
»Verdammt, ich sagte es, das Monstrum bringt ihn
um.«

Einen Augenblick schwankte Collignot zwischen
der auferlegten Disziplin, die forderte, dald3 er
weiterging, und dem Wunsch, Captain Firgolt zu
helfen.

Kopenziack wartete nicht langer. Er rannte zum
Kampfplatz zuriick.

»Er nimmt uns die Entscheidung ab«, meinte
Coallignot und stirmte los.

Warrens Gesicht blieb ausdruckslos, als er
Callignot folgte. Wenn es nétig war, setzten sich die
Agenten der USO Uber bestehende Befehle hinweg
und handelten aus eigenem Ermessen. Das geschah
nur aus zwingenden Grinden, war jedoch weitaus
erfolgreicher als disziplinarischer Stumpfsinn.

Warren und Collignot Uberholten Leutnant
Kopenziack, der kein schneller Laufer war.

Captain Firgolt lag mit dem Oberkorper an Land,
seine FuRe wurden von Wellen Uberspilt. Sein
Bezwinger beobachtete die Méanner aus sicherer
Entfernung.

Coallignot fuhlte, wie eine eisige Hand nach ihm
griff. Doch da drehte sich Firgolt mihevoll um und
blinzelte zu ihnen empor.

»Captaini« entfuhr es dem herbeistirzenden
Kopenziack. »lch dachte, Sie seien tot.«

Mit keinem Wort erwédhnte Firgolt den
Befehlsbrach der Leutnants. Er wuldte, dal3 er an ihrer
Stelle nicht anders gehandelt hétte.

»Wie Sie sehen, efreue ich mich bester
Gesundheit«, kréchzte Firgolt. »Warren, ich brauche
eine lhrer schmerzstillenden Tabl etten.«

Warren holte das Gewlnschte aus dem Grtel
seines Unterwasseranzuges. Collignot beugte sich
Uber den Verletzten.

»Hat es Sie schlimm erwischt, Sir« fragte er
besorgt.

Stéhnend strich Firgolt Uber die Brust. »lch



glaube, dal3 er mir einige Rippen eingedriickt hat.«

Collignot half seinem Vorgesetzten auf die Beine.
Der Captain nahm die Tabletten und zeigte mit
schmerzverzerrtem Lé&cheln ziirn Schreckwurm.

»ESs sieht aus, as wollte er keinen von uns téten,
bemerkte er. »Sein Vorgehen ist nach unseren
Begriffen etwas plump, aber wenn ich an seine
korperliche Starke denke, bin ich immer noch gut
weggekommen.«

»Wir sollten ihm enen Orden fir seine
Menschenfreundlichkeit  Uberreichen«,  bemerkte
Kopenziack bitter. »Zuvor jedoch missen wir ihn in
der Hdolle schmoren, damit ihm auch jemand den
Orden umhéngen kann, ohne zerstiickelt zu werden.«

»lch kann Sie verstehen, Aldo«, sagte Firgolt
ruhig. »Keiner von uns hat Grund, dem Burschen
dort freundlich gesinnt zu sein. Wir sind jedoch nicht
hier, um Handlungen auszufihren, die wir
gefihlsmaig fir gut heiRen wirden. Unsere
Aufgabe ist en objektives Beobachten des
Schreckwurms, um festzustellen, wie weit Nathans
Ermittlungen zutreffen. Auf3erdem sollen wir neue
Ergebnisse bringen.«

»Haben wir bisher nur den geringsten Erfolg zu
verzeichnen?« fragte Kopenziack. »Nein, Sir. Es
sieht ganz so aus, als wirde dieser Teufel mit uns
spielen ..« Bel den letzten Worten wurde seine
Stimme unwillkdrlich leiser. »Als wirde er mit uns
spielen«, wiederholte er dann.

Firgolt lachelte unmerklich. »Wie viel Intelligenz
gestehen Sie ihm gegentiber einem terranischen Hund
zu, Aldo?«

»Die zehnfache, Sir«, erwiderte Kopenziack.

»lch bin froh, dad wir uns endlich geeinigt haben,
erklart Firgolt. »Jetzt glaube ich, konnen wir
riskieren, unsere Waffen und Gerdte an Land zu
holen.«

Kopenziack glaubte pl6tzlich genau zu wissen,
warum Firgolt Captain und er nur Leutnant war. Das
war nicht allein eine Frage des Mutes und der
Einsatzbereitschaft. Da spielten noch andere Dinge
mit.

Es gehorte auch dazu, sich von einem Ungeheuer
halbtot schlagen zu lassen, ohne gleich den Wunsch
zu haben, sich mit Waffengewalt zu réchen.
Kopenziack fuhr mit der Hand Uber seinen kahlen
Schéadel.

Wie viel hangt manchmal davon ab, ob ein Mann
das Richtige oder das Falsche tut, dachte er.

Firgolt beobachtete das Meer. Im Augenblick
empfand er keine Schmerzen, denn die Wirkung der
Tabletten hatte bereits eingesetzt. Er befestigte den
Atemschlauch am Mund und schaltete das
Sauerstoffaggregat ein.

Sein letzter Blick gat dem bewegungslosen
Schreckwurm.
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»Gehen wir«, sagte er und watete den anderen
voraus.

*

Bevor er Uberhaupt begriff, was die Eingeborenen
vorhatten, waren sie wieder im Ozean verschwunden.
Seine letzte Aktion hatte sie dazu veranlald. Sein
Vorgehen hatte sie so schockiert, dald sie sich jetzt in
ihre Unterwasserheimat zurtickzogen.

Es wirde nicht mehr lange dauern, bis die
Huldvollen hier auftauchten. Wahrscheinlich wirde
er die Wilden nie wiedersehen. Zu seinem Erstaunen
bedauerte er diese Tatsache. Ihre Anwesenheit hatte
ihn seine eigenen Probleme leichter vergessen lassen.

Obwohl er dagegen ankdmpfte, wurde seine
Auflehnung gegeniiber den Huldvollen zu Hal3. Er
furchtete dieses Gefuhl, weil er wufdte, welche
verheerenden Folgen es haben konnte. Wenn er nicht
in der Lage war, beim ersten Zusammentreffen mit
den Huldvollen seinen Korper zu kontrollieren,
muldte es zu einer Katastrophe kommen.

Er geféhrdete die Existenz seinerl eigenen Rasse,
wenn es ihm nicht gelang, die rebellischen Ideen zu
unterdriicken. Wahrscheinlich wére friher oder
gpater ein anderer Schreckwurm in seine Lage
geraten. Er fragte sich, warum das Schicksal
ausgerechnet ihn ausgesucht hatte.

Er hétte sich damit abfinden sollen, aber das war
ihm unmoglich. Es war unméglich, diese nagenden,
bosartigen Gedanken niederzuhalten. Sie lief3en sich
nicht verdrangen.

Aulerdem - waren sie tatsachlich bosartig?

Vom Standpunkt der Huldvollen aus, vielleicht.
Wie konnte er ein hochintelligentes Wesen Ideen
unterdriicken, von denen es wuldte, dal3 sie richtig
waren?

Er krimmte sich vor innerer Qual. IThm wurde eine
Entscheidung abverlangt, die den Fortbestand seiner
gesamten Rasse beeinflussen konnte. Er war jung und
unerfahren. Sein Kollektivwissen Ubermittelte ihm
langst nicht alle Fakten, die er bendtigte, um sich
richtig zu verhalten. Alles, was er tat, wenn er sich
den Huldvollen widersetzte, wirde rein intuitiv
geschehen.

Oder mufite er so handeln, wie ale anderen vor
ihm, und widerspruchsos das tun, was die
Huldvollen von ihm erwarteten.

Mude dachte er, dal3 ihm letztlich nichts anderes
Ubrigbleiben wirde, als jenen Weg zu gehen, den
seine Rasse vor Generationen eingeschlagen hatte.
Ihre Abhangigkeit von den Huldvollen war zu grof3.
Wie sollte er, der einsame, junge Wurm das
Transportproblem |6sen?

Zwischenspiel



Fur die riesigen Entfernungen, die das Schiff
zuriickgel egt hatte, flog es in diesem Augenblick nicht
besonders schnell. Alle Ortungs- und Mef3geréte an
Bord waren hinaus in den Raum gerichtet, um
eventuelle Impulse aufzufangen. Die Besatzung war
nicht menschlich. Die Form ihres Schiffes war
asymmetrisch, obwohl seine urspringliche Hille eine
ansprechende Form besaRR. Doch der Uberzug aus
Molkex hatte es grotesk verwandelt.

In einem Raum, den ein Terraner vielleicht als
Kontrollraum bezeichnet hatte, sprach en
Impul staster an.

Von einem Planeten, auf dem es jetzt wertvolles
Molkex zu holen gab, hatte ein Schreckwurm den
Nachrichtenimpuls abgestrahlt. An Bord des fremden
Schiffes  begannen  die  Auswertungen  und
Berechnungen. Die Besatzung stellte fest, aus
welchem Teil der Galaxis der Impuls kam. Da es
noch andere Schiffe gab, war es nicht sicher, ob
ihrem Schiff die Aufgabe zufiel, das Molkex und den
Schreckwurm zu holen. Die Routen der anderen
Schiffe waren bekannt. Se fanden rasch heraus, daf3
der Planet inihr Gebiet fiel.

Das <chiff beschleunigte, bis es den Hochstwert
erreicht hatte.

Als es in unmittelbarer Nahe des fraglichen
Systems in den Normalraum zurtckfiel, stellte die
Besatzung fest, dald es hier bereits ein anderes Schiff
gab.

Doch dieses Schiff war fremd.

Eswar fremd und muf3te daher vernichtet werden.

Eswar die CARBULA.

6.

Im gleichen Augenblick, als die Wilden wieder
auftauchten, wufdte der Schreckwurm, dal3 es keine
Wilden waren.

Denn die Wesen, die er faschlicherweise als
primitiv. und unzivilisiert betrachtet hatte, kamen
nicht alein.

Sie hatten Gerdte dabei und offensichtlich auch
Waffen. Ihre Ausristung hétte sich jederzeit mit der
der Huldvollen messen kdnnen.

Diese Erkenntnis zerstérte einen uralten Irrglauben
des Schreckwurms. Da waren Wesen, ebenso
intelligent und gut ausgertstet wie die Huldvollen.
Das hatte fr unmaoglich gegolten.

Die Uberlegungen des Schreckwurms wirbelten
durcheinander. Jetzt war es nicht mehr sicher, dal3 es
sich um vier Eingeborene handelte. Sie konnten -
genau wie die Huldvollen die Raumfahrt
beherrschen. Vielleicht waren sie mit enem
Sternenschiff gelandet und hatten es unter Wasser
versteckt.

Sollte es sich um Gegner der Huldvollen handeln,
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von denen seine eigene Rasse noch nichts wufte? Die
Entwicklung der Schreckwirmer trat durch das
unverhoffte Zusammentreffen in ein entscheidendes
Stadium. Urdte Tabus zerbrachen. Was seit
Generationen Bestand hatte, wurde in diesem
Augenblick hinweggefegt. Traditionen besal3en
plotzlich keinerlei Bedeutung mehr.

In voller Klarheit sah der Schreckwurm vor sich,
wie sich die Dinge weiterentwickeln wirden. Sobald
die Huldvollen landeten, wirden sie die Fremden
angreifen und toten. Da diese jedoch nicht so wehrlos
waren, wie er zunachst geglaubt hatte, erschien es
ihm nicht sicher, ob es den Huldvollen auch gelingen
wirde.

Alles hing jetzt von ihm ab. Verhielt er sich
gegenliber den Huldvollen loyal, dann waren die
Fremden verloren. Wenn er jedoch fir diese Fremden
Partei ergriff, dann war es mdglich, da die
Huldvollen eine Niederlage erleiden wirden.

In seiner Lage war Neutralitdt unmadglich, das war
ihm klar. Fir die Huldvollen wére Neutralitét
gleichbedeutend mit Verrat gewesen. Da sie in ihm
nur ein halbintelligentes Monster sahen, wirden sie
noch weniger Verstandnis fur eine Nichteinmischung
haben.

Er war in einer verzweifelten Lage. Was immer er
tat, konnte mit seiner Vernichtung enden. Selbst
wenn er, wie urspringlich geplant, die vier Fremden
totete, erreichte er keine befriedigende L&sung.
Damit hétte er seiner Rasse fur ale Zeiten die
Maoglichkeit geraubt, das Transportproblem zu |6sen.
Denn die Huldvollen, das wuflite er langst, verlangten
alles und boten nur das Notwendigste.

Er benétigte Zeit - vid Zeit, um Uber ales
nachzudenken. Doch die stand ihm nicht zur
Verfligung.

Da waren die vier Fremden, die irgend etwas
vorhatten. Auch ihnen blieb nicht viel Zeit, wenn sie
es auch nicht ahnten. Es konnte nicht mehr lange
dauern, bis die Huldvollen erschienen.

In diesem Fall nutzte ihm sein Kollektivwissen
wenig, es behinderte ihn mehr, as es ihm haf. Es
sagte ihm nichts Uber andere Rassen, die gleich den
Huldvollen eine technische Zivilisation besal3en. Es
sagte nichts darlber, was ein junger, unerfahrener
Schreckwurm in einer derartigen Situation tun sollte.

Ein einziger Fehler konnte eine kosmische
Katastrophe ausl6sen. Die Verantwortung, die er jetzt
trug, schien ihn zu erdriicken.

Vor allem mufte das Geheimnis der Intelligenz
seiner Rasse gewahrt bleiben. Das verlangte der
Selbsterhaltungstrieb. Sie besal3en korperlich nicht
die geringste Veranlagung, eine technische
Zivilisation aufzubauen. Ihre unbeholfenen Glieder
konnten kein Material formen. Ihr gesamtes Wissen
muldte auf Theorien aufgebaut werden; die Praxis



konnten sie nur bei anderen Rassen erproben und
beobachten.

Der Schreckwurm empfand das nicht als Nachteil,
ebenso wenig wie ein Mensch das Vorhandensein
von nur zwei Augen als Nachteil betrachtet hétte,
obwohl ihm doch zwei weitere am Hinterkopf das
sténdige Herumdrehen des Kopfes erspart hétten. Die
Schreckwurmrasse hatte sich mit ihren koérperlichen
Schwéchen abgefunden. Sie hielt sie fir normal.

Da diese Wesen noch nie anders ausgesehen
hatten, konnten in ihnen keine Komplexe entstehen.

Ich wiinschte, ich wére uralt und weise, dachte der
Schreckwurm.

Da er es nicht war, konnte er nur das tun, was ihm
sein Gefuhl eingab. Er mufdte auf dem schnellsten
Weg herausfinden, wie grof3 die Intelligenz der vier
Fremden war.

Er multe es wissen, noch bevor aufbrillende
Triecbwerke die Landung eines Raumschiffes der
Huldvollen ankindigten.

*

Achzend lieR Aldo Kopenziack das schwere
Strahlenortungsgerdat von der Schulter gleiten. Sie
hatten den Grofdtell der Spezialausriistung an Land
gebracht und am Ufer aufgestellt. Der Schreckwurm
beobachtete sie, ohne sie zu storen.

»Das Riesenbaby sieht uns zu«, bemerkte
Coallignot. »Mich wundert nur, dal3 er keine Aversion
gegen diese netten Sachelchen hat, die wir vor seiner
Schnauze aufbauen.«

»Vielleicht wartet er hoflicherweise, bis wir mit
allem fertig sind«, meinte Kopenziack. »Sicher ist es
ihm angenehm, ales mit enem Schlag zu
vernichten.«

»Wahrscheinlich kann er sich nicht die geringste
Vorstellung machen, was wir hier anschleppen,
meinte Firgolt. Er zog den Wasserschutz von einer
vollpositronischen Grabmaschine, die man ihnen
mitgegeben hatte. »Er ist sicher verwirrt und versucht
mit seiner schwachen Intelligenz herauszufinden, was
um ihn herum geschieht.«

Sie packten die Einzelteile ener kleinen
Antigravflugscheibe aus. Warren und Kopenziack
begannen mit dem Zusammenbau.

Collignot steckte eine seiner langen Zigarren in
Brand.

»lch schlage vor, dal3 wir unsere gesamte
Ausristung in eine Hohle bringen, Sir«, sagte er.

»Das wird am besten seink, stimmte Firgolt zu.
Sein hageres Gesicht war noch scharfer gezeichnet
als sonst. Wenn er jedoch Schmerzen hatte, dann
redete er nicht dartiber.

Eine Weile arbeiteten sie schweigend, um ihre
Ausristung einsatzbereit zu machen. Ab und zu
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schauten sie forschend zum Hang hinauf, wo nach
wie vor das Ungeheuer lag und zu ihnen
herunterblickte.

Als sie fast fertig waren, sagte Firgolt: »Ich werde
nochmals zum U-Boot gehen und den
Symboltransformer holen.«

»Sie sollten sich etwas schonen, Sir«, brummte
Kopenziack. »Sie sind verletzt. Lassen Sie einen von
uns zur MOONSHINE.«

Firgolt lachelte. »Die schwerere Arbeit scheint mir
der Transport unserer Ausristung zu den Hohlen zu
sein, die Warren entdeckt hat. Sie sehen, dafd ich mir
die leichteste Aufgabe ausgewahlt habe.«

Nachdenklich zog Collignot an der Zigarre. Sicher
war es kein Miftrauen Firgolts, wenn er vermeiden
wollte, dald einer von ihnen den Symboltransformer
bediente. Doch grundlos nahm der Captain diese
Strapaze nicht auf sich.

Die Maldnahme des Captains hatte auf jeden Fall
etwas mit dem Riesenbaby zu tun, sagte sich
Collignot. Er wurde aus seinen Uberlegungen
gerissen, as ihn Kopenziack gereizt fragte: »Werden
diese stinkenden Dinger eigentlich niemals alle?«

Coallignot streifte umstandlich die Asche ab.

»In diesem Jahrhundert nicht«, antwortete er
gelassen.

»L &kt Thnen die Qualmerei noch Zeit zur Arbeit?«
fragte Kopenziack spottisch. »Oder sollen wir auch
noch I hre Pakete mitnehmen?«

Coallignot betrachtete seine gepflegten Fingerndgel.
»lch bitte Sie«, sagte er. »lhr Angebot ist zwar
freundlich gemeint, aber ich méchte doch ... aah!«

Kopenziack hatte ihm kurzerhand das grofdte Paket
auf die Schultern gehoben. Leutnant Claude
Coallignot, der nach eigenen Angaben korperliche
Arbeit verachtete, ging etwas in die Knie. Er mufdte
mit beiden Handen zugreifen.

Die Zigarre lassig im Mundwinkel haltend,
schwankte er davon. Kopenziack grinste befriedigt
hinter ihm her.

»Kommen Sie, Eimer«, sagte er zu Warren.
»Nehmen wir den Rest und beeilen uns, damit wir
ihn noch einholen.«

Warren schaute besorgt zu ihrem Beobachter
hinauf.

»Hoffentlich verhdlt er sich still«, sagte er.

Beruhigend klopfte Kopenziack gegen den
Strahlkarabiner auf seiner Schulter.

»Immerhin sind wir nicht mehr ungeschiitzt,

sagte er.
»Damit konnen wir ihn sicher nicht ernsthaft
gefdhrden«, meinte  Warren, der plétzlich

aulRerordentlich gesprachig zu sein schien.

Firgolt wartete noch einen Augenblick, dann ging
er ins Wasser zurlick. Er klemmte den Atemschlauch
fest und schwamm aufs Meer hinaus. Es wirde bald



wieder dunkel werden, und er wollte vor Einbruch
der Nacht bel den anderen in der Hohle sein. Mit
kraftigen StofRen schwamm Firgolt weiter. Ohne den
anderen etwas davon zu sagen, hatte er inzwischen
noch mehrere schmerzstillende Mittel zu sich
genommen. Er wufldte, dal’ er nicht in Lebensgefahr
schwebte. Die gebrochenen Rippen hatten zu keinen
inneren Verletzungen gefihrt. Das war sein Glick,
da sie sonst die CARBULA um Hilfe hétten rufen
mussen.

Doch Firgolt war entschlossen, den Einsatz
zusammen mit den anderen zu Ende zu fihren. Das
Problem des Schreckwurms faszinierte ihn immer
mehr. Rein gefihlsmalig sagte er sich, dal3 sie noch
langst nicht alles wufldten, was er Uber dieses
hal bintel ligente Wesen herauszufinden gab.

Zu vid war unklar und mit den bisherigen
Ergebnissen nicht zu erkldren. Es schien dem
Captain, als wirde der Kolof3 einen inneren Kampf
ausfechten. Offensichtlich wufl3te er nicht, wie er sich
gegenliber den Terranern verhalten sollte.

Wahrscheinlich waren sie fur ihren Gegner ein
wesentlich gréleres Problem als er fur sie. Firgolt
wuldte, dald jeder Versuch, sich in den Standpunkt des
Schreckwurms zu versetzen, scheitern mufite, well
sieviel zuwenig Uber ihn erfahren hatten.

Sein kleines Ortungsgerét fuhrte ihn sicher zum
Ankerplatz der MOONSHINE. Als er zum U-Boot
hinabtauchte, hatte er wieder das Gefuhl, daf3 in
unmittelbarer Ndhe en riesiger  Schatten
vorbeigehuscht sei. Diese Erscheinungen hatten sie
bereits wahrend der Fahrt hierher festgestellt, aber
stets war das gespenstische Ding den Scheinwerfern
entwichen.

Vielleicht waren es besondere Strémungen, die
eine andere Farbe hatten, oder Schatten auf der
Oberflache, hervorgerufen von schwimmenden
Wasserpflanzen.

Ohne sich weitere Gedanken dartiber zu machen,
kletterte Firgolt in die Flutkammer des
Unterseebootes und schleuste sich ein. Bis auf den
Symboltransformer hatten sie jetzt alles an Land.
Jeder von ihnen trug ein kleines Funkgerét, damit sie
jederzeit mit der CARBULA in Verbindung treten
konnten.

Firgolt ruhte sich einige Minuten aus, dann
Uberzeugte e sich, ob die Verpackung des
Symboltransformers  wasserdicht ~ war. Das
Ubersetzungsgerét war in erster Linie von den Posbis
entwickelt worden. Es vermochte AuRerungen
fremder Rassen, die symbolisch zu erfassen waren, in
Interkosmo umzuwandeln. Das Geréd arbeitete auf
hyperinpotronischer Basis.

Firgolt schnallte es am Gurtel fest und machte sich
auf den Ruckweg. Seine Gedanken weilten
ausschliefdlich bei dem Schreckwurm. Als er aus der

22

Flutkammer herausschwamm, fragte er sich, wie
lange sie noch Gelegenheit haben wirden, das
Monstrum zu untersuchen. Zeit war ein wichtiger
Faktor. Je langer sie den Riesen verfolgen konnten,
desto grofRer waren ihre Aussichten, mehr Gber ihn zu
erfahren.

Dabel mufdten sie immer vorsichtig sein. Niemals
durften sie den Eindruck eines Angreifers erwecken.
Damit hétten sie sich selbst jede Chance zerstort. Das
Ungeheuer mufdte sich so an sie gewohnen, dal3 es
ihre Gegenwart as vollig nattrlich empfand. Das
konnten sie nur erreichen, wenn sie sich moglichst
passiv verhielten.

Die Tatsache, dal sie ihre Ausriistung an Land
geschafft hatten, belastete ihr Verhdtnis zu dem
Giganten bestimmt. Andererseits konnten sie ohne
die Gerdte keine besonderen Fortschritte mehr
erzielen.

Firgolt schwamm weiter. Um ihn herum tanzten
Schwarme bunter Fische durchs Wasser. Sie alle
hatten den Hornschreckenangriff Uberlebt, weil diese
Biester ales verschonten, was sich unter Wasser
aufhielt.

Plotzlich war der Schatten wieder Uber Captain
Firgolt. Er warf sich herum, mit den FiRen seines
Korpers vorwartsschnellend. Diesma huschte das
geheimnisvolle Ding nicht davon.

Es blieb direkt Uber Firgolt. Der Captain sah, daid
es weder Pflanzen noch Strémungen waren.

Uber ihm schwamm ein ungeheures Tier, von
scheufllichem AuRRerem. Im ersten Augenblick dachte
er, dald es der Schreckwurm sei, doch diese Idee
verwarf er sogleich wieder. Der Schreckwurm hielt
sich dem Wasser nach Mdglichkeit fern.

Das Ungeheuer senkte sich langsam auf Firgolt
herab, als wollte es ihn auf den Grund drucken.
Firgolt sah einen widerlichen Rachen mit gezackten
Zahnreihen.

Verzweifelt schwamm er weiter.

Doch er konnte nie die Schnelligkeit dieses Untiers
erreichen.

Wenn nicht ein Wunder geschah, wirde er den
Einsatz auf Euhja nicht lebend beenden. In Firgolts
Ohren drohnte das Rauschen der Wellen. Das Ufer
war nicht mehr weit entfernt.

Doch fir Firgolt lag es unerreichbar fern.

*

Kopenziack trat hustend zum Eingang der Hohle
und blickte in die beginnende Nacht hinaus.

»Sie kdnnten wenigstens hier drinnen das Rauchen
aufgebenc, rief er zu Collignot hinein. »Sie verpesten
mit diesem Gestank die gesamte L uft.«

Coallignot drickte den Zigarrenstummel aus und
ging zu Kopenziack hinaus. Lediglich Warren blieb



ruhig auf seinem Platz liegen.

»lch machte mir Sorgen«, gestand Kopenziack, als
Coallignot neben ihm stand.

»Um Firgolt2«

»Ja«, sagte der Untersetzte. »Warum ist er noch
nicht hier? Von diesem Platz aus kénnen wir den
Schreckwurm nicht sehen. Das beunruhigt mich.
Wenn der Captain einen Zusammenstol3 mit diesem
Burschen hat, sitzen wir hier untétig herum, ohne
etwas davon zu bemerken.«

Collignot blickte auf seine Uhr. »Wenn wir
voraussetzen, dald Firgolt sich beeilte, mifdte er vor
funf Minuten hier eingetroffen sein. Da er jedoch
verletzt ist, wird es noch etwas dauern. Es besteht
noch kein Grund, dal3 wir uns Gedanken machen.«

»lch mach mir trotzdem welche - weil ich glaube,
daid es hilft«, erklarte K openziack.

Als ihn Collignot verblufft anblickte, fugte er
verlegen hinzu: »lch habe festgestellt, daf3 in den
meisten Féllen etwas gut geht, wenn man vorher fest
daran glaubt, dal3 es schief gehen wird und sich
sténdig Sorgen darliber macht.«

»Eine erstaunliche Philosophie«, meinte Collignot.

»Helfen Sie mir«, verlangte Kopenziack.

»Wobei 7«

»Beim  Sorgenmachen,
Kopenziack vor.

»Hel« schrie Warren heraus. »Wenn euch die
Abendluft nicht bekommt, dann geht besser wieder in
die Hohle zuriick.«

Bevor sie jedoch seiner Aufforderung folgen
konnten, kam er zu ihnen heraus. Kopenziack sah ihn
mitleidig an.

»Sie sehen blald aus«, stellte er fest. »Sicher sind
Sie erschopft.«

»Mein ganzes Leben lang bin ich nur von
Menschen umgeben, die sich wegen meines
Aussehens Gedanken machen«, sagte Warren
sarkastisch. »Die einen empfehlen mir Sonne, die
anderen Kraftnahrung.« Er grinste Kopenziack an.
»Was schlagen Sie vor?«

Fir Warren war das eine lange Rede.

Sie standen zusammen vor der Hohle und redeten
Uber belanglose Dinge. Keiner wollte den anderen
eingestehen, dal3 er sich Sorgen um Firgolt machte.
Nur Kopenziack blickte immer wieder auf die Uhr.

Nachdem weitere Minuten verstrichen waren,
stampfte der kahlkopfige Agent mit dem Fufd auf den
Boden.

»Was haben Sie vor?« fragte Collignot.

»lch gehe zum Strand«, gab Kopenziack bekannt.
»lch suche den Captain.«

Ohne ein weiteres Wort zu verlieren ging er los.

»Halt!« rief Collignot. »Warten Sie, Aldo.«

»Was ist los?« Kopenziack drehte sich ungeduldig
um.

Leutnant«,  schlug
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»Wir gehen zusammen«, schlug Collignot vor.
»Aber bewaffnet.«

Sie holten die Strahlkarabiner aus der Hohle und
marschierten los. Je weiter sie sich von der Hohle
entfernten, desto schneller wurde ihr Tempo.

Die Abenddammerung hatte bereits eingesetzt.
Coallignot war froh, dai3 ihr Einsatz nicht in eine der
endlosen Regenperioden gefallen war.

Schliefdlich erreichten sie den Higelkamm, von
dem aus sie zum Meer blicken konnten. Abrupt blieb
Coallignot, der an der Spitze ging, stehen.

Er splrte kaum noch, wie die beiden anderen
neben ihn traten und ebenfalls jah in ihrem Lauf
verhielten.

Ein phantastisches Schauspiel wurde
geboten.

ihnen

*

Um Firgolt herum schien das Wasser in die Hohe
geschleudert zu werden, as ihn das Seeungeheuer
direkt angriff. Der Speziaist sah den gewaltigen
Rachen auf sich zuschief3en. Seine Bewegungen, die
er mit den Schwimmflossen vollfihrte, erschienen
ihm sinnlos im Vergleich mit der Geschwindigkeit
des Angreifers.

Doch gleichzeitig wurde der Wille zum Leben in
ihm stérker. Mit einer schnellen Wendung entkam er
dem gierig gedffneten Riesenmaul. Er fihlte den
schweren Korper des Seetieres gegen den seinen
prallen. Die Luft entwich aus seinen Lungen. Fir
einen kurzen Moment begann das Sauerstoffaggregat
Zu streiken.

Unter Wasser konnte er den Blaster nicht abfeuern.
Plotzlich flhlte er Boden unter den Fulen. Im
Augenblick vermochte er nicht festzustellen, von wo
der nachste Angriff kommen wirde. Der Aufprall
hatte ihm die Orientierung genommen.

Da war das Monstrum bereits wieder neben ihm.
Zum erstenmal konnte es Firgolt in seiner ganzen
Grole sehen. Es war langgestreckt, sein Kopf schien
nichts als eine halliche Verdickung des dbrigen,
konisch geformten Korpers zu sein. Das Biest besal3
kurze, stammige Beine, die es beim Schwimmen
anlegte. Wahrscheinlich konnte es auch aul3erhalb
des Wassers leben. Wahrend der Hornschreckenplage
hatte es wohl irgendwo in einer Hohle geschlafen.
Nun war es hungrig.

Da Firgolt bereits auf flacheres Wasser
zuschwamm, wufdte sein Gegner nicht recht, wie er
ihn angreifen sollte.

Endlich gelang es Firgolt, den Kopf aus dem
Wasser zu heben. Er zog den Blaster und arbeitete
sich mit Beinstbl3en weiter. Der Saurier, oder was
immer es war, bif3 nach ihm. Firgolt fuhlte, wie der
Unterwasseranzug oberhalb der Hifte aufgeschlitzt



wurde. Kurz darauf splrte er Schmerzen.

Firgolt feuerte blindlings den Strahler ab. Er
konnte jetzt im Wasser laufen. Das Ufer war nur
noch zehn bis finfzehn Meter entfernt. Neben dem
Captain tauchte ein haldlicher, triefender Schadel auf,
der mit Algen Uberzogen war.

Firgolt scholf3, doch er hatte keinen sicheren Stand
und verfehlte das Ziel. Der Schwanz der Bestie
peitschte das Wasser. Firgolt wich aus, doch die
instinktive Bewegung kam zu spét. Voll traf ihn der
Schwanz von der Seite.

Der Captain schrie auf und wurde ein Stick
davongeschleudert. Benommen versuchte er sich
aufzurichten. Prustend und grunzend stampfte das
Untier auf ihn zu.

Die Umwelt begann sich um Firgolt zu drehen.
Bewuftlosigkeit drohte ihn zu ergreifen. Eine Welle
von Aasgeruch stromte auf ihn zu. Er ril3 den
Atemschlauch ab, um frische Luft zu bekommen. Der
Unterwasseranzug hing in Fetzen vor ihm ab.

Ubelkeit stieg in Firgolt auf. Er mufte sich
Ubergeben. Taumelnd ging er weiter aufs Ufer zu.
Der Verfolger war seiner so sicher, dal3 er sich nicht
sonderlich beeilte. Allmahlich hellte sich Firgolts
Blick wieder auf. Er wandte sich um und feuerte
einen Energieschuld ab. Aufbrullend richtete sich das
Tier zu voller GroRRe auf. Von Schmerzen gequdlt,
versuchte es, mit den kurzen Beinen an die
Einschufl3stelle zu gelangen.

Firgolt zielte sorgféaltig. Obwohl der Blaster gegen
Nasse versiegelt war, versagte er. Vielleicht war er
beschadigt worden. Mit einem Fluch warf der Agent
die nutzlose Waffe davon. Nun war e dem
Seeungeheuer hilflos ausgeliefert.

Firgolt war am Ende.

Mit aufgerissenem Rachen stiirmte der Tod auf ihn
zu.

*

Die ruhige Meeresoberflache brach auseinander.
Der Schreckwurm fuhr hoch. Es war noch nicht so
dunkel, dal3 er keine Einzelheiten erkennen konnte.
Sofort war ihm klar, dal3 diese Bewegung nicht von
einem der Fremden herrihren konnte.

Da sah e fur einen kurzen Moment einen
haldlichen Schadel auftauchen.

Ein Seeungeheuer!

Blitzschnell kombinierte der Schreckwurm. Das
Tier hielt sich in der Nahe jener Stelle auf, an der die
Fremden aufzutauchen pflegten. Das bedeutete, dai3
es sie aufgespurt hatte und Jagd auf sie machte. Eines
der Wesen war noch unter Wasser, um anscheinend
weitere Gerate von einem unbekannten Stitzpunkt zu
holen.

Das Ungeheuer war nicht so lang wie er, aber
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wesentlich breiter. Fir die winzige Kreatur bedeutete
es auf jeden Fall eine Gefahr. Verdrgert dachte der
Schreckwurm daran, da3 das Tier ihm die
Gelegenheit nahm, die fremden Intelligenzen weiter
zu beobachten.

Da schien es ihm, as sei fur einen kurzen
Augenblick der Kopf des kleinen Wesens zu sehen
gewesen. Es war moglich, dal3 er sich in der
beginnenden Dunkelheit getauscht hatte, doch darauf
wollte er sich nicht verlassen.

Mit einem Riesensprung brachte er sich néher ans
Meer heran. Das Untier schien mit etwas beschéaftigt
Zu sein, seine wilden Bewegungen wihlten das
Wasser auf.

Da erschien der Kopf des Fremden abermals.
Diesmal blieb er Uber Wasser. Gleichzeitig brachte
der Wicht eine Waffe in Anschlag. Uberrascht stellte
der Schreckwurm fest, dal3 eine Energieentladung
beachtlicher Stérke erfolgte. Diese Wesen mufdten in
jeder Beziehung technisch fortgeschritten sein. Das
war ein weiterer Beweis fur ihre Intelligenz.

Der Schreckwurm folgerte, da’ er hier auf eine
Rasse gestol3en war, die den Huldvollen gleichkam.

Gleichzeitig erinnerte er sich, dal? die Intelligenzen
es vermieden hatten, beim ersten Kontakt mit ihm
Waffen zu zeigen. Obwohl sie gut ausgertstet waren,
hatten sie gentigend Mut bewiesen, um ihm ohne jede
Chance fur eine Gegenwehr entgegenzutreten.

Eine solche Haltung war bewunderungswirdig.

Was war jedoch der Grund daftir?

Sollten sie Verdacht geschopft haben? Hegten sie
die Vermutung, dal3 seine Rasse intelligent war?

Der Schreckwurm fieberte einer Antwort auf diese
Frage entgegen. Fast vergal? e darlber die
Geschehnisse am Kampfplatz.

Das, was er immer fir schwarze Haut bel den
Fremden gehalten hatte, erwies sich jetzt als eine Art
Schutzschicht, die durch den Angriff des Tieres
zerrissen war. Die eigentliche Haut des Fremden war
hell und dinn. Sie verstdrkte den Eindruck der
Schwéche bei diesem Wesen.

Plotzlich warf der Fremde seine Waffe weg. Das
irritierte den  Schreckwurm.  Eine  solche
Handlungsweise war einfach unverstandlich. Dann
dachte er an die Médoglichkeit, dal3 ein Defekt
aufgetreten sein konnte.

Er sah den jammerlich aussehenden Zwerg
langsam vor dem Unheil zurlickweichen.

Nichts wirde ihn retten.

Der Schreckwurm 6ffnete den Rachen. Unbewul3t
schickte er einen Warnimpuls zu dem Bedrohten
hinunter. Doch dieser konnte ihn natdrlich nicht
verstehen.

Da schleuderte der Schreckwurm einen tddlichen
Energieblitz Uber den Fremden hinweg. Der
Strahlschuld traf das Seeungeheuer mit praziser



Genauigkeit. Das Brillen erstarb jah. Einen Moment
sah es noch so aus, als wollte das Tier weitergehen,
dann kippte es schwer zur Seite.

Das Untier war tot. Gurgelnd schlossen sich die
Wassermassen Uber dem machtigen Korper.

Erst jetzt begriff der Schreckwurm in voller
Konsequenz, was er spontan getan hatte.

Noch immer schaute der Fremde auf jene Stelle, an
der vor wenigen Augenblicken das Monster
gestanden hatte. Er schien die Geschehnisse nicht
begreifen zu kénnen.

Vielleicht, dachte der  Schreckwurm in
aufsteigender Bitterkeit, habe ich ihnen jetzt den
Bewels geliefert, den sie suchten: den Beweis meiner
vorhandenen Intelligenz.

Wenn das stimmte, war es vollkommen sinnlos,
dal er den einen der Fremden gerettet hatte. Denn in
diesem Falle muldte er sie ale toten. Es gab ein
uraltes Gesetz, gegen das er sich niemals auflehnen
wirde.

Die Intelligenz seiner Rasse mufdte unter alen
Umstanden verheimlicht werden. Er wirde nicht
zogern, mit dem Einsatz seines Lebens darum zu
kémpfen.

Er sah, wie das Wesen, das er vor dem sicheren
Tod bewahrt hatte, sich langsam umdrehte.

Dawarf er sich herum und verschwand mit weiten
Springen in der beginnenden Nacht.

*

Mit zitternden Handen tastete Claude Collignot
nach einer Zigarre. Dort unten stand Captain Firgolt
bis zu den Hiften im Meer. Am Ufer kauerte der
Schreckwurm, und durch das Wasser stampfte ein
urwelthaftes Wesen auf den Agenten zu.

Kopenziack rif3 den Strahlkarabiner hoch, doch er
konnte keinen Schuld riskieren, ohne den Captain zu
gefahrden.

»Was, bel allen Planeten, ist das?« brachte Warren
hervor.

Rein automatisch ziindete sich Collignot eine
Zigarre an. Seine Gedanken rasten. Firgolt sah Ubel
mitgenommen aus. Sein Unterwasseranzug war
zerrissen. Die fremde Bestie war im Begriff, Gber ihn
herzufallen. Collignot machte einen tiefen Zug.

Blitzschnell traf er eine Entscheidung. Auf diese
Entfernung wirde jeder Strahlschul? den Captain
gefdhrden, aber wenn sie nichts taten, wirde Firgolt
auf jeden Fall sterben.

Coallignot zog den Strahlkarabiner an die Schulter.
Er kniff ein Auge zu und blickte in die Zielautomatik.
In Gbergrofer Deutlichkeit sah er Firgolt vor sich. Er
erschrak Uber das Aussehen des Spezialisten.

Er schwenkte die Waffe herum, bis er das
Seeungeheuer im Visier hatte. Bevor er jedoch
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abdriicken konnte, breitete sich vor dem Schédel des
Sauriers ein heller Blitz aus. Sekunden spéter sackte
der Angreifer aus der Zielrichtung.

Uberrascht setzte Collignot die Waffe ab.

»Der Schreckwurm hat das Biest getétet!« schrie
Kopenziack. »Er hat es mit einem einzigen Schuld
erledigt.«

Coallignot schluckte trocken. Um das starke Zittern
seiner Hande zu verbergen, hakte er die Daumen in
den Gurtel. Sie waren Zeuge von etwas geworden,
das wie ein Ausschnitt einer langst vergangenen
Urwelt gewirkt hatte.

Coallignot hatte in seinem ereignisreichen Leben
viel gesehen, doch diese Szene Ubertraf alles andere.
Der Eindruck des Geschehenen hielt ihn in Bann.
Was hatte den Schreckwurm zu seinem Eingreifen
veranlaldt? Hatte er sich ebenfalls bedroht geftihlt?

Coallignot zog hastig an der Zigarre.

»Wir missen dem Captain helfen«, weckte ihn
Warrens Stimme aus seiner Benommenheit.

Noch bevor sie sich in Bewegung setzten, verlield
der Schreckwurm den Schauplatz in Richtung auf die
Hugel.

Als sie bei Firgolt ankamen, watete der Captain
gerade ans Ufer.

*

Als Firgolt die Augen bereits geschlossen hatte
und auf das Zupacken des stinkenden Rachens
wartete, zischte der Strahlschuf3 Gber ihn hinweg. Er
erkannte dieses Gerdusch sofort, doch er dachte, daf3
Coallignot, Kopenziack und Warren aufgetaucht
waren, um ihm zu helfen.

Er blickte auf und sah das Monstrum ins Meer
zurlckfallen. Erleichterung durchflutete ihn. Er hatte
den Tod bereits erwartet. Nun war ihm ein neues
Leben geschenkt worden. Erschittert blieb Firgolt
stehen.

Der Schock, der ihn die ganze Zeit gefangen hatte,
lief3 nach. Die Reaktion der Nerven setzte ein. Firgolt
wartete noch einige Sekunden, bevor er sich
umdrehte. Die Méanner sollten seine Erschitterung
nicht bemerken.

Endlich hatte er sich so weit gefangen, dal3 er sich
umwenden konnte.

»Claude, Sie haben ...«, setzte er muhevoll an.

Doch da war nicht Collignot. Auch Warren und
Kopenziack standen nicht vor ihm.

Er sah nur den Schreckwurm, der sich jetzt von
ihm abwandte und mit weiten Spriingen verschwand.

Es dauerte einige Zeit, bis Firgolt begriffen hatte,
was geschehen war. Der Sehr eck wurm hatte die
Bestie getétet, as es fur Firgolt schon hoffnungslos
ausgesehen hatte. Die ganze Zeit Uber hatte er den
ungleichen Kampf verfolgt, um im entscheidenden



Moment zuzuschlagen.

Firgolt vergald die Schmerzen, dieihn peinigten.

Etwas Unglaubliches war geschehen.

Bisher waren die Schreckwirmer Menschen nur in
offener Feindschaft gegenlibergetreten.

Doch dieser hatte ihm das L eben gerettet.

Das bewies endgultig, dald das hyperinpotronische
Gehirn auf Luna sich nicht getéduscht hatte. Das
Monstrum verfligte tatséchlich Gber eine Intelligenz,
die die eines Hundes Ubertraf. Das reihte es zwar
nicht in die Klasse der Intelligenzen ein, erhob es
aber auf jeden Fall Uber ein gewohnliches Tier.

Coallignot, Warren und Kopenziack kamen von der
Landzunge herangestirmt. Firgolt setzte sich in
Bewegung. Er bedauerte, dald der Schreckwurm so
schnell den Schauplatz verlassen hatte. Vielleicht
hétte er sich ihm verstéandlich machen und seinen
Dank ausdriicken kénnen.

Firgolt verlie3 das Wasser. Der Bi3 im
Oberschenkel sah nicht gefahrlich aus. Es handelte
sich um ene Fleischwunde, die mit Hilfe von
Warrens kleiner Apotheke schnell verheilen wirde.
Die gebrochenen Rippen allerdings wirden ihm noch
langere Zeit zu schaffen machen.

Der Captain entfernte die nutzlosen Reste des
Unterwasseranzuges vom Korper. In der Hohle
wurde er andere Kleidung bekommen.

»Sirl« rief Collignot. »Sind Sie verletzt?«

»ES ist nicht von Bedeutung«, beruhigte Firgolt
den Leutnant, der keuchend neben ihm anhielt.

»Wir konnten fast alles beobachten«, berichtete
Collignot. »Es war zu riskant, einen Schuf}
abzugeben. Als wir uns dann dazu entschlossen
hatten, griff der Schreckwurm ein.«

»lch weilk, sagte Firgolt. »Er hat mir das Leben
gerettet.«

»Warum hat er das getan, Captain fragte
Kopenziack.

Firgolt stellte sich breitbeinig hin, so dal3 Warren
einen Notverband anlegen konnte. Mit geschickten
Handen, ohne Firgolt weh zu tun, beendete der junge
Agent diese Arbeit.

»Darlber kénnen wir nur Vermutungen anstellen,
beantwortete Firgolt die Frage Kopenziacks.
»Wahrscheinlich nahm er an, dal3 dieses Tier auch
fur ihn eine Gefahr bedeuten konnte.«

»Bel den Fahigkeiten und Eigenschaften des
Schreckwurms  erscheint  mir das  ziemlich
unwahrscheinlich«, bemerkte Collignot.

»Wir werden den wahren Grund wahrscheinlich
nicht so schnell herausfinden«, gab Firgolt zu.

Er gab den Befehl, dal3 sie sich zur Hohle
zurlickzogen. Es wurde schnell dunkel. Kopenziack
wollte Firgolt stiitzen, doch der Captain lehnte ab.

»Glucklicherweise hat der Symboltransformer den
Kampf gut Uberstanden«, sagte Firgolt auf dem Weg
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zu ihrem Versteck. »Mein Blaster versagte jedoch im
entscheidenden Augenblick.«

Wenn der Schreckwurm irgendwo in der
Dunkelheit lauerte, dann machte er sich nicht
bemerkbar. Obwohl Firgolt ausgesprochen muide
war, sehnte er den nachsten Morgen herbei. Er wollte
jetzt unbedingt vorankommen. Atlan und der
Grol3administrator warteten auf Ergebnisse.

Firgolt hoffte, dal3 sie nach dem Eingreifen des
Schreckwurms mehr riskieren konnten als bisher.
Das Monstrum hatte klar zu erkennen gegeben, dai3
es die Terraner nicht zu téten beabsichtigte.

Sie erreichten die Hohle. Warren schaltete eine
Lampe ein, so dal3 Firgolt sich umsehen konnte.

»Der Eingang ist ziemlich grof, meinte der

Captain. »Hoffentlich bekommen wir keinen
unliebsamen Besuch.«
»Wir werden wahrend der Nacht einen

Schutzschirm errichten«, sagte Warren. »Es kann uns
also nichts passieren.«

Coallignot und Kopenziack richteten ein Lager fur
Firgolt her. Der Captain legte andere Kleidung an. Er
ald einige Nahrungskonzentrate und trank einen
Becher gereinigten Meerwassers, den ihm
Kopenziack stolz Uberreichte.

»lch habe sofort nach unserer Ankunft in der
Hohle die Filtrieranlage eingeschaltet«, sagte er.

Firgolt bedankte sich lachelnd. Er trank aus und
gab den Becher zurtick.

»S0 mude war ich noch nie«, sagte er.

Er legte sich auf das primitive Lager. Im gleichen
Augenblick, as sein Kopf den Boden berihrte,
schlief er ein.

Kopenziack deutete spottisch auf den nackten
Felsboden hinter Collignot.

»Und wok, erkundigte er sich ironisch, »winschen
der Herr Leutnant zu schlafen?«

Bevor Collignot antworten konnte, flammte die
Kontrolllampe des Symboltransformers auf. Das
Gerét hatte eine aufgefangene Nachricht verarbeitet.

Mit zwel Schritten war Collignot bei dem Apparat.

»Halt!« sagte Warren leise. »Es ist seine Sache.«
Er nickte zu Firgolt hintber.

»Natlrlich«, sagte Collignot enttduscht. »Aber
warum sollten wir ihn deshalb wecken?«

Warren rittelte Firgolt an der Schulter, ohne auf
Coallignots Frage einzugehen. Der Captain 6ffnete die
Augen und war sofort wieder hellwach.

»Was st passiert?« fragte er.

»Der  Symboltransformer  spricht
berichtete Warren.

Firgolt richtete sich auf und zog das Gerét zu sich
heran. Er drickte auf den Schalter, der den
Widergabesektor aktivierte.

Eine unpersonliche, metallisch klingende Stimme

sagte:

an, Sirg,



»Verschwinde, du Narr!«

Uber das Gerat hinweg sahen sich die Manner an.
Firgolt fuhlte Erregung in sich aufsteigen. Was sie
hier horten, war der endgultige Beweis. Firgolt
zweifelte keinen Augenblick daran, dal3 es sich um
eine Aufforderung handelte, die der Schreckwurm
instinktiv abgegeben hatte, als er Firgolt im Kampf
mit dem Seeungeheuer gesehen hatte. Der
Symboltransformer hatte den Impuls aufgefangen. Da
es sich um bisher nicht aufgetauchte Wortsymbole
handelte, hatte es bis jetzt gedauert, die Nachricht zu
entschlisseln. Bei weiteren Botschaften wirde der
Symboltransformer schneller arbeiten.

»Er wollte sie warnen, Sir«, rief Kopenziack
verbl Ufft.

»lch glaube, Nathan hat ihn etwas zu tief
eingestuft«, sagte Firgolt nachdenklich. »Wir missen
sofort eine Nachricht an die CARBULA senden. Jetzt
steht es fest, dali’ dieses vermeintliche Tier intelligent
ist.«

Firgolt betétigte das kleine Funkgerét.

»MOONSHINE ruft CARBULA«, sagte er mit
ruhiger Stimme.

Die vier USO-Agenten erhielten keine Antwort.

7.

Major Fance Herkner war der ruhige, zuverlassige
Typ enes terranischen Schiffskommandanten. Er
hatte bereits auf mehr als einem Dutzend Schiffen
das Kommando gefuhrt. Die Tatsache, dal3 man ihn
fir den Sondereinsatz der CARBULA ausgesucht
hatte, gab seinem Selbstbewul3tsein grof3en Auftrieb.

Die beiden méchtigsten Manner des Imperiums,
Rhodan und Atlan, hatten langere Zeit an Bord
geweilt, und er hatte sich mit ihnen unterhalten
kénnen. Von jenem Zeitpunkt an fuhlte sich Herkner
personlich fur alle Geschehnisse mitverantwortlich.

Mit jeder Stunde, die verstrich, ohne dal3 ein
Funkruf von Euhja eintraf, wurden die Sorgen des
Majors grof3er. Er wufldte, dal3 er von sich aus keinen
Funkspruch absetzen durfte, um jede Ortung zu
vermeiden.

Trotzdem ertappte er sich immer wieder dabei, wie
seine Blicke unbewul® zum Funkgerdt glitten, das
von einem Arkoniden bedient wurde. In letzter Zeit
hatten sich die Rassen an Bord der Imperiumsschiffe
weiter vermischt. Herkner war schon daran gewohnt,
mit Arkoniden, Springern, Akonen, Antis und
anderen Rassen Dienst zu tun. Hinzu kamen noch die
Umweltangepaldten, die zwar von Terranern
abstammten, aber in den meisten Féllen voller Stolz
darauf hinweisen, dal3 sie von Siedlungswelten
kamen, die sie alsihre Heimat betrachteten.

Der Mensch existierte bereits in mehreren Formen.
Geistig und seelisch war er Mensch geblieben, doch
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sein Korper hatte sich den Gegebenheiten fremder
Planeten angepalit.

Die Umweltangepaldten stellten sogar oft die Elite
einer Besatzung, da sie ihre Art fast immer fur eine
gewisse Tétigkeit speziaisierte. Bisher hatte Herkner
mit ihnen noch nie Schwierigkeiten gehabt. Weitaus
schwieriger war es schon. Akonen, Springer oder
Antis zu einem festen Block zusammenzuftigen.

Gerade die Antis flugten sich nicht gern den
Befehlen eines Terraners.

An al das mufite Major Herkner denken, as die
CARBULA in die Nachtseite Euhjas eintrat. Der
Major hatte die Zahl ihrer Umléaufe um den
Wasserplaneten nicht mitgezahlt, aber er hétte leicht
nachprifen kénnen, wie oft sie diese Welt bereits
umrundet hatten.

Die unverhoffte Reaktion der Ortungsgeréte traf
Herkner wie ein Schlag. Beim ersten Alarmton fuhr
er herum. Der Bildschirm der Raumortung flackerte
auf.

»Fremdortung, Sirl« rief Dettweiler, der Erste
Offizier.

In jedem anderen Fall hétte Herkner in diesem
Augenblick befohlen, die Abwehrschirme der
CARBULA einzuschalten. Doch ein ungltcklicher
Zufall verhinderte, dal3 er diesen Befehl aussprach.

»Funkimpulse von Euhjal« rief der arkonidische
Funker Uber den in der Zentrale entstehenden Larm
hinweg.

»Nehmen Sie an«, befahl Herkner schnell.
»Senden Sie gleichzeitig einen allgemeinen Notruf
ab. Esist moglich, dal3 wir angegriffen werden.«

Der schlanke Arkonide nickte. Da besann sich
Herkner auf sein Versaumnis.

»Abwehrschirme einschal ...«

Das fremde Raumschiff war bereits so dicht an die

relativ langsam fliegende CARBULA
herangekommen, dal’ ein Fehlschuld praktisch nicht
maoglich war.

Major Fance Herkner kam nie mehr dazu, den
Befehl zu beenden. Vor seinen Augen entstand ein
weilles Glihen. Hitze hillte ihn ein, Seine Hande
bewegten sich nur noch instinktiv. Dann wul3te er
nichts mehr von sich.

Bevor die CARBULA zerbarst, raste der
Hyperimpuls aus ihren Funkgeraten in den Raum.

Der arkonidische Funker war ein vorsichtiger
Mann gewesen. Bevor er die Nachricht von Euhja
bestétigte, hatte er einen Notruf gesendet.

Und das war das letzte, was er jemals tat.

*

Das Ende fur die CARBULA und ihre Besatzung
kam schnell. Erbarmungslos schlug das fremde
Schiff zu. Da der Leichte Kreuzer praktisch schutzlos



dem Uberfall preisgegeben war, blieb nicht mehr viel
von ihm Ubrig. Ohne die Abwehrschirme richteten
die Waffen des Feindes vollstandige Vernichtung an.

Die CARBULA gpritzte wie ein gluhender Ball
auseinander. Metallbrocken regneten auf Euhja
herab, vergluhten in der Atmosphare oder stirzten
zischend ins Meer.

Andere wurden durch die Explosionen tiefer in den
Raum geschleudert. Nur wenige Uberreste des
terranischen Schiffes blieben in einer Kreisbahn um
die Wasserwelt.

Doch ales waren im Vergleich zur GrofRe der
CARBULA nur Fragmente.

Praktisch gesehen hatte der Leichte Kreuzer zu
bestehen aufgehort.

*

Der Schreckwurm erwachte aus seinem
schlummeréhnlichen Zustand durch einen Impuls,
den sein wie ein Radiosender beschaffenes Gehirn
unbewuldt aufgenommen hatte. Doch er konnte nicht
mehr feststellen, um welche Art von Nachricht es
sich dabei gehandelt hatte. Sie konnte ebenso
natdrlichen Ursprungs sein. Vidleicht kindigten sich
die Huldvollen an, oder die vier Fremden hatten
einen Sender in Betrieb genommen. Er richtete seine
gesamte Aufmerksamkeit in die Umgebung, doch der
geheimnisvolle Impuls wiederholte sich nicht.

Vielleicht hatte er sich auch getduscht. Sein
Radiogehirn war in der Lage, Wellen und Impulse
aler Art, auch funfdimensionale Frequenzen zu
empfangen und zu senden. Dazu diente der Hyperteil
des méachtigen Gehirns.

Der Schreckwurm wufdte, dal3 er die lang ersehnte
Ruhe waéhrend dieser Nacht nicht wiederfinden
wuirde. Doch er war fur diesen kurzen Augenblick
des Schlummers bereits dankbar. Seine Mudigkeit
war nicht korperlicher Art, sondern sie war eine
Folge seiner sténdigen Versuche, eine Losung fir alle
Probleme zu finden.

Ein Schwarm von Meteoriten erhellte den Himmel.

Er sah auf. Sollte diese Erscheinung etwas mit dem
Impuls zu tun haben, den er vernommen zu haben
glaubte?

Es war mufdig, sich jetzt darlber Gedanken zu
machen. Er nahm an, dal? die Huldvollen nicht mehr
lange auf sich warten lassen wirden. Sicher landeten
sie nicht wahrend der Nacht auf dem Planeten. Es
war bequemer fir sie, sich bei Tagedicht um das
vorhandene Molkex zu kiimmern.

Der Schreckwurm fihlte, wie ihn der Hal3 erneut
innerlich aufzuwuhlen begann.

Wenn der Impuls, den er empfangen hatte, von den
Fremden ausging, dann bedeutete das mit ziemlicher
Sicherheit, dal? auch sie tber Raumschiffe verflgten.
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Denn an wen héten sie sonst diese Nachricht
schicken sollen? Auf diesem Planeten lebte niemand,
der sich dafir interessieren wirde.

Die Tatsache, dal3 es auf3er den Huldvollen noch
andere Wesen gab, die die Raumfahrt beherrschten,
liefen das uradte  Transportproblem  der
Schreckwirmer zum erstenmal seit Generationen in
einem vollig anderen Licht erscheinen.

Die ungeheuere Chance, die sich ihnen hier bot,
durfte nicht durch einen Fehler zunichte gemacht
werden. Obwohl sich untberwindliche Hindernisse
zeigten, muféte er versuchen, irgend etwas in dieser
Beziehung zu unternehmen.

Der Meteoriteneinfall horte almahlich auf. Ein
Teil der Boten aus dem All war so grol3 gewesen, dal3
sieins Meer gefallen waren.

Es begann zu regnen. Den Schreckwurm storte das
nicht. Obwohl esihm leichtgefallen wére, eine Hohle
aufzusuchen, blieb er im Freien. Er wollte sich jetzt
durch nichts mehr ablenken lassen. Ein unldsbar
scheinendes Problem zu bewdltigen, war bereits
schwer genug, aber wenn man dazu nur begrenzte
Zeit besal3, konnte man an der Aufgabe verzweifeln.

Wéhrend die Zeit verstrich, muldte der
Schreckwurm resignierend feststellen, dal3 er allein
nicht in der Lage war, mit dieser Sache fertig zu
werden. Das seit Generationen  bestehende
Transportproblem konnte nicht von ihm allein binnen
einer Nacht gelost werden. Sein Kollektivwissen
beschrankte Sich mehr oder weniger auf Dinge, die
er im Zusammenhang mit den Huldvollen wissen
multe.

Eine  andere  wichtige  Aufgabe  war,
herauszufinden, ob die Fremden jetzt seine
Intelligenz erkannt hatten. Wenn die Huldvollen
bereits bei Anbruch des Tages ankamen, mufde er
dartiber informiert sein. Wie konnte er diese Welt mit
dem Wissen verlassen, dal} ein lebenswichtiges
Geheimnis seiner Rasse irgendwelchen Intelligenzen
bekannt war.

Vorausgesetzt, die Fremden hatten die Fahigkeiten
seines Gehirns erkannt, was sollte er dann tun?

Er konnte sie toten, damit |Gschte er jeden
lebenden Zeugen aus. Andererseits vernichtete er
damit jede Chance, vom Abhangigkeitsverhdltnis
gegenlber den Huldvollen loszukommen.

Er konnte die vier Wesen auch am Leben lassen
und nicht an Bord des Schiffes der Huldvollen gehen.
Doch das wirde nicht nur ihm, sondern seiner
gesamten Art schaden.

Doch es gab noch eine dritte Méglichkeit. Sie war
so schrecklich, da’3 er bei dem blof3en Gedanken
daran zu zittern begann.

Er konnte die Huldvollen téten!

Deprimiert kroch er zwischen Felsen hindurch.
Jetzt galt es, schnell herauszufinden, wie viel die vier



Kreaturen tUber ihn wuften.

*

Die CARBULA antwortete nicht!

Seit zwei Stunden versuchten sie jetzt
ununterbrochen, mit  ihren  kleinen,  aber
leistungsstarken Funkgerdten, den Leichten Kreuzer
der USO zu erreichen.

Schliefdlich winkte Firgolt ab. »Horen wir auf
damit«, sagte er. »Etwas ist mit der CARBULA
passiert. Leider haben wir bei unserer Ausriistung
keine weitreichenden Gerdte, so dald wir warten
muissen, bis man den Ausfall des Kreuzers bemerkt.«

»Was kann mit dem Schiff geschehen sein?« fragte
Coallignot.

»Vieleicht wurde die CARBULA abgerufen,
sagte Firgolt, doch seine Worte wirkten wenig
Uberzeugend. »Am wahrscheinlichsten ist, dal3 etwas
mit ihren Geréten nicht in Ordnung ist.«

Warren sprach als erster aus, was lale dachten:
»lst es nicht moglich, dal3 der Kreuzer angegriffen
wurde?«

»Von wem?> fragte Kopenziack. »Von den
Unbekannten«, meinte Warren. »Sie tauchen immer
auf den Welten auf, wo es Molkex zu holen gibt.«

»Dann hétte es eine Raumschlacht geben miissen,
wandte Kopenziack ein. »Die CARBULA verfiigt
Uber moderne Waffen und starke Abwehrschirme.«

»Schlu? damit«, befahl Firgolt. »Durch diese
fruchtlosen Vermutungen kommen wir nicht weiter.«

Coallignot Zog nachdenklich an der
unvermeidlichen Zigarre. »Im Augenblick ist also
unsere Verbindung zur Flotte und zum Lordadmiral
abgeschnitten«, stellte er fest. »Man wird zwar in
einigen Tagen nach der CARBULA Ausschau halten
und nach uns suchen, aber bis dahin missen wir
zusehen, dal3 wir den Kopf Uber Wasser behalten.
Wenn inzwischen der Schreckwurm verriickt spielt
oder die Unbekannten landen, sind wir in einer
aussichtslosen Situation.«

Firgolt kauerte sich aufs Lager nieder. Seine
Augen funkelten im Licht des Scheinwerfers, den
Warren an der Seitenwand der Hohle befestigt hatte.
Das hagere Gesicht des Captains war bei dieser
Beleuchtung scharf gezeichnet. Er war ein zdher
Mann, der eine Aufgabe beharrlich anging, bis er sie
gel6st hatte.

»lhr Pessimismus ist etwas verfriht«, sagte er zu
Coallignot, »vorerst besteht fir uns keinerlei Gefahr.
Im Gegenteil: Wir haben den ersten grof3en Erfolg zu
verzeichnen. Der  Schreckwurm  stellte  sich
einwandfrei auf unsere Seite. Ich glaube, dal3 wir
morgen mehr Uber ihn erfahren, als man bisher
Uberhaupt von dieser Rasse wuldte.«

Der Schutzschirm, den sie mit Hilfe ihres
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tragbaren Schirmfeldgenerators aufgebaut hatten,
begann plétzlich blaulich zu schimmern. Die Hohle
wurde von einem Knistern erflllt, al's brenne jemand
eine Uberdimensionale Elektrode ab.

»Der Schirm!« schrie Warren.

Sie sprangen auf. Firgolt fuhlte, wie sein Herz
stérker zu klopfen begann. Noch eben hatte er davon
gesprochen, dal3 sie in Sicherheit waren, und jetzt
kam die Gefahr bereits auf sie zu.

Drauf3en vor der Hohle, inmitten der Nacht, war
jemand dabei, das Schutzfeld zu zerstoren.

*

Wahrend er durch den Regen wanderte, fing er
erneut den Impuls auf. Diesmal konnte es keine
Tauschung gewesen sein. Es handelte sich
einwandfrei um eine Funkbotschaft, die von dieser
WEelt in den Raum gestrahlt wurde.

Die vier Fremden schickten einen
unverstandlichen Funkspruch an ihre Rasse. Jetzt war
es sicher, dai3 sie ebenfalls Raumfahrt betrieben. Bei
den Wesen, mit denen er es hier zu tun hatte,
handelte es sich um ein kleines Kommando, das mit
einem bestimmten Ziel gelandet war.

Dieses Ziel war nicht schwer zu erraten: Sie
wollten ihn beobachten.

Die ganze Zeit Uber hatte er in seiner Arroganz
geglaubt, dumme Wilde vor sich zu haben, Tiere,
denen jede Vernunft fehlte. Wie hatte er nur so
vermessen sein konnen?

Einige Zeit konnte er sich an den Impulsen
orientieren, dann brachen diese pl6tzlich ab. Doch er
hatte bereits herausgefunden, dal3 die Fremden in
einer der Hohlen am Ende der Bucht sein muf3ten.

Dort warteten sie auf den kommenden Tag, um ihr
Werk fortzusetzen. Er splrte Zorn in sich aufsteigen.
Es war ihnen gelungen, ihm ein grof3artiges
Schauspiel vorzufuhren. Oder war ihr Verhalten kein
Schauspiel gewesen? Entsprang es ihrer Vermutung,
daid er ein primitives Tier war?

Wieder glitten seine Gedanken in diese
schreckliche Ungewissheit ab. Was nitzte ihm seine
ganze Intelligenz, wenn er nur geringes Wissen
besali.

Als er die Hohle fand, in der sich die Zwerge
verkrochen hatten, stellte er sofort fest, dal3 der
Eingang durch eine energetische Mauer versperrt
war.

Sie mifrauten ihm. Jetzt, wo sie vielleicht von
seiner Intelligenz ahnten, waren sie vorsichtiger als
bei ihrer Ankunft.

Da hielt sein Gehirn der Belastung nicht langer
stand. Die ganze Zeit Uber quédlte er sich um
Entscheidungen, fur die er nicht kompetent war. Er
hatte angestrengt Uberlegt, hatte Vermutungen



aufgestellt, hatte sich auf Risiken eingelassen und
Dinge getan, die Traditionen zerbrachen.

Auf die Dauer mufdte dabei jedes Gehirn einmal
kurzschlief3en, auch das eines Schreckwurms. So
schickte er witende Blitzschiisse auf den
Energieschirm los, der ihm den Weg zu den Fremden
versperrte. Er tat es mit der Wildheit eines Tieres.

*

Die Kontrollanzeiger des Schirmfeldgenerators
vollfihrten einen verrickten Tanz. Mit disterer
Miene blickte Warren auf das Gerét.

»Das hdlt der Schirm nicht lange aus«, sagte er.
»Wir missen etwas gegen den Angreifer
unternehmen.«

»Dazu missen wir erst wissen, um wen es sich
handelt«, gab Kopenziack zu bedenken.

»lch schétze, es ist der Schreckwurmg, sagte
Firgolt bedrtckt.

»Das Riesenbaby?« Collignot hob erstaunt die
Augenbrauen. »Das ware unlogisch. Erst rettet er Sie
vor dem sicheren Tod, dann will er uns ale hier
drinnen verschmoren.«

Firgolt schien die bedrohliche Situation am
Schutzschirm Uberhaupt nicht zu beachten.

»Bisher haben wir einen entscheidenden Fehler
gemacht«, sagte er. »Wir haben das Monstrum
beobachtet und standig beschéftigt. Dabei wurde er,
ohne da3 wir es merkten, zu einem normalen
Problem fur uns. Wir gingen an die Aufgabe heran,
wie wir die Reparatur einer defekten Maschine zu
meistern versuchen wirden.«

»Was ist daran falsch, Sirx fragte Collignot
verwirrt.

»Allesl« erwiderte der Captain hart. »Wir hatten
uns so daran gewohnt, den Schreckwurm als wilde
Bestie einzuschéatzen, dal3 wir ihn dementsprechend
behandelten. Dabei vergallen wir die Hauptsache:
dal3 er wahrscheinlich Uber eine Mentalitat verfugt,
die von der unseren grundverschieden ist. Das heil¥,
da’3 wir nun die Folgen fur unseren Fehler tragen
mussen. Die Handlungen des Schreckwurms sind
indirekt nur die Reaktion auf die unseren.«

Firgolt konnte nicht ahnen, dal3 er zum Teil recht
hatte. Es war fur ihn unmdglich, die verzweifelte
Lage des Schreckwurms zu begreifen. Dazu kannte er
die Zusammenhange nicht gut genug.

»Entschuldigen Sie, Sir«, sagte Kopenziack und

deutete auf den flackernden Schutzschirm. »lch
glaube, dieser Einfall kommt etwas zu spét.«
Firgolt klatschte in die Héande. »Be adlen

Planeten!« rief er aus. »Jetzt sehe ich, dal3 wir uns
einen weiteren TrugschluR geleistet haben. Wir
dachten, dal3 dieses Ungeheuer uns nicht téten will.
Doch das stimmt nicht. Alle Erfahrungen mit den
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Schreckwirmern beweisen, dal3 sie je dos L ebewesen
toten, das in ihre Nahe kommt, von den Unbekannten
abgesehen. Also mul’ such der urspriingliche Wunsch
dieses Burschen dort drauRen gewesen sein, uns
sofort zu vernichten.«

»Er hat es aber nicht getan«, erinnerte Warren.

»Er liegt im Kampf mit sich selbst«, konstatierte
Firgolt. »Ein Teil seines Denkens verlangt unseren
Tod, der andere unser Weiterleben. Wenn das
Monstrum von den bisherigen Gewohnheiten
abgekommen ist, dann geschah dies nicht grundlos.
Die Folgerung ist: Dieser Schreckwurm unterscheidet
sich von allen anderen.«

»Glauben Sie, dal3 nur er intelligent ist?«

»Nein, Leutnant Warren, intelligent ist die ganze
Rasse, Die Grunde fur das Verhalten unseres Gegners
- ja, er ist nach wie vor unser Gegner - missen
anderer Natur sein. Im Augenblick scheint die
Tradition wieder einen Vorteil gegeniber diesen
ersteren Grunden errungen zu haben, denn er greift
uns mit aller Wucht an.«

»Allerdings«, bestétigte Kopenziack. »Ich sage
lhnen, Sir, dal3 der Schirm jeden Augenblick zu
existieren aufhoren kann.«

Stumm griff Firgolt nach dem Strahlkarabiner. Das
war das Zeichen fur die Ubrigen, sich ebenfalls zu
bewaffnen. Collignot blickte besorgt zu Firgolt. Im
Augenblick hatte der Captain die Maudigkeit
vergessen, aber wenn er sich daran erinnerte, wirde
seine Erschépfung doppelt so grol sein. Sie fuhrten
zwar Aufputschmittel mit sich, doch diese
Medikamente waren fUr einen Verletzten gefahrlich.

Sie postierten sich mit schufbereiten Waffen um
den Eingang der Hohle und warteten, dal3 der
Uberlastete Generator zu arbeiten aufhdren wirde.

Dann wurde der Schutzschirm zusammenbrechen,
und fur den Schreckwurm war das letzte Hindernis
Zur Seite geraumt, das ihn noch davon abhielt, die
Terraner zu vernichten.

*

Oberhalb des Hohleneinganges brachen grof3e
Steinbrocken heraus und polterten zu Boden. Ein
fluoreszierendes Licht breitete sich Uberall dort aus,
wo sich die Energie der Schiisse entlud, die er auf
den Schutzschirm abgab.

So schnell wie der Anfall gekommen war, so
schnell lief? er auch nach. Der Schreckwurm stellte
das Dauerfeuer ein. Er mufdte von Sinnen gewesen
sein, aser diesen Uberfall begonnen hatte.

Es stand noch nicht einmal fest, ob er das
Schutzfeld der Fremden vernichten konnte. Vielleicht
hockten sie in der Hohle und lachten Uber seinen
kindischen Versuch.

Dicke Regentropfen verdampften zischend auf



dem erhitzten Gestein rund um die Hohle. Trotz der
Finsternis konnte er die Rauchschwaden aufsteigen
sehen.

Ob sie herauskamen, wenn sie feststellten, dal3 er
nicht auf sie schieflen wirde? Doch wie wollte er
ihnen das mitteilen, ohne seinen Verstand zu
verraten?

Dort drinnen waren sie ebenso weit von ihm
entfernt, als lebten sie auf einer fernen Welt. Er
muf3te sie jedoch noch einmal beobachten, bevor die
Huldvollen ankamen.

Mit Gewat konnte e sie dazu jedoch im
Augenblick nicht veranlassen. Auch wenn die Zeit
drangte, er muldte etwas geduldiger sein.

Langsam zog er sich hinter die Felsen zurlick. Sein
Korper streifte durch unzéhlige Rinnsale, die von den
Hugeln herab aufs Meer zuflossen. Seine Gedanken
bewegten sich zdh und widerwillig, sein Geist
erschien ihm wie umnebelt. Die geistige Erschépfung
schritt weiter fort. Er mufRte dringend kurze Zeit
vollkommen entspannen.

Doch, so fragte er sich bitter, wie sollte er Ruhe
finden, wenn die Probleme wie gespenstische
Schatten in ihm blieben, wenn sie weiter in ihm
arbeiteten?

Allmahlich  breitete sich eine  gewisse
Gleichgultigkeit gegentiber den Huldvollen in ihm
aus. Sein Hal3 auf sie kostete ihn zuviel Kraft.
Niemand konnte ihm den Vorwurf machen, dai er
sich nicht bemiht hétte, im Interesse seiner Art zu
handeln.

Trotz der revolutiondren Ideen, die ihn von Anfang
an beschéftigten, war ihm doch immer das Anliegen
der Schreckwirmer vorgegangen. Er hatte sein
eigenes Leben untergeordnet.

Sein méachtiges Gesicht verzog sich. Im gleichen
Augenblick, wo man die Niederlage al's unabwendbar
erkannte, erinnerte man sich gern an  den
verbliebenen Stolz.

Das war dles, was man ihn im Moment noch
aufrecht erhielt.

*

»Er hat sich zurlickgezogen«, stellte Firgolt
erleichtert fest. »Das bedeutet, dald wir bis zum Ende
der Nacht Ruhe haben werden.« Auf seiner Stirn
erschienen Falten. »Allerdings haben wir noch etwas
Arbeit.«

Der Spezialist schaltete das Bandgerét ein, das sie
von Bord der MOONSHINE mit in die Hohle
gebracht hatten. Das Gerdt konnte auch Uber den
Armbandfunk der Agenten besprochen werden. Doch
in diesem Falle war die Entfernung begrenzt.

»Was haben Sie vor, Sir erkundigte sich
Coallignot.
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»lch werde einen vollstandigen Bericht Uber alle
bisherigen Ereignisse auf Band sprechen und unsere
Erkenntnisse ebenfalls festhalten. Wenn uns etwas
geschehen sollte, kénnen wir denen, die uns finden,
immerhin einige wertvolle Nachrichten Ubermitteln.«

Er begann ruhig und sachlich zu sprechen. In
kurzen, aber klaren Worten hielt er fest, was sie Uber
den Schreckwurm erfahren hatten.

»S0«, sagte er befriedigt, »ab sofort werden wir
auch von auf¥erhalb der Hohle alles Wesentliche auf
Band sprechen.«

Collignot sah ein, dal3 der Captain recht hatte,
zumal die CARBULA as Nachrichtenempfanger
ausgefallen war.

Der Rest der Nacht verlief ruhig. Sie schliefen
ungestort, wahrend abwechselnd ein Mann Wache
hielt.

Kopenziack, der die letzte Wache hatte, weckte die
anderen, als es vor der Hohle hell wurde. Firgolt
stand lauf und schaltete den Schirmfeldgenerator aus.
Als erster trat Warren laus der Hohle. Der Regen fiel
in leichten Schwaden vom Himmel. Der Boden war
aufgeweicht. Von dem Schreckwurm war keine Spur
zu seihen.

»Unfreundliches Wetter«, sagte Collignot und trat
neben Warren.

»Das wird den Captain nicht abhalten, uns hinter
dem Riesenbaby herzujagen«, bemerkte Warren
grinsend.

Nach einer Weile kamen Firgolt und Kopenziack
heraus. Der Captain hatte dunkle Ringe unter den
Augen, wirkte jedoch nicht ermidet. Forschend
betrachtete er ihre Umgebung.

»Der Zustand des Bodens ist fur unsere Zwecke
denkbar giinstig«, sagte er. »Wir missen nur die Spur
des Schreckwurms entdecken und ihr nachgehen,
dann werden wir ihn bald gefunden haben.«

»Ob es gut ist, wenn wir ihm nach seinen
nachtlichen Kapriolen zu dicht aufs Fell ricken?«
fragte Kopenziack skeptisch.

»ES ist jedes Ma ein Risikok, erwiderte Firgolt.
»ES ist unmdglich, im voraus zu wissen, wie er
reagieren wird.«

»Er ist launisch wie das Wetter«, meinte Collignot.

Firgolt lachelte. Collignot, das war ein grofer
Junge, mit verriickten Ideen und einem charmanten
AuReren. Er sieht sicher genauso aus, wie man sich
unter den Blrgern aller terranischen Planeten einen
Agenten vorstellt, dachte Firgolt.

Sie kehrten in die Hohle zuriick Warren verteilte
ihr karges Fruhstick, das wie Ublich aus
Konzentraten und Wasserdrops bestand. Kopenziack
steuerte einen Becher filtrierten und gereinigten
Meerwassers bei.

»Offensichtlich hat der Schreckwurm ein geistiges
Problem zu Ulberwinden«, sagte Firgolt. »Deshalb ist



er unberechenbar. Wir dirfen ihn nicht unnétig
reizen.«

Sie bewaffneten sich und gingen ins Freie.

»Es sieht so aus, als wirde es an diesem Tag nicht
richtig hell werden«, bemerkte Kopenziack. Er
schaute forschend in ihre Umgebung, in der es nur
verschwommenes Grau zu sehen gab.

»Das ist die trostloseste Welt, auf der ich jemals
gewesen hing, erklarte er. »Ein kahle Insd,
umschlossen vom Meer, das ist ales. Die einzigen
Lebewesen auf diesem Kontinent sind der
Schreckwurm und wir. Hinzu kommt noch der
Gestank von Collignots schwarzen Zigarren.«

Die Agenten gingen den fernen Higeln entgegen.
Sie suchten nach der Spur des Schreckwurms.

Firgolt bildete die Spitze. Er ahnte, da3 am
heutigen Tag eine Entscheidung bevorstand. Das
Gefuhl konnte ihn triigen, aber er beschlol3, auf jeden
Fall vorsichtig zu sein.

8.

Die Huldvollen kamen am frihen Morgen. lhr
Schiff stief? durch die Wolken, durch den Regen,
brillend drang es in die untersten Schichten der
Atmosphére ein. Die unheimliche Stille dieses grauen
Tages wurde auseinandergerissen. Es schien, als
begénne die Luft zu erbeben. Der ganze Kontinent
schien zu vibrieren.

Das Geréausch schwoll zu einem ohrenbetaubenden
Donner an. Zuvor war es nur ein sanftes Brausen
gewesen, noch friher nur ein kaum wahrnehmbares
Dahinhuschen, wie der Fliigel schlag eines Vogels.

Der Schreckwurm hatte bereits diese ersten
Anzeichen registriert.

Der leiseste Ton hatte gentigt, um ihn aufschrecken
zu lassen.

Die Huldvollen kamen.

Nun muf3te er sich entscheiden. Bisher hatte er die
winzige Hoffnung gehegt, dal3 die Huldvollen nicht
auftauchen kénnten. Damit war es jetzt vorbei.

Nun mufdte sich zeigen, was er zu tun imstande
war.

Fir Sekunden glaubte er das grotesk aussehende
Schiff zwischen den Wolken dahinjagen zu sehen,
wie einen riesigen Schatten. Sekunden spéter traf der
Schall mit voller Wucht sein empfindliches Gehor.

Er zuckte zusammen. Hastig sprang er auf den
hochsten Higel der Umgebung zu, um festzustellen,
ob das Schiff irgendwo in der Nahe landen wirde.
Mit wenigen Springen kam er bei seinem Ziel an.
Weiter im Landesinnern erstreckte sich eine
ausgedehnte Ebene.

Der Schreckwurm sah das Schiff sofort. Es war
unmittelbar hinter den Higeln gelandet. Durch den
Molkextberzug wirkte es wie eine abstrakte
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Bildhauerarbeit, an der eine Armee von Kinstlern
gearbeitet hat, um sie in dieser Grol3e herzustellen.

Eine Welle lag der Schreckwurm wie erstarrt.
Vorerst wirden sie sich um das Molkex kiimmern,
dann um ihn. Eigentlich hétte er jetzt zum Schiff
gehen missen.

Doch er tat es récht. Sein alter Hal3 war erwacht.
Wirre Gedanken durchzuckten sein Gehirn.

Dort unten stand im strdmenden Regen das Schiff
jener Rasse, von der er abhéngig war. Seit
undenklichen Zeiten trieben sie ihr schurkisches
Spiel mit den Schreckwirmern.

Freiwillig wirde er sich nicht in ihre Hande
begeben.

Er beschlof3, sich vor ihnen zu verstecken. Er
wufldte nicht, wie wichtig er ihnen war und ob sie
Uberhaupt nach ihm suchen wirden.

Sicher gab es hier genitigend Verstecke, in denen er
sich verbergen konnte. Noch wufdte er nicht, ob sie
Uber Geréte verfligten, mit denen sieihn leicht finden
konnten. Er dachte an die Hohle, in der die vier
fremden Intelligenzen die Nacht verbracht hatten.
Der Eingang war gro3 genug, um ihn
hindurchzulassen. Wenn die Fremden die Hohle
verlassen hatten, um ihn zu suchen und zu
beobachten, konnte er sicher dort eindringen.

Er Uberdachte seinen Plan.

Wahrscheinlich  hatten auch die winzigen
Kreaturen die Ankunft des Schiffes nicht Uberhort.
Wie wurden sie darauf reagieren? Hoffentlich
begingen sie nicht den Fehler, die Huldvollen ebenso
wieihn zu behandeln. Dann war die Zeit, die sie noch
Zu leben hatten, knapp bemessen.

Unten am Schiff entstand eine Bewegung.

Der Schreckwurm nahm sich erst gar nicht die
Zeit, herauszufinden, was es war. Mit méachtigen
Springen schnellte er sich der Hohle entgegen.

Als er dort ankam, sah er, dald sie verlassen war.
Niemand war as Wache zuriickgeblieben.
Wahrscheinlich krochen die Zwerge zwischen den
Hugeln umher und suchten nach ihm.

Er zwéangte sich durch den Eingang ins Innere.

Die Fremden hatten ihre gesamten Gerdte hier
abgestellt. Fasziniert betrachtete er die Ausriistung.
Keines dieser Dinge war ihm vertraut. Selbst wenn er
ihre Bedeutung hétte entrdtseln konnen, so wéare es
ihm unméglich gewesen, sie zu bedienen. Mit seinen
ungefiigen Pranken konnte er nichts tun.

Er sah, da die Wesen Lager auf dem Boden
hergerichtet hatten. Das bewies erneut, wie schwach
und anfallig sie waren.

Der Schreckwurm war so in die Betrachtung der
Hohle versunken, dal3 er die Riickkehr der Fremden
erst bemerkte, als diese mit angeschlagenen Waffen
vor ihm standen.



*

Warren, der Uber ein gutes Gehor verflgte,
vernahm das ferne Dréhnen der Triebwerke zuerst.
Sein schlanker Koérper verhielt ruckartig. Er beugte
sich etwas nach vorn.

»Was gibt's Leutnant?« fragte Firgolt sofort.

»HOren Sie es nicht, Sir fragte Warren gespannt.

Firgolt lauschte, doch aufer dem eintdnigen
Platschern des Regens konnte er nichts vernehmen.

»Es klingt wie wie ein sich ndherndes
Raumschiff«, sagte Warren zogernd, als sei er sich
selbst noch nicht dartiber schitissig, ob er mit seiner
Vermutung recht hatte.

»Die CARBULA!« schrie Kopenziack. »Das ist
bestimmt die CARBULA!«

»Ruhel« befahl Firgolt.

Jetzt horten siees dlle.

»Ohne Zweifel ein Schiff«, stimmte Firgolt zu.
»Aber bestimmt nicht die CARBULA. Der Leichte
Kreuzer hétte keinen Grund hier zu landen - wenn er
Uberhaupt noch existiert.«

Gespannt standen sie da. Der Schreckwurm war
vergessen.

»Vieleicht sind es die Unbekannten«, schrie
Collignot Uber den starker werdenden Larm hinweg.
»Dann brauchen wir uns Uber Unterhaltung keine
Sorgen zu machen.«

Captain Firgolt muldte lachen. Das Donnern der
fremden Triebwerke schwang in seinen Ohren fort.

»Es geht irgendwo in der Né&he nieder«,
prophezeite K openziack.

Da sahen sie einen dunklen Fleck zwischen den
grauen Wolken, der sich rasch vergrolerte.
Unwillkdrlich duckte sich Warren.

»Da kommt esl« brillte Collignot. Ein
vollkommen asymmetrisches Gebilde hing Uber den
Higeln. Schwach  wurde Firgolt an die
alptraumahnliche Form der Posbischiffe erinnert.
Doch hier sah er eine willkirliche geformte Masse
vor sich, die nicht erkennen lief3, wie dieses Schiff
Uberhaupt aussah.

»Und so etwas fliegt,
unglaubig.

Das Fremdschiff sackte hinter den Higeln ab.

»Esist gelandet«, bemerkte Collignot trocken.

Die plétzliche Stille, die nach erfolgter Landung
des Schiffes eintrat, wirkte beinahe schmerzhaft.

Firgolt schaute den Strahlkarabiner Uber seiner
Schulter nachdenklich an.

»Damit werden wir ihnen nicht gegenlbertreten
konnen«, sagte er.

»Was wollen wir tun, Sirx fragte Warren.

»Am besten ziehen wir uns in die Hohle zuriick,
schlug Firgolt vor. »Hier stehen wir auf verlorenem

meinte Kopenziack
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Posten. Vielleicht kdnnen wir unbemerkt einige
Beobachtungen machen, bis das Schiff Euhja wieder
verlalt.«

»Das war eine vorsichtige Umschreibung dessen,
was wir wirklich tun, Sir: Wir fllchten!« Collignot
spie seinen erloschenen Zigarrenstummel — aus.
»Endlich werden wir wieder im Trockenen sein.«

Im Eiltempo legten sie die Strecke zur Hohle
zurlick. Es war erstaunlich, wie gut Firgolt sich bei
dieser Beanspruchung hielt. Kein Wort der Klage
kam Uber seine Lippen.

Als sie noch funfzig Meter von ihrem Versteck
entfernt waren, stielen sie auf die Spur des
Schreckwurms. Der aufgeweichte Boden zeigte die
typischen Abdriicke seines riesen Korpers.

Collignot bremste seinen Lauf ab. Mit der
M Undung des Karabiners zeigte er nach unten.

»Dal« sagte er nur.

Kopenziack stief? einen Fluch aus.

»Er ist in der Hohle«, sagte Firgolt ruhig.

Sie blickten sich an. In Kopenziacks Augen war
der Schein wilder Entschlossenheit zum Kampf.

»Wahrscheinlich hat er bereits alles verwistet,
schrie er aufgebracht. »Wahrend wir ihn suchten, hat
er sich herangeschlichen und unsere Ausristung
zerstort.«

»Das werden wir gleich feststellen«, bemerkte
Firgolt gelassen.

Leutnant Kopenziack sah ihn an, als hétte er ihn
noch nie zuvor gesehen. Sein breites Gesicht verzog
sich zu einer erstaunten Grimasse.

»Sie wollen zu ihm hinein, Sir2«

»ES bleibt uns nichts andres Ubrig«, sagte Firgolt.
»Er ist fur uns weniger geféhrlich as die
Unbekannten. Vielleicht hat er gerade ein ruhiges
Stadium.«

»Ein ruhiges Stadium, flusterte Collignot. »Das
ist jaheiter.«

Firgolt tat, als hétte er die Bemerkung nicht gehort.
Ohne zu zbgern ging er weiter auf die Hohle zu.
K openziack folgte dem Captain ohne zu zégern.

»Wir konnen sie nicht alein zu dem Biest
hineinlassen«, sagte  Collignot zu Warren.
»Aulerdem befinden sich meine Zigarrenvorréte dort
drinnen. Ich mochte nicht, da3 sie von dem
Ungeheuer zerdriickt werden.«

Die beiden folgten Firgolt und dem untersetzten
Spezialisten. Der Schreckwurm nahm fast die
gesamte Hohle ein. Als sie leise in ihr Versteck
eindrangen, sahen sie das Monstrum in die
Betrachtung ihrer Ausriistung versunken.

Nichts war beschadigt oder zerstért worden. Mit
vorgehaltenen Waffen umstellten sie das Ungeheuer.

Da fuhr der méachtige Schadel zu ihnen herum.
Unwillkdrlich machte Collignot einen Schritt zurtick.
Kopenziack schlof die Augen und wartete auf den



Tod.

Der Schreckwurm lief3 seine vier Greifzangen
spielen. Der gewaltige Rachen offnete sich. Eine
Wolke Ublen Gestankes umflutete die Manner.

»Er spielt das wilde Tier«, flusterte Firgolt. »Wir
sollen anscheinend glauben, dal3 er aus reiner Angst
vor dem fremden Schiff hierher gefliichtet ist.«

»Der Symboltransformer, Sir«, sagte Warren
ebenso leise. »Wir kdnnen versuchen, uns mit ihm zu
verstandigen.«

»Nein«, entschied der Captain. »lch glaube, es ist
besser, wenn wir ihn bei der Uberzeugung lassen, daid
wir ihn far wenig intelligent halten. Umsonst fihrt er
dieses Schauspiel nicht vor. Aus irgendeinem Grund
mul3 er sehr daran interessiert sein, seinen Verstand
Zu verbergen.«

Collignot wollte eine Zigarre anzinden, doch
Firgolt schlug sie ihm schnell aus der Hand.

»Kein Feuer«, zischte er. »Wenn wir ihn reizen,
kommen wir hier nicht mehr lebend heraus.«

Vorsichtig zog sich das Monstrum zum auf3ersten
Ende der Hohle zuriick, ohne die Terraner aus den
Augen zu lassen. Es gebérdete sich dabei wie ein
Tier, das so verwirrt ist, dald es nicht weil3, was es
machen soll.

Firgolt fing an, leise einen weiteren Bericht auf das
Bandgerét zu sprechen. Sie konnten nur einen Tell
der Gerdte erreichen, die anderen wurden vom
Korper des Schreckwurms versperrt.

Es wa eine eigenartige Situation. Ein
Schreckwurm und vier Menschen waren auf engem
Platz zusammengedrangt. Sie belauerten sich
gegenseitig. Der geringste Fehler, ahnte Firgolt,
muf3te das Verhangnis herbeifihren.

lhre schufbereiten Waffen wirden ihnen im
Ernstfall wenig helfen. In diesem Raum geféhrdete
sie jeder Schul’ selbst.

Firgolt beendete den Bericht und schaltete das
Gerét ab.

Die wachen Augen des Ungeheuers folgten jeder
ihrer Bewegungen. Es bestand ein Waffenstillstand,
der jeden Augenblick aufhéren und in Kampf
ausarten konnte.

Firgolt hoffte, dal3 die Nerven des Schreckwurms -
sofern er solche besal3 - ebenso stabil wie die seinen
waren. Vorsichtig, jede hastige Bewegung
vermeidend, lehnte er sich gegen die Hohlenwand.

Was nun? Der Schreckwurm schien auf etwas zu
warten. Seine Haltung driickte deutlich die innere
Spannung aus, unter der er stand.

Firgolt fuhlte die Kihle der Felsen durch seine
Kleidung. DraufRen ergof’ sich der Regen in einer
wahren Sturzflut vom Himmel. Eine der endlosen
Regenperioden auf Euhja hatte begonnen.

Da durchbrach das Tosen von Triebwerken die
Stille. Der Schreckwurm rif3 wie in panischer Furcht
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den Rachen auf.

Firgolt beugte sich nach vorn.

Das Schiff der Unbekannten hatte sich vom Boden
abgehoben.

*

Sein erster Gedanke war gewesen, die vier
Fremden mit blitzschnellen Schiissen zu téten, doch
gleichzeitig fiel ihm ein, dal3 die Ortungsgerate der
Huldvollen sofort anzeigen wirden, dal3 irgendwo
Energie frel wurde. Wenig spéter wirden sie ihn
entdeckt haben.

Er konnte im Augenblick nichts tun, as die Hohle
mit den Zwergen zu teilen. Wahrscheinlich waren sie
vor dem Schiff wieder hierher gefliichtet. Er sah, dai3
sie Waffen trugen, doch sie griffen ihn nicht an. Jetzt
galt es, die Rolle des dimmlichen Tieres zu spielen.

Er gebdardete sich aufgeregt, als selen die
Ereignisse fir ihn unverstéandlich. Zu seiner
Erleichterung erkannte er, dal3 die Fremden keinen
Versuch einer Verstéandigung mit ihm machten. Das
bedeutete, dal3 sie noch immer nichts von seiner
Uberragenden Intelligenz wul3ten.

Das rettete ihnen endgultig ihr Leben.
Wahrscheinlich hétte er sie mit seinem gewaltigen
Korper einfach erdriickt, wenn sie gezeigt hatten, dafid
sie von seinen wahren Fahigkeiten wuf3ten.

Er zog sich zum hinteren Ende der Hohle zurtick.

Nach einer Weile horte e das Schiff der
Huldvollen starten. Wilde Freude durchzuckte ihn.
Sie velielen diese Welt. Er war frei! Doch
Augenblicke spater erkannte er enttauscht, dald ihn
seine Hoffnung betrogen hatte. Das Schiff wirde den
Planeten noch nicht verlassen.

Sie suchten ihn.

Sie begannen jetzt damit, den Inselkontinent
systematisch abzufliegen.

Er blickte zu den Fremden. Ob sie wulden, was
hier geschah?

Einen Moment war er versucht, Verstéandigung mit
ihnen zu suchen und sie um Hilfe zu bitten, aber er
tat es nicht. Noch bestand keine unmittelbare Gefahr
flr sein Leben. Er konnte jetzt nicht ins Freie hinaus.
Die Huldvollen rechneten damit, daf3 er sich sofort
bei ihrer Landung zeigte. Er jedoch hatte sich
versteckt. Sie wirden, wenn er in ihr Schiff ging,
unbequeme Fragen stellen und ihn untersuchen.
Dabei konnten sie leicht feststellen, dald er mehr as
nur instinktive Vernunft besall.

Allméhlich wurde das Gerdusch der Triebwerke
leiser. Das bedeutete jedoch nicht, dal er in
Sicherheit war. Sie begannen an anderen Stellen zu
suchen. Friher oder spéter wirden sie jedoch hierher
zuriickkehren.

Je naher der Augenblick kam, da die Huldvollenin



seiner Nahe auftauchen wirden, desto unldsbarer
erschienen ihm alle Probleme. Jetzt hétte er den Rat
der Alten gebraucht, doch er war alein.

Durch sein Verhdten geféhrdete er jeden
Transport. Dagegen erschien ihm sein Leben, das er
einsetzte, bedeutungslos. Ohne es zu wollen, hatte er
die ganze Art in grof3e Gefahr gebracht.

Er war nicht nur Revolutiondr, er war en
Verbrecher. Er war eine geistige Abnormitét. Sie
wirden ihn verstolen, wenn er sie jemals sehen
wurde. Er stohnte auf. Seine seelischen Néte drohten
ihn zu Gberwinden.

Bald darauf wurde das Schiff der Huldvollen
wieder horbar.

Zwischenspiel

Das chiff flog Gber den kahlen Kontinent hinweg.
Die Ausbeute an Molkex auf dieser Welt war gering.
Die Besatzung befand sich in aufgeregter Stimmung,
denn bisher war der Schreckwurm noch nicht
aufgetaucht. Er mufdte aber auf jeden Fall hier sein.
Se hatten von diesem Planeten aus einen typischen
Peilimpuls empfangen. Das Molkex und die
sichtbaren Verwistungen, die die Hornschrecken
hinterlassen hatten, waren weiter Beweise.

Entweder war der Schreckwurm im  Meer
ertrunken, oder er hatte sich irgendwo verkrochen.

Systematisch suchte das Schiff den gesamten
Kontinent ab.

Dann, in der Nahe des Sidufers, sprachen die
Mentalorter an. Der Ausschlag war stark, als hielten
sich mehrere Schreckwirmer hier auf. Doch das war
Ziemlich unwahrscheinlich, da es nur wenig Molkex
gegeben hatte.

Die Besatzung beschlof3, das Schiff am Meeresufer
abzusetzen und den Schreckwurm zu suchen.

Der Bremsvorgang begann. Jeder im Schiff erhielt
eine genaue Aufgabe zugeteilt. Wahrscheinlich war
der Schreckwurm krank und lag irgendwo in einer
Hohle. Die Besatzung kam Uberhaupt nicht auf den
Gedanken, dal? es andere Griinde geben konnte.

Sicher setzten sie ihr Schiff auf.

Irgendwo im Molkexilberzug entstand eine
Offnung: die Schleuse.

Se wirden hinausgehen und den Schreckwurm
suchen. Se kannten seinen ungeféahren Sandort, und
ihre Gerate wirden sie zu ihm fuhren. Entschlossen
verlief3en sie das Schiff.

Se gingen durch den Regen auf die vom Wasser
ausgewaschenen Hohlen am anderen Ende der Bucht
2u.

Keinen Augenblick dachten sie daran, dald ihr
Leben gefahrdet war.
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»Da kommt es zuriick«, sagte Collignot erregt.

Sie horten, wie drauf3en der Larm der Triebwerke
an Lautstérke zunahm.

»lch habe es geahnt«, entgegnete Firgolt. »Sie
suchen den Kontinent ab. Ich glaube zu wissen, was
sie suchen.«

»Den Schreckwurm, erriet K openziack.

»Ja. Sie machen aus irgendeinem Grund Jagd auf
ihn. Fir uns besteht damit die Gefahr, dal3 sie uns
ebenfalls entdecken, wenn sie ihren Freund
aufspiiren. Warum sollten wir daran zweifeln, dal3 sie
Uber die gleichen Gerdte verfligen, wie sie das
Imperium hat? Ein einziger Individualtaster an Bord
genugt ihnen, um die Hohle zu entdecken.«

»Das Riesenbaby zieht uns in etwas hinein,
Captain«, beschwerte sich Collignot. »Vielleicht war
es kein Zufall, dal3 es sich ausgerechnet diese Hohle
as Versteck aussuchte.«

»Bestimmt nicht, Leutnant.«

Warren, der am Eingang stand, schrie plétzlich:
»lch kann es sehen, Sirl«

Sie beeilten sich, an seine Seite zu kommen. Das
Molkexschiff fiel vom wolkenverhangenen Himmel
herunter. Seine Triebwerke heulten.

»Es landet am Ufer«, sagte Kopenziack. »Es wird
gleich hinter den Hiigeln verschwinden.«

»Das bedeutet, dal’ sie den ungeféhren Standort
des Schreckwurms bereits kennen, erklérte Firgolt.
»Wir konnen uns auf unliebsamen Besuch
vorbereiten.«

»Gegen das Schiff haben wir keine Chance, Sir«,
sagte Collignot.

»lch weil3, Claude. Es bleibt uns nichts anderes
Ubrig, as abzuwarten. Vielleicht haben sie soviel mit
diesem Monstrum zu tun, dal3 sie uns nicht
bemerken.«

Collignot war nicht so optimistisch. Sie mufdten
damit rechnen, dal3 die Hohle abgesucht wirde.
Einem konzentrierten Angriff wirde auch ein
Schutzschirm nicht lange standhalten. Bisher hatte
sich Firgolt sogar geweigert, den Generator
einzuschalten, damit die Unbekannten keine Ortung
durchfthren konnten.

Sie sal3en in der Falle.

Wie Kopenziack vorausgesagt hatte, ging das
Molkexschiff am Ufer nieder. Es wurde wieder ruhig.
Callignot konnte sich beinahe bildlich vorstellen, wie
sich die Schleusen  oOffneten  und  die
schwerbewaffneten Fremden herauskamen.

Wie mochten sie aussehen? Humanoid oder
vollkommen fremdartig?

Auf jeden Fall wirden sie feindlich eingestellt
sein. Woher kamen sie? Waren es Sendboten eines
anderen Sternenreiches, dessen Macht gréR3er as die
des Imperiums war?

Langst waren die Schiffe des Imperiums nicht in



dle Tele der wunermeldich groRen Gaaxis
vorgestolien. Es konnte noch mehrere Imperien von
der GrofRe des von der Menschheit aufgebauten
geben.

Oder, Uberlegte Collignot, sollten die Unbekannten
gar von einer anderen Milchstra3e kommen? Die
ungeheure Entfernung zwischen den Sterneninseln
lief? das unwahrscheinlich erscheinen. Noch war kein
Schiff des Imperiums bis nach Andromeda
vorgestol3en. Hier lag noch ein gewaltiges Ziel vor
ihnen. Bedauernd dachte Collignot daran, dal3
wahrend seines Lebens nicht mehr mit der
Erreichung dieses Zieles zu rechnen war.

»Der Schreckwurm wird unruhig«, unterbrach
Firgolts Stimme seine Gedanken.

Er blickte zurtick in die Hohle. Das Ungeheuer
wand sich wie unter Schmerzen.

»Es gpurt die Nahe des Schiffes,
Kopenziack.

Firgolt fuhlte, wie sich die Unruhe des Giganten
auf ihn Gbertrug. Unbewuldt spirte er, dal3 sich im
Innern des Schreckwurms ein Kampf 2zwischen
verschiedenen Gelstesstromungen abspielte.
Vielleicht hing von der Entscheidung auch ihr Leben
ab.

Firgolt nahm eine schmerzstillende Tablette und
wenig spater ein Aufputschmittel. Er durfte jetzt
nicht schwach werden. Er schaltete das Bandgeréat ein
und schilderte kurz die Landung der Unbekannten.

Nervis bewegte sich der Hinterlelb des
Schreckwurms. Firgolt tat einen tiefen Atemzug,
obwohl seine gebrochenen Rippen dabei schmerzten.

Der Captain schaute ins Freie. Da sah er oben auf
den Hugeln die dunklen Schatten der Unbekannten
auftauchen. Ihre Korper waren nur graue Schemen im
Regen. Firgolts Pulsschlag beschleunigte sich.

Sie kamen hierher. Das bewies, dal3 sie die Hohle
entdeckt hatten.

Da erhielt Firgoit einen furchterlichen Schlag. Er
wurde zu Boden geworfen. Kopenziack stief3 einen
schrillen Warnschrei aus. Instinktiv rollte Firgolt
Uber den Boden ins Innere der Hohle. Etwas
Riesenhaftes glitt an ihm vortber. Er horte Warren
leise fluchen.

Dann tauchte Collignots Gesicht tiber ihm auf. Die
Augen des L eutnants waren halb geschl ossen.

»War es schlimm, Sir?2«

»Helfen Sie mir auf«, befahl Firgolt. Er erkannte
seine Stimme nicht wieder. In einiger Entfernung sah
e Kopenziack Uber den Boden kriechen. Der
Leutnant hielt seinen rechten Arm gegen die Hifte
geprefdt.

»Was ist passiert?« krachzte Firgolt.

»Der Schreckwurm hat die Hohle verlassen,
verkindete Collignot. »Er ist geflichtet. Dabei hat er
alles umgerannt, was ihm gerade im Weg stand.«

sagte
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Firgolts erster Griff galt dem Symboltransformer,
den er jetzt wieder am Gurtel festgeschnallt hatte.
Das Gerét war unbeschadigt.

Er schwankte zum Eingang. Warren half
Kopenziack hinaus. Rein automatisch zlndete
Coallignot sich eine seiner langen Zigarren an.

Firgolts Augen brannten. Was sich vor ihnen
abspielte, lield ihn erschauern.

Die Tragddie von Euhja hatte begonnen.

*

Alles in ihm krampfte sich zusammen. Sie hatten
sein Versteck gefunden. Er horte das Schiff
niedergehen. Wahrscheinlich landeten sie am Ufer,
daes dort fur die Besatzung am einfachsten war. Was
sollte er tun?

Verzweifelt lauschte er hinaus. Bald wirden sie
Uber den Hang kommen, direkt auf die Hohle zu.

Er vergal die Fremden um sich herum. Er fuhlte
die uralte Abhangigkeit wie einen Druck auf sich
lasten. Die Huldvollen nutzten seine Rasse aus, und
dafir haldte er sie. Dieses Gefiihl erstickte jede
andere Uberlegung. Er hatte sich darum bemiiht, die
Gedanken der Revolution in sich abzuttten, er wollte
die Tradition wie jeder andere Schreckwurm
befolgen, aber er konnte es nicht.

Er war der Anfang eines neuen Systems, an dem
das alte zerbrechen wirde, wie jedes System einmal
zu zerbréckeln beginnt.

Da tauchten die Huldvollen zwischen den Felsen
auf. Fur Sekunden beherrschte ihn ein Geflhl
volliger Hilflosigkeit. Der blofRe Anblick dieser
Wesen genlgte, um ihn zu einem jammerlichen
Schwéchling zu machen. Doch der Hal3 war stérker
als die angeborene Furcht. Er schlug Uber ihm
zusammen, er hillte ihn ein wie ein schitzender
Mantel.

Seine seelische Pein, die Verzweiflung, sie wichen
der aufkeimenden Bosheit. Wie konnte er jemals
richtig leben, solange es die Huldvollen gab? Wie
konnten seine Artgenossen auch nur daran denken,
das Transportproblem zu |6sen, solange sie abhangig
waren?

Blind vor Zorn und aufgestautem Hal3 raste er aus
der Hohle. Die Welt um ihn herum versank in einer
grauen Masse. Er spirte seinen Korper wie etwas
Fremdes, das er nur benutzte, um seinem geistigen
Drangen nachzugeben.

Mit zwel Springen kam er aus dem Bereich der
Hohle. Die Huldvollen blieben dort oben stehen. Sie
sahen ihn und warteten, dal3 er ihnen zum Schiff
folgte. Mit einem letzten, gewaltigen Sprung landete
er mitten unter ihnen.

Sie waren viel zu Uberrascht, um an Gegenwehr zu
denken. Bereits beim Aufprall tétete er sechs von



ihnen. Acht weitere, die direkt vor ihm standen,
starben durch seine Prankenhiebe.

Sein Rachen offnete sich, und er verschleuderte
todliche Blitze auf dle, die sich fluchtend in
Sicherheit bringen wollten. Da erst traf ihn der erste
Schuf3, doch er zeigte keine Reaktion. Er tétete wie
eine prézise Maschine. Sein Koérper fuhr herum,
wobei er mit dem Hinterleib drei der Huldvollen
erdriickte. Mit gezielten Schiissen vernichtete er eine
Gruppe, die sich zwischen den Felsen verschanzten
und auf ihn schief3en wollte. Er tétete sie alle.

Dabel spurte er weder Freude noch Befriedigung.
Er vernichtete sie, weill er darin die einzige
Maoglichkeit sah, im Augenblick die Probleme zu
[Gsen.

Als er aufhorte, lagen seine Gegner um ihn herum
verstreut zwischen den Felsen. Im Grunde waren es
schwache, hilflose Gestalten, die viel mit den
Fremden in der Hohle gemeinsam hatten.

Er fuhlte keine Reue. Dumpf ahnte er, dal3 er etwas
getan hatte, was in der Geschichte der Huldvollen
noch nie geschehen war. Er blickte auf die toten
KOrper.

Allesinihm war ausgehohit.

Sein Riesenschadel schwankte. Langsam setzte er
sich in Bewegung. Er war sicher, dal nicht ein
einziger der Besatzung am Leben geblieben war. Die
Huldvollen fihlten sich auf Welten, wo es
Schreckwirmer gab, so sicher, dal3 sie nie Wachter in
ihren Schiffen zurlcklief3en.

Er hatte ein furchterliches Massaker unter ihnen
angerichtet. Gewalt war seinem Leben nicht fremd,
gefihlsmaliig bedeutete sie fur ihn nicht unbedingt
Schlechtigkeit. Gewalt war etwas, das man wie alle
anderen Dinge einsetzen konnte, um ein Ziel zu
erreichen.

Die Huldvollen hatten ihn fir ein stumpfsinniges
Ungeheuer gehalten.

Warum dachten diese Uberheblichen Wesen nicht
einmal daran, dal3 sie fur ihn ebenfalls Ungeheuer
waren? Die Huldvollen erschienen ihm ebenso
haldich wie er ihnen.

Es hdtte schon eines objektiven Beobachters
bedurft, um festzustellen, wer nun die wirklichen
Ungeheuer waren.

Er fUhlte sich mide und ohne Ziel. Sein Hal3 war
erloschen.

Er war am Ende. Alles wirde sich nun andern.
Sein Handeln hatte etwas heraufbeschworen, das sich
schnell in eine kosmische Katastrophe verwandeln
konnte. Irgend etwas wirde nun geschehen, davon
war er Uberzeugt.

Er konnte die Fackel entzindet haben, die die
Milchstral3e in Brand stecken wiirde.

*
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Firgolts Gesicht war blals. Mit
zusammengebissenen Lippen beobachtete er, wie der
Schreckwurm unter den Unbekannten zu witen
begann. Diesmal nahm die Bestie keine Ricksicht,
ihre Schiisse und Schlége trafen genau.

Als Spezialagent der USO hatte Captain Firgolt
viele Kampfe gesehen. Er war ein harter Mann, aber
diesmal mufte er wegblicken. Die Uberraschten
Fremden besal3en kaum eine Mdaglichkeit zur
Gegenwehr. Sie starben, bevor sie noch richtig
wufldten, was mit ihnen geschah.

Firgolt wufdte, dal? ihnen das gleiche widerfahren
konnte. Wahrscheinlich hatten sie es nur besonderen
Umstadnden zu verdanken, dal3 sie noch am Leben
waren.

Als Firgolt wieder aufblickte, war alles voruber.
Der Kampf, sofern man die Handlung des
Schreckwurms als Kampf bezeichnen wollte, hatte
nicht langer als drei Minuten gedauert.

»Was flr ein Satank, bemerkte Kopenziack
betroffen. »Wie unendlich grausam muf3 es sein, um
SO etwas zu tun.«

»Sie tun ihn unrecht«, widersprach Collignot.
»Keiner von uns kennt die Griinde, die ihn zu diesem
Massenmord veranlal3ten Vielleicht konnten wir ihn
verstehen, wenn wir wildten, welche Beziehung er zu
den Unbekannten hat.«

»lch stimme lhnen zu, Leutnant«, sagte Firgolt.
»Das Ungeheuer ist kein reilfender Morder, das hat
sich wahrend unseres Aufenthaltes bewiesen.«

Sie beobachteten, wie der Schreckwurm langsam
zwischen den Felsen verschwand.

»Was geschient nun?« erkundigte Warren sich
unschlissig. »Sollen wir in der Hohle bleiben oder
uns um die Toten kimmern«

Firgolt Uberlegte. Die Stimmung, in der sich der
Schreckwurm im Augenblick befand, liel3 es nicht
richtig erscheinen, ihn zu verfolgen. Dadurch wirden
sie sich unnotig der Gefahr aussetzen.

Ein tollkihner Gedanke schol3 durch seinen Kopf.

Das Schiff der Unbekannten stand am Ufer Es sah
so aus, als sei es von der Besatzung vollkommen
verlassen worden. Hier bot sich eine Chance, die so
schnell nicht wiederkehren wirde.

Firgolt hastete in die Hohle und schaltete das
Bandgerét ein. Er faldte einen Bericht Gber die letzten
Geschehnisse ab. Dabei erwahnte er auch die Tétung
der Unbekannten.

Abschlief3end sagte er:

»Die dre Leutnants und ich werden jetzt
versuchen, in das fremde Raumschiff einzudringen.
Vieleicht kénnen wir wertvolle Entdeckungen
machen. Ende.«

Als er aufsah, standen die anderen hinter ihm.

»Sir«, begann Kopenziack, »Sie wollen in das
Schiff der Unbekannten eindringen«



Firgolt nickte. »Allerdings. Endlich kénnen wir
herausfinden, mit wem wir es eigentlich zu tun
haben.«

»Glauben Sie, dal3 es von der gesamten Besatzung
verlassen ist?«

»Das werden wir schnell genug feststellen konnen.
Ich nehme jedoch an, da’3 sich niemand an Bord
befindet.«

»Hoffentlich  hat der Schreckwurm nichts
dagegen«, meinte Warren.
Sie schulterten die Waffen, und Firgolt

vergewisserte sich, dal3 der Symboltransformer fest
am Gurtel hing. Dann verlief3en sie die Hohle. Im
Freien war es wesentlich kalter geworden. Der Wind
trieb den Regen schrdg hinter ihnen her. Die
Leutnants trugen noch immer die
Unterwasseranziige, so da3 sie geschitzt waren.
Firgolt stellte den Kragen seiner Kombination hoch.

Sie schlugen den direkten Weg zum Ufer ein,
obwohl es Firgolt gereizt hétte, sich die Unbekannten
naher anzusehen. Doch im Augenblick hatte er wenig
Interesse, den Platz des Todes aufzusuchen.

Sie erreichten die Higel und sahen gleich darauf
das Schiff der Unbekannten. Wie ein ungefliger
Steinklotz lag es am Ufer. Es war schwer zu
unterscheiden, ob die unzéhligen Ausbuchtungen
M olkexwucherungen oder Geschiitztirme waren. Der
gesamte Komplex sah Uberhaupt nicht wie ein
Raumschiff aus. Firgolt wulte, da das
Raumfahrzeug durch diese Schutzhille praktisch
unangreifbar war.

Deshalb durften sie nicht zégern, die Gelegenheit,
in eines dieser Schiffe einzudringen, zu nutzen. So

schnell der aufgeweichte Boden en
Vorwartskommen ermdglichte, rannten sie dem Meer
entgegen.

Firgolt glaubte, unter der Molkexschicht Metall zu
sehen, aber er war sicher, dald er sich tduschte.
Vielleicht handelte es sich auch um eine
herausragende L andesstiitze.

Als sie ndher herankamen, entdeckten sie die
Schleuse. Da das Molkex dick aufgetragen war,
wirkte der Eingang eher wie eine natiirliche Offnung
und nicht wie ein kinstlich geschaffener Durchgang.

Unwillkdrlich verlangsamte Firgolt das Tempo.
Das fremde Schiff schien eine unheimliche Drohung
auszustrahlen. Der Captain rif3 sich zusammen. Jetzt
durfte er sich nicht irritieren lassen.

Dort unten am Ufer bewegte sich nichts. Das
Schiff schien verlassen zu sein, wie sie es
angenommen hatten. Auch von dem Schreckwurm
war nichts zu sehen.

Firgolt bedauerte, da’ die CARBULA ausgefallen
war, so da sie jetzt auf eigene Faust handeln
mufdten, ohne damit rechnen zu koénnen, im Notfall
Hilfe anzufordern.
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Er wuldte, dal3 sie jetzt ihren eigentlichen Auftrag,
den Schreckwurm zu beobachten, aufgaben. Sicher
hétte Lordadmiral Atlan nicht anders entschieden.
Die USO-Agenten besal3en grof3e Bewegungsfreiheit.
Nur so konnten sie Erfolge erzielen.

Auch as sie noch ndher an das Fremdschiff
herankamen, rihrte sich dort nichts. Es war en
unangenehmes Geflhl, direkt auf dieses unférmige
Dinge zuzumarschieren. Sie mufdten standig damit
rechnen, aus einer unsichtbaren Strahlenwaffe unter
Feuer genommen zu werden.

Warrens blasses Jungengesicht dhnelte dem eines
Toten. Der Regen, der dartber lief, machte es
beinahe gespenstisch.

Sie gingen direkt auf die Schleuse zu. Als sie noch
funfzig Meter davon entfernt waren, konnte Firgolt
eine Art Landesteg entdecken. Der Aufgang flhrte
zur Schleuse, die nicht bis zum Boden reichte. Im
Sand gab es mehrere Spuren, aber danach konnten sie
nicht gehen, da das Ufer hier bereits vom
Schreckwurm und ihnen aufgewtihit war.

Schliefdlich standen sie unterhalb der Schleuse.
Firgolt setzte den FuR auf den Landesteg. Das
Material federte, wirkte aber widerstandsfahig.

»lch  warte darauf, die Empfangsdame
herauskommen zu sehen«, bemerkte Collignot mit
unsicherer Stimme. Niemand lachte. Collignot warf
einen zerkauten Stummel weg und ziindete sich eine
neue Zigarre an.

»lch mdchte noch eéinmal sagen, dafd dies kein
Befehl von mir ist.«

Firgolt sprach sehr langsam. »Das bedeutet, dai3
jeder, der mir ins Innere folgt, dies freiwillig tut. Wer
es nicht wagen will, kann hier auf mich warten.«

»Meine Knie wackeln«, gestand Kopenziack.
»Trotzdem geheich mit.«

»ES kann losgehen«, sagte Collignot, und Warren
nickte.

Sie schritten Uber den Steg. Die Luftschleuse
ahnelte einem hungrigen Schlund. Firgolt fuhr mit
der Zunge Uber seine sproden Lippen. Der
Molkextberzug sah aus der Nahe wie ein
riesenhaftes, wucherndes Geschwur aus.

Das Schleuseninnere lag im Halbdunkel. Als
Firgolts Augen sich an die Dammerung gewohnt
hatten, sah er, dald sie vor einer Schleusenkammer
standen, die im Prinzip denen terranischer Schiffe
nicht unahnlich war.

Er sah einige Hebel, Uber deren Bedeutung er sich
jedoch nicht im klaren war.

Sie traten ein. Hier gab es keine Spuren von
Molkex. Alles bestand aus glattem Metall und war
sauber verarbeitet. Die Wesen, die dieses gefertigt
hatten, muften auf hohem technischen Niveau
stehen.

Mit einer Handbewegung forderte Firgolt die



Leutnants auf, ihm weiter zu folgen.

Von der Schleusenkammer aus drangen sie in
einen breiten Gang ein, dessen Decke sich halbrund
Uber ihnen wdlbte. Von irgendwoher war er hell
beleuchtet. Es schien, as kdme das Licht aus kaum
wahrnehmbaren Schlitzen zu beiden Seiten der
Decke.

Der gesamte Gang war verlassen. Kleinere
Korridore mundeten in ihn ein. Firgolt sah in einiger
Entfernung halbrunde Schotts, die sicher zu Kabinen
oder anderen Raumen fihrten. Es war nicht zu
bestimmen, WO M aschinenraum oder
Kommandozentrale lagen.

Doch gerade diese Raume interessierten Firgolt. Er
hoffte, dort am schnellsten etwas Uber die
Unbekannten zu erfahren.

Da erklang hinter ihnen ein zischendes Gerausch.

Captain Firgolt fuhr herum.

Die Schleusenkammer, aus der sie gerade in den
Gang gekommen waren, hatte sich, wie von
unsichtbaren Kréften getrieben, hinter ihnen
geschlossen. Die Blicke der Agenten trafen sich.
Ratlosigkeit und Erschrecken stand darin zu lesen.

»Was, zum ...«, begann Kopenziack. Im gleichen
Augenblick vibrierte das gesamte Schiff. Der
breitschultrige Agent verschluckte den Rest seiner
Worte und klammerte sich an der Wand fest.

Firgolts Gedanken Uberschlugen sich. Was
geschah? Sollten doch noch einige der Unbekannten
an Bord geblieben sein? Er bezweifelte es. Sie
multen  schnell  herausfinden, woher  die
Erschitterung kam. Der Weg ins Freie war ihnen
jetzt versperrt.

Da wurde Firgolt plétzlich vom Andruck gepackt
und zu Boden geprefit.

Das Schiff startete!

Er dachte fieberhaft nach. Allesin ihm wehrte sich
gegen die Feststellung, dal3 sie in diesem fremden
Schiff in den Raum verschleppt wurden. War es eine
Falle, in die sie gerannt waren?

Warum hatte dieser verdammte Kahn keine
Andruckneutralisatoren? Endlich gelang es dem
Captain, sich wieder aufzurichten. Die Leutnants
waren um ihn herum, nasse, fluchende Ménner, die
jemand suchten, den sie angreifen konnten.

»Wir missen die Zentrale finden«, rief Firgolt
erregt. »Das Schiff muR aufgehalten werden, bevor
es keine Rickkehr mehr gibt.«

Firgolt vermutete, dald irgendeine Automatik zu
arbeiten begonnen hatte, die den Start des Schiffes
erwirkte. Im Augenblick konnten sie nichts dagegen
tun.

»Wir trennen unsk, ordnete er an. »Wir treffen uns
in zehn Minuten hier an der Schleuse. Wer die
Zentrale findet, kehrt sofort um.«

Sie stirzten davon, jeder drang in einen anderen

39

Korridor ein. Firgolt erkannte dankbar, dal3 die
Atmosphére innerhalb des Schiffes atembar war.
Uberall lagerte ein eigenartiger Geruch, doch das war
nicht entscheidend.

Vor Firgolts Augen begann es zu flimmern. Hastig
entnahm er dem Gurtel ein Aufputschmittel und
schluckte es.

Der Korridor, in den er eingedrungen war, fuhrte
geradeaus, bis der Captain auf ein Schott stief3. Er
untersuchte den Verschluf3 und konnte es bald 6ffnen.

Der Raum, den er betrat, war nicht sonderlich
grof3. Seine Decke wurde von einer Art Bildschirm
gebildet, der beleuchtet war.

Firgolt hatte durch Zufall das Bordobservatorium
gefunden. Wenn ihn seine Augen nicht trogen, dann
befanden sie sich bereitsim Weltraum.

Diese Erkenntnis war niederschmetternd. Sie
waren Gefangene dieses fremden Schiffes. Praktisch
besal3en sie keine Chancen, wieder nach Euhja
zurlckzukehren. Es war maoglich, dal3 sie von der
Automatik bis zum Heimatsystem der Unbekannten
verschleppt wurden.

Firgolt zog sich grimmig aus dem Observatorium
zurick. Er mufdte den anderen davon berichten.
Wenn es nur eine Mdoglichkeit gegeben hétte, die
Flotte zu benachrichtigen.

Am Ende des Ganges tauchte eine Gestalt auf.

»Claudel « rief Firgolt.

Doch es war nicht Collignot. Es war ein Roboter.
Firgolt zbgerte keine Sekunde. Wie hineingezaubert
erschien der Strahlkarabiner in seinen Handen. Er
schol3 eine volle Ladung auf die ndher kommende
Maschine ab.

Der Roboter verschmorte. Wahrscheinlich gab es
noch mehr davon. Sie wirden den Agenten das
L eben schwer machen.

Firgolt war froh, as e aus dem Korridor
herauskam. Auf dem Hauptgang traf er Warren. Der
junge Offizier schittelte enttauscht den Kopf.

»Nichts zu machen Sir«, sagte er. »Ich fand eine
Art Mannschaftsraum, das war das einzige.«

»Gehen wir zur Schleusek, forderte ihn Firgolt auf.
»Vielleicht haben die beiden anderen etwas
gefunden.«

Als sie ankamen, war Kopenziack bereits
zurlickgekehrt. Sein kahler Schadel, der noch nal3
vom Regen war, glanzte in der Beleuchtung des
Ganges.

»Alles was ich fand, war ein Vorratdager,
erklarte er marrisch. »Es war vollgestopft mit den
unmaoglichsten Dingen. Molkex fand ich auch.«

Nun fehlte noch Coallignot. Firgolt glaubte nicht,
dal3 Claude mehr Gliick als sie hatte, aber er durfte
die Hoffnung nicht aufgeben.

Schweigend warteten sie. Endlich as Firgolt
bereits befehlen wollte, den Leutnant zu suchen, kam



Coallignot aus einem Korridor gestirzt.

Er rannte bis dicht vor die Schleuse, dann
verlangsamte er die Geschwindigkeit. Firgolt sah
sofort, dal’ etwas nicht stimmte. Collignots Gesicht
wirkte ernst.

»Wir sind mitten im Weltraum, Sir«, sagte er
bedriickt.

»Das weil3 ich bereits«, sagte Firgolt und berichtete
kurz davon, wie er das Observatorium gefunden
hatte.

Heftig atmend zog Collignot eine seiner geliebten
Zigarren hervor. Firgolt hinderte ihn nicht am
Rauchen. Er ahnte, dald der Leutnant jetzt dringend
einen tiefen Zug machen mufite.

»Wir sind nicht allein an Bord, Sir«, sagte Collignot,
nachdem er die Zigarre in Brand gesetzt hatte. »Ich
habe die Zentrale gefunden, aber sie ist besetzt.«
Firgolt war es, as se soeben ihr Todesurtell
ausgesprochen worden.

»Wieviel sind es fragte er.

Coallignot versuchte zu lacheln, doch es wurde nur ein
mudes Grinsen daraus. Die Hand, die die Zigarre

hielt, zitterte stark.

»ESist nur einer«, sagte Collignot kréchzend.

Firgolt atmete erleichtert auf. Mit einem
Unbekannten konnten sie jederzeit fertig werden,
auch wenn dieser die Zentrale beherrschte.

Doch Coallignots letzter Satz lief3 diese Hoffnung jéah
in ihm zusammenbrechen. Die Worte des Leutnants
kindigten an, was ihnen an Bord dieses Schiffes
bevorstand. Sie erdffneten gleichzeitig erschreckende

Perspektiven.
Coallignot stief3 den Rauch aus und sah zu, wie dieser
zur Decke schwebte. »Der Passagier im

Kontrollraum ist der Schreckwurm«, sagte er. Es
wurde totenstill.

Als Firgolt wieder sprach, hatte das Schiff Euhja
schon weit hinter sich gelassen und raste mit
zunehmender Geschwindigkeit einem unbekannten
Ziel entgegen.

ENDE
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