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Volk in Fesseln
von Peter Terrid

Die Verwirklichung von Atlans Ziel, in den Sektor Varnhagher-Ghynnstzu
gelangen, um dort den Auftrag der Kosmokraten zu erfillen, scheint nun
aulRerhalb der Mdéglichkeiten des Arkoniden zu liegen. Denn beim
entscheidenden Kampf gegen Hidden-X wurde Atlan die Grundlage zur
Erfillung seines Auftrags entzogen: das Wissen um die Koordinaten von
Varnhagher-Ghynnst.

Doch Atlan gibt nicht aufl Im Bewul3tsein, sich die verlorenen Koordinaten
wieder besorgen zu missen, folgt der Arkonide einer vagen Spur, die in die
Galaxis Xiinx-Markant fihrt, wo die SOL in erbitterte Kdmpfe verwickelt wird.
Schlielich, gegen Ende des Jahres 3807 Terrazeit, eskaliert die
Auseinandersetzung zwischen Anti-ES und Anti-Homunk auf der einen und
Atlan und den Solanern auf der anderen Seite in einem solchen Mal3, dal fir
die Kontrahenten die alles entscheidenden Stunden des Kampfes nahen.

In héchster Not vollzieht die SOL den Sturz ins Nichts, der das
Generationenschiff schliellich nach Bars-2-Bars fiihrt, die aus zwei
ineinander verschmolzenen Galaxien bestehende Sterneninsel.

Die politischen Verhaltnisse dort sind dulRerst prekar. Das zeigt sich
besonders deutlich am Beispiel der Anterferranter - sie sind.ein VOLK IN
FESSELN ...

Die Hauptpersonen des Romans:
Grynph - Ein unfreiwilliger Held.
Ashda - Eine junge Anterferranterin.
Der Dunkle - Ein politischer Verfuhrer.
Narrm - Chef der Raumfahrt von Anterf.
Nykh - Ein seltsamer Raumkapitan.

1.

Grynph fréstelte. Der Spruhregen néafdte ihm das Fell und lie® die Haare
zusammenkleben. Die Kélte sickerte langsam durch auf die Haut und legte
sich wie ein langsam fester werdender Panzer um den ganzen Leib.

Es war spéater Nachmittag, und Grynph wufte mit sich nichts Rechtes
anzufangen. Vor zwei Wochen war seine Schule zerstért worden, die letzte,
die es in dieser Region von Anterf noch gab. Wirrkdpf ige Schiler hatten das
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Gebaude in Flammen aufgehen lassen -samt allen Unterlagen und
Hilfsmitteln. Die Mehrzahl der Lehrer hatte sich schon vor Monaten
abgesetzt, die Gewalttatigkeit der Schiler in den Klassen war ihnen zuviel
geworden, nachdem einer der Lehrer in einer monddunklen Nacht von
mehreren Unbekannten derart zusammengeschlagen worden war, dal} er
seinen Verletzungen erlegen war.

Grynph schlenderte langsam durch die regenfeuchten Stral3en. Ein paar
Laternen gaben noch sparliches Licht, das in den Pfutzen funkelte und
spruhte, ab und an zischte ein Reiter vorbei, ohne von dem einsamen
Spazierganger Notiz zu nehmen.

Grynph betrachtete die alte Schule. Hohe Mauern, aus hellen und dunkleren
Ziegeln gemauert, ein paar altmodische Fenster zu den Stralden hinaus, die
an dem Gebaude vorbeifiihrten. Im Innern gab es einen betonierten Hof, auf
dem die Schiiler in den wenigen Pausen hatten Spazierengehen durfen. Nun
lag der Platz voll Schutt, das unappetitliche Gelb des Mauerwerks war
schwarz tUberruldt, die Fenster in der Hitze geborsten, das Dach eingestirzt.
"Was hast du hier zu suchen?" erklang eine rauhe Stimme. Grynph wandte
den Blick. Kirran, friher Lehrer fir planetarische Geschichte, sah Grynph
miltrauisch an. Der junge Anterfer-ranter begegnete dem forschenden Blick
mit offener Ruhe.

"Ich habe den Kasten nicht in Brand gesteckt", sagte Grynph murrisch.

"Ich habe es auch nicht vermutet", gab Kirran zurlck. Auch er machte einen
verdriel3lichen Eindruck, und das lag sicherlich nicht allein an dem
miserablen Wetter. Die planetarische Wettersteuerung war ebenfalls
zusammengebrochen.

Grynph war in Kirrans Sektion ein recht guter1 Schiler gewesen. Er hatte
sich aufrichtig fir Geschichte interessiert - damit stellte er unter den Schilern
fast schon ein Unikum dar, und es war Grynph auch schlecht bekommen,
dald er mit dem Vergangenen gelieb&ugelt hatte.

In diesen Tagen beschaftigte sich niemand auf Anterf gern mit den
Ereignissen, die zum Teil erst wenige Jahre zuriicklagen - jedenfalls nicht auf
wissenschaftlich exakte Art und Weise. Es gab viele, die der Vergangenheit
nachtraumten und apathisch

darauf warteten, dal} die goldenen Zeiten aus eigener Kraft zurtickkehrten.
Zu dieser Gruppe von Anterfer-rantern konnten Kirran und Grynph nicht
gerechnet werden. Der Lehrer und der Schler waren klarblickend genug, die
verheerenden Zustiande auf Anterf zu sehen und richtig zu deuten.

Die Zivilisation der Anterferran-ter verfiel - und dieser Prozel} vollzog sich mit
immer gréRer werdender Geschwindigkeit.

In den letzten zwei Jahren war aus dem schleichenden Verfall ein offener
Zusammenbruch geworden, von dem vornehmlich die staatliche Ordnung
betroffen war.

Energie war knapp geworden, das Wasser wurde zusehends schlechter. Die
Versorgung mit Lebenswichtigem brach immer wieder zusammen. Friher



einmal hatte man das staatliche Leben der Anterferranter mit einem
hochkomplizierten Mechanismus vergleichen kénnen, in dem Tausende von
Hebeln und Radern zusammenwirkten, fast so komplex und vielgestaltig wie
die biochemischen Abléufe in einem lebenden Kérper. In einem Punkt war
die Analogie von schmerzlicher Eindeutigkeit - so wie ein lebender Kérper
auf Dauer allein durch einen kaum mefRbaren Mangel oder UberfluR an
Mineralstoffen oder Vitaminen zugrunde gehen konnte, ebenso leicht konnte
das multifunktionale Wechselwirkungsgeflecht einer Zivilisation durch auf den
ersten Blick harmlose Eingriffe gelahmt, vielleicht sogar véllig zerstort
werden.

Alle Anzeichen deuteten darauf hin, dal} die einstens hochstehende Kultur
der Anterferranter vor inrem Ende stand.

Larmend zog eine Gruppe religiéser Fanatiker durch die Strafl’en. Die Zahl
derer, die sich esoterischen Zirkeln, religiésen Scharlatanen und
mystizistischen Heilslehren ergaben, wurde immer gré3er; gleichzeitig
sprossen kriminelle Banden wie Sommersaaten gleichsam aus dem Boden
der immer unwirtlicher werdenden Stédte.

"Vergangenheit", murmelte Kirran. Er deutete auf das herabgebrannte
Gemauer.

"Erhebt euch zur Lobpreisung des Uniberwindlichen!" las Grynph auf einem
der Transparente. Die junge Frau, die am Rand des Zuges marschierte, sah
Grynph durchdringend an. Sie hatte ihr Fell vollstandig schwarz eingefarbt
und sich ein biz-zares Zickzackmuster darauf gemalt.

"Zukunft", erwiderte Grynph und wies auf die Demonstranten. Aus dem
Hintergrund schob sich eine andere Gruppe heran, die Pelze gelb gefarbt mit
blauen Ringen um den Leib und Transparenten, die Friedfertigkeit und
Rechtschaffenheit forderten. Es liel3 sich absehen, dal} die beiden Gruppen
bei ihrem Aufeinandertreffen im Handumdrehen in eine Keilerei verwickelt
sein wurden -und es gab keine Ordnungsmacht mehr, die diesem Treiben
hatte Einhalt gebieten kénnen.

"Was hast du vor?" fragte Kirran.

Grynph zuckte die mageren Schultern.

Er wollte am Leben bleiben, mehr nicht. Seine Eltern waren vor Jahren
gestorben, und seither war Grynph auf sich allein gestellt gewesen. Das
Heim, in dem er eine Zeitlang gelebt hatte, war randalierenden Jugendlichen
zum Opfer gefallen. Die Schule war Grynphs letzter Kontakt mit einem
ordentlichen Leben gewesen -und dieser Kontakt lag nun buchstéblich in
Schutt und Asche.

Grynph stiel3 einen schwarzgebrannten Ziegel von sich.

"lch werde mich irgendeiner Gruppe anschlie3en", sagte er halblaut.
"Welcher? Es gibt viele!"

"Irgendeiner", antwortete Grynph. "Ich will etwas zu essen haben, ein Dach
tber dem Kopf, und ich will nicht verprigelt werden."

"Hast du keinerlei Ehrgeiz mehr?"



Die Blicke der beiden trafen sich. Sie hatten sich einmal sehr gut verstanden
- jetzt gab es praktisch keinen Kontakt mehr. Das Leben, an dem Kirran
gehangen hatte und fir das er Grynph hatte vorbereiten wollen, gab es nicht
mehr.

Und Grynph spurte in sich dariber eine leise Trauer aufsteigen, dal} die Zeit
des alten Lehrers abgelaufen war. Entweder wirde er verhungern, oder aber,
wenn es ihm gelang, genigend Nahrungsmittel fir sich und sein Weib zu
beschaffen, wirde man ihm eines Tages deswegen hdchstwahrscheinlich
einen harten Gegenstand Uber den Schadel schlagen.

"Nein", sagte Grynph. "Es gibt nichts mehr, was man anstreben kénnte."

Ein Mann, dessen Vergangenheit jah zu Schrott geworden war, ein Junge,
der sich in Gedanken auf ein Leben im Menschendschungel vorbereitete und
wuldte, dald er daflir nicht geschaffen war ... zwei Verlorene einer verlorenen
Zivilisation.

Kirran ging langsam durch den feinsickernden Regen davon. Grynph sah ihm
noch eine Zeitlang nach, dann wandte er sich zum Gehen. Die Hadnde waren
kalt und klamm geworden. Grynph steckte sie in die Taschen, fand ein Stlick
altbackenen Brotes, das vorher nicht dort gewesen war, und zog es hervor.
Kirran muf3te es ihm unbemerkt in die Tasche geschmuggelt haben.

"Narr", sagte Grynph, wahrend er langsam al} und Tranen Uber sein Gesicht
liefen. "Alter, verdammter Narr."

Unter einem Dach hétte Grynph das Trom'meln des Regens angenehm
gefunden. So aber hérte er den Aufprall eines jeden Tropfens mit
Verdrossenheit. Die Pappe war bei ihrer Herstellung einmal wasserfest
gewesen, aber natirlich hatte der Hersteller nicht daran gedacht, dafld man
sein Verpackungsmaterial einmal als Dach einer Erdhdhle benutzen wirde.
Es roch muffig und modrig in dem Erdloch. Das Haus, zu dem der halb
eingestirzte Keller einmal gehort' hatte, war nach seinem Einsturz teilweise
abgeraumt worden. Grynph hatte das Loch vor drei Tagen entdeckt und sich
des Nachts zum Schlafen dorthin verzogen. Licht gab es nicht, eine Heizung
fehlte ebenso, und das Weichste, was Grynph als Unterlage zum Schlafen
hatte finden kénnen, waren ein paar alte Socken gewesen, deren Stoff auf
der Haut kratzte und scheuerte, wenn man sich im Schilaf bewegte.

"Hast du noch Platz?"

Grynph schrak zusammen. Er sah auf. Vom Eingang herab sah ihn ein
feuchtes Madchengesicht an. Héchstens zwanzig, schéatzte Grynph, hiibsch
und sehr mager, dazu verangstigt.

"Komm herein", sagte er und rutschte ein wenig zur Seite. "Wenn der Regen
aufgehdrt hat, werde ich dich davonschicken - der Platz reicht auf die Dauer
nicht far zwei.".

"lch will nur trocken werden", sagte das Madchen. Ihr Pelz war véllig verklebt.
Sie kénnte sich seit Tagen nicht mehr gewaschen haben. |hre Z&dhne waren
nahe dem Zahnfleisch schwarz, vermutlich seit etlichen Wochen nicht mehr
geputzt worden.



Verwabhrlost, stellte Grynph in Gedanken fest.

Ab und zu blitzte der Mond durch das regenpralle Gewdlk. In diesem Licht
betrachtete Grynph seinen unverhofften Gast genauer.

Die Kleine ware unter normalen Umsténden wirklich hiilbsch gewesen,
grof3dugig und sanft, schlank bis zur Magerkeit, aber ohne deswegen dirr
auszusehen. Ein scheues Wesen und vermutlich zaher und harter, als man
vermuten sollte.

"Wie heil3t du?"

"Ashda", stellte sich das Madchen vor. "Ich bin meinen Eltern weggelaufen."
"Mulfd schon einige Zeit hersein", stellte Grynph fest.

"Pah, selber schmuddelig", sagte Ashda patzig. "Hast du etwas zu essen
da?"

Grynph zdgerte einen Augenblick lang. Ein Rest von dem harten Brot war
tbriggeblieben, Vorrat fir morgen.

"Wenn es dir nicht zu hart ist", sagte Grynph und drtickte ihr den Rest in die
Hande. Sie hatte die Nagel eingefarbt, und jetzt fiel Grynph ein Armband auf,
das recht kostbar aussah - allerdings verstand Grynph nichts davon.

Er deutete auf das Schmuckstuick.

"Von deinen .Eltern?" fragte er. Ashda schittelte den Kopf.

"Geklaut", sagte sie mit vollem Mund. "Der Kerl dachte, er kénnte zudringlich
werden, nur weil er mir zu essen gegeben hat. Und ein Bad, aber das ist
lange her."

"Ich kann es riechen", wollte Grynph sagen, aber er unterdriickte den Einf all.
Er selber roch auch nicht gerade nach taglichem Gebrauch von Wasser und
Seife. Es war jetzt angenehm warm geworden. Ashda kannte keine
Zimperlichkeiten, kuschelte sich an Grynph und holte sich an Warme, was zu
bekommen war.

"Ist das hier dein Zuhause?"

"Voriibergehend",antwortete Grynph. Er schamte sich plétzlich sehr.

Der Zusammenbruch lag erst ein paar Jahre zurlick, das war das Schlimme.
Ware er in dieses Elend hineingeboren worden, hatte er nichts anderes
gekannt als Hunger, Nasse und Kalte - es ware leichter zu ertragen
gewesen. So aber konnte sich Grynph anderer Zeiten sehr wohl erinnern,
und in den Blchern und Lehrfilmen hatte er sehr aufmerksam verfolgt, wie
frihere Generationen von Anterferrantern gelebt hatten.

Nichts davon, so sah es aus, konnte gerettet werden. Die Zivilisation der
Anterferranter bréckelte einfach auseinander. Wie atzende Saure fral} sich
ein ganz bestimmter Gedanke in die Kopfe der Anterferranter - sieh zu, wo
du bleibst, kimmere dich nicht um andere.

"Ach, Ubrigens, danke."

"Ha?"

"Fur das Brot", sagte Ashda. "Ich habe seit zwei Tagen nichts mehr
gegessen."

"Mehr habe ich nicht", sagte Grynph.



Ashda riickte von ihm ab, zog die Beine dicht an den Leib und sah ihn an. Im
Schein des Mondes sah Grynph, dal} sie sehr schéne Augen hatte, deren
Ausdruck Traurigkeit war.

"Was willst du machen?" fragte Ashda.

"Mich irgendeiner Gruppe anschliel3en", erklérte Grynph. "Wenn mich eine
haben will."

"Hast du schon eine bestimmte Gruppe im Auge?"

Grynph nickte.

"Ich kenne jemanden, der gehért zu den Erkennern des Wahren. Da will ich
hingehen."

"Kenne ich nicht. Was sind das fir Leute?"

"Ganz tolle Sache", berichtete Grynph. "Sie arbeiten im Untergrund, weif3t
du, alles unheimlich geheim, mit Eiden und Blutsbriiderschaften."

"Aha", murmelte Ashda. Die Zweifel, die sie mit diesem knappen Laut
ausdrickte, argerten Grynph.

"Viele gehoéren schon zu den Erkennern der Wahrheit", berichtete er weiter.
"Aber sie geben sich nicht zu . erkennen, obwohl sie sehr stark sind. Ich
weil}, dald viele vor ihnen Angst haben."

"Ist es das, was dich dorthin zieht?"

"Dald man Angst vor ihnen hat? Ich glaube schon, aber was ist dagegen
einzuwenden. Bei diesen Zeiten, wo man auf den Straf3en nicht mehr sicher
ist, ist es doch gut, wenn man Freunde hat, die einen beschitzen kénnen."
Ashda hatte den Kopf auf die Knie gelegt.

"Sprich weiter, ich hére dir zu."

Grynph berichtete alles, was er Uber die Gruppe der Erkenner des Wahren
wufdte. Dald noch lange nicht jeder aufgenommen wurde, der sich darum
bewarb, dal® man Proben zu bestehen hatte, um aufgenommen zu werden,
daf® man Dwin unbedingten Gehorsam zu schwdéren hatte, auf Leben und
Tod .

"Wer ist dieser Dwin?"

"Niemand kennt ihn, aber es mul} ein ganz besonderer Anterferranter sein.
Niemand hat ihn jemals gesehen, aber alle missen ihm gehorchen. Er wird
auch Bote des Wahren genannt."

"Aber er ist nicht das Wahre selbst?"

Die Frage war zu grol fur Grynph, er beantwortete sie daher gar nicht erst.
"Dwin hat schon halb Terf um sich geschart", sagte er weiter. "Und ich
glaube, es ist wirklich an der Zeit, sich ihm anzuschliel3en. Wer es nicht tut,
wird mdéglicherweise irgendwann automatisch damit sein Feind, und das ist
sehr geféhrlich. Dwins Leute sind unheimlich hart."

"Unheimlich scheint mir genau der richtige Ausdruck zu sein fir diese ganz
Bande", sagte Ashda. "Es hort nicht auf zu regnen, und ich habe keine Lust,
noch einmal naf3 zu werden. Jetzt bin ich mude."

Ganz offenkundig hatte sie vor, zusammen mit Grynph in dieser H6hle zu
Ubernachten, und das liel3 Grynph sich sehr unwohl in seiner Haut fiihlen.



Er hatte, jung wie er war, immer einen weiten Bogen um Frauen und
Madchen gemacht. Irgendwie erschien ihm das alles...

Ashda |6ste das Problem auf ihre Weise, sie rollte sich zusammen und
schlief einfach ein. Irgendwann gelang es auch Grynph einzuschlafen.

2.

"Komme in einer Stunde wieder", sagte der Dunkle.

"Hier an diesen Platz?"

"Genau hier. Und sei allein. Andernfalls wird nichts aus der Sache."

Grynph nickte eifrig.

Er hatte Kontakt aufgenommen, und der Dunkle - er hielt sich stets im
Schatten und sorgte dafir, da® man ihn nicht richtig erkennen konnte -hatte
Grynph erklart, dald es vielleicht fir ihn eine Chance gébe, bei den Erkennern
des Wahren mitzumachen, vorausgesetzt, Grynph war bereit, bei einer sehr
gefahrlichen Sache mitzumachen. Sollte er sich weigern mitzumachen, dann
konnte ihm allerdings schon das blof3e Wissen um diese Vorgange zum
Verhdngnis werden - der Dunkle hatte sich sehr eindeutig ausgedrtickt. Es
gab fur Grynph keine andere Wahl mehr - er steckte bereits bis zum Hals in
der Sache, von der er nicht wuldte, wie sie aussah.

Immerhin hatte der Kontaktmann Grynph etwas zu essen mitgebracht

- kein hartes Brot mit viel eingebak-kener Kleie darin, sondern richtig weil3es
Brot.

Grynph hatte keine Lust, sich mit dieser Késtlichkeit auf der Stral’e sehen zu
lassen. Er suchte sein Versteck auf.

Sie war schon wieder da.

Ashda war bereits fort gewesen, als Grynph erwacht war, und jetzt sal} sie in
der H6hle und lachte ihm entgegen.

"Du willst dich wohl bei mir einquartieren”, sagte Grynph. Zum einen fand er
es unheimlich toll, dal3 eine Frau mit ihm zusammenleben wollte, auf der
anderen Seite war ihm die Sache doch recht unheimlich. Dementsprechend
verwirrt setzte er sich auf ein Mauerbruchstiick in der Nahe und sah Ashda
zu, die damit beschaftigt war, die Wohnung von all dem Gerumpel zu
befreien, das Grynph darin vorgefunden hatte. Vor allem hatte sie von
irgendwoher ein Stlck frische Pappe besorgt und damit das Loch abgedeckt,
durch das es in die Hohle hineingetropft hatte.

"Es ist gentigend Platz fur uns beide da", sagte Ashda. Ihre Augen zeigten
ein unternehmungslustiges Funkeln, das Grynph gar nicht gefallen wollte -
Ashda schien Uber aulderordentliches Durchsetzungsvermégen «zu verfligen.
Als kénne er sich seine Behausung damit freikaufen, hielt Grynph ihr von
dem kostbaren Brot hin.

MiRtrauen spiegelte sich in Ashdas Gesicht.

"Das esse ich erst, wenn ich weil3 woher es stammt."



"lch habe dir doch gesagt, dal} ich in Kontakt mit den Erkennern des Wahren
stehe. Daher habe ich das Brot."

"Einmal davon abgesehen, dal} es nichts taugt", erklérte Ashda. "Diese Art
Brot gibt es heutzutage nur noch in Krankenhdusern. Leute mit L6chern im
Magen essen so etwas, Kranke, Genesende - wenn du das von deinem
sogenannten Freund hast, dann hat er es in einem Versorgungsdepot oder
sonstwo gestohlen." « "Und du?"

Grynph deutete auf das Armband.

Ashda zuckte mit den Schultern. Sie warf Grynph das Brot zurtck.

"Ich will nichts davon", sagte sie und wandte sich wieder ihrer Arbeit zu.
Grynph splrte Wut in sich aufsteigen. Er hatte sich riesig gefreut und bekam
nun fur seine GroRherzigkeit diese Abfuhr. Am liebsten hatte er sie
kurzerhand davongejagt, auf der anderen Seite war es aber sehr angenehm
gewesen, im Schlaf die Warme ihres Kdrpers zu spiren ...

Ashda sah auf.

"Du siehst aus, als warst du bdse auf mich."

Sie sagte es so ruhig und freundlieh, dal® Grynph nicht anders konnte.

"Bin ich nicht", log er und flihlte sich schlecht dabei.

Ashda sah ihn ein paar Augenblik-ke nachdenklich an.

"Schade", sagte sie halblaut. "Du hast Mut - aber leider an der falschen
Stelle."

Diese Analyse argerte Grynph noch mehr. Er verzog sich ein paar Schritte,
und aus Trotz ald er das ganze Brot allein und zwar so schnell, dal® Ashda
gar keine Chance mehr hatte, noch etwas abzubekommen.

Hinterher tat ihm natirlich der Magen weh, was ihn wieder argerte. Mit
steigender Verbitterung sah er zu, wie Ashda den halb eingestlrzten Keller
freirdaumte. Zu Grynphs Verdrul} tat sie das so geschickt, dal® niemand etwas
von den Verdnderungen merken konnte, so sorgfaltig verteilte sie den
anfallenden Schutt in der Umgebung. Und den Pappdeckel im Dach hatte sie
so geschickt mit Sand bestreut, dal® man ihn von der Umgebung kaum
unterscheiden konnte.

Grynph sah ein, dal} Ashda aus seiner Wohnhohle eine Art Zuhause
gemacht haben wiirde, wenn er von seinem gefahrlichen Unterfangen
zurickkehrte. Ein Blick in die Hohe -es wurde Zeit, an den vereinbarten
Treffpunkt zurickzukehren.

Seine Laune war miserabel, als er langsam durch die verlassenen Stralen
von Terf schritt. In dieser Region der grol3en Stadt wagte sich des Mittags
niemand ins Freie, und wenn, dann nur schwer bewaffnet. Waffen aber gab
es auf dem grauen und dem schwarzen Markt nicht allzu viele. Mochte die
Regierungsmacht auch darniederliegen, trotz des Zusammenbruchs der
Infrastruktur war es nicht dazu gekommen, daf} die Waf-

fendepots der friheren Ordnungskrafte gepliindert worden waren. Die
meisten waren mit positronischen und anderen Sperren gegen unbefugtes
Eindringen mehrfach gesichert.



Aber fur einen handfesten Knlippel reichte es allemal, und niemand hatte
Lust, damit Bekanntschaft zu machen.

Der Dunkle kam auf die Minute punktlich, jedenfalls sagte er das. Der
Abgesandte des Boten des Wahren trug an seinem rechten Handgelenk eine
Uhr moderner Fertigung -der Himmel mochte wissen, woher der Mann in
diesen Unruhezeiten die nétigen Mikrobatterien flr den Betrieb der Uhr fand.
"Da bist du ja", stellte der Dunkle fest. "Es scheint dir tatsachlich ernst zu
sein mit deinem Wunsch."

"Ilch mdchte ein Erkenner des Wahren werden", stiel3 Grynph hervor.

Der Dunkle trug eine Maske tber dem Gesicht. Er sah dramatisch aus und
Uberaus geféhrlich. Seine Augen schienen Grynph zu durchbohren.

"Und was versprichst du dir davon?"

Auf diese Frage hatte Grynph gern selbst eine Antwort gewul3t. Ihm fiel ein,
was Ashda uber die Erkenner des Wahren gesagt hatte.

"Ich will beherrschen", sagte er, und er sagte es heftig. "Macht ausiiben. Ich
will, dal} alle, die mich schief ansehen, vor mir kuschen."

Aus und vorbei, schol} es durch seine Gedanken. Er war empfindsam und
gewissensfiihlend genug, sich einzugestehen, dal} diese Motive
niedertrachtig und schandlich waren.

Der Dunkle lachte.

"Solche Leute kénnen wir brauchen", sagte er. "Du machst dir wenigstens
keine lllusionen."

Uber dieses erschreckende Lob war Grynph sehr verwundert. Er begann zu
ahnen, dal} die Erkenner des Wahren ein Haufen waren, der keineswegs so
edle Ziele verfolgte, wie die Anhanger in der Regel vorgaben. "Der Auftrag
kann geféhrlich werden", sagte der Dunkle. "Bist du bereit, fir die Sache zu
sterben?"

Grynph beschlol}, auf dem Weg des lebensverachtenden Zynismus
weiterzumachen.

"Ehrlich gesagt, sterben sollen lieber andere. Ich will gewinnen, egal wie."
Wieder sah ihn der Dunkle aufmerksam an, wieder schien er zu lacheln.
"Wir werden sehen", sagte er. "Komm mit."

Er fihrte Grynph durch Straldenziige, die er nie zuvor gesehen hatte. Friihere
Nobelviertel, in denen die Prominenz gewohnt hatte - oder wenigstens
solche, die sich daflir gehalten hatten. Die Villefc waren geplindert, zum Teil
heruntergebrannt worden.

"In ein paar Jahren werden wir dort wohnen", sagte der Dunkle. "Wenn
unsere Sache siegt - und sie mul} siegen -, dann wird eine herrliche Zeit fur
uns anbrechen. Jeder wird ein eigenes prachtvolles Haus haben und viele
Dienstboten und Knechte." "Jeder von uns?"

"Jeder, der sich uns anschlief3t und uns hilft."

"Wenn wir mehr als die Halfte der Bevélkerung hinter uns haben, wird das
schon rein mathematisch nicht ganz aufgehen." Der Dunkle lachte laut. "Fir
die* Dummkdépfe nicht, aber fir uns. Du wirst es erleben.”



Zweierlei wurde Grynph in diesen Augenblicken bewul3t. Zum einen

die gefahrlich lockende Glatte dieses Planes, zum anderen eine immer
starker werdende Sicherheit, dal® Dwin und seine Gefolgsleute
hdchstwahrscheinlich siegen wirden - und wer sich diesem Haufen nicht
frihzeitig anschlol3, dem war spater die Rolle eines Sklaven sicher. In der
Praxis kam es der Aufforderung gleich, an einem Verbrechen teilzunehmen -
wahlweise als Opfer oder als Tater. Eine neutrale Haltung da-- zu war
ausgeschlossen - und Grynph spurte mit Entsetzen seine Schwache und
Feigheit, die ihn dazu verfihrte, sich vorsichtshalber auf die Seite der Tater
zu schlagen.

Der Dunkle hatte eine ehemalige Schule erreicht. Zum ersten Mal fiel Grynph
auf, wie sauberlich hier die Bevdlkerung bereits architektonisch voneinander
geschieden worden war. Auf der rechten Seite der Stral’e waren Hauser flr
Familien zu sehen, mit Garten dahinter und Abstellplatzen fir die Gleiter.
Dann kam das Schulgebaude, und rechts davon klotzten die Unterk(infte fir
die Armeren in die Hohe, mit ein bikchen Griin dazwischen und einigen
wenigen Anschlissen fur die stets Uberfillten 6ffentlichen Verkehrsmittel, die
es jetzt nicht mehr gab.

Der Dunkle schien sich in diesem Bezirk auszukennen. Zielstrebig suchte er
die Sporthalle der Schule auf.

Grynph spurte, wie ein Frésteln Uber seinen Kdrper lief. Warum
ausgerechnet irf einer ehemaligen Schule? Gab es nicht andere
Versammlungsorte? In der Halle rosteten die Geréte; in der Decke klaffte ein
Loch, durch das der Regen eingedrungen war. Langst war die
Wetterkontrolle auRer Funktion, und auf dem holzgetafelten Boden standen
grol3e Pfltzen.

Der Dunkle schritt weiter. Er marschierte an den Hygienezellen vorbei in den
Gerateraum. Er war geleert, worden. Mehr als zwei Dutzend An-* terferranter
warteten dort auf das Erscheinen des Dunklen.

Rasch sortierte Grynph die Gesichter, die er zu sehen bekam. Er zahlte
zweiundzwanzig Leute, alles Manner. Von ihnen gehdérten sieben zu den
Erkennern des Wahren, erkennbar an der straffen Disziplin, den harten
G.esichtern - von zwei Jinglingen abgesehen, deren weichflaumige
Knabengesichter mit gréf3ter Mihe auf heroische Harte verzogen waren.
Drei der Anwesenden vermochte Grynph nicht einzuordnen. Die kalte
Undurchdringlichkeit der Mienen brachte ihn dazu, sie fir erprobte Kampfer
der Erkenner des Wahren zu halten. Wahrend die Knaben und ihre ein wenig
alteren Gefahrten wie einstweilen noch harmlose Idealisten aussahen,
machten diese drei den Eindruck, sehr genau zu wissen, was gespielt wurde.
Der Rest der Versammlung bestand aus Neulingen wie Grynph. Ein wenig
verlegen, alle sehr aufgeregt, darauf bedacht, dem Dunklen zu gefallen und
vor allem den Knaben. Es war ein erschreckender Anblick, erwachsene
Anterferranter vor diesen aufgeplusterten Milch-barten zucken zu sehen.

10



Grynph wuldte in diesem Augenblick, dal® er niemals zu diesem Haufen
gehdren wirde - und dal} er zu feige war, sich davonzumachen. Es war zu
spat zur Flucht.

Am liebsten ware er jetzt bei Ash-da gewesen, hétte sich an sie geschmiegt
und erst einmal sein Entsetzen und seinen Schmerz herausgeheult. In
diesem Augenblick wulte er, dal} er sich bei diesem Madchen

nichts vergab, wenn er seine Schwache offen zeigte.

"Kampfgeféahrten!"

Das Wort allein liel3 Grynph zusammenschrecken. Der Dunkle hielt eine
kurze Ansprache, in der es von Begriffen wie Ehre, Anstand, Tapferkeit,
Heldentum, Bewéhrung und Uberlebenswille wimmelte. Wenn Grynph den
melodramatischen Schwulst richtig verstand, wurde an diesem Tag von
dieser Gruppe eine Schlacht geschlagen, die in ihrer Fernwirkung dafir
sorgen wirde, dald das Urproblem der Anterferranter endlich gel6st - dal}
also Farynt davongetrieben wiirde, samt seinen widerwéartigen Bewohnern.
Das Krebsgeschwir Bars-2-Bars-musse endlich durch eine zwar
schmerzhafte, aber sehr notwendige Operation entfernt werden. Dal} es
dabei zu Blutvergiel3en kommen wirde, sei leider unvermeidlich, aber ein
gesundes Volk ...

Grynph hérte gar nicht hin. Stimmlage und Tonfall des Dunklen verrieten
tberdeutlich, daf® der Dunkle von dem Unfug, den er da erzéhlte, kein Wort
selbst glaubte. Den Mienen der jungen Kampfer fir das Wahre aber war zu
entnehmen, dal} sie von diesem gemeingeféhrlichen Schwachsinn nicht
genug hdéren konnten.

Es schmerzte, aber es lield sich nicht &ndern - offenbar gab es Anterferranter,
die allen Ernstes glaubten, dal® man die vielfaltigen
Wirkungszusammenhénge einer galaxisweiten Zivilisation mit all ihren
Wechselwirkungen und Verbindungen in ein paar lappischen Faustformeln
zusammenfassen konnte, die jeder bessere Sprechvog”l in einer Woche
auswendig lernen konnte. Und doch war es so - der Dunkle tat in seiner
Ansprache so, als gebe es fiir ihn keine Frage, auf die er nicht binnen
weniger Augenblicke eine Antwort wisse, und seine Zuhdrer glaubten ihm.
Grynph jedenfalls splrte immer deutlicher, dal er hier sehr fehl am Platze
war; er brachte aber nicht den Mut auf, sich zu entfernen - er fiirchtete, von
den, kaltherzigen Fanatikern get6tet zu werden.

"Heute nacht, in wenigen Minuten", verkiindete der Dunkle, "wer-' den wir
einen Schlag fuhren, der uns endgiltig die Macht in dieser Stadt verschaffen
wird. Und sobald wir mit unseren Gegnern in Terf abgerechnet haben..."
Beifalliges Gemurmel begleitete diesen Halbsatz; offenbar hatten etliche in
der Runde ein paar Streiche im Kopf, die sie auszufiihren trachteten. Grynph
ahnte, dal} es sich dabei um private Racheakte handeln wiirde.

"... werden wir uns mit unserem Hauptfeind beschaftigen. Wir werden ihn
vernichten."
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Die Leichtigkeit, mit der dem Dunklen solche Worte tber die Lippen gingen,
die Gelassenheit, mit der die Zuhérer sie anhdrten, beides machte Grynph
erschrecken.

"Und jetzt zu unserem Einsatz. Freunde von uns, andere Kampfgruppen sind
in diesen Minuten dabei, einen entscheidenden Schlag zu fihren. Wir
werden diese Aktion beenden. Folgt mir!"

Die Gruppe verlield den Unterschlupf.

Unter der Fihrung des Dunklen trabte die Gruppe durch das nachtliche Terf.
Es regnete leicht, der Wind war kihl. Wéare dies alles nicht buchstéblich von
tédlicher Ernsthaftigkeit gewesen, hatte Grynph romantische
Abenteueranwandlungen gehabt. So aber lag Gewalt in der Luft.
"Langsamer, wir sind bald am Ziel."

Jetzt wuldte Grynph, welchen Schlag die Erkenner des Wahren zu flhren
gedachten. Nur ein paar .Hauserblocks weiter gab es ein offizielles
Waffenlager der friheren Polizeistreitkrafte. Tausende von
Hochenergiewaffen mufdten dort lagern, Handwurfgeschosse,
Sprengmaterial und vieles mehr, was sich im Kampf verwenden liel3.

Aber ganz selbstverstandlich war dieses Waffendepot versiegelt und ohne
besondere Legitimation nicht zu 6ffnen. Einbrechen war ebenfalls nicht
maoglich - meterdicke Panzerplastwande stellten jedem noch so gut
gerusteten Angriff einen nahezu uniberwindlichen Widerstand entgegen.
Die Gruppe bewegte sich schleichend weiter, bis sie das Tor zum Depot
erreicht hatte.

Grynph verstand nicht, was der Dunkle im Sinn hatte.

In das Depot hineinzukommen war unmaéglich. Nur wer es mit gewaltigem
Material- und Zeitaufwand versuchte", hatte Aussicht auf Erfolg - aber dann
bekam man es mit den positronisch gesteuerten Wachrobots zu tun, die
automatisch alarmiert wurden und einen zuséatzlichen Schutz darstellten.
Diese NotstandsmalRnahmen waren kurz vor dem Zusammenbruch der
letzten organisierten Regierungsmacht getroffen worden, um randalierende
Pdbelhaufen daran zu hindern, sich in den Besitz modernster Waffen zu
setzen.

Und selbst wenn es einem gelang, sich in das Gebdude hineinzuschlei-chen,
hatte er es noch lange nicht geschafft. Es gab im Innern Wachautomaten, die
mit Energiewaffen bestiickt waren und alles unter Feuer nahmen, was sich
regte.

"Noch drei Minuten", sagte der Dunkle.

Grynph spurte sein Herz schnell klopfen, und in seiner Magengrube setzte
sich ein kalter Klumpen ge-v ronnener Angst fest, der immer gré3er wurde.
"Bereit, Leute?"

Die Ruckmeldung kam rasch. Die Gruppe brannte auf ihren Einsatz.

"lhr geht hinein und schnappt euch sofort Waffen, am besten Zwei-Mann-
Maschinenwaffen mit positronischer Zielerfassung - fir die Wachrobots,
wenn sie kommen."
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Grynph schluckte.

Dann war es soweit. Grynph war fassungslos, traute seinen Augen kaum,
aber im Licht einer Gruppe von rasch eingeschalteten Handscheinwerfern
sah er, wie sich die Flugel der Eingangstur bewegten. Aus dem Innern stiel3
eine dicke Qualmwolke heraus, dann taumelte eine Gestalt nach vorn.
"Schafft ihn zur Seite!" stield der Dunkle hervor. "Und dann hinein!"

Grynph rannte mit den anderen los. Zwei seiner Gefahrten schafften den
Verletzten in Sicherheit, der Rest stiel in die qualmumwdlkte Offnung vor.
Aus dem Innern waren Schreie zu héren. Verwundete riefen nach Me-
dorobots und Sanitatern.

Grynph brauchte nicht lange, um das entsetzliche Ausmal zu erkennen, das
dieser Handstreich angenommen hatte. Irgendwie war es zwei oder drei oder
gar noch mehr Gruppen von Erkennern des Wahren gelungen, sich ins
Depot zu schleichen. Die Vielzahl der gleichzeitig' auftauchenden Ziele hatte
die automatisch schieldenden Wacheinrichtungen so verwirrt, daf} die
Uberlebenden ihrerseits die Robotautomaten hatten unter Feuer nehmen
kénnen.

Hunderte von Anterferrantern muf3ten diesen Wahnsinn mit dem Tod gebuf3t
haben, das war Grynph nach wenigen Schritten klar. Uberall lagen Opfer
herum.

"Beeilt euch, die Roboter kommen bald."

Ohne sich um die Toten und Verwundeten zu kiimmern, machten sich die
Uberlebenden daran, das Waffendepot zu pliindern. In fiebernder Eile
schleppten sie heraus, was sie flr ihre Plane brauchten - und Grynph konnte
erkennen, dal} diese ganze Aktion genau geplant worden war. Die Anflhrer
der einzelnen Gruppen hatten genaue Anweisungen, welche Regale und
Nischen zuerst geplindert werden muften.

Drauf3en vor dem Tor waren Lastengleiter aufgefahren, die rasch beladen
wurden. Andere Anterfer-ranter waren gleichzeitig damit beschaftigt, die
halbautomatischen Energiekanonen aufzustellen, mit denen die Roboter
niedergekampft werden sollten.

Die ersten Gleiter rasten davon, weit tber das erlaubte Limit beladen und
bepackt, und immer noch wurden Kisten und Waffenbiindel aus dem Depot
geschleppt - Handwaffen, Wurfgranaten, Spezialsprengstoffe, Farbmarkierer,
Leuchtgeschosse, ferngesteuerte Landminen, Erdbodentorpedos, die sich
selbsttatig durch den Boden fralden. Kurzum, das gesamte Arsenal an
technischen Scheuldlichkeiten wurde ausgerdaumt. Was im Depot verblieb,
war das Instrumentarium flr Strallensperrungen, Notfalleinsatze, zur
Lebensrettung und zum Katastrophenschutz. Deutlicher konnten die
Erkenner des Wahren kaum klarstellen, was ihre wirklichen Ziele waren.

Die Energiekanonen eréffneten das Feuer. In grellen Detonationen flogen die
vordersten Wachrobots in die Luft.

"Rickzug", ordnete eine befehlsgewohnte Stimme an.
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"Wird sofort gemacht", sagte der Dunkle hastig, und damit wul3te Grynph,
dald er einen Vorgesetzten des Dunklen kennengelernt hatte -einen
graupelzigen Anterferranter, der sich auffallend geradehielt, sich mit steifen
Bewegungen aus der Masse deutlich abhob und einen erheblich
gepflegteren Eindruck machte als die recht nachléssigen Erkenner des
Wahren.

Die Erkenner des Wahren setzten sich ab. Sie zerstérten bei ihrem Riickzug
noch eine Reihe von Robotpatrouillen, wahrend das Depot in Flammen
aufging.

Der ganze Uberfall hatte nicht langer als eine halbe Stunde in Anspruch
genommen. Am Ende der Aktion fand sich Grynph im Versteck seiner
Gruppe wieder, zitternd vor Aufregung und Kaélte.

In seinen Handen lag eine Hochenergiewaffe - und in Grynphs
angstgeplagtem Hirn wurde die Gewil3heit immer starker, dal} er diese Waffe
eines Tages auch einsetzen wurde.

3.

"Sie bereiten etwas vor", sagte Narrm ruhig. "Wir haben drei Tage lang
keinerlei Aktivitaten feststellen kénnen, also holen sie zum Schlag aus."”

"Mit modernen Energiewaffen", stellte Shorrn fest; er war Sicherheitschef von
Karn-Ant.

Ztyrrh, friher einmal Leiter der planetaren Verteidigung, stield einen lauten
Seufzer aus.

"Ware es nicht méglich gewesen, sie daran zu hindern, sich modern zu
bewaffnen?" fragte er. Es war eine Bitte um Information, kein Vorwurf, und
die Frage wurde von Shorrn auch so verstanden.

"Hat man dir berichtet, wie es die Erkenner des Wahren geschafft haben, ein
Depot in ihre Gewalt zu bringen?"

"Ich hérte davon munkeln - Ag-mehn-dju.”

Shorrn nickte.

"Sie haben innerhalb weniger Minuten fast einhundert Anterferranter in das
Depot beférdert, und dieser Ubermacht ist es gelungen, die internen
Sicherheitseinrichtungen auszuschalten. Von diesen einhundert Leuten ist
nur eine Handvoll lebend davongekommen."

Narrm stield einen heiseren Laut der Verbitterung aus. 'Vor dem
Zusammenbruch der staatlichen Ordnung Chef der Raumfahrt, hatte es der
noch recht junge Anterferranter jetzt nicht leicht. Dank seiner Intelligenz und
Organisationsgabe war er der heimliche Regierungschef von Karn-Ant - aber
ein Chef, der nur wenig Handlungsmpglichkeiten hatte.

Naturlich wuldte er sehr .genau, was sich hinter Shorrns knappen Worten
verbarg. Das Ag-mehn-dju, eine Art Psi-Fahigkeit, machte es méglich,
Lebewesen und Materialien teleportationsgleich zu beférdern, zeitverlustfrei
und Uber eine Entfernung von bis zu 100 000 Kilometern hinweg.
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Voraussetzung war allerdings, dal} sich mindestens zweiund-zwanzig
Anterferranter zu einem psionischen Willensblock zusammenfanden. Der
gleichzeitige Einsatz von einhundert Kdmpfern, die per Ag-mehn-dju in das
Depot tele-portiert worden waren, liel3 den Rickschluld zu, daf’ die Erkenner
des Wahren tGber mindestens 2200 Mitglieder verfiigten, wahrscheinlich
sogar erheblich mehr.

Das Ag-mehn-dju war recht friih in der Entwicklungsgeschichte der
Anterferranter entdeckt worden, und ebenfalls sehr friih hatten sich die
Bewohner der Planeten davon Uberzeugt, dal} eine freizigige Anwendung
dieser ParaTechnik den Untergang des Privatlebens bedeutete - kein Ort, wo
man vor Schnufflern, Dieben und anderen Eindringlingen sicher gewesen
ware. Infolgedessen war das Thema schon vor Jahrtausenden grundsétzlich
tabuisiert worden - die sogenannte Indirekt-Teleportation galt als extrem
unanstandig, verworfen und hinterhaltig. Nur in &ul3ersten Notfallen wurde
davon Gebrauch gemacht - aber diese Vorschriften, an die sich in friiheren
Zeiten selbst Diktatoren und Verbrecher gehalten hatten, waren ebenso
zusammengebrochen wie die Infrastruktur, jedenfalls bei den Erkennern des
Wahren und einigen marodierenden Banden geringerer Bedeutung. Es
verstand sich von selbst, dal} die Aktiven - so nannte sich die Gruppe um
Narrm, Shorrn und Myrrhn - das Ag-mehn-dju niemals einsetzten.

Um so hemmungsloser trieben es die Erkenner des Wahren. Da Shorrn
davon ausging, daf l&dngst nicht jedes Mitglied dieser Organisation so
verdorben war, sich fur ein Ag-mehn-dju "zur Verfigung zu stellen, liel3 sich
eine Kopfstarke der Erkenner von mindestens zehntausend Anter-ferrantern
ausrechnen.

"Und wir wissen auch, wie sie hier auftauchen werden - auf dem gleichen
Weg", setzte Shorrn seine Erkléarung fort.

Wenn sich tatsachlich einhundert Freiwillige - oder Ahnungslose - gefunden
hatten, die sich per Ag-mehn-dju hatten ins Depot versetzen lassen, um so
der Qualitat der Internbewaffnung des Depots mit der Quantitat der
tollkihnen Kampfer zu begegnen, lie® sich vorhersagen, daf} solche
Selbstmordkommandos in Karn-Ant noch leichter einzusetzen waren.

"Was sollen wir gegen diese Leute unternehmen?" fragte Myrrhn,
Chefwissenschaftler in Karn-Ant.

"Wir kbnnten dieses elende Nest vom Weltraum aus angreifen”, sagte Ztyrrh.
"Wir haben die Raumschiffe dazu und die Waffen."

"Aber nicht das Recht", wehrte Narrm ab. "Wir werden uns nicht auf das
gleiche Niveau wie diese Verbrecherbanden begeben. Der grélite Teil der
Erkenner des Wahren besteht aus Unglucklichen, Zu-kurz-Ge-kommenen,
verblendeten Narren und wirren Sektierern. Die eigentlichen Drahtzieher um
Dwin dagegen sind eiskalte, hartgesottene Banditen. Sie wissen genau, was
sie tun -und wie sie ihre Gefahrten ausbeuten und benutzen kénnen. Gélte
es, nur diese Anflhrer auszuschalten, wirde ich nicht zégern - aber fir jeden
wirklichen Erkenner, den wir treffen, téten wir dann auch hundert mehr oder
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minder Unschuldige. Nein, dieses Verfahren verbietet sich aus Grinden der
Gerechtigkeit von selbst."

"Es ware wichtig zu wissen, wer diesen Leuten die Tips gibt", warf Myrrhn
ein.

Narrm seufzte.

Der Wissenschaftler sprach ein Problem an, das Narrm und der restlichen
Leitung von Karn-Ant schwer auf der Seele lag. Irgendein Spion hatte es
offenbar fertiggebracht, sich in die Reihen der Aktiven einzuschleichen und
gab nun so erstklassige Informationen an Dwin weiter, dal} fast alle
Gegenoperationen der Aktiven im Sand verlaufen waren. Narrm und seine
Manner kamen einfach nicht an Dwin heran, sie verloren nur einen tapferen
Kameraden nach dem anderen.

Niemand wulte oder ahnte, wer dieser Verrater war. Er konnte sich in
Gestalt eines winzigen Robots eingeschlichen haben, der allen noch so
grundlichen Untersuchungen entgangen war. Es war denkbar, dal} ein
lebender Spion per Ag-mehn-dju eingesetzt worden war. Da mittels dieser
Technik auch zur Psi-Gruppe zurlckteleportiert werden konnte, war es sehr
wohl mdéglich, daly der Spion sich solcherart auch wieder abgesetzt hatte. Auf
der anderen Seite erforderte ein Ag-mehn-dju-Ver-bund eine gewisse
Konzentration, und die lief3 sich schwerlich in Sekundenschnelle herstellen.
Dieser Fluchtweg war fiir einen Spion daher mit einigem Risiko verbunden.
Es gab des weiteren noch die - allerdings unwahrscheinliche - Méglichkeit,
dald es in den Reihen der Fihrungsgruppe der Aktiven einen Verrater gab.
Den meisten erschien dieser Gedanke absurd, daher wurde hauptsachlich
nach Mini-Spionen gefahndet - bislang leider ohne Ergebnis.

"Vielleicht bekommen wir es heraus”, sagte Narrm betribt. "Vielleicht auch
nicht. In jedem Fall missen wir aufpassen - diese Narren kénnen allerhand
Schaden anrichten."

Die Gruppe um Narrm hatte die Stadt Karn-Ant unter Kontrolle, desgleichen
den Raumhafen und die dort einsatzklaren Raumschiffe. Zum EinfluRbereich
der Aktiven gehérte auch der Mond, der Anterf umkreiste. Doch die Anlagen
auf Sele-terf waren weitgehend von der positronischen Steuerung des
Mammutgehirns im Innern des Mondes abhé&ngig. Diese Riesenpositronik
aber hatte sich langst desaktiviert - méglicherweise aufgrund verworrener
Befehle der letzten regelrechten Regierung, die dem Zusammenbruch
vorangegangen war. Bis jetzt war es nicht gelungen, die Positronik wieder in
Gang zu bringen - nicht einmal eine Kommunikation war méglich.
Dementsprechend gering waren die Mdglichkeiten, die technisch-
industriellen Komplexe des Mondes Seleterf flir die Zwecke der Aktiven zu
nutzen.

Die Gruppe um Myrrhn, die auf dem Mond lebte, brauchte nahezu die
gesamte verbliebene Kapazitat, um das Projekt TEUCER weiterzutreiben -
und nun war auch dieses Projekt gefahrdet. TEUCER war, wie der Name
schon sagte, die letzte Hoffnung der Aktiven, den vélligen Verfall und
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Niedergang der Anterferranter zu verhindern. Auf den drei Welten des
Barsanter-Systems -Anterf, Gaturf und Zumptorf -, die bewohnbar waren
oder dazu gemacht worden waren, lebten insgesamt fast zwei Milliarden
Individuen. Ihren immer noch recht hohen Lebensstandard verdankten sie
einer hochentwickelten Technologie - und der Tatsache, dal} diese
Technologie noch funktionierte.

Die einzelnen Bereiche der technisch-industriellen Zivilisation waren
wechselseitig voneinander abhangig, und dies in einem erheblich héheren
Mal, als es sich der normale Anterferranter trdumen lief3. In der Praxis
bedeutete diese Abhangigkeit, dal® ab einem gewissen Punkt des
Ruckschritts die Kultur auf den drei Planeten binnen weniger Monate véllig
zusammenbrechen wirde. Bildlich gesprochen, lief das Problem auf die
Sorgen eines hungrigen An-terferranters hinaus, der unbedingt einen
elektrisch betriebenen Dosendffner brauchte, um die Benzindose 6ffnen zu
kénnen, mit deren Hilfe dann der Generator betrieben wurde, der den Strom
fur den Dosendffner lieferte.

Naturlich kannten die Verantwortlichen auf Anterf ein Mittel gegen diese leise
herandrangende, furchterliche Gefahr.

Die Wissende muldte herbeigeschafft werden.

Der Problemkreis der Wissenden betraf sowohl religiése wie
wissenschaftliche Bereiche. In weiten Kreisen der aktiven Bevdlkerung von
Karn-Ant galt die Wissende als eine Art Gottheit, die alles zum Guten
wenden wirde, wenn sie nur erst erschien.

Wissenschaftler reduzierten das Problem auf das Auffinden gewisser
energetischer Partikel, gleichsam der paraphysiaklischen oder geistigen
Bausteine der Wissenden. Das Geschopf - es wurde stets und grundséatzlich
als weiblich dargestellt - wirde sich ganz von selbst kérperlich auspragen,
wenn es gelang, die verstreuten Partikel zu finden und energetisch zu
verdichten.

Dieser Ansatz war vielen zu kalt und wissenschaftlich, wahrend die
Wissenschaftler den religidsen Aspekt als romantische Verstiegenheit
abtaten.

Einig waren sich beide Gruppen in ihrem Bestreben, so rasch wie mdglich
die Wissende herbeizuschaffen. Ihre Person hatte etwas mit der
Vergangenheit der Anterferranter zu tun, ebenso gab es vielfaltige
Verbindungen zum Problem des Gebildes Bars-2-Bars. Von der Wissenden
versprach man sich auch, dal es mit ihrer Hilfe mdglich sein wirde, die
vagabundierende Galaxis Farynt samt ihren nicht minder unerfreulichen
Bewohnern dahin zurtickzujagen, woher sie gekommen waren -in die Weiten
des Weltraums.

Der Schlissel zur Lésung all dieser Probleme hiel® TEUCER. An Bord des
Forschungsschiffs war das Beste verwendet worden, was die Technologie
der Anterferranter noch aufzubieten vermochte.

"Wehe uns, wenn sie TEUCER finden", murmelte Myrrhn gedankenverloren.
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Ersatz fir das Forschungsschiff konnte nicht mehr beschafft werden, weder
technisch noch personell. TEUCER war ein 716 Meter hoher technologischer
Kraftakt, der letzte, zu dem die Anterferranter noch fahig waren.

"Vom Herumsitzen allein wird die Lage nicht besser", sagte Narrm
schlieBlich. "Wir missen etwas unternehmen."

"Das sagt sich einfach", bemerkte Shorrn. Sein Kommentar wurde
unterbrochen vom Aufheulen der Alarmsirenen. Die Aktiven sprangen auf.
Narrm stield eine Verwinschung hervor.

"Jetzt ist es soweit - sie greifen an", stield er hervor.

Das Feuer wies ihnen den Weg. Es brannte lichterloh. Offenbar war es
einem Stol3trupp des Gegners gelungen, einen der grol3en Tanks zu
sprengen. Einige hunderttausend Liter Treibstoff hatten sich tGber die Flache
des Raumhafens ergossen und fackelten nun mit himmelhoher Lohe ab.
"Die Flammen durfen die Raumschiffe nicht erreichen!" schrie Narrm, der
sofort erkannte, welche Gefahr sich da blakend heranwalzte.

Die Schiffe stellten die einzige Verbindung zum Mond Seleterf dar -und dort
wurde TEUCER gebaut.

Narrm rannte los.

Nach wenigen Satzen hatte er die nachste Gleiterstation erreicht. Er sprang
in die offene Schale, einen Augenblick spater landete Shorrn auf dem Sitz
des Beifahrers, dann jagte das Gefahrt los.

Eine neuerliche Explosion erschitterte die Luft. Wieder stiel3 eine Feuersaule
in den nachtlichen Himmel.

"Sie machen grundliche Arbeit, das mul® man ihnen lassen", stiel3 Shorrn
hervor.

Der Gleiter raste durch die Stra3en in der Nahe des Raumhafens.
Ldschfahrzeuge hatten bereits die Zufahrt zum Hafen erreicht, die Tore
standen offen. Ohne Kontrollen konnte der Gleiter mit den beiden M&nnern
auf das Raumhafenfeld vordringen. Shorrn registrierte, dal} in Zukunft auch
solche Fahrzeuge zu kontrollieren waren - mit dem Ag-mehn-dju war es
schlieBlich auch méglich, einen so schweren Kérper wie einen Gleiter mit
zwei Personen darin zu transportieren.

Eine ungeheure Hitzewelle schlug den beiden Tollkiihnen entgegen. Der
Brand strahlte ungeheure Hitzemengen aus, gleichzeitig sog er allen
verfigbaren Sauerstoff heran. Es bestand die Gefahr, dal} aus dem Brand
ein regelrechter Feuersturm wurde, ein riesiger glutender Feuerwirbel, der
wie eine Windhose alles Material im Umkreis aufsog und verschlang.
Narrm deutete mit der Hand nach vorn.

Auf dem Raumhafen standen insgesamt siebzehn Schiffe, von denen vier
noch einsatzbereit waren. Bei den anderen waren Wartungs- und
Reparaturarbeiten nicht ausgefihrt worden, sie waren nicht zu benutzen.
Der Brand hatte bereits drei dieser Schiffe erreicht - und er dréngte auch an
die einsatzklaren Einheiten heran. Erreichte er sie, war alles verloren - die
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Schiffe wurden fur den Pendelverkehr zwischen Anterf und Seleterf
unbedingt gebraucht.

"lch nehme das rechte, du das linke!" schrie Narrm.

Wenigstens zwei der unersetzlichen Schiffe wollte er retten, indem er die
Schirmfelder aktivierte, die den,Rumpf vor dem Feuer sicher abschirmten.
Das Feuer hatte eines der kleineren Schiffe erreicht und verschlang es. Der
Kdérper war druckfest - aber diese Festigkeit war berechnet worden nach den
Bedingungen des freien Raumes. Der Unterschied zwischen drinnen und
draufen betrug im Vakuum eine Atmosphare. Jetzt wurde dieser dichte
Behalter von aul3en erhitzt, die Gase im Innern dehnten sich aus und setzten
dabei die Wande unter immer starker werdenden Druck.

Die Wirkung liel3 nicht lange auf sich warten. Mit einem deutlich hérbaren
Krachen platzte die Hille eines der Schiffe auf, die lodernden Flammen
ziingelten hinein und fanden im Nu brennbare Substanzen. Es gab kleinere
Explosionen im Innern des Schiffes denen eine gewaltige Detonation folgte.
Narrm bekam davon nur die Halfte mit. Er lie® den Gleiter langsamer werden,
setzte Shorrn ab und fegte dann weiter zum nachsten Schiff.

Auf dem Landefeld herrschte ein unbeschreibliches Durcheinander. Im
Flackerschein der Flammen sah

Narrm zahlreiche Léschfahrzeuge ziemlich hilflos durcheinanderkurven, dazu
kamen die Gleiter von Zuschauern und anderen, die sich nur gegenseitig
behinderten. An und ab zuckte durch das Gelbrot des Flam-. menmeers die
Entladung einer Waffe - augenscheinlich wurde auch gekampft.

Narrm hielt den Gleiter fur einen Augenblick an, dann lief3 er ihn fihrerlos
davonrasen - er Wollte vermeiden, dal} das Fahrzeug in unmittelbarer Nahe
des Schiffes von den Flammen erfal3t und zur Explosion gebracht werden
konnte. Lieber den Gleiter verlieren als eines der unersetzlichen
Raumschiffe.

Die kleine Personenluke, zu der Narrm den Schlissel besal3, schwang auf.
Narrm stieg in das Innere des Schiffes.

Sofort erwachte sein Mildtrauen.

Obwohl er keinen Schalter betatigt hatte, brannte die Beleuchtung.

Daflr gab es nur eine Erklarung -jemand hatte sich an Bord geschlichen.
"Raffiniert", flisterte Narrm.

Er hatte den Gegner unterschatzt. Die Erkenner des Wahren um ihren
AnfUhrer Dwin hatten nicht nur die Treibstoffdepots in die Luft gesprengt. Sie
hatten auch die Verwirrung dieses Uberfalls dazu benutzt, per Ag-mehn-dju
einen Stol3trupp an Bord eines der flugtauglichen Raumschiffe zu schleusen.
Die Macht, die Dwin und sein geheimnisvoller Anfiihrer damit bekamen, lief3
sich kaum ermessen - vor allem hatte die mdrderische Bande dann eine
Méglichkeit, selbst den Mond Seleterf zum Schauplatz ihrer Uberfélle und
Verbrechen zu machen.

TEUCER, schol3 es Narrm durch den Kopf. Um keinen Preis durfte

das unersetzliche Schiff gefahrdet werden.
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Narrm griff zur Waffe, die er am Girtel trug. Dann drang er vorsichtig ins
Innere des Schiffes vor.

4.

Grallich war das einzig passende Wort, das Grynph einfiel, um seine
Gemidtsverfassung zu beschreiben. Er hatte Angst. Sie sal} als kalter Klotz
im Magen, zog ihm die Eingeweide zusammen. Drei Tage waren seit dem
Uberfall auf das Waffendepot vergangen, und er war nicht eine Minute lang
frei von Angst gewesen. Manchmal fragte er sich, ob er nicht schon dabei
war, regelrecht verriickt zu werden.

Die Anterferranter, mit denen er zusammenlebte, waren in dieser Lage nicht
die richtigen Gespréchspartner, das hatte Grynph sehr schnell bemerkt. Sie
ergingen sich in wechselseitigem Beweihrduchern und spielten sich grol3 auf
- diesen Rabauken etwas von Angsten zu erzahlen wére Uber Grynphs
Krafte gegangen. Im Gegenteil, die zumindest sprachlich zur Schau gestellte
Harte und Rohheit heizte seine Furcht nur noch an.

In einer Stunde lief der nachste Einsatz an.

Grynph hatte einen Winkel in der Unterkunft gefunden, in dem er allein war.
Er sal auf dem Boden, hatte die Arme um den Leib geschlungen, und wére
die Angst nicht gewesen, hatte er geschluchzt. So dachte er an Ashda,
prefdte die Knie fest an den Oberkérper und versuchte so, die aufsteigende
Traurigkeit im Kérper einzusperren.

Vielleicht war in einer Stunde schon alles vorbei - es ging in den Kampf, und
niemand konnte wissen, ob Grynph nicht schon in den ersten Augenblicken
des Gefechts das Leben verlor. Die Art und Weise, in der der Dunkle mit dem
Leben seiner Gefolgsleute umging, hatte Grynph im Depot studieren kénnen.
Er sah auf die Uhr.

Seltsam der Gedanke - vielleicht wirde er den Stundenwechsel der
Digitalanzeige niemals sehen kénnen. Grynph flrchtete sich, wie er in
diesem Augenblick begriff, nicht vor dem Tod, nur vor dem Sterben, und mit
der Betrachtung der Frage, wo da der Unterschied war, verbrachte er die
nachsten zwanzig Minuten. Dann halfen diese Gedankenspielereien nichts
mehr gegen die Empfindungen, und er mufdte buchstablich alle Kraft
aufwenden, um seiner Trauer und Furcht Herr zu werden.

Er schaffte es, diese Stunde hinter sich zu bringen. Als er draul3en auf dem
Gang die Tritte der Kameraden hérte, stand er auf. Inm war so Ubel, dal3 er
sich fast ibergeben hétte, aber er ril} sich zusammen.

Der Dunkle hielt Lagebesprechung ab. Er trug eine Waffe am Gurtel und
machte einen sehr energischen Eindruck.

"Ich werde die zweite Gruppe fuhren", verkiindete der Dunkle. Sie umfalite
drei3ig Mann, und Grynph gehérte dazu. Da er den Dunklen flr vorsichtig
hielt, folgerte er aus dieser Wahl, dal} er eine Chance hatte, den Einsatz zu
tberleben.
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Die erste Gruppe, auch sie umfal’te mehr als zwanzig Mann, hatte den klar
definierten Auftrag, die Vorrate der Aktiven an Brenn- und Heizmaterial zu
vernichten. Dazu sollte sich der Trupp mit Gleitern dicht an den Raumhafen
von Karn-Ant heranschleichen, dann per Ag-mehn-dju die Tanks sprengen
und nach der Explosion der Treibstoffe das Weite suchen.

Der Dunkle und seine Manner hatten einen anderen Auftrag, der nicht genau
erlautert wurde.

Fur Grynph begann damit wieder das Warten.

In einem recht kleinen Raum saf3en die Kédmpfer der zweiten Gruppe eng
beisammen und warteten. Uber ein kleines Funkgerat stand der Dunkle mit
den Mannern der ersten Gruppe in Kontakt.

Der Angriff fand im Dunkeln statt und war erfolgreich. Grynph kénnte zwar
nicht hdren, was der Anflihrer der ersten Gruppe zu melden hatte, aber das
boshaft-zufriedene Gesicht des Dunklen verriet, dal3 der Anschlag gegltickt
war.

"Macht euch fertig. Aufrecht hinstellen und so dicht wie mdglich
aneinanderricken !"

Jetzt begriff Grynph.

Die gesamte Gruppe sollte der indirekten Teleportation unterzogen werden.
Irgendwo, wahrscheinlich in der Né&he, sal’en ein paar Hundertschaften
beisammen und richteten ihre Aufmerksamkeit auf den Raum und die
Anterferranter darin. Durch den gemeinsamen psionischen Willensblock
konnte der gesamte Trupp auf einen Schlag ans Ziel beférdert werden.
Grynphs Angst steigerte sich zur Panik. Er hatte selbst nie das Ag-mehn-dju
praktiziert, nur davon munkeln héren. Und es hiel}, es habe immer wieder
Unfalle gegeben, vor allem beim Transport von Lebewesen. Sie seien véllig
deformiert am Ziel angekommen, weil im entscheidenden Augenblick der
eine oder andere Transporteur mit den Gedanken abgeschweift war. In
anderen Fallen sei der Transportierte als sein eigenes Spiegelbild wieder
aufgetaucht und jammerlich zugrunde gegangen - weil er mit seinem biophy-
sikalisch gespiegelten Metabolismus die ihm angebotene Nahrung nicht
verwerten konnte.

Er spirte, dald er vor Schrecken das Bewuldtsein verlor - und im nachsten
Augenblick spurte er kalten Stahl unter den Fifden, der Druck auf seinen Leib
lie® nach, und im Nacken spirte er ein unangenehmes Stechen.

"Am Ziel, verteilt euch", sagte der Dunkle. Er deutete auf Grynph. "Du bleibst
in meiner Nahe, zusammen mit den anderen."

Technische Geréate waren zu sehen, Instrumente, Skalen, Monitoren, Hebel
und Schalter. Alles war sehr verwirrend fur Grynph, der nervés an seiner
Waffe spielte.

"Haltet euch genau an den Plan", sagte der Dunkle.

"Ich weild von keinem Plan", sagte Grynph halblaut.

Zum ersten Mal sah der Dunkle Grynph mit voller Aufmerksamkeit an.
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"Du brauchst nichts zu wissen", sagte er und wandte sich ab. "Sieh du nur
zu, dal’ du in meiner Nahe bleibst."

Jetzt verstand Grynph, zu welchem Zweck man einen so verschreckten und
unerfahrenen Kadmpfer wie ihn mitgenommen hatte - er sollte nur dazu
dienen, im Notfall einen Block mit anderen Anter-ferrantern zu bilden. Sie
sollten fur den Dunklen eine Fluchtméglichkeit schaffen - was dann aus ihnen
wurde, war dem Dunklen offenbar véllig gleichgultig.

Soviel offenkundige Verachtung des Lebens verschlug Grynph flirs erste die
Sprache. Er folgte dem Dunklen, der sich im Innern des Raumschiffs
erstaunlich gut auszu-kennen schien.

Die Erkenner bewegten sich leise und vorsichtig. Es schien, als erwarteten
sie eine Gefahr.

Eine Detonation irgendwo draufden erschitterte den Boden und damit auch
das Raumschiff. Grynph splrte den Boden unter sich zittern. Irgendwo klirrte
Glas.

"Ruhe", gebot der Dunkle. "Sie missen bald kommen."

Er hatte mit seiner Gruppe die Zentrale des Schiffes erreicht. Auf einem der
zahlreichen Instrumen-tenpaneele leuchtete plétzlich eine kleine Lampe auf.
"Mannschleuse", meldete jemand. "Es steigt einer ein."

"Ruhig verhalten", gebot der Dunkle scharf. "Er darf uns erst sehen, wenn es
fur Gegenwehr zu spéat ist. Auf keinen Fall darft ihr auf ihn schieflden.”

Die Erkenner verteilten sich in den Winkeln der Zentrale. Mit angehaltenem
Atem spéhte Grynph umher.

Zu sehen bekam er nicht viel. Es war dunkel im Raum, nur ein paar kleine
Notlampen brannten. Auf einigen Instrumenten flackerten Lampen und
erloschen wieder. Was das alles zu bedeuten hatte, blieb flr Grynph ein
unlésbares Geheimnis.

"Er kommt."

Grynph merkte, dal’ seine Hande feucht waren. Er rieb sie trocken und griff
dann wieder nach der Waffe. Ob es zum Kampf kommen wirde?

Im Eingang zur Zentrale erschien eine Gestalt, wenig spater flammte die
Hauptbeleuchtung auf. Das war das vereinbarte Zeichen.

Die Erkenner sprangen auf, und sie richteten ihre Waffen auf den
Ankdmmling, bevor er auch nur dazu kam zu blinzeln.

"Keine Bewegung", sagte der Dunkle. "Du weil}t, wir z6gern nicht zu téten."
"Ich habe es gemerkt", sagte der Aktive.

"Narrm", stiel3 einer der Erkenner hervor. "Der Chef der Raumfahrt."

"Ein kostbarer Fang", sagte der. Dunkle. "Einen besseren konnten wir
nicht machen. Du bist sicher in der Lage, dieses Schiff zu fliegen."

"Ich bin in der Lage - aber ganz gewil® nicht willens", erklarte Narrm. Er
kreuzte die Arme vor der Brust.

Grynph schluckte. War Narrm verrtickt? Der Dunkle wirde keinen Augenblick
zBgern und ihn tdten lassen, wenn er nicht gehorchte.

"Wir kbnnen dich zwingen", sagte der Dunkle dringend.

22



Narrm machte eine Geste der Verneinung.

"Mich zwingt niemand", erklarte er entschieden. "lhr habt schon so viel Unheil
angerichtet, dal es auf einen Toten mehr nicht ankommt - auch wenn ich
dieser Tote sein sollte. In keinem Fall werde ich euch helfen, weitere
Verbrechen zu begehen."

Der Dunkle stief® einen Fluch aus.

Grynph war aufgeweckt genug, die Zwickmuhle zu begreifen, in der der
Dunkle steckte - sein Auftrag lautete ganz offensichtlich, eines der
Raumschiffe zu erbeuten. Wenn er bei dieser Gelegenheit auch noch ein
paar fuhrende Manner der Aktiven erwischte, um so besser.

Dal’ ausgerechnet Narrm dem Dunklen in die Falle gegangen war, palte
dem nicht ins Konzept. Tétete er Narrm, bekam er das Schiff nicht, denn es
war kein anderer Pilot zur Stelle. Liel3 er hingegen Narrm am Leben, bekam
er das Schiff auch nicht - denn Narrm zeigte sich fest entschlossen, sich
keinem noch so gewaltigen Druck zu beugen.

So oder so - der Dunkle sal} fest. Er konnte Dwin, seinem geheimnisvollen
Auftraggeber, nur einen Mil3erfolg melden - falls er zurickkam von diesem
Ausflug ins Ungewisse.

Um nicht nur sich selbst, sondern auch seine Mannschaft zurtickzubringen,
brauchte der Dunkle das Schiff und Narrm - anderenfalls war Flucht nur fur
einen aus der Gruppe mdglich. Der Rest multe zurlickbleiben - eine sichere
Beute flur die Kampfer der Aktiven, die in diesen Minuten sicher schon
alarmiert waren und heranrtickten.

Grynph hatte einen aberwitzigen Einfall. Er richtete sich auf.

"Vorsicht!" brillte er mit héchster Stimmkraft. Er ri3 die Waffe in die Héhe
und nahm irgendeine Stelle an der Wand unter Feuer, wo wenig Schaden
angerichtet werden konnte.

Sein verruckter Einf all ging auf.

Der Dunkle, der den Wert seines eigenen Lebens sehr wohl zu schatzen
wuldte, bekam nur mit, dald geschossen wurde und wohl Gefahr drohte. Er
nahm sich nicht die Zeit, Art und Ausmal} dieser Gefahr zu ermitteln.

"Block bilden!" schrie er heftig.

Seine Geféhrten reagierten so, wie es ihnen mit allen Mitteln eingebleut war.
In Bruchteilen von Sekunden bildeten sie eine Ag-mehn-dju-Ein-heit, und
einen Herzschlag danach war der Dunkle verschwunden.

"Laldt die Waffen fallen!" rief Grynph.

Auch Narrm hatte die Sekunden der Verwirrung genutzt und seine Waffe zur
Hand genommen.

Die Erkenner wollten sich in einer ersten Regung zur Wehr setzen, aber zwei
sorgfaltig gezielte Schiisse von Narrm brachten sie zur Besinnung. Die
Waffen polterten auf den Boden. Die schméhliche Flucht ihres Anfihrers
hatte die Gruppe voéllig verwirrt.
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"Nehmt die beiden Verwundeten auf und schafft sie fort", bestimmte Narrm.
Er hielt seine Waffe auf die Gefangenen gerichtet, als er sich langsam auf
Grynph zubewegte.

"Du hast mir sehr geholfen", sagte Narrm anerkennend. Er lachelte Grynph
an.

Dem wurde allerdings in dtesem Augenblick klar, auf was er sich da in den
letzten Minuten eingelassen hatte - méglich, dal} er sich eine kleine
Heldentat hatte zuschulden kommen lassen; beabsichtigt hatte er das nicht,
und wie wenig er zur Tapferkeit taugte, bewies er eine Sekunde danach, als
er onnméachtig zusammensank.

"Wir haben sehr viel Glick gehabt", stellte Shorrn fest.

"Wie sehen die Schadensmeldungen aus?" wollte Narrm wissen.

"Der Sachschaden ist betrachtlich", gab Myrrhn bekannt. "Wir haben grolde
Mengen an flissigem Brennstoff eingebift. Zwei der einsatzfahigen
Raumschiffe sind leicht beschadigt, sie kbnnen in den nachsten Wochen
instand gesetzt werden, vorausgesetzt, der Gegner laldt uns die Zeit und die
Mul3e dazu."

"Das wird er schwerlich tun", warf Ztyrrh ein. "Nicht jetzt, da die Erkenner so
moderne Waffen haben."

"Fur sie war die Aktion ein glatter Fehlschlag", gab Narrm zu bedenken. "Sie
wollten eines unserer Raumschiffe kapern, und das ist ihnen nicht gelungen.
Der Dunkle, offenbar einer der Hauptgefolgsleute von Dwin, muf3te die Flucht
antreten. Das haben wir unserem jungen Freund hier zu verdanken."
Grynph wére am liebsten in dem Sessel verschwunden. In der Rolle

eines Helden fuhlte er sich Uberhaupt nicht wohl. Von den M&nnern, die ihn
mit beifélligem Lacheln bedachten, schien keiner zu ahnen, wieviel Angst
Grynph in diesen Sekunden ausgestanden hatte.

Im stillen wunderte sich Grynph dartber, dal} er bei dieser Besprechung
tberhaupt anwesend sein durfte - im Grunde war er ja nicht mehr als ein
jugendlicher Streuner aus den Ruinen von Terf, ohne Ausbildung, ohne
Zukunft, ohne Hoffnung. Fir ein paar Herzschlage tauchte in Grynphs
Gedanken das Bild von Ashda auf, dann verschwand es wieder und
hinterlie® ein Gefuhl der Traurigkeit.

"Der nachste Schlag von Dwins Leuten wird nicht lange auf sich warten
lassen”, sagte Shorrn miBmutig. "Und seine Leute sind nicht dumm, sie
lernen aus jedem Fehler, den sie machen - ihr nachster Angriff kann uns
zwar nicht vernichtend treffen, wohl aber so zurlickwerfen, dafl} wir unsere
weitgespannten Pléne ein fir,allemal vergessen kénnen."

"Der Kern des ganzen Problems ist, den Informanten zu finden, dem Dwin
seine Kenntnisse verdankt", sagte Ztyrrh grimmig.

"Das versuchen wir seit Wochen -véllig ohne Ergebnis", sagte Narrm
niedergeschlagen. "Ich weil} nicht, was wir sonst noch unternehmen
kénnten."

"Selbst einen Spion ansetzen", murmelte Grynph.
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Es wurde pl6tzlich still in der Runde. Dann ergriff Narrm als erster das Wort.
"Du meinst, wir sollten einen Spion losschicken?"

"Wenn er jemanden hat, der alles Uber euch weil3, dann kénntet ihr
jemanden losschicken, der in Dwins Organisation aufgenommen wird t und
euch vielleicht sagen kann, wo-' her Dwin seine Informationen bezieht."
Narrm nickte gedankenverloren.

"Kostet zuviel Zeit", versetzte Shorrn. "Langfristig sicherlich ein guter Plan,
aber kurzfristig nicht realisierbar. Unser Spion muf3te ziemlich bald an den
inneren Fuhrungskreis der Erkenner herankommen. Ich wiifdte nicht, wie man
das machen kénnte - jedenfalls nicht innerhalb von ein paar Tagen. Dwin und
seine Unterfihrer sind sehr mifdtrauisch."

"Das habe ich gemerkt", stimmte Narrm zu. "Und sehr angstlich - der Dunkle
hat sich abgesetzt, ohne auch nur nachzusehen, was die Aktion von Grynph
zu bedeuten hatte."

"Bist du absolut sicher, dal} der Dunkle nicht weil3, warum der Junge gerufen
und seine Waffe betétigt hat?"

"Dazu hatte er keine Zeit mehr", erklarte Narrm auf die Frage des
Sicherheitschefs. "Er hdrte Rufen, sah Schiefl3en - und verschwunden war er.
Die anderen haben nattrlich langst begriffen, dal’ sie hereingelegt worden
sind. In ihren Augen ist Grynph ein Verrater."

"Und der Dunkle héalt ihn vermutlich fir seinen Retter", ergénzte der
Wissenschaftler Myrrhn. "Sei's drum, es hilft uns nicht weiter."

"Im Gegenteil", rief Narrm. "Grynph ist die einzige Person, die- in kurzer Zeit
dicht an den Dunklen herankommen kénnte - und damit friher oder spater
auch an Dwin."

"Daran ist etwas Wahres", Gberlegte Ztyrrh laut. "Er ware geradezu ideal als
Spion flr uns. Der Dunkle wird sich erinnern, da® Grynph ihm Leben und
Freiheit gerettet hat, und wenn er sonst auch miftrauisch ist, so wird er
seinem Lebensretter doch wohl ein wenig Vertrauen entgegenbringen
missen."

Grynph spirte, wie sich seine Nak-kenhaare aufrichteten. Er erkannte, daf3
diese Diskussion Uber seinen Kopf hinweg gefuhrt wurde. Mehr noch: In
diesem Fall ging es buchstablich um Hals und Haut - die Sache war extrem
lebensgefahrlich.

Sie konnte ihn vermutlich den Kopf kosten - was die Runde der Aktiven nicht
sonderlich zu interessieren schien. Auf ihre Art sprangen sie ahnlich
kaltblltig mit dem Leben ihrer Gefolgsleute um wie die Erkenner - allerdings
unter anderen Voraussetzungen. Grynph war sich sicher, daly Narrm keinen
Augenblick gezdgert hatte, die Rolle des Spions und Schnifflers zu
tUbernehmen, wenn auch nur die geringste Aussicht auf Erfolg bestanden
hatte. Der Raumfahrtchef kalkulierte mit Grynphs méglichem Tod ebenso
gelassen wie mit dem eigenen Ende.

Er konnte nicht wissen, dal} er keinen Helden vor sich hatte, der sein Leben
fur eine gute Sache gern und willig wagte. Grynph hatte Angst, er wollte
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leben, und es war ihm in diesem Augenblick ziemlich gleichgdltig, unter
welchen Bedingungen er lebte.

"Was hast du dir eigentlich bei deiner Aktion gedacht?" wollte Narrm wissen.
Grynph dachte an seine Angst und zeigte ein verwaschenes Lacheln.

"Nicht sehr viel", log er. Er hatte Angst, seine Angst hier zuzugeben -in
Gegenwart von soviel Tapferkeit.

"Traust du dir zu, die Aufgabe GUbernehmen zu kénnen, die wir gerade
besprechen?"

Grynph schiittelte den Kopf. Narrm sah ihn einige sehr lange Sekunden an,
dann lachelte er verstehend.

"Wir werden eine andere Ldsung finden", erklarte der Raumfahrtchef. "Ich
kann dich sehr gut verstehen, Grynph. Du brauchst dir keine Vorwitrfe zu
machen!"

Grynph erwiderte das L&cheln, es fiel einigermalen klaglich aus. Er stand
auf und verliel3 mit einer Ausrede den Raum. Draul3en suchte er sofort einen
Automaten fur Erfrischungsgetrénke auf. Er nahm sich einen Fruchtsaft und
steuerte damit nach draulden.

Die Sonne schien, es war angenehm warm in ihren Strahlen. Es gab keine
Wachen, keine Bewaffneten. Narrm und seine Gefahrten brauchten sich vor
der Bevélkerung von Karn-Ant nicht zu furchten.

FUr kurze Zeit fuhlte sich Grynph in die Zeit versetzt, die gar nicht einmal so
lange zuriicklag - die Ara vor dem Zusammenbruch. Grynph konnte sich
nicht mehr genau daran erinnern, er war damals zu jung gewesen, um den
Dingen um ihn herum die gebihrende Aufmerksamkeit zu schenken. Aber er
entsann sich noch des allgemeinen Lebensgefiihls, das es damals gegeben
hatte - und ein wenig von diesem Optimismus war bei den Bewohnern von
Karn-Ant zu spuren.

In Terf hingegen herrschten Kélte und Verzagtheit, dort lachelte kaum noch
jemand; es gab keine Griinde dafr.

Es war durchaus mdéglich, dal’ binnen kurzer Frist auch die Bewohner von
Karn-Ant mit gesenkten Képfen und murrischen Gesichtern herumliefen.
Dwins Machtzuwachs schien unaufhaltsam.

Es gab eine kleine Méglichkeit, ihn zu stoppen - wenn man herausbekam,
woher Dwin seine entsetzlich zuverlassigen Informationen bezog.

Die Last dieser ungeheuren Verantwortung lag auf Grynphs mageren
Schultern. Er wul3te, dald man ihm deswegen keinen Vorwurf machte - das
Unternehmen war ein reines Selbstmordkommando, und kein verninftiger
Anterferranter konnte von einem anderen erwarten, vorséatzlich in den Tod zu
gehen.

Es gab aber Anterferranter, die im Zweifelsfall sich selbst dazu bestimmt
hatten. Narrm war sicherlich ein solcher Anterferranter.

Grynph war es augenscheinlich nicht - und das schmerzte ihn sehr.
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5.

Sie hatte den Eingang so perfekt getarnt, dal} Grynph ihn beim ersten
Versuch gar nicht wiederfand.

Ashda hatte sich in Grynphs ehemaliger Behausung eingenistet und
allerhand getan, um sie behaglich zu machen. Aus Ruinen und
Trimmerhalden hatte sie Einrichtungsgegenstande herbeigeschafft.
Staunend sah sich Grynph in seiner Unterkunft um.

Angesichts der Arbeit, die sich Ashda gemacht hatte, war es nun wohl mehr
ihr Zuhause als seines. Grynph sah den Dreck auf seinem Kérper, die
Spuren eines Marsches von fast vierhundert Kilometern. Er war ungeheuer
mude, der Hunger wihlte in seinen Eingeweiden, und seine Muskeln
schmerzten, dal} er am liebsten zusammengebrochen wére.

Er wagte es nicht, sich in die frisch aufgeschuttete Bettstatt zu legen, und die
Nahrungsmittel, die er fand, rihrte er ebenfalls nicht an. Er hockte sich in der
Nahe auf den Boden.

Er hatte sieben Tage gebraucht, um die Strecke zwischen Karn-Ant und Terf
zuriickzulegen.

Der Landstrich zwischen den beiden gréf3ten Stadten des Kontinents Palland
war recht fruchtbar. Da auch die Landwirtschaft teilweise darniederlag, hatte
es an den Baumen und auf den Feldern genug Nahrungsmittel fir Grynph
gegeben. Trotzdem war der Marsch zu einer kraftzehrenden Strapaze
geworden. Vor allem der innere Kampf gegen die mitunter fast berméchtige
Versuchung aufzugeben hatte Grynph viel Kraft gekostet.

Selbst jetzt, am Ziel seiner ermidenden Reise war er sich noch nicht dariber
klar, was er wirklich unternehmen wollte. Er hatte sich auch keine Geschichte
zusammengereimt, die er dem Dunklen im Fall einer Begegnung hétte
erzahlen kénnen.

Es dammerte bereits, als Ashda erschien. Leise huschte sie auf ihre
Behausung zu, und sie zuckte nicht zusammen, als Grynph sie beim Namen
rief.

"Ach, du", lautete ihre Begrufung. Grynph stand auf und kam langsam
naher.

"Du hast viel aus meiner Hohle gemacht", sagte er und lachelte.

Ashda musterte ihn mit skeptischen Blicken.

"Du bist unterwegs gewesen", stellte sie fest. "Hat es Spald gemacht, mit den
Erkennern des Wahren zusammenzuarbeiten? Hat es sich gelohnt?"

"Nein", sagte Grynph halblaut. "Du brauchst mir keine Vorwirfe zu machen.
Die mache ich mir schon selbst genug. Es sind Verbrecher, einer wie der
andere, zumindest die, die das Sagen haben. Ansonsten findet man dort nur
Narren."

"Komm herein, i} erst einmal”, sagte Ashda. "Dort driiben gibt es Wasser, du
kannst dich waschen."

Kommentarlos gehorchte Grynph.
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Es war erstaunlich, was Ashda in den wenigen Tagen von Grynphs
Abwesenheit hatte organisieren kénnen. Sogar eine wirklich schmackhafte
Mahlzeit brachte sie zustande. Da sie sich in der letzten Zeit auch des
Ofteren gewaschen hatte, wirkte sie nun auch erheblich gepflegter als beim
ersten Zusammentreffen der beiden.

Nach dem Essen berichtete Grynph von den Erfahrungen, die er gemacht
hatte. Ashda horte ihm aufmerksam zu. Ab und zu strdubte sich ihr Pelz, ein
deutliches Zeichen daflr, dal sie lebhaft Anteil nahm -was Grynph sehr
seltsam berthrte. Er hatte nicht die leiseste Ahnung, wie es nun mit ihm
weitergehen sollte - und mit Ashda. Ein wenig verblufft stellte Grynph fest,
dald er das Madchen insgeheim schon in seine Zukunftsplanung einbezog,
ohne sie gefragt zu haben.

Wenig spater kam die Frage, auf die Grynph gewartet hatte, die er seit
Tagen furchtete, weil er immer noch keine Antwort darauf wul3te.

"Was hast du jetzt vor?"

Hilflos zuckte er mit den Schultern.

Ashda faldte die Sache auf ihre Art an, klardenkend und energisch.

"Wenn du hierbleibst und dich nicht bei dem Dunklen oder einem anderen
Erkenner des Wahren meldest, wirst du groRen Arger bekommen, wenn sie
dich erwischen - und das werden sie friher oder spéater tun."

Grynph stiel einen Seufzer aus. Bis dahin war er mit seinen Uberlegungen
auch gekommen.

"In Terf kannst du folglich nicht bleiben - es sei denn, du willst dich wieder
bedingungslos dem Dunklen und seinen Freunden anschlie3en."

"Das werde ich keinesfalls tun", begehrte Grynph auf.

"Nach Karn-Ant wirst du nicht zurtickkehren wollen, weil man dich dort fir
einen Feigling halten wird -zumindest wirst du dir das einreden. So oder so,
du kannst es nur falsch machen. Was du auch tust, es wird aus der einen
oder anderen Betrachtung heraus ein Fehler sein."

Grynph nickte. Klar und unmil3verstandlich hatte Ashda das Dilemma
umschrieben, in dem Grynph steckte. Ein Gefihl vélliger Hilflosigkeit
beschlich ihn, und er muldte sich anstrengen, diese Ratlosigkeit nicht offen zu
zeigen.

"Hast du einen Vorschlag?" fragte er ein wenig zaghaft.

Ashda sah ihn von der Seite her an.

"Soll ich die Verantwortung fur dich Ubernehmen?" fragte sie zurtick.
Darauf lief es wohl hinaus, und Grynph spirte das auch deutlich.
Augenscheinlich war Ashda nicht gewillt, sich die Verantwortung fir Grynphs
Zukunft aufzubirden.

"Ich werde es mir Uberlegen", sagte Grynph. "Ich werde einen Spaziergang
machen - vielleicht fallt mir dabei ein Ausweg ein."

Er war aufgestanden. Mit sichtlichem Zweifel sah ihn Ashda von unten an.
"Suchst du einen Weg oder einen Ausweg?"
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Grynph mufite sich eingestehen, dal} er tatséchlich nach einem Ausweg
suchte, nach einem Schlupfloch, das ihn von allen Unannehmlichkeiten
befreite. Auf der anderen Seite wuldte er sehr genau, dal} er in diesem Fall
Ashda nicht wiedersehen wiirde - und wie stark ihm daran gelegen war,
merkte er, als er diesem Gedanken nachhing.

"Auch noch verliebt, zu allem UberfluR", murmelte er grimmig.

Seleterf stand am Himmel und schien auf Terf herab. Irgendwo in der Ferne
war wieder ein Gebdude in Brand geraten und farbte den Nachthimmel mit
seinen lohenden Gluten.

Unruhig marschierte Grynph weiter. Er muf3te eine Entscheidung treffen, und
nichts palte ihm weniger in den Kram als dieser Zwang. Er fuhlte sich wie
eingesponnen in ein unsichtbares Netz von Forderungen, Befehlen,
Winschen und Hoffnungen - ein Netz, das ihm praktisch keinerlei
Bewegungsmdglichkeiten mehr liel3.

Als er in die H6hle zurickkehrte, machte er ein entschlossenes Gesicht.
"Wie hast du dich entschieden?"

"lch md&chte versuchen, den Plan von Narrm durchzufihren - mich in die
Organisation der Erkenner ein-schleichen und versuchen herauszufinden,
woher die Erkenner ihre prazisen Informationen tber die Aktiven
bekommen."

Ashda nickte nur. Grynph hatte auf ein Lob oder gar einen
uberschwenglichen Freudenausbruch gehofft, jetzt wurde er schon wieder
enttduscht. Ihm wurde klar, dafd er den heroischen Entschlul® weniger um
seinetwillen gefaldt hatte, sondern vielmehr aus dem Wunsch heraus, Ashdas
Zustimmung und Zuneigung zu bekommen.

Schon wieder gescheitert, dachte er. Was er auch anzufassen schien, es
brachte ihm zumindest nicht das, was er haben wollte.

"Kannst du Verbindung mit Karn-Ant aufnehmen?"

"Ich soll den Verbindungsmann spielen?"

"So habe ich es mir vorgestellt. Du mufdt nicht, du weildt ja, wie geféhrlich die
Sache ist"

"Was willst du? Mich warnen oder dich loben?"

"Giftziege", sagte Grynph spontan; zum ersten Mal erntete er ein Lachen bei
Ashda.

"Ich bin einverstanden. Wann willst du gehen?"

Grynph sah Ashda an. Er selbst fand seinen mutmallichen
Gesichtsausdruck reichlich bléde, aber Ashda schien ihn offenbar gut
verstehen zu kénnen.

"Es genuigt, wenn du morgen friih gehst", sagte sie lachelnd.

"Wie hast du es geschafft, den Aktiven zu entkommen?"

Schweil} lief Uber Grynphs Gesicht. Seit drei Stunden wurde er von den
Erkennern des Wahren immer wieder vernommen, und immer wieder stellten
sie die gleichen Fragen, die Grynph schon ein dutzendmal beantwortet hatte.
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"Ich bin ihnen nicht entkommen", sagte er und blickte erneut auf den Boden.
"Sie haben mich einfach nicht fir voll genommen und mich weggeschickt."
Die Beschéamung, die er zeigte, entsprach seinem augenblicklichen Zustand.
Was er nicht zeigte, war die Wut, die in ihm brodelte. Der Wechsel von der
Nacht in den Tag war so kral ausgefallen, wie das nur irgend moglich war.
Vor wenigen Stunden noch hatte er in Ashdas sanften Armen gelegen,
getrdumt, und jetzt hockte er auf einem harten Betonklotz, eine grof3e Lampe
strahlte ihm grell ins Gesicht, und die Luft war erfillt von den Gerlichen der
Zelle -Muff und Moder, dartber ein Geruch, den Grynph als die Ausdiinstung
von Angstschweild interpretierte. Wie viele mochten vor ihm hier vernommen
worden sein, dachte er, wie viele davon lebten jetzt noch.

Die Feindseligkeit der Anterfer-ranter in seiner Nahe erfillte ihn mit Angst
und Wut zugleich.

"Hort sich glaubhaft an", sagte der Dunkle. Er lachte boshaft. Grynphs
Beschamung wurde noch deutlicher sichtbar, und die Umstehenden lachten.
Das Verhdr war eine grausame Tortur - obwohl man ihn nicht ein einziges
Mal geschlagen hatte.

"Was ist mit den anderen?"

"Die wurden festgesetzt, ich weil nicht wo", wiederholte Grynph.

"Und warum hast du in dem Raumschiff geschossen?"

"Ich habe etwas gesehen", wiederholte Grynph. "In der Wand ist eine Klappe
aufgegangen, und irgend etwas hat sich nach vorn geschoben. Da habe ich
die Nerven verloren. Ich bin zum Kampfen nicht geboren."

"Das merken wir", sagte der Dunkle spdttisch. "Und was ist das deiner
Meinung nach gewesen?"

"Eine Waffe - so habe ich es min gedacht. Ich wollte wirklich niemanden
verwirren oder unsicher machen."

Einer der Umstehenden warf kalt ein:

"Ich kenne diesen Typ Raumschiff. Da gibt es in der Zentrale keine
eingebauten Waffensysteme, die automatisch aktiviert werden."

Noch gab es sie nicht. Grynph wul3te das. Fur den Fall, dal} er sich mit
Narrms Plan einverstanden erkléren sollte, war der Einbau solcher
Waffensysteme geplant - schon um Grynphs Geschichte glaubhaft zu
machen. Da Grynph allerdings ohne weiteren Kommentar aus Karn-Ant
verschwunden war, konnte er nicht wissen, ob diese MalRinahme tatsachlich
durchgefuhrt werden wirde.

"Ich weild nicht, was es gewesen ist", sagte Grynph heftig. "lch habe das
Ding zerschossen, und die Aktiven haben mir nicht gesagt, was sie da
eingebaut hatten."

"Sie kédnnen natirlich solche SicherungsmalRnahmen gegen uns ergriffen
haben", sagte einer der Verhérenden. Er stand unmittelbar hinter Grynph und
hatte dem jungen Anterferranter eine Hand auf die Schulter gelegt.

"Mit so vagen Aussagen kdnnen wir nichts anfangen"”, sagte der Dunkle.
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"Mehr weil} ich nicht", sagte Grynph und liel3 den Kopf sinken. "Kann ich jetzt
gehen?"

"Wohin?" fragte der Dunkle sofort.

Grynph sah auf, zuckte mit den Schultern.

"Ich weil} es nicht", gab er zu. "Euch kann ich nicht mehr nutzen, ich bin nun
einmal keine Kdmpfernatur, und ich habe in Karn-Ant nichts in Erfahrung
bringen kénnen, was euch nitzen kénnte."

"Du kannst bei uns bleiben", sagte der Dunkle. Der Blick, mit dem er Grynph
fixierte, hatte etwas Drohendes. "Du hast gute Reflexe."

"Noch einmal eine Waffe!" jammerte Grynph. "Niemals wieder, das ist mir zu
gefahrlich. Ich bin ein Feigling und werde einer bleiben."

"Das weil} ich", sagte der Dunkle. "Aus ebendiesem Grunde werde ich dich
bei mir behalten - als Alarmgeber, falls etwas passiert.”

Grynph sank in sich zusammen. Das bedeutete wohl, dal} er bei den
nachsten Kommandounternehmungen der Erkenner wieder wiirde
teilnehmen missen.

"Kann das nicht jemand anders machen?"

Grynphs Zaudern und Jammern verfehlte seine Wirkung nicht -schlieflich
war es in diesem Augenblick sogar echt. Der Dunkle lachelte boshaft.
"Nein", sagte er. "Du bleibst an meiner Seite, und wehe dir, du versuchst
wegzulaufen. Im Ubrigen wird es dir nicht gelingen - der nédchste Einsatz
beginnt in wenigen Minuten."

Grynph spurte, wie sich blitzartig in seiner Magengrube die Furcht
ausbreitete. Er hatte gehofft, sich ein paar Tage lang ausruhen zu kénnen.
"Und wohin geht es? Wieder nach Karn-Ant?"

Der Dunkle deutete auf Grynph.

"Du hast keine Fragen zu stellen, nur zu gehorchen. Wenn ich sage: Spring,
dann springst du; in der Luft kannst du immer noch fragen: Wie hoch?"
Grynph nickte und flgte sich in sein Schicksal.

Endlich erlosch das grelle Licht vor seinem Gesicht. Grynph stand auf, und er
knickte sofort wieder ein.

"Knieweich", héhnte einer der Umstehenden.

"Laldt nur, ich weild, wozu ich ihn brauchen kann", sagte der Dunkle. "Macht
euch auf den Weg."

Ich werde es euch zeigen, dachte Grynph in immer starker werdender Wut
und Erbitterung. Ihr werdet mich nicht kleinkriegen. Mag kommen, was will,
ich werde es durchstehen. Ich werde all dies Uberleben, irgendwie werde ich
es schaffen. Ich werde euch diesen Triumph Uber mich nicht génnen.

Er spirte auch Angst, als er das dachte, und als er wenige Augenblik-ke
spater Uber einen freien Platz gefihrt wurde - es war langst wieder dunkel
geworden -, horte er hinter einer Mauer einen Jungen ein altes Kinderlied
singen. Die Stimme klang so, wie sich Grynphs Stimme in diesem Alter
angehort hatte, und Grynph spurte, wie sehr ihn die unausweichliche
Erkenntnis schmerzte, dal} diese Phase seines Lebens ein fiir allemal
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abgeschlossen war. Mochte er auch noch sehr jung sein -seine Jugend war
mit diesen Tagen und ihren Ereignissen unwiderruflich beendet. Sie wirde
,nicht mehr zurickkommen.

Die Erkenner hatten sich auf dem freien Platz versammelt. Grynph schatzte
die Streitmacht auf achtzig bis einhundert Manner, dazu kam ein Dutzend
bewaffneter Roboter.

In Metallschalen in der Nahe prasselte ein grof3es Feuer. Der Dunkle hatte,
wie es schien, eine Ader fir melodramatische Effekte. Er hielt eine
flammende Ansprache, forderte seine Ma&nner zu lebensverachtender
Tapferkeit auf, und was seine Rede nicht bewirkte, das erreichte die
Beleuchtung. Das Flackerlicht der Flammen liel3 selbst Jinglingsgesichter zu
harten méannlichen Ziigen erstarren. Vor allem der Dunkle sah sehr
eindrucksvoll aus.

Grynph hielt sich unauffallig an der Seite des Dunklen. Er kam sich vor wie
eine Art Haustier zur jederzeitigen Verfligung. Es war eine demiitigende
Rolle, das liel3 sich den verachtlichen Blicken der Kampfer entnehmen.
Grynph dachte an Ash-da und versuchte mit dieser Erinnerung die
Gegenwart zu verdrangen. Es gelang ihm nicht.

Der Abmarsch der schwer bewaffneten Truppe liel3 nicht lange auf sich
warten. Der straffen Disziplin, die deutlich zu sehen war, entnahm Grynph,
dal} diese Anterferranter entweder zu friheren Polizei- oder Militéreinheiten
gehdrt hatten oder aber von den Erkennern des Wahren schon seit geraumer
Zeit militarisch gedrillt worden waren.

Folgsam trottete Grynph hinter

dem Dunklen her. Die Truppe wurde auf eine bereitstehende Schar von
Gleitern verladen, dann setzte sich der Konvoi in Bewegung.

Die offene Dreistigkeit, mit der die Bande durch das néachtliche Terf fuhr,
beeindruckte Grynph; sie zeigte ihm deutlich, dal® es wenigstens im Bereich
Terf niemanden mehr gab, der es wagte, den Erkennern und ihren
Strallenbanden zu widersprechen.

So war es nicht verwunderlich, daf} sich auf den Stral3en Terfs niemand
zeigte. Leer, verlassen und regenglanzend lagen die Boulevards vor den
Scheinwerfern; vor wenigen Jahren noch waren sie selbst an regnerischen
Abenden von Anterfer-rantern angeflllt gewesen. Es war Ublich gewesen,
abends zu flanieren, sich Geschéfte anzusehen, Konzerte und Ausstellungen
zu besuchen. Auch Sportwettkdmpfe hatten zahlreiche Zuschauer angelockt.
Nichts davon war geblieben. Ein grof3er Teil der friheren Prachthdu-ser war
eingesturzt, heruntergebrannt. Andere waren verrammelt worden, was aber
gegen die Plinderer in den Reihen der Erkenner des Wahren wenig helfen
wurde.

Grynph versuchte sich notdirftig zu orientieren. Er kannte sich in dieser
Region der Stadt recht gut aus, und er bemerkte bald, dal} der Konvoi
offenbar das flache Land gewinnen wollte.

32



Seine Vermutung bestatigte sich, als der Konvoi wenig spéter von der
Hauptstral’e abbog und sich seinen Weg querfeldein suchte.

Grynph spurte sein Herz schnell und kraftig schlagen. Es roch nach Kampf,
und diesmal hatte er keine Waffe zur Verfigung, um sich seiner Haut zu
wehren.

Und dann tauchte pl6tzlich das Ziel der néchtlichen Fahrt im
Scheinwerferlicht auf.

Grynphs Unterkiefer klappte herunter. .

Was dort auf dem Sandboden stand, war unzweifelhaft ein Raumschiff - und
es schien startklar zu sein.

6.

Grynph kannte den Typ; ein kleiner Transporter, der zwischen An-terf und
Seleterf hin und her pendelte, dickleibig, nur dazu gedacht, schwere Lasten
geringen Umfangs zu transportieren. Die Konstruktion verriet reine
Zweckmafigkeit, keinerlei Zugestandnisse an gutes Aussehen waren
gemacht worden.

"Absitzen!"

Unwillktrlich blickte Grynph in die H6he, wo sich Seleterf als breite Sichel
abzeichnete. Ob der Mond das Ziel dieses Fluges sein wirde?

"An Bord!" lautete das nachste Kommando. Die Maschinen des Schiffes
liefen bereits.

Niemand, am wenigstens Grynph, konnte sich vorstellen, wie die Erkenner
des Wahren in den Besitz des Schiffes gekommen waren. Wahrscheinlich
hatten sie es in einem handstreichartigen Uberfall gestohlen.

Gern hatte Grynph gewul3t, welches Ziel sich der Dunkle flr seinen neuen
Angriff ausgesucht hatte - es multe entweder ein Ort auf Anterf sein, der aus
dem Raum angegriffen werden sollte, oder aber die Siedlungen auf dem
Mond Seleterf. In beiden Fallen konnte dieser Angriff die Aktiven flrchterlich
treffen - Dwins Informanten schienen wieder einmal hervorragende Arbeit
geleistet zu haben.

Das Innere des Schiffes verriet,

dal} der Raumer bereits einige derttausend Lichtstunden auf dem Buckel
hatte. Die Kabel lagen teilweise offen herum, waren verdreckt und an vielen
Stellen geflickt. Der Boden starrte vor Dreck, zudem herrschte im Innern ein
Geruch, als sei Grol3vieh in diesen Raumen transportiert worden.

"Verteilt euch gleichmalig", bestimmte der Dunkle.

Der Transporter war nicht fir die Beférderung so vieler Anterferranter
gedacht und gebaut worden; die Lagerhalle war zwar hoch, aber der
Durchmesser war nicht sehr gro3. Die Kdmpfer des Einsatzkommandos
standen dicht gedrangt. Die meisten M&nner in Grynphs Nahe machten
grimmige, harte Gesichter, die keinerlei Geflihl zum Ausdruck brachten.
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Grynph war heilfroh, dald er dem Dunklen zugeteilt worden war - so entkam
er der eingekeilten Enge des Lagerraums und durfte die Zentrale des
Transporters aufsuchen.

Der Dunkle sah sich kurz um.

"Wo soll diese geheimnisvolle Apparatur sitzen, die du entdeckt hast?"
Grynph deutete wahllos auf eine der zahlreichen Flachen der Zentrale. Der
Dunkle ging eilig hiniber, und Grynph traute seinen Augen kaum, als er sah,
wie der Dunkle eine Klappe beseitigte und sich das Loch in der Wand besah.
"Eine Feuerléscheinrichtung", stellte der Dunkle fest und setzte die
Abdeckplatte zurtck. "Du hast offenbar sehr scharfe Augen."

Das Getdse der Maschinen wurde lauter. Grynph, der die Einzelheiten der
technischen Einrichtungen nicht verstand, begriff immerhin, dal} jetzt die
Auldenhulle des Schiffes luftdicht verschlossen war. Der Start stand
unmittelbar bevor.

Als Kind schon hatte sich Grynph gewtinscht, Raumfahrer zu werden. Aber
er hatte von chromblitzenden Armaturen getraumt, vom leisen Summen der
Antriebsmaschinen, eleganten Uniformen. Von Schmutz und Gestank, von
Prasseln und Krachen war in diesen Traumen sowenig die Rede gewesen
wie vom Alkoholgestank der Piloten und den wisten Flichen der Offiziere.
Immerhin, der seltsame Haufen brachte das Schiff in die H6he. Die
Andruckabsorber arbeiteten unregelmaldig; mal schien der Magen Grynph in
die Flle sacken zu wollen, mal stieg er ihm von unten an den Hals. Nur mit
Miihe wurde Grynph der Ubelkeit Herr.

"Steigt auf, so schnell ihr kénnt", befahl der Dunkle. "Wir missen den
Feuerbereich der Geschiitze von Karn-Ant rasch durchfliegen."

Bei dem Gedanken an die Energiekanonen in Karn-Ant wurde Grynphs
Ubelkeit noch stérker. Wieder hatte ihn die Angst in ihrem festen Griff. Der
Transporter hatte, wenn Uberhaupt, nur ein sehr schwaches Schirmfeld
aufzuweisen, gerade stark genug, um kleinere Meteoriten abzuweisen, gewif}
aber nicht die Treffer von Energiekanonen. Der geringste Treffer muldte fir
den Seelenverkéufer das Ende bedeuten.

Recht zligig gewann das Schiff an Héhe.

Von Anterf war nicht viel zu sehen - eine hellerleuchtete Sichel am Rand des
Gesichtskreises zeigte jenes Gebiet, das zur Zeit von der Sonne beschienen
wurde. Der Rest der Flache lag in Dunkelheit - ein Anblick, der jeden
erschrecken muldte, der das Lichtgefunkel friherer Tage im Gedachtnis
hatte, die Millionen kleiner und grof3er Leuchtkérper in den Stadten, die
grellen Gespinste von schillernden Reklameschriften, die Glanzkaskaden der
Feuerwerke, mit denen sich die Reichen Anterfs die Abendstunden
verschonerten. Jetzt war nur eine trostlose schwarze Flache zu erkennen, ab
und zu waren ein paar kimmerliche Lichter sichtbar.

Ein Piepsen wurde hérbar, immer lauter und blieb schliel3lich konstant in
einer nervtdétenden Tonhdéhe und Lautstéarke.
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"Wir sitzen in ihrem Peilstrahl", verriet der Kommandant. Seine Haare waren
entweder altersgrau oder geférbt. In einem modernen Schiff hatte er
wildverwegen gewirkt, so machte er einen heruntergekommenen,
abgewirtschafteten Eindruck. Sein Erster Offizier sah einem Gespenst
ahnlich, so hager und knochig war der Anteferranter ausgefallen. "Gleich
werden sie uns angreifen."

"Haltet euch bereit", sagte der Dunkle.

Der Befehl galt den Begleitern, die seine Ag-mehn-dju-Sicherung bildeten.
Die Manner konzentrierten sich auf einen Willensblock, der in jedem
gewinschten Augenblick einsatzbereit sein konnte.

Die nachsten Ereignisse folgten so rasch aufeinander, daly Grynph die
richtige Abfolge nicht mehr erkennen konnte.

Es gab einen heftigen Schlag, die Hauptbeleuchtung erlosch sofort und
machte einer fahlroten Notbeleuchtung Platz. Manner schrien auf, von
irgendwoher erklang ein markerschitterndes Bersten und Krachen.

"Block!" gellte die Stimme des Dunklen.

"Festhalten!" schrillte der Kommandant dazwischen. Grynph versuchte sich
am nachstbesten festen Gegenstand anzuklammern. Er bekam eine Strebe
zu fassen, umklammerte sie und schwor sich selbst, diesen Halt nie wieder
loszulassen.

"Vakuumeinbruch in Sektion drei", lautete eine Meldung, die in dem
allgemeinen Chaos bemerkenswert ruhig und sachlich klang.

"Ruhe im Raumschiff!" schrie der Pilot. "Ich kann die Meldungen sonst nicht
verstehen."

"Ein Stabilisator ist ausgefallen. Zwei Sauerstofftanks defekt, elektrische
Versorgung der Wasserumwalzung zusammengebrochen!"

"Treffer in der Landesektion."

"Ruhe bewahren", bestimmte der Kommandant. Im fahlen Rotlicht sah
Grynph, wie der Dunkle auf den Kommandanten zutaumelte.

"Block!" gellte die Stimme des Dunklen. "Schliel3t euch zusammen!"

"Sei still", gab der Pilot zurlick, und als der Dunkle weiter nach dem rettenden
Ag-mehn-dju-Block schrie, schlug ihn der Pilot mit einem Kampf hieb nieder.
"Wir verlieren unseren Kurs."

"Alle Energie auf den Antrieb", befahl der Kommandant.

"Das halten die Maschinen nicht durch!" quakte es aus dem Lautsprecher.
"Das andere halten wir nicht durch. Allen Saft, der verfiigbar ist -sofort!"
Das altersschwache Transportschiff machte einen férmlichen Satz. Wieder
versagten die Andruckabsorber. Grynph ging in die Knie. Die scharfe Kante
der Strebe, die er nicht hatte festhalten kbnnen, schrammte ihm die
Innenhandflachen auf - es war eine jener Verletzungen, die eigentlich
Uberaus geringfligig waren, aber eine ungeheure Behinderung darstellten
und zudem voéllig unangemessen schmerzten. Mit MUhe unterdriickte Grynph
einen Aufschrei.

Durch die Zentrale fegte eine knisternde Entladung.
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Rauch wallte auf, aus einem Schaltkasten sprihten kleine Blitze.
"Streifschul}”, stellte der Pilot fest. "Noch ein paar Augenblicke, und wir sind
aulRer Gefahr."

Grynph, der flach auf dem Boden lag, spirte den néachsten Treffer wie einen
Tritt in den Magen. Der Boden wdlb\e sich unter seinem Kérper hoch,
Grynphs Kopf flog in die H6he und prallte einen Augenblick spater
schmerzlich hart auf das angerostete Metall des Bodens zurtick. Wieder
gellten Schreie durch den Transportraumer. Die eng zusammengepferchten
Kampfer im Laderaum mulfdten die Dunkelheit und die heftigen
Erschitterungen des Schiffsrumpfs noch deutlicher spiren als die Anterf
erranter in der Zenrale.

"Antrieb vollstandig ausgefallen",-lautete die ndchste Meldung.
"Vakuumeinbruch in die Hauptsektion."

"Vier Mann in Raumanziige, sofort abdichten", bestimmte der Pilot. "Der Rest
verhalt sich ruhig. Krakeelen kostet Luft, also haltet die Mauler!"

Ein automatischer Feuerléscher schickte eine Ladung Léschschaum in ein
Instrumentenpult, aus dem es heftig hervorqualmte. Ein Teil des atzenden
Schaums blieb an Grynphs Kérper hangen, aber er achtete nicht darauf. Nun
begann sogar das Rotlicht zu flackern. Grynph ahnte, was das bedeutete -
der véllige Zusammenbruch der gesamten Stromversorgung des Schiffs
stand bevor. Wenig spater war es soweit.

Mit einem Schlag wurde es still an Bord. Keine einzige Anzeige funktionierte
mehr. Selbst das kaum hérbare Summen der Luftumwalzung war verstummt,
und vor Grynphs geistige Augen schoben sich die Schreckensbilder des
Erstickungstods.

"AulRer Reichweite", klang die Stimme des Piloten durch die Finsternis. Sie
klang seltsam zufrieden. "Sehen wir uns die Bescherung an."
Handscheinwerfer flammten auf und schéssen ihre enggebiindelten Strahlen
durch die Dunkelheit. Qualm und aufgewirbelte® Staub stiegen auf und lie3en
wirre Schemen in den Lichtstrahlen tanzen.

Der Pilot leuchtete kurz den Mannern in der Zentrale in die Gesichter. Bei
dem Dunklen blieb er ein wenig langer als bei den Gbrigen. Noch immer war
der Leiter des Stotruppunternehmens bewul3tlos.

"Memme", murmelte der Pilot.

Wie beschwdérend starrte Grynph, auf dem Boden liegend und aus einer Stirn
wunde blutend, auf das Gesicht, das sich Uber ihn beugte. Wenn irgend
jemand es schaffte, die unausweichlich scheinende Katastrophe zu
verhindern, dann dieser grauf ellige Mann, der den Eindruck machte, als
habe er in seinem Leben als Pilot mehr Alkohol als Treibstoff verbraucht.
"Laf deine Verletzung versorgen", bestimmte der Pilot, von dem Grynph
nicht einmal den Namen wufte. Er sah, wie sich der Lichtstrahl des
Handscheinwerfers entfernte. Die Begleiter des Dunklen begannen sich
derweil um ihren Anfihrer zu kimmern.
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Grynph rappelte sich auf und versuchte dem Piloten zu folgen. Er hatte keine
Lust, den ersten Zornesaus-bruch des Dunklen abzuwarten.

Im grof3en Laderaum wurde gemurmelt und leise geflucht. Ein Teil der
Manner war leicht verletzt worden, anderen setzte die Dunkelheit zu. Aus
den Tiefen des Schiffsrumpfs drang Zischen und Blubbern, dazu ein feines
Knistern. Alles zusammen hérte sich aul3erst bedrohlich an.

Der Lichtschein voraus wies Grynph den Weg. Er schlich hinter dem Piloten
und seinen beiden Begleitern her. Vermutlich waren es die technischen
Offiziere des brichigen alten Schiffes.

"Wir haben nur ein paar Stunden Zeit", konnte Grynph den Piloten sagen
héren. "Als erstes mul} die Luftumwalzung wieder in Gang gebracht werden,
sonst gehen wir an unserer eigenen Abluft zugrunde. Wie sieht es sonst
aus?"

"Trostlos, aber nicht verzweifelt", antwortete eine murrische Stimme. Grynph
schlich ndher heran. "Wir haben gentigend Sauerstoff flr die ndchsten Tage,
aulRerdem genug Wasser. Ob wir jemals wieder den Antrieb einsetzen
kénnen, ist eine andere Frage - der letzte Treffer hat allerhand zerstért. Ich
furchte, unser Schiff ist am Ende."

Wahrenddessen hatten der Erste Offizier auf einer batteriegetriebenen
Positronik herumgerechnet. Seine Miene verdusterte sich.

"Wir haben genau drei Tage Zeit", gab er bekannt. "Wir sind namlich trotz der
Treffer auf Kurs geblieben."

"Bekommen wir bis dahin den Antrieb wieder klar? Ich habe keine Lust, auf
der Oberflache von Seleterf zu zerschellen."

Die Antwort liel3 lange auf sich warten.

"Hbchstwahrscheinlich nicht.”

Das Schweigen, das diesen Worten folgte, hinterliel3 in Grynph eine
seltsame Kalte des Gefiihls. Keine Angst, keine Aufregung, nur stumpfe
Gleichguiltigkeit. Das also war es, wovor er sich gefiirchtet hatte - das Ende
stand fest und wirde sich nicht andern lassen.

"Wie viele Raumanztige haben wir an Bord?"

"Fur ein Dutzend Leute, héchstens. Niemals genug, um alle von den Leuten
des Dunklen in Sicherheit zu bringen."

Grynph schluckte. Vor seinem geistigen Auge spielten sich Schrek-
kensszenen ab - Ménner, die wie besessen um die wenigen rettenden
Anzige kampften. Seltsamerweise berthrten ihn diese Bilder nicht mehr -
wahrscheinlich, weil er sich eine solche Situation nicht wirklich echt
vorzustellen vermochte.

"Macht euch an die Arbeit, Leute", sagte der Kommandant. "Es wird viel zu
tun geben."

"Wozu sollen wir uns denn noch abplagen - es ist aus mit uns."

Der Kommandant stiel3 ein hartes Lachen aus.

"Ich gebe erst auf, wenn dieses Schiff die Oberflache von Seleterf berthrt,
keinen Augenblick eher. Es gibt immer und Uberall einen Ausweg."
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Hoffentlich hat er recht, dachte Grynph.

Er hatte genug gehdrt und schlich sich in die Zentrale zuriick. Er war kaum
dort angekommen, als die Notbeleuchtung wieder ansprang. Das gleiche
rétliche Licht, das ihm vor kurzer Zeit noch als bedrohlich erschienen war,
strahlte jetzt lebenverheiRende Warme und Behaglichkeit aus - leider nur fur
ein paar Augenblicke, dann erinnerte sich Grynph wieder an das Gesprach
der Raumschiffsbesatzung.

Der Dunkle war wieder zu sich gekommen, er war aul3erordentlich still. Er
verzichtete darauf, seine Untergebenen zu schelten.

Wenig spater kehrte der Kommandant in die Zentrale zurlick. Sofort sprach
ihn der Dunkle an.

"Haben wir noch eine Chance?" fragte er ohne Umschweife.

Der Gesichtsausdruck des Kommandanten verriet viel Verachtung. Trotzdem
klang seine Stimme freundlich.

"Es gibt immer Md&glichkeiten. Wir werden sehen und entscheiden, was zu
tun ist." "Wohin fliegen wir?" "Nach Seleterf. Der Kurs stimmt." Uber das
Gesicht des Dunklen flog ein zufriedenes Grinsen. Grynph ahnte, was in dem
Erkenner vorging - er rechnete damit, mitsamt einem Raumanzug per Ag-
mehn-dju nach Seleterf gelangen zu kénnen. Was aus seinen Leuten wurde,
war ihm augenscheinlich gleichgultig.

Der Kommandant schien die Gedankengéange des Dunklen genau zu
begreifen.

"Was immer wir zu unserer Rettung tun", sagte er beildufig, "die Offiziere
werden als letzte davon Gebrauch machen."

"Ich lasse mir keine Vorschriften machen", begehrte der Dunkle auf. Kalt
erwiderte der Pilot: "An Bord wahrend eines Fluges gibt es nur einen, der
Befehlsgewalt hat. Das ist der Kommandant. Ich entscheide - und du wirst
dich figen."

Der Dunkle kniff die Augen zusammen.

"Das wirst du bereuen", zischte er. Der Pilot machte eine wegwerfende
Geste.

"Héchstwahrscheinlich nicht", sagte er ruhig. Er wandte sich ab und Uberliel3
es dem Dunklen, den Sinn' dieser kryptischen Antwort zu entratseln. Grynph
spurte, wie leise Schauer Uber seinen Riicken krochen. Er suchte sich einen
Winkel in der Zentrale und setzte sich hin. Helfen konnte er nicht, héchstens
die Arbeiten behindern.

Das Warten war das Schlimmste. Die Untatigkeit gab Zeit fir Gedanken, und
nichts war leichter, als sich selbst mit Gedanken die Ruhe und den Gleichmut
zu nehmen.

Stunden vergingen, in denen nichts geschah. Ab und zu kam einer von der
Besatzung in die Zentrale geklettert und erbat neue Anweisungen,
verschwand wieder und liel3 die Wartenden allein mit ihren Sorgen.
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Nach sechs Stunden schalteten sich die Luftumwalzpumpen wieder ein. Der
stickige Moderdumpf, den die Eingeschlossenen zu diesem Zeitpunkt hatten
atmen mussen, machte einer etwas besseren Luftversorgung Platz.

Es gab geniigend Energie fur die kiinstliche Schwerkraft, fir die
Luftumwalzung und fir eine Notbeleuchtung - mehr nicht.

Es lag auf der Hand, dal} die Projektoren des kiinstlichen Schwerefelds eine
unglaubliche Menge Energie bendtigten - schliel3lich mufte fir diesen Zweck
in finfdimensio-nale Belange hineingearbeitet werden. Sehr lange konnten
die Vorrate der Speicherzellen nicht reichen.

Sollte die kuinstliche Schwerkraft ausfallen, wiirden die Besatzungsmitglieder
gezwungen sein, die Reparaturarbeiten in der Schwerelosigkeit des freien
Fluges durchzuflihren. Ob das Uberhaupt méglich war, war nicht gewil3 - es
wurde in jedem Fall zu einem waghalsigen Unterfangen werden. In der
achten Stunde nach dem letzten Treffer war es dann soweit. Grynph splrte,
wie er allmahlich leichter und leichter wurde, dann war die kiinstliche
Schwerkraft ganzlich verschwunden.

Die Eingeschlossenen im Laderaum fanden das herrlich - nun konnten sie
wenigstens die ganze Weite dieses Raumes nutzen und waren nicht mehr
gezwungen, eng beieinanderzusitzen.

Eine halbe Stunde "danach setzte die Luftumwéalzung wieder aus -
Energiemangel.

Grynph spurte, wie ihm der Mund trocken wurde.

Nur das dusterrote Licht der Notbeleuchtung brannte noch - und es schien
mit jeder Minute dunkler zu werden.

Irgendwo tief unten im Leib des Schiffes kam alles darauf an, die
Energieversorgung zu stabilisieren. Erst wenn es genligend Energie gab, liel3
sich das Leben an Bord wieder normalisieren.

Es konnte eine Sache werden, bei der wenige Minuten entschieden.

"Gebt Schlafpraparate aus!" bestimmte nun der Kommandant. "Schlafer
brauchen weniger Sauerstoff."

Jeder an Bord wulte, was das hiel’ - schlug der Reparaturversuch fehl,
wirden die Ménner im Schlaf erstik-ken. Kein schéner Tod, aber leichter als
derjenige der Techniker, die bis zum letzten Augenblick daran arbeiteten, die
Uberlebenssysteme des Schiffes wieder in Gang zu bringen.

Die Dosis, die jedem einzelnen verabreicht wurde, reichte aus, um eine
ganze Gruppe zu narkotisieren - der Pilot rechnete wohl mit ein, dal} die
Wirkung zum Teil von der fiebrigen Angst der Eingeschlossenen aufgehoben
wurde. Auch Grynph konnte spiren, dal er sich gegen den
heraufdrdngenden Schlaf zu stemmen versuchte.

Er hatte furchtbare Angst vor diesem Schlaf, aus dem es vielleicht kein
Erwachen mehr gab, und irgendwann war dann das Medikament stérker als
er.
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7.

Das erste, was er beim Erwachen spuirte, war reine Luft. Tief sog Grynph den
Sauerstoff ein. Er brauchte einige Minuten, bis er sich an das Licht gewdhnt
hatte - die Rotbeleuchtung brannte noch, ab und zu schaltete sich das
Normallicht dazu und erlosch wieder.

In der Zentrale des Transportschiffs sald der Dunkle auf dem Sessel des
Piloten. Er schlief noch. Die erschlafften Gesichtszlige zeigten jetzt nichts
mehr von der unerbittlichen Harte, die er sonst ausstrahlte.

Die Begleiter des Dunklen lagen auf dem Boden, und Grynph bemerkte
verwundert, dafd sie nicht mehr bewaffnet waren. Vermutlich hatte die
Besatzung ihnen die Kriegswerkzeuge weggenommen.

Bei dem Versuch, sich aufzurichten, konnte Grynph die Schwere seiner
Glieder spuren. Das Betaubungsmittel war noch nicht véllig vom Kérper
abgebaut worden.

Dennoch schaffte es Grynph, sich hinzustellen, auch wenn er sich tberall
festhalten mufte. Aus dem Laderaum drangen Schnarchgerdusche. Auch
die Truppe lag noch im Betdubungsschlaf.

Mit wackligen Beinen schleppte sich Grynph weiter. Er fand einen
Wasserhahn, trank und wusch sich schnell - und grinste dazu, weil er kurz an
Ashda denken mulite.

Die kunstliche Schwerkraft an Bord hatte nicht den tblichen Wert, Grynph
besal’ keinerlei Erfahrung auf diesem Gebiet. Er schatzte, dal® er um etwa
ein Drittel leichter war als Ublich. Das half ihm dabei, nicht umzufallen, als er
das Schiff langsam zu durchstébern begann.

Wie er nicht anders erwartet hatte, fand er die Besatzung in den hinteren
Raumen, nahe den Triebwerken, Reaktoren und Versorgungssystemen. Ein
Teil der Leute schlief tief und fest, und ihre Gesichter zeugten von den
Strapazen, die sie Uberstanden hatten.

Den Piloten fand Grynph in der Maschinenzentrale, damit beschéftigt, eine
halbgeleerte Flasche zu leeren. Der Geruch verriet, daf} es sich um recht
hochprozentigen Alkohol handelte. Die anderen M&nner im Raum machten
ebenfalls einen angetrunkenen Eindruck. Mochten sie, Grynph génnte ihnen
das Vergniigen gern - schliel3lich hatten sie die An-terferranter an Bord durch
ihren mutigen Einsatz gerettet.

Der Pilot wandte sich um, sah Grynph und rllpste laut. Grynph mul3te
lachen.

"Sieht es so gut aus?" fragte Grynph. "Prachtig", antwortete der Pilot und
nahm einen neuen Schluck. Das Zeug hétte Grynph vermutlich die Kehle
veratzt, daher lehnte er dankend ab, als der Pilot ihm von dem Schnaps
anbot. Das Fehlen eines Markenetiketts liel® vermuten, dal} es sich um
Selbstgebranntes handelte.

"Kénnen wir auf Seleterf landen?" fragte Grynph. Er hockte sich neben dem
Piloten auf eine fleckige Kiste mit Werkzeug.
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"Kommt darauf an", sagte der Kommandant. Sein Atem verschlug Grynph
fast die Sprache. "Wir werden in wenigen Stunden das gravitio-nelle
Niemandsland zwischen An-terf und Seleterf durchfliegen."

"Das was?"

"Die Zone, in der die Massenanziehung des Mondes und die des Planeten
ungefahr gleich stark sind. Danach werden wir langsam auf Sele-terf
hinabstirzen - und weil die Triebweke vdllig schrottreif sind, werden wir
dagegen nicht viel unternehmen kénnen."

Der Pilot erleichterte sich durch einen Rilpser, der in dem Raum sogar ein
Echo fand. Zudem nahm er einen kraftigen Bissen einer Gewlrzzwiebel.
"Kénnen wir die Wirkung nicht neutralisieren?" fragte Grynph, der miihsam
alles zusammenklaubte, was er an Raumfahrtwissen besaly. "Wir kénnten
doch die Einwirkung der Massenanziehung von Seleterf durch unsere
kinstliche Gravitation ausgleichen."

"Kénnen wir, Junge, kbnnen wir. Aber dann brauchen wir zwei Wochen, bis
wir die Oberflache erreichen - und so lange reicht unsere Luft nicht aus."
Jah wurde Grynph wieder hinabgestiirzt in die Schwarze der Verzweiflung.
War die ganze Mihe nur dazu nitze gewesen, den Todeskampf zu
verldngern?

"Und man kann gar nichts machen?"

"Im Augenblick nicht. Aber wir werden sehen. Es wird uns etwas einfallen,
schlieBlich sind wir gerissene Burschen, nicht wahr, Jungs?"

Die seltsame Mannschaft dieses nicht minder absonderlichen Raumschiffs
lachte laut und liel3 die Flaschen kreisen. Dieser Haufen Anter-ferranter
besal’ die beneidenswerte Fahigkeit, sich auf das zu konzentrieren, was in
der Gegenwart stattfand und sich nicht die Képfe tGber mégliche
Katastrophen der Zukunft zu zerbrechen.

"Komm, nimm einen Schluck", sagte der Pilot.

"Ich habe noch nichts gegessen"”, wehrte Grynph ab. Wortlos hielt ihm einer
der Manner eine Gewirzzwiebel unter die Nase. Grynph hatte die Ahnung,
dal} er die Freundschaft dieser Manner wirde brauchen kénnen, also griff er
zu. Zu seiner Uberraschung schmeckte ihm diese eigentiimliche Kombination
von Speise und Trank sogar. Aulderdem half ihm der Alkohol, einen Tell
seiner Unruhe zu verlieren.

In Gedanken ging er die Problematik dieses Falles durch, versuchte er, einen
Weg der Rettung zu finden. Schlielich hatte er eine Idee.

"Wieviel Zeit haben wir noch,x wenn wir einhunderttausend Kilometer von
Seleterf entfernt sind? Wie lange wird es bis zum Aufprall noch dauern?"
Der Kommandant rechnete die Sache im Kopf durch.

"Bei héchster Geschwindigkeit? Etwas mehr als zwei Stunden. Warum fragst
du?"

"Wenn wir nahe genug heran sind, kénnen wir einen Teil der Leute an Bord
nach Seleterf beférdern -Ag-mehn-dju!" Die M&nner sahen sich an. "Das ist
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eine Moglichkeit", sagte der Pilot gedehnt. "Ein solcher Notfall rechtfertigt
wohl solch eine Malinahme."

"Wenn wir die Mehrzahl der Manner nach Seleterf gebracht haben, dann
kénnen sie von dort aus den Rest der Leute nachholen - auf dem gleichen
Weg. So kénnen wir alle sicher den Mond erreichen."

"Wir mifdten dazu allerdings einen Platz finden, an dem es Luft flr uns gibt",
wandte einer der Offiziere ein. Die wichtigsten Leute dieser Besatzung waren
schwer zu erkennen, da ihre Rangabzeichen voéllig verdreckt waren.

"Der Dunkle mufte einen solchen Ort kennen", sagte Grynph schnell. "In
manchen Bereichen der Mondanlagen mufte die Bellftung noch
funktionieren, dort waren wir sicher."

Der Pilot schlug Grynph auf die Schulter.

"Prachtig, Junge, dieser Einf all ist prachtig. Damit kénnen wir es schaffen.
Kommt, wir wollen uns einmal mit dem Anfiihrer dieser Bande unterhalten.”
Die Erkenner des Wahren eine Bande zu nennen entsprach zwar den
Tatsachen, erforderte aber eine gehérige Portion Mut angesichts der
Tatsache, dal® mehr als einhundert dieser Banditen sich an Bord befanden.
Der Kommandant des Transporters schien ein Mann zu sein, dem Furcht
fremd war.

Die Gruppe bahnte sich durch die Menschenknauel im Laderaum den Weg
zurick in die Zentrale. Dort war der Dunkle inzwischen erwacht. Er war
argerlich.

"Wo sind unsere Waffen?" fragte er sofort. "Ich verlange, dald man uns sofort
unsere Waffen zurtickgibt."

"Spater", entgegnete der Kommandant. "Es kann hier jederzeit zu kritischen
Situationen kommen, und ich habe keine Lust zu erleben, dal} jemand in
Panik mit seiner Waffe hantiert."

"Ich verlange ..."

"An Bord habe ich zu befehlen", gab der Pilot gelassen zurick.

"Ich werde dich erschiel3en lassen”, drohte der Dunkle. Dal} ihm in
Gegenwart seiner Gefolgsleute offen getrotzt wurde, erregte ihn sehr.
"Spater gern, jetzt nicht."

Auch diese knappe Antwort war wenig dazu angetan, die Laune des Dunklen
zu heben.

"Wo genau sollten wir euch absetzen?" fragte der Kommandant. Zielsicher
blies er dem Dunklen seinen geruchsstarken Atem ins Gesicht.
Zahneknirschend ertrug der Erkenner diese Herausforderung.

"Auf der Rickseite des Mondes", antwortete er, undeutlich vor Wut.
"Kénnen wir nicht mehr anfliegen. Kennst du einen Landeplatz auf der uns
zugewandten Seite?"

"Nein", stiel3 der Dunkle hervor.

"Dann Uberleg noch einmal - es gibt eine Moéglichkeit, die gesamte
Besatzung zu retten. Das Schiff werden wir natirlich verlieren, aber daftr
werde ich von euch Erkennern Ersatz bekommen."
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"Du wagst es, das Wahre mit Forderungen zu behelligen?"

"lch wage alles, wenn es ndtig ist", lautete die kiihle Antwort. Der Pilot trug
den Plan vor, den Grynph ausgebritet hatte. Anstandigerweise erwahnte er
ganz besonders Grynphs Rolle.

Der Dunkle sah Grynph giftig an. Der hatte grol3e Mihe, dem Blick
standzuhalten, aber er schaffte es.

"Im Finden von Ausflichten und Tricks scheinst du sehr gut zu sein”,
bemerkte der Dunkle, als der Pilot geendet hatte.

"Ich wirde gern weiterleben", sagte Grynph. "Mir fehlt jede Befahigung zum
Heldentod."

Der Dunkle lachelte bése.

"Laldt mir Zeit zum Nachdenken", sagte er und wandte sich ab. "Ich werde
einen Weg finden."

Auf dem Tisch lag die Metallkapsel, die die Botschaft des Dunklen enthielt.
Unwillktrlich sah Grynph alle paar Augenblicke nach dem Behalter. Wie die
Botschaft lautete, wuldte er nicht - aber etwas anderes war dabei
herausgekommen.

Der Informant, dem Dwin und seine Erkenner ihre prazisen Informationen
verdankten, sal} auf dem Mond Seleterf. Die Botschaft war fiir den Spion
bestimmt.

Grynph wfildte, wie waghalsig das Unternehmen war, das in diesen
Augenblicken eingeleitet wurde.

Per Ag-mehn-dju sollte die Kapsel dem Verrater in den Reihen der Aktiven
zugespielt werden. Das war natirlich erst méglich, wenn sich das
Transportschiff in immer schneller werdendem Fall auf Seleterf dem Mond
auf 100 000 Kilometer genahert hatte.

Danach blieben nach den Berechnungen der tragbaren Positronik genau
zwei Stunden und neunund-zwanzig Minuten. In dieser Zeit mul3te der
Verrater einen geeigneten Raum finden, ihn mit Sauerstoff fluten und -
ebenfalls per Ag-mehn-dju - dem Dunklen die Koordinaten dieser
Raumlichkeiten zukommen lassen.

Was es bedeutete, einen so vergleichsweise winzigen Metallbehalter Gber
mehrere zehntausend Kilometer anzupeilen und herzuschaffen, vermochte
sich Grynph nur andeutungsweise vorzustellen.

War die Nachricht angekommen, konnte das Fluchtmandver eingeleitet
werden. Der Dunkle hatte seine Leute in Gruppen eingeteilt. Die Reihenfolge,
in der jeder einzelne in Sicherheit gebracht werden sollte, war genau
ausgekligelt worden.

"Noch drei Sekunden!"

Der Dunkle hatte darauf bestanden, dal} seine Kadmpfer ihre Waffen
mitnahmen. Das erschwerte die Aufgabe, schliel3lich muf3te auch das nicht
gerade geringe Gewicht dieser Waffen durch geistige Krafte tber eine
gewaltige Distanz bewegt werden. Es wirde auf einen paramentalen Kraftakt
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hinauslaufen, der jederzeit in eine Katastrophe mit tédlichem Ausgang
umschlagen konnte.

"Zwei Sekunden!"

Grynph schluckte. Der Pilot und die anderen Besatzungsmitglieder hatten
erklart, dal} sie das Schiff als letzte verlassen wirden. Grynph hatte sich
ihnen angeschlossen, wenn auch zitternd. Der Blick, mit dem der Dunkle
seine Entscheidung begleitet hatte, war in seinem Gedachtnis festgebrannt -
es war die Verkindigung eines Todesurteils.

"Noch eine Sekunde!"

Sie schien sich so endlos zu dehnen wie der Weltraum. Eine Ewigkeit schien
verstrichen zu sein, als Grynph das Kommando hérte:

"Jetzt!"

Im nachsten Augenblick war die Metallkapsel verschwunden. Jetzt begann
die Zeit des Wartens.

Eines war jedem der Manner an Bord klar:

Erreichte diese Botschaft den Empfanger nicht, dann war die Mehrzahl der
Anterferranter an Bord verloren. Nur flr einige wenige gab es die
Mdoglichkeit, sich mitsamt einem raumtichtigen Anzug nach Seleterf
versetzen zu lassen. Der Rest hatte keine Hoffnung mehr.

Grynph hielt sich im Hintergrund. Er beobachtete die anderen. Der Dunkle
zeigte eine gezwungene Gelassenheit, seine unmittelbaren Begleiter waren
sichtlich aufgeregt. Der gréfdte Teil der Kdmpfer hingegen war ruhig. Einige
der Manner spielten, andere schliefen sogar.

Unerschitterlich zeigte sich der Kommandant des Schiffes, das immer
schneller auf den Mond hinabstlrzte. Er schien nur mit seiner
Schnapsflasche beschaftigt zu sein und sich ansonsten um nichts zu
kiimmern. Nur Grymph bemerkte, dal® der Raumfahrer immer wieder mit
schnellen Augenbewegungen, hellwach und konzentriert, die anderen an
Bord musterte.

Minuten vergingen in quélender Langsamkeit.

"Bildet einen Block", forderte der Dunkle seine Mé&nner auf. "Holt den
Behalter zurtck!"

Grynph konnte sehen, wie sich die Manner anstrengten, um diesen Wunsch
erfillen zu kdnnen.

Gedampfter Jubel brach aus, als wenige Minuten nach diesem Befehl der
Behalter aus dem Nichts wieder auftauchte. Scheinbar unversehrt und
ungedffnet lag er auf dem Tisch, an der gleichen Stelle, an der er zuvor
gelegen hatte.

Der Dunkle stlrzte nach vorn und 6ffnete die Nachrichtenkapsel - sie war
leer, die Nachricht hatte einen Empfénger erreicht.

Die Seufzer der Erleichterung waren laut. Der erste Teil des wahnwitzigen
Unterfangens war geglickt.

Grynph warf einen Blick auf die Uhr. Seit dem Beginn der Aktion waren
zweiunddreif3ig Minuten vergangen. Es blieben noch fast zwei Stunden.
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Grynph versuchte sich vorzustellen, was sich jetzt auf beziehungsweise unter
dem Mond abspielte. Der Verrater muldte sich entfernen und einen bisher
nicht benutzten Raum mit Sauerstoff fluten. Dann mufdte er die genauen
Koordinaten des Raumes feststellen und in eine zweite Nachrichtendose
stecken. Sie sollte auf dem gleichen Weg wie die erste Kapsel den Dunklen
erreichen. Erst wenn dieser Teil abgeschlossen war, konnte die Flucht
beginnen.

Wieder verging eine Viertelstunde.

Der Dunkle befahl die Kontaktaufnahme, aber es gab keine
Nachrichtenkapsel, die man hatte heraufholen kénnen. Grynph spurte, wie
sich unter den Erkennern des Wahren wieder Nervositat zu verbreiten
begann. Er selbst war erstaunlich ruhig.

Nach weiteren fiinfzehn Minuten liel3 der Dunkle einen neuen Block bilden.
Das Raumschiff war in dieser Zeit immer schneller geworden, und dieser
Effekt machte sich beim Ag-mehn-dju bemerkbar. Die Manner muften sich
mehr konzentrieren, zumal ihr Zielgebiet nicht gréRer als eine Handspanne
war.

Schreie klangen durch die Zentrale. Eine Briefbox war aufgetaucht. Hastig
entfernte der Dunkle den Deckel. Uber sein Gesicht flog ein Lécheln des
Triumphs.

"Hier, das sind die Koordinaten", sagte er. Er zeigte den Zettel herum.
Grynph erlebte einen Augenblick seltsamer geistiger Klarheit - er
interessierte sich tGberhaupt nicht fir die Koordinaten. Er versuchte vielmehr
auf der dinnen, zerknitterten Folie den Namen des Schreibers
herauszufinden. Eine Unterschrift fehlte, statt dessen war ein Zeichen zu
sehen, ein seltsam geformtes Amulett, von dem sich Grynph die Konturen
einprégen konnte, dann hatte er den optischen Kontakt zu der Nachricht
verloren.

"An die Arbeit", bestimmte der Dunkle. "Wer ist der erste?"

Der betreffende Anterferranter schwitzte vor Angst, obwohl er einen
Raumanzug trug. Die Scheibe des Helmes war von innen beschlagen.
"Schafft ihn von Bord!"

Grynph hérte noch den gedampften Schreckensschrei, den der Mann
ausstiely, dann war er verschwunden.

"Lal’t ihm Zeit, sich umzusehen", bestimmte der Dunkle.

"Wenn wir ihn sofort zurtickholen ..."

Der Dunkle wischte den Einwand mit einer herrischen Geste weg. Er lield finf
endlos lange Minuten verstreichen, bis er den Befehl gab, den Mann an Bord
des Raumschiffes zuriickzuholen.

Der Mann war unversehrt, und er hatte den Raumanzug geé6ffnet. Es gab
Luft am Zielort.

"Dann an die Arbeit", bestimmte der Dunkle. "Einer nach dem anderen."
Grynph, an eine Strebe gelehnt, sah zu, wie die Invasion Seleterfs vollzogen
wurde. Einer der Kampfer nach dem anderen verschwand von Bord des
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Raumschiffes und kam irgendwo unter der Oberflache von Seleterf heraus.
Sobald die Kopfstarke des Landungstrupps ausreichte, griffen sie von unten
her in das Geschehen ein und holten Besatzungsmitglieder zu sich.
Immerhin nahm der Vorgang Zeit in Anspruch. Keiner der Manner war ein
Spezialist in der Kunst der indirekten Teleportation. Immer wieder muften die
Gruppen kleine Pausen einlegen, um Kréfte zu sammeln und sich zu
erholen.

Dennoch ging der Abtransport ziigig vonstatten. Gegentiber dem
errechneten Zeitplan hatten die Erkenner bald einen kleinen Vorsprung
herausgeholt.

Schlieldlich war nur noch der Dunkle Ubrig - und die gesamte
Stammbesatzung des Transportschiffs, das seinem Ende entgegenstiirzte.
"Jetzt du", sagte der Pilot. Er schwankte leicht.

Er hatte die beiden Worte noch nicht ausgesprochen, als der Dunkle auch
schon verschwunden war. Blitzartig wechselte der Kommandant die Rolle.
Die Flasche fiel ihm aus der Hand, seine Bewegungen wurden schnell und
zielsicher, die Sprache klang befehlsgewohnt und energisch.

"Holt die Anziige heraus und beeilt euch, wir haben nicht viel Zeit."

Es war nun leicht fir den Dunklen, die Restbesatzung dem Tod zu
Uberantworten - er brauchte seinen Mannern nur zu befehlen, die
Transportaktion abzubrechen. Dann muften die Opfer zusammen mit dem
Schiff auf der Oberflache von Seleterf zerschellen.

"Und was wird nun aus uns?"

Der Pilot grinste, wahrend er mit raschen, geschmeidigen Bewegungen den
Anzug Uberstreifte. Trotz der Eile nahm er die Kontrolleri mit gro3er Sorgfalt
Vor.

"Ich rechne mit der Bosheit dieses Verbrechers und mit seiner Vorsicht.
Natdrlich will er uns téten. Und er weil} auch, dal ich seine Absicht
durchschaut habe. Wenn ich mich trotzdem darauf eingelassen habe, daf}
wir als letzte von Bord gehen, dann wird er annehmen miussen, ich hatte
noch einen geheimen Trumpf in der Hinterhand. Folglich mul® er etwas
unternehmen, damit wir das Schiff nicht landen kénnen."

"Und was wird er tun?"

"lch nehme an, er wird uns - wie versprochen - von seinen Leutenraus dem
Schiff holen lassen. Ich nehme allerdings auch an, dal} der Raum, in dem wir
herauskommen werden, kalt und leer sein wird wie der Weltraum selbst."
Die Verschlisse rasteten ein. Jetzt kam die Stimme des Kommandanten aus
den winzigen Helmlautsprechern.

"Ein gefahrliches Spiel, das du da spielst."

"Ich werde es gewinnen", versprach der Pilot. Einen Herzschlag spater war
er verschwunden.
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8.

Die Handscheinwerfer flammten auf. In ihrem kraftigen Licht sah Grynph als
erstes auf das Kombiinstrument am Handgelenk seines Raumanzugs. Es
war so, wie der Pilot es vorhergesagt hatte - die Umgebung war luftleer, dazu
weltraumkalt.

Grynph liel3 den Strahl des Scheinwerfers wandern. Der Lichtfleck auf dem
Boden wanderte Uber eine von kleinen Kratern durchsetzte Staubflache,
tastete sich an einem knapp fiinfzig Schritte hohen Ringwall in die Hohe und
verlor sich dann in der Dunkelheit.

Es war klar, wo die Gruppe herausgekommen war - irgendwo auf der
Oberflache des Mondes.

Grynph sah, wie sich die Arme des Kommandanten bewegten. Nicht reden,
besagte die Geste. Grynph vermutete, dal’ die Helmfrequenzen abgehdrt
wurden - mdglicherweise von dem geheimnisvollen Informanten auf Seleterf.
Eine rasche Uberpriifung ergab, daf die Manner des Dunklen ihre Opfer eng
beieinander in diesem Ringwall abgesetzt hatten. Niemand fehlte.

Der Kommandant forderte seine Leute auf, sich dicht aneinanderzu-drangen.
Als Schallkontakt mufRten die Hohlkérper der Helme dienen. Die
Verstandigung war schlecht, aber verstandlich.

"Benutzt die Funkgerate nur im aullersten Notfall", hérte Grynph den
Kommandanten sagen.

In dieser Notlage tat es gut zu wissen, einen so erprobten Weltraumkampfer
wie diesen altgedienten Raumfahrer bei sich zu haben, der nie die Nerven
verlor.

"Wo mdgen wir sein?" fragte einer. Auf diese Frage hatte auch Grynph gern
eine Antwort gehabit.

"An dem Punkt der Oberflache, der mdglichst weit von allen Stationen
entfernt ist. Der Dunkle will verhindern, dal¥ man unsere Leichen findet. Und
daftr gibt es nicht viele Flecken auf der Oberflache. Folgt mir, Manner."

Der alte Raumfahrer ging voran. Die niedrige Massenanziehung des Mondes
machte weite Satze mdglich, wie sie auf Anterf selbst von
Hochleistungsathleten nicht fertiggebracht worden waren. Grynph hatte
einige Schwierigkeiten, sich mit die-, sen Verhaltnissen anzufreunden, aber
schlielich schaffte er es.

Unterwegs sah er zum erstenmal seinen Heimatplaneten aus dem Weltraum,
und im gleichen Augenblick wurde er sich dariber klar, was astronomische
Angaben wirklich bedeuteten.

Was er sah, war eine halb erleuchtete Scheibe, eine Flache aus Braun und
Grin und Blau, von grellwei3en Schlieren Uberzogen. Er konnte sie mit der
Flache einer ausgestreckten Hand bedecken.

Hinter dem Handschuh verschwanden einige Kontinente, von denen jeder
mehrere Landstriche aufwies mit gro3en, weit voneinander entfernten
Stadten. Jede dieser Stadte hatte Bezirke, Wohnblocks und Hauser - und
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irgendwo sal} jetzt méglicherweise Ashda in einer Erdhéhle und bangte um
Grynph.

Seltsamer Gedanke, tberfiel es Grynph. Etwas so wenig Greifbares wie ein
Gefuhl, eine Erinnerung, ist in der Lage, solch gewaltige Distanzen zu
uberbricken.

In der kérperlichen Welt war Grynph weit weniger behende. Der Gedanke an
Ashda stérte seine Konzentration und prompt verfehlte er den Aufsprung,
schlug der Lange nach auf den Boden und Uberschlug sich mehrmals. Dabei
kollerte er GUber den Rand eines tiefen Grabens und stirzte in die Tiefe.
Grynph stiel3 einen Schrei aus. Er spannte die Muskeln an und versuchte mit
beiden Fllden nach untenzu treten. Irgend etwas bekam er tatsachlich unter
die Fulde, und mit Aufbietung aller Kraft schnellte er sich nach oben und
bekam im Aufschwung die Kante des Grabens zu fassen. Danach dauerte es
nicht mehr lange, bis er wieder einigermalf3en sicher auf dem Boden von
Seleterf stand, etwas aul3er Atem, mit allen Zeichen des ausgestandenen
Schrek-kens im Gesicht.

Der Kommandant verzichtete darauf, Grynph zu schelten - wahrscheinlich
hatte er dem Gesicht des jungen Anterferranters angesehen, dal} der
Schreck Tadel genug gewesen war.

Weiter ging der Marsch, der eher einer Mischung aus Sportveranstaltung und
Flug glich.

Es war Grynph ein Ratsel, woher sich der Raumfahrer so gut auskannte - er
schien jedenfalls sehr genau zu wissen, wohin er sich zu wenden hatte, und
das in einer Landschaft, in der es eine erschrek-kende Mischung aus
verwirrender Vielfalt und I1ahmender Eindde gab. In der stetigen,
unaufhdérlichen Abfolge von kleinen und grofRen Kratern, tiefen Rissen,
staubgefillten Grében, Bruchkanten und Aufwerfungen verlor man sehr bald
die Ubersicht, aller Gestaltvielfalt zum Trotz.

Grynph konnte nur hoffen, dal3 der alte Raumfahrer nicht einfach aufs
Geratewohl seinen Weg nahm. Zu vielen Uberlegungen dieser Art fand
Grynph allerdings wenig Zeit. Er mul3te aufpassen, dal} er mit den anderen
Schritt hielt, deren Erfahrung im Umgang mit fehlender oder geringer
Massenanziehung recht grof3 zu sein schien.

Endlich gab der Pilot das Zeichen zum Halt, und Grynph war sehr erleichtert
darUber. Er schwitzte stark, und sein Atem ging schnell und stol3weise. Ein
Blick auf das Kombiinstrument zeigte, dal} die Atemluft noch flr geraume
Zeit ausreichen mulfte.

Der Pilot deutete auf den Boden, wo nichts zu erkennen war, was einen
Aufenthalt gerechtfertigt hatte. Einen kurzen Augenblick amuUsierte: sich
Grynph Uber die Tatsache, dal} er von diesem Mann, der die Verantwortung
fir das Leben der ganzen Gruppe Ubernommen hatte, noch nicht einmal den
Namen kannte.

Die Raumfahrer knieten nieder. Mit den behandschuhten Handen wischten
sie Uber den Boden, der an dieser Stelle erstaunlich eben wirkte. Der Grund
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daftr war ein stdhlernes Schott, das offenbar seit geraumer Zeit nicht mehr
benutzt worden war, wie die dicke Schicht von Gesteinsstaub und Gerdll
bewies, die sich auf der Einstiegsflache angesammelt hatte. Vielleicht war
das allerdings auch nur zur Tarnung so angelegt worden.

Mitten auf dem Oval des Schotts war eine Zehnertastatur zu erkennen. Ohne
zu zégern, tippte der Pilot eine Zahlenkombination ein - und zu Grynphs
Erstaunen stieg die schwere Metallplatte einen halben Schritt in die Héhe
und schwang dann zur Seite. Eine dunkle Offnung wurde sichtbar, im Licht
der Scheinwerfer tauchten dann Stufen auf.

Nacheinander stiegen die Manner in den Schacht hinab. Grynph sah zu, dal}
er in der Nahe des Anflhrers blieb, der sich bewegte, als sei er in dieser
geheimnisvollen Anlage grol3 geworden.

Nach knapp einhundert Stufen endete die Wendeltreppe in einem véllig
leeren Raum. An der Wand war ein Schaltkasten zu sehen, auch er mit
einem Zehnertastfeld verschlossen. Auch hier zégerte der Pilot nicht lange.
Der Verschlul 6ffnete sich bald und lie® eine Reihe von Schaltern sehen. Mit
einem der Kipphebel liel¥ der Kommandant das Schott wieder zufahren, mit
einem anderen sorgte er dafir, daly Atemluft in den Raum geblasen wurde.
Als die Kombiinstrumente vom roten in den griinen Bereich wechselten, gab
er das Zeichen, dal} die Helme getffnet werden konnten. Die Luft, die
Grynph entgegenschlug, war kihler als die aus den Tanks, aul3erdem
machte sie einen muffigen Eindruck. Diese Ortlichkeiten schienen lange Zeit
keinen Besucher mehr gehabt zu haben.

"Wo sind wir Uberhaupt?" fragte Grynph, der seine Neugierde nicht zu
bezdhmen vermochte.

"Geheimstation Gorrn", sagte der Pilot ruhig. "lhr kénnt die Anzlige ablegen,
wir werden sie nicht mehr brauchen."

Er achtete aber darauf, dal® die Monturen in Halterungen aufgehangt wurden.
Robotautomaten Gbernahmen die Aufgabe, in den nachsten Stunden die
Tanks mit Luft zu flllen und die Energiezellen bis zur Héchstleistung
aufzuladen. Wer als nachster diesen Raum aufsuchte, konnte auf
einsatzklare Raumanziige zurtickgreifen. Alles sprach daflr, dal} diese
Anlage schon vor langer Zeit sorgsam geplant und eingerichtet worden war.
Inzwischen hatte sich auch die Beleuchtung eingeschaltet. Eine der R6hren
war defekt - Grynph, der die Lebensdauer dieser Leuchtkérper kannte,
Uberschlug, daf} die Station fast ein Jahrhundert alt sein mul3te.

Der Raum erwies sich nach und nach als eine wahre Schatzkammer. Mit
Handgriffen und Schaltungen, die langjéhrige Ubung verrieten, éffnete der
Pilot Nebenkammern -einen Raum, in dem Nahrungsmittel* und
Frischwasser zu finden waren, eine grofl3zligig eingerichtete Hygienezelle,
die wegen Zeitmangels nicht benutzt werden konnte, und zuletzt eine
gutgefillte Waffenkammer.

Grynph wagte eine Vorhersage.

"Du bist kein normaler Raumfahrer", sagte er dem Piloten ins Gesicht.

49



"Mdglicherweise", lautete die Antwort, die Grynph keinen Schritt
weiterbrachte. Er erkannte allerdings, dal} er aus dem energischen Mann
keine weiteren Erkenntnisse herausholen wiirde, daher verlegte er sich aufs
Beobachten.

In einem weiteren Nebenraum befand sich der Eingang zu einem schmalen
Antigravschacht, der allerdings aul3er Betrieb war. Statt dessen gab es eine
aus der Wandung herausgeklappte Serie von dicken Sprossen. Grynph war
dankbar, daf der Schacht nicht ausgeleuchtet war - er hatte schwerlich den
Mut aufgebrachte, Hunderte von Sprossen in eine geféhrlich gdhnende Tiefe
zu klettern. «

Der Schacht war so eng, daf jeweils nur ein Mann ihn benutzen konnte.
Nacheinander stiegen die Raumfahrer hinab, ein Schalter sorgte daflr, dal®
die Einstiegskammer wieder verschlossen wurde.

Die Handscheinwerfer, die an den Girteln baumelten, leuchteten den
Abstieg aus. In den hin und her schwingenden Lichtstrahlen war es nicht
einfach, die Sprossen zu sehen. Grynph verliel3 sich daher nach kurzer Zeit
auf sein Geflihl und versuchte, einen gleichméafRigen Rhythmus in seine
Bewegungen zu bringen.

Schweigsam kletterte die Gruppe in die Tiefe. Wieviel Mondgestein sie dabei
senkrecht durchquerten, konnte Grynph nicht einmal abschéatzen, er splrte
nur, dal} die Kletterei eine Ewigkeit zu dauern schien.

Am Ende des Schachtes wartete die ndchste Uberraschung - eine
Réhrenbahn.

Genauer gesagt war es eine Transporteinrichtung, die wohl eher fir Guter
als fir Menschen gedacht war. Raketenahnliche Behalter, die gerade grol3
genug waren, einen Mann aufzunehmen, wurden durch Magnetfelder
beschleunigt und bewegt.

Grynph fiel auf, daly sdmtliche Einrichtungen dieser Station auf sehr
veralteten technischen Grundlagen beruhten. Nirgendwo gab es
Geratschaften, deren Funktionsprinzip in irgendeiner Form hdher-
dimensionale Mathematik in Anspruch nahm. Es sah danach aus, als sollten
diese Einrichtungen nicht ortbar fur irgendwelche Feinde sein.

Gern hatte Grynph gefragt, aber er ahnte, dal} er keine Antwort bekommen
wiurde.

"Einer nach dem anderen", bestimmte der Raumfahrer, den Grynph
inzwischen in Verdacht hatte, eine Art Geheimpolizist zu sein. "Ilch nehme die
erste Reise, ihr anderen folgt mir nach."

Grynph spurte, wie sich sein Magen verknotete angesichts der Vor-

stellung, flach auf dem Rucken liegend durch eine endlos lange Rdéhre
katapultiert zu werden. Wenn die Technik dieses Transportsystems versagte,
hing er irgendwo in einem Schacht fest, der so eng war, dal3 es keinerlei
Fluchtmdglichkeit gab.

Die anderen schienen solche Angst nicht zu kennen. Der Pilot stieg ein, legte
sich auf den Ricken und klappte den Deckel des Transportbehélters Gber
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sich zu. Einen Augenblick spater hatte ihn das magnetische
Beschleunigungsfeld erfal3t und in den dunklen Schacht gestol3en, der
seitlich aus dem Raum herausfuhrte.

"Jetzt du!"

Grynph wollte protestieren, aber bevor er dazu kam, lag er schon auf dem
Rucken, der Deckel klappte zu, und es wurde dunkel um Grynph. Er splrte
den kurzen Schub der Beschleunigung, danach war es entsetzlich still um
ihn. Nur seine Atemgeréusche konnte er héren.

Er horte, dal® er immer schneller atmete, bekam Angst zu ersticken und
schnappte gierig nach Luft. Gerade noch rechtzeitig kam ihm zum
Bewultsein, dal} er sich so in eine regelrechte Panik hineinsteigerte. Er
nahm allen Mut zusammen, konzentrierte sich und kdmpfte seine Furcht
nieder.

Der Behalter war so eng, dald Grynph nicht die Hand vor Augen fihren und
auf die Uhr sehen konnte. Er konnte praktisch kein Glied rithren, und er
begann stark zu schwitzen.

Irgendwo auf einer freien Flache héatte er eine Stunde in exakt der gleichen
Lage ruhig verbringen kénnen, aber hier, wo er gezwungen war, mit an den
Leib gepreldten Armen zu liegen, Gberfiel ihn ein ungeheurer
Bewegungsdrang. Es war eine Tortur, in dieser Dunkelheit und Stille
bewegungslos dazuliegen. Am schlimmsten war das Geflhl, ausgeliefert zu
sein, nicht das geringste zur eigenen Rettung tun zu kdénnen, falls es einen
Unfall gab.

Als der Deckel endlich aufklappte, Licht und Luft ins Innere strémten, da war
Grynphs Pelz véllig durchnaldt. Er stiel einen lauten Seufzer aus, und so
schnell wie noch nie in seinem Leben kam er auf die Beine. Der
Kommandant, der die gleiche Reise vor ihm gemacht hatte, war voéllig
trocken, und Grynph schémte sich ein wenig fir seine Angst.

"Gut gemacht, Junge", lobte der Pilot und sah Grynph lachelnd an. "Nicht
jeder Ubersteht die erste Fahrt so gut wie du. Ich habe Ménner gesehen, die
unterwegs ohnmaéchtig geworden sind, und einer ist sogar vor Angst
gestorben,"

"Das kann ich mir vorstellen", murmelte Grynph kaum hérbar.

Als die ganze Gruppe versammelt war, fihrte der Kommandant sie zu einer
Schautafel. Dort waren grolde Gebiete des Mondes Seleterf schematisch
dargestellt, hauptsachlich jene Regionen, die von den Anterfer-rantern
technisch genutzt wurden. Weitere Bereiche waren dunkel, nur einige wenige
Stellen waren erleuchtet.

"Dies sind die Regionen, die uns im Augenblick zur Verfigung stehen",
erklarte der Kommandant. Grynph fand die Wandlung dieses Anterfer-ranters
erstaunlich; von dem Gehabe eines trunksichtigen Kommandanten eines
Seelenverkaufers von Raumschiff war nichts mehr zu erkennen - so wie er
sich jetzt betrug, erinnerte er Grynph unwillkirlich , an Narrm.
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"Die dunklen Felder werden von der Positronik beeinflu3t und stehen uns
nicht zur Verfigung. Diese hellen Flachen kénnen wir bewirtschaften. In
dieser Sektion" - er deutete mit der Hand auf eine grél3ere Flache - "wird
TEUCER gebaut. Hier stehen wir, und dort hat sich der Dunkle samt seinen
Kampfern absetzen lassen. |hr kdnnt sehen, dal® wir ihnen sehr nahe auf den
Pelz gertckt sind."

"Kénnen wir die anderen nicht warnen?" fragte Grynph.

"Der Informant ist darunter”, sagte der Anflhrer. "Da wir nicht wissen, wer
diese Person ist, durfen wir keinesfalls das Risiko eingehen, unsere Freunde
in der TEUCER-Sek-tion zu warnen - diese Warnung kann auch den Verrater
erreichen, der dann wieder den Dunklen informiert. Unsere Aufgabe besteht
darin, auf Schleichwegen die Gruppe des Dunklen zu erreichen, sie zu
stoppen, einzukreisen und gefangenzunehmen."

Grynph stiel® heftig die Luft aus. Die Truppe des Dunklen war den hier
versammelten Kampfern mehr als finfmal tberlegen, aber das schien den
Kommandanten nicht zu kimmern.

"Wir werden diesen Weg nehmen. Ich vermute, dal3 der Dunkle langsamer
als wir vorgehen wird. Sein Ziel ist, nicht nur TEUCER zu erobern, sondern
auch die Techniker und Wissenschaftler gefangenzunehmen. Er wird
versuchen, keinen entkommen zu lassen. Das kostet Zeit, die wir nutzen
werden. Seid ihr klar?"

Ein kurzes Murmeln der Mdnner bewies, dal} sie bereit waren.

"Du bleibst besser hier zuriick. Wir holen dich spater ab", sagte der
Kommandant und sah Grynph freundlich an.

"Ich will mitkommen", hérte sich Grynph sagen. "Es wird zu Kadmpfen
kommen",

gab der Kommandant zu bedenken.

Wieder glaubte Grynph seine eigene Stimme als ein Fremder zu héren.

"lch m&chte trotzdem mitkommen."

"Du bist alt genug, zu wissen, was du tust. Dann los, Manner. Haltet die
Waffen klar."

Die nachsten Minuten verbrachte Grynph wie in einem Traum. Er hastete mit
den anderen durch Rdume und Flure, durchquerte unbeleuchtete Hallen,
horte, wie Schotte hinter ihm leise schléssen. Ab und zu war ein Kommando
zu horen, sonst nur das leise Gerdusch der Schritte.

Grynph war wie berauscht von seinem eigenen Mut.' Dal} er sich gegen
seine ungeheure Angst dafiir entschieden hatte, diese lebensgefahrliche
Tour mitzumachen, versetzte ihn in ein Uberschwengliches Stimmungshoch,
in dem er nur wenig von dem mitbekam, was in seiner Nahe vonstatten ging.
Statt dessen splirte er etwas von der Macht, die ihm die Waffe in seiner
Hand verlieh, Gber Leben und Tod zu entscheiden.

Vielleicht war' er es, der den Dunklen zur Strecke brachte - er, Grynph.
Vorher verangstigt und verschiichtert, von allen herumgeschubst und
gestollen, er wollte den Erzschurken zur Strecke bringen ...
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Ein Rippensto® brachte Grynph in die Wirklichkeit zurtick. Er prallte heftig
gegen seinen Vordermann.

"Pal besser auf", sagte der Kommandant, und dieser ruhige Tadel brachte
Grynph ein wenig auf den Boden der Tatsachen zurtick.

"Verteilt euch. Du bleibst in meiner Néhe."

Die Manner schwarmten aus. Jeder einzelne schien genau zu wissen,
welche Aufgabe er zu erflllen hatte.

"Geschossen wird erst, wenn ich

den Befehl dazu gebe. Und selbstverstandlich nur im dulRersten Notfall mit
tédlicher Wirkung - es sind tapfere Ménner, die wir vor uns haben.
Verbrecher sind ihre Anfuhrer, die sie beliigen und betriigen."

Ein kurzer Rundblick. Grynph spirte sein Herz klopfen.

"Angriff!"

9.

Die Schulter brannte wie Feuer. Der Schmerz pulsierte heftig, jagte den
Ricken hinunter und bohrte sich in den Leib. Grynph war nur leicht getroffen
worden, aber das nahm dem Schmerz nichts von seiner Heftigkeit.

Uber ihm zuckte das Gespinst der Waffenstrahlen.

Das Gefecht war anders verlaufen, als es sich der Kommandant wohl
vorgestellt hatte. Die Uberraschung beim Eindringen in den Raum war nur
von kurzer Dauer gewesen, dann hatten sich die hervorragenden Kampfer
des Dunklen gefal3t und das Feuer erwidert. Anders als die Manner der
Raumschiffsbesatzung verwendeten sie SchuRwaffen mit tédlicher Wirkung.
Mit fiegenden Handen wechselte Grynph das Magazin aus.

Er lag in Deckung hinter einem Stiick herabgebrochener Decke. Eine
Wurfgranate hatte einen Teil des Raumes zusammenstirzen lassen.
Grynphs Pelz war verdreckt. Der herunterrieselnde Staub wurde vom
Schweil} in die feinen Haare geklebt.

Es klackte leise, als das Magazin einrastete. Der Kampf konnte weitergehen.
Langst hatte Grynph die Ubersicht

verloren. Er wuldte nur noch, dal® neben ihm seine Kameraden kdmpften,
dald voraus sich die Manner des Dunklen verschanzt hatten und dank ihrer
Ubermacht wenig zu befiirchten hatten.

Wieder kam eine Wurfgranate herangeflogen. Grynph rif3 die Waffe hoch und
feuerte. Er traf das Geschol3 mitten im Flug. Wie alle seine Gefahrten hatte
auch Grynph seine Waffe so eingestellt, dal} sie Schockwirkung erzielte -
zum einen eine rein physische Gewalt, die den Getroffenen einfach umwarf,
zum anderen eine blitzartige LA&hmung des betroffenen Nervensystems zur
Folge hatte. Nerven besal} die Granate nicht, wohl aber einen Kdrper, der
unter der Wucht des Treffers nicht nur seinen Flug stoppte, sondern sogar
ein betrachtliches Stiick zurlickgetrieben wurde. Noch in der Luft detonierte
der Sprengkérper. Schreie wurden laut. Wieder brach ein Stlick aus der
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Decke. Grynph warf sich ohne nachzudenken zur Seite, und wieder einmal
hatte er Glick. Nach dem letzten Treffer noch zur Halfte im Gestein
verankert, |6ste sich nun das Dek-kenstiick. vollstandig und krachte mit
groflem Getdse auf den Boden, genau dort, wo Grynph gerade noch,
gelegen hatte. Staub wirbelte auf. Fir einige Sekunden war allen Beteiligten
die Sicht genommen. Die Erkenner hinderte das nicht daran, ziellos mit ihren
automatischen Waffen Feuerst63e in die Richtung der vermuteten Gegner
abzugeben.

Grynph robbte vorwarts. Er wollte sich eine neue Deckung suchen. Dann
stield er auf einen seiner Kameraden, der schwer getroffen reglos auf dem
Boden lag. Grynph nahm eine Hand von der Waffe, fihlte nach dem Puls
und stellte fest, dal} der Mann noch lebte.

Mit allen Kraften schob Grynph den Kérper vor sich her. Aufzurichten wagte
er sich nicht - knapp eine Handbreit Giber seinem Kopf und dem des
Verletzten zuckten die Blitze der gegnerischen Waffen. Zum Gliick
verwendeten die meisten Laserwaffen, die in diesen Staubschwaden
naturgemal keine sehr grof3e Wirkung erzielen konnten, da der weitaus
groRte Teil der eingesetzten, dichtgebiindelten Warmeenergie dazu
verwendet werden muldte, die im Weg liegenden Staubpartikel zu
verdampfen. Seinen i Treffer hatte Grynph in einem &hnlichen Augenblick
abbekommen, und er wulte daher aus eigener Erfahrung, daf® mit den
Lasern auch dann nicht zu spaf’en war.

Zu allem UberfluB setzte jetzt auch noch die automatische
Berieselungsanlage ein. Die Feuermelder hatten das Gefecht nun als Brand
eingestuft und ergriffen Gegenmalnahmen.

Grallich kaltes Wasser tberspriihte Grynph, und vor Schmerz in der
Schulter hatte er fast die Beherrschung verloren und ware aufgesprungen
und weggerannt. Mit aller Kraft, die er besal3, zwang er sich selbst, am
Boden liegenzubleiben und stillzuhalten.

Das Sprihwasser hatte den unangenehmen Effekt, den feinen Staub aus der
Luft zu waschen. Die Luft wurde wieder klarer und war ein ideales Medium
fur die Laserstrahlen, die ihre roten Bahnen durch den Raum spannen. Ab
und zu war ein Schrei zu héren, manchmal ein dumpfes Stéhnen - fir
Grynph reduzierte sich der Kampf auf akustische Effekte und die Schmerzen
in der Schulter.

Der kalte Guld hatte den Verletzten aus seiner Ohnmacht geweckt. Flak-
kernden Auges sah er Grynph an.

"Bring dich in Sicherheit, Kleiner", achzte der Mann.

"Schweig!" schnauzte Grynph ihn an. Er schob den Kérper wieder vor sich
her. Ihn mochte dieser Kraftakt in den Muskeln schmerzen, der Verletzte
stand wahrscheinlich furchtbare Qualen aus.

Endlich war der Trimmerhaufen erreicht, der einmal eine TUlr gewesen war.
Eine Sprengladung hatte das stahlerne Schott zerbeult und aus den Angeln
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gerissen, ein grofer Teil des umgebenden Mauerwerks lag in Stiicke
gehauen daneben.

"Wir missen Uber die Tur hinweg", sagte Grynph. Er brauchte die Stimme
nicht sonderlich zu heben, das erbitterte Gefecht war auf seltsame,
erschreckende Art gerduscharm.

"Gib es auf, du schaffst es nicht."

Wenn Grynph etwas hatte hdéren wollen, dann solch einen Satz, der seinen
Ehrgeiz nur anstacheln konnte. Allerdings war ihm sehr bald klar, dal} er sich
auf eine geféhrliche Sache eingelassen hatte.

Ihm standen zwei Wege offen -einmal Uber den Schutthaufen, den die
Sprengung hinterlassen hatte. Ein kurzer Blick in die Runde, an die Wéande -
dabei wéren die beiden voll in den SchulRbereich der Laser geraten, mit
denen die Erkenner feuerten. Und Grynph kannte diese Manner inzwischen
gut genug, um zu wissen, daf sie ihn und den Verletzten kurzerhand téten
wirden, wenn sie ihnen vor die Laserlaufe gerieten.

Der andere Weg fuhrte tGber eine flachere Stelle des Schutthaufens, niedriger
gelegen als der Rest - aber dazu hatte Grynph Uber die stahlerne Tar
hinwegsetzen missen. Eine Ecke des Schottes, hochgebogen und im
Schuf¥feld liegend, hatte einige Treffer abbekommen. Sie gliihte dunkelrot.
Bekanntlich leitete Metall Hitze aufRerordentlich gut - es stand also zu
beflrchten, dafd sich Grynph und der Verletzte Verbrennungen an allen
bloRliegenden Kdrperteilen einhandelten, wenn sie das Wagnis eingingen.
"Ich will es versuchen", sagte Grynph. Er legte die Waffe weg, sie half ihm
jetzt nicht mehr. "Bist du bereit?"

"Es ist Wahnsinn", dchzte der Verwundete. Er blutete stark. Es wurde
héchste Zeit, ihn zu verbinden.

Grynph packte zu. Er schob und driickte den schlaffen Kérper des
Verwundeten vor sich her, bis er den Rand der Metallplatte erreicht hatte. Ein
vorsichtiger Griff nach dem Metall ... es war heil3, aber man konnte es
aushalten. Es war wie Sand am Meeresstrand bei sehr grolRer Hitze.

"Es kann unangenehm werden", informierte Grynph den Verwundeten, dann
beférderte er den Kérper mit einem kraftigen Stold auf die Platte. Der
Verletzte stéhnte auf.

Es war mihselig, und es dauerte lange. Grynph merkte, dal seine Kréfte
nachliel3en. Seine eigene Verletzung machte ihm zu schaffen.

Dann schien der Gegner die beiden bemerkt zu haben, ein Laserschul} ging
eine Handbreit Uber Grynphs Kopf hinweg, schlug in der Wand ein und
brannte ein faustgrof3es Loch hinein.

"Ganz flach bleiben", stiel¥ Grynph hervor. Er selbst machte sich so niedrig
wie mdglich, wahrend er den Verwundeten wieder ein Stlick weiter bewegte.
Inzwischen hatte der Gegner einen Weg gefunden, seine Opfer zu stellen.
Mit Entsetzen sah Grynph, dal offenbar drei Schiitzen gleichzeitig ein Ziel
unter Feuer nahmen - jene Ecke der verbogenen Tirplatte, die in die H6he
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ragte und von den letzten Treffern noch dunkelrot gliihte. Die ersten Schiisse
erreichten ihr Ziel, verflissigtes Metall spritzte hoch.

Grynph wuldte, dald er jetzt noch ein paar Sekunden Zeit hatte. Die Hitze, die
an dieser Ecke entstand, mufdte sich in dem Metall ausbreiten, und wenn die
Temperatur unter ihm zu grol3 wurde, dann mulf3te er sich einfach aufrichten -
mitten hinein in das gnadenlose Feuer des Gegners.

Mit aller Kraft stemmte sich Grynph gegen den Leib seines Begleiters. Der
Mann stéhnte noch einmal auf und fiel dann zurick, besinnungslos. Der
Korper rollte einen halben Meter weit, blieb dann liegen. Grynph robbte auf
ihn zu, stemmte sich gegen den Riegel, den er an den Filden spirte und
stiel3 sich nach vorn.

Ein aberwitziger Schmerz jagte von seiner Schulter durch den ganzen
Korper. In der Aufregung hatte Grynph nicht mehr an seine Wunde gedacht
und sich mit der verletzten Schulter gegen den reglosen Koérper des
Schwerverletzten geworfen. Jetzt wurde Grynph selbst fast besinnungslos
vor Schmerz.

Der Boden unter seinen Filden wurde rasend schnell heiler. Von der Ecke
unter Beschild rann glutflissiges Metall herab, einstweilen noch sehr
langsam.

Noch einmal stemmte sich Grynph gegen den Leib seines Begleiters, dann
kollerte der Kérper von der Platte herab und landete in der Sicherheit des
benachbarten Ganges.

Grynph zdgerte keinen Augenblick mehr und schnellte sich nach vorn. Er
Uberschlug sich beim Aufprall, schrammte wieder Uber die verletzte Schulter,
und als er endlich zur Ruhe kam, weinte Grynph vor Schmerz. Mit
tranenblinden Augen wandte er sich zurtick und sah Rauch von der Turplatte
aufkrauseln. Die Hitze war so grol3 geworden, dal der Lack zu verbrennen
begann. In buchstéblich letzter Sekunde hatte sich Grynph gerettet.

Er handelte wie im Traum. Mit einem Schlag schien alle Midigkeit von ihm
abzufallen, allerdings hatte er das Gefuhl, sich durch einen unsichtbaren
Leim zu bewegen, der jede Regung des Kdrpers unglaublich langsam
ausfallen liel3. Er packte den Verletzten und schleppte ihn fort. Er fand einen
Medokasten, 6ffnete ihn und verband die Wunde des Verletzten. Neben dem
reglosen Korper lield er eine automatische Sonde zuriick, die selbsttétig die
Medoro-bots der Station alarmierte und an den Einsatzort fiihrte.

Dann kam er wieder auf die FuRe.

Er wuldte, dald es nur noch ein Gedanke war, der ihn auf den Beinen hielt. Es
war Rache, der zwingende Wunsch, den Dunklen fiir die Schmerzen und die
Angst zu bestrafen, die er Grynph zugefligt hatte, noch mehr aber fur die
Augenblicke der Hilflosigkeit und Demiutigung.

Wo er die Waffe gefunden hatte, er wullte es nicht mehr. Er schritt ziellos
und doch sicher durch die Gange. Mit automatenhaften Bewegungen
schaltete er die Beleuchtung ein, durchwanderte Rdume, die er nie zuvor
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gesehen hatte und die er in dem Augenblick wieder vergaly, in dem er sie
verliel3. Von ferne horte er die Gerausche des Kampfes.

Ein neues Schott stellte sich in den Weg. Ein Schalter lie® die Panzerplatte
zur Seite gleiten, automatisch ging die Beleuchtung an. Eine weitrdumige
Halle wurde sichtbar. Zur rechten Hand war eine Offnung zu sehen, hell
erleuchtet.

Grynph kam etwas zur Ruhe. Er handelte immer noch wie aufgezogen, und
seine Gedanken schweiften immer wieder ins Leere ab, wahrend sich seine
Glieder bewegten. Es war, als habe eine fremde Macht ihn tbernommen und
lenke seine Bewegungen.

Grynph schob sich an die Tur heran. Auf der anderen Seite war es laut Als
Grynph um die Ecke lugte, sah er einige der Erkenner des Wahren - eine
Gruppe von fast vierzig Kampfern.

Und er sah auch, was die M&nner in diesen Raum geflihrt hatte. Sie hatten
einen Gefangenen gemacht -den Piloten des Transportraumschiffs.

An Handen und FlfRen gefesselt lag er auf dem Boden. Neben ihm reckte
sich der Dunkle in die H6he.

"Jetzt wirst du uns die Wahrheit sagen", erklarte der Dunkle gerade. Er
starrte héhnisch auf den Wehrlosen herab. "Glaube nicht, dal} du uns deine
Geschichten noch einmal erzéhlen kannst. Du bist weder trunksiichtig, noch
werde ich dir glauben, daf® du immer Kommandant dieses Schrotthaufens
gewesen bist."

"Ich werde schweigen", stield der Pilot hervor. Grynph sah, wie er probeweise
die Muskeln spannte. Es half nichts, die Fesseln bestanden aus
widerstandsfahigem Material.

Der Dunkle stief3 ein héhnisches Lachen aus.

Er hielt einen sehr kleinen Gegenstand in die H6he.

"Weildt du, was dies ist? Ich werde es dir sagen, ein Wahrheitsserum, eines,
das unfehlbar wirkt. Leider ist es nicht ganz frei von Nebenwirkungen. Zum
einen wird es dir ungeheure Schmerzen bereiten, zum anderen wirst du
daran sterben. Wir werden dir diese Kapsel mitten ins Herz setzen. Ich
brauche meinen Freunden nur den Befehl zu geben. Du hast noch eine kurze
Spanne Zeit - also entscheide dich bald."

Grynph splrte, wie seine Beine nachzugeben begannen. Er mulite sich
gegen die Wand lehnen, um nicht-umzufallen. Er wulte, dal} er noch eine
halbe Minute Zeit hatte, etwas zu unternehmen, dann wirde er das
Bewultsein verlieren.

Grynph holte tief Luft. Er hatte einen Zustand erreicht, in dem er erfullt war
von einer sanften Mattigkeit, einer unnatirlichen Ruhe, von der er zu wissen
glaubte, dal} sie dem Tod voranginge. Es war ihm gleichgiltig, was aus ihm
wurde, er wollte noch eine Handlung ausfihren, danach mochte ihm
widerfahren, was wollte.

"Ich gebe dir ..."

Eine schrille, sich Gberschlagende Stimme gellte durch den Raum.
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"Block!"

Grynph bewegte langsam den Lauf seiner Waffe in die H6he. Die Sekunden
schienen unendlich langsam zu flie3en.

Er sah, wie der Dunkle herumfuhr, den Mund zu einem Schrei &ffnete, der
"Nein!" bedeuten mochte. Er sah, wie die Begleiter des Dunklen
zusammenfuhren. Sie reagierten, wie sie es tausendmal gelbt hatten, ohne
nachzudenken. Sie bildeten den Para-block des Ag-mehn-dju, und sie
richteten ihn auf den Dunklen.

Der bedingungslose Gehorsam, der aus denkenden, fihlenden Wesen
lebende Maschinen machte, der erbarmungslose Dirill, der jeden Gedanken
an sich selbst ausgemerzt hatte und die Kampfer zu Automaten, zu
willenlosen Werkzeugen des Dunklen gemacht hatte - dieses Verbrechen an
der Freiheit des Geistes rachte sich nun an seinem Urheber.

Der Dunkle hatte den Mund noch nicht ganz gedéffnet, als sein Kérper sich
aufléste und verschwand; die Wahrscheinlichkeit, dald er an einem Ort mit
Atemluft herauskam, war gleich Null.

Grynph spurte, wie sich sein Finger krimmte.

Wilder Zorn erfiillte ihn, als er die Waffe loshdmmern lief3 in die Reihen der
Erkenner, bis auch die letzte der Gestalten reglos auf dem Boden lag.

Dann brach Grynph zusammen.

Die letzte Empfindung, deren er noch fahig war, umfaldte ein ungeheures
Entsetzen angesichts seiner Tat der letzten Augenblicke.

Kalte Wéande, Stille, der Geruch von irgendwelchen Chemikalien.
Verschwommenes Licht, dann ein Gesicht, das auftauchte, herablachelte.
Grynph begriff, dal er noch lebte. Er lag in einem Bett in der Medosta-tion.
Offenbar war er gerade wieder zu sich gekommen. Das Gesicht, das sich
Uber ihn beugte, war das des Piloten.

"Du kamst im letzten Augenblick, Kleiner", sagte der Geheimnisvolle. Seine
Stimme klang sanft und freundlich. "Ich danke dir daftr."

Grynph spirte, wie ihn eine wohlige Traurigkeit tberschwemmte. In der
Stimme des Mannes lag eine Geborgenheit, die Grynph seit langem vermif3t
hatte, ohne den Schmerz dieses Verlustes jemals gesplirt zu haben.

"Ich werde nie wieder eine Waffe anfassen", sagte er stockend. "lch werde
das kein zweites Mal tun."

Einen schrecklichen Augenblick lang tauchte die Szene wieder in ihm auf.
Die zuckenden Entladungen seiner Waffe, die entsetzten Bewegungen der
Manner, auf die er geschossen hatte, die zusammenbrechenden Kdérper, die
Stille danach.

"Du hast niemanden getétet", sagte der Pilot. "Deine Waffe hat betaubt."
"Es war Zufall", sagte Grynph. Er vermied es, sein Gegeniiber anzusehen.
"Wenn sie anders geladen gewesen ware, hatte ich getdtet - und es wére
Mord gewesen."

58



"Du brauchst keine Waffe mehr anzufassen”, sagte der Pilot. "Und du
brauchst dich daflr nicht zu schdmen. Du hast sehr viel Mut, und du bist sehr
ehrlich. Unser Volk kann Anterferranter wie dich brauchen."

Grynph mulfite lachen.

"lch will dir nicht schmeicheln, ich meine es ehrlich. Es ist von ungeheurer
Bedeutung fur unser Volk, da® es Manner und Frauen hat, die erfahren
haben, wie es ist zu kdmpfen, was es heil3t zu téten und getétet zu werden."
Fur einen Augenblick |6ste sich der Augenkontakt. Der Pilot blickte an
Grynph vorbei ins Leere.

"Ich habe gekampft, seit ich denken kann. In unterschiedlichen Rollen, an
vielen Orten, zu jeder Zeit. Ich bin abgestumpft in diesen langen Jahren des
Kampfens, mein Gewissen ist abgeschliffen."

Er sah Grynph in die Augen.

"Ich glaube, dal} du eines Tages zu denen gehdren wirst, die die Geschicke
unseres Volkes leiten. Sollte ich dann noch leben und im Dienst sein, werde
ich gerne deine Befehle befolgen - ich weild dann, dal} du das Gewissen hast
und die Tiefe des Gefihls, die ich nicht mehr habe."

Grynph war sehr verlegen, als er das hoérte. Er mul3te an Ashda denken.
Auch ihr hatte er am besten gefallen, als er aufgehdért hatte, Starke zeigen zu
wollen, wo er in Wirklichkeit schwach war.

"Wie heildt du?"

"Geboren wurde ich mit einem Namen, den ich vergessen habe. Nenne mich
wie alle anderen Nykh. Und weil du jung bist und ich alt, kannst du mich auch
Alter nennen - wenn du willst."

Die Tur zum Krankenzimmer ging auf. Es war - Grynph stellte es mit
Verwunderung fest - Narrm, der hereintrat.

"Ich stelle fest, dafd ich mich in dir nicht getduscht habe", sagte der
Raumfahrtchef lachelnd. "Es freut mich, dal} du dieses Abenteuer lebend
Uberstanden hast. Und ich méchte mich entschuldigen - dal} dieses
Unternehmen wesentlich gefahrlicher geworden ist, als ich gedacht habe."
"Ich habe es Uberlebt", erwiderte Grynph. Er wuldte pl6tzlich, dall er immer
schon eitel gewesen war - und dal} er eine Szene wie diese niemals fur
moglich gehalten hatte.

"Kénnen wir irgend etwas flr dich tun?"

Grynph Uberprfte vorsichtig die Beweglichkeit seiner Arme. Offenbar war er
etliche Stunden besinnungslos gewesen; die Heilung seiner
Schulterverletzung hatte inzwischen grol3e Fortschritte gemacht, so dal} er
den Arm fast ohne Schmerzen bewegen konnte.

"Ja", sagte Grynph. "lhr kénnt etwas tun - lal3t mich hier heraus!"
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10.

Es war das schdnste technische Gebilde, das Grynph jemals gesehen hatte.
Eine Meisterleistung der Werft, ein Raumschiff, das bei aller technischen
Perfektion auch wirklich schén war.

TEUCER erinnerte in der aul3eren Gestalt an einen Dreikantdolch - eine
schlanke Konstruktion aus Heft und Griff mit einer deutlichen Einkerbung
dazwischen.

Auf weitgespreizten Landestitzen stehend, mald das Forschungsraumschiff
736 Darn, davon entfielen auf den unteren Teil knapp zweihundert Darn. Der
gréfdte Durchmesser belief sich auf 200 Darn. Grynph hatte sich die
technischen Angaben recht genau gemerkt - die Beschleunigung lag bei
mehr als 1000 Kilodarn pro Quadratsekunde, die Reichweite wurde auf fast
funfeinhalb Millionen Lichtjahre geschatzt. Es gab an Bord drei
Rettungsraumschiffe, drei Diskusschiffe fir besondere Verwendung, drei
Aufklarer und sechs kleine Raum Jager. Insgesamt stellte die TEUCER das
Beste und Leistungsféhigste dar, was die darniederliegende Technik der
Anterferranter aufbieten konnte.

"Wenn uns damit nicht der Durchbruch gelingt, haben wir keine Chance
mehr", sagte Narrm nachdenklich.

Die gesamte Fihrungsmannschaft der Aktiven hatte sich auf dem Mond
Seleterf eingefunden. Wenn Grynph das Mienenspiel richtig deutete,
schwankte die Stimmung zwischen Hoffnung und Verzweiflung, zwei sehr
gegensatzlichen Polen.

"Habt ihr den Verrater ausfindig machen kénnen?" wollte Grynph wissen. Der
Sicherheitschef schittelte unwillig den Kopf.

"Es sieht so aus, als wildten nur zwei Personen Uber die Identitét dieses
Informanten Bescheid - der Dunkle und unser Hauptfeind Dwin selbst. Der
Dunkle ist tot, und Dwin brttet irgendwo auf Anterf Plane gegen uns aus.
Aber wir werden ihn zu fassen bekommen - irgendwann."

"Hoffentlich ist es dann nicht schon zu spéat", tGberlegte Myrrhn. Er machte in
der Runde noch den fréhlichsten Eindruck. Vermutlich lag es daran, daf}
seine Lebensgefahrtin Cynnth zur Stammbesatzung der Mondstation gehérte
und er froh war, sie wiederzusehen. Die junge Frau hielt sich im Hintergrund.
"Wann soll TEUCER starten?" fragte Grynph. Er hoffte sehr, dafld man ihn
einladen wirde, den Flug mitzumachen. TEUCER brauchte eine Besatzung
von 184 Mann, und Fachleute waren knapp. Irgendeine Verwendung fur
Grynph wirde es doch wohl geben.

"Nach unseren Planen in einigen Monaten", erklarte Narrm. "Aber das wird
sich wohl nicht durchftihren lassen."

Grynph sah seine Hoffnungen zer-bréseln. Gewifd wirde man ihn nicht
monatelang durchfuttern, nur damit er den Erstflug von TEUCER miterleben
durfte. Er hatte auf einen Start in den nachsten Tagen gerechnet.

"Es sieht so aus, als miften wir bereits sehr bald starten. Kommt, ich werde
euch die Sache zeigen."
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Myrrhn fuhrte die Gruppe in einen benachbarten Raum. Grynph flhlte sich
auch eingeladen und ging mit. An einer Wand gab es eine brillante optische
Darstellung von Bars-2-Bars. Grynph ging es wie jedem anderen im Raum -
er empfand diese Konstellation zweier Galaxien krankhaft, und er wuldte
auch, dal diese Krankheit von der gegnerischen Galaxis ausging.

"Hier, das haben wir gestern angepeilt. Ein Energieecho."

Myrrhn deutete auf einen flak-kernden Punkt der astronomischen
Darstellung.

"Wie weit entfernt?" fragte Narrm knapp.

"Flnfundvierzig Lichtjahre, ungefahr."

"Das ist sehr nahe", erklarte

Shorrn. "Zu nahe, als dal} wir die Sache vernachlassigen darften.”
"TEUCER ist noch nicht véllig startklar", machte sich Cynnth bemerkbar.
"Wichtige Test- und MelRverfahren sind nicht abgeschlossen."

"Laufen die Anlagen?" fragte Narrm.

"Naturlich funktionieren die Aggregate, aber sie sind noch nicht bis zur
letzten Melstelle durchgeprift. Und vorher sollten wir keinesfalls einen
echten Start wagen. Vergel3t nicht, was der Name des Schiffes bedeutet - es
ist buchstablich unsere letzte Hoffnung."

Narrm hatte eine Frage.

"Ist dieses Energieecho ausgemessen worden?"

Myrrhn schob ihm ein Bliindel Datenkarten hintber.

"Hier findest du alles, was du brauchst. Die Sache ist Uberaus geheimnisvoll.
Wir haben nicht die geringste Vorstellung davon, worum es sich bei diesem
Echo handelt. Es kdnnte eine energetische Turbulenz sein, aber dazu sind
die Werte zu niedrig. Méglich wére auch ein Raumschiff - aber dafir wieder
sind die Mel3werte zu hoch. Wir haben eine ganz andere Beflirchtung."
"Lald héren!"

Myrrhn schwieg einige Augenblik-ke lang, bevor er langsam sagte:

"Es ist denkbar, dal} sich dort ein Energielebewesen gebildet hat. Wie das
dimensionsmathematisch und energetisch funktionieren soll, ist uns
ratselhaft, aber es gibt entsprechende Anhaltspunkte. Gibt es dort ein
Energiewesen, dann wird es wie jede nur denkbare Lebensform
héchstwahrscheinlich das Bedlirfnis haben, zu wachsen und sich zu
bewegen. Ist dem so, dann stellt es in dieser Nahe zu Anterf eine furchtbare
Bedrohung dar, der wir uns sofort annehmen muissen."

"Ein Lebewesen aus Energie?"

Narrms Zweifel waren der Frage leicht anzuhéren. Myrrhn machte eine Geste
der Ratlosigkeit.

"Wir haben nur Beweise daflr, daf’ es dieses Energieecho gibt - um was es
sich handelt, werden wir nur an Ort und Stelle erfahren kénnen. Es gibt drei
Md&glichkeiten: Was es auch ist, es kann uns schaden, nitzen oder
gleichgultig sein. Welche dieser Varianten zutrifft, kbnnen wir von hier aus
nicht beurteilen. Und angesichts der verzweifelten Lage unseres Volkes
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durfen wir die eins zu zwei Wahrscheinlichkeit, dal® uns diese Sache nichts
angeht, nicht ignorieren. Das ist mein Standpunkt.”

"Ich verstehe dich, Myrrhn", erklarte Cynnth. Sie kam ein wenig naher an die
anderen heran. "Das Energieecho wird uns nicht weglaufen. Wir haben also
Zeit. TEUCER sollte erst eingesetzt werden, wenn alle Zweifel an seiner
Funktionstiichtigkeit so weitgehend beseitigt sind, wie dies moderne Technik
nur bewerkstelligen kann. Ich jedenfalls werde die Verantwortung flur ein so
voreiliges, leichtfertiges Unternehmen nicht auf mich nehmen. Ich rate ab."
"Die Entscheidung wird bei dir liegen, Narrm", liel3 sich Shorrn vernehmen.
Der Raumfahrtchef zégerte lange. Grynph konnte ihm ansehen, dal} er sich
die Entscheidung nicht leichtmachte.

"Wir starten", sagte er schlieRlieh mit fester Stimme. "Und zwar so schnell
wie mdglich."

"Einverstanden”, sagte Myrrhn. "Ich werde das Unternehmen leiten. Cynnth,
willst du mich begleiten?"

Die junge Wissenschaftlerin nickte. Grynph hatte den Eindruck, als sei ihr
diese Entscheidung ganz und gar nicht recht. Er vergal} die Sache, als
Myrrhn auch ihn fragte - selbstverstandlich stimmte Grynph sofort zu.
Narrm und die anderen wollten zurlickkehren nach Anterf, um dort den
Kampf gegen die Erkenner des Wahren - die Aktiven bezeichneten sie
spéttisch als die Erschlafften -weiterzutreiben.

Kommandant der Expedition war ein schweigsamer Anterferranter, der auf
den Namen Trappezaaz hérte und einen besonnenen, zuverlassigen
Eindruck machte.

Die Entscheidung war gefallen, die Startvorbereitungen nahmen ihren Lauf.
Grynph packte ein paar Ausristungsgegenstande zusammen und suchte
sich ein Quartier an Bord der TEUCER. Die Wohnrdume des Schiffes lagen
dicht unter der Spitze, oberhalb der Kommandozentrale. Auch hier war an
nichts gespart worden. Grynph hatte niemals zuvor so wohnliche Rdume
gesehen. Wie es auf Anterf tUblich war, hatten die Wohnraume einen
héhlenhaften Charakter. An Bord der TEUCER waren sie mit kostbaren
dunklen Stoffen ausgeschlagen, die sich herrlich weich und bequem
anfuhlten.

Sobald er sich eingerichtet hatte, machte sich Grynph daran, das Schiff zu
durchstébern.

In der Kommandozentrale stiel3 er nach Stunden eifriger Umschau wieder
auf Myrrhn und die anderen. Cynnths Gesicht verriet Milkmut, wahrend
Myrrhn einen sehr konzentrierten Eindruck machte.

Weniger als drei Stunden nach der Entscheidung war die TEUCER startklar.
Myrrhn steuerte das Schiff selbst; er war mafigeblich am Entwurf und am
Bau des Schiffes beteiligt gewesen, kannte es wahrscheinlich besser als
jeder andere an Bord.
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Langsam glitt das Schiff aus dem grof3en Schacht, in dem es erbaut worden
war. Die Andruckabsorber arbeiteten perfekt, nichts war von diesem Start zu
spuren.

Dann liel® Myrrhn das Schiff beschleunigen, zunachst langsam, dann mit
immer héheren Werten.

Keine der zahlreichen Anzeigen auf den Instrumentenpaneelen flak-kerte, es
waren keine Arbeitsgerdusche hérbar - das ganze Schiff funktionierte mit
einer Perfektion, wie sie fir Grynph fast unvorstellbar war.

Um die Maschinen warmlaufen zu lassen, leitete Myrrhn nur einen sehr
kurzen Flug durch den Hyperraum ein. Flr ein paar Augenblicke
verschwanden die Sterne von den Bildschirmen, und als sie wieder
auftauchten, hatten sich die Konstellationen in der Nahe beachtlich
verandert.

Grynph wurde fast schwindlig dabei. Er hatte gut aufgepaldt im Unterricht, er
kannte sich in GréRenverhéaltnissen aus. Und ihm steckte noch ein wenig der
Marsch von Karn-Ant nach Terf in den Knochen. Was war diese Entfernung
im Vergleich zu den Lichtjahren, die gerade in wenigen Sekunden
Ubersprungen worden waren.

Seine Freude wahrte nicht lange. Durch samtliche Raume der TEUCER
gellte das Kreischen der Alarmanlagen,’Anzeigen begannen heftig zu
flackern, Sicherheitssysteme sprangen an. Grynph wurde vom
Rettungsservice seines Sessels an den Stuhl gebunden, das Licht stellte sich
auf Notbeleuchtung um.

Myrrhn stiel® einen Fluch aus. Grynph, dessen Blick ziellos durch die
Zentrale wanderte, fing einen flichtigen Gesichtsausdruck von Cynnth auf -
es hatte den Anschein, als freue sie sich Uber diese Katastrophe.

"Defekt im Hauptantriebssystem!" lautete die Diagnose der Bordposi-tronik.
"Keine Gefahr fur Schiff und Mannschaft."

Grynph |6ste wie die anderen die Gurte.

"Das werde ich mir ansehen", stiel® Myrrhn hervor. Er eilte durch die
Zentrale.

Grynph, neugierig wie stets, schlold sich ihm an. Cynnth und einige andere
folgten. Trappezaar Gibernahm die Steuerung des Schiffes.

Myrrhn schimpfte laut, wéhrend er durch den Antigravschacht in die
Triebwerkssektion hinabschwebte.

"Ausgeschlossen"”, stiel er immer wieder hervor. "Es ist alles durchgeprift,
immer wieder. Es kann kleinere Ausfalle geben, aber mit Sicherheit keinen
ernsthaften Schaden am Hauptantrieb. Ausgeschlossen, véllig
ausgeschlossen."

Seine Prognose war falsch. Qualm schlug den Anterferrantern entgegen, als
sie sich den fraglichen R&umen néherten. Robots waren damit beschaftigt,
einen Brand niederzukampfen.
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Vorsichtig naherte sich die Gruppe der Schadensstelle. Sie multen
aufpassen, dal} sie nicht auf dem Léschschaum ausglitten, der den Boden
bedeckte.

Fassungslos stand Myrrhn schliel3lich vor dem Trimmerhaufen, der einmal
zum Antrieb gehort hatte.

"Ich verstehe das nicht", murmelte er niedergeschlagen. "Ausgerechnet
hier?"

Grynph verstand von Antriebstechnik nichts. Er sah nur einen Haufen
ausgeglihten Metalls, dick Gberzogen mit verkohlten Resten von
Lédschschaum. Und er sah die Verzweiflung in Myrrhns Miene.

"Haben wir Ersatz dafiir an Bord?" fragte er den Wissenschaftler.

"Was? Ach ja, natirlich haben wir Ersatz. Dieses Aggregat ist in vierfacher
Ausfertigung vorhanden, eben weil es so wichtig ist. Aber es héatte nicht
ausfallen dirfen."

"Sabotage?"

Die Frage kam Grynph unwillktrlich Gber die Lippen.

"Hier an Bord? Ausgeschlossen, das kann ich einfach nicht glauben. Wer
sollte so etwas tun?"

Einer der Robots kam herangeglitten und hielt Myrrhn etwas vors Gesicht.
"Was ist das?" fragte der Wissenschaftler.

"Ein Bauteil der Anlage, das mit den in uns gespeicherten Angaben nicht
tbereinstimmt. Der Gegenstand ist in keinem Plan enthalten."

Myrrhn lie® den Kérper in der Hand des Robots. Er qualmte noch, war also
sehr heil3.

Myrrhn z6gerte einen Augenblick.

"Ich glaube es nicht", murmelte er. Er machte den Eindruck eines Mannes,
dem man den Boden unter den Ful3en weggezogen hatte.

Myrrhn drehte sich um.

"Ein Brandsatz", sagte er tonlos. "Ich kenne den Geruch, es ist ein
chemischer Brandsatz héchster Intensitat. Wird nur als Waffe verwendet."
"Also doch Sabotage", stellte Grynph fest. "Sind die Ersatzaggregate
untersucht worden?"

"Das werde ich jetzt tun", versprach Myrrhn. Seine Bewegungen waren
langsam und schleppend geworden.

Aus sicherheitstechnischen Griinden waren die Ersatzmaschinen in anderen
Raumen untergebracht. Eine kurze Untersuchung genigte - jede der
Maschinen war mit einem solchen Brandsatz versehen. Die Programmierung
des Zinders sorgte dafir, dal® die Sabotage nach Abschlul eines
Hyperraummandvers wirksam wurde. Spatestens nach dem dritten Ausfall
hatte die TEU-CER den Heimflug antreten missen - und auch kénnen.
"Jemand will die TEUCER sabotieren", murmelte Myrrhn deprimiert. "Die
letzte Hoffnung unseres Volkes. Wer bringt so etwas fertig?"

"Vor allem - wann und wo?" fragte Nykh. "Sind diese Brandsétze noch in der
Werft angebracht worden - oder erst nach Beginn des Unternehmens?"
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"Nach Beginn des Fluges", sagte Grynph. Er spirte, wie er ganz klar wurde.
Wut erflllte ihn.

"Woher willst du das wissen?" fragte Nykh.

"Ich weil}, wer der Saboteur ist -und wer Dwin die vorziglichen Informationen
uber alle Unternehmungen der Aktiven zugeleitet hat."

"Mach es nicht so spannend, Junge."

"Erinnerst du dich an die Botschaft, die der Informant dem Dunklen
zukommen lieR? Sie war nicht unterschrieben, aber der Verrater hatte ein
Zeichen darauf gemalt. Ich habe dieses Zeichen an Bord gesehen."

"Wo?"

Die nachsten Ereignisse vollzogen sich in einer Geschwindigkeit, die jedes
Nachdenken unmdéglich machte.

Grynph sah, wie Cynnth an den Gurtel griff. Dort steckte ihre Waffe. Er sah
den halderfillten Ausdruck im Gesicht der jungen Frau. Dann spurte er einen
harten Schlag gegen seinen Brustkorb, der ihn zur Seite warf. Im Fallen
drehte sich sein Kdrper, er schlug mit dem Gesicht auf dem Boden auf. In
den jah aufzuckenden Schmerz erténte der Schrei einer Frau.

Als Grynph sich wieder aufrichtete, war der Kampf entschieden. Myrrhn
lehnte an der Wand. In der schlaff herunterhdngenden Hand schwang die
Waffe, mit der er Cynnth getdtet hatte.

"Woher wuldtest du ...?" fragte Nykh.

Grynph kam auf die Beine und ging zu dem reglosen Kérpe.r der Verraterin
hintber. Er hob den linken Arm ein wenig in die H6he. An einem feinen
Kettchen baumelte ein kleiner Anhanger. Es war das Zeichen, das Grynph
auf der Botschaft an den Dunklen gesehen hatte.

"Kein Wunder, daf® Dwin immer so gut informiert war", murmelte Nykh.
"Cynnth sal} tatsachlich an der Quelle. Wie konnte sie das nur tun?"
"Verblendung", murmelte Myrrhn. "Ich weil} es nicht - so gut habe ich sie
nicht gekannt."

Die Waffe glitt ihnm aus der Hand, polterte auf den Boden. Medorobots
erschienen und schafften den Leichnam aus dem Raum.

Nykh und Grynph versuchten gar nicht erst, Myrrhn zu trésten. Es war zu
sehen, dald Myrrhn den Schmerz in seiner Brust begrub. Vielleicht fand er
spater Zeit, ihn auszuleben -im Augenblick stellte er ihn hinter die Pflicht
seiner Aufgabe zurtick.

"Beseitigt die Brandsatze", bestimmte Myrrhn. "Sobald ihr fertig damit seid,
gebt ihr mir Bescheid."

Noch ein paar Augenblicke, dann war das Hyperraummandéver beendet. Die
TEUCER funktionierte wieder einwandfrei. Wer Myrrhn ansah, bemerkte
nichts von Erschitterung. Mit ruhigem Gleichmut flhrte er das Schiff.

Diese Kaltblatigkeit war bitter nétig gewesen. Unterwegs waren die
Anterferranter einigen Schiffsgruppen ihrer Feinde begegnet. Uberall in Bars-
2-Bars trieben sie sich herum, die verhal3ten Raumfahrer der Galaxis Farynt.
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Cynnths Koérper war dem Weltraum tbergeben worden. Myrrhn hatte sich
sechs Stunden lang in seiner Kabine eingeschlossen, als er wieder zum
Vorschein gekommen war, hatten seine Gesichtszlige versteinert gewirkt.
"Noch sieben Sekunden!"

Grynph spurte wieder, wie sich sein Herzschlag beschleunigte. Es stand zu
beflrthten, dal auch der Feind Notiz von dem Energieecho genommen hatte
- dann lauerte dort méglicherweise eine feindliche Flotte. Aber die TEUCER
verflugte.tber die beste Defensiv- und Offensivbewaffnung, die Anterf zu
bieten hatte. Sie brauchte einen Kampf nicht zu flrchten.

"Finf Sekunden!"

Die Spannung stieg - unter anderem auch die leise Furcht vor einer
Enttduschung, der namlich, dal} sich der ganze Aufwand als Schlag ins
Leere entpuppte. Es ware schade gewesen, die ganze Sorge nur flr ein paar
Energiewirbel ausgestanden zu haben.

"Drei Sekunden!"

Grynph leckte sich die Lippen. Einen flichtigen Augenblick lang dachte er an
Ashda.

"Kontakt!"

Die TEUCER tauchte in den Normalraum zurtick. Sofort richteten sich alle
Augen auf die Bildschirme.

Zu sehen war nur ein energetisches Wabern, aber dann begann sich aus
diesen Energiefluten ein Kérper herauszuschalen.

"Ein Schiff!"

Es war ein Raumschiff, daran konnte kein Zweifel bestehen. Aber was fir ein
Schiff - ein Kolof3, der mit unglaublicher Fahrt durch den Weltraum raste.
Dieser Riese hatte die TEUCER als Beiboot an Bord

nehmen kénnen, so gigantisch war er. "Unglaublich", murmelte Myrrhn.

Er war fasziniert von dem Raumschiff, das sich seitlich von der TEUCER
entfernte.

Dann klang die Stimme von Trappezaaz durch die Zentrale.

"Wir greifen an!"

ENDE

Der Sturz ins Nichts hat die SOL nach Bars-2-Bars gefiihrt, in die
Doppelgalaxis der einander befehdenden Vélker. Der Triebwerksschaden,
verursacht durch die besonderen kosmischen Verhéltnisse, macht eine
Landung auf dem Planeten Anterf erforderlich. Und hier, auf Anterf, betatigt
sich Tyari als DIE RETTERIN...

DIE RETTERIN - das ist auch der Titel des nachsten Atlan-Bandes. Der
Roman wurde ebenfalls von Peter Terrid geschrieben.
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