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Festung in der Tiefe

H.G. Ewers

Das Grol3e Imperium der Arkoniden kédmpft um seine nackte Existenz, denn es mul3
sich sowohl GuBerer als auch innerer Feinde erwehren. Die dulReren Feinde sind die
Maahks, deren Raumflotten den Streitkréaften des Imperiums schwer zu schaffen
machen. Die inneren Feinde Arkons sind die Herrschenden selbst, deren Habgier
und Korruption praktisch keine Grenzen kennen. Gegen diese inneren Feinde ist
Kristallprinz Atlan, der rechtméBige Thronerbe von Arkon, mit seinen rund 12 000
Helfern bereits mehrmals erfolgreich vorgegangen. Seine geheime Zentrale, von der
die meisten Aktionen gegen Orbanaschol ihren Anfang nehmen, ist Kraumon.

Auch auf diesem abgelegenen Planeten ist inzwischen ldngst bekannt, dal3 es mit
Orbanaschol nicht mehr zum Besten steht. Daher rechnet sich Atlan eine reelle
Chance aus; den Usurpator zu stiirzen.

Um dieses Zieles willen hat Atlan ein Spiel mit h6chstem Einsatz begonnen. Der Sieg
in den Amnestie-KAYMUURTES soll ihm den Weg nach Arkon ebnen.

Wéhrend der Kristallprinz diesen geféahrlichen Weg beschreitet, verfolgt Algonkin-
Yatta, ein kosmischer Kundschafter von Ruoryc, ldngst Atlans Spuren.

Algonkin sucht den Arkonidenprinzen, da er dessen gute Sache unterstiitzen will.
Doch die beiden kommen vorerst nicht zusammen statt dessen begegnet der
Kundschafter dem Goldenen.

Schauplatz dieses dramatischen Treffens ist die FESTUNG IN DER TIEFE...

Die Hauptpersonen des Romans:

Algonkin-Yatta - Der Kosmische Kundschafter auf der Suche nach Atlan.
Anlythe , - Algonkin-Yattas exotische Begleiterin.

Khoruna Skapron - Ein zweifacher Sonnentrager.

Kuan - Anflhrer der Vlaaghs.

Der Goldene - Ein Wesen, das ebenfalls auf der Suche ist.

PROLOG

Die APTRUN rematerialisierte in einem randnahen Sektor des Kugelsternhaufens, in
dessen Mittelpunkt sich das Arkon-System befand. Als der Entzerrungsschmerz
abklang, konnte ich mich auf die Anzeigender Ortungssysteme konzentrieren.

Ich war schon oft hier gewesen, deshalb konnte ich auf Anhieb mehrere
Sternkonstellationen identifizieren und wuldte,dald uns die letzte Transition in die
Nahe jenes Transitionsknotenpunkts gebracht hatte, in dem wir unsere Mission
erfullen sollten.

Es handelte sich um eine geheime Mission, und die Anweisung zu ihrer
Durchfuhrung war von Orbanaschol IH. personlich erteilt worden.



Angeblich hatte jemand den Imperator informiert, Kristallprinz Atlan befande sich an
Bord eines automatisch gesteuerten Raumschiffs auf dem Weg zum Arkon-System.
Da Orbanaschol sichergehen wollte, den verhassten Konkurrenten zu fassen, verlief3
er sich nicht darauf, dal® Atlan tatsachlich bis ins Arkon-System kam. Er schickte
mich, den Zweifachen Sonnentrager Khoruna Skapron, dessen Flottenverband
gerade umgerustet wurde, mit dem Schweren Kreuzer APTRUN zu einem Transi-
tionsknotenpunkt, an dem Atlans Raumschiff mit grolRer Wahrscheinlichkeit zu einem
Orientierungsmanover auftauchen wurde.

Mein Befehl lautete, Atlans Schiff vorerst aus ortungssicherer Entfernung zu
beobachten. Setzte es zu einem weiteren Sprung durch den Hyperraum an, sollte ich
es unbehelligt lassen, aber seinen Transitionsschock anmessen und ihm folgen. Flog
es dagegen mit Unterlichtgeschwindigkeit weiter, sollte ich es abfangen und
aufbringen.

Ich hatte die Anzeigen der Ortungssysteme noch nicht ausgewertet, als mein
Ortungsoffizier rief:

,Die Strukturtaster haben unmittelbar nach der Wiederverstofflichung die
Strukurerschitterung eines anderen Raumschiffs angemessen, Zweifacher
Sonnentrager! Es ist offenbar naher am Transitionsknotenpunkt rematerialisiert

als wir."

Ich war nicht sonderlich beunruhigt dartuber. Die Transitionsknotenpunkte innerhalb
des Kugelsternhaufens waren ziemlich stark frequentiert, denn standig flogen
Frachtschiffe, Nachschubtransporter und Kampfschiffe ein und aus. Was mich storte,
war die Aussage meines Ortungsoffiziers, dald das andere Raumschiff ndher am
Transitionsknotenpunkt rematerialsisiert war. Da der Mann sich stets korrekt
auszudrucken pflegte, mufite ich seiner Meldung entnehmen, dal das andere
Raumschiff nicht im Knotenpunkt wiederverstofflicht war. Das aber war
ungewohnlich. Raumschiffe, die einen Transitionsknotenpunkt benutzten,
rematerialisierten moglichst in seinem Zentrum.

,versuchen Sie eine ldentifizierung anhand des Energiemusters!" befahl ich.
»,Vielleicht handelt es sich um Atlans Raumschiff."

»vorgang lauft!" gab der Ortungsoffizier zuruck.

Kurz darauf stand das Ergebnis fest.

,ES handelt sich um ein GrolRkampfschiff des Imperiums. Die Energieortung weist
Werte aus, die auf eine Ausstattung mit den neuesten Entwicklungen des Trieb-
werksbaues schlie3en lassen."

Ich liel3 mir meine Verblliffung nicht anmerken.

,Mit den neuesten Triebwerken des Typs Oghulta wurden bisher nur wenige
GrolRkampf schiffe der Achthundert-Meter-Klasse ausgerustet”, erklarte ich sachlich.
»Ich halte es fur wahrscheinlich, dal} Atlan eines dieser Schiffe in seine Gewalt
gebracht hat. Stellen Sie fest, ob sich weitere Raumschiffe in diesem Sektor auf-
halten!"

Was ich nicht aussprach, war die Frage, ob Orbanaschol lll. ein zweites Raumschiff
zu diesem Transitionsknotenpunkt geschickt hatte, um Atlan aufzulauern. Das war
eine Frage, die eine weitere Frage aufwarf, und zwar keine angenehme. Traute der
Imperator mir trotz meiner Verdienste in zahlreichen Kampfen gegen die Maahks so
wenig, dald er mir einen Kontrolleur nachgeschickt hatte?

Ich unterdruckte die Erbitterung, die mich befiel. Es hatte wenig Sinn, sich in Groll
gegen Orbanaschol zu ergehen. Der Imperator war allgemein als miftrauisch
bekannt. Ich tat besser daran, mich nicht an der Anwesenheit eines zweiten Arkon-
schiffs zu storen, sondern nur meiner Pflicht nachzukommen.



~>chwacher Tasterreflex aus Richtung Zentrum des Knotenpunkts!" meldete der
Ortungsoffizier. ,Er muf® von einem Raumschiff geringen Durchmessers her-
vorgerufenwerden."

»<Achtung, Funkspruch aus dem Zentrum des Knotenpunkts!" rief der Funkoffizier
erregt. ,Jemand sendet auf allen im Grol3en Imperium gebrauchlichen
Wellenbereichen und Frequenzen!"

Uberspielen!" befahl ich.

Es knackte einmal in dem Funkgerat meines Kommandopults, dann horte ich:
»...Offizier des havarierten Handelsschiffs VRANTUR, Karsitch. Ich rufe das
Raumschiff, das sich unserer Position nahert. Achtung! Wir sind manovrierunfahig.
Das Schiff, in dem wir uns befinden, wurde von uns auf einem unbekannten Planeten
erbeutet. Ein Eingriff hatte zur Explosion des Beuteschiffs gefuhrt. Wir bitten um
Hilfe."

Verargert blickte ich auf den Bildschirm des Funkgerats. Obwohl der Text klar
verstandlich ankam, zeichneten sich auf dem Schirm nur verwaschene Schlieren ab.
Manchmal schien es, als wollten sich erkennbare Konturen zeigen, doch das kam
Uber erste Ansatze nicht hinaus.

Ich wandte mich erneut an den Ortungsoffizier.

»otimmt es, dal das GrolRkampfschiff sich dem kleinen Schiff nahert?"

,ES hat Fahrt aufgenommen und halt Kurs auf das Kleinraumschiff, Zweifacher
Sonnentrager", kam die Antwort.

,Was antwortet das GroRkampfschiff?" fragte ich den Funker. ,Antwort nicht
erfal3bar", erklarte er. ,Wir messen zwar eine Aktivitat des Hyperfunkgerats an,
kénnen aber keine Impulse auffangen. Offenbar wird ein scharf geblindelter
Richtstrahl verwendet."

Die Angelegenheit wurde.immer mysteridser. Warum lie® der Kommandant eines
arkonidischen GroRkampfschiffs innerhalb des unangefochtenen Herrschaftsgebiets
des Grolen Imperiums einen Hyperfunkrichtstrahl verwenden, um einem Havaristen
zu 'antworten? War es etwa seine Absicht, uns etwas zu verheimlichen? Wenn ja,
benahm er sich aulierst verdachtig, denn wenn er uns geortet hatte, wulte er auch,
dald es sich bei unserem Schiff um einen Schweren Kreuzer des Imperiums handelte.
Ich wandte mich an den Kommandanten der APTRUN und befahl: ,Nehmen Sie
Fahrt auf und gehen Sie naher an das Kleinraumschiff heran! Alarmstufe zwei!"
Wahrend das GroRkampfschiff und wir uns dem Kleinraumschiff naherten, verliel3
mein Funkoffizier seinen Platz und kam zu mir. Das war so ungewohnlich fur die Ver-
haltnisse in der Flotte des GrolRen Imperiums, dald ich den Mann bereits
zurechtweisen wollte. Doch als ich seine Miene sah, hielt ich mich zurtck.

,Was wollen Sie?" fragte ich. Der Mann nahm Haltung an. ,Zweifacher Sonnentrager,
ich bit te um Nachsicht, daf} ich entgegen des Reglements meinen Platz verlassen
habe, aber die Information, die ich fur Sie habe, ist sehr wichtig und vertraulich. Darf
ich sprechen?"

»oie sprechen bereits", erwiderte ich. ,Welche Information haben Sie ,Ich muf}
nochmals um Nachsicht ersuchen, Zweifacher Sonnentrager”, sagte mein
Funkoffizier leise. ,Ich habe mir namlich erlaubt, wahrend meiner letzten Freiwachen
ein Zusatzgerat fur die Funkanlage zu konstruieren. Leider konnte ich es noch nicht
ausprobieren, aber mit seiner Hilfe mifite es moglich sein, einen Abtaststrahl auf
andere Raumschiffe oder Stltzpunkte zu richten, der uns das Abhdren des
Interkomverkehrs erlaubt.”

Ich begriff sofort, welche Moglichkeit sich uns damit bot. Wenn es uns gelang, den
Interkomverkehr des GroRkampfschiffs abzuhdren, erfuhren wir vielleicht, welche Ab
sichten es verfolgte.



»,Wo haben Sie das Gerat?" fragte ich.

Der Funker lachelte.

,ES ist bereits angeschlossen und braucht nur noch aktiviert und justiert zu werden,
Zweifacher Sonnentrager", antwortete er.

,Aktivieren Sie es und spielen Sie alles, was aufgenommen wird, auf mein
Funkgerat!" ordnete ich an.

Der Mann stlrzte sich formlich an seine Apparaturen zurtick. Er nahm einige
Schaltungen vor, und kurz darauf konnte ich den internen Funkverkehr des
GrolRkampfschiffs mithéren. Leider horte ich nichts Aul3ergewohnliches. Es handelte
sich bei den Spruchen nur um routinemafige Durchsagen von Werten und Daten der
verschiedenen Sektionen.

Auch von dem Kleinraumschiff fingen wir nur relativ bedeutungslose Funkspruche
auf, die offenbar Anfragen des Grol3kampfschiffskommandanten beantworteten, aber
nur geringen Informationswert fur mich besaf3en.

Als unsere Ortung feststellte, dal® das GroRkampfschiff ein Beiboot ausschleuste,
mufte ich mich zurickhalten, denn eigentlich ware es jetzt an der Zeit gewesen,
Funkverbindung mit dem Grol3kampfschiff aufzunehmen und Aufklarung zu
verlangen. Ich hielt es jedoch fur angemessener, vorerst nur den Beobachter zu
spielen. Wenn ich zu fruh eingriff, verdarb ich womaoglich alles. Erst mufite ich
wissen, was hier vorging.

Plotzlich schrien einige der Offiziere, die sich in der Hauptzentrale aufhielten,
Uberrascht auf. Ich selbst mufte eine impulsive AuRerung unterdriicken, denn fir
einen Zweifachen Sonnentrager ziemte es sich nicht, derartige Regungen zu zeigen.
Das Phanomen, das meinen Offizieren die Uberraschungsschreie

entlockt hatte, war etwas, das ich weder aus eigener Erfahrung noch aus Berichten
anderer Raumfahrer kannte. Es bestand aus einer seltsamen Lichterscheinung, die
von dem Kleinraumschiff ausging und sich an einem Punkt des Weltraums zu etwas
Glitzerndem zusammenballte, das sich rasch vergrol3erte.

,LOrtungstaster auf das Objekt!" befahl ich meinem Ortungsoffizier. ,Identifizierung!"
Ich erwartete nicht ernstlich eine Identifizierung, denn das Glitzernde sah nicht nach
einem Raumschiff aus. Je langer ich hinsah und je mehr es anschwoll, um so starker
wurde der optische Eindruck eines gigantischen Kristalls. Zeitweilig sah der Kristall
so ahnlich aus wie eines der ebenso bizarren wie dusteren Bergschlosser, die von
arkonidischen Kolonisten der praimperialen Zeit auf dem Planeten Dhuurak bewohnt
worden waren.

Als das Glitzern des ,Kristallschlosses" beinahe unertraglich geworden war, schol}
ein blendend heller Lichtstrahl von dem Kleinraumschiff zu ihm hintber, stand einen
Augenblick gleich-einer Briicke aus reiner Energie zwischen Schiff und Kristall und
erlosch wieder. Gleich danach schrumpfte das ,Kristallschlo3" zusammen und
verschwand nach einem letzten grellen Glitzern.

,Was haben Sie festgestellt?" erkundigte ich mich bei dem Ortungsoffizier.
,Ortungseinstufung unmaglich, Zweifacher Sonnentrager", antwortete der Mann. ,Es
scheint, als hatte das Phanomen nicht unserem Universum angehort."

Pl6tzlich horte ich wieder einen Funkspruch aus dem Kleinraumschiff, der
offenkundig eine Frage des GrolRkampfschiffs beantwortete.

,Was es war, kann ich nicht sagen", erklarte die sympathisch wirkende Stimme eines
Arkoniden. Leider

kam wieder kein Schirmbild zustande. ,Wir vermuten, dal} es sich um eine
unbekannte intelligente Lebensform handelte, die versuchte, Kontakt mit uns
aufzunehmen.’



Nach einer Pause, in der sicherlich der Kommandant des GroRkampfschiffs eine
weitere Frage stellte, horte ich:

»Ein unmittelbarer Kontakt war nicht mdglich, da zwischen der fremden Lebensform
und uns offenbar groRe Unterschiede bestehen. Wir nehmen allerdings an, dal3 es
der fremden Lebensform gelang, unsere Mentalitat zu analysieren."

Wieder folgte eine Pause und danach abermals eine Antwort auf eine Frage, die wir
nicht mitgehort hatten.

,Das bleibt Ihnen Uberlassen. Da Sie die kristalline Lichterscheinung ebenfalls
beobachteten, werden Sie aber wenigstens glauben, dal} wir es mit einer
unvorstellbar fremdartigen Lebensform zu tun hatten."

Die Art, wie der Besitzer der sympathischen Stimme antwortete und das Phanomen
analysierte, liel3 nicht nur auf eine reichliche Portion Stolz, sondern auch auf ein
fundiertes Wissen und reiche Erfahrungen schlieBen. In mir wuchs die Uberzeugung,
daf’ diese Stimme nicht einem Havaristen, sondern Atlan gehorte. Aber wenn ich
schon darauf gekommen war, dann multe der Kommandant des GrolRkampfschiffs,
der das Hyperkombild sicher klar empfing, den Gesuchten erst recht erkannt haben.
Es war mir unverstandlich, warum er dann nicht anders reagierte, als wirde er einen
normalen Havaristen bergen.

Plotzlich kam ein Interkomgesprach von Bord des GroRkampfschiffs herein, das
endlich verwertbare Informationen versprach, denn es wurde zwischen dem
Kommandanten und dem Schaltmeister der Bordpositronik gefuhrt. Ich schaltete das
Aufzeichnungsgerat ein. Der Kommandant des Grol3raumschiffs, so erfuhr ich erst
jetzt, hiel® Mexon - und sein Schiff trug den Namen SKONTAN. Mexon liel3 sich vom
Schaltmeister die Kodenummer und die Raumkoordinaten eines Himmelskorpers
nennen und befahl anschliel®end, beides aus den Speichern der Bordpositronik zu
I6schen.

Jetzt war ich sicher, dal} dieser Mexon im Truben fischte. Wahrscheinlich wickelte er
auf seinen Routinefliigen nebenbei illegale Geschafte ab.

Ich befahl dem Kommandanten meines Schiffes, die Fahrt zu erhéhen. AuRerdem
liel® ich Alarmstufe drei ausrufen. Meine Absicht war, die SKONTAN aufzuhalten.
Setzte sie sich zur Wehr, wirde ich Uber Hyperkom Verstarkung anfordern und mich
an die SKONTAN hangen.

Aber alles kam anders, als ich es mir vorgestellt hatte. Das Bergungskommando, das
von der SKONTAN auf das Kleinraumschiff Uberstieg, kehrte kiirz darauf mit den
Havaristen auf die SKONTAN zurtck, die das kleine Schiff inzwischen mit
Traktorstrahlen eingefangen hatte.

Bevor wir uns weit genug genadhert hatten, um eingreifen zu kénnen, beschleunigte
die SKONTAN mit Hochstwerten und zog das Kleinraumschiff mit sich. Da sie Gber
die modernsten Triebwerke der Imperiumsflotte verfugte, beschleunigte sie weitaus
starker als wir.

Das stdrte mich jedoch nicht weiter, denn sobald wir die Strukturerschutterung, die
bei der Transition der SKONTAN erfolgte, angemessen und ausgewertet hatten,
wurden wir wissen, wohin sie sich gewandt hatte.

Wir befanden uns ebenfalls im Anlauf zu einer Transition, als die SKONTON aus
dem vierdimensionalen Raum-Zeit-Kontinuum verschwand. Im nachsten Augenblick
stiely mein Ortungsoffizier eine Verwlnschung aus, die ihm unter anderen
Umstanden einen scharfen Verweis von mir eingebracht hatte. So aber war ich viel
zu erregt, um daran Uberhaupt zu denken.

,Die Koordinaten des Rematerialisiationspunkts !" befahl ich.



»Wir missen unter dreiundzwanzig Koordinaten wahlen", antwortete der Mann
deprimiert. ,So viele Raumschiffe sind namlich zum gleichen Zeitpunkt wie die
SKONTAN rematerialsisiert."

Das war fatal. Solche Sprunguberlagerungen kamen sehr selten vor, aber hin und
wieder erfolgten sie eben. Wenn man nicht wuldte, welche Entfernung das Schiff
zuruckgelegt hatte, das man suchte, konnte man nur raten. Bei dreiundzwanzig
Koordinaten, die alle in Frage kamen, war das ein aussichtsloses Unterfangen.
Deshalb verzichtete ich darauf. Doch einen Anhaltspunkt gab es noch fur mich: die
Kodenummer und die Raumkoordinaten des Himmelskorpers, die sich der Kom-
mandant der SKONTAN hatte nennen und anschliel3end |6schen lassen. Dabei
handelte es sich entweder um das Ziel, das die SKONTAN ansteuerte, oder um
einen Sektor, aus dem sie gerade erst gekommen war. Auf jeden Fall aber bewies
der Befehl zur Loschung der Daten,. dal’ dieser Mexon etwas verbergen wollte.
»Wie grol ist die Entfernung zwischen unserem Standort und dem bewulf3ten
Koordinatenpunkt?" wandte ich mich an meinen Astrogator.
,Neunhundertsiebenundvierzig Lichtjahre", antwortete er.

»Wir fliegen dorthin!" entschied ich. ,Mit drei Transitionen!"

*

Unsere Strecke fuhrte durch einen relativ sternenarmen und strategisch
unbedeutenden Raumsektor, so daf® wir auf die Uberraschung, die uns nach der
zweiten Transition erwartete, nicht gefal3t waren.

Es konnte nur purer Zufall sein, dal® sich am Punkt unserer Wiederverstofflichung
gerade zwei Grol3kampfschiffe der Maahks aufhielten. Wahrscheinlich hatten sie vor
der Transition zu einem Zielgebiet ein Orientierungsmandver eingelegt - so wie wir
auch. Jedenfalls reagierten ihnre Kommandanten und Besatzungen so schnell und
kompromif3los, wie es von Maahks nicht anders zu erwarten gewesen war.

Bevor wir die Benommenheit, die durch den Entzerrungsschmerz nach einer
Rematerialisierung zwangslaufig auftrat, abgeschuttelt hatten und auf das Heulen
des Ortungsalarms reagieren konnten. waren die schwarzen Walzenschiffe bereits
herumgeschwenkt, so daf} sie uns ihre Breitseiten zeigten. Anders liel3 es sich
jedenfalls nicht erklaren, dafd wir im Augenblick des Erkennens der Gefahr von zwei
verheerenden Treffsalven eingedeckt wurden.

Ich vermochte in dem grauenhaften Larm der bordinternen Explosionen, der
Alarmklingeln und der zuknallenden Sicherheitsschotte nicht einmal mehr den Befehl
zur Feuerwiderung zu schreien. Aber ich hatte schon zweimal den Untergang eines
Raumschiffs miterlebt und reagierte deshalb wahrscheinlich als einziger Arkonide an
Bord der APTRUN folgerichtig.

Kaum hatte ich meinen Raumanzug und den Druckhelm geschlossen, barsten die
extra stark gepanzerten Wande der mittschiffs gelegenen Kommandozentrale. Ich
sah grelle Glut, umherwirbelnde Raumfahrer und Gegenstande, spulrte einen harten
Schlag in meinem Rucken, der mir die Luft aus den Lungen trieb - und dann nichts
mehr.

Als ich zu mir kam, bemerkte ich

als erstes zahlreiche Lichtpunkte, die um mich kreisten. Anfangs wulite ich nichts
damit anzufangen, bis mir die Erinnerung an die schreckliche Katastrophe kam. Da
wurde mir klar,daf} die Lichtpunkte Sterne waren und dal} sie nur scheinbar um mich
kreisten, weil ich im freien Raum trieb und mich dabei langsam Uberschlug.

Ich hatte die Katastrophe also uberlebt. Doch in die Erleichterung des ersten
Augenblicks mischte sich die bittere Erkenntnis, daf’ ich dadurch mein Leben nicht



gerettet, sondern mein Sterben nur verlangert hatte. Das Orientierungsmandver, das
der APTRUN zum Verhangnis geworden war, war in einem Raumsektor erfolgt, der
so gut wie nie von Raumschiffen des Grolden Imperiums angeflogen wurde. Ich
wiirde also nur noch so lange leben, wie die Atemluft in dem Uberlebensaggregat
meines Raumanzugs reichte.

Es war ein Schluf3, der mich zu meinem Erstaunen nicht einmal erregte.
Wahrscheinlich, weil wir Raumfahrer des Grolten Imperiums in den Generationen,
durch die der so genannte Methankrieg seine blutige Spur gezogen hatte, den Tod
im Weltraum fast als Selbstverstandlichkeit anzusehen gelernt hatten. AuRerdem
multe ich nicht, krampfhaft nach Atem ringend, elendiglich ersticken. Ich konnte die
Anlage zur Luftregenerierung abschalten. Dadurch wirde sich der Kohledioxidgehalt
meiner Atemluft mehr und mehr anreichern, wodurch ich schilafrig und allmahlich aus
dem Leben dammern wirde.

Aber das war eine Moglichkeit, die ich mir noch einige Zeit aufheben konnte. Wie
gesagt, hatte ich schon zweimal den Untergang eines Raumschiffs miterlebt und war
beide Male gerettet worden, als ich schon nicht mehr an Rettung glaubte. Deshalb
wollte ich auch diesmal nicht sofort aufgeben.

Als ich mich zu bewegen versuchte, um die Kontrollen fiir mein Uberlebensaggregat
einzuschalten, merkte ich, daf3 ich gelahmt war. Zuerst konnte ich mir das nicht
erklaren - bis ich mich an den harten Schlag erinnerte, der mich im Ricken getroffen
hatte, bevor ich bewu3tlos wirde. Diesmal verlor ich die Ruhe. Die Aussicht, im Fall
einer Rettung den Rest meines Lebens als Gelahmter verbringen zu mussen, er-
schreckte mich.

Lange Zeit trieb ich dahin, ohne einen klaren Gedanken fassen zu kénnen. Ich
haderte mit meinem Schicksal und winschte mir, ich hatte meinen Raumanzug nicht
geschlossen. Dann ware ich tot wie wahrscheinlich alle anderen Arkoniden, die sich
an Bord der APTRUN befunden hatten.

Als unverhofft das flache Ende einer Magnettrosse gegen das Brustteil meines
Raumanzugs schlug, schrie ich, man sollte mich meinem Schicksal tGberlassen.
Naturlich konnte mich niemand horen, da mein Helmsender nicht eingeschaltet war
und ich keinen Finger rahren konnte, um ihn zu aktivieren.

Dann tauchte der Raumflugkérper auf, der die Magnettrosse zu mir her-
Ubergeschossen hatte - und ich erkannte in ihm sofort eines der kleinen Beiboote,
wie die Raumschiffe der Maahks sie mit sich flhrten.

Zu meiner Verzweiflung gesellte sich Panik. Abermals versuchte ich, mich zu
bewegen. Ich wollte nicht in die Gefangenschaft der Maahks gehen, sondern lieber
sofort sterben. Dazu aber hatte ich meinen Druckhelm 6ffnen massen, und das war
mir infolge meiner LAhmung unmaoglich.

Zutiefst deprimiert mufte ich mir gefallen lassen, dal} die Maahks mich in ihr Beiboot
zogen und zu ihrem Mutterschiff brachten. Dort steckten

sie mich in eine Zelle, in der eine fur Arkoniden atembare Atmosphare herrschte. Ein
Roboter zog mir den Raumanzug aus.

Einige Zeit blieb ich mir selbst Uberlassen. Ich beschlof3, die Annahme von Nahrung
zu verweigern und so mein Ende herbeizuflihren. Aber als ich dann splrte, daf ich
die Herrschaft Uber meinen Korper langsam zuriackgewann, wirkte das wie ein
Schock. Deshalb fand ich nicht mehr die Kraft, mich gegen die Nahrungsaufnahme
zu wehren.

Der Roboter, der mir den Raumanzug ausgezogen hatte, fltterte mich. Spater wurde
ich verhort. Selbstvers standlich verriet ich nichts auler meinem Namen und meinem
Rang, und die Maahks schienen das zu respektieren. Nach einem Flug, die meinem



Gefuhl nach ungefahr achtzehn Tage Arkonzeit dauerte, landete das
Maahkraumschiff, und ich wurde in das Gefangenenlager auf Chanetra gebracht.
1.

Khoruna Skapron hatte mit gesenktem Kopf gesprochen. Nunmehr hob er den
Schadel und blickte den Kundschafter an.

,Damit ril} meine Beziehung zu den Vorgangen innerhalb der Galaxis und zu den
Informationen Uber Atlan ab", erklarte er. ,Im Lager selbst konnte ich nichts Neues
erfahren, denn die Ubrigen Gefangenen waren ausnahmslos vor mir eingeliefert
worden, so daf ihre Informationen noch alter waren als meine."

Algonkin-Yatta hatte reglos in seinem Sessel gehockt und dem Bericht des
Arkoniden zugehort. Nur das Funkeln seiner stahlblauen Augen hatte verraten, wie
sehr ihn alles interessierte, was Khoruna Skapron sagte.'

Er warf einen Seitenblick auf Anlytha, die mit hochgezogenen Knien auf der Lehne
seines Sessels sal}, dann sagte er:

,Dieser Atlan fasziniert mich immer starker, Skapron - und ich scheine nicht der
einzige zu sein. Die Wesenheiten in dem Kristallgebilde missen ebenfalls von Atlans
Personlichkeit fasziniert gewesen sein, sonst hatten sie sich nicht ausgerechnet ihn
ausgesucht, um einen ersten Kontakt mit lhrem Volk aufzunehmen."

,lch nehme eher an, sie haben Atlan erst durch die Kontaktaufnahme kennen
gelernt", erwiderte der Arkonide. ,Das ging jedenfalls aus den Funksprtchen hervor."
Algonkin-Yatta hob die Hand.

»oie Ubersehen den Symbolismus, der bei den Fremden offenkundig eine sehr
bedeutende Rolle spielt, Skapron. Sie benutzten die Erscheinungsform eines
gigantischen Kristalls, als sie Kontakt mit dem Kristallprinzen aufnahmen. Das kdnnte
ein Indiz dafir sein, daf’ sie genau wuldten, welchen Rang Atlan bekleidet."

»Atlan ist kein Kristallprinz mehr, Algonkin-Yatta", wandte Khoruna Skapron ein. ,Er
verlor diesen Titel, als Orbanaschol lll. Imperator des Grof3en Imperiums wurde."
»oie drucken sich falsch aus", warf Anlytha ein. ,Nach allem, was mir Algonkin von
Atlan erzahlte, wurde Atlan der Titel Kristallprinz® von Orbanoschol willkrlich
abgesprochen. Das bedeutet, er steht ihm weiterhin zu."

Khoruna Skapron blickte Anlytha prifend an. Dieses weibliche Lebewesen war
zweifellos intelligent und besal3, wie er auf dem Mond Chanetra bei der Befreiung der
Gefangenen erlebt hatte, aullergewdhnliche Fahigkeiten. Ansonsten aber war sie fur
den Zweifachen Sonnentrager eine undurchsichtige Person, die er als verspielt und
wirklichkeitsfremd einstufte.

,In der groRen Politik gelten besondere Spielregeln”, belehrte er sie. ,Da wird nicht
von Diebstahl gesprochen, wenn jemandem etwas weggenommen wird. Einzig und
allein der Erfolg und die Fahigkeit, die Frucht des Erfolgs zu verteidigen, zahlen. In
diesem Sinn ist Orbanaschol Ill. der Regent des Grofden Imperiums, denn er hat die
Macht und die Mittel, sie zu verteidigen. Deshalb kann Atlan nicht Kristallprinz sein."
.ich verstehe, dal} Sie so sprechen, Skapron", erklarte der Kundschafter. ,Der Besitz
der Macht schlie3t das Recht ein, sie zu gebrauchen. Ist es so?"

,Das stimmt", antwortete der Arkonide.

Algonkin-Yatta lachelte. ,Allmahlich begreife ich, wie lhre politischen Spielregeln
aussehen. Wenn Atlan um seinen Titel kdmpft, darf er ihn nach diesen Spielregeln
also auch benutzen, denn sein Kampf fuhrt zwangslaufig dazu, dal® Orbanaschol Ill.
wieder entmachtet wird."

,Noch ist er nicht entmachtet", wandte Khoruna Skapron ein.



,Nein, aber er hat den Kampf bisher nicht fur sich entscheiden kénnen", entgegnete
der Kundschafter. ,Ich werde jedenfalls alles tun, um Atlan zu helfen, seinen Titel
zuruckzugewinnen."

LAber vielleicht befindet sich Atlan inzwischen schon in der Gewalt Orbanaschols",
sagte der Arkonide.

Der Kundschafter erhob sich. ,Dann befreie ich ihn wieder!" erklarte er entschlossen.
»Wir haben immerhin eine Spur, der wir folgen kénnen: die Koordinaten, von denen
Sie sprachen, Skapron."

»Ich weild nicht, ob es die Koordinaten eines Himmelskorpers sind, zu dem Atlan
gebracht werden sollte oder die Koordinaten des Punktes, von dem die SKONTAN
kam, um Atlans Schiff aufzulauern", wandte Khoruna Skapron ein.

.Eine Spur ist eine Spur", erwiderte Algonkin-Yatta. ,Egal, ob die SKONTAN von dort
kam oder dorthin unterwegs war, es muly an dem Koordinatenpunkt Informationen
geben, die uns weiterhelfen konnen. Wissen Sie die Koordinaten auswendig?"

»Ich habe sie mir eingepragt", antwortete der Arkonide.

,Dann geben Sie sie mir!" forderte der Kundschafter. ,Wir fliegen unverzuglich hin."

*

Wahrend das Kundschafterschiff auf verschlungenen Kraftfeldlinien dimensional
ubergeordneter Kontinua dahinjagte, Uberdachte Algonkin-Yatta seine Lage.

Nach der Planung von MYOTEX, wie sich die uralten psiotronisch gesteuerten
Komplexe auf Ruoryc nannten, sollte er mit seinem Kundschafterschiff in einem vollig
anderen Sektor des Weltalls sein. Aber er war aus dem vorprogrammierten
Kundschafterkurs ausgebrochen, nachdem zwei Ereignisse besonderer Art in sein
Dasein getreten waren.

Das erste Ereignis war die Entdeckung eines havarierten Kleinraumschiffs gewesen,
in dessem Innern Algonkin-Yatta die bewul3tlose Anlytha gefunden hatte. Er rettete
sie, weil sein stark ausgepragter Beschutzerinstinkt es ihm vorschrieb und weil er
einen unbezahmbaren Drang nach Kontaktaufnahme mit anderen Lebewesen hatte.
Leider erfuhr er von Anlytha anfangs nicht mehr als ihren Namen. Die
Gehirnerschuitterung bei der Havarie ihres Raumschiffs hatte sie ihre Herkunft und
Vergangenheit vergessen lassen. Aber er verstand sich ansonsten recht gut mit ihr,
und Anlytha lernte auch ziemlich schnell

seine Sprache, das Mathona.

Das zweite Ereignis war schwererwiegend gewesen. Sein Kundschafterschiff hatte
Notsignale von einem Planeten aufgefangen. Nach routinemafRigen Ortungen war
AlgonkinYatta auf diesem Planeten gelandet und hatte festgestellt, dal} in einem
Stltzpunkt Lebewesen in groRer Gefahr schwebten.

Der Kundschafter hatte Anlytha in seinem Schiff zurlickgelassen und war mit einem
mobilen Medosystem zu den gefahrdeten Lebewesen geeilt. Leider war keine
Heilung mehr moglich gewesen, sondern nur noch eine Erleichterung des Sterbens.
Aber von einem der Sterbenden, dem Goltein-Heiler Scoopar, erfuhr Algonkin-Yatta,
was sich ereignet hatte.

Eine Zeitkapsel war mitten im Stltzpunkt materialisiert. Die auf dem Planeten
Perpandron lebenden und praktizierenden Goltein-Heiler versuchten, in sie
einzudringen und sie zu untersuchen. Eine von der Zeitkapsel ausgehende
unbekannte Strahlung verseuchte sie und verwandelte ihre Station in ein Sterbe-
haus. Die Zeitkapsel aber verschwand wieder.

Doch Scoopar hatte nicht nur von der Zeitkapsel berichtet, sondern auch vom
Grofden Imperium der Arkoniden, dem Kampf gegen die Maahks - und vom



Kristallprinz Atlan, der gegen den Diktator und Moérder Orbanaschol Ill. sowie fur Frei-
heit und Gerechtigkeit kampfte.

Seine Schilderung hatte den Arkoniden Atlan in Algonkin-Yattas Augen zu einer so
faszinierenden Personlichkeit werden lassen, dal® der Kundschafter von dem
unwiderstehlichen Drang ergriffen wurde, Atlan persoénlich kennen zu lernen. Dem
stand die Schwierigkeit entgegen, dal® Atlan auf Orbanaschols Veranlassung hin ein
Gejagter war, der sich nie sehr lange in ein- und

demselben Raumsektor aufhalten konnte. Doch davon liel3 sich Algonkin-Yatta nicht
beeindrucken. Nach dem Tod der Goltein-Heiler verlie er den vorgeschriebenen
Erkundungskurs und begab sich auf die Suche nach Atlan.

Von Scoopar hatte er Koordinaten erhalten, an denen er hoffte, den Kristallprinzen
zu finden. Aber als das Kundschafterschiff die entsprechende Position erreichte,
stiel® der Kundschafter nicht auf Atlan, sondern auf ein von Maahks behrrschtes
Sonnensystem, in dem sich unter anderem ein Ausbildungszentrum fur maahksche
Raumkadetten befand.

In seiner Ahnungs- und Arglosigkeit erkundigte sich Algonkin-Yatta bei dem
Kommandanten eines maahkschen Abfangraumschiffs, ob Kristallprinz Atlan
zugegen sei. Das verbluffte die Maahks dermalRen und machte den Kunschafter
gleichzeitig zu einer fur so wichtigen Figur, dal sie ihn sozusagen mit
Samthandschuhen anfaf3ten, anstatt ihn sofort festzusetzen und sein Schiff zu
beschlagnahmen.

Erst allmahlich kam AlgonkinYatta dahinter, dall ihm die Maahks nur Theater
vorspielten. Im Gesprach mit dem Grek 1 des UrptraSystems siegte Algonkin-Yattas
Ausfragekunst Uber die' Verhortaktik des Maahks. Der Kundschafter erfuhr, daf sich
auf dem sechsten Mond des Riesenplaneten Xymoch, Chanetra, einige tausend
gefangene Arkoniden befanden und daf3 von Zeit zu Zeit kampffahige Manner mit
leichter Bewaffnung auf Chanetra gegen schwerbewaffnete maahksche
Raumkadetten antreten mufdten, um den Maahks eine optimale Ausbildung ihrer
zukunftigen Kampfer zu ermdglichen.

Wieder einmal erwachte Algonkin-Yattas Beschutzerinstinkt. Gemeinsam mit
Anlytha, die inzwischen schon einige Kostproben ihrer

aulRergewohnlichen Fahigkeiten prasentiert hatte, schmiedete er einen
Befreiungsplan. Mit Hilfe der Psiotronik seines Kundschafterschiffs und Anlythas
Fahigkeiten, anderen Lebewesen etwas vorzugaukeln, brachte er die Besatzung des
Raumschiffs, das die maahksehen Kadetten nach Chanetra gebracht hatte, dazu, mit
den Kadetten ins Gefangenenlager zu marschieren.

Algonkin-Yatta und Anlytha fuhrten mit Khoruna Skaprons Hilfe die Gefangenen in
den Maahkraumer, nachdem der Kundschafter sein Schiff mit dem verlassenen
Schiff der Maahks gekoppelt und die Wasserstoff -Methan-Ammoniak-Atmosphare
gegen eine Sauerstoffatmosphare ausgetauscht hatte. Danach startete der
Kundschafter und nahm dabei das Beuteschiff mit.

Die Flucht der Gefangenen wurde bemerkt. Maahkraumschiffe starteten von
Xymoch, um die Fluchtlinge abzuschief3en. Nur dank Algonkin-Yattas
unkonventioneller Taktik gelang es dem Kundschafter, mit seinem Schiff und dem
Beuteraumer zu entkommen.

In der ersten Etappe des Interdimensionsflugs hatte Khoruna Skapron auf Algonkin-
Yattas Bitte angefangen, alles zu sagen, was er Uber den mdglichen Verbleib Atlans
wuldte. Er hatte seinen Bericht nach der ersten Interdimensionsflugetappe
abgeschlossen.

Und nun befand sich das Kundschafterschiff auf einem Kurs, an dessen Ziel
Algonkin-Yatta sich neue Informationen uber Kristallprinz Atlan erhoffte ...



Als die beiden zusammengekoppelten Schiffe in den normalen Weltraum
zuruckkehrten, leuchtete voraus eine grofRe gelbe Sonne.

Algonkin-Yatta schaltete die AMTriebwerke fur den Unterlichtflug noch nicht ein, so
dal} die beiden Raumschiffe relativ zur gelben Sonne fahrtlos im Raum hingen. Der
Kundschafter hatte aus den schlechten Erfahrungen gelernt, die er im Urptra-System
mit den Maahks gemacht hatte. Er war vorsichtiger geworden.

Nachdem er der Psiotronik seines Schiffes den Auftrag erteilt hatte, die Umgebung
der gelben Sonne nach Planeten und nach allen denkbaren Anzeichen einer
technischen Zivilisation abzusuchen, wandte er sich an seine Begleiterin und den Ar-
koniden.

,ich denke, es ist Zeit, dal® wir uns um die Lebewesen lhres Volkes kimmern, die
sich im Maahkraumschiff befinden, Skapron", erklarte er. ,Die Psiotronik meines
Schiffes hat sie zwar mit allem No6tigen versorgt, aber es gibt Bedurfnisse, die sich
nicht durch materielle Versorgung befriedigen lassen."

»ich stimme Ihnen zu", erwiderte der Zweifache Sonnentrager. ,Sie werden sich vor
allem fragen, was man mit ihnen vorhat - und, ehrlich gesagt, das frage ich mich
auch."

Algonkin-Yatta blickte den Arkoniden verstandnislos an.

,Was ich mit ihnen vorhabe, dirfte Innen doch klar sein. Ich habe sie befreit mit
Anlythas Hilfe und fuhle mich fur ihre Sicherheit verantwortlich. Sobald sie in der
Lage sind, sich selbst weiterzuhelfen, werde ich mich von ihnen verabschieden und
ihnen Glick winschen."

~Wollen Sie sie auf einem Planeten absetzen, Algonkin-Yatta?"

»,Nur, wenn sie das wunschen", erwiderte der Kundschafter. ,Aber ich hoffe doch,
daf} sie gelehrig genug sind, um sich mit der Steuerung des maahkschen
Raumschiffs vertraut zu machen, so daf} sie in ihre Heimat zurickkehren kdnnen."
,Wie?" fragte Khoruna Skapron verblifft. ,Sie beanspruchen das Schiff, das Sie
erbeutet haben, nicht fur sich?"

Der Kundschafter zuckte die Schultern.

»Ich habe schon ein Raumschiff. Was sollte ich mit einem zweiten Schiff anfangen,
Skapron? Es gehort Ihren Leuten, denn sie brauchen es."

»ole werden sich daruber freuen", sagte der Arkonide. ,Ich danke lhnen fur lhre
Grol3zugigkeit. Ich fir meine Person hatte allerdings gehofft, Ihre Gastfreundschaft
noch einige Zeit genief3en zu durfen."

Algonkin-Yatta lachelte erfreut und machte eine alles umfassende Geste.

,Dieses Schiff hat Platz fur zwei Lebewesen. Es hat auch Platz fur drei oder mehr
Lebewesen. Sie sind mein Gast, solange es lhnen bei mir gefallt, Skapron."

Er schaute nach Anlytha. ,Kommst du mit?"

Anlytha rutschte von der Lehne ihres Sessels und trippelte auf den Kundschafter zu.
Ihr weiller Federkamm wippte dabei auf und ab.

~oelbstverstandlich komme ich mit, Algonkin. Ich hatte noch nie Gelegenheit, ein
Raumschiff der Maahks von innen zu inspizieren. Bestimmt lassen sich darin einige
ausgefallene Dinge finden, die ich meiner Sammlung hinzufligen kann."

,ES ist eigentlich meine Sammlung", erwiderte der Kundschafter. ,Aber da du ihr auf
Perpandron eine nicht unbetrachtliche Anzahl neuer Stlicke hinzugefiigt hast - und
auch spater-, will ich nicht kleinlich sein."



Er wandte sich dem Schott der Steuerzentrale zu. Wieder einmal setzte er sich Uber
die winzige Kommandoschaltung, die sich oberhalb seiner Hirnanhangdruse befand,
mit der Psiotronik seines Raumschiffs in Verbindung. Er wahlte diese Metho

de nicht, weil niemand mithoren sollte, was er der Psiotronik mitzuteilen hatte,
sondern, weil sie ihm in diesem Fall zweckmaliger erschien als eine akustische
Verbindung Uber sein Kommandoarmband oder die identischen Schaltungen der
Steuerzentrale.

Ich bendtige einen Drucktunnel zum Maahkraumschiff! dachte er. Der Drucktunnel
wird sofort hergestellt, Kundschafter! gab die Psiotronik zurtck.

Es bedurfte fur Algonkin-Yatta keiner weiteren Kommunikation, denn die Psiotronik
war ein auf logischer Basis funktionierendes kunstliches Gebilde und fir den Kund-
schafter der dienstbare Geist schlechthin. Nur einmal hatte die Psiotronik den
Kundschafter Uberrascht und irritiert; das war, als sie Uber Anlythas Aktivitaten auf
Chanetra Belustigung gezeigt hatte - und eine Psiotronik konnte nach dem Wissen
Algonkin-Yattas eigentlich keine Emotionen haben. Da er daran gewohnt war,
Tatsachen hinzunehmen, war er allerdings nicht sehr beunruhigt daruber gewesen.
Als die drei Personen die Heckschleuse des Kundschafterschiffs erreichten, fing
Algonkin-Yattas empfindliche Nase das Geruchssignal auf, das die Vollendung der
Drucktunnelverbindung mit dem Beuteschiff meldete.

Er 6ffnete die Schleusenschotte und fliihrte seine Begleiterin in den durchgehenden
Mittelgang des Walzenraumschiffs. Einige Arkoniden kamen ihnen entgegen. Sie
freuten sich, als sie ihre Befreier erkannten, blickten allerdings ein wenig scheu auf
Anlytha, die sich trotz ihrer verwandten Kérperformen und Proportionen durch ihre
absolut glatte fliederfarbene Haut, ihre kleine zierliche Figur und den weil3en Feder-
kamm auf ihrem Kopf eben doch er

heblich von Arkoniden unterschied. ,Wer fihrt das Kommando?" fragte Khoruna
Skapron.

Einer der Arkoniden salutierte, als er die befehlsgewohnte Stimme horte.
,Dreifacher Planetentrager Achthorna", antwortete er. ,Er halt sich in der
Steuerzentrale auf."

Khoruna Skapron dankte knapp und Ubernahm von da an die Fuhrung. Als hoher
Flottenoffizier des Grolden Imperiums waren ihm selbstverstandlich genaueste Infor-
mationen uber alle Konstruktionsdetails von Maahkraumschiffen zuganglich
gewesen, so dal} er sich problemlos auf dem erbeuteten Schiff zurechtfand.

Der Dreifache Planetentrager Achthorna zeigte sich uber den Besuch Skaprons
erfreut. Er vergal’ auch nicht, sich bei dem Kundschafter und Anlytha fir die
Befreiung zu bedanken.

,ES war mir eine Freude, Ihnen helfen zu durfen", erklarte Algonkin-Yatta
bescheiden. ,Wir befinden uns zur Zeit vor einem Sonnensystem, in dem ich wichtige
Hinweise darauf zu finden hoffe, wo sich Kristallprinz Atlan aufhait."

Achthorna schluckte.

LAtlan?" fragte er. ,Wollen Sie sich an der Jagd auf Atlan beteiligen?" ,Ich suche ihn,
weil ich mit ihm reden mochte", erwiderte der Kundschafter. ,Deshalb bin ich aber
nicht zu Ihnen gekommen. Mich interessiert, wie weit Sie in der Lage sind, das
erbeutete Maahkraumschiff zu beherrschen."

»Wir kommen schon recht gut mit den Kontrollen zurecht", antwortete der Dreifache
Planetentrager.

,Dann werden wir uns bald trennen kénnen", sagte Algonkin-Yatta. ,Mein Schiff wird
Ihnen ausreichend Nahrungsmittel und Trinkwasser liefern, damit Sie mit dem Beute-
schiff zu Ihrer Heimat oder zu einem Planeten Ihres Imperiums kommen. Vorerst
aber bleiben die beiden Raumschiffe gekoppelt, denn ich weil noch nicht, ob in dem



Sonnensystem, das gerade untersucht wird, Gefahren lauern, mit denen Sie allein
vielleicht nicht fertig warden."

Er sah aus den Augenwinkeln, dal Anlytha verstohlen die Steuerzentrale verliel3.
Offenbar wollte sie auf die Suche nach Souvenirs gehen. ,Anlytha!" rief er.

Seine Begleiterin blieb vor dem gedffneten Schott stehen.

»~Ja, Algonkin?"

,Das Eigentum der Arkoniden ist tabu fur uns!" erklarte der Kundschafter. ,Vergil3
das bitte nicht - und halte dich nicht zu lange hier auf!"

Anlytha verzog ihr Gesicht.

,DU gonnst mir aber auch keinen Spal3, Algonkin. Na, schon, ich werde mich daran
halten. Schliel3lich missen die Maahks gentigend Dinge zurtickgelassen haben, die
ebenfalls interessant sind."

Algonkin-Yatta blickte ihr nachdenklich hinterher, dann wandte er sich wieder an
Achthorna.

»okapron und ich gehen jetzt wieder auf mein Schiff. Ich setze mich mit Ihnen in
Verbindung, sobald feststeht, dal} Sie von hier aus gefahrlos aufbrechen kénnen."

2.

,Grolke gelbe Sonne mit zwolf Planeten, sechzehn Monden und einem
Riesenkometen, der das System gerade durchquert", meldete die Psiotronik des
Kundschafterschiffs, nachdem Algonkin-Yatta und seine Begleiter zurtickgekehrt
waren. Da der Kundschafter standig seinen aktivierten Translator bei sich trug,
konnte auch Khoruna Skapron verstehen, was die Psiotronik berichtete.

,Gibt es Anzeichen technisch orientierter Zivilisationen, von Raumschiffen oder
planetaren Stutzpunkten fremder raumfahrender Zivilisationen in diesem Sonnen-
system?" erkundigte sich AlgonkinYatta.

,Bisher konnte nichts dergleichen ermittelt werden, Kundschafter", antwortete die
Psiotronik. ,Wir sind allerdings noch zu weit au3erhalb des Systems, um die
Anwesenheit technischer Einrichtungen mit Sicherheit ausschliel3en zu kénnen. Ich
schlage vor, den vierten Planeten anzufliegen. Es ist die einzige Welt innerhalb
dieses namenlosen Systems, bei der die Vorbedingungen flr eine Existenz von
tierischem und pflanzlichen Leben in ausreichendem Mal gegeben sind."
,Ubermittle die Daten!" befahl der Kundschafter. ,AufRerdem hat das System ab
sofort einen Namen. Ich nenne es Tamman-System - und den vierten Planeten
nenne ich Kaeflivar."

Auf einem Datenschirm erschienen in einer Mischung von Wort und Zahl die von der
Psiotronik mittels der Ortungssysteme ermittelten Werte. Algonkin-Yatta sprach die
Angaben in seinen Translator, der sie ins Arkonidische uUbersetzte.

,Kaeflivar hat groRe Ahnlichkeit mit den Arkonwelten, was Radius, Masse, Dichte
sowie Zusammensetzung der Atmosphare und Klima betrifft!" rief Khoruna Skapron.
Er blickte auf die letzten Texte und Zahlenkolonnen, die auf dem Datenschirm
standen. ,Ubrigens haben lhre Schriftzeichen und Ziffern eine gewisse Ahnlichkeit
mit unseren, Algonkin-Yatta, aber es tauchen auch einige Schriftzeichen auf, die sich
grundlegend von den arkonidischen unterscheiden."

Der Kundschafter setzte sich und sagte leise:

,Vielleicht hatten unsere Volker in

ferner Vergangenheit engen Kontakt, Skapron. Die geschichtliche Uberlieferung
meines Volkes besagt, dal® unsere Vorfahren vor sehr langer Zeit ein grol3es
galaktisches Staatswesen besallen. Es wurde von machtigen Angreifern



zerschlagen, die sich Haluter nannten. Haben Sie diesen Namen irgendwann
gehort?"

,Noch nie", erwiderte der Arkonide. ,lch habe auch noch nie den Namen |hres Volkes
gehort oder von Lebewesen erfahren, die so aussahen wie Sie."

,Das besagt gar nichts", meinte Algonkin-Yatta. ,Mein Volk auf Ruoryc nennt sich
nach dem Namen des Schiffes, mit dem sich unsere Ahnen nach Ruoryc fluchteten.
Wie sich das Volk meinen Ahnen nannte, ist in Vergessenheit geraten. MOYTEX
sagt, die Fluchtlinge der MATHON hatten sich standhaft geweigert, den Namen ihres
Volkes und ihres Heimatplaneten zu nennen. Sie sagten allerdings auch nichts von
Arkoniden. Dennoch kann es sein, daf’ Ihre und meine Ahnen sich fruher gut
kannten und dal durch einen intensiven Informationsaustausch auch
Informationselemente ausgetauscht und ubernommen wurden."

Er legte die Hande auf sein Kontrollpult und nahm einige Schaltungen vor. Das
Kundschafterschiff setzte sich in Bewegung und nahm Kurs auf das Tamman-
System, das Beuteraumschiff mit den befreiten Arkoniden mit sich schleppend.

Als es die Bahn des zwdlften Planeten kreuzte - der Planet selbst befand sich zur
Zeit in Opposition -, blendeten die Elektronenteleskope die ersten Planetenbilder auf
die Schirme der Zentrale.

,ES ist kein einziger Grol3planet dabei!" sagte Algonkin-Yatta. ,Das hat man bei
Sonnen dieses Typs selten."

»oie sind offenbar sehr weit herumgekommen auf lhren Kundschafterflugen", meinte
Khoruna Skapron achtungsvoll.

,Oh, ja!" erwiderte Algonkin-Yatta. ,Ich habe schon viele Sonnensysteme, Planeten
und Kulturen kennengelernt, wenn auch nicht unmittelbar.”

»Was heildt nicht unmittelbar'?" warf Anlytha ein, die in diesem Augenblick
zuruckkehrte, eine schwere Plastikkiste hinter sich herschleifend.

Der Kundschafter wandte sich zu ihr um und sagte

,ES gehodrte zu meiner Ausbildung, Erfahrungen mit den Bedingungen des Weltraums
und mit Kontakten zu moglichst vielen anderen Lebe

wesen zu sammeln, damit ich meine Aufgabe nicht unvorbereitet antreten mufite.
Selbstverstandlich erfolgte diese Ausbildung durch simulierte Raumflige und
Kontakte."

Anlytha liel3 das Seil los, mit dem sie die Kiste hinter sich hergezogen hatte.

,Wie? Du hast noch gar keine echten Kontakte zu anderen Lebewesen gehabt?
Algonkin? Warum hast du dann immer davon gesprochen? Und woher kommen die
vielen Andenken in deinem Schiff?"

~oimulierte Kontakte sind fur die Ausbildung ebenso nutzlich wie echte Kontakte",
antwortete der Kundschafter. ,Und die Andenken sind naturgetreue Kopien echter
Andenken, die von meinen Vorgangern gesammelt wurden."

,Du hast also gelogen!" stellte Anlytha emp0rt fest. Sie gab einige zwitschernde
Laute von sich. ,Sogar als du behauptetest, du kdnntest nicht ligen, hast du
gelogen!"

Algonkin-Yatta schuttelte den Kopf.

»Ich habe niemals wissentlich die Unwahrheit gesagt und das ist es doch, was du
unter Luge verstehst, Anlytha. Woher sollte ich wissen, daf} du einen Unterschied
zwischen direkten Raumfliigen und Kontakten und solchen machst, die simuliert
werden. FUr mich waren sie so gut wie echt."

Der Arkonide starrte den kleinen Kundschafter verblufft an.

~Wollen Sie damit sagen, dal® das lhr erster Kundschafterflug ist, Algon in-Yatta?"
,Das ergibt sich aus dem, was ich erklarte", gab Algonkin-Yatta zuruck.



Khoruna Skapron liel3 sich in einen Sessel fallen und lachte, bis er nach Luft
schnappen mulfite.

»Ein Neuling!" stiel® er atemlos hervor. ,Ein unbeschriebenes Blatt! Und so etwas
kreuzt dreist in einem von Maahks besetzten Sonnensystem auf, befreit sozusagen
mit der linken Hand einige tausend Kriegsgefangene, erbeutet ein maahksches
Raumschiff, 1aRt einen ganzen Flottenverband von Verfolgern ins Leere laufen und
zerstort so nebenbei ein paar Raumabwehrforts! Aulerdem hat es sich in den Kopf
gesetzt, den am meisten gejagten Mann dieser Galaxis zu finden und ihn zu spre-
chen."

Der Arkonide lachte erneut, dann brach er abrupt ab und sagte ernuchtert:

»2Aber das alles ist Wirklichkeit. Ich glaube fast, wenn es einem Mann gelingt, Atlan
auszuspuren, dal} dieser Mann Algonkin-Yatta heif3t. Was sagen Sie dazu, Anlytha?"
Diesmal stiel3 Anlytha ein ausgesprochen frohliches Zwitschern aus. ,Sie haben mich
davon uberzeugt, daf® Algonkin mich nicht angelogen hat, Skapron. Und was Atlan
betrifft, so zweifle ich nicht daran, daf} er ihn findet."

,Das ist doch selbstverstandlich", meinte der Kundschafter.

*

Die beiden zusammengekoppelten Raumschiffe gingen in einen weiten Orbit um den
vierten Planeten der grof3en gelben Sonne. Auf den Bildschirmen tauchten
gestochen scharfe Bilder der Oberflachenformationen auf.

~oieben Kontinente, hohe Gebirge, dichter Dschungel, Wisten und Steppen”, sagte
Khoruna Skapron. ,Eine unkultivierte Welt, auf der bestenfalls primitive
Barbarenstamme leben werden. Ich hatte mehr erwartet, nachdem der Kommandant
der SKONTAN die Koordinaten dieses Systems so geheimnisvoll behandelte."
Algonkin-Yatta druckte eine Taste.

,lch habe elf Sonden ausgeschickt, die die Ubrigen Planeten erkunden", teilte er
seinen Gefahrten mit. ,Wenn nicht auf Kaeflivar, dann gibt es auf einem der anderen
Planeten etwas, das uns Informationen Uber Atlans Weg zwischen den Sternen
liefert."

» Atlans Weg zwischen den Sternen!™ rief Anlytha ironisch. ,Du sprichst von diesem
Arkoniden wie von einer Sagengestalt, Algonkin!"

,Mdglich, dal er fir spatere Generationen zu einer Sagengestalt wird", erwiderte der
Kundschafter. ,Das ist Ubrigens ein guter Einfall von dir, Anlytha. Ich werde alles Uber
Atlans

Erlebnisse speichern und zu einem Epos verarbeiten, das das Bild seiner
Persodnlichkeit sowie seine Taten der Nachwelt Uberliefern soll."

Um Khoruna Skaprons Lippen zuckte es, aber der Arkonide sagte diesmal nichts,
sondern musterte nur die Bildschirme, auf denen sich die Bilder der
Planetenoberflache abwechselten. Plotzlich fuhr er hoch und deutete mit
ausgestrecktem Arm auf einen der Bildschirme.

,Dal! Eine Stadt - oder das, was von einer gro3en Stadt dbriggeblieben ist."
Algonkin-Yatta schaltete eine Verbindung zur Psiotronik und befahl:

,Die Ruinen im Bild halten! Ich bendtige eine moglichst genaue Analyse, was fur
Baumaterial fur diese ehemalige Stadt verwendet wurde und wie alt es ist!"

,Die Untersuchungen laufen an, Kundschafter", teilte die Psiotronik mit. ,Die Ruinen
werden im Bild festgehalten. Ich stol3e zu diesem Zweck eine Beobachtungsboje
aus, die Uber den Ruinen gravitatorisch verankert wird."

Der Kundschafter erwiderte nichts darauf. Aufmerksam und gespannt blickte er auf
den Bildschirm, der die Ruinen zeigte. Sie befanden sich auf einem Hochplateau,



dessen Flanken von dichtem Dschungel GUberwuchert waren. Deutlich war zu
erkennen, dal® die halbzerfallenen Bauten in konzentrischen Kreisen angeordnet
worden waren.

Die Psiotronik meldete sich und sagte:

.Erste Analyse beendet. Bei dem Baumaterial, das fur die ehemalige Stadt
verwendet wurde, handelt es sich um Naturgestein mit einem hohen Quarzanteil. Die
Schattenanalysen relativ gut erhaltener Uberreste erwiesen, daR die
Bearbeitungsqualitat des Baumaterials die Guteklasse Alpha verdient."

»LAlpha?" fragte Khoruna Skapron. ,Was bedeutet das?"

,ES ist eine Bearbeitungsqualitat, die nur mit Hilfe energetischer Werkzeuge und
vollautomatischer, programmierter Formgebung erzielt werden kann", antwortete der
Kundschafter.

~Aber wer energetische Werkzeuge besitzt und Uber eine entsprechende
Technologie verfugt, der baut doch seine Hauser nicht aus Naturstein!" protestierte
der Arkonide.

,Dieser Schlul ist unlogisch, da er auf Erfahrungen basiert, die keine Vollstandigkeit
beanspruchen kdénnen", entgegnete Algonkin-Yatta sachlich. ,Auf Kaeflivar ist dieser
Tatbestand jedenfalls gegeben."

Die Ruinenstadt blieb hinter der Krimmung des Horizonts zurick, da das
Kundschafterschiff seine Umkreisung des Planeten fortsetzte. Aber die stationar
»=aufgehangte" Beobachtungsboje sendete unablassig das Bild der
Ruinenansammlung.

Auf den anderen Bildschirmen tauchten abwechselnd 6de Wasserflachen, Wusten,
Gebirge und Ebenen auf. Maandrierende Flisse erschienen, wurden von Seen und
dampfendem Dschungel abgeldst - und plétzlich zeigte ein Schirm eine weitere
Ansammlung von Ruinen.

.Ebenfalls festhalten!" befahl Algonkin-Yatta der Psiotronik. Er wandte sich an den
Arkoniden. ,Diese ehemalige Stadt befindet sich auf einem anderen Kontinent als die
erste; dennoch ist die Architektur unverkennbar die gleiche. Ich schlie3e daraus, daf}
die fruheren Bewohner Kaeflivars eine einheitliche Kultur entwickelt hatten. Das kann
im Verlauf eines langsamen historischen Entwicklungsprozesses geschehen sein,
aber auch infolge Besiedlung des Planeten durch fremde raumfahrende Lebewesen.
Anlytha lieR ein sehnsuchtiges Zwitschern horen.

»Was fur Schatze mussen dort zwischen oder unter den Ruinen liegen! Algonkin, laf
uns landen!"

,Was interessieren mich irgendwelche Schatze, wenn ich auf der Suche nach
Kristallprinz Atlan bin!" entgegnete der Kundschafter. ,Aber landen werde ich auf
jeden Fall. Nur muf3 ich erst mehr Uber diese Welt wissen."

Das Kundschafterschiff vollendete seine Umkreisung und entdeckte dabei vier
weitere Ruinenstadte. Eine von ihnen lag auf einem Felskegel, der sich kahl aus
einer sumpfigen Urwaldlandschaft erhob. Sie war die kleinste der bisher entdeckten
Ruinenstadte, aber ihre Bauten waren besser erhalten als die der Ubrigen
ehemaligen Ansiedlungen. Nicht weit von ihr endete der Dschungel an der Kiste
eines Meeres.

.Hier werde ich mich umsehen!" entschied Algonkin-Yatta. ,Aber ich kann dort unten
wegen Platzmangel nicht mit dem Schiff landen, es sei denn, ich setze es in den
Sumpfwald. Deswegen werde ich die Pfadfinderkapsel nehmen!"

»LAber ich gehe mit!" erklarte Anlytha.

Der Kundschafter schuttelte den Kopf.

,Einen fremden Planeten zu erkunden, ist meine Aufgabe, Anlytha. Ich darf dich nicht
mitnehmen, bevor ich nicht sicher bin, dal3 du dort unten nicht gefahrdet bist. Wenn



du mir dennoch helfen mdchtest, dann kontrolliere bitte den Raum in unserer Nahe.
Damit konntest du mir die Verantwortung fur die Sicherheit der Arkoniden im
Beuteschiff abnehmen."

Anlytha zwitscherte enttduscht. ,Was kann ich schon tun, was deine Psiotronik nicht
allein konnte!" ,Vieles, Anlytha", erwiderte Algonkin-Yatta. ,Falls Sie mich begleiten
wollen, Skapron, habe ich allerdings nichts dagegen, denn |hnen

verdanke ich schlief3lich die Koordinaten des Tamman-Systems."

,ich begleite Sie sehr gern, Algonkin-Yatta", sagte der Arkonide.

*

Als sich das Schott hinter dem Arkoniden und dem Kundschafter schlof3, musterte
Khoruna Skapron skeptisch das offene ovale Fahrzeug, das dicht Uber einer
rechteckigen silberfarbenen Markierung des Bodens schwebte.
,Ist das etwa die Pfadfinderkapsel?" fragte er.
Algonkin-Yatta nickte.
Der Arkonide kannte inzwischen die gebrauchlichsten fremdartigen Gesten, deren
der Kundschafter sich bediente, deshalb wulite er, dal das leichte Vor- und
Zuruckbeugen des Kopfes Bejahung bedeutete. Seine Miene wurde noch
skeptischer.
LAber fur meine Begriffe ist das ein offener Gleiter, mit dem man nicht einmal in die
héheren Schichten einer Atmosphare vordringen kann", wandte er ein. ,Und wir be-
finden uns im Weltraum. Ich besitze nicht einmal einen Raumanzug. Wie soll ich da
I)ll
Algonkin-Yatta machte eine knappe Handbewegung.
-Wenn Sie mitkommen, brauchen Sie keinen Raumanzug. Die Pfadfinderkapsel hullt
sich in eine Energieblase, bevor sie das Schiff verlalt. In der Energieblase wird
standig eine atembare Sauerstoffatmosphare aufrechterhalten."
,Das ist etwas anderes", erwiderte der Arkonide. ,Selbstverstandlich komme ich mit."
Als er sich in der Pfadfinderkapsel niederliel3, erkannte er einige der Unterschiede,
die zwischen ihr und einem arkonidischen Gleiter bestanden. Die zahlreichen
Kontrollen und Monitoren verrieten, dal} die Kapsel nicht nur mit allen denkbaren
Ortungsgeraten ausgerustet war, sondern auch tber mehrere Waffensysteme
verfugte. Das zylinderisch geformte, rosa schimmernde Gebilde, das im Hintergrund
der Steuerkabine lag, gab ihm allerdings ein Ratsel auf. Er kannte so etwas nicht.
,ES handelt sich um ein mobiles Medosystem", erklarte AlgonkinYatta, der den
grubelnden Blick des Arkoniden bemerkt hatte. ,Jeder Kundschafter muf3 in der Lage
sein, hilfsbedurftigen Lebewesen optimale Hilfe zu leisten."
Erlegte die Hande auf die Steuertastatur und bewegte ganz leicht die Finger. Ein
leichtes Flimmern legte sich kurz gleich einem durchsichtigen Schleier um die
Kapsel, dann erlosch es wieder. Bald darauf 6ffnete sich das Auldenschott des
Schleusenhangars. In der Offnung wurde die samtartige Schwarze des Weltraums
und darin eine helle gekrimmte Linie sichtbar, dann glitt das Fahrzeug auf die
Offnung zu und tauchte in die Schwérze ein.
Unwillkdrlich hielt Khoruna Skapron den Atem an, als das offene Fahrzeug ohne
jeden erkennbaren Schutz ins Vakuum schwebte. Aber dann schalt er sich einen
Narren. SchlieBlich hatte Algonkin-Yatta oft genug bewiesen, dafly man ihm vertrauen
konnte - und er seinerseits vertraute offenbar jedem anderen Lebewesen, solange es
nicht durch sein Verhalten bewies, daly man ihm nicht vertrauen durfte. Die Zivilisa-
tion, der der Kundschafter angehorte, multe ganz anders sein als jene, denen
Arkoniden bisher begegnet waren.



Ohne die geringste Unsicherheit steuerte Algonkin-Yatta die Pfadfinderkapsel aus
dem Orbit und in die Atmosphére des Planeten Kaeflivar. Uber einem Ozean
vollfuhrte sie eine Schwenkung und flog in zirka finfhundert Metern Hohe auf das
Ufer

zu. Voraus war deutlich die Ruinenstadt auf dem Bergkegel zu erkennen.
Algonkin-Yatta beobachtete laufend die. Anzeigen der Ortungsgerate.

.Keine energetischen Aktivitaten, die auf Erzeugnisse einer technisch orientierten
Zivilisation schlie3en lassen", erklarte er seinem Begleiter. ,Ich schalte die
Zellschwingungstaster ein."

»Zellschwingungstaster?" wiederholte Khoruna Skapron. ,Was ist das?"

,Ein Gerat, das auf die Zellauren lebender Wesen anspricht", erlauterte der
Kundschafter. ,Zur Zeit ist es auf die Erfassung hochorganisierter Zellverbande mit
hochentwickelten Zentralnervensystemen eingestellt."

,Das ist phantastisch!" entfuhr es dem Arkoniden. ,Sie kdnnen mit dem Gerat also
feststellen, ob sich in unserer Nahe intelligentes Leben befindet?"

.Leben auf einer der unseren vergleichbaren Intelligenzstufe", korrigierte der
Kundschafter.

,Das meinte ich ja", erwiderte Khoruna Skapron.

Alonkin-Yatta lachelte.

LAlles Leben ist intelligent - und nicht nur das organische Leben. Deshalb war lhre
Frage nicht konkret genug. Aber hier scheint es keine Lebensformen mit einem dem
unseren vergleichbaren Intelligenzstand zu geben. Allerdings erfal3t der Zell-
schwingungstaster die Lebensformen, auf die er eingestellt ist, nur im Umkreis von
hochstens viertausend Metern."

Inzwischen hatte sich die Pfadfinderkapsel dem Kegelberg bis auf rund zweitausend
Meter genahert. Algonkin-Yatta zog ihn hoch und musterte mit funkelnden Augen die
Ruinen. Auch sie waren zu konzentrischen Kreisen geordnet. Der auf3ere Kreis
wurde von Bauwerken

mit hohen senkrechten Wanden gebildet, die keine Zwischenraume aufwiesen. Unten
befanden sich schlitzformige Offnungen; weiter oben waren Reihen von rechteckigen
Offnungen zu sehen. Die Decken der Bauwerke waren teilweise eingebrochen.
Zwischen den Gebauden der inneren Kreise befanden sich Zwischenraume, die
einmal als Stralen gedient haben mochten, die vom Zentrum der Stadt zu den
Randbezirken flhrten. Die Trimmer eingestirzter Wande hatten sie blockiert; auf ih-
nen grunte sparlicher Pflanzenwuchs. Kleine echsenartige Tiere sonnten sich auf
Mauern und Trimmersteinen. Die gréf3ten von ihnen waren nicht langer als ein
arkonidischer Unterarm.

Algonkin-Yatta steuerte die Pfadfinderkapsel zum Zentrum der Anlage. Hier
mundeten alle ehemaligen Stralen auf einem grof3en, exakt kreisrunden Platz, in
dessen Mitte sich auf einem mehrfach terrassierten Sockel aus rétlichen Steinen ein
niedriger, aber wuchtiger Turm erhob, der von einer halbrunden Steinkuppel gekront
war. Aul3er einer Turéffnung am Fuld des Turmes gab es nur in dieser Steinkuppel
mehrere Offnungen.

,Das ist interessant", meinte Khoruna Skapron. ,So ahnlich bauten vergessene und
spater wiederentdeckte arkonidische Kolonisten auf mehreren Welten ihre
Observatorien."

»ZU welchem Zweck?" fragte der Kundschafter.

,Um bestimmte Sterne zu beobachten", antwortete der Arkonide. ,Wir verwenden
heute selbstverstandlich modernere Einrichtungen dazu. Wie ist es denn auf Ihrer
Heimatwelt?"



,von Ruorycs Oberflache aus kann man keine Sterne sehen", erklarte Algonkin-
Yatta. ,Deshalb brauchen

wir solche Einrichtungen nicht. Ich werde neben diesem Observatorium landen.
Vielleicht finden wir darin Hinweise auf die Lebewesen, die es erbauten."

Der Arkonide blickte den Kundschafter verwundert an.

»Ich dachte, Sie suchen nach einem Anhaltspunkt, wo Atlan sich befinden konnte."
,Das naturlich auch", gab Algonkin-Yatta zurtick. ,Aber wenn ich dabei auf andere
interessante Dinge stol3e, dann muld ich mich auch darum kimmern."

Er setzte die Pfadfinderkapsel auf der oberen Terrasse des rechteckigen Sockels
auf, stieg aus und bedeutete Khoruna Skapron, ihm zu folgen. Anschlief3end sicherte
er die Kapsel mit Hilfe seines Kommando Armbands gegen unerwiinschte auliere
Einflisse ab.

Bevor der Arkonide etwas sagen konnte, war Algonkin-Yatta bereits durch die
Taroffnung im Turm verschwunden. Seufzend ging Khoruna Skapron ihm nach.

3.

Der Turm unterhalb der Kuppel war ein Hohlzylinder aus Steinen, dessen
Bodenflache teilweise mit braunem Staub bedeckt war. In der zirka acht Meter hohen
Decke befand sich eine rechteckige Offnung. Sie sah aus, als wére sie der Durch-
gang fur eine Holztreppe gewesen, die einst vom Boden des Turms aus in die
Kuppel gefuhrt hatte und langst verrottet war.

Khoruna Skapron sah gerade noch, wie Algonkin-Yatta durch die Deckendffnung
schwebte. Er benutzte dazu das kompakte Flugaggregat, das zu seinem
Ruckentornister gehorte.

»Ich kann nicht fliegen!" rief der Arkonide verargert. ,Wie soll ich

dort hinaufkommen?" Algonkin-Yattas blauschwarz schimmerndes Gesicht tauchte in
der Offnung auf.

.ich werfe lhnen ein Seil hinunter! Halten Sie sich gutfest, Skapron!" Gleich darauf
flog ein diinnes, rosafarbenes Seil herab. Als der Arkonide danach griff, stellte er
fest, dald es nicht glatt war, obwohl es so aussah. Seine Oberflache haftete leicht an
seinen Handen.

Kaum hatte er es ergriffen, als er mit unerwarteter Schnelligkeit nach oben gezogen
wurde. Wieder einmal staunte er Uber die physische Kraft des korperlich erheblich
kleineren Kundschafters. Kurz darauf packte Algonkin-Yatta mit der freien Hand zu
und stellte ihn auf dem festen Boden des Kuppelraums ab.

,>ehen Sie sich das an, Skapron!" forderte der Kundschafter ihn auf und deutete auf
eine runde Steinscheibe, die auf einem niedrigen Steinsockel lag und in deren Ober-
flache ein Relief aus Gesichtern, Pfeilen und Kreisen eingemeil3elt war.

In der Kuppel herrschte Halbdunkel, aber der Kundschafter konnte hier anscheinend
genauso gut sehen wie bei hellem Tageslicht. Khoruna Skapron besal} diese
Fahigkeit nicht; er schaltete. die kleine Lampe an, die in einer Beintasche seiner
Kombination steckte.

Mit dem Lichtkegel zielte er auf die Mitte der Steinscheibe, und die Helligkeit enthillte
die Darstellung eines Kopfes, der von einem Strahlenkranz umgeben war. Der Kopf
war von einem geschlossenen Ring von siebenundzwanzig gleich gro3en Feldern
umgeben, die wiederum Symbole umschlossen.

,Was kann das sein?" fragte der Kundschafter.

Khoruna Skapron, der wahrend seines Studiums an der Raumakademie als
Nebenfach Alte Geschichte

Arkons belegt hatte, fuhlte sich in seinem Element.

,Das ist zweifellos ein Kalender - mythologisch verbramt, wie es flir Angehorige einer
primitiven Zivilisation die Regel ist. Wahrscheinlich soll jeder der konzentrischen



Symbolringe ein anderes Zeitalter darstellen. Aber naturlich ist das alles Humbug.
Die Angehorigen primitiver Zivilisation haben stets eine Uberschaumende Phantasie
und versuchen, ihre Herkunft von irgendwelchen Gottern abzuleiten und ihre
Gesetze als etwas auszugeben, das ihnen von Gottern gegeben wurde. -
Algonkin-Yatta warf dem Arkoniden einen nachdenklichen Blick zu, dann trat er zu
einer der Offnungen

und versuchte, hinauszusehen. Als er nur den hellen Himmel erblickte, wurde ihm
klar, dal® eine Beobachtung der Sterne von diesem Observatorium aus nur nachts
erfolgen konnte.

Sein Blick kehrte zu dem Steinkalender zuruck. Die, die ihn geschaffen hatten, lebten
langst nicht mehr, und auch ihre Zivilisation war gestorben. Damit gehdrten ihre
Hinterlassenschaften demjenigen, der sie fand.

Der Kundschafter beschlof den Kalender in seine Sammlung aufzunehmen. Da er
ihn jedoch nicht die ganze Zeit Ubertragen wollte und auch noch nicht an Bord des
Kundschafterschiffs zurlickzukehren gedachte, heftete er eine Signalkapsel an die
Steinscheibe.

Khoruna Skapron musterte die Kapsel, die nicht groRer als ein Daumennagel war
und auch nicht viel dicker.

,Was ist das?" fragte er. Anscheinend hat die arkonidische Technik noch lange nicht
den Stand erreicht wie unsere! Uberlegte der Kundschafter.

,Die Kapsel sendet ein Signal aus, mit dessen Hilfe sie spater vom
Kundschafterschiff angepeilt werden kann. Es ist erforderlich, die Koordinaten des
Kalenders genau zu Festimmen, wenn ich ihn mit einem Transmitterstrahl an Bord
haben will."

Khoruna Skaprons Augen fullten sich mit walirigem Sekret. Wie der Kundschafter
inzwischen aus Erfahrung wuldte, reagierten alle Arkoniden so, wenn sie erregt
waren.

»oie kdnnen Gegenstande mit einem Transmitter holen, ohne dal} diese
Gegenstande durch einen auf Sendung geschaltetem Transmitter gehen muaf3ten?"
fragte er, um sich zu vergewissern. Insgeheim beschlol} er schon jetzt, sich nicht
eher wieder von dem Kundschafter zu trennen, als bis er hinter dessen technische
Geheimnisse gekommen war. Sie konnten dem Grof3en Imperium den Vorsprung vor
den Maahks verschaffen, der kriegsentscheidend werden wurde.

»o0fern ich die Koordinaten kenne, ja bestatigte Algonkin-Yatta.,Hier oben gibt es
nicht mehr zu entdecken. Wollen Sie mich in die Ruinenstadt begleiten, Skapron?"
Der Arkonide bejahte. AlgonkinYatta verzichtete diesmal auf die Benutzung des
Seiles, das langst wieder zusammengerollt an seinem Gurtel Fing. Er packte
Khoruna Skapron einfach am Waffengurt, schaltete sein Flugaggregat ein und
schwebte

mit ihm durch die Offnung zum Boden des Turmes.

*

Algonkin-Yatta trat vorsichtig in einen relativ gut erhaltenen Raum, der sich im
untersten Stockwerk einer Ruine befand.

Durch zwei leere Fensterhohlen fiel mehr Licht herein, als der Kundschafter
brauchte. Khoruna Skapron, der nach ihm den Raum betrat, schaltete allerdings
wieder seine Lampe ein. Offenbar waren Arkoniden ausgesprochene Tagseher, wor-
aus sich ableiten liel3, dald ihr Ursprungsplanet nur von einer dunnen und gut
durchsichtigen Atmosphare bedeckt war.



.Leer!" stellte der Arkonide fest. ,Es war auch nicht zu erwarten gewesen, dal} die
Einrichtung die Jahrtausende Uberdauert hat."

»Nicht ganz leer", widersprach Algonkin-Yatta.

Er ging zu einer flachen Wandnische, weil er dort einen runden Gegenstand gesehen
hatte, der hochkant an der Wand lehnte und dessen Oberflache das Licht reflektierte.
Sekunden spater hielt er eine blaulich schimmernde, etwa dreillig Zentimeter
durchmessende Scheibe in den Handen. Sie zeigte innerhalb von vier
Ornamentringen ein Lebewesen, das mit untergeschlagenen Beinen im Innern einer
Kugel hockte und die beiden Hande nach zwei Gegenstanden ausstreckte, die stili-
sierte Hebel sein mochten.

,Eine Kultscheibe", sagte Khoruna Skapron uber die Schulter des Kundschafters.
,Das Material scheint kristallwasserhaltiges Magnesiumsilikat zu sein. An den Ran-
dern ist die blatterige Struktur deutlich zu erkennen. Es Iaft sich relativ leicht
bearbeiten, ist also kein Beweis fur eine hochstehende Zivilisation."

,Die Gestalt im Innern der Kugel kdnnte einen Raumfahrer darstellen", erwiderte der
Kundschafter.

.Hier gab es niemals eine raumfahrttreibende Zivilisation", widersprach Khoruna
Skapron geringschatzig. ,Sie brauchen sich nur das primitive Observatorium
anzusehen, um das zu erkennen, Algonkin-Yatta."

»Ich habe nicht behauptet, da} die Bewohner dieser Stadt selbst Raumfahrt trieben",
erklarte der Kundschafter. ,Zweifellos hatten sie in dem Fall keine Kultscheibe mit der
Abbildung eines Raumfahrers versehen, denn Alltagliches verewigt man nicht. Ich
denke vielmehr, dal} die Stadtbewohner, bevor sie ihre Stadte auf Kaeflivar
errichteten, Besuch von fremden Raumfahrern erhielten. Diese Besucher kamen
ihnen wahrscheinlich wie Goétter vor - und wahrscheinlich halfen sie ihnen, ihre
Stadte zu bauen, die Sterne zu beobachten und einen Kalender anzufertigen."

,Das sind doch haltlose Phantastereien!" entgegnete der Arkonide schroff.
Algonkin-Yatta lachelte.

»Ich halte Ihr Gegenargument fur sehr schwach, Skapron."

Khoruna Skapron wandte sich ab. ,Bitte, entschuldigen Sie", sagte er leise. ,Aber im
Grunde genommen ist es fur uns kaum sinnvoll, uns Gedanken dartuber zu machen,
ob die Angehorigen einer langst verfallenen Zivilisation Besuch aus dem Weltall
bekamen oder nicht."

,FUr mich ist es sinnvoll", erklarte der Kundschafter.

Er zog eine vielfach gefaltete Folie aus einer Tasche, faltete sie auseinander und
erhielt dadurch einen Beutel von etwa zwei Kubikmetern Volumen. Der Beutel
bestand aus hauchdinn wirkendem Kunststoffmaterial, schien aber sehr belastbar zu
sein, denn er rif} nicht, als Algonkin-Yatta die Kultscheibe hineinwarf.

Nach einem letzten Rundblick durch den Raum ging er hinaus. Ein Stuck weiter
erhoben sich neun abgebrochene Steinsaulen auf einem Sockel aus sorgfaltig
bearbeiteten Steinquadern. Algonkin-Yatta zog seinen Detektor aus einer Girtelta-
sche, schaltete ihn ein und richtete den Abtastkopf auf die Steine.

»1ypisches Tiefengestein!" sagte er. ,Aus in grol3er Tiefe unter hohem Druck bei
langsamer Abkuhlung erstarrtem SchmelzfluR entstanden. Sehr hart fir eine
Bearbeitung mit primitiven Werkzeugen. Dennoch stehen alle Flachen absolut im
rechten Winkel zueinander. Das ist nur mit thermischen Werkzeugen und unter
maschineller Kontrolle zu erzielen."

Als niemand antwortete, wandte er sich um. Von Khoruna Skapron war nichts zu
sehen. Anscheinend hielt er sich noch in dem Raum auf, in dem sie die Kultscheibe
gefunden hatten oder er hatte sich in eine andere Richtung gewandt.



Der Kundschafter zuckte die Schultern und ging weiter. Inm war es egal, ob der
Arkonide sich in seiner Nahe hielt oder nicht. Vorerst wollte er die Ruinenstadt
ohnehin nicht verlassen.

Plotzlich stutzte er und buckte sich. Zwischen zwei herabgestirzten Steinquadern
war etwas Glitzerndes. Als er es aufhob, hielt er eine kleine Kristalllinse zwischen
den Fingern. Er fuhr mit den Fingern an ihnrem Rand entlang und Uber ihre beiden
Flachen. Zweifellos, das war eine maschinell geschliffene Linse.

Algonkin hob die Linse vor sein rechtes Auge und kniff das linke zu. Als er
hindurchsah, holte er unwillkarlich tief Luft.

Er sah nicht das, was er eigentlich hatte sehen mussen, namlich einen Ausschnitt
aus der Ruinenstadt

sondern er sah wie neu schimmernde, makellos saubere Gebaude, vor denen sich
aufrecht gehende Lebewesen bewegten. Die Wesen sahen so ahnlich aus wie
Arkoniden, waren etwas kleiner und hatten eine gelbbraune Hautfarbe. lhre
Korperformen verrieten, dal} es sich um mannliche und weibliche Lebewesen han-
delte - und um Kinder. Die Haartracht war unterschiedlich, und die Kleidung bestand
aus gewebten Stoffen, Ledersandalen und bunt gefarbten Lederriemen.

Der Kundschafter lie® die Linse sinken und erblickte wieder nur die 6de,
ausgestorben wirkende Ruinenlandschaft.

Entzlckt musterte er die Linse. Das war ein Fund, wie er bestimmt nur alle paar
tausend Jahre einmal gemacht wurde! Eine Kristallinse, die das, was man durch sie
betrachtete, so zeigte, wie es vor vielleicht vielen tausend Jahren ausgesehen hatte.
Eine Linse, durch die man in die Vergangenheit sehen konnte: ein Zeitauge!
Algonkin-Yatta merkte, dafl} seine Hande vor Aufregung zitterten. Er schob die Linse
in eine verborgene Tasche seines linken Stiefels, dann richtete er sich auf und
musterte mit glitzernden Augen die Umgebung.

Wo es einen Schatz wie dieses Zeitauge gab, da gab es sicher noch zahlreiche
andere wertvolle Schatze. Sie warteten nur darauf, von ihm gefunden und geborgen
zu werden.

Algonkin-Yatta blickte hoch, als ein kihler Windstof® durch die Ruinen wehte. Er sah,
dafd sich ringsum am Horizont dunkle Wolkentirme aufgebaut hatten. Auf Ruoryc
gab es ganzlich andere meteorologische Erscheinungen, aber die Hypnoschulungen,
die der Vorbereitung auf die

Kundschaftermission dienten, hatten Algonkin-Yatta gelehrt, dal} auf bestimmten
Planettypen Unwetter vorkamen, die man Gewitter nannte und die sich durch das
Entstehen solcher hoher Wolkenformationen ankundigten.

Der Kundschaf ter rief alle Erinnerungen darlber aus seinem Gedachtnis ab und kam
zu dem Schluy, dal® Unwetter dieser Art einem Mathoner nicht gefahrlich werden
konnten. Es bestand also kein Grund, die Suche zu unterbrechen. Und Khoruna
Skapron konnte vor den elektrischen Entladungen und den Regengussen in einer
Ruine Zuflucht suchen.

Er warf einen Blick in seinen Plastikbeutel und bewunderte die Schatze, die er in der
letzten Stunde gesammelt hatte: das goldene Modell einer Maschine, deren
aerodynamische Formgebung verriet, dal® das Original sich mit sehr hoher Ge-
schwindigkeit in der Atmosphare eines Planeten vom Kaeflivar-Typ bewegt haben
mufte. Seiner Erinnerung zufolge gab es zur Zeit auf mehreren zivilisierten Planeten
solche Gerate; sie wurden Flugapparate beziehungsweise Dusenflugzeuge genannt



und erreichten ein Mehrfaches der in ihren Atmospharen gultigen
Schallgeschwindigkeit.

Unter dem Flugzeugmodell lag eine Goldfigur, die ein sitzendes Lebewesen
darstellte. Seine Korperform hatte groRe Ahnlichkeit mit den Korperformen jener
Lebewesen, die der Kundschafter durch das Zeitauge betrachtet hatte. Der Kopf al-
lerdings war schmaler und hoher und wurde von einem Helm bedeckt, aus dem zwei
kurze Stabe ragten. Algonkin-Yatta konnte sich unter dieser Kopfbedeckung sehr gut
einen Funkhelm vorstellen, wie ihn Raumfahrer auf Erkundungsgangen in der
atembaren Atmosphare eines fremden Planeten trugen.

Stellte demnach die Goldfigur einen der Raumfahrer dar, die nach Algonkin-Yattas
Beurteilung vor langer Zeit nach Kaeflivar gekommen waren?

Als eine schwarze Wolke sich vor die Sonne schob, vergroRerten sich Algonkin-
Yattas Pupillen. Langsam schlenderte er weiter, bis er an die Ruckseite des
Observatoriums gelangte. Dort war das Mauerwerk von einer zirka vier mal funf
Meter groRen Steinplatte unterbrochen. Ein kunstvoll herausgearbeitetes Relief
stellte ein Lebewesen dar, das vornuber geneigt in einer Umgebung sal}, die den
Kundschafter sogleich an die technische Einrichtung eines Kleinraumschiffs
erinnerte.

Aufmerksam musterte AlgonkinYatta das Lebewesen, das in diesem technischen
Rahmen sal3. Es trug eine Art Helm, von dem Schlauche zu einem kompakten Gerat
verliefen, die das Wesen auf dem Rucken trug. Mit den Handen manipulierte das
Lebewesen eindeutig an Kontrollen. Bein- und Armabschllsse der eng am Korper
liegenden Bekleidung endeten in Stulpen, wie sie fur Raumanzuge charakteristisch
waren.

Das war fur den Kundschafter der endgultige Beweis, dal® Kaeflivar vor langer Zeit
Besuch von fremden Raumfahrern erhalten hatte. Wahrscheinlich waren diese
Raumfahrer wegen ihrer ,unheimlich" anmutenden technischen Ausrustung und ih-
rem hoch Uberlegenen Wissen von den Einheimischen als Gétter verehrt worden.
Den ersten Kundschaftern von Ruoryc war es auf verschiedenen Planeten ahnlich
ergangen, bevor MYOTEX eine andere Taktik der Kontaktaufnahme mit zivilisierten
Lebewesen ausgearbeitet hatte.

Rechts neben der Reliefplatte entdeckte Algonkin-Yatta eine zirka zwei Meter hohe,
schmale Offnung im Mauerwerk. Neugierig zwangte er sich hindurch. Dahinter war
es

fast vollig dunkel, aber seine Augen stellten sich schnell darauf ein.

Im nachsten Augenblick stiel} der Kundschafter einen Jubelschrei aus. Hinter der
Offnung befand sich eine etwa fiinfzehn Meter lange und zehn Meter breite Halle und
in den zahlreichen Wandnischen standen mindestens hundert Gegenstande, die Al-
gonkin-Yatta in helles Entzicken versetzten.

Er liel seinen Beutel fallen und eilte von einer Nische zur anderen, um die
Gegenstande zu bewundern und um sie zusammenzuraffen ...

4.

Kuan beobachtete den seltsam gekleideten Fremden, wie er im Tempel der
Gotterzeugnisse verschwand. Er war ihm schon langere Zeit nachgeschlichen und
hatte gesehen, was der Fremde tat.

Als der Fremde nicht wieder hervorkam, winkelte Kuan seinen linken Arm an. Dicht
Uber dem Handgelenk trug er ein breites ledernes Armband, das mit roten, griinen
und blauen Punkten und Strichen verziert war. Bedachtig tippte Kuan mit den



Fingerspitzen drei rote und zwei blaue Punkte an, wahrend seine Lippen sich lautlos
bewegten.

Nachdem er die Zeremonie des Tlekms beendet hatte, wandte er sich um und ahmte
dreimal den Schrei des Skolok-Vogels nach. Aus dem Schatten einer zirka hundert
Schritt entfernten Ruine huschten funf Gestalten auf Kuan zu.

Sie sahen genauso aus wie er selbst: etwa 1,70 Meter grof3, breit und muskulos, mit
gelbbrauner Haut und sparsamer Lederbekleidung. Sie waren vollig kahl, was aber
nicht auf fehlenden Haarwuchs zurtckzufuhren war. Im Gegenteil, der Haarwuchs
war sehr stark, aber sie alle schoren sich taglich sorgfaltig kahl.

Die finf Manner blieben vor Kuan stehen und blickten ihren K'deur fragend und
unsicher an. Sie waren bewaffnet. Ihre Schilde hingen auf den Ricken; in den
Handen trugen sie Speere und hinter den Ledergurteln lange Rohre mit je einem
Lederbeutel an einem Ende. Im Kampf gegen die Bestien des Dschungels hatten sie
alle sich schon mehrfach bewahrt, aber dieser Fremde mit der blauschwarzen Haut
und den ungewohnlich groflden, enganliegenden Ohren kam ihnen unheimlich vor.
Sie hatten so etwas noch nie in ihrem Leben gesehen.

,Der Fremde entehrt unser Heiligtum!" sagte Kuan in der gutturalen Sprache der
Vlaaghs. ,Wir mussen ihn einfangen und den Geistern der Gotter opfern, damit kein
schreckliches Unheil Uber uns kommt."

,Er sah sehr kraftig aus", wandte Behker ein.

,und er mul® sehr mutig sein, wenn er sich ganz allein in die Stadt der Goétter wagt,
erganzte Fliss.

,Er mag mutig und stark sein, aber er ist allein - und wir sind sechs Manner",
entgegnete Kuan. ,Wir diurfen nicht zulassen, dal} er das Eigentum der Gétter stiehlt,
denn wenn sie zuriickkehren, wie die Uberlieferungen verkiinden, werden sie
Rechenschaft .von uns fordern. Und wehe uns, wenn wir dann zugeben muissen, daf
wir den Diebstahl ihres Eigentums nicht verhindert haben. Lieber kdmpfe ich gegen
zehn Ungeheuer, bevor ich die Strafe der Gotter auf uns beschwore."

Ein blauweilRer Blitz fuhr grell vom Himmel und schlug in die Kuppel des
Observatoriums ein. Als es krachte, duckten sich die Vlaaghs.

,Die Geister, die die Gotter zurlckliel3en, haben gesprochen!" sagte Kuan. ,Wie die
Gotter selbst vermdgen sie Blitze zu schleudern. Sie haben uns ermahnt, den Frevler
zu bestrafen."

»<Aber wenn die Geister der Gétter sprechen, durfen wir nicht kdmpfen", erklarte
Matem. ,So will es das Gesetz."

~Wir warten, bis die Geister der Gotter schweigen", erwiderte Kuan. ,Solange sie
sprechen, kann der Fremde uns nicht entkommen."

Wieder blitzte und donnerte es, und bald folgten sich die Blitze so schnell, dal sie
nicht mehr voneinander zu unterscheiden waren. Die sechs Einheimischen zogen
sich in den Schutz einer Ruine zurick. Sie vollfihrten dabei seltsame Bewegungen,
die aber fur sie ihren Sinn besalden.

Als ein wolkenbruchartiger Regen herabstlrzte, schufen die prasselnden
Wassermassen einen akustischen Vorhang, der die Einheimischen gegen ihre
Umwelt isolierte. Sie stdrten sich jedoch nicht daran, denn sie glaubten, daf3 der
Fremde genau wie sie an seinem Platz blieb, solange die Geister der Gotter spra-
chen.

Nach einiger Zeit horte das Gewitter auf. Totenstille herrschte, als die sechs Manner
aus ihrem Versteck krochen und zu dem Himmel sahen, der wieder hell geworden
war. Uberall standen groRe Pfiitzen, aber es kam kein Regen mehr herab.

Die Einheimischen wollten sich zum Tempel der Gétterzeugnisse wenden, als sie
etwas sahen, das sie erstarren liel3.



Der Fremde mit der blauschwarzen Haut hatte den Tempel wahrend des Gewitters
verlassen und schritt gerade um eine Ecke des Observatoriums. Demnach hatte ihn
die Stimme der Géttergeister nicht an seinen Platz gebannt.

~oeht den prallen Beutel, den er tragt" flusterte Kuan. ,Er ist voll von den Schatzen
der Gotter. Wir mussen ihm nach, damit er uns nicht entkommt!"

Er lief los, und nach einigem Zogern folgten ihm seine Gefahrten.

Als sie die Ecke erreichten, um die der Fremde verschwunden war, blieben sie
stehen. Kuan spahte vorsichtig herum und fuhr erschrocken zurick.

,ES sind zwei!" sagte er. ,Zwei Fremde, und sie stehen vor einem Goétterwagen, den
sie irgendwo gestohlen haben. Behker, Wuur und Glooch, ihr lauft dort herum und
kommt von der anderen Seite. Matem, Fliss und ich warten hier, bis wir euch sehen.
Dann setzen wir den Traumstaub ein!" Er schlug leicht gegen das Rohr, das auch er
hinter seinem Ledergurtel trug.

Als Algonkin-Yattas Beutel gefillt war, beschlo3 der Kundschafter, zur
Pfadfinderkapsel zurickzukehren und ihn zu leeren. Danach wollte er die
Schatzkammer erneut aufsuchen, denn noch lagen zahlreiche wertvolle
Gegenstande dort.

Er storte sich nicht im geringsten an den ringsum einschlagenden Blitzen und den
niederstirzenden Wassermassen. Auf Ruoryc gab es auch Unwetter, nur waren sie
anders - und viel heftiger. Es kam auch zu elektrischen Entladungen, gegen die die
Blitze auf Kaeflivar wie mide zuckende Flammchen wirkten. Zwar war der
Kundschafter - wie die anderen Mathoner nur teilweise an die Umweltbedingungen
auf Ruoryc angepaldt und hatte dort nicht standig im Freien' leben kénnen, aber
gegen die Blitze dort war er immun. Weshalb hatte er dann die viel schwacheren
Entladungen hier flrchten sollen.

Einmal wurde er tatsachlich von einem Blitz getroffen und in eine feurige Aureole
gehullt. Aber das Feuer erreichte ihn nicht. Dafiir sorgte in erster Linie die unfal3bar
schnelle Reaktion seiner organischen Energieerzeuger, die die Haut

aufluden und jede Fremdenergie abstiel3en. Algonkin-Yatta blieb nicht einmal stehen.
Er war noch nicht weit gekommen, als das Gewitter schlagartig aufhérte. Es wurde
still, denn auch der Regen hatte aufgehort. Die Sonne kam hinter den Wolken hervor
und verwandelte die Nasse des Bodens und der Ruinen in golden und silbern
glanzende Flachen.

Der Kundschafter bewunderte die Schonheit dieses Phanomens, setzte aber seinen
Weg fort. Als er um eine Ecke des Observatoriums bog, sah er, wie sich die Gestalt
des Arkoniden gerade aus dem Schatten einer Maueroffnung schob.

Khoruna Skapron entdeckte ihn

wenig spater. Er schien erleichtert zu sein und winkte heftig.

,ich furchtete schon, lhnen ware etwas zugestolien, Algonkin-Yatta", sagte er.
»Was sollte mir schon zustoRen?" erwiderte der Kundschafter. Er blieb dicht vor dem
Arkoniden stehen und setzte seinen Beutel ab. Ich habe zahllose Schatze entdeckt,
Skapron!" sagte er begeistert. ,Diese Ruinenstadt ist eine wahre Fundgrube. Ich
werde sie nicht eher verlassen, als bis ich alle ihre Schénheiten gesehen und
bewundert habe."

Halb argerlich, halb amusiert, blickte Khoruna Skapron auf den Kundschafter herab.
Und Sie haben sich Uberhaupt nicht gefragt, wo ich geblieben war?" erkundigte er
sich. ,Ich hatte doch in irgendein Loch sturzen und mir die Beine brechen konnen."
Der Kundschafter blickte ihn lachelnd an.



Sie sind ein umsichtiger Mann, Skapron. Deshalb brauchte ich mir keine Sorgen um
Sie zu machen."

Er hatte noch mehr sagen wollen, aber da entdeckte er jenseits der Pfadfinderkapsel
Bewegungen. Drei fremdartige und dennoch korperlich verwandt erscheinende
Lebewesen tauchten hinter einer Ecke des Sokkels auf, auf dem das Observatorium
stand.

Freudige Erregung durchpulste den Kundschafter.

Die fremden Lebewesen verfugten zweifellos Uber eine Intelligenz, die nicht
wesentlich geringer sein konnte als seine eigene. Davon zeugten der aufrechte
Gang, die Kleidung aus bearbeiteten Tierfellen und die Gegenstande, die sie in den
Handen hielten. Diese Gegenstande konnten nur mit Hilfe von Werkzeugen her-
gestellt worden sein. Das aber erforderte planvolles, auf den spateren Gebrauch
gerichtetes und damit schon in gewissem Malde abstraktes Denken. Es spielte nur
eine untergeordnete Rolle, dal} diese Lebewesen offenkundig keine hoch entwickelte
Zivilisation besalden. Die geistigen Grundvoraussetzungen dafir mulRten jedenfalls
schon gegeben sein.

Algonkin-Yatta winkte, um einen Kontakt einzuleiten, der ihm sicherlich viele
wertvolle Informationen bringen wurde.

Erst dadurch wurde Khoruna Skapron darauf aufmerksam, dal} sich hinter seinem
Ricken, wenn auch noch zirka flinfzig Meter entfernt,

etwas tat. Er fuhr herum. Gleichzeitig senkte sich seine Hand auf das Griffstlick der
erbeuteten maahkschen Energiewaffe, die er im Gurtelhalfter trug. Sie war schwerer
als arkonidische Energiewaffen und hatte ihn in seinen Bewegungen von Anfang an
behindert. Dennoch ware er niemals bereit gewesen, auf das Tragen einer Waffe zu
verzichten.

Keine Gewaltanwendung! dachte Algonkin-Yatta. Er hatte es eigentlich laut
aussprechen wollen, aber aus einem Grund, den er nicht begriff, war ihm das nicht
moglich gewesen - und im nachsten Moment war es ihm gleichgultig.

Er staunte, wollte nachdenken und kam Uber den Ansatz nicht hinaus. Kurze Zeit
spater akzeptierte er es als Tatsache, dal} er in der ThalamonSenke stand obwohl
die ThalamonSenke sich auf Ruoryc befand.

Das dunkelblaue Glihen der Atmosphare kam von der Lichtfllle der blauen
Riesensonne Yrgarh, die vom Grund des dichten Gasozeans, der Ruoryc umgab,
niemals selbst gesehen werden konnte. AlgonkinYatta hatte die grell brennende Rie-
senkugel zum erstenmal erblickt, als er mit seinem Kundschafterschiff gestartet war
und die Atmosphare durchstiel3.

Das Prickeln auf der Haut, das sich seinem Gehirn mitteilte, war eine Folge
besonderer Nervenendungen, die mit der Teilanpassung entwickelt worden waren
und auf die starke radioaktive Eigenstrahlung der Planetenkruste reagierten. Das
Prickeln warnte nur, aber wenn es zum heilden Brennen wurde, dann gab es Alarm,
denn dann befand man sich in einer Zone, die zu ,heil3" auch fur einen
teilangepaldten Mathoner war.

Algonkin-Yatta beobachtete die Rander der Senke. Uber sie ergof3 sich von oben ein
stetiger Strom heil’er Gasmassen, die kondensierten, wenn sie Uber tiefere, im
Schatten

liegende Felswande flossen. Sie farbten sich dann schmutziggelb und senkten sich
zahflussig bis auf den Grund der Senke, wo sie sich in flachen Felsbetten
sammelten. Mehrere Bache bildeten’ sich, aber sie waren nur kurz, denn sobald die
Flussigkeit wieder in den Wirkungsbereich des hei3en Streulichts geriet, verdampfte
sie wieder und stieg rasch nach oben. Nur in wenigen kleinen Becken, die unterhalb



von Felsvorspringen lagen und deshalb nie vom Licht erreicht wurden, hielt die Flus-
sigkeit sich.

Algonkin-Yatta stapfte hindber zu einem dieser Becken. Sein Gang war schwerfallig,
denn er war trotz seiner Teilanpassung keine standige Schwerkraftbelastung von
4,52 Gravos gewohnt. In den Kuppeln von MYOTEX, in denen die Mathoner sich
grofldtenteils aufhielten, wirkte nur 3,0 Gravos auf sie ein. AuRerdem waren dort der
atmospharische Druck und die Temperatur geringer als im Freien.

Am Rand des Beckens blieb Algonkin-Yatta stehen. Er musterte die Gebilde, die sich
aus der Flussigkeit herauskristallisiert hatten und den Beckenrand mit bunten,
blumenartigen Ornamenten schmuckten. Als er sich Uber sie beugte, wolbte sich die
Oberflache des Tumpels kaum merklich auf. Die Kristallgebilde wechselten ihre
Farben.

Algonkin-Yatta wullte, dal} er es mit einer einheimischen Lebensform zu tun hatte.
Sie existierte auf Ruoryc wie die Mathoner und war doch etwas vollig anderes, denn
sie hatte sich hier entwickelt, wahrend Algonkin-Yattas Vorfahren mit einem
Raumschiff von einem anderen Planeten gekommen waren und ohne Hilfe von
MYOTEX niemals Uberlebt hatten. Dennoch hoffte Algonkin-Yatta, dal® es ihm eines
Tages gelingen wurde, in einen fruchtbringenden Kontakt mit einer der
Lebensformen von Ruoryc zu treten. Wahrend er noch daruber nachgrubelte, auf
welche Weise er zu einem Informationsaustausch mit den Ruorycs kommen kénnte,
horte er plotzlich seltsame, unbekannte Gerausche. Gleichzeitig fuhlte er sich in
seiner Bewegungsfreiheit eingeengt. Er widerstand dem emotionalen Impuls, sich zu
befreien, denn schlieBlich konnte es sich um eine neue Form der Kontaktaufnahme
handeln, und in diesem Fall hatte jede abrupte Reaktion vielleicht alles verdorben.
Er widerstand dem Impuls auch dann, als sich seine Umgebung in eine Art' weilem
Nebel aufzulésen schien. Wenig spater schalten sich aus dem Nebel andere
Konturen heraus und mit einemmal wulte Algonkin-Yatta, dal} sein ,Besuch" auf
Ruoryc nicht wirklich, sondern eine Halluzination gewesen war.

*

Die Halluzination war erloschen. Jedenfalls nahm Algonkin-Yatta an, dal} das, was er
sah, horte und fuhlte. Wahrnehmungen der Realitat waren.

Er sah zahlreiche Lebewesen. Sie sahen genau so oder doch so ahnlich aus wie die.
drei Lebewesen, denen er beim Observatorium begegnet war - und sie erinnerten
ihn, was Gestalt und Hautfarbe betraf, an die Lebewesen, die er durch das Zeitauge
erblickt hatte.

Die Fremden standen und salen in seiner Nahe an niedrigen Feuern. Einige kamen
und gingen. Aber alle sahen immer wieder zu ihm hin. Dabei stiel3en sie gutturale
Laute aus, die wahrscheinlich der akustischen Verstandigung dienten. Es roch nach
Rauch, Blattern, Fellen, Leder, Schweil3 und Erregung. Der Kundschafter nahm auch
noch andere Gerliche wahr,. die er aber nicht zuordnen konnte.

Er merkte auch, dal er mit Stricken an einen dicken Holzpfahl gebunden worden war
und nahm an, daf das den Zweck gehabt hatte, ihn am Umfallen zu hindern,
wahrend er von einer Halluzination genarrt worden war. Es interessierte ihn, die
Ursache der Halluzination zu erfahren. Als er an sich herabsah, stellte er fest, daf}
die Fremden ihm seinen Translator gelassen hatten. Das Gerat summte leise.
Offenbar versuchte es, da es eingeschaltet war, die Laute der fremden Sprache zu
analysieren. Das war aber so nicht moglich. Dazu bedurfte es der Herstellung von
Bezugen zu Dingen und Ereignissen, was wiederum nur durch AlgonkinYatta
erfolgen konnte.



Ein Windstol3 wehte von rechts heran und trug einen vertrauten Geruch in Algonkin-
Yattas Nase. Er wandte den Kopf und sah den Arkoniden. Khoruna Skapron war wie
er an einen Pfahl gebunden, der etwa drei Meter neben dem seinen stand.
~okapron!" rief der Kundschafter. Khoruna Skaprons Kopf ruckte herum. In die Augen
des Zweifachen Sonnentragers trat das Erkennen. ,Algonkin-Yatta! Ich es war ver-
wirrend. Ich glaubte mich auf meiner Heimatwelt, aber Sie waren nicht bei mir. Es
muf sich um eine Halluzination gehandelt haben und da ich jetzt Sie sehe, bin ich
wohl in die Wirklichkeit zuruckgekehrt. Diese schmutzigen Wilden haben uns
gefesselt. Daflur werden sie bufRen."

,Keine voreiligen Schlusse, bitte!" mahnte der Kundschafter. ,Wir missen zuerst die
Voraussetzungen flr eine Kommunikation herstellen, dann kénnen wir die Lage
beurteilen und klaren."

»Ich weild nicht, was es da noch zu klaren gabe!" erwiderte Khoruna Skapron zornig.
,Diese Wilden haben uns uberwaltigt. Vielleicht sehen Sie darin keine Zumutung,
aber fur mich, einen hohen Offizier der

Raumflotte des Grol3en Imperiums, ist allein schon der Gedanke daran unertraglich,
dafl} weit unter mir stehende Halbintelligenzen mich berthrt haben."

Die Gesprache der Einheimischen waren verstummt. Langsam ruckten die
Lebewesen auf die beiden Gefangenen zu, bildeten einen Kreis um sie und blickten
sie feindselig an.

Algonkin-Yatta verzichtete weiterhin darauf, sich von den Stricken, die er muhelos
hatte zerreilen kdnnen, zu befreien. Er ahnte, dal} ihre Fesselung aus einem
MilRverstandnis heraus entstanden war, und wollte weitere MiRverstandnisse vermei-
den:

Er lachelte freundlich und sagte: ,Ich bin Algonkin-Yatta Und freue mich, Sie
kennenzulernen. Wenn Sie sprechen, werde ich in der Lage sein, lhre Sprache
analysieren zu lassen, so dal} wir zu einer sinnvollen Kommunikation kommen."
Selbstverstandlich wulte er, dald die Einheimischen ihn nicht verstanden. Er redete
nur zu ihnen, damit sie sein Beispiel nachahmten. Aus den Gesten, die mit ihrer
Sprache verbunden waren, konnte er dann schlie3en, worauf sich einzelne Begriffe
bezogen, und sobald er seinem Translator eine bestimmte Anzahl Erklarungen
gegeben hatte, wirde das Gerat in der Lage sein, die weitere Analysierung der
fremden Sprache allein zu vollenden.

Da die Fremden auf einem niedrigen zivilisatorischen Niveau standen, rechnete er
allerdings damit, dafd die Analysierung ihrer Sprache langere Zeit beanspruchen
wurde als beispielsweise die stark mathematisierten Sprachen der Maahks und
Arkoniden.

Deshalb war er tUberrascht, als sein Translator schon vor Ablauf eines Drittels der
berechneten Zeitspanne bereit zur Ubersetzung war. Das lieR eigentlich nur den
Schlufd zu, daf die

Sprache der Fremden Elemente enthielt,die mit Elementen seiner eigenen Sprache
verwandt waren. Vielleicht waren die Raumfahrer, die in ferner Vergangenheit
Kaeflivar besuchten, vom gleichen Volk gewesen wie die, die sich mit der MATHON
nach Ruoryc gerettet hatten. Diese Aussicht faszinierte den Kundschafter.

Die Kommunikation wurde auf Seiten der Einheimischen fast ausschliel3lich von
einem kraftig gebauten Mann bestritten, der sich mit Kuan vorstellte, von seinen
Leuten aber mit K'deur angesprochen wurde. Wahrscheinlich handelte es sich um
seine Amtsbezeichnung, denn er schien das Oberhaupt des kleinen Stammes zu
sein.

Von Kuan erfuhr Algonkin-Yatta, daf} die Einheimischen sich Vlaaghs nannten und
dal} sie die Besucher an einer Zeremonie beteiligen wollten, die der Versohnung mit



ihren Gottern galt. Diese Gotter waren angeblich erzirnt dartber, dal® die Besucher
ihr Eigentum an sich genommen hatten.

Der Kundschafter wul3te aus den Hypnoschulungen, daf’ es Planetenbewohner gab,
die fest an die Existenz von allmachtigen Gottern glaubten und alle moglichen Zere-
monien und Riten absolvierten; um sich die Gunst der eingebildeten Gotter zu
erhalten. Deshalb hatte er Verstandnis fur die Handlungsweise der Eingeborenen.
Khoruna Skapron aber war véllig anderer Ansicht.

Begreifen Sie denn nicht, dal} die Wilden uns nicht als Gaste, sondern als Opfer an
ihrer Zeremonie beteiligen wollen, Algonkin-Yatta!" schrie er. ,Unternehmen Sie
etwas, bevor man uns umbringt!"

Die Einheimischen hatten, da der Translator unverandert eingeschaltet war, die
Worte des Arkoniden verstanden. Sie hoben ihre Speere und richteten die
Metallspitzen

gegen die Gefangenen.

Es ist der Wille der Gétter, daly Sie als Versohnungsopfer dargebracht werden
sollen”, erklarte Kuan. ,Aber Sie werden keine Schmerzen spuren, denn wir' geben
Ihnen vorher Traumstaub."

»raumstaub?" fragte Algonkin Yatta interessiert. ,War es vielleicht auch
Traumstaub, der unsere Halluzination hervorrief?"

,ES sollte unter Ihrer Wurde sein, mit diesen Barbaren zu reden, Algonkin-Yatta!"
schimpfte der Arkonide. ,Handeln Sie lieber! Rufen Sie Ihr Schiff, wenn Sie kdnnen,
damit diese anmalRenden Wilden in ihre Schranken gewiesen werden. Indem sie
mich, einen Zweifachen Sonnentrager des Grof3en Imperiums, angriffen, haben sie
sich eines schweren Verbrechens schuldig gemacht."

,Bitte, Skapron!" erwiderte der Kundschafter. ,Wie soll ich die Vlaaghs umstimmen,
wenn Sie ihnen standig drohen!" Er wandte sich wieder an Kuan. ,Wurden Sie meine

Frage beantworten, was den Traumstaub angeht, K'deur?"

Kuan tippte mit den Fingerspitzen auf verschiedene Farbpunkte seines
Lederarmbands, dann sagte er:

,Danke, Algonkin-Yatta, da® Sie mich mit meinem Titel angesprochen haben. Sie
sind bestimmt ein ehrenhafter Mann, im Gegensatz zu dem, der sich Khoruna
Skapron nennt. Ich bedaure, daf ich Sie nicht von der Opferzeremonie ausschlie3en
darf, aber der Wille der Gotter ist uns heilig. Um lhre Frage zu beantworten: Wir
gewinnen den Traumstaub aus den Bliten der Traumpflanze. Er war es, der Sie in
Traume versetzte und Ihnen die Orientierung raubte, und er wird |hr Sterben zu
einem faszinierenden Erlebnis fur Sie werden lassen."

Der Kundschafter lachelte.

,Sie sind sehr freundlich, K'deur.

Ich weil} das zu schatz en und werde verhindern, daf} Sie flr einen Versuch bestraft
werden, der zu meinem Bedauern nicht gelingen kann. Wann fangt die Zeremonie
an?"

»o0bald sich die ersten Sterne am Himmel zeigen", antwortete Kuan. ,Das ware in
ungefahr zwei Stunden", bemerkte der Arkonide. Leise fugte er hinzu: ,Sie haben lhr

Schiff alarmiert, nicht wahr?" Algonkin-Yatta schuttelte den Kopf.

,Das ware ein zu groller Aufwand, Skapron. Noch weif} ich nicht, was ich tun werde,
aber mir wird schon noch etwas einfallen, bis es dunkel wird."

5.

Als es Ubergangslos dunkel wurde, warfen die Einheimischen mehr Holz in ihre
Feuer, so dal} sie hell aufloderten.



.Ist Innen etwas eingefallen, Algonkin-Yatta?" flisterte Khoruna Skapron drangend.
»Wir haben keine Zeit mehr zu verlieren."

»lch habe mit der Psiotronik meines Schiffes vereinbart, da® sie uns mit einem
Transmitterstrahl an Bord holt, sobald ich das Zeichen dazu gebe", antwortete der
Kundschafter leise. ,Aber diese Losung des Problems widerstrebt mir, denn erstens
wurde dadurch der vielversprechende Kontakt zu den Vlaaghs abgebrochen, und
zweitens mufte ich meine Fundsticke bis auf den Kalender zuricklassen."

,Mir widerstrebt diese Losung auch", gab Khoruna Skapron grimmig zuruck. ,Es
krankt meinen Stolz, daf ich mich feige vor einer Bedrohung zurlckziehen soll,
anstatt die Verbrecher mit harter Hand zu zuchtigen. Aber ich werde hierher zurlck-
kehren."

Algonkin-Yatta erwiderte nichts

darauf. Er war Uber die Denkweise des Arkoniden betribt und fragte sich, im stillen,
ob etwa alle Arkoniden so dachten und handelten - und demnach auch Kristallprinz
Atlan.

Nein! sagte er sich. Atlan wurde nicht nach Rache dursten, sondern ebenfalls
Verstandnis fur die Vlaaghs aufbringen. Es wird hochste Zeit, dafd ich seine Spur
wieder aufnehme, damit ich ihn bald kennen lerne.

Er beobachtete, wie die Frauen der Vlaaghs die Kinder fortbrachten. Wohin, konnte
er nicht sehen, aber wahrscheinlich gab es in der Nahe Behausungen, in denen die
Einheimischen lebten. Unterdessen formierten sich die Manner zu einem grol3en
Kreis. Sie hatten ihre Gesichter mit Farben bemalt und vollfihrten Bewegungen, die
denen ahnelten, mit denen Raumanzige geschlossen und auf ihre Funktionen
gepruft wurden. Der Eindruck, den die friheren Besucher aus dem All auf die
Vorfahren der Vlaaghs gemacht hatten, muf3ten sehr stark gewesen sein, wenn sie
nach so langer Zeit noch deren Bewegungen nachahmten.

Algonkin-Yatta beschlof3, so lange wie moglich zu warten, bevor er der Psiotronik
seines Schiffs das vereinbarte Zeichen gab. Er wollte soviel wie mdglich von den
zeremoniellen Handlungen der Einheimischen in seine Erinnerung aufnehmen, denn
wenn er nach Ruoryc zuruckkehrte, sollte das mit moglichst vielen wertvollen
Informationen geschehen.

Als Kuan in den Kreis trat und einen scharfen Befehl rief, blieben die Krieger stehen.
Sie legten die Kopfe in die Nacken und schauten nach oben, als erwarteten sie
etwas von dort. Algonkin-Yatta blickte ebenfalls hoch, sah aber nichts als die am
Firmament strahlenden Sterne.

Die Krieger legten sich wie auf Kommando die Hande auf die Ohren Langsam
senkten sie die Kopfe, bis ihre Augen auf einen Punkt im Kreis blickten, dann
nahmen sie die Hande wieder von ihren Ohren. Sie lielen sich auf die Knie sinken,
berthrten mit den Stirnen fliichtig den Boden und standen wieder auf.

Sie haben mit ihren Bewegungen die Ankunft eines kleinen Raumschiffs gespielt!
dachte der Kundschafter.

Die Einheimischen blickten wieder in den Kreis, schwangen ihre Oberkdrper
rhythmisch vor und zurlick und stimmten einen kraftvollen Gesang an.

,Gleich bringen sie uns um!" rief Khoruna Skapron.

Aber Algonkin-Yatta horte ihn gar nicht. Der Kundschafter lauschte verzickt dem
rauhen Gesang. Er hatte so etwas noch nie erlebt. Zwar kannte er Musik, aber auch
die nur von seinen Speicherspulen. Die unmittelbare Konfrontation mit dem Gesang
der Krieger erschien ihm wie eine Offenbarung urgewaltiger Krafte.

Er konnte plotzlich nicht mehr an sich halten und stimmte mit seiner ungemein
kraftigen Stimme in den Gesang ein. Bald Ubertdnte er mit seinem inbrinstigen



Gesang die Stimmen der Einheimischen. Khoruna Skapron schaute seinen Gefahr-
ten verblufft nach. Er zweifelte an seinem Verstand.

Doch auch die Eingeborenen waren Uberrascht und verblufft. Nach und nach stellten
sie Gesang und Tanz ein. Algonkin-Yatta hatte sich inzwischen so sehr in
Begeisterung gesungen, dal} er es gar nicht merkte. Schliel3lich dréhnte nur noch
seine Stimme Uber den Opferplatz.

Die Vlaaghs standen wie versteinert. Der Arkonide zerrte verzweifelt an seinen
Fesseln, weil er glaubte, die Einheimischen wurden ihnen friher als beabsichtigt den
Garaus machen. Doch die Krieger rthrten sich nicht.

Plotzlich schlug Kuan die Hande vors Gesicht, dann sank er langsam in die Knie.,
Sein Korper wurde von lautlosem Schluchzen geschttelt.

Nach einer Weile richtete er sich wieder auf, drehte sich zu seinen Leuten um und
rief ihnen etwas zu. Daraufhin sanken die Krieger ebenfalls auf die Knie.

Zogernd naherte sich Kuan dem Kundschafter, fiel vor ihm abermals auf die Knie und
umklammerte dessen Fuligelenke.

Erst durch die Beruhrung wurde Algonkin-Yatta aus seinem tranceahnlichen Zustand
gerissen. Sein Gesang brach ab. Verwundert sah er sich um, entdeckte die knienden
Einheimischen und schlieBlich auch den K'deur, der seine Fu3gelenke umklammerte.
Als der Kundschafter schwieg, wagte Kuan es, den Kopf zu heben. ,Verzeih mir,
Algonkin-Yatta, daf ich deine Géttlichkeit nicht sofort sah!" rief er flehend. ,Erst deine
allgewaltige Stimme hat mir die Augen gedffnet. Willkommen bei deinen Dienern,
Grole Gottheit!"

»<Aber ich bin keine Gottheit- und besonders grol3 bin ich auch nicht", sagte Algonkin-
Yata verlegen. Er horte den Arkoniden stohnen und blickte irritiert zu ihm.

Kuan erhob sich.

,Du mufdt der Hochste sein, denn nur der Hochste wird sich weigern, sich als Gottheit
ansprechen zu lassen!" rief er verzuckt. ,GroRer Algonkin-Yatta, ich bitte dich, strafe
uns nicht fur unser Vergehen. Ich werde mich téten und bitte dich, dieses Opfer
anzunehmen und dich damit zufriedenzugeben."

,Was soll der Unsinn!" erwiderte der Kundschafter und befreite sich mit einem Ruck
von seinen Stricken. Er legte dem K'deur die Hande auf die Schultern. ,Es ware
bedauerlich, wenn du dich wegen eines MiRverstandnisses toten wirdest, denn

dann kdnnten wir nicht miteinander reden und ich habe viel mit dir und deinen Leuten
zu bereden, Kuan.

»ich danke dir, GroRer AlgonkinYatta!" flisterte Kuan gerthrt. Er gab einem seiner
Manner ein Zeichen. Der Einheimische zickte sein Messer, eilte zu Khoruna
Skapron und zerschnitt dessen Fesseln.

Der Arkonide massierte seine schmerzenden Handgelenke und murmelte etwas, das
wie ,mehr Gliuck als Verstand" klang.

Die Feuer brannten noch immer, aber Uber ihnen drehten sich Spiefde mit Wildbret,
von denen sich die Manner grol3e Stlicke abschnitten und zu denen sie ein
berauschendes Getrank tranken, das in Krigen aus gebranntem Ton gereicht wurde.
Algonkin-Yatta plauderte angeregt mit den Einheimischen, nachdem sie ihre Scheu
vor ,der Gottheit" weitgehend abgelegt hatten. Es war ihm gelungen, die Atmosphare
aufzulockern, indem er immer wieder zum Singen aufforderte und kraftig mithielt. Das
alkoholische Getrank, Mathba genannt, hatte ein Gbriges getan.



Nur Khoruna Skapron beteiligte sich nicht an dem Gelage. Er hielt es fur unter seiner
Wirde, von den Speisen und Getranken der Einheimischen zu nehmen und kaute
lustlos an einem Konzentratriegel.

»Was wildt ihr noch Uber die fremden Raumfahrer, die euch in ferner Vergangenheit
besuchten?" fragte Algonkin-Yatta den K'deur.

,Du meinst die Gotter, die uns zeugten uns die Stadte bauten?" erkundigte sich
Kuan.

.Ihr nennt sie Gotter", erwiderte der Kundschafter. ,Aber da es keine Gotter gibt,
kénnen sie nur Raumfahrer von einer anderen Welt gewesen sein."

Kuan lachte und stiel3 Algonkin Yatta mit dem Ellbogen an. Er war schon
angetrunken, sonst hatte er sich gegenuber dem ,,Grof3en Algonkin-Yatta" wohl kaum
so respektlos benommen.

~Warum streitest du deine eigene Existenz ab, GrofRer Algonkin-Yatta?" meinte er,
stiel auf und nahm einen weiteren kraftigen Schluck Mathba. Er schaute zu den
Sternen. ,Die Gotter kamen mit feuerspeienden Himmelsschiffen von dort. Sie
fuhrten Gefalle mit sich, in denen sich das befand, aus dem sie uns schlief3lich
zeugten. Sie bauten viele grof3e Stadte, in denen unsere Vorfahren lebten. Aber
irgendwann verstiel3en die Vorfahren gegen die Gesetze der Gotter - und die Geister
der Gotter, die nach dem Weggang der Gétter unsichtbar Uber uns wachten,
vertrieben sie aus den Stadten."

Algonkin-Yatta wandte sich an den Arkoniden und sagte:

,Was meinen Sie zu dieser Geschichte, Skapron?"

Der Zweifache Sonnentrager blickte hochmutig Uber die Einheimischen hinweg und
erwiderte:

»ich denke, dal} die fremden Raumfahrer genetische Manipulationen an einer Tierart
vornahmen, um denkende Lebewesen zu erzeugen. Sie versuchten anschlielend,
ihnen Kultur beizubringen und errichteten zu diesem Zweck die Stadte. Aber das
Experiment miRlang. Die Halbtiere blieben primitiv, lieRen die Stadte verfallen und
kehrten in die Wildnis zurtck, aus der ihre Vorfahren gelockt worden waren. Ich be-
greife nicht, dal} Sie lhre Zeit mit diesen Primitivlingen vergeuden, Algonkin-Yatta."
Kuan senkte den Kopf.

»,Khoruna Skapron ist ein harter Gott. Grol3er Algonkin-Yatta, wie kdnnen wir seine
Vergebung erreichen?"

,HOrt nicht auf ihn", antwortete der Kundschafter. ,Er ist ungerecht, und er ist
genauso wenig ein Gott wie ich."

,Ich habe nur meinen Stolz", erklarte Khoruna Skapron. ,Wann werden Sie einsehen,
dafl} Sie von diesen Wilden nichts Uber Atlan erfahren konnen? Sie wissen nichts."
»Wissen Sie tatsachlich nichts von Kristallprinz Atlan, Kuan?" fragte der Kundschafter
den K'deur.

,Wir haben den Namen nie gehort", sagte Kuan betrubt. ,Wirst du unsere
Gastfreundschaft dennoch weiterhin annehmen, Grolier Algonkin Yatta?"

Khoruna Skapron schnaufte verachtlich, aber der Kundschafter erklarte:

~Wir werden bis zum nachsten Tag bei euch bleiben, Kuan. Danach brechen wir auf.
Vielleicht finden wir woanders jemanden, der uns etwas Uber Kristallprinz Atlan
sagen kann."

Die Feier dauerte bis Mitternacht. Algonkin-Yatta sprach dem Mathba nur sparsam
zu, aber er beteiligte sich an den Gesangen und sogar an den Tanzen der
Einheimischen. Khoruna Skapron schaute dem ausgelassenen Treiben mit
undurchdringlicher Miene zu, enthielt sich wenigstens aber jeder weiteren abfalligen
Bemerkung.



Als das Fest zu Ende ging, lud Kuan die beiden ,Gotter" ein, in einer Hutte seines
Dorfes zu Ubernachten. Der Arkonide wehrte entsetzt ab. Er wollte, wenn sie schon
die Nacht auf Kaeflivar verbringen wurden, in der Pfadfinderkapsel schlafen. Es
gelang dem Kundschafter jedoch, ihn zu Uberreden.

Das Dorf der Vlaaghs befand sich zu Algonkin-Yattas Uberraschung nicht im
Dschungel, sondern in einer groRen Felshohle im Innern des Bergkegels, der die
Ruinenstadt trug. Die HOhle war rechteckig ge

formt. Das und die EbenmafRigkeit ihrer Wande verrieten dem Kundschafter, daf} sie
nicht naturlichen Ursprungs war, sondern wahrscheinlich mit Hitzestrahlern festge-
klebt waren. In der triben Helligkeit, die sie verbreiteten, waren rund dreilig
kegelférmige Hutten zu sehen. lhre Wande bestanden aus Lederbahnen, die an
Stangen befestigt waren und von dinnen Staben gespannt und geformt wurden.
Kuan deutete auf die grofte Hutte, die in der Mitte der Hohle stand. ,Sie gehort euch,
solange ihr bei uns seid", erklarte er. ,Ich hoffe, ihr fuhlt euch wohl."

,Danke, Kuan", erwiderte der Kundschafter.

Als er gemeinsam mit Khoruna Skapron die Hutte betrat, erblickte er im Schein von
funf Ollampen einen zirka sechs Meter durchmessenden Raum, an dessen Wanden
weiche Felle lagen. In der Mitte stand ein niedriger Tisch aus schwarzem Holz

und auf dem Tisch stand ein mit Wasser gefullter Krug.

~Wenigstens scheinen die Felle sauber zu sein", meinte der Arkonide und beflihlte
eines der Felle.

Algonkin-Yatta ging nicht auf darauf ein. Nachdenklich schaute er auf den
Wasserkrug, dann streckte er die Hand aus und beruhrte ihn.

,Das ist kein gebrannter Ton", stellte er fest.

»Vielleicht ist es Hartholz", bemerkte Khoruna Skapron gleichgultig.

Der Kundschafter schiittelte den Kopf, zog seinen Detektor hervor und richtete den
Abtastkopf auf den Krug.

,ES ist Metallplastik", sagte er. ,Unverdichtet."

Khoruna Skapron, der sich schon ausgestreckt hatte, fuhr hoch.,Unverdichtetes
Metallplastik?" Er hockte sich vor den Tisch und umfalte den Krug mit beiden
Handen.

»LAber es flhlt sich an wie neu. Dabei mufite unverdichtetes Metallplastik nach
spatestens hundert Jahren Arkonzeit zerfallen. Wo haben die Wilden diesen Krug
her, wenn die Zivilisation ihrer Vorfahren seit Jahrtausenden nicht mehr besteht?"
,von jemandem, der nicht von dieser Welt stammt", erwiderte Algonkin-Yatta mit
leuchtenden Augen. ,Vielleicht war Atlan doch auf Kaeflivar, und einer seiner
Freunde hat den Vlaaghs diesen Krug gegeben. Gleich morgen werde ich mit Kuan
daruber sprechen."

»~Warum nicht sofort?" fragte der Arkonide.

»Weil, das unhoflich ware", erwiderte Algonkin-Yatta. ,Und ein Kundschafter soll
niemals unhoflich sein, wenn er die Gastfreundschaft anderer Lebewesen genief3t."

*

Als Algonkin-Yatta erwachte, war es dunkel. Er nahm an, daR die Ollampen
leergebrannt waren. Aus der Nahe ertdnten ruhige, gleichmafige Atemzlge. Der
Geruchssinn sagte dem Kundschafter, daf} sie von Khoruna Skapron kamen.

Da von aul3en kein Lichtstrahl in die Hutte fiel, brauchte AlgonkinYatta etwas langer
als sonst, bis seine Augen sich umgestellt hatten. Allerdings erkannte er auch
danach nur Umrisse. Leise, um seinen Gefahrten nicht zu wecken, richtete er sich



auf und ging zum Eingang. Er schob die schwarz gefarbte Haut beiseite, die den
Eingang verdeckte, und spahte hinaus.

In der Hohle brannten nur noch drei Ollampen. Es war still. Nirgends gab es
Bewegung. Dort, wo die HOhle sich zu dem schmalen Gang verengte, der ins Freie
fiihrte, sah der Kundschafter einen hellen Lichtkreis: die Offnung. Nach einer Weile
bewegte sich eine Gestalt vor dem

Lichtkreis. Das multe ein Wachter sein, den die Vlaaghs zum Schutz ihrer Nachtruhe
aufgestellt hatten.

»<Algonkin-Yatta?"rief es aus dem Hintergrund der Hutte.

»Ja, ich bin es", antwortete der Kundschafter. ,Drauf3en ist Tag, aber unsere
Gastgeber scheinen noch fest zu schlafen."

Plotzlich gab es Bewegung bei den anderen Hitten. Vlaaghs mit Ollampen in den
Handen erschienen, und in der Hohle wurde es heller. An der Spitze einiger anderer
Vlaaghs naherte sich Kuan seinen Gasten. Seine Begleiter trugen den schweren Pla-
stikbeutel, in dem Algonkin-Yatta seine Fundstlicke gesammelt hatte.

Vor dem Kundschafter blieb Kuan stehen.

»Entschuldige, dal} ich nicht schon gestern daran dachte, dir dein Eigentum
zuruckzugeben, Grolker Algonkin-Yatta."

,Ihr hangt daran, also behaltet es", erwiderte der Kundschafter.

,Nein", erklarte Kuan. ,Es ist das Eigentum der Gétter, und da du der Hochste bist,
gehort alles dir. Wir werden dir noch mehr bringen, wenn du es wunscht."

,Nein, das hier genugt", sagte Algonkin-Yatta. ,Warte bitte!"

Er kehrte in die Hltte zurtck und holte den Wasserkrug.

»Ihr habt diesen Krug nicht selbst angefertigt, Kuan - und er gehért, auch nicht zur
Hinterlassenschaft der Raumfahrer, die ihr Gétter nennt. Woher habt ihr ihnn?"

LEr ist das Geschenk eines Goldenen Wesens, das in den Tiefen der Welt herrscht",
antwortete der Vlaagh ohne jedes Zdgern.

Algonkin-Yatta warf Khoruna Skapron einen triumphierenden Blick zu.

»<Also doch!" sagte er. ,Das ist die Spur, nach der ich gesucht habe." Er wandte sich
wieder an Kuan. ,Wie nehmt ihr Kontakt zu dem Goldenen

Wesen auf?"

,lch weild nicht", antwortete Kuan ratlos.

»Er kommt demnach zu euch?" fragte der Kundschafter weiter. ,Nein, Grol3er
Algonkin-Yatta", sagte Kuan. ,Wir trafen das Goldene Wesen im OKULJA."

»Was soll das eigentlich heilen: ein Goldenes Wesen?" warf Khoruna Skapron ein.
,Wie sieht dieses Wesen aus?"

,Golden", antwortete Kuan - und strahlte Ubers ganze Gesicht, weil offenbar der
zweite dieser beiden Gotter seinen Groll gegen ihn vergessen hatte.

»Ich meinte nicht nur die Farbe, sondern auch die Gestalt", erklarte der Arkonide.
»oah es aus wie Algonkin-Yatta, wie ich oder wie einer von euch?"

,Nein", sagte Kuan zdgernd. ,Es sah eigentlich Uberhaupt nicht aus. Wir konnten nur
einen goldenen Schimmer sehen."

,Deflektorschirm mit einem besonderen Effekt, der anscheinend nur dazu dient,
primitive Gemduter zu beeindrucken", meinte Khoruna Skapron. ,Es durfte sich
demnach nicht um einen Roboter, sondern um ein organisch lebendes Wesen han-
deln. Zumindest von sich aus spielen Roboter namlich nicht mit Effekten, die
emotionale Regungen hervorrufen."

»Wichtig ist nur, dal® wir einen Gesprachspartner gefunden haben, der etwas mit dem
Geheimnis der SKONTAN und damit mit Kristallprinz Atlan zu tun hat!" rief Algonkin-
Yatta in freudiger Erregung. ,Kuan, wie kommen wir in dieses OKULJA und was ist
es?"



Die Manner hinter dem K'deur blickten den Kundschafter erschrocken an, und auch
Kuan schien von der Frage aus dem Gleichgewicht gebracht zu werden.

Er faldte sich jedoch schnell wieder

und erklarte:

,Das OKULJA ist ein uraltes Heiligtum unter dem Meeresboden, das nur durch einen
Felsstollen erreicht werden kann. Wir suchen es einmal im Jahr auf. In der Ubrigen
Zeit ist es verboten, dorthin zugehen. Zwei unserer besten Jager riskierten es den-
noch zur Unzeit, weil sie hofften, das Goldene Wesen dort beobachten zu kénnen.
Sie kehrten nicht zurtck."

~-Wann darf das OKULJA wieder aufgesucht werden?" fragte der Kundschafter.

,In einem Jahr weniger zweimal zehn Tagen", antwortete Kuan. ,Solange kdnnen wir
nicht warten", erwiderte Algonkin-Yatta. ,Sonst wird die Spur, die vielleicht zu Atlan
fuhrt, kalt. Willst du uns hinfuhren, Kuan?"

Der Vlaagh wich entsetzt zurlck und streckte abwehrend die Hande aus.

,Grofder Algonkin, es ist der Wille der Gotter, das OKULJA nicht zur Unzeit
aufzusuchen!" stammelte er.

Khoruna Skapron lachte verachtlich.

,Das sagst du ausgerechnet dem, den du als den Hochsten bezeichnest!"

Kuan fiel auf die Knie.

,verzeiht, Grolder Algonkin-Yatta. Ich weil}, dal} dir das Finstere, das in der Tiefe
lauert, nichts anhaben kann, aber ich Unwurdiger konnte der Strafe gewil® nicht
entgehen. Wenn du willst, zeige ich euch den Weg in die Tiefe, aber mitgehen darf
ich nicht."

»ich bin zufrieden, wenn du mir den Weg in die Tiefe zeigst, Kuan", sagte Algonkin-
Yatta. ,Sie kommen doch mit, Skapron?"

Der Arkonide schlug leicht gegen das Griffstlick seiner schweren Energiewaffe.
,Ein Offizier des Grolen Imperiums furchtet sich nicht vor Machten, die sich in der
Tiefe verkriechen, Algonkin-Yatta. Von mir aus kénnen wir sofort aufbrechen."

Der Kundschafter nickte zufrieden.

»-Wenn du auch bereit bist, gehen wir, Kuan. Ich kann es kaum noch erwarten, das
Goldene Wesen kennenzulernen."

Kuan stand auf.

»ich bin bereit, GroRer AlgonkinYatta!"

Kuan flhrte den Kundschafter und den Arkoniden aus der Hohle und wieder in die
Ruinenstadt. Unterwegs nahm Algonkin-Yatta Funkverbindung mit Anlytha auf,
berichtete Uber seine bisherigen Erlebnisse und teilte ihr mit, dal er mit Khoruna
Skapron aufgebrochen war, um ein Goldenes Wesen zu besuchen.

~+Aullerdem haben die Einheimischen mir viele kostbare Gegenstande geschenkt",
erganzte er.

,Du hast dich also an dem Anblick von Schatzen berauscht, wahrend ich vor Angst
um dich gezittert habe", erwiderte Anlytha entristet. ,Kann ich nicht wenigstens jetzt
herunterkommen? Vielleicht schenken mir die Einheimischen auch etwas."

,Oder sie opfern dich ihren Gottern, wie sie es eigentlich auch mit Skapron und mir
vorhatten", sagte der Kundschafter.

Anlytha gab ein belustigtes Zwitschern von sich.

»lch wirde ihnen sehr schnell klarmachen, dal sie eine Goéttin mit Respekt zu
behandeln haben. Vielleicht wirden sie mich dann GrofRe Anlytha™ nennen, so, wie
sie dich,GroRRer Algonkin-Yatta® nennen. Und ich dachte immer, du kénntest nicht
ligen."



»Ich habe die Vlaaghs nicht belogen!" protestierte der Kundschafter. ,Im Gegenteil,
ich habe bestritten, eine Gottheit zu sein. Aber das hat nichts genutzt; ich wurde
dadurch in ihren Augen sogar der Hochste."

,Raffiniert!" meinte Anlytha bewundernd. ,Indem du ihnen die Wahrheit sagtest, hast
du deine Lluge glaubhaft gemacht. Vielleicht versuche ich es mit der gleichen Taktik."
,Du darfst nicht herunterkommen!" erklarte Algonkin-Yatta. ,Die Arkoniden in dem
Beuteschiff missen wissen, dal noch jemand im Kundschafterschiff ist, der sich um
sie kimmert. Melde dich Uber Funk bei dem Dreifachen Planetentrager Achthorna
und frage ihn, ob er Probleme hat."

Anlytha zwitscherte enttauscht. ,Was soll er schon fur Probleme haben! Ich ware
lieber bei dir, aber du beanspruchst das Beste immer fur dich allein."

,ich bin der Kundschafter", gab Algonkin-Yatta zuruck. ,Bald komme ich wieder an
Bord, und ich schenke dir auch die Halfte meiner Schatze."

Anlythas nachstes Zwitschern verriet, dal} sie wieder versohnt war. ,Sonst ware ich
dir auch sehr bose", sagte sie. ,Beeile dich, Algonkin und pal3 auf, dal} dir nichts
Schlimmes zustoRt!"

»Ich handle stets Uberlegt", gab Algonkin-Yatta zurlck. ,Nur ein einziges Mal habe
ich die Folgen einer Handlung nicht bedacht - und dafur muf} ich heute noch buf3en."
»-Wann war das?" erkundigte sich Anlytha.

LAls ich dich aus dem Schiffswrack rettete", antwortete der Kundschafter.

Ein emporter Wortschwall drang aus seinem Kommunikator. Er lachte und schaltete
ab. AnschlieRend brachte er den Plastikbeutel mit den Fundstticken zur
Pfadfinderkapsel und verstaute ihn darin.

,Gehen wir weiter!" sagte er danach gutgelaunt zu Kuan.

Der Vlaagh fuhrte die beiden Manner zur gegenuberliegenden Seite des
Observatoriums und in den

Raum hinein, in dem Algonkin-Yatta die besten Gegenstande gefunden hatte. Im
Hintergrund dieses Raumes stemmte er sich gegen die Wand - und pldtzlich gab ein
rechteckiges Stuck der Mauer nach, schwang 'dumpf rollend nach innen und ent-
hillte das obere Ende einer Steintreppe.

,Diese Treppe fuhrt tief nach unten", erklarte der K'deur. ,Wo sie endet, fangt der
Stollen an, durch den ihr zum OKULJA gelangt."

,=Danke, Kuan!" sagte der Kundschafter. ,Ich freue mich sehr, deine Bekanntschaft
gemacht zu haben. Wenn wir zurtickkehren, werden: wir euch noch einmal
besuchen, um uns zu verabschieden."

»Ich wiinsche euch viel Glick!" sagte Kuan.

Algonkin-Yatta winkte ihm griiRend zu, dann trat er durch die Offnung. Feuchte,
kihle Luft schlug ihm entgegen. Der Arkonide, der ihm folgte, schaltete seine
Handlampe ein.

Als Algonkin-Yatta sich noch einmal umdrehte, war der Vlaagh verschwunden.

,Die Einheimischen scheinen eine grole Scheu davor zu haben, diese Treppe zur
Unzeit zu betreten", meinte er.

»1ypische Primitivliinge!" erwiderte Khoruna Skapron. ,Sie sehen Uberall Gotter,
Geister und Damonen." Seine Miene wurde nachdenklich. ,Dieses Goldene Wesen
beunruhigt mich allerdings. Ich habe noch nie von einem Deflektorschirm gehdort, der
einen goldenen Schimmer ausstrahlt, wenn er eingeschaltet ist und seinen Trager
unsichtbar macht. Demnach muf} der Unbekannte einem Volk angehoren, das wir
Arkoniden noch nicht kennen. Ich frage mich, was die Besatzung der SKONTAN mit
einem solchen Wesen zu schaffen hatte und ob es nicht eine Bedrohung fur das
Grol3e Imperium

darstellt."



Algonkin-Yatta seufzte, wahrend er die Stufen hinabstieg:

»Ihr Arkoniden scheint einen Komplex entwickelt zu haben, der euch in jedem
anderen Lebewesen zuerst einen Feind sehen laflkt, Skapron. Es wirde mich nicht
wundern, wenn dieser Komplex mitverantwortlich fur den Krieg zwischen den
Maahks und euch ware."

,Das ist nicht wahr!" gab Khoruna Skapron entrustet zuruck. ,Die Maahks haben
diesen Krieg angefangen!"

,Moglicherweise sehen es die Maahks umgekehrt, Skapron. Hat denn noch niemand
versucht, mit den Maahks Uber die Beendigung des Krieges zu reden?"

,Mit den Maahks reden!" schrie der Arkonide. ,Mit diesen mordgierigen Bestien kann
man nicht reden; man kann sie nur vernichten! Sie haben doch auf Chanetra selbst
erlebt, wie grausam und kalt die Maahks sind."

,Das war eine Einzelstation, die nicht typisch flr das Verhalten der Maahks als Volk
sein mulR.Gewil3 ich wurde mit Gewalt und Grausamkeit konfrontiert - und ich habe
den Bedrangten geholfen. Aber ein Krieg bringt wahrscheinlich viele Grausamkeiten
hervor, die sich ohne den Krieg nicht ereignen wirden. Deshalb halte ich den Krieg
fur den wirklichen Feind aller Volker."

,Die Maahks sind unsere Feinde", entgegnete Khoruna Skapron. Aber dem
Kundschafter entging nicht, dal} er nachdenklich geworden war.

*

Sie waren vier Stunden lang durch einen schnurgeraden,allmahlich abfallenden
Gang marschiert, nachdem sie Uber die Treppe zirka dreihundert Meter
hinabgestiegen waren.

Algonkin-Yatta hatte die Sorgfalt bewundert, mit der der Gang angelegt worden war.
Er zweifelte nicht daran, dal} es sich um die Arbeit von atomaren Hitzebomben
handelte, die nur so exakt gearbeitet haben konnten, weil sie von hochwertigen Com-
puterelementen gesteuert wurden. Anschliefend muldte eine selbstleuchtende
Schicht auf die Decke gespruht worden sein. Diese Schicht hatte wahrscheinlich auf
Kohlenwasserstoffen basiert, denn sie war zum grof3ten Teil zerfallen, und die
erhaltenen Teile wurden von Bakterienrasen Uberwuchert.

Aber auch der Gang hatte die Jahrtausende, die er wahrscheinlich schon bestand,
nicht unbeschadet Uberdauert. Algonkin-Yatta erkannte es, als er vor sich den Spalt
entdeckte, der sich handbreit durch Boden, Seitenwande und Decke zog. Dahinter
war der Gang um einen Viertelmeter abgesunken.

Algonkin-Yatta blieb stehen -und wartete, bis der Arkonide ihn eingeholt hatte.

» 1 ektonische Krustenbewegungen", stellte er lapidar fest. ,Irgendwann wird die
Verbindung zum OKULJA ganz abbrechen. Ich bin froh, da® wir noch rechtzeitig hier-
her gekommen sind."

Khoruna Skapron schnaufte.

,und ich werde froh sein, wenn wir diesen Gang zum zweitenmal bewaltigt haben.
Sie legen ein Tempo vor wie ein Roboter. Warum schnaufen Sie nicht auch,
Algonkin-Yatta?"

»-Warum sollte ich schnaufen, wenn es nicht notwendig ist?" gab der Kundschafter
zuruck.

Khoruna Skapron seufzte. Er liel3 den Lichtkegel seiner Handlampe Uber den Spalt
wandern und trat noch naher. Plétzlich wurde er blal und sah den Kundschafter
bedeutungsvoll an.

,Haben Sie schon gemerkt, da® dem Spalt heilde Luft entstromt?" ,Sie riecht
aullerdem nach Schwefel", erwiderte Algonkin-Yatta gleichmutig. Als ein dumpfes



Grollen aus der Tiefe klang, lachelte er. ,Da héren Sie gleich die Ursache, Skapron.
Eigentlich hatte ich nichts anderes erwartet." Er richtete den Abtastkopf seines
Detektors in den Spalt. ,Es besteht kein Grund zu ernster Besorgnis fur uns, aber
wenn Sie lieber umkehren wollen, ist es mir auch recht.”

»Ich habe keine Angst!" gab Khoruna Skapron scharf zurtick und sprang Uber den
Spalt.

Algonkin-Yatta folgte ihm und Uberholte ihn bald wieder. Seine Neugier trieb ihn
vorwarts und liel3 ihn vergessen, dal} der Arkonide ihm infolge seiner viel
schwacheren Konstitution nicht im gleichen Tempo folgen konnte.

Nach etwa einer halben Stunde roch Algonkin-Yatta die charakteristischen
Geruchspartikel von verdichtetem Metallplastik. Er ahnte, dal} das sogenannte
Heiligtum der Vlaaghs unmittelbar vor ihm lag und dal} es ebenfalls aus der Zeit
stammte, in der fremde Raumfahrer diesen Planeten besucht hatten.

Er ging schneller, und kurz darauf betrat er eine runde, zylinderisch geformte Halle,
deren Wandung und Boden ebenfalls aus Naturgestein gebrannt worden waren. Der
Geruch von Metallplastik kam von der Decke. Algonkin-Yatta schaute hinauf und sah,
dal} die kreisrunde Decke aus einer massiv wirkenden Metallplastikplatte bestand, in
der haarfeine Fugen verliefen.

Hinter ihm stolperte Khoruna Skapron in die Halle. Er schien erschopft zu sein.
Dennoch reagierte der Arkonide sehr lebhaft, als der Lichtkegel seiner Lampe einen
hellen Kreis an die Decke zeichnete.

,Vverdichtetes Metallplastik!" stie} er atemlos hervor. ,Und die Fugen! Wissen Sie,
was das einmal war,

Kundschafter: der Starthangar eines Fluchtraumschiffs! Gber dem Lamellenverschlul}
aus Metallplastik sind bestimmt Desintegrationsbomben installiert, die im Notfall das
daruber liegende Gestein auflésen und damit einen Startschacht freilegen sollten."
,Uund wie brachte man das Schiff durch massives Gestein herein?" erkundigte sich
Algonkin-Yatta.

,Kein Problem", antwortete Khoruna Skapron. ,Zuerst wird ein Schacht durch den
Fels gebrannt, und wenn das Schiff hier unten ist, schittet man Felsbrocken in den
Schacht und erhitzt sie so lange, bis sie miteinander verschmelzen. Allerdings sieht
es aus, als hatte hier unten niemals ein Schiff gestanden, denn wenn es den Hangar
im Alarmstart verlassen hatte, ware hier alles verbrannt und zerschmolzen."

,Also eine Absicherung fur den Notfall, die niemals gebraucht wurde", stellte
Algonkin-Yatta fest.

,90 sieht es aus, Groller AglonkinYatta", erwiderte der Arkonide ironisch. ,Aber
obwohl die Halle recht grol} ist, kann ich mir doch nicht erklaren, warum die
Eingeborenen sie als ihr Heiligtum betrachten. Hier gibt es nichts, was Primitiven
heilig erscheinen konnte."

»ich halte die Vlaaghs nicht fur primitiv", sagte Algokin-Yatta ruhig. ,Es muf} einen
schwerwiegenden Grund geben, der ihre Vorfahren zwang, die Stadte aufzugeben,
in denen sie sich bestimmt wohler fuhlten als in der Wildnis." Aus einem Grund, der
ihm selbst nicht klar war, zdgerte er noch, Uber das Zeitauge zu sprechen, das er in
der Ruinenstadt gefunden hatte und mit dessen Hilfe deutlich zu sehen gewesen
war, wie die Vorfahren der Vlaaghs in der intakten Stadt gelebt hatten. ,Wahr-
scheinlich sorgten sie durch ein Gesetz daflr, dafd ihre Nachfahren sich nie wieder in
den Stadten ansiedelten.

»+Ach, das mag ja alles richtig sein!" gab Khoruna Skapron verargert zurtick. ,Aber es
erklart immer noch nicht, warum die Vlaaghs eine leere Halle als Heiligtum verehren
und sich davor flirchten, sie ofter als einmal im Jahr aufzusuchen."



»<Auch dafur wird es einen Grund oder mehrere Grinde geben", erklarte der
Kundschafter. ,Wir haben ja gerade erst einen Schritt in die Halle getan."
Unbekimmert ging er weiter. Plotzlich flammte grelles Licht auf und Uberflutete die
Halle mit schattenloser Helligkeit. Khoruna Skapron stiel® einen Warnruf aus und zog
seine Energiewaffe.

Algonkin-Yatta blieb einfach stehen und blickte sich mit zusammengekniffenen
Augen aufmerksam um. Er sah, daf’ das Licht aus der Metallplastikplatte kam, die
den Hangar nach oben hin abschlof}.

,Das ist zumindest ein Grund, weswegen die Vlaaghs von dieser Halle beeindruckt
waren", meinte er. ,Aber das kann noch nicht alles sein." Er nahm seinen Detektor
und richtete den Abtastkopf gegen die Wande des Hangars. ,Wie ich vermutet hatte",
erklarte er. ,An drei Stellen befinden sich elektronische Kleinelemente hinter der
Wand, wahrscheinlich TUrautomaten. Ich nehme an, sie 6ffnen sich bei Annaherung
selbsttatig."

Entschlossen ging er auf eine der Stellen zu, die sein Detektor ausgemacht hatte.

*

Hinter sich horte er schnelle Schritte, dann holte Khoruna-Skapron ihn ein.

Der Arkonide hielt seine Energiewaffe auf die Wand gerichtet und er klarte grimmig:
»ole sind sehr unvorsichtig, Algonkin-Yatta. Wenn Ihre Vermutung stimmt, dal} die
Tlarautomaten nach so langer Zeit noch funktionieren, dann gibt es vielleicht auch
Sicherheitseinrichtungen, die noch arbeiten, beispielsweise Roboter."

,Gehen Sie zur Seite, Skapron!" sagte der Kundschafter. ,Wenn es hinter der Tur
Roboter gibt, werden sie durch lhre schul3bereite Waffe nur provoziert."

~Wer zuerst schieldt, ist immer im Vorteil", gab Khoruna Skapron unwillig zurtick.
Dennoch trat er weit genug zur Seite, dal} er nicht im Blickfeld organischer oder
robotischer Sehwerkzeuge lag, die sich eventuell hinter der Tlr befanden.
Algonkin-Yatta war auf drei Schritte an die Tur herangekommen, als sich in der Wand
ein Schlitz bildete, der sich schnell verbreiterte und zu einer Offnung wurde, die groR
genug war, um zwei Arkoniden nebeneinander durchzulassen. Dahinter erblickte der
Kundschafter einen hell ausgeleuchteten Korridor, der nach zirka zwolf Metern an
einer geschlossenen Tur endete.

,Bitte, warten Sie noch!" rief Algonkin-Yatta dem Arkoniden zu. Rasch trat er in den
Korridor. Gleichzeitig aktivierte er die winzige Kommandoschaltung oberhalb seiner
Hirnanhangdrise und trat damit mit der Psitronik seines Raumschiffs in Verbindung.
Transmitterstrahl auf mich ausrichten und festhalten! befahl er. Sobald ich einen
Notimpuls gebe, aktivieren! Das gleiche gilt flir meinen Begleiter!

Verstanden und ausgefuhrt, Kundschafter! gab die Psiotronik zurlick. Es war
Algonkin-Yatta klar, dal® der Transmitterstrahl keine absolute Lebensversicherung fur
ihn und den Arkoniden war. Zwischen dem Senden des Notsignals und der Akti-
vierung des Transmitterstrahls verging ungefahr eine Sekunde - und

das mochte eine Sekunde zuviel sein. Aber ein Kundschafter mufte Risiken
eingehen, wenn er seine Mission erfullen wollte.

Als er den Korridor zur Halfte durchschritten hatte, wandte er sich um und rief:

,Sie kdnnen kommen, Skapron!" Khoruna Skapron tauchte in der Offnung auf. Sein
Gesicht druckte einen heftigen Gefuhlsaufruhr aus. Er kam sich anscheinend
frustriert vor, weil er sich hatte bewegen lassen, nicht auf seine Art vorzugehen.
Seine Energiewaffe steckte wieder im Gurtelhalfter. Schweigend folgte er dem
Kundschafter.



Die Tur am Ende des Korridors 6ffnete sich genau wie die erste. Als Algonkin-Yatta
durch die Offnung sah, wulte er, daR erst dahinter das eigentliche Heiligtum der
Vlaaghs lag. Er blickte auf den Ausschnitt einer Kontrollwand, die allen Anschein
nach zu einem Grol3icomputer gehorte.

Als er die Offnung erreichte, wurde seine Annahme bestatigt. Vor ihm lag eine nur
schwach beleuchtete Halle von quadratischem Grundrif3. Die ihm gegenuberliegende
Wand wurde vollstandig von den Kontrollen einer Computerwand eingenommen.
Neben Algonkin-Yatta holte der Arkonide tief Luft, dann lachte er leise.

,20 ist das also! Die Eingeborenen kommen einmal im Jahr hierher um die
zahlreichen blitzenden Kontrolllampen zu bewundern."

»,Vielleicht gibt ihnen der Computer sogar Ratschlage", meinte der Kundschafter. ,Ich
kann mir gut vorstellen, dal} alles, was er ihnen sagt, fur sie Gesetzeskraft hat."

,Da bin ich doch einmal gespannt, was dieser Computer mir zu sagen hat", erklarte
Khoruna Skapron.

Er wollte an dem Kundschafter vorbei, aber der hielt ihn am Armel fest.

~Jetzt sind Sie aber unvorsichtig, Skapron. Wissen Sie, was mit Ihnen passiert ware,
wenn Sie weiter in die Halle eingedrungen waren?" Er deutete auf das erleuchtete
Anzeigefeld seines Detektors. ,Sehen Sie sich das an!"

,Lassen Sie mich los!" sagte Khoruna Skapron unwillig. ,Und lhre Detektoranzeigen
sagen mir Uberhaupt nichts, weil ich die fremdartigen Symbole nicht verstehe. Was
ware passiert? Ich sehe nichts, was mir hatte gefahrlich werden kdnnen."

»Einen Energieschirm kann man normalerweise auch nicht sehen", erwiderte
Algonkin-Yatta. ,Und schon gar nicht, wenn das leichte Flimmern, das beim
standigen Zusammenstol3 mit den Luftmolekilen entsteht, vor dem blinkenden
Hintergrund einer Computer-Kontrollwand verschwindet."

.Bei den alten Goéttern Arkons!" entfuhr es Skapron. Als ihm bewul3t wurde, was er
gesagt hatte, senkte er verlegen den Blick. ,Ich weild naturlich, dal} es keine Gotter
gibt, auch keine Gotter Arkons, Algonkin-Yatta. Das ist nur eine Redensart und stellt
mich noch lange nicht auf eine Stufe mit den Vlaaghs. Was ist das flr ein
Energieschirm?"

Algonkin-Yatta liel3 den Arkoniden los.

,ES handelt sich um finfdimensionale Energie mit einer schwachen Ausstreuung in
den normalenergetischen Bereich. Allerdings ist der Energieschirm sehr schwach. Er
hat zweifellos nicht die Aufgabe, Eindringlinge zu vernichten."

,Dann kann er uns ja nichts anhaben", sagte Khoruna Skapron. ,Ich verstehe gar
nicht,warum Sie dann so viel Wirbel darum gemacht haben, Algonkin-Yatta."

»Weil ich als sicher annehme, dal der Energieschirm eine Kontroll

und Auslésefunktion hat", sagte der Kundschafter. ,Ich lasse von meiner Psiotronik
gerade Berechnungen anstellen, aber ich nehme schon jetzt an, dal® das, was der
Energieschirm bei Berlhrung ausldst, gefahrlich sein kann."

»oie denken an die beiden Vlaaghs, die das OKULJA zur Unzeit aufsuchten und nicht
zuruickgekehrt sind?"

Algonkin-Yatta nickte.

,Richtig. Und es stimmt mich nachdenklich, dafl3 wir weder auf sie noch auf ihre
Uberreste gestoRen sind. Ah, da kommt das Ergebnis von der Psiotronik! Sie meint,
dafl} die Moéglichkeit mit der groRten Wahrscheinlichkeit darin besteht, dal} der
Energieschirm bei Berlihrung einen Transmitter aktiviert, der das Opfer an einem
unbekannten Ort rematerialisieren |at - oder tberhaupt nicht."

Khoruna Skapron stief® eine Verwinschung aus.

,Dann kommen wir nicht weiter, Algonkin-Yatta. Das Risko ist zu grof3."

Der Kundschafter lachelte erwartungsvoll.



»Ich bin davon Uberzeugt, dal} ich irgendwo rematerialisiert werde, Skapron." Seine
Augen funkelten. ,Und ich werde dort gewil3 Dinge sehen, die noch kein
Kundschafter vor mir sah. Daflir gehe ich ein Risiko ein."

6.

Der Goldene war zufrieden mit sich. Er hatte den ersten Teil seiner Mission erfillt,
namlich eine Spur zu finden, die zu Nevis-Lathan flhrte,

Allerdings multe er erst noch herausbekommen, welche Ziele der Faktor V der
Meister der Insel in der Ursprungsgalaxis der Menschheit und in der
Interessenspahre der Arkoniden vorhatte. Die Ubrigen sechs Meister der Sterneninsel
Andromeda hatten schon vor langerer Zeit Wind davon bekommen, dal} Nevis-
Lathan aul3erhalb von Andromeda eigene Ziele verfolgte. Im Interesse ihrer eigenen
Sicherheit durften sie keine Alleingange dulden, aber bevor sie sie unterbanden,
muften sie erst einmal wissen, worin sie bestanden.

Um das herauszufinden, war der Goldene in die Ursprungsgalaxis der Menschheit
gekommen. Nach langer Suche hatte er auf einem Planeten den uralten Stutzpunkt
des Volkes gefunden, von dem die Meister der Insel abstammten. Und in diesem
Stutzpunkt hatte er Spuren entdeckt, die bewiesen, dal’ jemand, der sich mit der
technischen Einrichtung auskannte, Manipulationen vorgenommen hatte. Es gab
aber nur wenige Personen, die sich mit diesen uralten technischen Einrichtungen
auskannten, das waren die Meister der Insel selbst und die Goldenen, ihre physisch
und psychisch konditionierten Sonderagenten, denen sie uneingeschrankt
vertrauten.

Da der Goldene wuldte, dal sich in diesem Raumsektor kein anderer Sonderagent
der MdI aufhielt, konnten die Manipulationen nur von Nevis-Lathan vorgenommen
worden sein.

Der Goldene schaltete behutsam an der Hauptpositronik des Stutzpunkts. Das
gigantische kunstliche Gehirn war von Nevis-Lathan zu den Manipulationen benutzt
worden. Selbstverstandlich hatte der Mdl daftir gesorgt, daf3 alle von ihm einge-
gebenen Daten nach Gebrauch wieder geldscht wurden. Aber er war nicht so stark
auf den Umgang mit Positroniken spezialisiert wie der Goldene. Deshalb wurde er
kaum daran gedacht haben, auch die Léschbefehle eliminieren zu lassen.

Der Goldene lachelte triumphierend, als er - nach langen geduldigen

Bemuhungen durch schrittweises Ausschliel3en eines der Gebiete ermittelte, in
denen ein Loschbefehl gewirkt hatte. Sein Erfolg war durch die gewaltige Kapazitat
und die dadurch bedingte Zuteilung von Rechner- und Speichersektoren zu be-
stimmten Fach- und Sachgebieten erleichtert worden.

Das erste ermittelte Fachgebiet, in das Daten eingegeben worden waren, die nach.
ihrer Verwertung wieder geldscht wurden, erwies sich gleich als Volltreffer. Es
handelte sich namlich um den Speicher, der alle Informationen tber die Multi-
duplikatoren enthielt, die schon von dem Alten entwickelt worden waren. Nevis-
Lathan hatte also etwas Uber Multiduplikatoren wissen wollen, folglich beabsichtigte
er, zumindest einen Multiduplikator einzusetzen.

Der Goldene hoffte, dald er aus anderen Speicher- und Rechnersektoren, an die
ebenfalls Loschbefehle ergangen sein multen, genug Informationen
zusammenbekam, um sich auszurechnen, wo, wann, wie und zu welchem Zweck
Nevis-Lathan einen Multiduplikator einsetzen wollte.

Das konnte noch viele Tage dauern. Aber einen, wenn auch vagen, Hinweis hatte
der Goldene vor einiger Zeit schon bekommen. Die Eingeborenen des Planeten, die
er anfangs uberhaupt nicht beachtet hatte, waren unverhofft in einem uralten



Rechensektor aufgetaucht, der zwar noch arbeitete, aber wegen seiner technischen
Uberalterung auch von den Alten nicht mehr benutzt worden war.

Der Goldene hatte es nur zufallig bemerkt. Der Transmitterschirm, der den uralten
Rechensektor nach auflden abschirmte, hatte sich namlich abgeschaltet. Als der
Goldene sich daraufhin an Ort und Stelle begab, um die Ursache zu ergrianden, war
er auf eine Gruppe von Eingeborenen gestol3en.

Mit Hilfe eines Translators hatte er eine Kommukation zustande bringen kénnen und
erfahren, daf} die Primitiven vor kurzer Zeit einen ,sich schnell bewegenden Stern"
am Himmel gesichtet hatten. Sie waren nicht auf den Gedanken gekommen, dal} es
sich um ein Raumschiff handeln kénnte, obwohl in ihren Uberlieferungen verbramt
von Raumschiffen und Raumfahrern die Rede war, aber der Goldene hatte nicht
daran gezweifelt. Die Manipulation lag also noch nicht lange zurtck. Er hatte die
Eingeborenen mit einigen Gegenstanden aus Metallplastik beschenkt, die er zu
diesem Zweck von dem Fabrikationssektor der Hauptpositronik herstellen liel3.

Als er in die Zentrale des Stutzpunkts zurtickgekehrt war, forschte er nach, wie es zu
dem Ausfall des Transmitterschirms gekommen war. Es stellte sich heraus, dal} sich
der Schirm jeweils nach einem planetarischen Jahr ausschaltete, so dal die
Eingeborenen zu dieser Zeit gefahrlos zu dem uralten Rechner gehen konnten, den
sie als Heiligtum verehrten.

Der Goldene hatte die Schaltung nicht geandert, denn sie bedrohte den Stitzpunkt
nicht. Als jedoch vor kurzer Zeit zwei neugierige Eingeborene in den aktivierten
Transmitterschirm gerieten und in der Todeskammer rematerialisierten, hatte er in
einem Anflug von Mitleid die todlichen Mechanismen der Kammer ausgeschaltet. Sie
funktionierte zwar weiterhin als Falle, lie ihm aber die Mdglichkeit, selbst ber das
Schicksal derer zu entscheiden, die sich darin fingen.

Er lehnte sich in dem Sessel zurtick, in dem er sal¥ und schaltete weiter. Plotzlich
zuckte er zusammen.

Es hatte geklingelt!

Als er sich erinnerte, daf} die Todeskammer mit diesem Klingeln

auf die Rematerialisierung eines Eindringlings zu reagieren pflegte. sprang der
Goldene auf: Er wunderte sich daruber, daf® so kurz nach dem Verschwinden der
beiden Neugierigen schon wieder Eingeborene eingedrungen waren.

Er beschloly, die Neuankdmmlinge mit einigen Tricks einzuschuchtern und dann nach
Hause zu schicken. Das wulrde andere Eingeborene sicher davon abhalten, ihre
Nasen in Dinge zu stecken, die sie nichts angingen.

*

»,Am besten wird es sein, Sie warten hier, bis ich zurtickkehre!" rief Algonkin-Yatta
dem Arkoniden zu, bevor er in den Energieschirm trat.

Die erste Empfindung danach war der ziehende Schmerz, der jeder Re-
materialisierung folgte. AlgonkinYatta beachtete ihn nicht weiter, sprang mit einem
Satz zur Seite und blickte sich aufmerksam um, wahrend er seinen Detektor
einschaltete.

Als erstes bemerkte er, dal er sich in einer wurfelférmigen, vollig leeren Kammer
befand. Die nachste Entdeckung waren die Abstrahimindungen von Energiewaffen,
die in die Wande eingelassen waren und alle zusammen jeden Punkt in der Kammer
beschie3en konnten. Allerdings hatten sie bis jetzt nicht geschossen, woraus der
Kundschafter schlol3, dal} sie desaktiviert waren.

Er blickte auf das Anzeigefeld des Detektors und lachelte amusiert, als er feststellte,
dafd sich in den Wanden verschiedene Arten von Projektoren verbargen. Die Erbauer



der Materialiesierungskammer hatten offenbar daflr gesorgt, daf® sie Ankdmmlinge,
sofern sie nicht als gefahrlich eingestuft und vernichtet wurden, mit einigen
technischen Spielereien verwirren konnten.

Psiotronik, kannst du mich empfangen? dachte er, nachdem er die
Kommandoschaltung wieder aktiviert hatte.

Einigermalien! gab die Psiotronik undeutlich zurtck. Dort, wo du dich jetzt befindest,
gibt es Uberlagerungsfelder, die Sendung und Empfang stéren.

Ich habe mich von einem Transmitter versetzen lassen und wurde in einer Kammer
rematerialisiert, die offenkundig als Falle dient. Ich denke jedoch, dal} ich der Falle
entkommen kann, und ich werde mich drauf3en umsehen. Ist es dir moglich, mich im
Notfall per Transmitter zurlick zuholen?

Das ist moglich, Kundschafter, aber die Storungen werden deine entstofflichte
Struktur so verandern, daf’ du dich nicht wieder erkennen wirdest.

Dann mussen wir auf diese Moglichkeit verzichten. lch melde mich wieder,: sobald
ich die Falle verlassen habe.

Er unterbrach die Verbindung. Im nachsten Augenblick mul3te er die Augen
zusammenkneifen, denn die Wande der Kammer glihten plétzlich grell auf. Flammen
zungelten an ihnen empor, schoben sich allmahlich von allen Seiten an den Kund-
schafter heran.

,Eine Projektion", stellte Algonkin-Yatta gelassen fest, nachdem er vergeblich
versucht hatte, das Feuer zu riechen.

Ungeriihrt suchte er mit dem Detektor nach einer verborgenen Offnung. Was er fand,
war ein elektronisches Element, das mit einem bestimmten Kode aktiviert werden
konnte und in diesem Fall ein Aufklappen der Wande bewirkte.

Der Detektor ermittelte durch behutsames Abtasten den Kode und zeigte ihn auf dem
Anzeigefeld an. Algonkin-Yatta schaltete an seinem Kommandoarmband, tippte den
Kode ein und liel3 ihn abstrahlen. Im nachsten Moment klappten die Wande der Falle
nach aufRen. Der Kundschafter rettete sich mit einem riesigen Satz vor der
herabstlrzenden Decke, rollte sich ab und stand wieder auf den Ful3en.

Dort, wo eben noch, die Kammer gewesen war, lagen nach aulen gekippte
Stahlplastikwande - und in ihrer Mitte lag die herabgesturzte Decke. Eine der Wande
hatte im Sturz ein schmales Schaltpult gestreift und dessen Seite aufgerissen. Aus
dem Ri zuckten immer wieder Blitze, wahrend es bedrohlich krachte und knisterte.
Algonkin-Yatta nahm an, dal} jemand von diesem Schaltpult aus die
Flammenprojektion aktiviert hatte, die ihn einschuchtern sollte. Da niemand zu sehen
war, mufdte der Betreffende wohl vor Schreck geflohen sein, als die Wande nach
aulden sturzten.

Der Kundschafter nahm sich die Zeit, sich griindlich umzusehen. Er befand sich in
einem halbrunden Saal, an dessen Wanden irgendwelche Aggregate standen. Von
der Decke fiel gelbes Licht auf einen Mosaikboden, dessen Muster wohl Symbole
darstellten.

Betrubt Uberlegte Algonkin-Yatta, ob die Flammenprojektion die einzige Spielerei
gewesen war, die der Unbekannte wahrscheinlich das Goldene Wesen - auf Lager
gehabt hatte oder ob er durch die Aktivierung des elektronischen Elements alles
verdorben hatte.

Als sein Detektor zwischen zwei Aggregaten eine Tur in der Wand aufspurte, ging
Algonkin-Yatta darauf zu. Er war neugierig darauf, zu erfahren, was es hinter dieser
Tar zu sehen gab, und er hoffte insgeheim, dal® es doch noch eine Fortsetzung des
amusanten Spiels geben wirde.

Finf Schritte trennten ihn noch von der Tur, als er hinter sich ein Gerausch horte. Er
wirbelte herum und sah gerade noch, wie eine golden



schimmernde Gestalt durch eine Tur auf der anderen Seite des Saales verschwand.
Das Goldene Wesen!

Aber es war nicht unsichtbar gewesen und nur von einem goldenen Schein
umgeben, wie die Eingeborenen berichtet hatten. Algonkin-Yatta hatte deutlich
erkannt, dal der goldene Schimmer von der Oberflache einer Gestalt ausging, deren
Korperbau dem seinen und dem eines Arkoniden weitgehend glich.

Der Kundschafter kam zu dem Schluf}, da® das Goldene Wesen von der Wand
getroffen und bewul3tlos geschlagen worden war, die auch das Schaltpult getroffen
hatte. Es hatte demnach so hinter dem Pult gelegen, dal3 es seinen Blicken entzogen
war.

»1ut mir leid!" flisterte AlgonkinYatta. ,Ich wollte dich nicht verletzen. Daftir mul3 ich
mich entschuldigen.

Er setzte sich in Bewegung und stirmte mit der Geschwindigkeit eines schnellen
Reittiers durch den Saal. Da er erwartet hatte, dal? sich die Tur, durch die das
Goldene Wesen geflohen war, auch vor ihm automatisch 6ffnen wirde, bremste er
seinen Schwung nicht ab.

Im nachsten Augenblick prallte er gegen die geschlossene Tur, horte ein Bersten und
Splittern und fand sich zwischen den Triummern der Tur auf dem Boden eines
Korridors wieder.

Langsam stand er auf und rieb sich die schmerzende Stirn. Er war argerlich auf sich
selbst, denn mit etwas mehr Uberlegung hétte er eine Sachbeschadigung vermeiden
konnen.

»,Nur gut, dal® es niemand gesehen hat", sagte er zu sich selbst.

Dal niemand was gesehen hat? klang es in seinem Kopf auf. Psiotronik? dachte
Algonkin-Yatta zurlck. Ich hatte die Verbindung doch unterbrochen.

Sie ist jetzt jedenfalls aktiviert! gab die Psiotronik zurtick.

Wahrscheinlich durch die Erschitterung meines Gehirns, die durch den Aufprall
bewirkt wurde! erwiderte Algonkin-Yatta. Ich habe versehentlich eine Tur eingerannt.
Wie komisch!

Ich habe schon auf Chanetra gemerkt, daly mit dir etwas nicht stimmt. Eine Psiotronik
durfte gar nicht in der Lage sein, etwas komisch oder lustig zu finden.

Was ist schon dabei!

Auch das durfte eine Psiotronik nicht denken. Ich werde dich grindlich Uberprufen
mussen, bevor ich meine Suche nach Kristallprinz Atlan fortsetze.

Er unterbrach die Verbindung und sah sich den Korridor an, in dem er gelandet war.
Es gab keine Turen in den Wanden, folglich konnte das Goldene Wesen nur
geradeaus gegangen sein. Er ging ebenfalls den Korridor entlang, wobei er abwech-
selnd nach vorn und auf das Anzeigefeld seines Detektors sah. Deshalb erkannte er
die Wand aus Energie, die nach etwa drei3ig Metern den Korridor versperrte,
rechtzeitig.

Es handelte sich, wie der Detektor feststellte, um eine Energieart, die alle Molekile,
die mit ihr in Berlhrung kamen, zu rasend schneller Bewegung anregte. Da
Molekularbewegung und Temperatur in Wechselbeziehung stehen, war es klar, dal®
die Hitze, die bei der rasenden Bewegung der Molukile entstand, jeden festen
Korper verbrennen wurde.

Mit Hilfe des Detektors ermittelte er die Position der beiden Energieprojektoren und
gab sie an die Psiotronik durch mit der Weisung, die Gerate mit einem
Transmitterstrahl an Bord zu holen und gleich wieder ins Nichts abzustrahlen.
Sekunden spater passierte er die Stelle, die zuvor eine tddliche Falle gewesen war.
Dennoch hielt er den Aufbau der Energiewand nicht fur einen feindseligen Akt des
Goldenen



Wesens, denn er nahm an, dal® das Goldene Wesen vorausgesetzt hatte; dal} er die
Falle rechtzeitig erkannte und unschadlich machte. Wahrscheinlich wollte es die
technischen Hilfsmittel testen, die ihm zur Verflgung standen.

,Irgendwann wirst du einsehen, dal} du nicht darum herum kommst, mit mir zu reden,
Fremder!" sagte er zuversichtlich.

Der Goldene schleppte sich in einen Kontrollraum, nachdem er seinen Fluchtweg mit
Hilfe eines Anregungsfeldes unpassierbar gemacht zu haben glaubte. Er nahm an,
dald der Eindringling die Gefahr erkennen und umkehren wirde.

Das wirde ihm Zeit genug geben, in die Medostation des Stutzpunkts zugehen und
sein gebrochenes linkes Schllsselbein behandeln zu lassen. Sein daulRerst
widerstandsfahiger Einsatzanzug vermochte zwar der Klinge eines
Vibrationsmessers und auch einem schwachen Energieschuld standzuhalten, doch
die Auftreffwucht eines massereichen Objekts, wie die Wand es war, hatte er an den
Korper weitergeleitet.

Der Goldene stohnte unterdrickt, wahrend er eine Batterie Monitoren einschaltete,
um den Eindringling optisch zu kontrollieren. Nachdenklich blickte er auf das
blauschwarz schimmernde Gesicht mit der breitriickigen Nase, das ihm von einem
Bildschirm entgegensah. Der ovale Schadel war vollig kahl, mit zwei gro3en
enganliegenden Ohren. Der Goldene konnte dieses Wesen nirgends einordnen.
Weder er noch die anderen Goldenen und wahrscheinlich auch die Meister der Insel
hatten jemals von Wesen gehort, die so aussahen.

Der Eindringling hielt ein flaches Gerat in der Hand, offenbar einen

Detektor, mit dem er seine Umgebung Uberprifte. Ungefahr zehn Meter vor der
Energiewand blieb er stehen. Er hatte sie also geortet. Der Goldene wartete darauf,
dafd der Eindringling umkehrte. Statt dessen blickte er weiter auf seinen Detektor -
und pl6tzlich ging er weiter.

Der Goldene war verwirrt. Fur einen Moment erwog er sogar, den Fremden zu
warnen. Er unterliel es, weil er selbst gesehen hatte, dal3 der Eindringling die
Energiewand bemerkte. Als der Fremde die Stelle im Korridor passierte, an der der
Goldene das Anregungsfeld geschaltet hatte, schlof3 der Goldene fur einen Moment
die Augen. Er bedauerte, dal® der Fremde so téricht gewesen war, sehenden Auges
in die tddliche Falle zu laufen.

Doch als er die Augen wieder offnete, lag die bewul3te Stelle schon einige Schritte
hinter dem Eindringling. Dem Fremden war offensichtlich nichts zugestof3en.

Der Goldene begriff das nicht, denn er hatte keine Anzeichen an dem Fremden
bemerkt, die darauf hindeuteten, daf3 er sich mit einem Energieschirm schutzte.
Deshalb war das, was geschehen war, praktisch unmaoglich: Der Goldene bedauerte,
daf’ es in dem Kontrollraum keine Mdglichkeit gab, energetische Messungen
vorzunehmen. Das war nur von der Hauptzentrale aus moglich. Er beschlof3, die
Hauptzentrale des Stltzpunkts aufzusuchen und von dort aus festzustellen, warum
das Anregungsfeld nicht gewirkt hatte. AuRerdem konnte er die weiteren
Bewegungen des Eindringlings von da aus besser uberwachen und vor allem
jederzeit aktiv eingreifen.

Er verliel® den Kontrollraum wieder, konnte aber nicht gleich zur Hauptzentrale
gehen, weil der Fremde sich in der gleichen Richtung bewegte. Deshalb schlich er in
angemessener Entfernung und Deckung

hinter ihm her, hoffend, dal} der Fremde bald von der Richtung zur Hauptzentrale
abweichen wirde.



Er war erleichtert, als der Eindringling, endlich die Richtung anderte. Rasch eilte er in
die Hauptzentrale und schaltete samtliche Intern-Kontrollen ein. Frohlockend stellte
er fest, dal® der Eindringling sich in Richtung der riesigen Videospielhalle gewandt
hatte, in der die Alten wirklichkeitstreue Projektionen abgespielt hatten, die sie an
ihren Ursprungsplaneten erinnerten. Es gab eine sehr grol3e Anzahl gespeicherter
Projektionsspiele. Der Goldene wahlte eines aus, von dem er annahm, dal} es den
Eindringling am meisten verwirren wirde. Sobald er hilflos war, wollte der Goldene
ihn einfangen und verhoren.

Als der Eindringling die Videospielhalle .erreichte und vor der absolut lebendig
wirkenden Projektion einer gewaltigen subplanetaren Verteilerhalle fur
Transportfahrzeuge stehen blieb, triumphierte der Goldene.

in dieser fur ihn sicherlich vollig fremdartigen Umgebung wirde der Eindringling sich
hoffnungslos verirren.

In diesem Augenblick schrillte erneut die Klingel, die die Rematerialisierung eines
Eindringlings meldete. Beunruhigt schaltete der Goldene einen Teil der Bilderfassung
auf den halbrunden Saal mit der zerstorten Todeskammer.

Ein zweiter Eindringling war dort rnaterialisiert worden, aber er war weder ein
Eingeborener noch ein Angehoriger der "gleichen Art wie der erste Eindringling. Er
war hoher gewachsen als der Blauschwarze, wirkte aber weniger kraftig. Seine Haut
war hell, mit einer leichten Braunung, das Haar silberfarben und schulterlang.

Und im Unterschied zu dem Blauschwarzen hielt der Hellhautige eine

schwere Energiewaffe in den Handen!

Die Irritierung des Goldenen hielt nicht lange an. Seine Suche nach Nevis-Lathan
hatte ihn gezwungen, sich genau Uber die Vorgange in dem betreffenden
Raumsektor zu informieren - und Uber die VOlker, die an diesen Vorgangen beteiligt
waren.

Der Hellhautige war zweifellos ein Arkonide - und seine stolze Haltung verriet, dal} er
zur Oberschicht des Grofden Imperiums gehorte. Und die Art, wie er sich bewegte
und wie er sich umsah, verriet den erfahrenen Kampfer.

Nur mit der Energiewaffe in seinen Handen stimmte etwas nicht. lhre Bauweise wich
von der aller arkonidischen Modelle ab. AuRerdem war sie zu grof3 und zu schwer fur
eine arkonidische Handfeuerwaffe - und fir ein Strahlgewehr war sie zu klein.

Im nachsten Augenblick erkannte der Goldene in der Waffe einen maahkschen
Handstrahler. Der Arkonide mufte sie erbeutet haben, was darauf hinwies, dal} er
hart, schnell und kompromif3los zu reagieren pflegte.

Der Goldene warf einen Blick auf die anderen Bildschirme, um festzustellen, ob der
erste Eindringling sich noch in der Videospielhalle befand und wie er auf die
Projektion reagierte. Doch er war nirgends zu sehen, und auch auf den anderen Bild-
schirmen war er nicht.

Was bedeutete das?

Plotzlich blitzte es auf dem Bildschirm, der den halbrunden Saal zeigte, grell auf. Der
Goldene wandte ihm seine Aufmerksamkeit zu und sah, daf} der' Arkonide mit
seinem Beutestrahler ein Loch in die Wand gebrannt hatte und sich anschickte,
durch die Offnung in die Ubrigen Anlagen des Stiitzpunkts einzudringen.

Der Goldene entschlol sich, den ersten Eindringling vorlaufig zu ignorieren, Fr
schien relativ harmlos zu sein. Aber der Arkonide stellte mit seinem rucksichtslosen
Vorgehen eine Gefahr fur den Stutzpunkt dar. Er muf3te ausgeschaltet werden.

Der Goldene aktivierte zwei Leichte Kampfroboter und befahl ihnen, den Arkoniden
zu stellen und mit Lahmwaffen auszuschalten. Er war sicher, daf® die Maschinen es
schaffen wirden - und wenn nicht, kdnnte er immer noch die internen
Abwehrsysteme einschalten.



7.

Algonkin-Yatta schaute in die Halle, in der auf zahlreichen Ebenen schlanke
Fahrzeuge Uber schmale Schienen jagten. Er erkannte sofort, daf} es sich bei den
Schienen um Kraftfeldleiter handelte, die die Fahrzeuge sowohl auf einer gewissen
Distanz zu sich selbst hielten als auch Beschleunigung und Verzdgerung bewirkten.
Die einzelnen Ebenen waren durch Antigravschachte verbunden, und neben den
Schienen bewegten sich bandférmige Transportfelder. Zahlreiche Lebewesen, die
annahernd Arkoniden glichen, schwebten in den Antigravrohren nach oben und un-
ten, lieRen sich von den Transportfeldern fortbewegen und bestiegen
beziehungsweise verlieRen die schlanken Schienenfahrzeuge.

Es waren die vielen Personen, die den Kundschafter zuerst auf den Gedanken
brachten, dal® der Inhalt der Halle nicht real war, sondern aus Projektionen bestand.
Er bewunderte die technische Perfektion, die sich in den Projektionen offenbarte,
fragte sich aber zugleich, welchen Sinn das Ganze haben sollte.

Als er auf den Gedanken kam, das Goldene Wesen konnte die Projektionen nur
aktiviert haben, um ihn

abzulenken, schaltete er sein Flugaggregat ein und flog mitten durch die
Projektionen hindurch. Auf halbem Weg entdeckte er hoch Uber sich in der
Hallendecke eine kreisrunde Offnung. Er dnderte seine Flugrichtung und steuerte die
Offnung an.

Kaum hatte er, sie durchflogen, wurde er von einem Kraftfeld erfa3t und mit hoher
Geschwindigkeit in eine groRRkalibrige Réhre gezogen. Seine erste Reaktion war,
gegenzusteuern, aber dann sagte er sich, dal® das vielleicht von ihm erwartet wirde.
Deshalb schaltete er sein Flugaggregat auf geringste Leistung .und lief3 sieh von
dem Kraftfeld mitziehen.

Die Réhre beschrieb zahlreiche Windungen: Sie war teilweise transparent, so dal}
der Kundschafter. immer wieder Ausblick auf verschiedene Einrichtungen des
Stltzpunkts erhielt. Einmal sah er einen lang gestreckten Saal, in dem zirka tausend
deaktivierte Kampfroboter standen, dann erhaschte er einen Blick auf Gestelle mit
ordentlich aufgehangten Raumanzigen und Energiewaffen. Der Stlitzpunkt schien
von seinen Erbauern und Ausstattern urspringlich fir eine starke Besatzung
vorgesehen gewesen zu sein, hatte diesen Zweck aber offenbar niemals erfillt.

Als Algonkin-Yatta wieder einmal durch einen transparenten Sektor der Rohre raste,
gewahrte er tief unter sich etwas, das ihn an den Anfang seiner Hypnoschulung
erinnerte. Es war ein grol3es linsenformiges Gebilde mit hell strahlendem. Zentrum,
mehreren spiraligen Armen aus nebelhaft leuchtender Substanz und zahlreichen
dunklen Zonen darin.

Eine dreidimensionale Projektion der Galaxis, zu der auch der Planet Ruoryc
gehorte!

Abermals wurde Algonkin-Yattas

Neugier angeheizt. Er sagte sich, dal® eine Projektion der Galaxis nur dann sinnvoll
war, wenn bestimmte Punkte darin markiert waren - beispielsweise der Standort von
Kaeflivar oder andere interessante Welten und Sternkonstellationen.

Er schaltete sein Flugaggregat hoch und bremste damit ab. Die Rohre, durch die er
flog, wies zahlreiche ovale Offnungen auf. Durch eine der nachsten Offnungen
steuerte der Kundschafter, dann kehrte er um und flog in die Richtung, in der er die
Projektion der Galaxis gesehen hatte.

Sie war ihrer GrofRe und der Durchsichtigkeit der Kuppel wegen, in der sie schwebte,
leicht wieder zufinden. Algonkin-Yatta bedachte dabei auch, dal3 das Goldene



Wesen es vielleicht nicht gern sah, wenn er die Projektion untersuchte. Deshalb
spurte er mit seinem Detektor die uberall verborgenen Beobachtungssysteme auf
und liel® sie von der Psiotronik seines Schiffes forttransmittieren. Es spielte keine
Rolle, dal die Struktur der Gerate wahrend des Hyperraumtransports durch die
Uberlagerungsfelder des Stiitzpunkts verzerrt wurde; er wollte sie ja nicht benutzen,
sondern nur loswerden.

Der einzige Zugang zur Halle war durch eine automatisch ansprechende
Vernichtungsschaltung gesichert. Algonkin-Yatta liel3 sie ebenfalls forttransmittieren.
Kurz darauf schwebte er Uber der gigantischen Projektion der Galaxis. Er war
beeindruckt von der Perfektion, die den Eindruck vermittelte, als schwebte er in
grol3er Entfernung Uber der realen Galaxis. Sogar die Drehung der Materie um das
Zentrum wurde wirklichkeitsgetreu simuliert, desgleichen die vielfaltigen
unterschiedlichen Bewegungen, die von Sternen und Gaswolken vollfuhrt wurden.
Und Uber sowie unter der galaktischen Ebene wolbten sich im Halo die
schimmernden Juwele der groRen und kleinen Kugelsternhaufen! Es war ein
faszinierendes Bild!

Der Kundschafter hatte den Standort des Planeten Kaeflivar rasch ermittelt. Er
wurde durch einen in kurzen Intervallen zuckenden Lichtpunkt markiert. Andere Mar-
kierungen bestanden aus farbig leuchtenden hauchdinnen Linien, sich ineinander
und umeinander drehenden leuchtenden Ringen und aus Symbolen neben Sternen
und Sternkonstellationen.

Algonkin-Yatta seufzte. Diese Vielfalt von Markierungen war einfach zuviel, um alles
geistig zu verarbeiten, zu analysieren und au3erdem herauszufinden, was fur ihn
bedeutsam war - flr ihn und fir seine Suche nach Kristallprinz Atlan.

Nachdenklich liel3 er sich durch den Rand der Projektion absinken, um die
galaktische Linse von ,unten" zu betrachten. Er gestand sich ein, dal® nur ein
glucklicher Zufall ihm helfen konnte - oder das Goldene Wesen, das aber an einer
Kommunikation nicht interessiert zu sein schien.

Als er unter der Linse angekommen war, entdeckte der Kundschafter einen riesigen
Bildschirm, der schrag unter ihm in die Wand der Halle eingelassen war. Der Bild-
schirm schien zu einem Computer zu gehdren, der allerdings nicht hier installiert war,
sondern lediglich Daten auf diesen Schirm blenden konnte. Jedenfalls dann, wenn
jemand Daten anforderte.

Oder auch dann, wenn jemand bestimmte Daten gar nicht auf dem Schirm sehen,
sondern vom Computer ausgedruckt haben wollte?

Es schien jedenfalls so, als hatte der Computer sozusagen als Nebenprodukt die
Daten zusatzlich auf den Schirm geblendet und als hatte

derjenige, der sie anforderte, nichts davon gewul3t. Sonst waren die Daten sicher
geldscht worden, denn das war Ublich bei Daten, die man nicht mehr bendtigte.
Algonkin-Yatta schwebte naher an den Schirm heran und musterte die Daten. Es
handelte sich um Symbol- und Zahlengruppen - und wenn den Kundschafter nicht
alles tauschte, gebrauchten die Arkoniden solche Symbole und Zahlen. Er hatte zwar
noch nie mit ihnen gearbeitet, aber die Koordinaten, die Khoruna Skapron ihm von
Kaeflivar gegeben hatte, waren in den gleichen Symbolen und Zahlen gehalten
gewesen.

»Also Koordinaten, die jemand aus dem Computer abrief, der irgendwann diesen
Stiitzpunkt aufsuchte?" sagte der Kundschafter zu sich selbst. Uber den Koordinaten
befand sich eine Gruppe von Schriftzeichen. Algonkin-Yatta pragte sie sich ein.
Khoruna Skapron konnte ihm bestimmt sagen, was sie bedeuteten.

Diese Uberlegung erinnerte ihn daran, daR er den Arkoniden vor dem Transmitter-
Auslésungsschirm zurtckgelassen hatte. Wie er Khoruna Skapron einschatzte,



wurde er langst ungeduldig geworden sein. Moglicherweise war er ihm gefolgt, ohne
das damit verbundene Risiko zu bedenken.

Der Kundschafter beschlof3, auf eine Kommunikation mit dem Goldenen Wesen zu
verzichten. Er wollte umkehren und den Arkoniden vor unbedachten Handlungen
zurUckhalten. Wie er zurickkehren sollte, dariber machte er sich noch keine
Gedanken. Das konnte warten, bis er dort stand, wo er rematerialisiert worden war.
Irgendwie wurde sich der Transmitter bestimmt umpolen lassen.

Er beschleunigte und verliel3 die Halle auf dem gleichen Weg, auf dem er gekommen
war.

Plotzlich war die Luft von einem

ohrenbetaubenden Heulen erfillt, das von Uberall zugleich zu kommen schien.
Irritiert flog der Kundschafter weiter, und diesmal achtete er nicht auf seinen
Detektor.

So wurde er von dem Transmitterfeld, das ihn einfing und entstofflichte, vollkommen
Uberrascht - aber da war er naturlich schon wieder rematerialisiert.

Er blickte sich um und erkannte, dal} er in eine Falle geraten war; und er schlof3
daraus, daf das Heulen ein Signal gewesen sein mul3te, das die internen
Abwehrsysteme des Stutzpunkts aktiviert hatte.

*

Er stand auf einer schwarzen Reliefplatte aus undefinierbarem Material, die in einer
dunkelrot glihenden Hohlkugel schwebte.

Plotzlich scholl aus dem Gluhen etwas wie ein silbrig blinkender, sich schlangenhaft
wellender Draht, raste auf den Kundschafter zu und drohte ihn zu umschlingen.
Algonkin-Yatta wich ihm geschmeidig aus, nur um einen zweiten Draht auf sich
zuschnellen zu sehen. Diesmal entging er ihm nur mit Muhe und Not, und er spurte
sengende Hitze, als der Draht ihn um einige Zentimeter verfehlte.

Er aktivierte die Kommandoschaltung in seinem Gehirn. Kundschafter an Psiotronik!
Ich bin in Schwierigkeiten. Melde dich! Er bekam keine Antwort. Wahrscheinlich hatte
der Alarm ein starkes Storfeld aktiviert, das den Stutzpunkt in einen fur jede Art von
Funkimpulsen undurchdringlichen. Schirm hdllte.

Das ist kein Spald mehr!" schimpfte Algonkin-Yatta argerlich.

Er aktivierte seinen Schutzschirm, zog den Destruktionsstrahler und feuerte damit auf
das dunkelrote Glihen, aus dem diesmal funf Drahtschlingen gleichzeitig auf ihn
zuschossen. Als die Schlingen den Schutzschirm berlhrten, schnellten sie zurtick,
baumten sich auf und verwandelten sich in gluhende Asche.

Dort, wo der Destruktionsstrahl das dunkelrote Gliihen traf, brodelte und wallte es.
Blauweil3e Blitze zuckten hin und her, dann dehnte sich die Hohlkugel aus, verblalite
und verschwand.

Algonkin-Yatta lachte leise und beschleunigte wieder. Aber diesmal achtete er
unablassig auf seinen Detektor. Deshalb erkannte er die nachste, Gefahr sofort. Sie
erwuchs ihre in Form von zahllosen unterschiedlich strukturierten Energiewanden,
die sich rings um ihn aufbauten. Er definierte die Energiewande als Bestandteile
eines Labyrinths, das man nur dann lebend wieder verlassen konnte, wenn man
keinen einzigen Fehler beging.

Der Kundschafter fragte sich, ob er sich auf das riskante Spiel einlassen sollte oder
ob es besser ware, das Labyrinth durch eine hineingeschossene Uberladungsbombe
zu zerstoren. Dabei wurden aber zweifellos die hochwertigen Projektoren zerstort,
die das Labyrinth aufbauten. Das wollte Algonkin-Yatta nicht. Deshalb steuerte er in
das Labyrinth hinein.



Er vollfihrte eine Anzahl Flugmandover, die nur den Zweck hatten, die Wirkungsweise
des Labyrinths klar zu erkennen. Der Kundschafter stellte fest, dal nach einem
bestimmten System harmlose Energiewande mit solchen wechselten, die eindrin-
gende Objekte in rasend schnelle Rotation versetzten, die sie zerreilen mulfite, sie
mit der Hitze einer Nova bombardierte, ihre molekulare Bindungskrafte neutralisierte
und was der Dinge mehr waren. Dazu gesellten sich optische Verzerrungen und
akustische Wellenfornten, die Desorientierung erzeugen sollten.

Als Algonkin-Yatta das System durchschaut hatte, nach dem das Todeslabyrinth
arbeitete; bereitete es ihm Vergntgen, die optischen Verzerrungen so rechtzeitig zu
erkennen, dal er die gefahrlichen Energiewande in blitzschnellen Kurswechseln
ausmandvrieren konnte. Die akustischen Wellenfronten vermochten ihn ohnehin
nicht zu storen, denn er schaltete seinen Schutzschirm so, dal} er keine Schallwellen
hindurchliel3.

Als er das Labyrinth Uberwunden hatte, gestattete er sich einen emotionalen
Ausbruch, indem er einen triumphierenden Schrei ausstiel}.

Aber sein Ubermut kiihlte sehr schnell ab, als er in zirka hundert Metern Entfernung
funf Roboter sah, die gegen Khoruna Skapron vorgingen. Die Roboter feuerten aus
Energiestrahlern. Der Arkonide war bisher nur dank seiner grolien Kampferfahrung
und Reaktionsschnelligkeit mit dem Leben davon gekommen. Fruher oder spater
mufte er jedoch der Ubermacht erliegen.

Algonkin-Yatta sah, wie der Arkonide die Deckung wechselte und dabei einen der
Roboter abschol3. Er wunderte sich dartiber, daf® die Gbrigen vier Roboter in der Zeit,
in der er fur sie sichtbar gewesen war, nicht geschossen hatten. Normalerweise
reagierten Roboter erheblich schneller als organische Lebewesen. Der Bruchteil
einer Sekunde hatte ihnen gereicht, ein Ziel zu erfassen und zu treffen.

Wenig spater erkannte der Kundschafter den Grund fir das Verhalten der Roboter.
Sie trieben den Arkoniden langsam, aber unaufhaltsam zurlck - und rund zwanzig
Meter hinter ihm 6ffnete sich ein breiter Spalt im Boden, aus dem eine blauliche
Strahlung schol3. Die Strahlung war sicher todlich fur organische Lebewesen, und die
Roboter beabsichtigten, Khoruna Skapron hineinzutreiben.

Abermals stie® der Kundschafter einen Schrei aus, nur war es diesmal kein Schrei
freudigen Triumphs, sondern ein Kampfschrei.

Er schaltete an seinem Flugaggregat - und stiel3 blitzschnell auf die Roboter hinab.
Sein Destruktionsstrahler verwandelte die Kampfmaschinen innerhalb weniger
Sekunden in expandierende Gaswolken, aus denen gluhende Splitter zu Boden
regneten.

Im nachsten Moment wurde sein Schutzschirm von einem Strahlschul’ getroffen, der
ihm allerdings nichts anhaben konnte. Unglaubig blickte Algonkin-Yatta auf den Ar-
koniden, der auf ihn geschossen hatte und danach in weiten Satzen floh.

Er schrie eine Warnung, dann fiel ihm ein, dal® Khoruna Skapron ihn wegen des
schallhemmenden Schutzschirms nicht horte. Der Arkonide schien nicht bemerkt zu
haben, dal} er genau in Richtung einer tédlichen Falle floh.

Erneut beschleunigte der Kundschafter, wich einem weiteren Strahlschul® aus und
landete nach einem Schwenkmandéver unmittelbar vordem strahlenden Spalt.
Khoruna Skapron tauchte neben einem beschadigten Aggregat auf und zielte erneut
auf den Kundschafter. Aber diesmal erkannte er ihn und lie3 die Waffe wieder
sinken. Erleichterung und Freude malten sich auf seinem Gesicht.

Algonkin-Yatta schaltete seinen Schutzschirm auf Schalldurchlassigkeit und sagte:
~ochielden Sie immer erst, bevor Sie genau hinsehen, Skapron?" Er lachelte , winkte
ab und fuhr fort: ,Ich bin sehr froh, daf® Sie noch leben. Die Roboter wollten Sie in
diesen Spalt treiben." Er drehte sich halb um und zeigte auf die Falle.



Khoruna Skapron wischte sich mit

dem Armel Uber sein verschwitztes, schmutziges Gesicht.

,Vielen Dank, Algonkin-Yatta. Ich glaubte an einen Trick des Gegners, als die
Roboter vernichtet wurden. Bitte, entschuldigen Sie. Ich furchte nur, dal wir letzten
Endes doch auf der Strecke bleiben. Es geht schon wieder los!" Er deutete an dem
Kundschafter vorbei.

Algonkin-Yatta fuhr herum und sah zwei schillernde Energieblasen, die lautlos auf
ihn und den Arkoniden zuschwebten. Er feuerte mit dem Destruktionsstrahler auf sie,
und als das keine Wirkung zeigte, schoR er zwei daumengroe Uberladungsbomben
ab. Dann bedeutete er Khoruna Skapron, sich auf den Boden zu werfen.

Die Energieblasen dehnten sich aus und strahlten dabei unertraglich grelles Licht
aus, dann platzten sie und erzeugten dabei glihheil3e Druckwellen, die Aggregate
umrissen und einen Schwarm Kampfroboter, der von der anderen Seite anflog,
durcheinander wirbelten. Rings um den Arkoniden brodelte der Boden
blasenwerfend. Khoruna Skapron kam nur mit dem Leben davon, weil er im
Druckwellen- und Hitzeschatten lag, den der Schutzschirm des Kundschafters warf.
Dennoch blieb er betaubt liegen.

Als er den Kopf hob, hatte Algonkin-Yatta die taumelnden Roboter bereits
abgeschossen. Die Augen des Kundschafters glitzerten vor Zorn.

,Das ist zuviel!" stield er hervor. ,Gegen ein paar Spiele hatte ich nichts
einzuwenden, aber wenn das Goldene Wesen glaubt, es konnte uns toten, wird es
sein blaues Wunder erleben."

Er richtete den Destruktionsstrahler gegen die Aggregate und die Wande der Halle
und schuf systematisch ein Chaos aus Explosionen, Flammenwanden, Druckwellen
und umherwirbelnden Trimmern. Als die Hallenwande durchléchert waren, schol3
der Kundschafter Uberladungsbomben durch die Offnungen.

,Das wird genlgen", meinte er und stellte das Feuer ein. ,Ich hoffe, dem Goldenen
Wesen damit eine Lehre erteilt zu haben."

Er schaltete seinen Schutzschirm aus, stellte sich dicht neben den Arkoniden und
schaltete den Schirm wieder an. Damit war auch Khoruna Skapron geschutzt.
Anschlief3end flog er durch die Schneisen und Gassen, die er mit seinem Feuer
geschaffen hatte.

Als die beiden Manner einen Sektor des Stutzpunkts erreichten, in dem keine
Verwulstungen herrschten, trat ihnen unverhofft eine Gestalt in enganliegender
goldfarbener Kleidung und mit einer Goldfolienmaske vor dem Gesicht entgegen.
Die Gestalt schwenkte beide Arme und rief auf Arkonidisch:

,Bis hierher seid ihr gekommen, ihr Vermessenen! Aber das ist das Ende eures
Weges - und eures Lebens!"

Algonkin-Yattas Translator war eingeschaltet und Ubersetzte das Arkonidische
einwandfrei, da er schon darauf eingestellt war. Als der Goldene die Hande 6ffnete,
tauchten darin zwei schwarze, ballahnliche Gebilde auf.

Der Kundschafter kannte diese Waffen. Es waren ,Blumen des Wahnsinns", obwohl
es genau genommen keine Pflanzen waren, sondern die Stoffwechselprodukte hy-
perenergetischer Lebewesen. Ein anderer Kundschafter war dem Angriff einer
,Blume des Wahnsinns" knapp entgangen und hatte MYOTEX darlber berichten
konnen. Daraufhin entwickelte MYOTEX eine Abwehrwaffe, mit der es danach
samtliche Kundschafter ausristete.

Algonkin-Yatta aktivierte den ,Wahnsinns-Materialisator" durch

einen Gedankenimpuls. Im nachsten Augenblick wimmelte es rings um den
Goldenen von den abscheulichsten Alptraumgebilden. Sie waren jedoch keine



Traumgestalten, sondern materiell stabil und damit fahig, Tod und Verwustung zu
verbreiten.

Der Goldene schrie auf, als er den materialisierten Wahnsinn bemerkte. Er schaltete
einen Schutzschirm ein, gerade noch rechtzeitig, um nicht zerrissen zu werden.
Dafur tobten sich die Schreckensgestalten an den umstehenden Aggregaten aus.
Der Goldene aber wandte sich zur Flucht. Algonkin-Yatta und der Arkonide konnten
ihm nicht folgen, da zwischen ihm und ihnen die Schreckensgestalten tobten. Sie
sahen, wie der Goldene an einem Armbandgerat schaltete. Daraufhin baute sich um
ihn ein strahlender Ring auf.

Der Goldene verschwand spurlos - und links und rechts von seinem letzten Standort
explodierten zwei Aggregate.

,Er ist durch einen Transmitter entkommen", stellte Algonkin-Yatta fest.
»<Anschliel3end haben sich die Transmitterprojektoren vernichtet."

»Wir sollten auch fluchten, bevor die Bestien uns erreichen", erwiderte Khoruna
Skapron. ,Nur haben wir leider keinen Transmitter."

,Doch!" sagte Algonkin-Yatta. ,Den, durch den wir kamen. Wir mussen ihn nur wieder
finden."

Als der Kundschafter die Pfadfinderkapsel in den Hangar des Raumschiffs steuerte,
meinte Khoruna Skapron:

»ich hatte nicht gedacht, dal3 wir es schaffen wirden, Algonkin-Yatta. Das war sehr
hart, und Sie besitzen einige erstaunliche Waffen."

Der Kundschafter lachelte und stieg aus.

~Wichtiger als meine Waffen durfte die Information sein, die ich im Stutzpunkt
gewonnen habe." Er zlickte eine Schreibfolie und notierte darauf die Koordinaten, die
er sich gemerkt hatte. Dartber zeichnete er die Schriftzeichen.

,Das ist sicher Arkonidisch, nicht wahr?"

»~Ja, und es heilst SKONTAN!" rief Khoruna Skapron.

Algonkin-Yatta lachte. ,Wundervoll! Dann wissen wir also jetzt, wohin die SKONTAN
von Kaeflivar aus flog und wo wir Atlan treffen konnen. Wir brechen sofort auf, sobald
wir uns von lhren Leuten und dem Maahkraumschiff getrennt haben."

Sie betraten die Steuerzentrale und wurden von einer nervosen Anlytha erwartet.
,lch firchtete schon, du wérest tot,

Algonkin, sagte sie. ,Die Verbindung brach plotzlich ab." Algonkin-Yatta strich ihr
uber den Federkamm.

»Ein Kundschafter stirbt nicht so schnell, Anlytha", versicherte er. ,Wir haben ein
kleines Abenteuer Uberstanden und eine wertvolle Information gewonnen. Beeilen
wir uns, damit wir Kristallprinz Atlan noch bei.den Koordinaten antreffen, die ich
mitgebracht habe!"

,und wenn wir ihn dort nicht mehr finden?" erkundigte sich Anlytha. ,Dann suchen
wir weiter", erklarte der Kundschafter.

,Bis wir ihn gefunden haben", erganzte Khoruna Skapron. Ein seltsames Funkeln trat
in seine Augen, und er wandte sich schnell ab, damit Algonkin-Yatta und Anlytha es
nicht bemerkten.
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