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Charity — die beste Frau der Space-Force ist zuriick: Fiir alle
Freunde der spannenden SF-Serie (bisher 10 Bdnde) gibt es nun
endlich eine Fortsetzung.

Auf einem Ubungsflug mit einem erbeuteten Moroni-Jéiger entdeckt
Charity in der Triimmerwiiste der irdischen Stddte plotzlich
Menschen, die sich unter der Erde eine neue Heimat geschaffen
haben. Sie leben jedoch unter der stindigen Bedrohung riesiger
Raubinsekten, die durch ein Mutagen der Moroni entstanden sind.
Charity kann eine Gruppe dieser Menschen retten, doch der Schiuf3
liegt nahe, daf3 es noch ungezihlite weitere Uberlebende in dieser
schrecklichen Welt unter der Erdoberfliche gibt. Die Moroni sind
seit Jahren besiegt und vertrieben, doch der Schock sitzt noch so tief,
daf; die Menschheit neu aufriistet ...

gerade rechizeitig, denn Skytown, eine Stadt, fiinfhundert
Kilometer im Orbit iiber der Erde, wird von einer unbekannten
Macht angegriffen, die mit schier unglaublicher Riicksichtslosigkeit
vorgeht. Nur vor Charity scheinen sie eine unerkldirliche Angst zu
haben ...
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Der Moroni-Jet jagte im Tiefflug {iber die Ruinenstadt hinweg.
Rechts und links des flachen, scheibenformigen Fluggerits
schossen Feuersdulen aus dem Boden. Grelle Explosionsblitze
zermalmten Trimmer zu noch Kkleineren, staubfeinen
Bruchstiicken.

Unsichtbare Laserstrahlen lieBen Gestein zerkochen und den
Boden fiir Sekunden zu gelbfliissiger Lava werden,
superschnelle  Vibrationen zerkriimelten Stahlbeton in
Bruchteilen von Augenblicken zu feinkérnigem Mehl. Hinter
der Maschine brannte der Boden, und wire der Luftdruck des
nahezu dreifach iiberschallschnellen Jets nicht wie eine
unsichtbare Riesenfaust iiber die Ruinenlandschaft gefahren,
hitte man seinen Kurs anhand der mit mathematischer
Priazision plazierten Einschiisse iiber Meilen hinweg
zuriickverfolgen konnen. Charity war mehr als unzufrieden.

Das Kontrollpult vor ihr flackerte in rot und gelb wie ein
auBBer Kontrolle geratener, elektronischer Weihnachtsbaum,
und das gleichmiBlige Summen der Motoren wurde immer
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mehr vom Piepen, Heulen, Wimmern und Kreischen der
unterschiedlichsten Alarmsirenen iiberlagert, die jede auf ihre
Weise versuchten, ihr klar zu machen, dafl sie das tapfere
kleine Fahrzeug hoffnungslos iiberforderte. Der Jet war fiir
Hochgeschwindigkeitsfliige unter extremen Bedingungen
konstruiert ~und  gebaut; aber nicht fiir solche
Geschwindigkeiten und solche Extrembedingungen.

Ein weiteres, flackerndes rotes Licht gesellte sich zu den
anderen auf dem Kontrollpult vor ihr, und eine nervtdtend
sanfte, elektronische Stimme erkldrte ihr in perfektem Neu-
Englisch, daB die Automatik in zehn Sekunden eine
Notfallabschaltung einleiten wiirde.

»Das glaubst du aber auch nur, Schitzchen«, murrte Charity.

Mit einer raschen, wenngleich fast unbewufiten Bewegung
der linken Hand tippte sie den Override-Code in die Tastatur
des Bordcomputers, wéhrend sie mit der anderen rasch
hintereinander ein gutes Dutzend Schalter und Tasten betétigte.
Zwei oder drei weitere Alarmsirenen gesellten sich zu dem
plarrenden Chor, doch mit einem plétzlichen, gewaltigen Ruck
wurde die Maschine noch schneller. Die
Geschwindigkeitsanzeige niherte sich Mach vier, und ein Blick
auf den riickwirtigen Bildschirm zeigte Charity, dafl der
Einsatz der Bordwaffen wahrscheinlich gar nicht mehr notig
gewesen wire: Der Jet verursachte eine Druck- und Hitzewelle,
die eine gut hundert Meter breite Schneise vollkommener
Zerstorung hinterlieB3.

Charitys Unzufriedenheit steigerte sich zu einem Gefiihl, das
verddchtig nahe an Wut grenzte. Thre destruktiven Gefiihle
galten allerdings nicht der Maschine. Vollig ungeachtet dessen,
was ihr der Bordcomputer und die durcheinanderkeifenden
Alarmsirenen mitzuteilen versuchten — sie flog diese
Maschinen jetzt seit guten acht Jahren und wullte vermutlich
besser als ihre Konstrukteure, was sie zu leisten vermochten.



Das Problem war nicht der Jet. Das Problem war sie.

Die kleine, aber unvorstellbar effektive Kampfmaschine war
nicht nur von, sondern vor allem fiir Wesen konstruiert
worden, die vier Arme besallen, iiber einen zweihundert-Grad-
Sichtbereich ~ verfiigten und deren  durchschnittliche
Reaktionszeit kaum ein Viertel der eines Menschen betrug.
Hartmanns Ingenieure hatten ihr Moglichstes getan, um die
Maschine den Bediirfnissen eines menschlichen Piloten gemal3
umzubauen, doch schon der Begriff >IThr Mdgliches«< beinhaltete
das Eingestindnis, daB das Ergebnis nicht perfekt war —
vorsichtig ausgedriickt.

Charity schob den Beschleunigungshebel noch ein Stiick nach
vorne, rif} ihn aber dann mit einem brutalen Ruck zuriick und
bil die Zihne zusammen, als der Jet sich mit einem
protestierenden Kreischen aufrichtete, im gleichen Augenblick
zehn oder zwolf Meter in die Hohe schof3 — und dann zitternd
zur Ruhe kam.

Charitys Magen zitterte noch ein ganze Weile, und fiir einen
kurzen Moment wurde ihr iibel. Trotzdem stellte zumindest
dieser Teil des Testfluges sie zufrieden. Sie hatte den Jet von
anndhernd flinftausend Stundenkilometern auf Null abgebremst
und dabei weniger als eine Meile zuriickgelegt. In einem von
Menschen gebauten Fahrzeug wire sie jetzt tot; von den
Sicherheitsgurten in Stiicke geschnitten und anschlieend an
der Kabinenwand zerschmettert. Die Trigheitsddmpfer des Jet
hatten sie vor diesem Schicksal bewahrt. Aber das war auch
schon alles.

Charity drehte die Flugscheibe um einhundertachtzig Grad,
lieB die Panzerplatten vor den Sichtluken nach oben gleiten
und betrachtete miBmutig die rauchende und glilhende
Schneise der Vernichtung, die den Kurs des Jet markierte. Der
Tornado, den Charity mit ithrem Hollenflug entfesselt hatte,
verschwand so schnell, wie er entstanden war, doch die in



verschiedenen Rottonen glithenden Triimmer, die ihren Kurs zu
beiden Seiten flankierten, wiirde noch eine geraume Weile zu
sehen sein. Charity brauchte nicht auf ihre Instrumente zu
schauen — sie wuflte auch so, daB die FEinschlige in
mathematisch prézisen Abstinden erfolgt waren. Die Waffen
des Jet hatten sechzig Jahre alte Ruinen ein zweites Mal und
zugleich starker zerstort.

Das Problem war nur, dall es Ruinen waren. Sollte der Tag,
den sie befiirchteten, tatsdchlich einmal kommen, wiirden sie
nicht von verrotteten Betonmauern und rostigen Stahltrigern
angegriffen werden...

Das Kontrollpult vor Charity hatte sich mittlerweile wieder
beruhigt. Der ohrenbetdubende, miftonende Chor aus
Alarmsirenen war verstummt, und sie sah nur noch ein
einziges, flackerndes Licht.

Charity betrachtete das Pult einige Sekunden lang
unschliissig, dann beugte sie sich vor und driickte auf eine
darunter angebrachte, libergrole Taste. Nur einen Augenblick
spater leuchtete ein handgrofler sechseckiger Bildschirm in
dem Kontrollpult vor ihr auf. Charity war kein biflchen
tiberrascht, als sie Skudders Gesicht in der dreidimensionalen
Darstellung erkannte. Der verdrgerte Ausdruck darauf
iberraschte sie noch weniger.

»Was, zum Teufel, treibst du eigentlich da draulen?« polterte
Skudder {iibergangslos und ohne sich mit einer irgendwie
gearteten BegriiBung aufzuhalten. Genau das, was sie jetzt
brauchte.

»Halle, Schatz«, antwortete Charity. »Ich freue mich auch,
dich zu sehen.«

Skudder setzte zu einer wiitenden Entgegnung an, beherrschte
sich im letzten Moment und belie3 es bei einem Kopfschiitteln
und einem Seufzen, das mehr sagte als alle Worte.

»Was soll das?« fragte er.



»Was soll was?« gab Charity zuriick, vielleicht nicht mehr
ganz so freundlich wie zuvor, aber immer noch l4dchelnd. »Ich
teste Hartmanns neuestes Spielzeug. Das ist mein Job, weilit
du? Ich bin Testpilotin.«

»Du warst Testpiloting, verbesserte Skudder sie, nur noch
mithsam beherrscht und ohne auf das Friedensangebot
einzugehen, das Charity ihm mit ihren scherzhaften
Bemerkungen unterbreitet hatte. »Vor ungeféhr sechzig Jahren.
Du sitzt in einem Prototyp, der noch nie unter
Ernstfallbedingungen getestet wurde, und wir haben hier etwa
zweihundert Méanner, die diese Maschine besser kennen als du
und die schnellere Reaktionen haben und nicht einmal halb so
alt sind, und so ganz nebenbei mdchte ich hinzufiigen —«

»Vielen Dank fiir das Kompliment«, sagte Charity, doch
Skudder ignorierte ihre Worte einfach und fuhr fort:

»— und so ganz nebenbei, Captain Charity Laird, bin ich Thr
personlicher Sicherheitsbeauftragter und werde fiirstlich dafiir
bezahlt, iiber Thre korperliche Unversehrtheit zu wachen.«

Charity zog eine Grimasse. »Bist du bald fertig?«

»Mit den Nerven, ja«, antwortete Skudder. Er war nun
sichtlich mit seiner Beherrschung am Ende. »Charity, bitte! Du
bist kein Teenager mehr, der ab und zu mal iiber die Stringe
schligt, sondern —«

»Das ist jetzt das zweite Mal, daBB du auf mein Alter
anspielst«, fiel Charity ihm ins Wort. »Sollte ich anfangen, mir
gewisse Sorgen hinsichtlich unserer privaten Beziehung zu
machen?«

Skudder prete die Lippen aufeinander und schwieg
geschlagene drei Sekunden. Sein Gesicht wirkte wie Stein, aber
Charity kannte ihn weill Gott lange und gut genug, um zu
wissen, wie es hinter dieser Maske wirklich aussah. Sie
gemahnte sich in Gedanken zur MaBigung. Skudder stand kurz
davor, zu explodieren, und das vollkommen zu recht. »Das hier



ist ein offener Kanal«, fuhr sie nach einigen weiteren Sekunden
fort. »Vielleicht sollten wir unsere privaten
Meinungsverschiedenheiten an einem Ort austragen, an dem
uns nicht die halbe Galaxis zuhdren kann.«

»Ganz wie du willst.« Skudder nickte abgehackt. »Hartmann
erwartet uns in einer halben Stunde in seinem Biiro. Und ich«,
fugte er mit leicht erhobener Stimme und eine halbe Nuance
lauter hinzu, »erwarte dich in zehn Minuten im Hangar.«

Skudder unterbrach die Verbindung, ehe Charity Gelegenheit
zu einer Erwiderung fand, aber der Bildschirm wurde nicht
schwarz, sondern zeigte ein verschlungenes Symbol in rot und
blau. Charity zog eine Grimasse. Skudder hatte nicht einfach
abgeschaltet, sondern eine Online-Verbindung zwischen dem
Bordcomputer des Jet und seinem eigenen Rechner bestehen
lassen. Charity hatte keine Ahnung, ob er auf diese Weise
vielleicht sogar in der Lage war, die Kontrolle iiber die
Maschine zu iibernehmen. Auf jeden Fall konnte er genau
verfolgen, was sie tat.

Charitys Laune verschlechterte sich noch weiter. Skudder tat
strenggenommen nur seinen Job, doch er iibertrieb es gewaltig.
Sie hatte ihn als Sicherheitsbeauftragten engagiert, nicht als
Kindermddchen. Du hittest auf Hartmann hoéren und
Privatleben und Beruf auseinanderhalten sollen, sagte sie sich
mifmutig.

Ohne grofe Hoffnung auf Erfolg versuchte sie, die
Funkverbindung zu unterbrechen. Natiirlich gelang es ihr nicht.
Sie seufzte, bedachte das flackernde Symbol auf dem Monitor
mit einem weiteren bosen Blick und programmierte den Kurs
zurlick zur Basis. Als Charity die letzte Ziffer eingeben wollte,
begann auf dem asymmetrischen Pult vor ihr pl6tzlich ein rotes
Licht zu blinken.

Charity runzelte die Stirn. Thr Finger schwebte noch eine
Sekunde unentschlossen iiber der Tastatur des Nav-Computers,



dann zog sie die Hand unverrichteter Dinge wieder zuriick und
wandte ihre ganze Konzentration dem flackernden roten Licht
zu. Der Bewegungsscanner des Jet hatte ein Ziel erfafit.

Und das hitte eigentlich nicht der Fall sein diirfen.

Nicht eigentlich, verbesserte Charity sich in Gedanken.
Uberhaupt nicht.

Die Ruinenstadt, die sich unter dem Jet ausbreitete, so weit
man sehen konnte, diente den Piloten der Basis seit fiinf Jahren
als Schie3iibungsplatz. Bis vor ein paar Sekunden war Charity
felsenfest davon iiberzeugt gewesen, das nichts, was wesentlich
grofBer als eine Katze war, den Sicherheitsbereich durchdringen
konnte, den Hartmanns Ingenieure mit einem enormen
Aufwand an Technik und Energie rings um die zerstorte Stadt
errichtet hatten.

Ein unangenehmes Gefiihl breitete sich in Charitys Magen
aus, wihrend sie nach dem Steuerungskniippel griff und
gleichzeitig den Autopiloten deaktivierte. Sie hatte noch die
kleine Chance, daB3 der Scanner des Jet ecinfach defekt war.
Wenn nicht... Noch vor ein paar Minuten hatte sie genug
todliche Energie auf diese Stadt abgefeuert, um ganz Skytown
damit eine Woche lang zu erleuchten. Allein bei dem
Gedanken, dal} sich inmitten der Triimmerlandschaft unter ihr
Menschen aufhalten konnten, wurde ihr beinahe korperlich
iibel.

Der Jet setzte sich lautlos in Bewegung und gewann dabei
langsam an Hohe. Charitys Blick wanderte bestindig zwischen
dem Anblick der Triimmereindde unter ihr und dem blinkenden
roten Punkt auf dem Scannerbildschirm hin und her. Der
Knoten in ihrem Magen wurde hérter, als sie die rasch
wechselnden Zahlenkolonnen am unteren rechten Rand des
Bildschirmes sah. Die Zahlen waren noch nicht ganz eindeutig,
aber es konnten Menschen sein. Vier, fiinf, sechs... Der rote
Leuchtpunkt zerfiel in ein knappes Dutzend kleinerer,
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flackernder Blips, und die Zahlenkolonnen darunter begannen
sich zu tiberschlagen.

Charity fluchte lautlos in sich hinein. Es waren Menschen,
ganz zweifellos. Sie bewegten sich ziemlich schnell, zumindest
fiir Menschen, die zu FuBl unterwegs waren. Sie schienen zu
rennen. Vermutlich waren sie auf der Flucht. Und Charity hatte
auch eine ziemlich klare Vorstellung, vor wem sie fliichteten.
Sie jedenfalls wire wie der Teufel gerannt, wenn plotzlich eine
Kampfmaschine der Moroni iiber ihr am Himmel erschienen
wire und damit begonnen hitte, mit Gigawatt-Lasern auf
Mauerreste zu feuern.

Sie konnte drauBen immer noch keine Spur von Leben
erkennen, aber der Knoten in ihrem Magen zog sich noch
weiter zusammen, als sie ihren jetzigen Kurs in Gedanken
verlangerte und sah, wie nahe einige der Einschldge an der
Position der Menschen dort unten lagen. Sie beschleunigte
noch etwas mehr. Der Computer informierte sie, dall sie
weniger als drei Meilen von den Verursachern der roten
Scannerpunkte entfernt sei. Charity hitte sie lidngst sehen
missen. Aber alles, was sie erkannte, waren Triimmer,
brandgeschwirzte Ruinen und zu schwarzem Glas
geschmolzener Boden.

Plotzlich erlosch einer der roten Leuchtpunkte. In der
nichsten Sekunde flackerte der Bildschirm und beruhigte sich
dann wieder. Zu dem Dutzend daumennagelgrofler Punkte
hatten sich zahllose winzige, rote Funken gesellt.

Das Symbol auf dem Uberwachungsmonitor erlosch und
machte Skudders Gesicht Platz.

»Jetzt nicht«, sagte Charity rasch. »Hier stimmt etwas nicht.«

»lch sehe es«, antwortete Skudder. Er wirkte sehr
konzentriert. In seiner Stimme war nicht mehr die Spur von
Vorwurf oder Tadel. »Was geht da vor?«

»Gib mir eine Minute, und ich sage es dir«, antwortete
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Charity. »Ich —«

Sie brach ab. Inmitten der Triimmer vor ihr bewegte sich
etwas. Sie konnte keine Umrisse erkennen, nur ein rasches
Aufflackern von Bewegungen, aber das war alles, was sie
brauchte. Der Jet tiberwand die restliche Distanz mit einem
einzigen Satz, kam ruckartig zum Stehen, und Charity sah aus
fiinfzig Metern Hohe endlich, was wirklich geschah. Thre
Reaktion darauf bestand in einem nicht gerade damenhaften
Fluch.

»Was ist?« fragte Skudder alarmiert.

»Wanzen«, antwortete Charity. »Verdammte Scheif3e!
Wanzen!«

Fiinfzig Meter unter ihr tobte ein verzweifelter Kampf. Aus
dem Dutzend toter Leuchtpunkte war eine Gruppe zerlumpter
Gestalten geworden, Mianner, Frauen und Kinder, die selbst aus
fiinfzig Metern Hohe einen erbdrmlichen Eindruck machten.
Die Gruppe hatte sich, so gut es ging, in einer Ruine verschanzt
und wehrte sich mit Stocken, Kniippeln und Eisenstangen
gegen irgend etwas, das Charity aus der Hohe nur als weil3es
Gewusel erkennen konnte. Mehr war aber auch nicht nédtig. Sie
wullte nur zu gut, was sie vor sich hatte.

»Bleib, wo du bist«, sagte Skudder. »Ich schicke ein SWAT-
Team. Sie sind in drei Minuten da!«

»So lange kann ich nicht warten«, antwortete Charity.
»Beweg deinen Hintern hierher. Ich gehe auf Wanzenjagd.
Ende und aus.«

»Aber —«

Charity schaltete den Monitor ab. Sie konnte keine drei
Minuten warten. Nicht mal eine. Die Lage unter ihr spitzte sich
zu. Die Wanzen lberrannten die verkohlten Mauerreste ohne
die geringste Miihe und fielen iiber das Dutzend Méanner und
Frauen her. Die Verteidiger wehrten sich mit verbissener Wut
und einem Geschick, das Charity erkennen lie, dal sie es
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nicht zum ersten Mal mit diesen Kreaturen zu tun hatten. Doch
am Ausgang des Kampfes bestand trotzdem nicht der geringste
Zweifel. Die Ubermacht war einfach zu groB, und die Wanzen
kdmpften mit der mechanischen Gnadenlosigkeit von Insekten,
die weder Schmerzen noch Furcht kannten.

Charitys Gedanken iiberschlugen sich, wéhrend der Jet wie
ein Stein in die Tiefe stiirzte. Das Problem bestand darin, daf3
sie nicht allzuviel unternehmen konnte. Der Jet verfiigte iiber
geniigend Feuerkraft, um einen kleinen Mond einzuéschern,
aber ihre Bordwaffen nutzten Charity gar nichts. Sie hétte die
beiden kleinen Laser eng genug fokussieren konnen, um
gezielte Einzelschiisse auf die Wanzen abzugeben, ohne jedes
Leben im Umkreis von fiinfzig Metern auszuldschen, aber dazu
reichte die Zeit einfach nicht. Selbst wenn sie dem Computer
diese Aufgabe lbertrug, wiirde es Minuten dauern, um auch
nur die Hélfte der Biester zu erledigen.

Sie konnte nur eines tun. Skudder wiirde der Schlag treffen,
wenn er ihr Manover an seinen Kontrollen verfolgte, aber das
war jetzt egal. Es ging um ein Dutzend Menschenleben.

Der Jet stiirzte weiter in die Tiefe. Charity sah, wie die Kopfe
einiger Manner und Frauen im letzten Moment herumruckten
und sich ein Ausdruck verbliifften Entsetzens auf ihren
Gesichter ausbreitete, als sie das heulende Ungeheuer wie
einen aus der Bahn geworfenen Mond auf sich herabstiirzen
sahen.

Dann traf die Séule komprimierter Luft, die das Schiff vor
sich herschob, mit der Gewalt eines Hammerschlages auf den
Boden. Menschen, Wanzen, Steine und Staub wurden in die
Hohe geschleudert und davongewirbelt, und fiir eine oder zwei
Sekunden konnte Charity rein gar nichts mehr erkennen. Sie
schickte ein Stofgebet zum Himmel, dall die Notfallautomatik
das Schiff abfangen wiirde, bevor sie sich selbst eine halbe
Meile tief in den Boden rammte, 16ste mit der linken Hand den
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Sicherheitsgurt und hdmmerte die andere auf einen grof3en,
sechseckigen Schalter unmittelbar vor sich.

Alles geschah gleichzeitig. Der Jet kam mit einem so brutalen
Ruck zum Stehen, daB3 Charity trotz der Triagheitsdampfer aus
dem Sitz gerissen und gegen das Pult geschleudert wurde, und
eine zweite, womdglich noch heftigere Druckwelle fegte iiber
den Boden. Gleichzeitig flammten Staub, Triimmerstiicke und
davongeschleuderte Wanzen entlang einer perfekten Kreislinie
rings um das Schiff herum auf. Fiir einen winzigen Moment
schien die Ruine unter einer giftgriinen, leuchtenden Halbkugel
zu verschwinden, aus der immer wieder Blitze und grelle
Flammen schlugen.

Charity rappelte sich mithsam hoch und warf einen raschen
Blick aus dem Fenster. Der Jet hing schwerelos drei Meter {iber
den Boden, und die Luft war noch immer so voller Staub und
hochgewirbeltem Dreck, dafl sie praktisch nichts erkennen
konnte. Immerhin sah sie, dal3 zumindest der erste Teil ihres
Planes funktioniert hatte. Die Schutzschirme des Jet hatten sich
entfaltet und bildeten eine undurchdringliche Barriere rings um
das Schiff und die Ruine. Der Durchmesser dieses
Todeskreises betrug etwas weniger als dreilig Meter. Charity
betete darum, dal es reichte.

Mit einer hastigen Bewegung wandte sie sich um, eilte zum
Ausgang und schlug auf den Schalter, mit dem das Schott
geoffnet wurde. Die Irisblende schob sich mit enervierender
Langsamkeit auseinander. Staub und trockene Luft, die zum
Husten reizte, wirbelten ins Innere, gefolgt von einem Chor
gellender Schmerz- und Schreckensschreie, dem Prasseln von
Flammen und einer Aufeinanderfolge dumpfer, sonderbar
weich klingender Explosionen.

Charity zwingte sich durch die Offnung. Sie wartete nicht ab,
bis die Rampe sich unter ihr entfaltet hatte, sondern iiberwand
die drei Meter bis zum Boden mit einem Sprung, fiel, kam mit

14



einer Rolle wieder auf die FiiBe und zog noch im Aufspringen
ihre Waffe.

Im allerersten Moment gab es allerdings nichts, worauf sie
hétte schielen konnen.

Sie war so gut wie blind. Die Luft war dermaf3en voller Staub,
daB sie kaum zu atmen vermochte. Rings um sie herum waren
nur Schatten und tanzende Bewegungen.

Plotzlich sah sie etwas Kleines, Weilles, das wie ein
Gummiball auf sie zuhiipfte. Instinktiv hob sie die Wafte,
driickte jedoch nicht ab, sondern schlug statt dessen mit der
flachen Hand auf den postkartengroBen Schalter, der ihre
Giirtelschnalle bildete. Die Wanze prallte gegen ihre Schulter
und lie sie taumeln. Aber das Raubinsekt bezahlte die Attacke
auch mit dem Leben. Charitys Korperschild verbrannte sie zu
Asche.

Charity taumelte herum, stolperte mehr blind als sehend in
das wirbelnde graue Chaos hinein und wurde mit einem
doppelten Auflodern belohnt, als zwei weitere Wanzen an
ithrem Korperschild verglithten. Dann war sie aus dem
Schlimmsten heraus und konnte wieder sehen.

Doch was sie sah, erleichterte sie nicht.

Im Gegenteil.

Der Kampf war keineswegs vorbei.

Die Druckwelle hatte die viel leichteren Insekten ungleich
weiter davongeschleudert als die menschlichen Verteidiger,
aber eben nicht alle; nicht einmal anndhernd so viele, wie
Charity insgeheim gehofft hatte. Das Dutzend zerlumpter
Gestalten wehrte sich noch immer verzweifelt gegen eine
hoffnungslose ~ Ubermacht  katzengroBer,  sechsbeiniger
Scheusale, die nur aus Scheren und messerscharfen,
schnappenden Mandibeln zu bestehen schienen. Mindestens
zwel Ménner lagen reglos am Boden, bewultlos oder tot, und
nur ein paar Meter neben ihr wehrte sich eine alte Frau
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verzweifelt gegen gleich vier Wanzen, die sie eingekreist
hatten. Charity erschol3 zwei der Ungeheuer, schleuderte ein
drittes mit einem FuBtritt davon und erledigte das letzte mit
einem Schlag mit der flachen Hand. Die Wanze flammte auf
und verbrannte, und die alte Frau taumelte mit einem
erschopften Seufzen zuriick und fiel auf die Knie.

Charity war mit einem Satz an ihr vorbei, suchte nach einem
neuen Ziel und jagte ein halbes Dutzend Laserblitze in eine
wuselnde weille Masse, die sich auf einen der reglos
daliegenden Ménner zu bewegte. Die Wanzen verbrannten oder
explodierten mit sonderbar weichen, dumpfen Lauten.

Charity schoB3 weiter. Drei, vier Wanzen versuchten sie
anzuspringen und verkohlten an ihrem Korperschild. Sie
taumelte zur Seite, erschol3 drei, vier weitere Wanzen und
sprang einem Mann bei, der gleich von einem halben Dutzend
der gefriBligen Insekten attackiert wurde.

Sie konnte ihre Waffe nicht einsetzen, ohne den Mann zu
gefdhrden, so dal sie die Bestien mit den Héinden
davonschleuderte.

Die Wanzen verbrannten bei der bloBen Beriihrung mit ithrem
Korperschild, aber auch der Mann schrie gepeinigt auf, als der
Stoff seiner Jacke liber dem linken Arm aufflammte und die
Haut darunter verkohlte.

Der Schildgenerator in  Charitys Giirtel brummte
protestierend. Das Gerdt war flir extreme, aber kurzfristige
Belastungen gebaut. Sie fragte sich, wann es den Geist
aufgeben wiirde.

Der Kampf flammte immer wieder auf, wenn Scharen der
weillen Raubinsekten attackierten, um sich auf die vermeintlich
sichere Beute zu stiirzen. Doch die Wanzen, die im Inneren des
Schirmes gefangen waren, starben eine nach der anderen unter
Charitys Laserdiisen oder den Hieben der Kniippel und
Eisenstangen.
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Trotzdem gaben sie nicht auf. Jeder verniinftig und sachlich
denkende Gegner hitte den Angriff irgendwann abgebrochen
und sein Heil in der Flucht gesucht, aber dieser Gegner dachte
nicht. Charity wuflte, daB die Biester praktisch nur aus
FreBwerkzeugen und dem dazugehorigen Verdauungsapparat
bestanden, dafiir aber praktisch so gut wie kein Gehirn
besallen.

Dies machte sie auf der einen Seite zwar zu morderischen
Gegnern, auf der anderen aber auch berechenbar. Die Wanzen
versuchten nicht, sich zu verstecken oder ihre Beute aus einem
Hinterhalt heraus anzuspringen, sondern griffen mit fast
mechanischer, berechenbarer Beharrlichkeit an, so dafl Charity
die Kreaturen schlieBlich fast wie auf dem SchieBstand
erledigen konnte.

Als es vorbei war, drehte sie sich erschopft einmal im Kreis
und schwenkte ihre Waffe herum. Uberall lagen tote oder
brennende Wanzen, aber es war ein bitterer, vielleicht allzu
teuer erkaufter Sieg. Nicht einer der Verteidiger war ohne
schwere Verletzungen davongekommen. Mindestens zwei
Mainner und eine Frau waren tot. Die anderen salen oder lagen
am Boden, prefiten die Hinde auf ihre Wunden oder stohnten
vor Schmerz. Niemand sagte etwas, doch auf den wenigen
Gesichtern, die sich Charity zuwandten, stand die nackte Angst
geschrieben — nur zu verstdndlich angesichts der Situation, in
der sie sich befanden. Aber Charity hatte das sichere Gefiihl,
daf} ein Gutteil dieser Angst ihr galt.

Sie steckte ihre Waffe ein, schaltete den Korperschild aus,
dessen  Generator  mittlerweile wie ein  zorniger
Hornissenschwarm brummte, und ging dann zu den beiden
Toten hiniiber.

Einer von ihnen war den Wanzen zum Opfer gefallen,
wiéhrend der andere keine dufleren Verletzungen aufzuweisen
schien. Als Charity ihn auf den Riicken drehte, sah sie, daf} sein
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Genick gebrochen war.

Der harte Knoten in ihrem Magen war plotzlich wieder da.
Der Mann war der Druckwelle zum Opfer gefallen, die der
herabstoflende Jet verursacht hatte. Sie hatte ihn umgebracht.

In ithrem Mund war plotzlich ein bitterer Geschmack. Thre
Logik versuchte vergeblich, sie davon zu iiberzeugen, daB sie
keine andere Wahl gehabt hatte, als anzugreifen. IThr Manover
hatte diesen Mann getotet, alle anderen jedoch gerettet. Aber
das waren billige Worte, die es flir Charity nicht einfacher
machten. Es war zwar die reine Wahrheit, doch die
Mathematik versagte, wenn man mit Menschenleben statt mit
Unbekannten rechnete.

Charity sah eine Bewegung aus den Augenwinkeln und
reagierte instinktiv, ohne zu nachzudenken. Sie lie} sich
blitzschnell zur Seite fallen, und die Eisenstange, die auf ihren
Hinterkopf gezielt hatte, zischte zwei Handbreit {iber sie
hinweg.

Instinktiv rollte Charity sich iiber die Schulter ab, rif3
schiitzend die Hand vor das Gesicht und griff mit der anderen
nach einem schmutzstarrenden Ful}, der nach ihr stie3. Sie
packte ihn, drehte ihn mit einem kréftigen Ruck herum und
kam im gleichen Moment auf die Fiile, als der Mann, der sie
angegriffen hatte, auf den Riicken fiel und keuchend nach
Atem rang.

Ein zweiter Mann attackierte sie. Charity blockte zwei, drei
ungeschickte Hiebe ab, verlor endgiiltig die Geduld und
streckte den Angreifer mit einem punktgenauen, perfekten
Kinnhaken zu Boden. Noch in der Bewegung wirbelte sie
herum und wandte sich einem dritten Angreifer zu, der sich
von hinten auf sie stiirzen wollte.

Der Bursche gab sein Vorhaben im letzten Moment auf.
Wabhrscheinlich hatte ihn die Leichtigkeit, mit der Charity seine
beiden Vorgénger besiegt hatte, schockiert.
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»Was... was soll denn das?« fragte Charity stockend. »Seid
ihr verriickt geworden? Nur fiir den Fall, dal es eurer
Aufmerksamkeit entgangen ist: Ich stehe auf eurer Seite!«

Weder der Mann noch einer der anderen antworteten. Charity
war nicht einmal sicher, ob sie ihre Worte {iiberhaupt
verstanden hatten. Die Angst auf den Gesichtern war jedenfalls
immer noch unverkennbar.

»Versteht ihr mich?« fragte sie.

Keine Antwort.

Die beiden Minner, die sie niedergeschlagen hatte, richteten
sich stohnend auf und krochen hastig von ihr weg. Eine junge
Frau mit strihnigem blondem Haar begann leise zu weinen,
und auch die anderen versuchten, sich ein Stiick von ihr weg zu
bewegen.

»Verdammt noch mal, was geht hier eigentlich vor?« fragte
Charity. »Ich verlange ja nicht, da3 ihr mir die FiiBBe kiifit, aber
wieso versucht ihr mich umzubringen?«

»Tu uns nichts«, stohnte einer der Ménner; es war der, den sie
niedergeschlagen hatte. »Wir... wir sind nicht dein Feind. Lal3
uns gehen.«

»Na ja, wenigstens in einem Punkt scheinen wir derselben
Meinung zu sein«, sagte Charity kopfschiittelnd. Sie verstand
immer weniger, was hier eigentlich vor sich ging. Diese
Menschen hatten eindeutig Angst vor ihr. Aber warum?

Sie wandte sich der weinenden jungen Frau zu.

»Dug, sagte sie. »Wie ist dein Name?«

»Melissa«, wimmerte die junge Frau.

»Melissa«, sagte Charity. »Jetzt siech mich bitte an, Melissa,
und —«

»Melissa«, stammelte die junge Frau. »Sie... sie haben
Melissa. Sie haben sie verschleppt.«

Charity stockte. »Verschleppt? Was... was meinst du damit?«

»Die Ungeheuer.« Die blonde Frau deutete zitternd auf eine
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der toten Wanzen. »Sie haben sie verschleppt.«

»Die Wanzen?« Charity erschrak. Sie hatte davon gehort, daf3
die Raubwanzen manchmal auch lebende Opfer fingen und
verschleppten, vermutlich, um sie spiter zu fressen. Bislang
aber hatte sie diese Geschichte fiir ein bloes Geriicht gehalten.

»Sie haben Melissa weggebracht«, stammelte die Frau. »Ich
wollte ihr helfen, aber es waren zu viele.«

Sie hatte nicht die Kraft, Charity anzuschauen. Trénen liefen
tiber ithr Gesicht und vermischten sich mit dem Blut, das aus
einer Schnittwunde an ithrer Wange quoll.

»Wer ist Melissa?« fragte Charity betont.

»lhre Tochter«, sagte eine andere Frau. »Die Ungeheuer
haben sie geschnappt, als wir nach oben kamen.«

Sie schien noch mehr sagen zu wollen, doch der Mann neben
thr versetzte ithr einen derben Stof3, der die Frau verstummen
lieB.

»Also gut«, sagte Charity. Sie verstand immer noch nicht,
was hier eigentlich los war, aber jetzt war auch nicht der
Moment, dariiber nachzudenken. Sie wandte sich wieder an die
junge Frau vor ihr. »Wann ist das passiert?«

»Gerade«, antwortete sie. »Als wir... nach oben muflten.«

Also vermutlich kurz vor dem Moment, als die Gruppe auf
dem Monitor ihres Bewegungsscanners aufgetaucht war.
Obwohl es ihr wie eine Ewigkeit vorkam, waren seither erst
wenige Minuten vergangen. »Dann ist sie vielleicht noch am
Leben«, sagte Charity. »Kannst du mir zeigen, wo das passiert
1st?«

Die Frau starrte sie an. Sie sagte nichts.

»HOr mir zu, sagte Charity eindringlich. »Deine Tochter ist
vielleicht noch am Leben. Wenn du mir zeigst, wo es passiert
ist, kdnnen wir sie moglicherweise retten. Aber es kommt auf
jede Sekunde an!«

»Glaub ihr nicht«, sagte einer der Ménner. »Das ist eine Falle.
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Wenn du mit ihr gehst, wird sie dich toten!«

»Kannst du mir irgendeinen Grund nennen, daf} ich es nicht
gleich hier und jetzt erledige, wenn das wirklich meine Absicht
wire?« fragte Charity mit aufkeimendem Zorn. Dann wandte
sie sich wieder an die junge Frau. »Ich hole deine Tochter, aber
du muft mir schon sagen, wo sie ist!«

Die junge Frau zogerte noch eine letzte, endlose Sekunde,
dann nickte sie und deutete nach Westen. »Zweihundert
Schritte von hier. Der Schacht.«

Charity  erinnerte  sich  vage, 1iber einen halb
zusammengestiirzten U-Bahn-Schacht hinweggeflogen zu sein,
der etwa in der angegebenen Entfernung lag. Die junge Frau
wollte aufstehen, aber Charity schiittelte den Kopf und driickte
sie mit sanfter Gewalt wieder zu Boden.

»lch gehe allein«, sagte sie. »Wenn deine Tochter noch lebt,
dann finde ich sie.«

Sie stand auf, warf einen suchenden Blick in den Himmel und
schiittelte den Kopf. Die drei Minuten, von denen Skudder
gesprochen hatte, waren ldngst verstrichen, aber von dem
angekiindigten SWAT-Team war keine Spur zu sehen.

»Typisch«, murmelte sie. »Wenn man die Cops mal wirklich
braucht, kommen sie zu spét.«

Laut und an die Ménner und Frauen ringsum gewandt, fuhr
sie fort: »Ich gehe jetzt und suche das Miadchen. Ihr bleibt hier.
Haltet euch von dem Schutzschirm fern. Thr konnt ihn nicht
sehen, und ihn zu beriihren, wiirde euch auf der Stelle toten. In
ein paar Minuten kommen weitere Schiffe wie meines. Was
immer ihr auch iiber uns glauben solltet — diese Méanner sind
nicht eure Feinde. Sie kommen, um euch zu helfen. Sagt ihnen,
wo ich bin. Und sie sollen sich verdammt noch mal beeilen!«
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Von allen »Geschenken«, welche die Invasoren von Moron mit
zur Erde gebracht hatten, war das Mutagen vermutlich eines
der {ibelsten. Seine Wirkung war nicht anndhernd so
spektakulidr gewesen wie das Auftauchen der gigantischen
Kampfschiffe am Himmel, oder das Flichenbombardement aus
Atom- und Wasserstoffbomben, das nicht nur die meisten
militdrischen Einrichtungen der Erde, sondern auch nahezu
jede GroBstadt vernichtet hatte.

Trotzdem war seine Wirkung mindestens ebenso verheerend,
wenn nicht sogar schlimmer.

Es hatte lange gedauert, bis sie das Geheimnis zumindest
erkannt hatten. Von seiner Losung waren sie allerdings noch
Lichtjahre entfernt.

Als Charity vor acht Jahren aus dem Cryogen-Schlaf erwacht
war, hatte sie damit gerechnet, eine vollkommen verwiistete, ja,
vielleicht total zerstorte Welt vorzufinden, einen Planeten, der
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von auflerirdischen Invasoren beherrscht wurde und auf dem es
vielleicht gar keine Menschen mehr gab.

Was sie nicht erwartet hatte war, sich in einer vollkommen
verdnderten Welt wiederzufinden.

Die Moroni hatten sich nicht damit begniigt, neun Zehntel der
Weltbevolkerung auszuldschen und das iiberlebende Zehntel in
die Steinzeit zuriickzubomben oder zu versklaven. Sie hatten
thre eigene Welt mitgebracht. Ein Grofteil der Fauna und
Flora, die Charity gekannt hatte, war verschwunden, und die
entstandenen Liicken waren von einer vollkommen fremden
Okologie ausgefiillt worden, der im Grunde nur eines gemein
war: Sie war feindselig und todlich.

Die Moroni waren Insekten, zwei Meter grofle,
ameisendhnliche Kreaturen, die keinerlei Individualitit kannten
und den Befehlen einer geheimnisvollen
Gemeinschaftsintelligenz im Hintergrund gehorchten, die sie
niemals wirklich kennengelernt hatten. In der Welt, auf der die
Moroni ihren Ursprung hatten, war die Entwicklungsgeschichte
des Lebens anders verlaufen als auf der Erde: Die Insekten
hatten das Evolutionsrennen gewonnen, nicht die Séugetiere.

Und die Invasoren hatten ihre eigene Tier- und Pflanzenwelt
mitgebracht.

Wenigstens hatten sie das gedacht.

Die Wahrheit war jedoch viel furchtbarer.

Vielleicht hitte man sie niemals erkannt, hitte es das grofB3e
Sterben nicht gegeben.

Niemand kannte den Grund dafiir, aber Tatsache war, das
weniger als acht Monate, nachdem sie die Invasoren endgiiltig
geschlagen und die Erde von dem galaxisumspannenden
Transmitternetz Morons getrennt hatten, sdmtliche Moroni auf
der Erde gestorben waren, scheinbar ohne Grund und alle in
der gleichen Sekunde — und mit den Moroni sdmtliche fremden
Lebensformen, die sie mit sich gebracht hatten.
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Seltsamerweise war dies nur ein Bruchteil der Monster und
fremden Pflanzen, die die Erde seit sechzig Jahren bevolkerten.

Die Erkldrung, die einer von Hartmanns Wissenschaftlern
geliefert hatte, war so schrecklich, dafl Charity sich monatelang
schlichtweg dagegen gesperrt hatte, sie zu akzeptieren: Die
fremden Monster waren keine fremden Monster. Es war das,
was das Mutagen aus der irdischen Tier- und Pflanzenwelt
gemacht hatte.

Offensichtlich hatten die Invasoren gleich nach ihrer Ankunft
auf der Erde einen kiinstlich erzeugten Virus ausgesetzt, der
sich rasend schnell verbreitete und einen zusétzlichen Baustein
in die DNS-Ketten seiner Opfer einfligte. Diese verdnderte
DNS sorgte nicht nur dafiir, da das infizierte Opfer nun
seinerseits Mutagen-Viren produzierte, sondern begann in den
nachfolgenden Generationen auch immer bizarrere Mutationen
hervorzubringen.

Die Ungeheuer, mit denen Charity es gerade zu tun gehabt
hatte, waren ein gutes Beispiel dafiir. Sechzig Jahre zuvor
waren die UrgroBeltern der katzengroBen Monster tatsdchlich
ganz normale, irdische Raubwanzen gewesen, stecknadelkopf-
grofle, harmlose Geschopfe, die vielleicht ein &sthetisches,
allenfalls ein hygienisches Problem darstellten. Heute gehdrten
sie zu einer der grofiten Gefahren, die den Bewohnern nicht
gesicherter  Gebiete drohten — was praktisch  fiir
neunundneunzig Prozent der Erdoberfldche galt.

Die rduberischen Rieseninsekten stellten schon einzeln eine
ernstzunechmende Gefahr fiir einen unbewaffneten Menschen
dar. Zu Hunderten oder gar zu Tausenden konnten sie eine
ganze Stadt binnen weniger Stunden entvolkern. Charity hatte
selbst miterlebt, wie schwerbewaffnete Infanterieeinheiten vor
den Raubziigen der Wanzen geflohen waren. Und die Wanzen
stellten nur eine von buchstéblich zahllosen neuen Spezies dar,
die nach der Vernichtung der Invasoren auf der Erde
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zuriickgeblieben waren.

Angesichts all dessen kam es Charity immer weniger als eine
gute Idee vor, sich ganz allein und nur mit einer Laserpistole
bewaffnet auf den Weg zu machen, um das Méadchen aus der
Gewalt der Wanzen zu befreien. Trotzdem stockte sie nicht
einmal im Schritt, als sie den U-Bahn-Schacht erreichte und
iiber die mit Triimmern und Schutt iibersdte Treppe in die Tiefe
zu steigen begann. Sie wullte zwar, daf3 es volliger Unsinn war,
doch ein jeder Logik unzuginglicher Teil ihres Denkens
beharrte nachdriicklich darauf, dal}3 sie es dem toten Mann in
der Ruine schuldig sei, das Médchen zu retten, falls es noch
lebte.

Dabei wire es kliiger gewesen, die wenigen Minuten zu
warten und sich dann zusammen mit einem Dutzend bis an die
Zihne bewaffneter Marines auf die Suche nach Melissa zu
machen — aber was bedeuteten schon Logik und Sicherheit,
wenn das Leben eines Kindes auf dem Spiel stand? Charity
wullte, dal} sie den Tod des Mannes liberwinden wiirde; doch
mit der Moglichkeit, das Médchen zu finden und festzustellen,
daB es gestorben war, nur weil sie die entscheidende Minute zu
lange gewartet hatte — damit wére sie mit Sicherheit nicht fertig
geworden.

Charity erreichte das untere Ende der Treppe, blieb stehen
und schaute sich aufmerksam um. Das Sonnenlicht reichte
gerade aus, um die ersten finf oder sechs Meter des
eingestiirzten U-Bahn-Tunnels zu erhellen. Alles, was dahinter
lag, war in vollkommener Dunkelheit verborgen. Nicht nur ein
gutes Versteck fiir alle nur unvorstellbaren gefrdBBigen Rauber,
sondern vor allem eine perfekte Leinwand, auf der Charitys
auBer Rand und Band geratene Phantasie alle moglichen
Schreckensbilder malen konnte.

Immerhin sah sie, daf} sie auf dem richtigen Weg war. Auf
dem Boden glitzerten Stiicke von weillem, zersplittertem
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Chitin, hier und da ein abgerissenes Bein, eine zerbrochene
Mandibel... die {ibliche Spur, die ein Heereszug der
Raubwanzen hinterlieB. Riicksicht auf Artgenossen wurde bei
den Killerinsekten nicht besonders grof3 geschrieben. Wer nicht
schnell genug war oder das Pech hatte, iiber seine eigenen
Beine zu stolpern, wurde niedergetrampelt oder gleich
aufgefressen. Giite und Gnade, Zuneigung und Mitleid — solche
Empfindungen waren diesen Kreaturen vollig fremd.

Charity warf einen letzten, enttduschten Blick in den Himmel.
Von Skudders Kavallerie war noch immer nichts zu sehen.

Wir haben ein Kommunikationsproblem, dachte sie
sarkastisch. Sobald sie wieder in der Basis war, wiirde sie sich
mit Skudder dringend iiber die Bedeutung der Worte drei
Minuten unterhalten miissen.

Falls sie wieder in die Basis zuriickkam.

Charity zog ithre Waffe, 16ste den Handscheinwerfer vom
Giirtel und schaltete ihn ein. Der weille, scharf gebiindelte
Strahl rif} einen Streifen fast schon unangenehmer Helligkeit
aus der Schwirze, die den Tunnel erfiillte. Die Dunkelheit
dahinter schien dadurch nur noch bedrohlicher und
unheilverkiindender zu werden.

Charitys Herz begann zu klopfen. Sie ging weiter, bewegte
sich aber weniger schnell, als sie vorgehabt hatte, und die
Lampe in ihrer Hand zitterte.

Der Spur der Wanzenarmee zu folgen, war nicht besonders
schwer. Uberall lagen Stiicke zerbrochener Insektenpanzer, und
einmal fand sie sogar ein verletztes Tier, das noch lebte;
wenigstens so lange, bis sie weiterging.

Der Stolleneingang und das Tageslicht blieben rasch hinter
ihr zuriick. Aus dem unguten Gefiihl, mit dem Charity den
Tunnel betreten hatte, war ldngst eine zwar nicht ldhmende,
aber nagende Angst geworden. lhre Schritte verursachten
hallende, unheimlich verzerrte Echos an den unsichtbaren
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Wiénden des Tunnels, und sie war jetzt sicher, huschende
Bewegung in der Schwirze jenseits des Scheinwerferlichts zu
spuren.

Es war Wahnsinn gewesen, hierher zu kommen. Sie hatte
keine Chance, das Kind zu finden. Dafiir hatten die Wanzen
alle Chancen, sie zu finden.

Trotzdem ging sie weiter. Langsam, aber ohne anzuhalten. Es
war viel zu spit, jetzt noch umzukehren.

Nach einer Weile tauchte etwas Grofles, Glitzerndes im Licht
thres Handscheinwerfers auf. Charity blieb fiir einen Moment
stehen, ging dann langsamer weiter und brauchte noch fast ein
Dutzend Schritte, um zu erkennen, worauf sich das Licht
brach: Auf den verrosteten Schienen vor ihr stand ein uralter
Zug. Der Lack war ldngst abgeblittert oder unter einer
einheitlichen grauen  Staubschicht verschwunden, die
vermutlich zur Hérte von Beton erstarrt war, und samtliche
Scheiben fehlten. Sonderbarerweise gab es jedoch keinen
einzigen Glassplitter, und als Charity sich dem Triebwagen
weiter ndherte, erkannte sie, dal auch der Boden ringsum
seltsamerweise vollkommen aufgerdumt und leer war.

Langsam und vorsichtig ndherte sie sich weiter dem Wagen,
umrundete ihn in respektvollem Abstand und Offnete
schlieBlich die riickwirtige Tiir. Der Lauf ihrer Waffe und der
Handscheinwerfer zielten nebeneinander ins Innere des
Wagens.

Was Charity in dem grellen Licht sah, das harte
Schlagschatten warf, iiberraschte sie. Es gab im Inneren des
Wagens keine Gefahr, aber er war auch nicht leer, oder mit
fiinfzig Jahre altem Unrat erfiillt, wie sie angenommen hatte.
Der Wagen machte einen aufgerdumten, beinahe sauberen
Eindruck. Auf einigen der mit briichig und rissig gewordenen
roten Kunstleder bezogenen Banke lagen zerschlissene Decken
und Kissen. Im hinteren Teil des Wagens standen etliche
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sorgsam aufgestapelte Kisten, deren Inhalt sie nicht zu erraten
vermochte, und unweit der Tir entdeckte sie einen kleinen
Gasbrenner sowie ein verbeultes Kochgeschirr aus Aluminium.
In diesem Wagen hatten Menschen gewohnt. Und sie wufite
auch, wer diese Menschen waren.

Charity vergeudete keine Zeit damit, den Wagen eingehender
zu inspizieren, sondern schlof3 die Tiir wieder und bewegte sich
weiter in den Tunnel hinein. Thre Entdeckung verwirrte sie. Sie
hatte das Versteck jener Menschen gefunden, auf die sie
drauBlen gestoBen war — aber das beantwortete nicht die Frage,
wie sie tiberhaupt hierher gekommen waren.

Sie hatte erst wenige weitere Schritte in die Dunkelheit hinein
getan, als der Lichtstrahl erneut auf ein Hindernis stiel3.
Diesmal war es jedoch kein Wagen, sondern ein Gewirr aus
Triimmerstiicken, verborgenen Metalltragern und zerborstenem
Beton, das den Tunnel nahezu auf der gesamten Breite
blockierte. Staub tanzte im Licht des Scheinwerfers, und
Charity horte ein leises, gleichméBiges Rieseln und Rascheln,
als wiirde Sand durch feine Hohlrdume sickern.

Charity hob die Lampe und lieB den Lichtstrahl an der Decke
entlangtasten. Der Tunnel war nicht zur Géinze eingestiirzt.
Durch einen schier unglaublichen Zufall war nur die
Betonverschalung abgesprengt. Doch Charity sah auch
geschmolzenes und wieder erstarrtes Gestein und verbogene
Stahltrdger, und der Anblick machte ihr endgiiltig klar, was
hier geschehen war. Irgendwo, nicht weit {iber diesem Tunnel
mullte einer ihrer Laser- oder Vibratorschiisse eingeschlagen
sein. Zwanzig oder dreilig Meter weiter den Tunnel hinauf,
und hundert Tonnen Stahlbeton und Erdreich wéren auf den
Triebwagen hinuntergekracht und hitten jedes Leben darin
ausgeloscht.

Der Gedanke lieB Charity nicht nur einen eisigen Schauer
iiber den Riicken laufen, er bestidrkte sie auch in ihrer
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Uberzeugung, richtig zu handeln. Sie war es diesen Leuten
schuldig, das vermifte Kind zuriickzuholen.

Vorsichtig begann sie, iiber den Berg aus Schutt und
Stahltriimmern hinwegzuklettern. Sie war noch immer auf dem
richtigen Weg, wie ihr Teile von zerbrochener Panzerung und
die leblosen Kadaver von ein, zwei Raubwanzen bewiesen. Die
Insektenarmee war hier entlanggezogen. Um besser klettern zu
konnen, steckte Charity die Waffe ein, wenn auch mit einem
unguten Gefithl. Wenn sie den Gipfel des Triimmerberges
erreichte und sich unversehens der gesamten Wanzenarmee
gegeniibersah, dann konnte die Zeit, die sie brauchte, um die
Waffe zu ziehen, vielleicht nicht mehr reichen.

Ihre Befiirchtungen erwiesen sich jedoch als unbegriindet.
Der Tunnel war auf der anderen Seite so leer wie auf dieser.
Sie sah nicht einmal mehr die Spuren des Raubzuges. Aber
nach einigen Augenblicken horte sie etwas: Das leise,
angsterfiillte Weinen eines Kindes.

Charity erstarrte zur Salzsdule, schlo die Augen und
lauschte. Das Gerdusch war sehr leise, gerade noch an der
Grenze des Horbaren, so dal sie sich fiir einen Moment
ernsthaft fragte, ob sie den Laut tatsidchlich gehort hatte, oder
ob er nur ein Produkt ihrer Phantasie gewesen war — ein
Gerausch, das sie sich so verzweifelt zu horen wiinschte, dal}
ihr UnterbewuBtsein ihr diesen Wunsch erfiillte.

Doch wenn sie weiter hier herumsal3, wiirde sie es nie
herausfinden.

Unendlich vorsichtig begann sie, den Triimmerberg auf der
jenseitigen Flanke wieder hinabzusteigen. Unter ihren Fiilen
16sten sich Steine und Schutt, und das Poltern und Kullern der
Miniatur-Lawine verschluckte fiir Augenblicke das leise
Weinen. Am Fufle des Hanges angekommen, blieb Charity
erneut stehen und lauschte. Sie brauchte einige Sekunden, um
das Gerdusch wiederzufinden und zu orten.
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Es kam von rechts, nicht weit aus der Tiefe des Stollens
heraus, und war jetzt deutlich lauter geworden. Charity
schwenkte die Lampe in diese Richtung und entdeckte einen
schmalen Seitengang, der frither einmal eine massive Metalltiir
gehabt haben muBte, jetzt aber wie eine ausgefranste Wunde in
der Wand géihnte. Zwei tote Wanzen flankierten den Eingang
wie groteske Wichter. Sie war auf dem richtigen Weg.

Charity wechselte den Scheinwerfer von der rechten in die
linke Hand, zog ihre Waffe und drang mit klopfendem Herzen
in den Tunnel ein. Die Wénde schlossen sich wie die Mauern
eines Grabes um sie, und ihre Angst wurde schlimmer. Vor
wenigen Augenblicken, drauBen im Tunnel, hatte sie die
Dunkelheit gefiirchtet, weil diese als Versteck fiir den
schlimmsten aller Feinde diente: das Unbekannte. In diesem
knapp zwei Meter messenden Versorgungstunnel aber war sie
wortwortlich gefangen.

Wurde sie angegriffen, saf3 sie in der Falle.

Das Weinen wurde allméhlich lauter, doch je tiefer Charity in
den Gang vordrang, desto mehr andere Gerdusche horte sie.
Die allerwenigsten davon gefielen ihr. Ein noch schwacher,
aber jetzt schon unangenehmer Geruch erfiillte die Luft.

Eine Falle, dachte sie. Das ist eine gottverdammte Falle. Und
ich tappe mit offenen Augen hinein.

Nach gut dreiflig Schritten traf sie auf die erste Wanze. Es
war ein einzelnes Tier, das sich aus unerfindlichen Griinden
von der Hauptmasse getrennt hatte, dem Anblick des
Leckerbissens, der da auf sie zukam, aber nicht widerstehen
konnte. Charity verzichtete darauf, ihre Waffe einzusetzen,
sondern wich ihm mit einer raschen Bewegung aus und zertrat
die Kreatur, bewegte sich dann aber weitaus vorsichtiger weiter
als zuvor.

Nur zu recht, wie sich nach wenigen Schritten herausstellte.

Vor ihr lag eine Kreuzung. Die linke Abzweigung und der
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weiter geradeaus filhrende Teil des Tunnels waren leer, aber
aus dem rechten wuselten ihr gleich vier oder fiinf der
totenweillen Raubinsekten entgegen. Charity lieB zwei der
Biester an ihrem Korperschild verglithen, erschof3 die iibrigen
mit threm Laser und stiirmte weiter, wobei sie alle Vorsicht
fallen lie8. Die grellen Entladungen der Strahlenwaffe mufiten
die restlichen Insekten ohnehin alarmiert haben. Sie konnte nur
beten, dall sie nicht durch die Tir stiirmen und sie sich der
gesamten Wanzenarmee gegeniibersehen wiirde.

Ihre Gebete wurden tatsdchlich erhort, wenn auch nicht ganz
in dem Male, wie Charity es sich erhofft hatte. Der Raum, in
den sie gelangte, war von quadratischem Grundrif3 und maf
vielleicht fiinfzehn Meter, was ihn beinahe schon zu einer
kleinen Halle machte. Es wimmelte nicht gerade von Wanzen,;
trotzdem muften es gut zwei oder drei Dutzend der kleinen
Scheusale sein, die sich darin aufhielten. Ein Teil von ihnen
war damit beschéftigt, zwei menschliche Gestalten zu
bewachen, die zusammengekauert in der entferntesten Ecke des
Raumes hockten; der Rest stirzte sich wie auf ein
gemeinsames Kommando auf Charity.

Sie gab rasch hintereinander drei, vier Schiisse aus ihrer
Laserwaffe ab, dann stiirzte sie los und iiberliel es ihrem
Korperschild, mit den Angreifern fertig zu werden, die wie
eine Flut hiipfender weiler Gummibélle aus allen Richtungen
auf sie einstlirmten.

Es war keine gute Idee. Das Energiefeld verbrannte jede
Wanze, die es beriihrte, aber es konnte Charity nicht vor der
Wucht des Aufpralls schiitzen.

Sie taumelte wie unter einem Bombardement eisenharter
FuBlbélle, und obwohl die Bestien schon bei der fliichtigsten
Beriihrung starben, bekam Charity zwei, drei iible
Schnittwunden ab, noch bevor sie sich dem Méadchen und ihren
unbekannten Begleitern auch nur néherte. Der Schildgenerator
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in ihrem Glirtel brummte protestierend.

Trotzdem stolperte sie weiter, gab ungezielte Schiisse nach
rechts und links ab und erreichte Melissa schlieBlich. Mit ein
paar wiitenden FufBtritten schleuderte sie die Wanzen davon,
die Melissa und den Mann bewachten. Das Méddchen schrie
auf, sprang in die H6he und wollte sich auf Charity werfen —
ein Kind, das in Panik war und den Schutz eines Erwachsenen
suchte. Charity prallte im allerletzten Moment zuriick und
machte eine verzweifelte Abwehrbewegung.

»Nicht!« schrie sie. »Fall mich nicht an!«

Sie bezweifelte, dal das Madchen verstand, was sie sagte,
ganz zu schweigen davon, warum sie es sagte, aber allein ihr
Schrei und die hektische Bewegung erfiillten ihren Zweck.

Melissa prallte mitten in der Bewegung zuriick, und im
nichsten Augenblick griff ihr unbekannter Begleiter nach ihr
und rif} sie mit einem Ruck zu sich heran. Auf den Gesichtern
der beiden war die gleiche, tief sitzende Furcht zu erkennen,
die Charity auch schon auf den Gesichtern der Leute draufen
entdeckt hatte. Vielleicht war das auch gut so, wenigstens im
Moment.

Denn Charity hatte noch immer alle Hinde voll damit zu tun,
sich der angreifenden Wanzen zu erwehren. Gut die Hélfte der
Biester war bereits tot, an ihrem Kd&rperschild verbrannt oder
unter den Treffern der Laserwaffe explodiert, aber der Rest
setzte seinen Angriff hartnickig fort.

Der Generator in Charitys Giirtel brummte mittlerweile nicht
mehr protestierend, sondern knatterte wie ein defekter
Rithrquirl, und die Laserschiisse, die sie in rascher Folge
abgab, toteten nicht nur eine Wanze nach der anderen, sondern
erfiillten den Raum auch mit immer unertriglicher werdender
Hitze. Die toten Insekten verbrannten und schwéngerten die
Luft dabei zusitzlich mit fettigem, tibelriechendem Qualm, der
jeden Atemzug zur Qual werden lieB3.

32



Es war die Holle.

Als Charity schon glaubte, nicht mehr ldnger durchhalten zu
konnen, starb die letzte Wanze in einem grellen Feuerblitz, und
der Angriff endete so abrupt, wie er begonnen hatte.

Charity lieB erschopft die Waffe sinken, taumelte zwei, drei
Schritte zur Seite und schaltete mit einer kraftlosen Bewegung
den Schildgenerator ab, bevor ihr das Ding um die Ohren
fliegen oder ein Loch in ihre Hiifte brennen konnte. Blut lief
tiber ihr Gesicht, und ihr Herz hdmmerte, als wolle es jeden
Augenblick zerspringen. Die Schwiche schlug wie eine Woge
iiber ihr zusammen, so daf sie sich gegen die Wand sinken lief3
und sekundenlang mit geschlossenen Augen dastand, bis die
Dunkelheit hinter thren Lidern endlich aufhérte, Purzelbdume
zu schlagen.

Als Charity die Augen aufschlug, blickte sie in zwei
schreckensbleiche Gesichter, auf denen die Todesangst nicht
schwiécher geworden war, sondern nur eine andere Ursache
bekommen hatte. Das Médchen und der junge Mann — Charity
iiberlegte einen Moment, ob er ihr Vater sein konnte, gelangte
dann aber zu dem Schluf3, daf3 er zu jung dazu war; auBlerdem
gab es nicht die geringste Ahnlichkeit zwischen ihnen — hatten
sich schutzsuchend aneinandergedringt und waren so weit vor
ihr zuriickgewichen, wie es nur ging. Charity stiel3 sich von der
Wand ab, erinnerte sich aber dann an die Reaktion der Leute
oben und blieb nach einem Schritt wieder stehen.

»Du bist Melissa?« fragte sie.

Das Médchen — Charity schétzte ihr Alter auf vielleicht neun
oder zehn Jahre, und so weit man dies unter all dem Schmutz
und Blut auf ihrem Gesicht erkennen konnte, dhnelte es seiner
Mutter wie eine perfekte, nur zwanzig Jahre jlingere Kopie —
nickte, ohne etwas zu sagen, aber in die Angst in ihren Augen
mischte sich ein Ausdruck sanfter Uberraschung.

»Und du?«
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»Walter«, erwiderte der Mann zdgernd. »Mein Name ist
Walter.«

Er sprach den Namen seltsam aus, nicht auf die Charity
gewohnte Weise. Wie alle Menschen dieser neuen Erde sprach
er Neu-Englisch, die von den Moroni in fiinfzig Jahren
Besatzungszeit aufoktroierte Einheitssprache, aber er hatte
einen sonderbaren Akzent, der ein wenig an den Hartmanns
erinnerte.

Charity besann sich wieder darauf, daBl sie nicht im
heimatlichen Amerika war, sondern in einem Bereich Europas,
der vor der Invasion der Sterneninsekten einmal Deutschland
geheillen hatte.

»HOr mir zu, Melissa«, sagte sie, so ruhig sie konnte. »Du
brauchst keine Angst vor mir zu haben. Deine Mutter schickt
mich, um dich zu holen.«

»Meine Mutter?« Melissas Blick flackerte. Etwas wie eine
verzweifelte Hoffnung erschien darin, aber Furcht und
MiBtrauen wichen keineswegs. »Sie... sie ist am Leben?«

»Sie und alle anderen«, antwortete Charity. Die meisten
Jjedenfalls, korrigierte sie sich in Gedanken, hiitete sich aber,
das laut auszusprechen. »Sie sind am Leben, und sie bleiben
am Leben. Und das werden wir auch. Aber dazu miissen wir
hier heraus, und zwar schnell.« Sie wandte sich an Walter.
»Waren das alle Wanzen, oder gibt es noch mehr?«

»Viele«, antwortete Walter zogernd. »Unzéhlige. Die meisten
sind weitergezogen, aber die hier haben uns weggeschleppt.«

Nicht, daB diese Eroffnung Charity auf irgendeine Weise
iiberraschte. Aber trotzdem war sie enttduscht. Manchmal half
es, sich selbst an eine Hoffnung zu klammern, von der man im
Grunde ganz genau wullte, wie falsch sie ist.

»Ein Grund mehr, so schnell wie mdglich von hier zu
verschwinden«, seufzte sie. Sie machte einen weiteren Schritt
auf Melissa und Walter zu, und sofort zuckten die beiden
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zusammen und versuchten, noch weiter vor ihr
zuriickzuweichen.

Charity blieb stehen, schlo die Augen und zdhlte in
Gedanken bis fiinf. Sie hatte keine Zeit fiir diesen Unsinn. Sie
fiihlte sich miserabel, hatte Schmerzen und war zu Tode
erschopft. Der heiBgelaufene Schildgenerator an ihrer Seite gab
sich alle Miihe, ein Loch in ihre Hiifte zu brennen, und sie
blutete aus mindestens einem Dutzend mehr oder weniger
tiefer Schnitt- und BiBwunden. AuBerdem war da eine Stimme
in ihren Gedanken, die immer hartnéckiger behauptete, daf3 sie
sich diesmal wirklich fief in die Scheille geritten hatte, und daf3
es dafiir absolut keine Entschuldigung gab — toter Mann hin
oder her.

Trotzdem klang ihre Stimme so ruhig, daf} es sie beinahe
selbst erstaunte, als sie fortfuhr: »Ganz egal, was ihr von mir
haltet oder iiber mich zu wissen glaubt — im Moment miissen
wir zusammenhalten und von hier verschwinden — und das so
schnell wie mdglich.« Melissa machte tatsidchlich eine
Bewegung, um aufzustehen, doch Walter zog sie mit einem
unsanften Ruck wieder zuriick.

»lch glaube dir nicht«, sagte er gerade heraus, aber mit einem
so unsicheren Beiklang in der Stimme, dal} er die gewiinschte
Wirkung wieder zunichte machte. »Was hast du mit den
anderen gemacht?«

»lch glaube nicht, daf} sie unser Feind ist«, sagte Melissa.
»Der kleine Mann hat gesagt, dall wir ihr trauen kénnen.«

»Der kleine Mann?« Charity machte eine wegwerfende
Geste, als Melissa antworten wollte und deutete zum Ausgang.
Jetzt war nicht der Moment, tiber kleine Mdnner zu reden. »Los
jetzt.«

Walter zogerte noch immer, und er machte auch keine
Anstalten, Melissa loszulassen.

Charity sah ihn eine Sekunde lang herausfordernd an, dann
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zuckte sie mit den Schultern und drehte sich herum. »Ganz wie
ithr wollt.«

Sie ging. Natiirlich wiirde sie weder Melissa noch diesen
Dummkopf hier zuriicklassen, aber sie fragte sich, wie lange es
wohl dauerte, bis einer von ihnen aufgab, und wer es sein
wiirde.

Es war Walter. Die Angst, da3 die Wanzen zuriickkehren
wiirden, war wohl doch grofer als die Furcht vor Charity. Sie
hatte den Ausgang fast erreicht, als sie horte, wie Walter und
das Maédchen aufstanden und ihr mit schnellen Schritten
folgten.

Charity lachelte, blieb aber nicht stehen, um auf die beiden zu
warten, sondern ging nur ein wenig langsamer, als sie in den
Tunnel eindrang und sich nach links wandte.

Die Luft hier drauBBen war ein wenig besser als drinnen in der
Halle. Qualm und Gestank waren auch in den Stollen
gedrungen und tanzten als Oligtrige Schwaden im Licht des
Handscheinwerfers.

Charity horte, wenn auch leiser, noch immer dieses
sonderbare Rascheln und Schaben, das irgendwo aus der
Dunkelheit vor ihnen drang. Sie zog es allerdings vor, nicht
allzu intensiv iiber den Ursprung dieses Gerdusches
nachzudenken.

Walter bewegte sich zwei Meter hinter ihr, doch Melissa
schloB mit ein paar raschen Schritten zu ihr auf und schaute sie
aus Augen an, in denen das Milltrauen noch immer nicht
erloschen war, aber mehr und mehr kindlicher Neugier wich.
Pl6tzlich und unvermittelt fragte sie: »Warum darf ich dich
nicht anfassen?«

»Das darfst du«, antwortete Charity ldchelnd. »Nur nicht, so
lange ich dieses Gerit eingeschaltet habe.«

Sie beriihrte den Schildgenerator gerade lange genug mit den
Fingern, daf} das rote Kontrollicht aufflackerte, und verzog die
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Lippen, als sie spiirte, wie heill er immer noch war.

»Du wiirdest dich schlimm verbrennen, wenn du es anfaf3t.«

Melissa nickte mit gewichtiger Miene. »Es beschiitzt dich,
stellte sie fest; angesichts allem, was Charity bisher tliber das
Miédchen und seine Familie wullite, ein erstaunlich
scharfsinniger Schluf3.

»Leider nicht so gut, wie ich es gerne hitte«, seufzte Charity.
»Sehr viel langer hitte es nicht durchgehalten, fiirchte ich.
Wenn wir auf noch mehr von diesen Biestern stof3en,
bekommen wir Schwierigkeiten.«

»Schwierigkeiten?« Melissa blinzelte. »Du meinst, die
Réuber konnten dir gefahrlich werden?«

»So kann man es ausdriicken«, antwortete Charity.

Sie wullte noch nicht, ob sie Melissas schnelle
Auffassungsgabe bewundern sollte, oder ob die Kleine ihr
bereits auf die Nerven ging. Charity konnte nicht gut mit
Kindern umgehen. Weder in ihrem Leben als NASA-
Testpilotin noch in dem als Widerstandskdmpferin gegen die
Moroni war Platz fiir Kinder gewesen. Manchmal bedauerte sie
das, und manchmal fragte sie sich, ob sie vielleicht etwas sehr
Wichtiges versdumt hatte.

»Aber du bist unbesiegbar«, sagte Melissa nach einer Weile.

»Das wire schon«, antwortete Charity ldchelnd. »Leider ist es
nicht ganz so, flirchte ich.«

»Du bist unbesiegbar«, beharrte Melissa in jenem Tonfall
felsenfester Uberzeugung, zu dem nur Kinder fihig sind. »Du
gehorst zu den Himmelsbewohnern. Niemand kann ihnen
etwas tun.«

Das waren sehr interessante Informationen, fand Charity. Sie
wiirde sich bei nédchster Gelegenheit eingehender mit Melissa
iiber dieses Thema unterhalten miissen. Jetzt aber sagte sie:
»So lange wir oben am Himmel bleiben, vielleicht. Hier unten
sind wir fast so verwundbar wie ihr.«
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Melissa runzelte die Stirn. Uber diese Neuigkeit muBte sie
nachdenken. Nach einer Weile sagte sie: »Aber der kleine
Mann hat gesagt, daB3 ihr unbesiegbar seid. Thr habt sogar die
Gotter bezwungen, die von den Sternen gekommen sind, um
uns unsere Welt wegzunehmen.«

»Der kleine Mann weill anscheinend eine ganze Mengex,
sagte Charity lachelnd. » Aber ganz so war es nicht. Im Grunde
haben sie sich selbst besiegt. Wir haben nur ein billchen
nachgeholfen, am Schluf.«

Sie hatten das Ende des Stollens erreicht. Vor ihnen lag jetzt
wieder der U-Bahn-Tunnel, in dem sich das Licht des
Handscheinwerfers in wattiger Schwérze verlor. Irgend etwas
war anders geworden.

Charity konnte nicht sagen, was es war. Im Licht des
Handscheinwerfers, das gespenstisch iiber den Boden
wanderte, schien sich nichts verdndert zu haben, und trotzdem
war irgend etwas... nicht mehr so, wie es gewesen war.

Charity spiirte, wie sich ihre Nackenhaare striubten. Sie
glaubte den Geschmack des Adrenalins regelrecht auf der
Zunge zu spiiren. Thr Unterbewultsein registrierte eine Gefahr,
die sie noch nicht richtig fassen konnte, die aber irgend etwas
in ihrem Inneren rebellieren lie3.

Dann erkannte sie, was es war.

Das Gerdusch.

Es war lauter geworden, und zugleich konnte sie viel mehr
Einzelheiten identifizieren. Statt eines gleichférmigen
Rascheins und Schabens horte sie nun ein Konglomerat
vollkommen unterschiedlicher und zugleich auch wieder
dhnlicher Laute: Ein Rasseln und Trippeln, Klicken und
Schleifen, Schieben und Schnappen, die sich zu einem
wispernden, an- und abschwellenden Chor zu vereinen
schienen, so als bewegte sich etwas kolossal GroB3es auf sie zu,
das zugleich aber auch aus zahllosen, winzigen Einzelteilen

38



bestand.

Charity drehte sich nach links. Der Scheinwerferstrahl folgte
der Bewegung, erreichte den Ful3 der Schutthalde und begann
sie zu erklimmen, und als er ihr oberes Ende erreicht hatte, sah
Charity, wie der gesamte Triimmerberg sich von oben nach
unten weill zu farben begann und gleichzeitig zum Leben zu
erwachen schien ...

Melissa und Walter schrien gleichzeitig auf und rannten
davon; Charity starrte die heranwogende Insektenmasse noch
eine halbe Sekunde voller kaltem Entsetzen an, ehe auch sie
auf dem Absatz herumwirbelte und den beiden hinterherstiirzte.

Walter und das Médchen rannten so schnell, daf3 Charity alle
Miihe hatte, den beiden zu folgen. Und sie bewegten sich mit
so traumwandlerischer Sicherheit, daB Charity schon nach
Sekunden klar wurde, dafl die beiden hier unten praktisch
zuhause waren.

Ihr Lichtstrahl hiipfte mit hektischen Bewegungen vor den
beiden iiber den Boden, doch Charity bezweifelte, da3 er notig
gewesen wire. Sowohl Melissa, als auch Walter wichen
Hindernissen oft genug aus, bevor sie im Licht auftauchten.

Wie lange, um alles in der Welt, hatten die beiden und ihre
Familien hier unten gelebt?

Charity warf einen gehetzten Blick iiber die Schulter zuriick.
Die Wanzen hatten den FuB3 des Schuttberges erreicht und
begannen sich auf dem Tunnelboden auszubreiten. Sie
bewegten sich nicht ganz so schnell wie Charity und die beiden
anderen, aber auch nicht sehr viel langsamer. Und Charity war
ziemlich sicher, dall diese Kreaturen keinerlei Erschopfung
kannten.

»Wohin?« schrie sie.

Melissa deutete heftig gestikulierend in die Dunkelheit vor
sich. »Dort vorne! Der U-Bahnhof! Da geht es nach oben!«

Hintereinander stiirmten sie vielleicht zwei-, dreihundert
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Meter weit liber die rostigen Geleise, dann wichen Melissa und
Walter jdh nach rechts. Vor ihnen erhob sich eine anderthalb
Meter hohe Betonmauer, iiber der sich die geborstenen Fliesen
eines verlassenen U-Bahnhofs erstreckten. Melissa und Walter
flankten praktisch hinauf, ohne langsamer zu werden. Charity
folgte ihnen nicht ganz so schnell, und sie verwandte noch
einmal eine Sekunde darauf, einen Blick in den Tunnel zu
werfen.

Ihr Vorsprung war auf gute hundert Meter angewachsen. Die
Insektenarmee schien den Tunnel wie eine einzige, kompakte
Masse auszufiillen, eine wirbelnde, allesverschlingende
FreBmaschine. Es war ein grauenerregender Anblick. Aber
wenn der Weg, den Melissa einschlug, wirklich nach oben
fiihrte, hatten sie eine reelle Chance. Skudders SWAT-Team
mufite mittlerweile eingetroffen sein. Und selbst wenn nicht,
konnte Charity schlimmstenfalls iiber ihren
Armbandkommunikator den Jet herbeirufen.

Sie rif3 sich von dem furchtbaren Anblick los, fuhr herum und
stiirmte hinter den beiden her. Melissa hatte mittlerweile eine
mit Triimmern iibersite Treppe erreicht, von deren oberem
Ende ein schwacher Lichtschein herabfiel. Der Weg fiihrte
tatsdchlich ins Freie.

Der Anblick spornte Charity noch einmal zu groBerer
Schnelligkeit an. Sie holte auf, stiirmte hinter den beiden
anderen die Treppe hinauf und stellte mit einem Gefiihl leichter
Irritation fest, daB sie auf halber Strecke stehengeblieben
waren. Als sie die anderen erreichte, sah sie auch, warum es so
war.

Die Treppe war verschwunden.

Wo die oberen fiinfzehn oder zwanzig Stufen gewesen waren,
erhob sich nun eine bizarre, spiegelglatte Masse aus
geschmolzenem und wieder erstarrtem Stein und Glas.
Vielleicht wiére es trotzdem moglich gewesen, diese Wand
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irgendwie zu ersteigen, doch aus der geschmolzenen Masse
strahlte eine solche Hitze aus, dal es vollkommen unmdglich
war, sich ihr auch nur auf drei Meter zu ndhern.

»lch... ich verstehe das nicht«, stammelte Melissa. »Das war
vorher noch nicht da! Hier war eine Treppe!«

»lch weiB}, Kleines«, sagte Charity bitter.

Und ich weifl auch, wer fiir diesen Blitz-Umbau
verantwortlich ist. Die Verbesserungen, die Hartmanns
Techniker an den Bordwaffen des Jet vorgenommen hatten,
waren ihr Geld wirklich wert. Ein einziger Schuf3 hatte gentigt,
um die Treppe auf mehr als fiinfzehn Meter Léinge zu
schmelzen.

»Gibt es noch einen anderen Weg hier heraus?« fragte sie.

Walter nickte. »Die néchste Station. Es ist mehr als ein
Kilometer bis dorthin, aber wir kénnen es schaffen.«

Charity drehte sich um, schaute nach unten und sah, dal} sie
es nicht schaffen konnten. Unter ihnen tauchten die ersten
Wanzen auf.

»O Gottl« stiel Walter hervor. »Sie haben uns.«

Charity Gedanken iiberschlugen sich. Sie saflen tatséchlich in
der Falle. Die Wanzen bewegten sich langsamer als ihre Opfer,
aber sie kamen die Treppe herauf. Es war nicht die ganze
Armee, nicht einmal ein nennenswerter Teil. Aber das wiirde
sich &dndern, sobald die ersten Raubinsekten Witterung
aufgenommen hatten.

Vielleicht hatten sie doch noch eine winzige Chance.

Charity zog ihre Waffe, schaltete von Punkt- auf Flichenfeuer
um und richtete den Lauf in die Tiefe. Statt nadeldiinner,
sonnenheifler Blitze gab die Waffe nun einen breit gefacherten
Strom nahezu unsichtbarer Laserenergie aus, die fast die
gesamte Breite der Treppe abdeckte. Winzige Staubpartikel in
der Luft und am Boden verwandelten sich fiir
Sekundenbruchteile in Miniatursterne und vergliihten. Die
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getroffenen Wanzen explodierten diesmal nicht, begannen aber
plotzlich zu zucken, stiirzten auf die Seite oder auf den Riicken
und starben einen langsameren, doch ebenso sicheren Hitzetod.

Diinner Rauch begann von ihren Panzern aufzusteigen,
wihrend das empfindliche Fleisch darunter verkochte.

Charity schwenkte die Waffe in einer langsamen Bewegung
von rechts nach links und wieder zuriick. Der unsichtbare
Strahl brannte eine Schneise aus Tod und Vernichtung in die
Insektenarmee, aber die Kreaturen verfiigten iiber nahezu
unbegrenzten Nachschub. Fiir jedes Tier, das Charity erschof3,
schienen drei neue aufzutauchen.

Sie schof3 ungefdhr eine Minute, dann nahm sie den Finger
vom Feuerknopf und senkte den Laser.

»Was... was tust du?« stammelte Melissa. »Sie kommen
niher! Schiefl doch!«

»Gleich«, antwortete Charity gepreft.

Die Energiezelle des Lasers hielt nicht ewig. Die Waffe hatte
sich bereits splirbar erwdrmt. Sie wartete, bis eine groflere
Anzahl Wanzen die Treppenstufen iliberschwemmte, schof3
dann erneut und tdtete mit einer einzigen Salve Hunderte der
gefraBBigen Monster. Die Treppe war mit schwelenden und
sterbenden Wanzen iibersit, doch der Strom weiller,
krabbelnder Ungeheuer verebbte einfach nicht. Charity wartete
wieder, hob die Waffe erneut und feuerte, wartete, scholf3,
wartete... Sie mufite bereits Tausende der Killerinsekten
erledigt haben, doch wenn das, was sie vorhin unten im Tunnel
gesehen zu haben glaubte, auch nur halbwegs der Wahrheit
entsprach, lauerten dort unten Millionen Wanzen.

Charity totete mit jedem SchuB3 Hunderte von ihnen, aber
jedesmal, wenn sie die Waffe hin und her schwenkte, kam die
vorderste Front der Insekten ein kleines Stiickchen néher.

Dann stieB die Waffe ecinen letzten, summenden Strom
unsichtbarer Energie aus und verstummte. Der Energieblock in
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threm Griff war leer.

»Was ist los?« fragte Walter. »Warum schie3t du nicht?!«

»lch kann nicht mehr«, antwortete Charity diister. Sie wedelte
mit dem nutzlosen Laser.

»Leer.«

»Dann... dann sind wir wehrlos?« stammelte Walter. »Du
kannst nichts mehr tun?«

Charitys Rechte senkte sich ganz automatisch auf den
Schalter des Schildgenerators, aber dann zog sie die Hand
wieder zuriick, ohne den Knopf zu driicken. Der Generator war
fast so ausgebrannt wie der Laser. Sie wiirde nicht zusehen,
wie Melissa und Walter vor ihren Augen zerrissen wurden, nur
um ein paar Sekunden ldnger zu leben.

Statt zu antworten, drehte sie den Laser herum und ergriff die
Waffe am Lauf, um sie als Keule zu benutzen.

Walters Augen wurden grof3, und auch das letzte bilchen
Farbe wich aus seinem Gesicht. »Sie werden uns kriegen!«
keuchte er. »Wir miissen weg hier!« Und damit fuhr er herum
und rannte auf den zusammengeschmolzenen Teil der Treppe
zu. Sein Schwung reichte tatsdchlich aus, ihn ein paar Meter
hinauf in die Hohe zu tragen, ehe er das Gleichgewicht verlor
und auf Hiande und Knie hinabfiel.

Charity horte es Zischen, als seine nackte Haut den gliihenden
Stein beriihrte. Walter schrie gellend auf, schlitterte hilflos
wieder in die Tiefe und prefte die verbrannten Handflichen an
den Leib. Charity schenkte ihm nur einen fliichtigen Blick, ehe
sie ihre Aufmerksamkeit wieder den Wanzen zuwandte. In den
wenigen Augenblicken, in denen sie abgelenkt gewesen war,
hatten die Raubinsekten fast die Hélfte der Distanz zu ihnen
zuriickgelegt. Die Treppe war unter einer wuselnden weilen
Flut verschwunden, die unaufhaltsam ndher kam. Charity
schitzte, daf} thnen noch zehn oder fiinfzehn Sekunden blieben.
Sie packte die Waffe fester, trat mit einem raschen Schritt vor
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und starrte die ndherkommenden Wanzen mit grimmiger
Entschlossenheit an. Sie hatte keine Chance, aber sie wiirde
wenigstens noch ein paar von den Biestern mitnehmen...

Als die Front der Insektenarmee noch fiinf Meter entfernt
war, zuckte ein giftgriiner Blitz an Charity vorbei, brannte eine
rauchende Spur in die wogende Masse und explodierte am
unteren Ende der Treppe.

»Zur Seite!« briillte eine Stimme. »An die Wand!« Charity
reagierte blitzschnell. Sie packte Melissa, stiel sie grob an die
geflieste Wand des Treppenhauses zur rechten und schaltete
gleichzeitig ihren Korperschild ein. Kaum fiinf Zentimeter von
ihr entfernt und mit ausgebreiteten Armen stand sie da und
beschiitzte Melissa mit ihrem eigenen Korper, wihrend die
Minner des SWAT-Teams zehn Meter iiber ihnen ihre Waffen
in Anschlag brachten und die Insektenarmee mit der Hitze der
gleichen Holle {iiberschiitteten, aus der sie hervorgekrochen
waren.
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»Wenn ich dir jetzt eine ganz simple Frage stelle, Skudder,
sagte Charity, »versprichst du mir dann, sie sofort und vor
allem ehrlich zu beantworten?«

Skudder antwortete nicht gleich. Er drehte sich nicht einmal
zu Charity herum, sondern blieb weiter hoch aufgerichtet und
regungslos vor dem Panoramafenster stehen und schien auf den
asymmetrisch geformten Paradehof hinunterzublicken. Aber
Charity sah eine schwache Spiegelung seines Gesichts auf der
Fensterscheibe und begriff, dal er die Frage sehr wohl
verstanden hatte. Nach einigen Sekunden sagte er: »Das
kommt natiirlich ganz auf die Frage an, Liebling.« Charity hob
die linke Augenbraue. Wenn Skudder sie Liebling nannte, war
er immer entweder besonders wiitend auf sie oder versuchte sie
Zu verspotten.

»Ja oder nein?« beharrte sie.

Skudder drehte sich nun doch herum und schaute sie an. Auf
seinem Gesicht lag die Andeutung eines Licheln, aber das
mulfte nichts bedeuten. Es hatte viele Méanner, Frauen und vor
allem AuBerirdische gegeben, die den Anblick dieses Lachelns
als letzten FEindruck hiniiber ins Leben nach dem Tod

45



genommen hatten, so ein solches denn existierte.

»Und wie lautet deine Frage nun?«

»Das SWAT-Team«, sagte Charity. »Es ist buchstiblich im
allerletzten Moment aufgetaucht. Zehn Sekunden spiter, und
sie hétten nur noch unsere abgenagten Knochen gefunden.«

»Aber sie sind doch noch rechtzeitig gekommen, oder?«

»Ja«, antwortete Charity. »Gerade noch. Ich frage mich nur
die ganze Zeit, ob sie vielleicht im allerletzten Moment erst
eingegriffen haben, weil ihnen jemand befohlen hat, das zu
tun.«

Skudders Lacheln blieb unveridndert, aber der Tonfall seiner
Stimme war eher Spott als schlecht gespielte Emporung. » Aber
Charity, ich bitte dich! Wer sollte denn so etwas tun?«

»Vielleicht jemand, der mir einen Denkzettel verpassen
wollte, weil er der Meinung ist, da ich zu grofe Risiken
eingehe.«

Skudder ldachelte unerschiitterlich weiter, doch sein Tonfall
verdnderte sich und machte Charity klar, dal er diesmal die
Wahrheit sagte. »So etwas wiirde ich niemals tun, Charity. Ich
gebe zu, daB ich heute Morgen groBe Lust hatte, dir den
Hintern zu versohlen, aber ich wiirde dich nie und nimmer in
Gefahr bringen.«

»Wenigstens nicht bewuBt«, schrinkte Charity ein.

»Wenigstens nicht bewuBt«, bestdtigte Skudder ungeriihrt.
»Und so weit ich mich erinnern kann, seit mindestens fiinf oder
sechs Jahren auch nicht mehr unbewuft.«

»Da irrst du dich«, erwiderte Charity scharf. »Wenn du mich
weiter wie ein Kleinkind behandelst, werde ich vor Langeweile
sterben.«

»lch behandele dich so, wie du dich benimmst«, sagte
Skudder ruhig. »Du bist kein Weltraum-Jockey mehr, Liebling.
Du wirst nicht mehr dafiir bezahlt, deinen Hals zu riskieren.«

»Soweit ich mich erinnere, werde ich {iberhaupt nicht
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bezahlt«, sagte Charity, doch Skudder fuhr in unverdandertem
Tonfall fort.

»Du hast diesen gesamten Planeten befreit. Du hast praktisch
im Alleingang die Invasionstruppen eines galaktischen
Imperiums geschlagen —«

»letzt libertreibst du.«

»Auf jeden Fall wire es ohne dich nie so weit gekommen,
fuhr Skudder fort. »Die ganze Welt, jeder einzelne Mensch
dort drauflen, bewundert dich.«

»Neunzig Prozent der Menschen dort drauBen wissen nicht
einmal, dal} es mich gibt«, sagte Charity.

»Aber sie werden es erfahren«, erwiderte Skudder ernst. »Fiir
kommende Generationen wirst du so etwas wie eine Gottin
sein. Die Frau, die Moron geschlagen hat! Du bist jetzt schon
eine Legende! Glaubst du, du wirst noch beriihmter, wenn du
Kopf und Kragen riskiert, nur um ein paar Wanzen zu
erschiefen?«

»Nein«, antwortete Charity. Sehr ruhig. Sehr leise. Sehr ernst.
»Aber so habe ich wenigstens manchmal wieder das Gefiihl, zu
leben.«

Skudder schwieg. Das Licheln war von seinem Gesicht
verschwunden, und in seinen Augen war ein Ausdruck
erschienen, den Charity nicht genau zu deuten imstande war,
der sie aber irgendwie beunruhigte. Nach einer Weile fragte er:
»So schlimm?«

Charity antwortete nicht. Es war nicht das erste Mal, daB3 sie
dieses Gesprich fithrten, und es wiirde nicht das letzte Mal
sein. Und sie wiirden auch diesmal nicht zu einer Losung
kommen; vielleicht, weil dieses Problem einfach nicht zu 16sen
war.

Das Schlimme ist, dachte Charity, da3 wir beide im Recht
sind, von unserem jeweiligen Standpunkt aus betrachtet.
Skudder hatte vollkommen recht: Sie war keine x-beliebige
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Testpilotin in einer riesigen Organisation mehr, die vielleicht
wichtig, aber trotzdem austauschbar war. Auf ihren Schultern
lastete die Verantwortung fiir eine ganze Welt. Seit einigen
Jahren hatte sie zwar Méanner und Frauen wie Hartmann, Net,
Harris und Dubois an ihrer Seite, die ihr immer mehr von
dieser Verantwortung abnahmen, aber die Welt wuchs
schneller, als sie die Aufgaben, die jeden Tag neu entstanden,
delegieren konnte.

Und selbst wenn es nicht so gewesen wére, eines wiirde sich
nie dndern: Sie war eine Symbolfigur. Charity Laird, die
Konigin der Rebellen, die Retterin der Welt, Siegerin {iber die
Moron und die Shait ... Sie durfte ihr Leben nicht riskieren,
nur weil ihr langweilig war. Die neue Weltordnung, die sie
errichtet hatten, war ein sehr junges, sehr empfindliches
Gebilde. Ihr Tod — noch dazu, wenn er sinnlos wire — konnte
thm moglicherweise schweren Schaden zufiigen.

Nur: Tief in ihrem Inneren war Charity nichts von alledem.
Sie war keine Heldin, sie war nicht mutig, und sie war schon
gar nicht uneigenniitzig. Sie war ein ganz normaler Mensch,
der ohne sein Zutun in eine Geschichte hineingeschlittert war
und sich einfach nach Kréften gewehrt hatte. Irgendwann
hatten die Ereignisse dann eine unaufhaltsame Eigendynamik
entwickelt, und Charity hatte nur noch reagiert. Sie hatte
gekdmpft, und sie hatte gesiegt. Das hatte sie gewollt. Was
danach kam, hatte sie nicht gewollt.

Seit acht Jahren, seit dem Ende der Moroni-Invasion, war sie
wenig mehr als ein Aushéngeschild. Eine Politikerin. Sie hatte
Politiker schon wéhrend ihres ersten Lebens als Raumpilotin
verachtet.

Skudder wuBlte das alles. Sie hatten unzdhlige Male dariiber
gesprochen, und er verstand Charity durchaus. Das war ja das
Dilemma. Sie hatten beide recht, sie verstanden einander, und
sie konnten doch nichts an der Situation dndern.
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»Lall uns gehen«, sagte Skudder leise. »Hartmann und die
anderen warten sicher schon.«

Er streckte die Hand nach ihrer Schulter aus, prefite fiir einen
Moment die Lippen aufeinander, als sie seiner Beriihrung
auswich, und fragte dann: »Wie geht es dem Maidchen und
seiner Familie?«

Es war ein unzulénglicher Versuch, das Thema zu wechseln,
aber es war ein Versuch, und Charity akzeptierte ihn und ging
darauf ein.

»Es geht thnen soweit gut«, sagte sie. »Zwei Ménner sind
ziemlich schwer verletzt, aber die Arzte kriegen sie durch. Die
anderen erholen sich von dem Schrecken. Sie sind immer noch
ziemlich verstort.«

»Das ist verstindlich, nach allem, was sie durchgemacht
haben.« Skudder nickte anerkennend. »Ich sollte es nicht
zugeben, aber dein Stunt mit dem Jet war unglaublich. Ich habe
noch nie zuvor erlebt, daB jemand einen Raumjiger als
Fliegenpatsche verwendet.«

»Einer der Ménner ist dabei gestorben, sagte Charity leise.

»Wenn du nicht gewesen wirst, dann wiren sie jetzt alle tot.«

»Wenn ich nicht gewesen wire, wére das alles nicht passiert,
Skudder«, widersprach Charity. »Diese Leute haben dort unten
gelebt, seit Monaten, vielleicht seit Jahren, und alles war in
Ordnung. Bis ich gekommen bin und aus purer Langeweile
Scheibenschieflen auf ihre Stadt veranstaltet habe. Es war mein
Angriff, der die Wanzen aus ihrem angestammten Gebiet
verjagt hat!«

»Das konntest du nicht wissen.« widersprach Skudder. »Diese
Leute hitte nicht dort unten sein diirfen.«

»Sie waren es aber!«

»Das konntest du aber nicht wissen«, beharrte Skudder. »Die
Stadt hitte vollkommen abgeriegelt sein sollen. Es ist nicht
deine Schuld, wenn die Technik versagt.«
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»Das hat sie aber«, sagte Charity. »Ich frage mich, wie viele
Menschen wir in den letzten Jahren umgebracht haben, weil
wir ihre Heimatstadt als SchieBscheibe benutzten.«

»Gibt es sonst noch etwas, wofiir du die Verantwortung
iibernehmen konntest?« fragte Skudder. »Vielleicht fiir das
Erdbeben letztes Jahr? Oder fiir die Sturmflut an der
stidamerikanischen Kiiste?« Er verdrehte die Augen. »Jetzt 1a3
es gut sein. Noch vor einer Minute hast du mir erklért, dal du
keine lebende Legende sein willst. Warum benimmst du dich
dann so, als wiérst du ganz allein fiir alles Leid dieser Welt
verantwortlich?«

Charity wollte antworten, aber in diesem Moment sah sie eine
Reflexion in der Scheibe hinter Skudder und begriff, dal} sie
nicht mehr allein waren. Als sie sich herumdrehte, blickte sie in
Hartmanns Gesicht. Sie fragte sich, wie lange er schon dastand
und ihnen zuhorte.

»Hartmann!« Charity war mit einem Schritt bei ihm, umarmte
thn herzlich und driickte ihm einen KuB auf die Wange. Sie
freute sich ehrlich, ihren alten Freund und Kampfgefihrten
wiederzusehen. Es war fast ein Jahr her, dal} sie sich das letzte
Mal gesehen hatten.

Nach ein paar Augenblicken trat sie zuriick, hob die Hand
und drohte Hartmann spielerisch mit den Fingern. »Seit wann
schleichen Sie sich aus dem Hinterhalt an und lauschen?«

»Tue ich gar nicht«, antwortete Hartmann. »Ich bin ganz
normal hereingekommen, aber ihr beiden wart viel zu sehr
damit beschéftigt, euch gegenseitig an die Kehlen zu gehen,
um mich auch nur zu bemerken.« Er schiittelte den Kopf. »Ihr
beide liebt euch immer noch so sehr wie am ersten Tag, wie?«

Charity lachelte, antwortete aber sehr ernst. »Es geht nicht um
uns. Es ist —«

»lch weill«, fiel Hartmann ihr ins Wort. »Aber in diesem
Punkt muf3 ich mich leider ganz klar auf Skudders Seite
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schlagen. Er hat vollkommen recht. Es ist nicht deine Schuld.
Und auch nicht die meiner Techniker«, fligte er mit leicht
erhobener Stimme hinzu, als Charity widersprechen wollte.

»Und wie konnten diese Leute dann in die Stadt gelangen,
ohne von den Sensoren entdeckt zu werden?« wollte Charity
wissen.

»Das sind sie nicht«, antwortete Hartmann.

»Wie?«

»Ich habe mit einem von ihnen gesprochen«, sagte Hartmann.
»Sie waren die ganze Zeit da, fiirchte ich.«

»Du meinst, diese Leute... leben dort unten?« &chzte
Skudder. »Und das seit Jahren?«

»Seit Generationen«, verbesserte ihn Hartmann. »Sie alle sind
dort geboren. Manchmal kommen sie an die Oberfliche, aber
die meiste Zeit liber haben sie sich in Kellern oder U-Bahn-
Schiachten verborgen gehalten. Zu Anfang, weil die Moroni
regelméfBig Patrouillen losgeschickt haben, die auf alles
schossen, was sich bewegt hat. Und spéter —«

»Und spiter haben wir diese Aufgabe iibernommen, flihrte
Charity den Satz zu Ende.

»Wir wullten nicht, daf} sie da waren«, antwortete Hartmann,
zwar mit einem Achselzucken, aber trotzdem im eindeutigen
Tonfall einer Verteidigung. »Die Stadt schien vollkommen
verlassen zu sein.«

»Und du hast die Stadt nicht durchsucht, ehe du sie zum
Abschul} freigegeben hast?«

»Selbstverstandlich«, antwortete Hartmann. »Aber das war
mal eine Stadt mit einer halben Million Einwohner! Allein das
Kanalisationsnetz ist mehrere tausend Kilometer lang. Von
Kellern, Tiefgaragen, Untergrundbahnen und allem anderen
ganz zu schweigen. Es ist vollkommen unmdglich, auch nur
einen nennenswerten Bruchteil davon griindlich zu
durchsuchen.«
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»Vor allem, wenn sich die, nach denen man sucht, vor einem
verstecken, pflichtete Skudder ihm bei.

Charity drgerte sich darliber, antwortete aber nicht. Die
beiden hatten vollkommen recht. Und auflerdem war sie nicht
hierhergekommen, um sich mit Hartmann zu streiten. Dafiir
sahen sie sich zu selten.

Sie zuckte mit den Schultern, wandte sich demonstrativ um
und trat ans Fenster. Das Thema war erledigt, wenigstens im
Moment. Von Skudder hatte sie schon vorher erfahren, daf
Hartmann samtliche Schie- und Tiefflugiibungen iiber dem
fraglichen Gebiet hatte einstellen lassen. Aber was nutzte das
schon? Wie viele Uberlebende der Alien-Invasion mochten
noch unerkannt dort draullen leben, ununterbrochen auf der
Flucht vor einem Angreifer, den es schon ldngst nicht mehr
gab, und in einem verzweifelten Uberlebenskampf gegen eine
Umwelt, die aus Dantes Inferno stammen konnte?

Sie verscheuchte den Gedanken. Die Welt war nun einmal,
wie sie war, und sie konnten nur versuchen, das Beste daraus
zu machen.

Mit einem erzwungenen Licheln wandte sie sich wieder an
Hartmann.

»Wie geht es Net?«

»Wunderbar«, antwortete Hartmann. »Sie hat alle Hinde voll
zu tun, die Kinder im Zaum zu halten. Sie kommen ganz nach
threm Vater.«

»Starrkopfig, eitel und eigensinnig?« fragte Skudder.

Hartmann zog eine Grimasse, lachelte aber weiter. »Sie
wissen, was sie wollen«, bestétigte er. »Aber ihr werdet sie
nachher ja sehen. Net ist schon ganz aufgeregt. Sie hat es sich
nicht nehmen lassen, heute abend hochstpersonlich fiir euch zu
kochen.«

Skudder machte ein entsetztes Gesicht. »Wie?«

»Keine Sorge«, antwortete Hartmann lachend. »Sie hat es
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gelernt... wenigstens behauptet sie es.« Er sah auf die Uhr.
»Aber jetzt sollten wir uns beeilen. Wir haben ein volles
Programm, und Net wird mich erschielen und vierteilen, wenn
wir zu spat zum Essen kommen.«

Charity lieB in Gedanken ein lautloses Seufzen horen. Sie
hatten einen vollen Terminkalender, der durch ihre kleine
Exkursion noch gedriangter geworden war. Sie hatte vorgehabt,
sich eine halbe Stunde oder weniger auszutoben, nicht den
halben Tag in der Sanitétsstation zu verbringen. Wire es nach
den Arzten dort gegangen, so wire sie noch da, und wiirde es
auch noch mindestens zwei oder drei Tage bleiben.

Gottlob ging es nicht nach den Arzten — auch wenn sie
vermutlich recht hatten. Charity hatte zahlreiche Verletzungen
davongetragen, von deren keine fiir sich genommen gefahrlich
war. In ihrer Gesamtheit jedoch machten sie jede Bewegung zu
einer Tortur, und Charity war trotz der Aufputschmittel, die sie
gegen den Rat der Arzte genommen hatte, zum Umfallen
miide. Sie hadtte nichts lieber getan, als sich in ithr Apartment
zurlickzuziehen und zehn Stunden durchzuschlafen. Aber auch
dafiir hatte sie keine Zeit. Als sie hinter Hartmann und Skudder
in den Aufzug trat, der sie in den Konferenzsaal hinaufbringen
wiirde, wappnete sie sich innerlich gegen einen Tag, der sie
wahrscheinlich mehr Kraft kosten wiirde als ihr kleines
Abenteuer am Morgen.

Vier Stunden spiter war sie nahe daran, auf den Rat der Arzte
zu horen, auf die Sanitétsstation zuriickzukehren und sich fiir
die néchsten vierundzwanzig Stunden in Tiefschlaf versetzen
zu lassen. Sie hatte eine Folge endloser Debatten,
Etatbesprechungen, Abstimmungen und sich im Kreis
drehender Diskussionen hinter sich, und ein Blick auf den
Terminplan zeigte ihr, dafl sie nicht einmal die Hélfte aller
Punkte abgehandelt hatten. Dabei konnte Charity sich beim
besten Willen nicht daran erinnern, was sie nun alles im
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Einzelnen besprochen hatten.

Meistens war es um so wichtige Fragen gegangen wie die, ob
die neuen Fertighduser, die in den unterirdischen Fabriken der
Basis produziert wurden, nun aus blaBBbeigem oder lindgriinem
Kunststoff bestehen sollten, oder ob die neu eingefiihrte
allgemeine Schulpflicht prinzipiell fiir alle Kinder im Lande
galt oder nur fiir die registrierten Einwohner der
neugegriindeten Stddte. Jede dieser Fragen war fiir sich
gesehen wichtig, aber Charity fragte sich, was sie damit zu tun
hatte.

Die Antwort gab sie sich gleich selbst: Sie hatte es so gewollt.
Es war ihre personliche Entscheidung gewesen, den Vorsitz
des Rates zu iibernehmen, und als Vorsitzende muflte sie nun
einmal bei jeder Ratssitzung anwesend sein.

Das wirst du dndern, sagte sie sich. Die vielen Aufgaben, die
sie zu bewiltigen hatten, waren in den letzten Jahren regelrecht
explodiert. Eine der nichsten Entscheidungen Charitys wiirde
darin bestehen, mindestens ein Dutzend weitere Gremien zu
bilden, um den Rat zu entlasten.

Aber wahrscheinlich, dachte sie sarkastisch, wird dieses
Vorhaben schlichtweg daran scheitern, daBl wir vorher
monatelang liber die Zusammensetzung dieser Gremien
diskutierten miissen.

Biirokraten! Von allen untergegangenen Errungenschaften der
alten Welt hatte sich die Biirokratie am schnellsten und
umfassendsten erholt. Wie Charity sie haf3te!

»Kommen wir nun zum nichsten Punkt«, sagte Hartmann mit
leicht erhobener Stimme und auf eine Art, die Charity
aufthorchen lieB3. Thr fiel auf, dal er ihr einen raschen,
irgendwie nervosen Blick zuwarf, ehe er weitersprach. Wieso
hatte sie das Gefiihl, daB ihr das, was er jetzt sagen wiirde,
nicht gefiel?

»Die von den Gouverneuren Seybert und Drasko beantragte
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Kiirzung des Militaretats um fiinfundzwanzig Prozent.«

Charity richtete sich kerzengerade auf. »Wie?«

Hartmann hob in einer vermutlich prophylaktisch-
vorsorglichen Geste die Hénde.

»Bisher ist es nur ein Antrag, Captain Laird, der noch nicht
einmal zur Abstimmung steht.«

DaB3 er ihren militdrischen Rang erwihnte — der ohnehin
vollkommen bedeutungslos war — warnte Charity. Und es sagte
thr mehr iber das, was kommen wiirde, als Hartmann mit
einem zehnminiitigen Dialog gekonnt hitte.

»Der aber langst iiberfallig ist«, fligte Seybert hinzu. Drasko
sagte nichts, nickte aber zustimmend und gab sich alle Miihe,
Charity mit Blicken regelrecht aufzuspiefen. Noch wéhrend sie
sich betont langsam zu den beiden umwandte, spiirte sie, da3
ihr eine duflerst harte Auseinandersetzung bevorstand.

»Wiirden Sie das bitte genauer erkldren, Gouverneur
Seybert?« fragte sie betont freundlich, aber auch mit einer
sproden Hérte in der Stimme, die jeden, der sie auch nur
halbwegs kannte, gewarnt hétte. Ungliicklicherweise kannte
Seybert sie nicht besonders gut.

Drasko hingegen schon. Vielleicht war das der Grund dafiir,
daf} er sich so auffallend zuriickhielt und es Seybert {iberlie3,
sich eine blutige Nase zu holen.

»Sehr gern«, antwortete Seybert. In ihren Augen blitzte es
kampflustig auf, wihrend sie einen prall gefiillten
Kunststoffhefter auf die Tischplatte warf. »Ich habe hier — in
Stichworten, und auf das Notwendigste beschrinkt — Kopien
der Material- und Personalanforderungen, die allein meinem
Gouverneur in den letzten sechs Monaten {libermittelt wurden.«

Charity machte keine Anstalten, nach dem Hefter zu greifen.
Sie kannte alle Papiere, die sich darin befanden. Auf den
meisten stand vermutlich ihre eigene Unterschrift.

»Worauf wollen Sie hinaus, Gouverneur?« fragte sie.
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»Dal} das...« Seybert suchte einen Moment sichtlich nach
Worten, »... einfach zu viel ist«, sagte sie schlieBlich. »Captain
Laird, ich verstehe ja, dal Sie als Soldat vor allem an das
Militdr denken, und vermutlich haben Sie gute Griinde dafiir,
aber —«

»lch habe nur einen einzigen Grund«, fiel Charity ihr ins
Wort. »Es hat fiinf Buchstaben, sechs Beine und vermutlich
zweitausend Milliarden Krieger, die nur darauf warten, iiber
uns herzufallen.«

In Seyberts Augen blitzte es kampflustig auf, aber sie
beherrschte sich.

Charity vermutete, dal sie sich ausfiihrlich auf diesen
Moment vorbereitet hatte — ganz anders als sie.

»Sie reden von Moron«, sagte Seybert, in einem
verstindnisvoll-herablassenden =~ Tonfall, der  Charitys
Verwirrung zu jihem Zorn werden lie8. »Ich kann Sie ja gut
verstehen, aber —«

»Nein, Gouverneur, ich fiirchte, das konnen Sie nicht,
unterbrach Charity. Sie sah zuerst Seybert, dann Drasko und
schlieBlich der Reihe nach — und schneller — alle anderen
Anwesenden an. Hartmann sah besorgt aus, wihrend Skudder
versuchte, Charity einen warnenden Blick zuzuwerfen. Auf den
Gesichtern der meisten anderen jedoch war eher eine Mischung
aus Ablehnung und Neugier zu lesen, und Charity erkannte,
dal auBler Skudder und ihr alle hier auf diesen Moment
gewartet hatten.

Offensichtlich hatten Seybert und Drasko diesen Vorstof3
nicht nur genau geplant, sondern auch mit dem meisten
Anwesenden abgesprochen. War sie dabei, in eine Falle zu
tappen?

Trotzdem, im Grunde wider besseren Wissens, fuhr sie fort:
»Mit Verlaub, niemand in diesem Raum kann das. Sie haben
nicht erlebt, wozu diese Geschopfe fahig sind.«
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»Captain Laird!« Drasko machte eine entschlossene Geste mit
der linken Hand. »Hier in diesem Raum ist niemand, der nicht
unter der Herrschaft Morons geboren und aufgewachsen wire.
Jeder von uns hat Freunde oder Familienangehorige an diese
Bestien verloren. Und wir alle haben gegen sie gekdmpft, auf
die eine oder andere Weise.«

»Aber keiner von Thnen war dabei, als sie gegkommen sind!«
widersprach Charity heftig. »Ich schon! Ich war dabei, als sie
kamen! Allein die Armee der Vereinigten Staaten war damals
zehnmal schlagkriftiger als alles, was wir heute aufbieten
konnen. Wissen Sie, was es uns genutzt hat? Nichts! Sie haben
uns mit einem einzigen Schlag erledigt.«

»Wir alle kennen diese alten Geschichten, Captain Laird,
sagte Seybert sanft. Irgend etwas in ihrem Blick warnte
Charity. Sie war dabei, in eine Falle zu laufen.

»Sind Sie scharf darauf, diese Katastrophe noch einmal zu
erleben, Gouverneur?« fragte sie heftig. Skudders Blick wurde
eindeutig verzweifelt, doch Charity konnte nicht anders. »Sie
haben uns damals geschlagen, weil wir nicht vorbereitet
waren.«

»Und Sie glauben, wir wiren es heute?« fragte Drasko. »Mit
einer Armee, die nicht einmal ein Zehntel ihrer damaligen
Schlagkraft hat?«

»Wir waren viel zu sehr damit beschiftigt, uns gegenseitig
umzubringen«, antwortete Charity. »Wir haben mit allem
gerechnet, nur nicht mit dem Uberraschungsmoment. Noch
einmal wird ihnen das nicht gelingen. Wenn sie
wiederkommen, werden wir diesmal vorbereitet sein.«

»Woher wollen Sie wissen, daf} sie wiederkommen?« fragte
Seybert.

»Woher wollen Sie wissen, daf3 das nicht geschieht?«

»Es spricht nichts dafiir«, antwortete Seybert ruhig. »Nicht
wenige unsere Wissenschaftler sind der Meinung, daB sie es

57



gar nicht kénnen. Nach allem, was wir wissen, ist das
Transmitternetz der Moroni zusammengebrochen. Selbst wenn
sie es wieder einschalten kénnen, werden sie wahrscheinlich
fiir sehr, sehr viele Jahre damit beschéftigt sein, vor ihrer
eigenen Haustiir aufzurdumen.«

»Oder sie kommen mit Hochstgeschwindigkeit hierher, um
uns zu erkldren, wie ungehalten sie iiber das sind, was wir mit
threm Sternentor gemacht haben«, sagte Charity zornig.

»Wir wissen, dall die Moroni nicht tber die Technik
iiberlichtschneller Raumfahrt verfligen«, sagte Seybert. »Selbst
wenn sie eine Basis im néchsten benachbarten Sonnensystem
besdflen, und selbst wenn sie unmittelbar nach der Zerstorung
des Sternentransmitters ein weiteres Trégerschiff losgeschickt
hitten, konnte es die Erde in frithestens zwanzig Jahren
erreichen.«

»Das sind eine Menge selbst und wenns«, fligte Drasko hinzu.
»Sehen Sie, Captain Laird, wir verstehen Sie durchaus. Wir
alle, jeder einzelne Mensch auf diesem Planeten weil3, was Sie
fiir uns alle getan haben. Natiirlich haben Sie die besten
Absichten, und natiirlich ist Thre Sorge echt und aufrichtig.
Aber vielleicht sehen Sie die Dinge... anders als wir.«

»Anders? Was soll das heiflen?«

Drasko tauschte einen raschen Blick mit Seybert, ehe er
fortfuhr: »Sie haben GrofBartiges geleistet, Captain Laird. Unter
Ihrer Fiithrung ist aus einem verwiisteten Planeten innerhalb
von nur acht Jahren eine Welt geworden, die wieder eine
Zukunft hat. Aber Tatsache ist nun einmal, dal3 wir uns die
Militdraufgaben, die Sie verlangen, einfach nicht mehr leisten
konnen.«

»Sie werden kein Geld mehr brauchen, wenn Moron
zurlickkommt«, sagte Charity diister.

Drasko seufzte. »Ich habe gehort, was Sie heute morgen
erlebt haben, Captain Laird«, sagte er. »Sollte Thnen das nicht
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zu denken geben?«

Charity starrte ihn an. »Was? Dall ich um ein Haar
aufgefressen worden wire?«

»Dal} Sie diese Menschen entdeckt haben. Dieses Land ist
seit acht Jahren wieder frei, und wir haben es nicht einmal
gemerkt!« Er warf einen raschen Blick in Hartmanns Richtung.
»Das geht nicht gegen Sie, General. Wir wissen, da3 Sie und
Ihre Leute mehr leisten, als man von Ihnen erwarten kann.
Aber was heute morgen passiert ist, das ist symptomatisch fiir
unsere ganze Situation. Diese Leute haben acht Jahre lang
praktisch unter unseren Fiilen gelebt und nicht einmal gewulft,
daB der Krieg vorbei ist! Wie viele von ihnen gibt es wohl
noch?«

»Meine Leute suchen bereits nach ihnen«, sagte Hartmann.
»Sie werden sie finden.«

»Daran zweifle ich nicht«, sagte Drasko. »Diese Leute
werden sie finden. Aber was ist mit all den anderen? Es mul3
Millionen Menschen wie Sie dort draulen geben. Mein Gott,
General, wir miissen eine ganze Welt wieder aufbauen,
praktisch aus dem Nichts! Wir konnen uns diese
Militdraufgaben einfach nicht mehr leisten!«

»Und was schlagen Sie vor?« fragte Hartmann. »Die Space-
Force abschaffen und alle unsere Waffen einzuschmelzen, um
Eggen und Dreschflegel daraus zu machen?«

»Reden Sie kein Unsinn, General,« sagte Seybert kiihl. »Wir
brauchen Sie und Thre Soldaten, und das wissen Sie verdammt
genau. Wir wollen die Space-Force nicht abschaffen. Wir
wollen Sie nicht einmal reduzieren. Wir wollen nur nicht in
jedem Jahr mehr Mittel fiir militdrische Forschung und Waffen
ausgeben, das ist alles.« Und endlich machte es hinter Charitys
Stirn horbar Klick. Es hatte ziemlich lange gedauert, aber mit
einem Mal wullite sie, worauf Seybert und Drasko
hinauswollten.
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»Warum sprechen Sie es nicht ganz offen aus?« fragte sie.
»Sie reden von der EXCALIBUR.«

Der Ausdruck in Hartmanns Augen wandelte sich von
Verbliiffung zu Schrecken, dann zu purem Zorn. »Wie bitte?«
dchzte er.

»Richtig, die EXCALIBUR.« Drasko wiederholte seine
deutende Geste rundum. »Und wir sind da alle einer Meinung.
Wir geben Thnen recht, Captain Laird. Die Vergangenheit hat
uns allen auf grauenhafte Weise gezeigt, dal man selbst auf
das vermeintlich Unmogliche vorbereitet sein sollte. Wir
werden diesen Fehler nicht wiederholen. Aber dazu brauchen
wir weder die EXCALIBUR, noch neue und schnellere
Raumjager.«

»Ach?« fragte Charity. »Und womit wollen wir uns wehren,
wenn sie kommen? Sollen wir mit Steinen werfen?«

»Wir haben mehr als genug Waffen auf diesem Planeten,
sagte Seybert. »Allein das Arsenal, das uns die Moroni
zuriickgelassen haben, diirfte reichen, um einen interplanetaren
Krieg vom Zaun zu brechen —«

»Und zu verlieren!« fiel Charity ihr ins Wort. In ihren Zorn
mischte sich wilde Emporung. »Bei allem Respekt,
Gouverneur, aber haben Sie eigentlich irgendeinen der Berichte
gelesen, die ich Thnen in den letzten Jahren habe zukommen
lassen?«

Seyberts Gesicht verhirtete sich. »Es gibt keinen Grund,
personlich zu werden.«

Charity schlug mit der flachen Hand auf den Tisch, daB3 es
knallte. »Es gibt jeden Grund! Sie haben Recht, Gouverneur —
wir haben Tausende von diesen Jets! Vielleicht sogar
Zehntausende, wenn wir sdmtliche Depots erst einmal
gefunden haben! Und die Kampfkraft dieser Jets iibersteigt
alles, was wir selbst in hundert Jahren konstruieren konnten!«

»Wo ist denn das Problem?« fragte Seybert unsicher.
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»Das Problem ist, da das ganze Zeug allenfalls noch
Schrottwert besitzt, sobald es sich nennenswert von der Erde
entfernt, sagte Charity.

»Was Captain Laird meint, ist die Gravitationsgrenze«, sagte
Hartmann.

Seybert warf ithm einen bdsen Blick zu. »Ich weil}, was
Captain Laird meint, General«, sagte sie scharf. »Ich kann
lesen.«

»Dann sollten Sie eigentlich wissen, daf} praktisch die
gesamte Technologie der Moroni darauf beruht, das
Gravitationsfeld eines Planeten oder eines anderen grof3en
Himmelskdrpers anzuzapfen«, sagte Charity. »Sie haben vollig
recht — wenn sie hierher kommen, kénnen wir ihnen einen
heilen Empfang bereiten. Sobald sie sich der Erde auf weniger
als dreihunderttausend Meilen ndhern, konnen sie sich mit
ithren eigenen Waffen schlagen. Mdchten Sie das?«

»Was soll diese Frage?« emporte sich Seybert.

»lch jedenfalls habe kein Interesse daran, die Erde ein zweites
Mal in ein Schlachtfeld zu verwandeln. Fast fiinf Milliarden
Tote sind genug.«

»Das fiihrt doch zu nichts«, sagte Drasko kopfschiittelnd.

Seybert wollte auffahren, doch Drasko brachte sie mit einer
Geste zum Schweigen. »lhre zugegeben iiberzeugende
Rhetorik mag ja beeindruckend sein, Captain Laird. Vielleicht
haben Sie sogar recht — aber es ist nun einmal leider so, da} wir
uns die EXCALIBUR einfach nicht leisten konnen! Jeder
zusitzliche Credit, den wir in den Bau dieses Schiffes stecken,
kostet Menschenleben!« Er wies mit einer plotzlich zornig
wirkenden Geste auf den Hefter, den Seybert auf den Tisch
geworfen hatte. »Sehen Sie sich die Unterlagen an. Die Zahlen
sprechen eine klare Sprache.«

»Sie haben mir gar nicht zugehort, wie?« fragte Charity. Thre
Stimme begann zu zittern. »Wenn die Moroni wieder kommen,
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dann miissen wir sie drauflen im Weltall schlagen. Sehr weit
drauffen im All. Und um das zu schaffen, brauchen wir nun
einmal Schiffe, auf denen nicht das Licht ausgeht, sobald sie
den Asteroidenring hinter sich lassen!«

»lch gebe zu, das ist ein Problem«, sagte Seybert. »Aber
warum verwenden wir dann nicht Mittel und Energie darauf, es
zu 16sen, statt ein Schiff zu bauen, von dem Sie selbst zugeben,
daB es einem Kriegsschiff der Aliens nicht gewachsen wire.«

»Das habe ich nie gesagt«, erwiderte Charity heftig-

»Aullerdem kénnen wir es nicht«, fiigte Hartmann hinzu,
hastig, mit einem beschworenden Blick in Charitys Richtung,
und trotzdem in versohnlichem Tonfall. Er versuchte offenbar,
den ausbrechenden Streit zu schlichten — aber in dieser
Disziplin war er noch nie besonders gut gewesen. »Glauben Sie
mir, Gouverneur — unsere besten Leute arbeiten seit acht Jahren
an dem Problem. Wir wissen nicht einmal genau, wie die
Technik der Moroni funktioniert. Wie konnten wir sie da
verbessern?«

»Es gibt fiir jedes Problem eine Losung«, beharrte Seybert.

»Vielleicht in zwanzig Jahren, oder dreiflig«, sagte Hartmann.
»lch stimme Captain Laird in diesem Falle zu. Wir brauchen
die EXCALIBUR .«

»Was fiir eine Uberraschung, antwortete Seybert sarkastisch.
»Nur dndert das leider nichts an den Tatsachen. Wir kdénnen
uns Thr Lieblingsspielzeug nicht leisten, General. Ich appelliere
an Thre Vernunft. Wollen Sie wirklich dieses Schiff bauen,
wihrend hier unten Menschen verhungern?«

Hartmann wollte auffahren, doch Skudder kam ihm zuvor.
»Meine Herrschaften! Es nutzt niemandem etwas, wenn wir
unseren Emotionen nachgeben und uns anschreien.« Er sah
demonstrativ auf die Uhr. »Es ist spidt geworden. Warum
machen wir nicht fiir heute Schlufl und reden morgen weiter.
Captain Laird und General Hartmann werden die Unterlagen,
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die Sie zusammengestellt haben, bis dahin priifen.«

Charity war fassungslos. Skudder hatte eben den méchtigsten
Minnern und Frauen dieses Kontinents praktisch den Mund
verboten — etwas, das zwar durchaus seinem Charakter
entsprach, aber ein eklatanter Versto3 gegen das Protokoll war.
Unter normalen Umstinden hétte sie ihre helle Freude daran
gehabt. Jetzt war sie einfach nur erstaunt.

Um so mehr, als weder Seybert noch Drasko oder einer der
anderen widersprachen. Sie verschwendete allerdings nicht
viele Gedanken auf diesen Umstand.

Und Charity nahm auch die Mappe nicht mit, als sie mit
einem Ruck aufstand und aus dem Raum stiirmte.
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Die Halle war so groB3 wie ein Flugzeughangar, aber sehr viel
niedriger, so daB Charity trotz seiner enormen Ausmale
manchmal einen Anflug von Klaustrophobie empfand, wenn
sie ihn betrat — was in letzter Zeit viel zu selten der Fall war.
Der Hangar war irgendwann wihrend der filinfzigjédhrigen
Besatzungszeit von den Moroni angelegt worden und befand
sich nahezu hundert Meter unter der Erde, und weder Charity
noch  Hartmanns emsige Forscher hatten jemals
herausgefunden, welchem Zweck er urspriinglich einmal
gedient hatte. Es spielte auch keine Rolle.

Heute diente er einem Zweck, an dem Seybert, Drasko und all
diese anderen Papierfresser dort oben ihre helle Freude gehabt
hétten: Auf dem spiegelblank geputzten Betonfufboden reihten
sich in prizise ausgerichteten Dreiergruppen nahezu hundert
stumpfnasige Viper-Jager, die tot wirkten, in Wahrheit aber
vollgetankt und mit scharfen Waffen bestiickt waren. Der
leblose Eindruck tduschte. Charity wulite, da3 die Maschinen
im Notfall binnen weniger Minuten startbereit sein konnten.
Jedes einzelne der zwolf Meter langen, deltaféormigen Schiffe
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verfligte iiber zwei Hochenergie-Laser, AbschuB3vorrichtungen
fiir zwei Dutzend Raketen und eine Miniatur-Railgun, die sich
unter dem gesamten Rumpf entlangzog und den Vipern ein
bichen das Aussehen jener dreieckigen Spielzeugflugzeuge
verlieh, die Charity aus ihrer Kindheit kannte und die man mit
einem Gummiband abschoB, um sie dann prinzipiell auf der
Garage des Nachbarhauses oder in den obersten Zweigen eines
Baumes wiederzufinden.

Dariiber hinaus gab es noch eine Reihe weiterer, sekundérer
Waffen und Storsysteme, welche die Vipern zusammen mit
dem {iberdimensionierten Staustrahl-Triebwerk zur wohl
schnellsten und geféhrlichsten Kampfmaschine machten, die
auf diesem Planeten jemals gebaut worden war.

Und die Vipern hatten noch einen, im Moment sogar ganz
besonders grofen Vorteil: Weder Seybert noch irgendein
anderes Mitglied des Rates wullten etwas von ihrer Existenz.

Charity ging langsam, beinahe ziellos, zwischen den
mathematisch prizise aufgereihten Raumjégern hindurch. Sie
war allein. Thre Schritte verursachten hallende, sonderbar helle
Echos auf dem Betonful3boden, und sie hatte das Gefiihl, daf} in
den zuriickgeworfenen Gerduschen noch mehr war; ein
lautloses, vertrautes Wispern und Locken, das Gerdusch der
Kraft, die in diesen stdhlernen Dreiecken gebiandigt war und
nur darauf wartete, endlich entfesselt zu werden. Sie nahm den
vertrauten Geruch von Maschinendl in sich auf, von heillem
Schmiermittel und Kunststoff, von Metall und Kerosin... das
war etwas, was sie bei den Moroni-Jets vermifite. Die
scheibenformigen =~ Raumjdger  waren  absolut  steril,
zweckméBige Maschinen ohne iiberfliissigen Schnickschnack,
und ohne Charakter.

Und so ganz nebenbei war vermutlich ein einziges davon in
der Lage, diese ganze Jager-Schwadron vom Himmel zu fegen.

Drasko hatte recht, dachte Charity miBmutig. Sie bastelten an
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einer Technologie, die der, die sie bereits besaflen, um
mindestens fiinthundert Jahre hinterherhinkte.

Sie spiirte, dal sie nicht mehr allein war, aber sie drehte sich
nicht herum, sondern lauschte nur auf das Gerdusch der
Schritte und erkannte an ihrem Rhythmus, da3 Hartmann sich
ndherte. Charity war froh, da3 er es war, und nicht Skudder,
denn Skudder hétte nur an ihre Vernunft appelliert und
versucht, sie irgendwie zu beruhigen, und das konnte sie im
Moment am wenigsten gebrauchen. Sie war nicht in der
Stimmung, verniinftig zu sein, und sie wollte sich aufregen,
verdammt noch mal.

»lch wullte, daB ich dich hier finde«, sagte Hartmann leise
und erst nach endlosen Sekunden. Charity konnte horen, wie er
lachelte, als er weitersprach. »Sie sind wunderschon, nicht?«

Statt zu antworten, trat sie nidher an eine der Vipern heran und
strich behutsam mit den Fingern iiber die Spitze einer der
Deltafliigel. Je nach dem Winkel des einfallenden Lichts
schimmerte der graue Lack, als wiren Milliarden
mikroskopisch kleiner Diamantsplitter darin eingeschlossen;
eine spezielle Beschichtung, die nahezu hundert Prozent des
auftreffenden Lichts reflektierte. Zumindest gegen die
Laserwaffen, mit denen sie es bisher zu tun gehabt hatten,
boten sie einen wirksamen Schutz. Nicht hundertprozentig,
aber es war das Beste, was sie hatten.

Wie alles, dachte Charity. Das Beste, das wir haben. Es klang
gut, aber es konnte auch bedeuten, da3 es eben nicht reichte.

»Wie kann etwas so Tddliches so schon sein?« fragte Charity
leise.

»Ich finde sie nicht schon«, erwiderte Hartmann. »Es sind
Waffen. Sie sind zu keinem anderen Zweck da, als zu zerstoren
und zu toten. Es ist die Faszination der Macht, die du spiirst.
Du glaubst nur, sie wiren schon.«

Charity drehte sich herum und musterte ihn einen Moment
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lang verwirrt, ehe sie das verrdterische Glitzern in seinen
Augen bemerkte.

»Woher hast du diesen Satz?« fragte sie. »Aus dem
Handbuch fiir Hobbypsychologen?«

»Aus dem gleichen Kitschroman, aus dem du die Frage hast,
wieso sie so schon sind«, antwortete Hartmann todernst.
»Aullerdem wollte ich dich nur auf das vorbereiten, was du zu
horen bekommst, wenn Seybert diese Schiffe sieht.«

»Wird das der Fall sein?«

Hartmann hob die Schultern. »Friiher oder spater«, murmelte
er. »Ich fiirchte, auf die Dauer werde ich es nicht vor dem Rat
verheimlichen kdnnen. Die Dinger kosten Geld. Viel Geld.«

Charity seufzte. »Das letzte Mal, als ich Geldsorgen hatte,
war meine Kreditkarte gesperrt«, sagte sie. »Ich hitte nicht
gedacht, daB3 ich mich noch einmal mit so etwas herumschlagen
muB.«

»Manche Dinge dndern sich nie«, sagte Hartmann.

Charity strich erneut mit den Fingerspitzen iiber das Metall
der Viper. Sie wullte zwar, dal es unmoglich war, aber fiir
einen Moment hatte sie trotzdem das Gefiihl, dal die Maschine
irgendwie auf die Berlihrung reagierte — wie ein grof3es, starkes
Tier, das sich unter ihren Fingern regte.

»Haben sie recht?« fragte sie unvermittelt.

»Wer?«

»Seybert«, antwortete Charity. »Drasko, und die anderen.
Haben sie recht? Sterben dort drauBlen Menschen, weil wir
diese Dinger bauen?«

Hartmann schwieg eine ganze Weile. Dann sagte er: »Ja.«

Charity drehte sich zu ihm herum. Hartmann sah sehr ernst
aus.

»Ja«, sagte er noch einmal. »Wir konnten jeden Credit, den
wir fiir das Militir aufbieten, an hundert anderen Stellen
dringender gebrauchen. Sie haben recht. Aber du hast auch
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recht, weilit du. Vielleicht.«

»Vielleicht?«

»Das Dilemma ist, daf} ihr vielleicht beide recht habt — oder
euch beide irrt«, sagte Hartmann achselzuckend. »Vielleicht
hat Seybert recht, und die Moronie kommen nie. Dann ist das
alles hier eine furchtbare Verschwendung von Arbeitskraft und
Material, die wir uns weil3 Gott nicht leisten konnen. Selbst
einige meiner Wissenschaftler sind der Auffassung, da das
Transmitternetz der Moroni vielleicht nie wieder eingeschaltet
werden kann.«

»Das hast du mir nie gesagt«, sagte Charity.

Hartmann zuckte erneut mit den Schultern. »Eine dumme
Angewohnheit von mir«, erwiderte er. »Schlechte Nachrichten
behalte ich lieber fiir mich. Und was ist, wenn du recht hast?
Wenn wir Baumaschinen und Atmosphérengeneratoren bauen
statt Raumjdger, und in fiinf Jahren erscheint ein weiteres
Tragerschiff der Moroni? Und wir sind nicht vorbereitet?« Er
schiittelte den Kopf. »Ich kann dir die Antworten nicht geben,
die du haben willst, Charity. Ich bin Soldat, genau wie du. Ich
tue das, was ich gelernt habe, und kann einfach nur hoffen, daf3
es richtig ist.«

»Das hilfst mir jetzt wirklich weiter«, sagte Charity siuerlich.

Natiirlich war es ziemlich naiv gewesen, von Hartmann eine
Antwort auf eine Frage zu erwarten, die nicht zu beantworten
war, denn im Grunde sprach aus dieser Frage nur der
verzweifelte Wunsch, daf3 sie sich irrte.

»Und jetzt 1aB uns gehen«, sagte Hartmann. »Es sei denn, du
mochtest gleich schon einen Krieg erleben. Und den wird es
geben, wenn wir zu spidt zum Essen kommen. Net versteht da
keinen Spal3.«

Sie lachten, nicht ganz echt, aber trotzdem befreiend, und
wandten sich um. Charity hatte gar nicht gemerkt, dal sie den
Hangar fast vollkommen durchquert hatte, so daf} sie eine
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ganze Weile brauchten, um den Ausgang zu erreichen.

Wihrend Hartmann seine Codekarte in den Schlitz neben der
Tiir schob und darauf wartete, dal der Computer den Code
identifizierte und die Tir freigab, fragte Charity: »Wie viele
von diesen Jagern habt ihr gebaut?«

»Nur diese hier«, antwortete Hartmann. »Plus eine
Schwadron, die sich bereits an Bord der EXCALIBUR
befindet. Vierundzwanzig Schiffe.«

»Dann solltest du sie gut verstecken«, sagte Charity. »Damit
Seybert und Drasko sie nicht sehen.«

Hartmann blickte fragend und ein wenig erschrocken, wie es
Charity vorkam.

»lch habe die Absicht, Seybert und Drasko mit zur
EXCALIBUR zunehmen, erklirte Charity. »Vielleicht &ndern
sie ithre Meinung ja doch noch, wenn sie sehen, wofiir wir all
diese Mittel aufwenden.«

Hartmann sah nicht begeistert aus, aber er antwortete auch
nicht, sondern hob nur abermals die Schultern und zog seine
Codekarte aus dem Schlitz. Die Tiir glitt mit einem saugenden
Gerdausch auf, und sie traten nebeneinander in den
dahinterliegenden Aufzug. Charity wartete darauf, dal3
Hartmann irgend etwas zu ihrem iiberraschenden Vorschlag
sagte, aber er schwieg beharrlich, wihrend der Lift mit einem
kaum wahrnehmbaren Summen die zwanzig Stockwerke bis
zur Erdoberflache hinaufglitt.

Schlieflich gab Charity es auf. Hartmann hatte ja
vollkommen recht: Sie hatten nun einige wenige Stunden
Freizeit vor sich, die einfach zu kostbar waren, um sie auch
noch mit diisteren Gedanken zu verschwenden. Charity hatte
Net und die Kinder fast ein Jahr lang nicht mehr gesehen, und
mit einiger Wahrscheinlichkeit wiirde auch wieder ein Jahr
vergehen, bevor sie sich das ndchste Mal zu sehen bekamen.
Zum Teufel mit Drasko und Seybert, wenn sie sich von diesen
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Sesselfurzern auch noch ihren winzigen Rest an Freizeit
verderben lieB!

Sie vermieden beinahe krampthaft alles, was auch nur
ungefdhr in diese Richtung wies, und schafften es tatsichlich,
ihre Gespriche auf dem Weg zu Hartmanns Haus auf ein
beinahe normales Niveau zu bringen. Es war ja nicht so, als
gibe es zwischen Hartmann und Charity nichts, was sie privat
verband. Im Gegenteil: Abgesehen von Skudder vielleicht
waren Hartmann und Net die beiden Menschen auf dieser Welt,
die  Charity am  nidchsten  standen. @~ Was  sie
zusammengeschmiedet hatte, das war natiirlich auch — und vor
allem — der Kampf gegen die Besatzer gewesen, aber dariiber
hinaus noch sehr viel mehr. In Net hatte Charity, trotz aller
sichtbaren Unterschiede, letztendlich sich selbst wiedererkannt;
nicht den Menschen, der sie war, aber sehr wohl den
Menschen, der aus ihr hitte werden konnen, wire sie fiinfzig
Jahre spiter und unter der Herrschaft der Moroni geboren
worden.

Und Hartmann... Charity war nicht ganz sicher gewesen und
war es bis heute nicht, ob sie in dem grauhaarigen Soldaten nun
nur einen Freund, den Vaterersatz oder nicht sehr viel mehr
sah, und eigentlich wollte sie es auch gar nicht wissen. Es gab
Dinge, die ihren Zauber verloren, wenn man ihnen zu sehr auf
den Grund ging.

Sie passierten mehrere Sicherheitsbarrieren, die teils
elektronischer Art, teils von Menschen besetzt waren, und
iiberquerten den Paradehof, der nicht nur das geographische
Zentrum der Basis bildete, sondern auch den gesamten Ort
markierte, an dem sie nach Ende der Invasion die erste freie
Stadt auf europdischem Boden gegriindet hatten. Die Stadt
selbst war einige Meilen weiter westlich entstanden, aber
dieses spezielle Fleckchen Erde wiirde seine historische
Bedeutung niemals verlieren — wenigstens nicht fiir Charity.
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Und wohl auch nicht fiir Hartmann, denn sein Haus befand sich
in unmittelbarer Ndhe des Platzes.

Er behauptete, dal dies aus ganz praktischen Griinden
geschehen sei, einfach nur, um Net und ihm einen langen Weg
zur Arbeit zu ersparen. Zum Teil traf das vermutlich zu, doch
Charity war auch sicher, dafl ein Gutteil Sentimentalitit bei
dieser Entscheidung eine Rolle gespielt hatte.

Nach einem Tag, der nach Charitys Auffassung dem Begriff
Katastrophe ziemlich nahe gekommen war, freute sie sich auf
einen ganz normalen, entspannenden Abend im Kreise ihrer
Freunde, und sie wurde nicht enttduscht. Net und die Zwillinge
begriilten sie so liberschwenglich, dal Charity vollkommen
auller Atem war, noch ehe sie das Haus betrat. Jack und
Christopher waren knapp fiinf Jahre alt, aber sie hatten nicht
nur die kréftige Statur ihres Vaters, sondern auch die Wildheit
und den Ubermut ihrer Mutter geerbt, und obwohl sie Charity
noch seltener zu Gesicht bekamen als ihre Eltern, hatten die
Kinder sie in ihr Herz geschlossen und zeigten dies auf ihre
ganz personliche Art und Weise. Es dauerte gut fiinf Minuten,
bis Net dem Uberfall lachend, aber energisch ein Ende
bereitete und die Hand ausstreckte, um Charity vom Boden
hochzuhelfen.

Charity richtete sich dchzend auf und mufBte sich schon
wieder eines Ansturms der beiden Racker erwehren, aber
diesmal war sie vorbereitet und wurde wenigstens nicht von
den Fiilen gerissen. Net rief die Zwillinge ein zweites Mal zur
Ordnung, doch Charity winkte mit einem Kopfschiitteln ab.

»LaB sie ruhig«, sagte sie. »Es macht mir wirklich nichts aus.
Ganz im Gegenteil. Offenbar gibt es hier wenigstens zwei
Menschen, die sich freuen, mich zu sehen.«

»Drei«, wurde sie von Net verbessert. Dann fragte sie: »War
es so schlimm? Hartmann hat nicht viel von der Ratssitzung
erzahlt. Nur, dal} es nicht sehr erfreulich war.«
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Charity griff rasch zu, nahm Jack auf den linken und
Christopher auf den rechten Arm und zog eine Grimasse. »Frag
lieber nicht.«

»So schlimm?«

»Schlimmer.« Charity wankte ein bilchen unter dem Gewicht
der beiden Jungen. Sie waren fiir ihr Alter nicht nur erstaunlich
grof3, sondern auch iiberraschend schwer.

»Manchmal frage ich mich, ob die Moroni uns die Biirokraten
nicht absichtlich zuriickgelassen haben, um uns fertig zu
machen.«

»Seybert als Ameise?« Net legte nachdenklich den Kopf auf
die Seite. »Wenn sie zwei Arme mehr hitte. ..«

Lachend gingen sie weiter. Skudder erwartete sie in dem
groflen, behaglich eingerichteten Wohnzimmer. Er stand auf,
als Charity und Net hereinkamen, und sofort sprangen
Christopher und Jack von Charitys Armen und stiirzten sich
mit Kriegsgeheul auf ihn. Net holte Luft, um sie
zuriickzupfeifen, schiittelte dann aber nur den Kopf und deutete
auf den Tisch.

»Setzt euch«, seufzte sie. »Wir essen spdter, sobald dein
Indianer und meine SOhne vom Kriegspfad zuriick sind.
AuBlerdem ist da noch jemand, der auf dich wartet.«

Sie trat zur Seite, und Charity war fiir einen Moment so
iiberrascht, dal} sie mitten im Schritt stockte.

An dem groBen Glastisch in Nets Wohnzimmer saflen
Melissa und ihre Mutter.

»Die beiden sind vorbeigekommen, um sich bei dir zu
bedanken«, sagte Net. »Ich habe sie gebeten, zum Essen zu
bleiben — vorausgesetzt, du hast nichts dagegen.«

»Natlirlich nicht«, antwortete Charity bestimmt. Ganz im
Gegenteil — sie freute sich ehrlich, das Médchen und seine
Mutter wiederzusehen. Die Marines hatten Melissa, Walter und
sie in einem Jet verfrachtet und mit Hochstgeschwindigkeit zur
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Basis zuriickgeflogen, und sie hatte nicht einmal richtig Zeit
gehabt, sich von der Kleinen zu verabschieden. Um so
iiberraschter war Charity nun, als sie das Médchen und seine
Mutter wiedersah.

Sowohl Melissa als auch ihre Mutter hatten sich auf ganz
erstaunliche Weise verdndert. Thre zerrissenen Kleider waren
verschwunden und hatten den einfachen, aber kleidsamen
Overalls Platz gemacht, die hier in der Basis allgemein
getragen wurden.

Sie wirkten beider jlinger, als Charity sie in Erinnerung hatte,
was wahrscheinlich daran lag, daB sie vielleicht zum erstenmal
im Leben sauber und frisch gewaschen waren und gekdmmtes
Haar hatten.

Charity war erstaunt, wie attraktiv Melissas Mutter war. Wére
der Ausdruck tief eingegrabener Furcht in ihren Augen nicht
gewesen, hitte sie eine wirkliche Schonheit sein konnen.

Charity wartete zwei oder drei Sekunden lang vergeblich
darauf, dal3 einer der beiden irgend etwas sagte, dann trat sie
einen weiteren Schritt auf den Tisch zu und zwang ein nicht
ganz gegliicktes Lacheln auf ihr Gesicht.

»Hallo«, sagte sie. »Das st aber wirklich eine
Uberraschung.«

Melissas Mutter sagte nichts, doch das Flackern in ihrem
Blick verstérkte sich. Ihre Tochter jedoch erwiderte Charitys
Léacheln ganz offen. »Wir wollen uns noch einmal bedanken,
sagte sie. »Der Mann im Lazarett hat gesagt, dal wir morgen
weg miissen, aber dal Sie wahrscheinlich nichts dagegen
hitten, wenn wir noch einmal herkommen, um auf
Wiedersehen zu sagen.«

Charity warf Hartmann einen fragenden Blick zu.

»Wir bringen sie in ein Auffanglager«, sagte er. »Das hier ist
eine Militérbasis.«

Bei dem Wort Lager blitzte es in den Augen der jungen Frau
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neben Melissa erschrocken auf, und Hartmann fiigte rasch
hinzu: »Das ist nichts Schlimmes. Wir bringen alle dorthin, die
wir drauflen in der Wildnis antreffen. Sie werden dort endgiiltig
gesund gepflegt und lernen ein paar einfache Regeln, nach
denen unsere Gesellschaft funktioniert.«

Die Worte schienen keine besonders beruhigende Wirkung
auf Melissas Mutter zu haben. Vermutlich verstand sie nicht
einmal richtig, was Hartmann ihr zu sagen versuchte — und wie
auch? Wenn Charitys Vermutung stimmte, dann hatten diese
Menschen ihr ganzes Leben in Hohlen, unterirdischen Stollen
und Kellern verbracht, ununterbrochen auf der Flucht und
vermutlich immer voller Angst. Niemand konnte realistisch
erwarten, daf} sie Hartmann oder auch Charity trauten.

»lch... mochte nicht dorthing, sagte sie schlieBlich,
schleppend und mit angstvoll gesenktem Blick. Thre Finger
spielten nervos an der Tischkante. » Wir wollen nach Hause.«

Hartmann wollte widersprechen, doch Charity brachte ihn mit
einem warnenden Blick zum Verstummen, ging um den Tisch
herum und setzte sich neben die junge Frau auf die Couch. Sie
vermied es, sie zu beriihren, um sie nicht noch mehr zu
erschrecken.

»Das verstehe ich gut... wie ist dein Name?«

»Sandra«, antwortete die junge Frau. Sie sah Charity nicht an.

»Das verstehe ich gut, Sandra«, begann Charity von Neuem.
»Das alles hier mufl sehr fremd fiir dich sein, und sehr
erschreckend. Aber du kannst nicht nach Hause.«

»Warum nicht? Wir haben nichts getan!«

»Natiirlich nicht«, antwortete Charity. »Aber das, was du bis
jetzt als dein Zuhause angesehen hast, existiert nicht mehr. Und
es ist dort viel zu gefdhrlich. Thr konnt nicht zuriick.«

»Aber wo sollen wir hin?« fragte Melissa.

»lhr bleibt bei uns«, antwortete Charity. »Nicht hier bei uns,
aber ganz in der Néhe. In einer groBen Stadt, in der viele
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Menschen wie wir leben. Dort ist es sehr schon. Und vor allem
friedlich. Niemand wird euch dort etwas tun. Thr miift vor
niemandem mehr davonlaufen, und ihr werdet nie mehr
hungern miissen.«

Auf der anderen Seite des Zimmers erscholl ein
zweistimmiges, gellendes Kriegsgeheul, und Charity sah aus
den Augenwinkeln, wie Skudder unter dem Ansturm der
Zwillinge zu Boden ging und in gespielter Verzweiflung die
Hinde iiber das Gesicht hob.

Net verdrehte die Augen, und Hartmann unterdriickte ein
Grinsen, doch Charity sah auch, dafl der Schrecken in Sandras
Gesicht neue Nahrung bekam.

»Wir werden dariiber reden«, fuhr sie fort, und etwas lauter
und mit mehr Betonung in Skudders Richtung: »In aller Ruhe.«

Skudder grinste, setzte sich mit einem Ruck auf und wire fast
nach vorne gefallen, als Jack mit gellendem Indianergeheul auf
seinen Riicken sprang und beide Arme um seinen Hals schlang.
Christopher hatte ihn derweil am Kragen gepackt und
versuchte ihn zusatzlich nach vorne zu zerren. Vielleicht war es
auch umgekehrt. Charity hatte die beiden noch nie
auseinanderhalten konnen, und obwohl Net natirlich
hartnéckig das Gegenteil behauptete, argwohnte sie, dal3 es ihr
ebenso erging.

Net mufite die beiden Kleinen und das zu grof3 geratenen
Kind noch zweimal zur Ordnung rufen, aber schlieBlich sa3en
sie alle zusammen am Tisch und al3en.

Hartmann hatte nicht iibertrieben. Das Essen hétte zwar
keinem professionellen Gastronomiekritiker stand gehalten,
war aber schmackhaft und ganz und gar nicht mit dem Essen
zu vergleichen, mit dem die Army Charitys Geschmacksnerven
frither attackiert hatte. Vor allem Melissa und ihre Mutter
langten nach anfianglichem Zogern kriftig zu, und man mufite
nicht fragen, um zu begreifen, dal sie nie im Leben etwas
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Kostlicheres gegessen hatten. Vermutlich, dachte Charity,
haben sie in ihrem ganzen Leben noch nichts gegessen, bei
dessen bloBem Anblick sich mir nicht der Magen umgedreht
hétte.

Der Gedanke rief ihr wieder massiv ins Gedéachtnis, wo und
unter welchen Umsténden sie diese Leute kennengelernt hatte,
und eine Mischung aus Entsetzen und Zorn machte sich in ihr
breit. Entsetzen iliber die Umstidnde ihres Zusammentreffens,
und Zorn auf die Geschopfe, die ihre Heimatwelt in eine Holle
verwandelt hatten, in der so etwas nicht nur mdoglich war,
sondern beinahe schon zur Tagesordnung gehorte.

Charitys Gedanken mufiten sich wohl ziemlich deutlich auf
ithrem Gesicht widergespiegelt haben, denn Melissa horte
plotzlich auf zu kauen, schaute sie einen Moment lang aus
groBBen Augen an und fragte dann unsicher: »Habe ich... irgend
etwas falsch gemacht?«

»Falsch?« Charity schiittelte hastig den Kopf und versuchte,
ein Licheln auf ihr Gesicht zu zwingen. »Natiirlich nicht.
Warum fragst du?«

»Du siehst zornig aus«, sagte Melissa. Sie legte das Stiick
Fleisch, von dem sie gerade abgebissen hatte, aus der Hand und
nickte. »Ihr seid wiitend, weil wir zu viel essen«, stellte sie
fest.

»Ach, was«, widersprach Charity. »Es gibt hier fiir alle
genug. Mehr als genug, glaub mir. Ich mufte nur... an etwas
denken.«

»An die Ungeheuer im Himmel 7«

»Ungeheuer im Himmel 7«

Melissa deutete nach oben. »Die Gotter, die zwischen den
Sternen wohnen und den Tod bringen.«

»Dort oben leben keine Gotter«, sagte Charity lachelnd.
»Jedenfalls keine, vor denen du dich zu fiirchten brauchtest.«

»Aber die Alten erzdhlen, dafl die Ungeheuer von den Sternen
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gekommen sind und uns unter die Erde vertrieben habeng,
widersprach Melissa.

»Das stimmt«, antwortete Charity nach kurzem Zogern.
»Aber es ist lange her. Niemand muf3 heute mehr unter der
Erde leben.«

Melissa warf einen nachdenklichen Blick aus dem Fenster.
Die Nacht war hereingebrochen, aber wie in jeder Nacht seit
acht Jahren wurde es nicht richtig dunkel. Nach der Implosion
des Mondes waren die Néchte nicht finsterer geworden, wie
Charity damals ganz instinktiv erwartet hatte, sondern ganz im
Gegenteil heller. Statt eines einzelnen groflen Mondes
leuchteten am Himmel nun Millionen von Bruchstiicken, die
bereits begonnen hatten, einen Ring zu bilden; nicht so
formvollendet und 4dsthetisch wie die des Saturn, aber
leuchtstark genug, um aus der Nacht eher ein graues Zwielicht
zu machen, statt undurchdringliche Dunkelheit.

Manchmal blitzte es vor dem Hintergrund des zerfaserten
Leuchtbandes kurz und heftig auf. Auch das gehorte zu den
Néchten auf der neuen Erde: Sternschnuppen waren nichts
Besonderes mehr, sondern alltiglich.

»Und wo sind sie jetzt?« fragte Melissa schlieBlich.

»Sie sind fort, antwortete Skudder. »Charity hat sie
vertrieben. «

Melissa blinzelte. »Du allein?«

»Skudder iibertreibt, wie immer«, sagte Charity, wihrend sie
Skudder einen zornigen Blick zuwarf — den dieser natiirlich mit
einem Grinsen beantwortete. »Ich habe mitgeholfen, sie zu
verjagen, das ist richtig. Aber ich war es nicht allein. Auf jeden
Fall gibt es nun keinen Grund mehr, Angst vor dem Himmel zu
haben. Ganz im Gegenteil — dort oben leben Menschen. Sie
sind unsere Freunde und passen auf uns auf.«

Melissas Augen wurden grof3. »Dort oben? Das glaube ich
nicht!«
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»Melissa!« sagte Sandra scharf.

Charity winkte ab, stand auf und bedeutete Melissa mit einer
Handbewegung, ihr zum Fenster zu folgen.

»Siehst du diesen hellen Stern dort oben?« Sie deutete auf
einen besonders hellen, gleichmdBig leuchtenden Fleck
inmitten des flimmernden Lichtbandes am Himmel. Melissas
Blick folgte Charitys Hand. Sie nickte.

»Das ist kein Stern«, fuhr Charity fort. »Sondern eine Stadt.
Sie schwebt hoch am Himmel, und es leben Hunderte von
Menschen darin. Sie sind unsere Wichter, weilit du? Sie passen
auf, daf} die Ungeheuer nicht wiederkommen.«

»Das... das glaube ich nicht«, fliisterte Melissa. »Das sagst
du nur, damit ich keine Angst mehr habe.«

Charity lachte, strich Melissa mit der linken Hand iiber den
Kopf, und plétzlich hatte sie einen Einfall. Rasch sah sie auf
die Uhr und drehte sich zu Hartmann und den anderen um.

»Es ist eigentlich noch friith«, sagte sie. »Was haltet ihr
davon, wenn wir den Nachtisch auf dem Aussichtsdeck von
Skytown essen?«

78



Um den Anblick, der sich vom Aussichtsdeck von Skytown aus
bot, wirklich zu beschreiben, hitte man das Wort grandios neu
definieren miissen. Der kreisrunde, mehr als achtzig Meter
durchmessende Saal schien zum allergréfiten Teil aus Glas zu
bestehen, so dal den Betrachter ein nahezu perfekter
Rundumblick auf den Asteroidengiirtel, das All und die Erde
gewihrt wurde, die gut flinfhundert Kilometer unter der
Himmelsstadt hing. Skytown drehte sich einmal in zweieinhalb
Stunden um seine eigene Achse, so dal das grandiose
Himmelspanorama drauflen statisch zu sein schien, ohne
wirklich still zu stehen.

Charity nippte an ihrem Kaffee und sah abwechselnd Melissa
und ihre Mutter und die graublau marmorierte Riesenkugel der
Erde an, die leicht gegen ihre Achse geneigt zum Greifen nahe
vor den Fenstern zu hingen schien. Skytown befand sich auf
einer geostationdren Umlautbahn um die Erde, was bedeutete,
daB sie relativ zur Erde scheinbar bewegungslos am Firmament
hing. Auf dem Teil des blauen Planeten, den sie von hier aus
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sehen konnten, herrschte im Moment Nacht. Eine sehr klare
Nacht, wie es aussah, denn sie konnte die Lichter der Handvoll
Stiadte und Industriezentren, die diesen Namen verdienten, wie
winzige Sterne unten auf der Erdoberfldache funkeln sehen.

Es war ein majestitischer, wunderschoner Anblick, der
Charity trotzdem ein wenig melancholisch stimmte, denn er
zeigte ihr nicht nur, wie viel sie in den letzten acht Jahren
bereits geschafft hatten — viel deutlicher machte es ihr klar, wie
viel, wie unendlich viel sie noch zu tun hatten. Die Moroni
hatten flinfzig Jahre gebraucht, um diesen Planeten zu
verheeren, und die Menschen wiirden wahrscheinlich ebenso
lange brauchen, um ihn wieder aufzubauen.

Charity verscheuchte diesen Gedanken und schaute wieder zu
Melissa hiniiber. Wie der Anblick der Erde auf das Madchen
wirkte, vermochte sie nicht zu sagen. Natiirlich war sie bis ins
Mark erschrocken gewesen, als sie sich alle zusammen in
Charitys Jet gesetzt und kurzerhand hier heraufgeflogen waren,
doch anders als ihre Mutter hatte Melissa diesen Schrecken
rasch tUberwunden, und statt Entsetzen und Furcht hatten
kindliches Staunen und Begeisterungsfahigkeit Besitz von ihr
ergriffen.

Sandra dagegen safl noch immer verkrampft auf ihrem Stuhl
und wagte es nur von Zeit zu Zeit und auch fiir wenige
Sekunden, einen Blick aus dem Fenster zu werfen, wihrend
Jack und Christopher irgendwo im Hintergrund der Halle
verschwunden waren und mit Skudder Indianer und Moroni
spielten. Fir die Zwillinge war der Blick aus dem
Panoramafenster nichts AuBergewohnliches. Skytown war
offiziell zwar eine militdrische Einrichtung, aber da ihr Vater
Oberbefehlshaber der euro-asiatischen Streitkriafte war, gingen
sie hier praktisch ein und aus, wie es ihnen beliebte.

Uberhaupt sah Charity eine Menge Zivilisten. Das
Aussichtsdeck war gut besucht, und mehr als die Hilfte der

80



Giste, die an den kleinen Tischen saflen und aflen oder etwas
tranken oder einfach nur die phantastische Aussicht genossen,
trugen keine Uniform. Das traf an diesem Abend sogar auf
Charity, Hartmann und Skudder zu, aber es war auch nicht die
Kleidung, auf die Charity achtete: Sie erkannte einen Soldaten,
selbst wenn er Zivil trug. Sie nahm sich vor, Hartmann bei
nichster Gelegenheit zu fragen, ob sich in Skytown irgend
etwas Grundsitzliches gedndert hatte, was ihr entgangen war.
Aber nicht jetzt. Der Abend war zu schon, um ihn sich selbst
zu verderben.

Sie verscheuchte den Gedanken und wandte sich an Melissa.
»Na? Gefillt es dir hier?«

Die Frage war iiberfliissig. Melissa sal} seit einer halben
Stunde vor einem kdstlichen Schokoladenpudding, ohne ihn
angeriihrt zu haben. Sie hatte nur Augen fiir den Anblick auf
der anderen Seite der Fenster. Sie nickte heftig.

»Es ist wunderschon, sagte sie, ohne den Blick vom Fenster
zu nehmen. »Hast du das gebaut?«

Charity ldchelte. »Nein. Wir haben es nicht gebaut. Das
hétten wir gar nicht gekonnt. Die Unge... die Moroni haben
diese Station errichtet. Wir haben sie nur iibernommen und ein
wenig umgebaut, nachdem sie fort waren.«

»Dann miissen sie sehr kluge Wesen gewesen sein«, sagte
Melissa. »Ich habe noch nie von einer Stadt im Himmel
gehort.« Sie deutete auf einen hellen Fleck, der eine Handbreit
iiber dem Siidpol der Erde blitzte. »Was ist das? Noch eine
fliegende Stadt?«

»Nicht ganz«, antwortete Charity. »Das ist die
EXCALIBUR... jedenfalls wird sie es einmal sein.«

»EXCALIBUR?«

»Ein Raumschiff«, sagte Charity. Sie wunderte sich ein wenig
iiber sich selbst, als sie den absurden Stolz in ithrer Stimme
horte. »Eines Tages werden wir damit vielleicht zu anderen
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Sternen fliegen.«

»Warum?«

Charity machte eine Handbewegung nach oben. »All diese
kleinen Sterne, die du da siechst, Melissa, sind in Wahrheit
riesengro3. Es sind Sonnen, genau wie die, die an unserem
Himmel steht. Viele davon haben Planecten, wie die Erde, und
wahrscheinlich leben auf vielen Planeten andere Wesen. Wire
es nicht schon, sie zu besuchen?«

»Die Ungeheuer sind von dort gekommen, sagte Melissa.

»lch glaube nicht, daB} sie alle so bdse sind«, antwortete
Charity lachelnd.

»Und selbst wenn«, fligte Hartmann hinzu, »dann ist es
vielleicht besser, wir gehen zu ihnen, bevor sie zu uns
kommen.«

»Um sie zu vernichten«, vermutete Melissa.

Charity erschrak nicht nur iiber die SchluBfolgerung, die
dieses vielleicht zehnjdhrige Kind aus Hartmanns Worten zog,
sondern viel mehr noch iiber die Hirte, die dabei in ihrer
Stimme lag.

»Neing, sagte sie. »So weit wird es bestimmt nicht kommen.
Wenn man nur will, dann findet man fast immer einen Weg,
um nicht kiimpfen zu miissen.«

»Und diese Worte aus Threm Mund?«, sagte eine Stimme
hinter Charity. »Sie sehen mich einigermallen {iiberrascht,
Captain Laird.«

Charity schaute auf. Ohne daB sie etwas dagegen tun konnte,
verdiisterte sich ihre Miene, als sie Gouverneur Seybert hinter
sich stehen sah.

»Ohg, sagte sie. »Gouverneur, was fiir eine... Uberraschung.«

»Ich hoffe doch, keine allzu unangenehme.« Seybert zog sich
einen Stuhl heran, setzte sich und fragte erst dann: »Sie
gestatten doch?«

»Selbstverstindlich«, antwortete Charity kiihl.
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Seyberts Lacheln wurde noch herzlicher. »Ich verspreche
auch, daB ich nicht frage, was diese Kinder hier zu suchen
haben. Und wie sie hierher kommen.«

»Sie sind mit mir gekommeng, sagte Charity. »Und ehe sie
fragen: Der Jet, mit dem wir geflogen sind, ist mein
Privatbesitz. Ich habe keine Steuergelder verschwendet.«
Seybert seufzte, antwortete aber nicht, sondern winkte einen
Kellner herbei und bestellte eine Tasse Kaffee. Dann maR sie
erst Charity mit einem langen und Hartmann mit einem sehr
viel kiirzeren Blick. Melissa und deren Mutter ignorierte sie
vollkommen.

»Sie fragen ja gar nicht, wieso ich hier bin, Captain Laird,
sagte sie schlieBlich.

»Um mir den Abend zu verderben«, vermutete Charity, aber
ihre Feindseligkeit prallte einfach an Seybert ab.

»Keineswegs. Ich bin gekommen, um mit Thnen zu reden,
Captain Laird«, erwiderte Seybert ruhig. »Ich war in General
Hartmanns Haus, und dort sagte man mir, daB3 ich Sie hier
finde.«

»Das haben Sie ja nun«, antwortete Charity sprode. »Diirfen
wir dann jetzt unser Privatgesprach fortsetzen, Gouverneur?
Freizeit ist fiir mich ndmlich etwas sehr Kostbares. Fiir General
Hartmann tibrigens auch.«

»Genau wie fiir mich«, stimmte Seybert ithr zu. »Aber ich
mochte trotzdem mit Thnen reden.«

»letzt?«

»Wir werden unser Gesprich morgen in aller Friihe
fortsetzen«, antwortete Seybert. »Und mir ist ehrlich daran
gelegen, daB Sie meine Beweggriinde verstehen, Captain
Laird.«

»S07«

Seybert nickte. Obwohl Charity sich fast dagegen wehrte,
hatte sie das Gefiihl, dal} Seybert es durchaus ernst meinte.
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»Mir ist Thre Feindseligkeit wiahrend der Ratssitzung nicht
entgangen, Captain Laird«, sagte Seybert. »Und ich bedauere
dies aufrichtig. Ich hoffe, ich kann Thnen klar machen, dal3 ich
aus fester Uberzeugung heraus handele, nicht aus Feindschaft,
oder aus irgendwelchen personlichen Griinden.«

Charity antwortete nicht gleich. Sie sah Seybert an, aber sie
spiirte, wie Melissas Blicke auf ihr lasteten. Sie wandte sich an
Net, doch die Wastelanderin schien ihre Gedanken erraten zu
haben, denn sie stand rasch auf und sagte: »Was héltst du
davon, wenn ich dir zur Kronung des Abend noch ein
gigantisches Eis spendiere, Melissa? Und deiner Mutter
natiirlich auch.«

Charity wartete, bis sie allein waren. Dann sprach sie leiser
als zuvor, aber in viel schdrferem Tonfall. »Ich glaube Thnen
jedes Wort, Gouverneur. Ich weil3, daB3 es nichts Personliches
ist. Ich personlich habe auch nichts gegen Sie.«

Das war eine glatte Liige, und Charity war ziemlich sicher,
daf} Seybert dies auch wuflte. Sie wartete zwei, drei Sekunden
vergeblich auf eine Antwort, dann sagte sie betont: »Ich halte
Sie nur fiir einen Dummkopf, Gouverneur Seybert.«

Hartmann verschluckte sich fast an seinem Kaffee, und
Seyberts Gesicht erstarrte zur Reglosigkeit. »Wie?«

»lch weil3 nicht, wie lange Sie schon dagestanden und mir
zugehort haben«, fuhr Charity fort. »Aber das, was ich dem
Maidchen da gerade erzdhlt habe, war nichts als eine fromme
Liige. Ich wollte die Kleine nicht beunruhigen, aber die
Wabhrheit ist, dal es dort drauBen von Ungeheuern nur so
wimmelt! Sehen Sie nach drauBlen, Gouverneur! Schauen Sie
aus dem Fenster!«

Seybert blickte Charity fiir einen Moment teils irritiert, teils
zornig an; dann aber zuckte sie andeutungsweise mit den
Schultern, drehte sich halb in ithrem Stuhl herum und tat, wie
Charity geheif3en.
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Charity blickte in die gleiche Richtung wie Seybert, warf aber
vorher einen raschen Blick in die Runde. Net, Sandra und
Melissa standen bereits an der runden Bar im Zentrum des
Aussichtsdecks, und der Kellner stellte gerade den grofBten
Eisbecher vor Melissa, den Charity jemals gesehen hatte. Jack
und Christoph, vom untriiglichen Instinkt fiir Siies angezogen,
der den meisten Kindern eigen war, verlangten den gleichen
Becher. Charity hielt nach Skudder Ausschau und sah ihn in
diesem Moment mit groBen Schritten auf sie zueilen. Der
Ausdruck auf seinem Gesicht verhieB nichts Gutes.
Offensichtlich hatte er Seybert erkannt. Gut. Sie konnte jede
Unterstiitzung gebrauchen.

»Was sehen Sie, Gouverneur?« fragte sie.

»Sterne«, antwortete Seybert verwirrt.

»Sehr viele Sterne«, bestitigte Charity. »Millionen.
Millionen, mit vermutlich Millionen Planeten. Und ein grofRer
Teil davon gehort den Moroni. Dort draulen lauern genau die
Ungeheuer, vor denen Melissa Angst hat, Gouverneur. Und
irgendwann werden sie wiederkommen. «

»Ein galaktisches Reich, das aus Millionen Welten besteht,
wiederholte Seybert nachdenklich. »Und Sie glauben, Sie
konnten diesen gewaltigen, iiberméchtigen Gegner aufhalten?
Mit einem einzigen Schiff?«

»Das letzte Mal hatten wir weniger«, erwiderte Charity. »Ich
werde jedenfalls nicht die Hénde in den Schof} legen und beten,
daB nichts passiert. Nicht noch einmal!«

Seybert schiittelte den Kopf. Charitys Argumente hatten sie
nicht beeindruckt; nicht im Geringsten. Ganz im Gegenteil.
Charity hatte plotzlich das Gefiihl, schon wieder in eine Falle
getappt zu sein. Bevor Seybert jedoch etwas sagen konnte, war
Skudder herangekommen und wandte sich iibergangslos an
Charity.

»Wir haben ein Problem.«
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»lch weil«, antwortete Charity feindselig. » Aber es wird sich
von selbst erledigen, wenn es seinen Kaffee ausgetrunken hat.«

»Das meine ich nicht«, sagte Skudder, ohne Seybert auch nur
eines Blickes zu wiirdigen. »Der Captain hat mich gerade
informiert, dall sie einen verstimmelten Notruf von der
EXCALIBUR aufgefangen haben...«

Hartmann starrte ihn eine halbe Sekunde lang iiberrascht an,
dann sprang er mit einem Ruck auf und verschwand mit
Riesenschritten in Richtung des Aufzuges. Auch Charity stand
auf, nicht so hastig wie Hartmann, aber immer noch schnell.

»Was fiir einen Notruf?«

»Sie werden angegriffen«, sagte Skudder. »Wir wissen nicht,
von wem. Die Funkverbindung ist abgebrochen. Und nicht nur
zur EXCALIBUR .«

»Was soll das heiBen?« fragte Charity alarmiert.

»Der gesamte Funkverkehr ist zusammengebrocheng,
antwortete Skudder ernst. »Nicht nur zur EXCALIBUR. Auch
zur Erde.«

»Ein Storsignal 7«

Skudder zuckte mit den Schultern, und Gouverneur Seybert
lie ein leises, humorloses Lachen horen. »Captain Laird! Ich
bitte Sie!«

»Gouverneur, ich —«

Seybert unterbrach sie mit einer herrischen Geste. Ihr Lacheln
war wie weggeblasen. »Das reicht jetzt«, sagte sie. »Bitte
ersparen Sie mir dieses peinliche Theater. Glauben Sie
wirklich, dal Sie mich mit einem so plumpen Trick
beeindrucken kdnnen? Sie enttduschen mich, Captain Laird.«

Es dauerte eine Sekunde, bis Charity liberhaupt begriff, was
Seybert meinte. Und dann noch einmal genau so lange, bis sie
ihre Fassungslosigkeit iberwand.

»Die... Sie glauben, wir hétten das alles inszeniert, um Ihnen
einen Schrecken einzujagen?« dchzte sie.
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»Selbstverstindlich«, antwortete Seybert 14chelnd.

»O ja, und wir wullten natiirlich genau, daBl Sie hier
auftauchen wiirden«, sagte Charity wiitend. »Und auch wann.
Und selbstverstindlich spielen auch der Commander von
Skytown und die gesamte Besatzung mit!«

»Und warum nicht? Sie sind nicht irgendwer, Miss Laird.
Niemand hier wird Thnen einen Wunsch abschlagen.«

Charity gab es auf. Sie hatte tatsdchlich fiir einen oder zwei
Augenblicke mit dem Gedanken gespielt, etwas Derartiges zu
tun, dann aber selbst eingesehen, wie naiv eine solche Idee
war. Der Notruf, von dem Skudder sprach, war echt.

Sie verschwendete keine Zeit mehr auf Seybert, sondern eilte
mit schnellen, aber trotzdem ruhig wirkenden Schritten zur
Bar. Net blickte ihr aufmerksam entgegen. Sie konnte nicht
verstanden haben, was sie redeten, aber Charity las in Nets
Gesicht, daf} sie durchaus spiirte, da3 irgend etwas nicht in
Ordnung war, ganz und gar nicht in Ordnung.

»Es ist spit geworden, Net«, sagte Charity. »Nimm meinen
Jet und bring die Kinder zuriick zur Basis. Skudder und ich
kommen spiter nach.«

Net bewies, da} sie in acht Jahren als Ehefrau und Mutter
nichts vergessen hatte. Sie stellte keine iiberfliissigen Fragen,
sondern winkte die Zwillinge ohne Hast heran und gab auch
Melissa und ihrer Mutter mit einer entsprechenden Geste zu
verstehen, daf} sie ihr folgen sollten. So schnell, wie es gerade
noch ging, ohne daf ihre Hast auffiel, geleitete sie die anderen
zum Aufzug.

Charity wartete, bis sie darin verschwunden waren, dann ging
sie zu Seybert und Skudder zuriick. Sie hatte halbwegs
erwartet, die beiden in einen heftigen Streit verwickelt
vorzufinden, aber die einzigen sichtbaren Feindseligkeiten
bestanden darin, daf3 sie sich offenbar alle Miihe gaben, sich
gegenseitig mit Blicken aufzuspiefen.
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»Also«, sagte Charity. »Was ist los?«

»lch weil nicht mehr, als ich dir gerade gesagt habex,
antwortete Skudder ernst. »Die Com-Zentrale hat vor ein paar
Minuten einen verstimmelten Hilferuf von der EXCALIBUR
aufgefangen. Es ist mitten im Satz abgebrochen. Fiinf
Sekunden spdter ril auch die Verbindung zur Erde ab.
Niemand weil3, was wirklich passiert ist.«

»Wird Thnen das nicht allmdhlich selbst peinlich?« fragte
Seybert.

Charity beachtete sie gar nicht. »Piraten?«

»Wohl kaum«, antwortete Skudder. »Das wiirden sie nicht
wagen. Davon abgesehen hétte sie wahrscheinlich nicht einmal
die technischen Moglichkeiten.«

Piraten, Freibeuter, Wegelagerer, Rduber — wie immer man
sie nennen wollte — gehorten mit zu dem Erbe, das die Moroni
der Erde hinterlassen hatten. Nach dem Verschwinden der
auBerirdischen Invasoren waren den Menschen auf der Erde
ungeheure Mengen an Waffen und Fahrzeugen in die Hinde
gefallen. Und leider hatten nicht alle nur eine neue und bessere
Zukunft fiir die Erde im Sinn. Die marodierenden Banden aus
zahllosen Mad-Max-Filmen waren Realitit geworden.

Doch Skudder hatte natiirlich recht. Die Piraten waren zwar
ein Argernis, mehr aber auch nicht. Sie hatten weder die Mittel
noch den Mut, etwas so GroBes, Gewaltiges wie die
EXCALIBUR anzugreifen. Und selbst wenn — wozu hétten sie
es riskieren sollen? Das Schiff war im Moment noch nicht
einmal flugtiichtig.

»LaBl uns in die Zentrale gehen«, sagte Charity. »Ich will
wissen, was da los ist.«

»Haben Sie etwas dagegen, wenn ich Sie begleite?«
erkundigte Seybert sich frohlich. »Ich mochte doch zu gern
sehen, wie weit sie diese Farce noch treiben.«

Charity schenkte ihr einen veréchtlichen Blick, beliel3 es aber
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bei einer Mischung aus einem Nicken und einem Achselzucken
und ging zum Aufzug. Skudder und Seybert folgten ihr.
Charity muflte sich beherrschen, um nicht zu rennen, aber
schlieBlich wollte sie nicht fiir eine Panik verantwortlich sein,
sollte sich die ganze Sache letztlich als falscher Alarm
erweisen. Schon jetzt sahen zu viele Leute irritiert und
beunruhigt in ihre Richtung. Die kurze Szene war beobachtet
worden.

Charity erreichte den Aufzug, driickte den Rufknopf und
wartete ungeduldig darauf, dafl die Kabine kam. Sie muflte sich
sehr beherrschen, um sich ithre Nervositit nicht zu deutlich
anmerken zu lassen.

»Captain Laird, bitte!« sagte Seybert. »Machen Sie es doch
fiir uns alle nicht noch peinlicher! Die Charade ist vollkommen
tiberfliissig, glauben Sie mir! Ich bin ja gerade hier, um mit
Thnen zu reden!«

Der Aufzug kam. Charity zwéngte sich durch die langsam
aufgleitenden Tiiren, fuhr herum und driickte auf den Knopf fiir
das Zentraldeck, noch bevor Skudder und Seybert die Kabine
hinter ihr betreten hatten. Die Aufzugtiiren glitten zur Génze
auf, verharrten fiir eine endlose Sekunde regungslos und
begannen sich dann mit quilender Langsamkeit wieder zu
schlieen.

»Captain Laird!« stie Seybert beinahe flehend hervor.
»Bitte!«

Als die Aufzugtiren noch zwei Handbreit voneinander
entfernt waren, blitzte es in der samtenen Schwérze jenseits der
Panoramascheiben weill und sonnenhell auf, und den Bruchteil
einer Sekunde spiter traf irgend etwas mit unfa3barer Gewalt
auf das Glas und zertriimmerte es.

Charity sah ganz deutlich, was geschah, obwohl es sich mit
unvorstellbarer Schnelligkeit abspielte. In dem handstarken
Glas, das die Festigkeit irdischen Stahls um ein dreifligfaches
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tibertraf, entstand nicht etwa ein Loch, durch das der Sauerstoff
heraus und die Weltraumkilte hereinstromen konnten. Die dem
Energieblitz zugewandte Seite der Aussichtskuppel zerbarst auf
ganzer Breite wie unter einem wuchtigen Hammerschlag.

Die Wirkung war verheerender als alles, was Charity je zuvor
miterlebt hatte.

Die Atemluft auf der Aussichtsplattform entwich nicht ins
Weltall —  sie  explodierte  hinaus. Glassplitter,
Einrichtungsgegenstinde, Menschen und Metalltriimmer
wurden mit einem einzigen, ungeheuren Schlag in den
Weltraum  hinausgerissen. Die Temperaturen in der
Aufzugkabine fielen schlagartig so tief, daB3 sich die Luft in
Charitys Lungen wahrscheinlich in Eis verwandelt hitte, wire
sie nicht gleichzeitig brutal aus der Kabine gerissen worden,
um ein Haar zusammen mit den drei Insassen.

Charity fiihlte sich wie von einer unsichtbaren,
tibermenschlichen starken Hand in die Hohe und auf die Tiir zu
gerissen. Seybert schrie, als sie mit furchtbarer Gewalt gegen
sie prallte, aber der Laut wurde ihr ebenso von den Lippen
gerissen, wie die Atemluft. Charity sah nur, wie sich Seyberts
Lippen bewegten, dann prallten sie beide gegen Skudder und
wurden einen Sekundenbruchteil spiter gemeinsam gegen die
Lifttliren geschleudert.

Wiren die Tiiren noch eine Winzigkeit weiter gedffnet
gewesen, hétte die drei die ndchsten Sekunden kaum iiberlebt.
Der Anprall war fiirchterlich, und Charity wagte gar nicht
daran zu denken, was Skudder erleiden muflite. Aber das war
nicht einmal das Schlimmste. Die Temperaturen schienen mit
Lichtgeschwindigkeit weiter zu fallen. Charitys Haut brannte
vor Kilte, und sie glaubte regelrecht zu spiliren, wie ihre
Augipfel sich mit einer Reifschicht iiberzogen. Und in der
Kabine war kein einziges Sauerstoffmolekiil mehr.

Explosive Dekompression. Die beiden Worte schossen wie
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ein Blitz durch Charitys BewuBtsein. Eines der grof3en
Schreckgespenster; einer der schlimmsten Notfille, wie man
ihr schon wihrend der Ausbildung eingehdmmert hatte. Sie
glaubte zu spiiren, wie ihr Blut zu kochen begann, ihre
Augipfel aus den Hohlen quollen und sich ihre inneren Organe
aufblahten wie Luftballons, die versehentlich an die
PreBluftflasche eines Tiefseetauchers angeschlossen worden
waren.

Die Aufzugtiiren schlossen sich mit quilender Langsamkeit.
Der verbliebene Spalt war vielleicht noch zwei, drei Zentimeter
breit, aber der Sog des Vakuums lie3 die Servomotoren der
Tiiren wimmern. Charity konnte sehen, wie handtiefe Dellen in
den diinnen Aluminium entstanden.

Und dann war es vorbei.

Die Tiiren schlossen sich mit einem dumpfen Laut, und
Charity taumelte zuriick und fiel kraftlos zu Boden. Neben ihr
brachen Skudder und Seybert zusammen, und die Liftkabine
zitterte und bebte, als wolle sie jeden Moment
auseinanderbrechen. Eine endlose, quélende Sekunde lang
wogte der gesamte Lift hin und her wie ein kleines Boot auf
stirmischer See, dann heulten die Motoren noch einmal auf,
schriller diesmal, und der Lift setzte sich ruckend in
Bewegung.

Charity rang verzweifelt nach Luft, und in den ersten
Augenblicken vergebens. Die Kabine war nicht luftdicht, so
dafl Sauerstoff aus dem Aufzugschacht in ihr Inneres drang,
dies um so schneller, als er von dem fiir Augenblicke
herrschenden  Unterdruck regelrecht angesaugt wurde.
Trotzdem vergingen endlose, quélende Sekunden, bis der
Sauerstoffgehalt der Luft in ihren Lungen auch nur wieder
anndhernd hoch genug war, um das Atmen wieder moglich zu
machen. Die Kélte war noch immer grausam, aber nicht mehr
todlich.
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Charity rang verzweifelt nach Atem. Alles drehte sich um sie,
und ihr Mund schmeckte nach Blut. Sie konnte nur undeutlich
sehen. Neben sich horte sie Seybert vor Schmerz und Angst
wimmern, doch Charitys Kraft reichte nicht einmal aus, den
Kopf zu drehen und nach ihr zu sehen.

Langsam, viel zu langsam, wie es ihr vorkam, glitt der
Aufzug weiter in die Tiefe. Aus dem iiblicherweise sanften,
gleichmédfigen Gleiten war jedoch ein unregelméafiges Ruckein
und Stampfen geworden. Aber immerhin, der Aufzug bewegte
sich, und das flackernde Licht iiber der Tiir bewies, dal3 die
Kabine noch immer getreulich auf dem befohlenen Weg war.

Charity stemmte sich miihsam auf Hénde und Knie hoch,
hustete qualvoll und spuckte einen Mund voll Blut aus, ehe sie
unter Aufbietung aller Krifte den Blick schweifen lieB3.
Skudder hatte sich ebenfalls halb erhoben und schiittelte
benommen den Kopf. Blut lief aus seinen Augenwinkeln,
seiner Nase und den Ohren, und er hatte eine {ble
Schnittwunde an der Stirn.

Seybert bot einen fast noch schlimmeren Anblick. Thr Gesicht
war blutiiberstromt, und in ihren Augen muBten sidmtliche
Adern geplatzt sein, so da3 das Weil3 vollig verschwunden war
und einem schmierigen Rot Platz gemacht hatte. Sie sagte
irgend etwas, aber Charity verstand ihre Worte nicht, denn in
thren Ohren war ein schrilles, an- und abschwellendes Heulen,
das jeden anderen Laut verschluckte. Mdglicherweise waren
ihre Trommelfelle geplatzt.

Bevor Seybert ihre Frage wiederholen konnte, erbebte der
Lift unter einem Schlag, der sie alle ein weiteres Mal zu Boden
schleuderte. Die Erschiitterung war nicht einmal besonders
heftig, aber auf eine schwer zu beschreibende Weise
machtvoll; so, als erzittere nicht nur der Aufzug, sondern das
gesamte Universum rings um sie herum. Es dauerte Sekunden,
bis das Beben so weit abgeklungen war, daB3 sie sich ein

92



weiteres Mal hochstemmen konnten.

»Grofer Gott, was war das?« schrie Seybert.

Das Klingeln und Heulen in Charitys Ohren hielt an, aber sie
konnte trotzdem wieder hdren; wenigstens ein biflchen. Thre
Trommelfelle waren also nicht geplatzt. Der Hollenldrm, den
sie horte, war der Alarm, der durch die Himmelsstadt schrillte.

»wDer nidchste Akt unserer kleinen Charade, Gouverneur«,
sagte Charity. »Wir wollen doch schlielich iiberzeugend
sein.«

»lrgend etwas hat uns getroffen«, sagte Skudder.

»Getroffen?« stammelte Seybert. »Was... was soll das
heiBBen?«

»Wir werden angegriffen, verdammt noch mall« schrie
Charity. »Was muB3 denn noch passieren, damit Sie das
begreifen? Irgend jemand schieft auf Skytown!«

»Aber... aber wieso... ich meine... wer —?«

»Das werden wir herausfinden«, sagte Charity. »Falls wir
lange genug am Leben bleiben.«

Charity stemmte sich mithsam hoch. Die Kabine zitterte und
bebte zunehmend stirker, bewegte sich aber immer noch weiter
und wiirde die Zentralebene in wenigen Augenblicken
erreichen.

Falls sie nicht vorher explodierte, abstiirzte oder sich in
Atome aufldste.

Nichts davon geschah. Der Aufzug erreichte sein Ziel und
kam mit einem knirschenden Laut zum Stehen, der sich in
Charitys Ohren so anhorte, als wiirde sich die Kabine nie
wieder bewegen. Die Tiiren glitten ein Stiick weit auf und
verkanteten sich dann mit einem metallischen Kreischen. Das
Heulen der Alarmsirenen wurde schlagartig lauter. Rauch,
Schreie und die Gerdusche zahlloser rennender Menschen
drangen zu ihnen herein.

»Was geht hier vor?« fragte Seybert herrisch. Sie versuchte,
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Charity am Arm zu packen und herumzureiflen, aber Charity
schiittelte ithre Hand mit einer wiitenden Bewegung ab und
funkelte Seybert so =zornig an, daBl diese erschrocken
zuriickprallte.

»letzt nicht, Gouverneur«, sagte Charity. »Wir miissen
versuchen, die Zentrale zu erreichen. Dort werden wir erfahren,
was vor sich geht. — Skudder!«

Zusammen mit dem Indianer stemmte sie sich gegen die
verbogene Tiir. Es kostete sie all ihre gemeinsame Kraft, aber
schlieBlich gelang es ihnen, die verkeilten Tiirhédlften weit
genug auseinanderzuziehen, so dall sie sich durch die
entstandene Offnung quetschen konnten.

Was sie empfing, war das schiere Chaos. Scharf riechender
Rauch lag in der Luft. Das Heulen der Alarmsirenen wurde so
laut, dall es jede Verstdndigung unmdoglich machte. Irgendwo
witete ein Feuer, und der Boden zitterte ununterbrochen.
Soldaten rannten schreiend an ihnen vorbei und schwenkten
ihre Waffen, und als Charity losrannte, spiirte sie, daB3 der
Boden eine deutliche Schriglage hatte. Offensichtlich
funktionierte die kiinstliche Schwerkraft an Bord der
Himmelsstadt nicht mehr richtig.

Charity bedeutete Seybert durch Gesten, Skudder und ihr zu
folgen, und iiberlieB es dem Uberlebensinstinkt der Politikerin,
dem Befehl nachzukommen oder nicht.

Der Weg bis zur Kommandozentrale der Station war nicht
mehr weit. Skytown war auch und vor allem eine
Kampfstation, so daB sie unter normalen Umstdnden
mindestens  ein  halbes  Dutzend  hochnotpeinlicher
Sicherheitskontrollen hétte iberwinden miissen, ehe sie das
Allerheiligste der Station betreten durften. Der plotzliche
Angriff schien jedoch vor allem die Disziplin an Bord der
Himmelsstadt zerstort zu haben. Ungehindert erreichten sie den
Zugang zur Zentrale. Ein nervoser Soldat vertrat ihnen den
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Weg, als sie auf die Panzertiir der Zentrale zuliefen, machte
jedoch sofort Platz, als er Charity und Skudder erkannte.

Skytown erbebte unter einem weiteren, furchtbaren
Einschlag, als sie durch die Tiir stolperten. Diesmal schien die
gesamte Station wie ein riesiges lebendes Wesen aufzustdhnen,
das grausame Schmerzen erleiden muflte, und Charity konnte
nur mit ein paar hastigen Stolperschritten verhindern, daf3 sie
von den Fiilen gerissen wurde und fiel.

Seybert war nicht ganz so geschickt, aber selbst Charitys
Vorrat an Schadenfreude war mittlerweile ldngst aufgebraucht.
Sie warf einen hastigen Blick in die Runde, entdeckte
Hartmann auf dem erhéhten Kommandopult des Captains und
hetzte mit Riesenspriingen auf ihn zu.

»Hartmann! Was ist passiert?«

Hartmann schaute sie nur fliichtig an und wies dann auf den
groflen Zentralschirm, der fast ein Drittel der Wand vor ihm in
Anspruch nahm. Die dreidimensionale Darstellung erweckte
den Eindruck, durch ein Fenster direkt in den Weltraum
hinauszublicken, aber Charity wuBlte, dal sich zwischen ihr
und dem All fast zweihundert Meter befanden; Die Zentrale lag
genau im Herzen der Himmelsstadt und war gut genug
gepanzert, um selbst dem direkten Treffer einer taktischen
Nuklearwaffe zu trotzen.

Leider galt das nicht fiir den Rest der Station. Der grof3e
Zentralschirm wurde von Dutzenden kleinerer Monitore
eingerahmt, auf denen unterschiedliche Teile von Skytown zu
sehen waren. Der Anblick schien iiberall gleich zu sein: Wo es
nicht brannte oder keine Zerstérung zu sehen war, herrschte
das nackte Chaos. Rennende Menschen, Furcht, Panik.

Auf dem groflen Bildschirm schien auf den ersten Blick
nichts AuBergewdhnliches zu erkennen zu sein. Erst als
Charity Hartmanns Geste folgte und konzentriert auf einen
bestimmten Punkt auf dem Schirm blickte, sah sie drei, dann
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vier und schlieBlich fiinf winzige, flimmernde Punkte.

»Bis jetzt haben wir ein knappes halbes Dutzend
identifiziert«, sagte Hartmann. »Bomber, ihrer Taktik nach zu
urteilen.«

»Moroni?« fragte Charity.

Hartmann schiittelte den Kopf, und der Mann neben ihm
sagte: »Dann wéren wir schon tot. Sie bewegen sich nicht viel
schneller als andere Maschinen. Aber schnell genug.«

Charity nickte zustimmend. Ein Blick auf das
Namenschildchen des Mannes identifizierte ihn als Lieutenant
Commander Barnes, Kommandant der Station.

»Wer sind sie dann?« fragte Charity.

»Wir haben noch nicht genug Daten, um sie zu
identifizieren«, sagte Barnes. »Aber es kann nicht mehr lange
dauern.« Er schiittelte den Kopf. »Keine Forderungen. Kein
Kontakt. Sie haben sofort kompromifllos und erbarmungslos
angegriffen.«

»Sind Net und die Kinder noch rausgekommen?« fragte
Charity, an Hartmann gewandt. »Sie wollte meinen Jet
nehmen.«

Hartmann zuckte mit den Schultern. Er blickte sie nicht an.
»lch weil es nicht«, sagte er tonlos. »Die gesamte
Kommunikation ist zusammengebrochen. Es ist ein kleines
Wunder, dal} die Monitore noch funktionieren.«

Wie um seine Worte zu unterstreichen, erzitterte die
Himmelsstadt unter einer weiteren Explosion. Ein neuer,
schriller Alarmton gellte auf und brach mit einem Milklang
wieder ab.

»Da kommen die Bilder«, sagte Barnes.

Der Bildschirm flimmerte eine Sekunde, dann wich der
Anblick der Asteroidengiirtels dem eines bizarren Fluggerétes.
Was sie sahen, war keine wirkliche Aufnahme, sondern eine
Hochrechnung, die der Stationscomputer aus den empfangenen
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Daten erstellte.

Trotzdem war es das Bizarrste, was Charity jemals zu Gesicht
bekommen hatte...

Das Schiff — falls es ein Schiff war — dhnelte einem irdischen
Stachelrochen, besa3 aber andere Proportionen: Die >Fliigel«
waren sehr viel breiter, und auf der Oberseite der fremdartigen
Konstruktion erhob sich ein asymmetrischer Aufbau, dessen
Zweck Charity nicht einmal zu erraten imstande war. Da es
nichts gab, was als Vergleich herhalten konnte, war die GroB3e
des Schiffes nicht zu erkennen, aber der Computer behauptete,
daB es ungefdhr dreilig Meter lang und nahezu ebenso breit
war.

»Was, zum Teufel, ist das?« fragte Skudder, der unbemerkt
hinter sie getreten war.

»Ich weil} es nicht«, antwortete Hartmann. »Ich habe so etwas
noch nie gesehen. Aber die Dinger sind schnell. Verdammt
schnell.«

»Zu schnell fiir unsere Zielcomputer?« fragte Charity.

Barnes schiittelte den Kopf. »Nein. Unsere Laser konnten sie
erwischen. Leider kommen sie nicht nahe genug heran.«

»Sie bleiben auBer Reichweite«, fiigte Hartmann diister hinzu.
»Entweder ist das Zufall, oder sie wissen ganz genau, wie weit
unsere Laser schieBen.«

»Raketen?« fragte Skudder.

Barnes lachte humorlos, und Hartmann sagte: »Der zweite
Treffer hat unsere Raketenbatterie erwischt.«

Auf dem Bildschirm blitzte es auf, und nur einen Augenblick
spater erbebte Skytown unter einem neuerlichen, noch
heftigeren Treffer.

»Verdammt noch mal, warum tut denn niemand etwas?«
schrie Seybert. Hartmann holte tief Luft, um sie anzufahren,
aber Charity kam ihm zuvor.

»Dann miissen wir sie im Nahkampf erledigen. Wie viele Jets
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habt ihr an Bord?«

»Acht«, antwortete Barnes.

»Und warum, zum Teufel, haben Sie sie noch nicht
gestartet?« fragte Seybert. IThre Stimme kippte fast iiber.

»Weil der zweite Treffer unseren Haupthangar erwischt hat,
erwiderte Hartmann tonlos. »Ich sagte doch schon: Sie
scheinen genau zu wissen, wo sie uns treffen miissen. Diese
Mistkerle schiefen uns methodisch in Stiicke. Und wir kdnnen
nichts dagegen tun.«

»Dann... dann sind wir verloren?« murmelte Seybert. »Wir
werden alle sterben.«

»Nicht unbedingt«, antwortete Skudder. »Wenn sie uns
umbringen wollten, hétten sie es lidngst gekonnt. Sie
entwaffnen uns. Einer der nichsten Treffer wird unsere
Laserbatterien treffen, jeder Wette.«

»Und... und dann?« fragte Seybert stockend.

Skudder ldchelte humorlos. »Dann erfahren wir wohl, mit
wem wir es wirklich zu tun haben«, sagte er.

Dreiffig Sekunden spiter erbebte Skytown unter einen
weiteren Einschlag, und genau wie Skudder vorausgesagt hatte,
hatte das Geschof3 einer der beiden schweren Laserbatterien der
Station getroffen und zerstort. Sie waren wehrlos. Was der
Station an Waffen verblieben war, zielte nutzlos auf die den
Angreifern abgewandten Seite in den freien Weltraum.

»lch verstehe nicht, worauf sie warten«, murmelte Seybert.

Ihr Blick war wie der aller anderen gebannt auf den
Hauptmonitor gerichtet, auf dem die flinf Angreifer
mittlerweile deutlich zu erkennen waren, nicht mehr nur als
Computersimulation. Die Realitdt kam der Hochrechnung, die
der Zentralcomputer erstellt hatte, ziemlich nahe. Es gab einige
Unterschiede im Detail, aber im grofen und ganzen blieben die
Schiffe das, was sie auf den ersten Blick gewesen waren:
GroBe, fremdartig aussehende Konstruktionen, vor denen ein
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fast greifbarer Hauch von Bedrohung und Gefahr ausging.

Eine weitere Minute verging, dann sagte Barnes leise: »Sie
warten darauf.«

Zwischen den Rochenschiffen waren zwei weitere, grofere
Umrisse erschienen. Der massige Rumpf, an dem die kurzen
Stummelfliigel geradezu lacherlich aussahen, die massive
Panzerung und die beiden grofen Tiiren auf jeder Seite
machten Charity auf Anhieb klar, womit sie es zu tun hatten:
Landungsschiffe.

»Da kommt die Infanterie«, sagte sie. »Sie wollen uns
entern. «

Barnes warf einen Blick auf seine Instrumente. »Wenn sie
ihre Geschwindigkeit beibehalten, sind sie in vier Minuten
hier.«

»Zum Teufel, so tun Sie doch etwas, Commander!« keuchte
Seybert.

Barnes mal} sie mit einem fast mitleidigen Blick. »Gerne —
wenn Sie mir sagen, was. Soll ich vielleicht nach drauflen
gehen und mit Steinen werfen? Sie haben uns entwaffnet,
Gouverneur, begreifen Sie das doch endlich!«

»Dann miissen wir Hilfe rufen!« antwortete Seybert erregt.
Sie drehte sich mit einem Ruck zu Hartmann um. »Was ist mit
all diesen Raumschiffen, die Sie in dem unterirdischen Hangar
in Threr Basis verstecken? Wieso kommen diese Schiffe
nicht?«

Hartmann reagierte nicht einmal mit einem Wimpernzucken
auf die Eroffnung, daf} sein Geheimnis keines war.

»Wir haben keine Verbindung zur Basis«, sagte er. Sein Blick
16ste sich fiir einen Moment von Seyberts Gesicht und suchte
den Charitys, und sie las eine Furcht in seinen Augen, die er
noch nicht in Worte zu kleiden wagte. Thre Verbindung zur
Erde war zwar abgebrochen, aber wenn Net und die Kinder mit
Charitys Jet durchgekommen wiren, dann hétte Hilfe bereits
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unterwegs sein miissen.

Charity schaute wieder auf den Schirm. Die beiden
Landungsschiffe kamen rasch niher. Noch etwas mehr als zwei
Minuten, und sie wiirden andocken. Im Grunde waren sie viel
zu klein, als daBl sie geniligend Truppen hétten transportieren
konnen, um eine so grofle Station wie Skytown einzunehmen.
Selbst wenn sie die Verluste beriicksichtigen, die vor allem der
Treffer auf dem Aussichtsdeck gefordert hatte, zéhlte die
Besatzung noch immer nahezu tausend Ménner und Frauen.
Und die meisten davon waren ausgebildete Soldaten, die sich
schon im Kampf gegen die Moroni bewéhrt hatten. Charity
hatte plotzlich das Gefiihl, daB ihnen alle eine sehr bdose
Uberraschung bevorstand.

»Konnen wir evakuieren?« fragte Skudder.

Barnes schiittelte den Kopf. »Nicht in zwei Minuten.«

Charitys Gedanken rasten. Sie war trotz allem zuversichtlich,
daf} sie mit den Angreifern fertig werden wiirden.

Hartmanns Ménner waren hervorragend ausgebildet und
bewaffnet und hatten schon so manchem scheinbar
iiberlegenen Gegner eine blutige Nase verpaft.

Doch ein Kampf im Inneren der Station wiirde zahllose
Menschenleben kosten. Sie mufiten den Feind drauBlen im All
abfangen. Und das moglichst in neunzig Sekunden.

»Schalten Sie die Schirme ab, Commander«, sagte Charity.
»lch gehe raus.«

Barnes starrte sie an. » Wie?«

Charity deutete auf den Bildschirm. »Die EXCALIBUR. Sind
die Jager in ithren Hangars einsatzbereit?«

»Die meisten, bestitigte Hartmann, » Aber —«

»Worauf warten wir dann noch?« fragte Skudder.

Barnes und vor allem Seybert wollten erneut widersprechen,
aber Charity schnitt ihnen beiden mit einer knappen Geste das
Wort ab. »Barnes! Runter mit den Schirmen. Und 6ffnen Sie
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die Hauptschleuse!«

»Aber... aber wozu denn das?« dchzte Seybert.

»Welil sie es sonst machen«, antwortete Barnes mit einer
Geste auf die ndherkommenden Landungsschiffe auf dem
Monitor. »Und wir haben schon genug Ldcher in der Station.«

Wihrend Charity, Skudder und — nach sekundenlangem
Zogern — auch Hartmann sich umwandten, gab Barnes dem
Briickenpersonal mit knappen Gesten zu verstehen, daB3 sie
Charitys Befehl nachkommen sollten. Dann drehte er sich noch
einmal zu ithnen herum und blickte sie ernst an.

»Viel Gliick«, sagte er.
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Nach dem Hollenldrm, der an Bord der Himmelsstadt
geherrscht hatte, kam Charity die Stille doppelt intensiv vor.
Und sie besall etwas Unangenehmes, Todliches. Vielleicht ist
diese Stille das letzte, was du in deinem Leben horst, dachte
Charity.

Sie hatten das Shuttle mit einem einzigen, kréftigen Schub
der Triebwerke aus dem Hangar katapultiert und dann jedes
technische Gerdt an Bord abgeschaltet, das sie entbehren
konnten. Selbst das Summen der Sauerstoffversorgung war
verstummt. Das Shuttle war gro3 genug, um flinfundzwanzig
Passagiere oder eine entsprechende Menge Fracht
aufzunehmen. Charity hoffte, daB3 der Sauerstoff an Bord fiir
nur drei Passagiere ausreichen wiirde, um den halbstiindigen
Flug zur EXCALIBUR zu iiberstehen. Sie konnten es sich
nicht leisten, irgendein Gerdt an Bord einzuschalten, das
Wiérme oder auch nur Energie in nennenswerter Menge
produzierte.

Ihr Plan war so einfach wie riskant. Keiner von ihnen bildete
sich ein, daB3 der Start des Shuttle den Angreifern verborgen
geblieben war. Aber wenn sie auch nur halb so gut iiber
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Skytown Bescheid wuften, wie es nach ihrem bisherigen
Vorgehen den Anschein hatte, dann muflten sie auch erkannt
haben, dal es sich um einen unbewaffneten Transporter
handelte, und nicht um ein Kampfschiff. Thr ganzer Plan
beruhte einzig auf der Hoffnung, daB die unbekannten
Aggressoren glaubten, es wiirde sich um ein Schiff mit
Fliichtigen handeln, und dal3 sie ihm weiter keine Beachtung
schenkten.

Der Kurs, den sie eingeschlagen hatten, flihrte in flachem
Winkel zur Erde. Fiigte man in seiner zweiten Hélfte einen fast
rechtwinkligen Knick hinzu, lag am Endpunkt des Kurses die
EXCALIBUR. Der Augenblick, in dem sie den Kurs &dndern
mulliten, war der kritische Moment. Sie hatten eine gute
Chance, dafl das Shuttle bereits von den Ortungsschirmen des
Angreifers verschwunden war, denn so, wie es mit
abgeschalteten Triebwerken durch das All glitt, war es wenig
mehr als ein Stiick totes Metall und kaum von den zahllosen
Bruchstiicken zu unterscheiden, die seit der Vernichtung des
Mondes ununterbrochen auf die Erde herabregneten.

Eine Chance — aber keine Garantie. Es konnte auch gut sein,
daB sie im gleichen Moment starben, in dem sie die Triebwerke
zlindeten.

Charity verscheuchte den Gedanken. Es war ihr Job, Risiken
einzugehen. Sie wandte sich wieder dem Fenster zu, hinter dem
Skytown rasch an GroBe verlor. Aus der Entfernung betrachtet,
sahen die Schidden, die der Station von den Angreifern
zugefiigt worden waren, beinahe harmlos aus. Doch Charity
und die beiden anderen hatten auf dem Weg zum Hangar
gesehen, dal die Schiden alles andere als harmlos waren.
Skytown brannte an einem halben Dutzend Stellen, und es
hatte zahlreiche Verletzte und Tote gegeben.

Trotzdem machte der Anblick deutlich, dal es den Angreifern
nicht darum gegangen war, die Himmelsstadt zu zerstoren.
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Abgesehen von dem Treffer auf dem Aussichtsdeck, der
Charity immer mehr wie ein bloBer Terrorakt vorkam, hatten
die Fremden die Station mit beinahe chirurgischer Prézision
entwaffnet.

»Noch zehn Minuten«, sagte Hartmann.

In seiner Stimme war etwas, das Charity dazu brachte, ihm
einen raschen Blick zuzuwerfen. Es waren die ersten Worte,
die Hartmann gesagt hatte, seit sie ins Shuttle gestiegen waren.
Sein Gesicht war verschlossen und zeigte keinerlei Regung,
aber Charity wullte genau, was in ihm vorging.

»Sie haben es bestimmt geschafft«, sagte Charity. »Net ist
eine hervorragende Pilotin.«

Hartmann schwieg auch dazu, doch die Frage, die in seinen
Augen geschrieben stand, war nicht zu iibersehen. Wenn Net
durchgekommen war, wo blieb dann die Verstarkung?

Charity sah bewuft wieder weg. Sie machte sich ebenfalls
Sorgen um Net und die Kinder, doch Net war nicht nur ihre
Freundin, sie war Hartmanns Frau, und Jack und Christopher
waren seine Kinder. Charity wulite, da3 Hartmann es nicht
iiberwinden wiirde, wenn ihnen etwas zugestoflen war.

»lch mochte zu gern wissen, wer sie sind«, murmelte
Skudder. »Warum greifen sie uns an, verdammt?«

»Um uns zu entwaffnen«, antwortete Hartmann tonlos.
»Wenn ich die Erde iiberfallen wollte, wiirde ich es ganz genau
so machen: Skytown, die EXCALIBUR...«

Er sprach nicht weiter, aber Charity fiihrte den Satz fiir ihn zu
Ende.

Und die beiden Basen in Europa und Nordamerika. Es war
moglich, dal Net entkommen war und den Jet mitten in eine
Schlacht lenkte.

Die Zeit verstrich quilend langsam. Schon vor Ablauf der
Frist stiegen sie in die Raumanziige. Die Kleidungsstiicke
hatten nichts mehr mit den klobigen Panzern zu tun, in denen
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sich die Astronauten des vergangenen Jahrhunderts bewegt
hatten — oder es wenigstens versuchten. Sie unterschieden sich
kaum von den normalen Monturen, die sie an Bord der
Himmelsstadt trugen, bestanden aber aus einem &ulerst
widerstandsfahigen Material, das seinen Tridger mehrere
Stunden lang zuverldssig vor der Weltraumkalte schiitzte. Die
dazugehorigen Helme Dbestanden aus einer diinnen,
transparenten Folie, die sich durch den Luftdruck im Inneren
des Anzuges aufbliesen. Selbst im absoluten Vakuum und der
Kilte des Weltraums konnten sie in diesen Anziigen vier oder
fiinf Stunden {iberleben; wenn sie sparsam mit ihrer Atemluft
umgingen, auch ldanger.

Aber das spielte im Moment keine Rolle. Thr Plan basierte auf
der Annahme, dal es schnell ging. Skytown hatte keine vier
oder finf Stunden. Vielleicht nicht einmal die halbe Stunde,
die sie brauchten, um zur EXCALIBUR zu fliegen und
zuriickzukommen.

Wenn sie zuriickkamen.

»letzt«, sagte Hartmann. Mit ein paar schnellen Handgriffen
erweckte er den Bordcomputer des Shuttles wieder zum Leben.
Nur Sekunden spdter erwachten auch die Triebwerke des
kleinen Transportschiffes. Das Shuttle begann zu beben,
schiittelte sich wie ein Pferd, das einen Moment lang gegen das
Geschirr ankdmpfte, und richtete den stumpfen Bug dann
langsam auf den leuchtenden Stern {iber dem Erdhorizont aus,
der die EXCALIBUR darstellte.

Charitys Blick wanderte nervos zwischen den Kontrollen des
Shuttle und dem flimmernden Lichtpunkt hin und her. Wenn
die Angreifer den Raum zwischen der Erde und der
EXCALIBUR mit ihren Ortungsgerdten absuchten, dann
mulflten sie sie einfach entdecken.

Nichts geschah. Hartmann richtete das Shuttle direkt auf die
EXCALIBUR aus und beschleunigte weiter. Eine Minute,
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zwel... langer, als Charity lieb war. Aber sie sagte nichts.
Hartmann war der eindeutig bessere Pilot von ihnen beiden.
Wenn es iiberhaupt jemandem gelingen konnte, sie unbemerkt
zur EXCALIBUR zu bringen, dann Hartmann.

Nach quélenden, endlosen vier Minuten schaltete Hartmann
zuerst die Triebwerke und dann sdmtliche anderen Gerite an
Bord ab. Jih wurde das Shuttle wieder zu einem Stiick
leblosem Metall, das sich allenfalls noch durch die Restwirme
seiner Triebwerke verraten konnte; ein Umstand, an dem aber
nichts zu dndern war.

»Wir sind auf Kurs«, sagte Hartmann {iberfliissigerweise.
»ETA in neunzehn Minuten.«

Eine Ewigkeit. Hétte sie die Triebwerke ein paar Minuten
langer benutzen konnen, so wire diese Frist auf weniger als die
Hilfte zusammengeschrumpft. Aber es erschien Charity jetzt
schon fast wie ein Wunder, dall das Leuchtfeuer, das sie fiir
vier Minuten auf so ziemlich allen Wellenldngen veranstaltet
hatten, nicht bemerkt worden war.

»Wir werden sie nicht genau treffen«, sagte Hartmann. » Aber
ich hoffe, wir kommen nahe genug heran, dall wir das restliche
Stiick mit den Anziigen schaffen konnen.« Er blickte Charity
und Skudder nacheinander an. »Hat einer von euch schon
einmal eine Viper geflogen?«

Zumindest in Charitys Fall war die Frage iiberfliissig;
Hartmann wullte, daf} sie diese Maschinen nicht kannte. Nach
einem Augenblick schiittelte aber auch Skudder den Kopf.

»Es ist nicht allzu schwer«, fuhr Hartmann fort. »Die Jager
fliegen sich fast von allein. Es gibt einen Neurohelm fiir den
Piloten, aber ich wiirde euch nicht raten, ihn zu benutzen. Es
braucht einige Ubung, um damit umzugehen. Achtet auf die
Seriennummern. Nur die Jdger mit den ungeraden
Endnummern sind vollgetankt und bewaffnet. Der Rest ist erst
vergangene Woche auf die EXCALIBUR verlegt worden. Ich
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weil} nicht, ob sie schon startbereit sind.«

»Wie viele Piloten sind an Bord der EXCALIBUR?« fragte
Skudder.

»Drei«, antwortete Hartmann. »Uns mitgerechnet, falls wir
ankommen.«

»Oh, sagte Skudder.

»Wir haben keine Zeit, uns um die EXCALIBUR zu
kiimmern«, sagte Hartmann. »Ganz egal, was dort vor sich
geht. Lalit euch auf keinen Fall auf irgend etwas ein. Ganz
gleich, was ihr auch seht.«

Skudder wollte etwas sagen, doch Charity warf ihm einen
raschen, beschworenden Blick zu, und der Indianer beliel} es
bei einem Nicken. Hartmann gab Anordnungen, die nicht ndtig
waren. Sie wufiten so gut wie er, worauf es ankam.
Wabhrscheinlich redete er nur, um iiberhaupt etwas zu sagen.
Charity konnte sich gut vorstellen, dal er das Schweigen
einfach nicht mehr ertrug.

Unertriglich langsam nur wuchs der Leuchtpunkt vor den
Fenstern heran. Das Shuttle bewegte sich mit mehr als
fiinftausend Stundenkilometern, und trotzdem hatte Charity flir
lange Zeit das Gefiihl, gar nicht von der Stelle zu kommen.
Endlich aber begann aus dem Lichtfleck ein verschwommener,
langgestreckter Umrif3 zu werden.

Hartmann hatte perfekt gezielt. Charity verlidngerte den Kurs
des Shuttle in Gedanken und stellte fest, dal sie die
EXCALIBUR nur um wenige Meilen verfehlen wiirden;
angesichts der gewaltigen Entfernung, die sie zuriickgelegt
hatten, eine wahre Meisterleistung. Vielleicht aber trotzdem
nicht meisterlich genug. Entfernungen waren vor allem im
Weltraum etwas hochst Relatives. Knapp vorbei nach
kosmischen MaBstiben konnte immer noch unendlich weit
nach menschlichen sein. Aber sie konnten es nicht riskieren,
die Triebwerke noch einmal einzuschalten.
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Als sie ndher kamen, zerfiel der Umril des im Bau
befindlichen Sternenschiffes in ein gro3es und mehrere kleine
Objekte. Charity stellte iiberrascht fest, was fiir enorme
Fortschritte der Bau der EXCALIBUR gemacht hatte, seit sie
das letzte Mal hier gewesen war. Bei ihrem letzten Besuch vor
knapp vier Monaten war das Schiff kaum mehr als ein
achthundert Meter langes Stahlskelett gewesen, das wie eine
bizarre Fortsetzung des Raumdocks eine halbe Meile tief in die
Leere des Alls hineinragte. Jetzt waren gut zwei Drittel der
Rumpfpanzerung angebracht, und die EXCALIBUR erinnerte
mehr denn je an einen riesigen, teilweise skelettierten Wal.

Hinter den meisten Bullaugen herrschte noch immer das
Vakuum des Weltalls, und das hintere Drittel, das spiter die
gewaltigen Triebwerke und Generatoren aufnehmen wiirde,
bestand im Moment aus nicht viel mehr als einem stdahlernen
Skelett, zwischen dem ecin halbes Dutzend Decks
heranwuchsen.

Uber und neben der EXCALIBUR schwebte ein halbes
Dutzend weiterer, viel kleinerer Umrisse. Charity identifizierte
drei von ihnen als die gleiche Art rochenformiger Schiffe, die
Skytown angegriffen hatten. Bei den anderen handelte es sich
um die ebenfalls schon vertrauten, walzenférmiger Transporter.

Charity hielt vergebens nach irgendwelchen Beschiddigungen
an der EXCALIBUR Ausschau. Das Schiff war offensichtlich
nicht beschossen worden. Wozu auch? Die Waffensysteme der
EXCALIBUR waren noch nicht einsatzfahig.

Hartmann verschwand fiir einen Moment in der
Passagierkabine und kam mit drei flachen, mit Trageriemen
versehenen Tornistern zurlick, die sie sich gegenseitig
anlegten. Keiner von ihnen wuflte, ob die Leistung der Geréte
ausreichen wiirde, ihre Geschwindigkeit ausreichend zu
reduzieren. Die Vorstellung, mit mehr als tausend
Stundenkilometern gegen den Rumpf der EXCALIBUR zu
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rasen und nichts als einen héaBlichen Fleck darauf zu
hinterlassen, gefiel Charity nicht sonderlich.

»Wir werden leuchten wie die Weihnachtsbdume, wenn wir
die Dinger einschalten«, sagte Skudder mifmutig. »Glaubt
einer von euch wirklich, dal} sie uns nicht bemerken?«

»Nur, wenn sie zufdllig in unsere Richtung seheng,
antwortete Hartmann. »AuBlerdem habe ich noch eine kleine
Uberraschung fiir unsere Freunde vorbereitet.« Er deutete zur
Schleuse. »Setzt die Helme auf. Gleich wird es ein bifichen
zZugig.«

Charity hatte keine Ahnung, was Hartmann vorhaben mochte,
aber sie vertraute auf seine Erfahrung. Skudder und sie stiilpten
ihre Helme {iber. Hartmann hantierte noch einige Augenblicke
lang am Kommandopult, dann drehte er sich ebenfalls herum
und schlo seinen Anzug. Kaum hatte er es getan, horte
Charity, wie die Sauerstoffpumpen ansprangen. Sie konnten
die Schleusentiiren nicht 6ffnen, solange im Inneren des
Schiffes noch Uberdruck herrschte, ohne sofort ins All
hinauskatapultiert zu werden. Nach etwas mehr als einer
Minute herrschte im Inneren des Shuttle dasselbe Vakuum wie
im umgebenden Weltraum. Die Schleusentiiren glitten lautlos
auf, und Hartmann trat ohne zu zdgern an ihnen vorbei, hielt
sich fiir einen Moment am Tiirrahmen fest, um in die richtige
Position zu gelangen, und stie} sich dann mit aller Kraft ab.
Skudder folgte ihm, und Charity bildete den Abschluf3.

Es war nicht das erste Mal, dafl Charity sich im freien Raum
aufhielt. Trotzdem drohte sie fiir einen Moment in Panik zu
geraten. Die ungeheure Weite des Weltalls schien sie
verschlingen zu wollen. Sie hatte das Gefiihl, im Bruchteil
einer Sekunde zu einem Nichts reduziert zu werden, das sich
im nédchsten Augenblick einfach auflosen mufte. Und sie
erschrak uberdies bis ins Mark, als sie sah, wie nahe sie der
EXCALIBUR mittlerweile gekommen waren, und wie rasend
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schnell sie sich weiter ndherten.

Aus den Augenwinkeln sah Charity, wie Hartmann heftig in
ihre Richtung zu gestikulieren begann, und schaltete rasch
thren Tornister ein. Das Gerdt erwachte mit heftigen
Vibrationen zum Leben und begann, Charitys Geschwindigkeit
aufzuzehren. Da Hartmann und Skudder im gleichen Moment
ebenfalls bremsten, spiirte Charity im Grunde nichts davon.
Aber das Shuttle, das seine urspriingliche Geschwindigkeit
beibehielt, schien jih schneller zu werden und entfernte sich
immer rascher.

Einen Moment spéiter konnte Charity sehen, wie die
Triebwerke der Raumfidhre aufleuchteten, und das Schiff
beschleunigte tatsdchlich. Jetzt begriff sie auch, was Hartmann
gerade gemeint hatte.

Sein  improvisiertes ~ Ablenkungsmandver funktionierte
tatsdchlich. Wahrend das Shuttle schneller und schneller der
EXCALIBUR entgegenraste, 1oste sich eines der
Rochenschiffe von seiner Position und nahm Kurs auf die
nidherkommende Raumféhre.

Charity beobachtete gebannt, was weiter geschah.

Das Shuttle beschleunigte ununterbrochen weiter und begann
plotzlich Haken zu schlagen. Offensichtlich hatte Hartmann
den Computer so programmiert, da3 er das Schiff auf einen
Zufallskurs lenkte. Gleichzeitig begannen die starken
Suchscheinwerfer am Bug des Shuttle in rascher Folge
aufzublitzen und wieder zu erloschen. Fiir den Piloten des
Rochenschiffes mufite es so aussehen, als versuche das Shuttle
ein Ausweichmandver zu fliegen und gleichzeitig das Feuer zu
eroffnen. Die Tduschung wiirde keinem genaueren Hinsehen
Stand halten. Ausweichmandver bestehen im allgemeinen nicht
aus einem willkiirlichen Hin- und Herspringen, und selbst der
stiarkste Scheinwerfer gibt nur eine wenig effektive Waffe ab.

Dem Pilot des Rochenschiffes blieb jedoch nicht genug Zeit,
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auf solche Feinheiten zu achten. Raumgefechte bestehen im
allgemeinen aus neunundneunzig Prozent Langeweile -
endlose Minuten, wenn nicht sogar Stunden, in denen man
nach dem Feind suchte oder sich ihm allméahlich ndherte, ohne
irgend etwas anderes tun zu konnen, als die Instrumente
anzustarren und zu versuchen, die eigene Phantasie im Zaum
zu halten, die einem in immer neuen Variationen zeigte, was
bei dem bevorstehenden Kampf alles schief gehen konnte.

Das Gefecht selbst lief dann manchmal in Bruchteilen von
Sekunden ab. Obwohl moderne Raumjiger zum allergrofiten
Teil von Computern mandvriert und beherrscht wurden, war
die Waffenkontrolle doch dem Menschen vorbehalten.
Niemand, nicht einmal ein Hardliner wie Harris, wire jemals
auf die Idee gekommen, die Entscheidung tiber Leben und Tod
einer Maschine zu iiberlassen.

Zumindest war das bei irdischen Raumjégern so.

Bei auflerirdischen offensichtlich auch, wie Charity in der
nichsten Sekunde klar wurde.

Der Pilot des Rochenschiffes verschwendete keine Zeit damit,
erst nachzusehen, ob das Shuttle mit einer todlichen Waffe
oder einem harmlosen Lichtstrahl auf ihn schof3, sondern
feuerte sofort zuriick.

Charity konnte die SchieBbahn der Waffe selbst nicht sehen,
aber dafiir war ihre Wirkung um so spektakuldrer: Der gesamte
Bug des Shuttle leuchtete plotzlich dunkelrot auf, begann dann
gelb und schlieBlich weill zu strahlen, und in der néchsten
Sekunde explodierte das kleine Schiff in einer grellen
Feuersalve.

Charity schloB geblendet die Augen und betete, da3 keiner
der Millionen glithender Triimmerstiicke zielsicher genug in
ihre Richtung fliegen mochte, um ihrem Unternehmen ein
vorzeitiges Ende zu bereiten.

Als sie die Augen wieder Offnete, war das Shuttle
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verschwunden. Eine Wolke rasch verblassenden Gases zeigte
die Position an, an der es sich befunden hatte, und das All war
voller gliihender Triimmerstiicke, die jedoch zum Grofiteil den
urspriinglichen  Kurs des Schiffes beibehielten. Das
Rochenschiff raste mit unverminderter Geschwindigkeit an
thnen vorbei. Wahrscheinlich versuchte der Pilot den Kurs des
Shuttle zuriickzuverfolgen und hielt nach weiteren Angreifern
Ausschau.

Hartmanns Plan war aufgegangen. Selbst wenn Charity und
die beiden anderen jetzt auf irgendeinem Ortungsschirm an
Bord der Rochenschiffe auftauchten, waren sie praktisch nicht
mehr von irgendeinem der zahllosen Triimmerstiicke zu
unterscheiden, die auf die EXCALIBUR zurasten.

Wihrend ihr Tornisteraggregat weiter mit aller Macht
kidmpfte, um ihre Geschwindigkeit aufzuzehren, drehte Charity
sich umstdndlich herum und suchte nach Hartmann und
Skudder.

Hartmann war ganz in der Nidhe, doch Skudder hatte sich
bereits ein gutes Stiick entfernt. Sie alle waren mit der gleichen
Geschwindigkeit wie das Shuttle gestartet, aber offenbar hatte
Skudder seinen Absprungwinkel falsch berechnet. Charity
wollte ihm {iber Funk eine Warnung zurufen, aber dann sah sie,
daf} er bereits dabei war, seinen Kurs mit vorsichtigen kleinen
Schiiben aus den Korrekturdiisen zu dndern. AuBBerdem hatten
sie verabredet, den Funk nur im duflersten Notfall zu benutzen.

Skudder hob die Hand und streckte den Daumen nach oben,
zum Zeichen, daf} alles in Ordnung war. Obwohl Charity das
Gefiihl hatte, sich dabei ziemlich lacherlich zu machen,
erwiderte sie die Geste. Vielleicht aber war Zweckoptimismus
die starkste Waffe, die sie hatten.

Sie wurden immer langsamer, wéhrend sie sich dem Schiff
naherten. Die EXCALIBUR wuchs vor ihnen heran, wurde
groBer und grofer und fiillte schlieBlich eine Hailfte des
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Universums vollkommen aus. Das Schiff mal vom Bug bis
zum Heck anndhernd achthundert Meter; eine Zahl, die sich
relativ klein anhorte, aber zu etwas Ungeheuerlichem
heranwuchs, wenn man sich einem Gebilde dieser Grof3e
niherte.

Charity und die anderen trafen dicht nebeneinander auf dem
Rumpf der EXCALIBUR auf, noch immer viel zu schnell, so
daf} sie alle drei stiirzten und Charity vor Schmerz aufschrie.
Aber sie spiirte auch, dafl sie sich nichts gebrochen hatte.
Schmerzen zu ertragen oder einfach zu ignorieren, hatte sie
gelernt.

Trotzdem muflte sie die Tridnen wegblinzeln. Neben ihr
richteten Hartmann und Skudder sich unsicher auf; ihren
umstidndlichen Bewegungen nach zu urteilen, war ihre
Landung nicht sanfter gewesen als die Charitys.

Trotzdem hob Skudder rasch erneut den Daumen zu seiner
albernen alles-in-Ordnung Geste. Diesmal verzichtete Charity
jedoch darauf, sie zu erwidern. Statt dessen deutete sie zum
Heck der EXCALIBUR, wandte sich um und ging los. Die
magnetischen Sohlen ihrer Stiefel ermoglichten es ihr, liber den
Rumpf des Schiffes zu gehen, statt in der Schwerelosigkeit
sofort den Halt zu verlieren; sie machten das Gehen aber auch
mithsam und schwierig.

Sie brauchten ldnger als erwartet, bis sie jenen Teil des
Schiffes erreichten, an dem die AulBlenhaut noch nicht
fertiggestellt war.

Hartmann deutete nach unten. Die fiinfzehn Zentimeter dicke
Metallplatte, die nun die &uBerste einer ganzen Anzahl
iibereinandergeschichteter Panzerplatten bildete, endete wie
abgeschnitten unmittelbar vor ihren Fiien. Darunter gédhnte ein
gut achtzig Meter tiefer Abgrund: die nach oben noch offene
Halle, die eines der sechs gigantischen Staustrahl-Triebwerke
aufnehmen wiirde.
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Es erwies sich als gar nicht so einfach, nach unten zu
gelangen. Sie konnten nicht springen, weil sie in der
Schwerelosigkeit bestenfalls einfach im Nichts
hingengeblieben wiren, und ihre Antriebstornister waren
restlos leergebrannt. So liel Charity sich in die Hocke sinken,
drehte sich herum und schob sich riicklings iiber die Kante, bis
die tibereinander-geschichtete Sandwich-Panzerung vor ihrem
Helm nach oben wegglitt und sie reglos unter der nicht
vorhandenen Hallendecke schwebte. Mit einem kriftigen Ruck
stie} sie sich ab, schof} kerzengerade in die Tiefe und landete
diesmal, ohne zu stiirzen. Skudder und Hartmann folgten ihr
auf die gleiche Weise.

Die Halle war trotz ihrer verlockenden GrofBe vollkommen
leer. Als Charity das letzte Mal hiergewesen war, hatte sie als
zusétzlicher Lageraum gedient. Vermutlich stand der Einbau
der Triebwerke kurz bevor.

Hartmann deutete auf eine Tiir am anderen Ende und ging los.
Auch hier unten herrschte vollkommene Schwerelosigkeit, was
das ungute Gefiihl in Charity verstirkte. Zumindest im Inneren
des Schiffes sollte eigentlich kiinstliche Schwerkraft herrschen.

Sie erreichten die Tiir. Charity und Hartmann zogen ihre
Waffen und wichen nach rechts und links zur Seite, wahrend
Skudder den Code eingab und geduckt darauf wartete, daf3 die
Schleusenkammer aufschwang. Keiner von ihnen wire
iiberrascht gewesen, wiren sie von einem halben Dutzend bis
an die Zahne bewaffneter Aliens erwartet worden.

Doch die Kammer war leer. Skudder schliipfte rasch hinein,
warf einen Blick durch das winzige Fenster in der Tiir auf der
gegeniiberliegenden Seite und winkte dann den anderen, ihm
zu folgen.

Sie huschten in die Schleuse, verriegelten die Tiir und
warteten ungeduldig, bis der Druckausgleich hergestellt war
und die innere Tiir aufschwang.
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DaB} irgend etwas nicht stimmte, spiirte Charity im gleichen
Moment.

Die Luft war zu diinn, viel zu kalt und von einem intensiven
Brandgeruch erfiillt. Auch auf der anderen Seite der Schleuse
herrschte Schwerelosigkeit, und irgendwo weit vor ihnen
schien ein Kampf zu toben.

Instinktiv packte Charity ihre Waffe fester, ehe sie sich an die
Worte erinnerte, die Hartmann ihnen eingeschérft hatte. Sie
waren nicht hier, um zu kd@mpfen, sondern um ein Schiff zu
stehlen und Skytown zu verteidigen; und sollte dies nicht
mdglich sein, um Hilfe zu holen.

»Wohin?« fliisterte Skudder.

Hartmann deutete nach rechts. »Die dritte Tiir. Der Hangar
liegt zwei Decks tiefer, aber ich halte es fiir keine gute Idee,
den Aufzug zu benutzen.«

»Geht vor«, sagte Skudder. »Ich sichere nach hinten.«

Charity und Hartmann nickten und machten sich auf den
Weg.

Die Illusion, sich an Bord eines ganz normalen Raumschiffes
zu befinden, in dem es lediglich ein bilchen zu kalt war, hielt
nur noch wenige Schritte vor. An der nichsten Gangkreuzung
fanden sie deutliche Spuren eines Kampfes — die typischen
Brandnarben von Laserschiissen, die Wéinde und Boden
getroffen hatten, aber auch Stellen, an denen das Metall aussah,
als wére es von gigantischen Hammerschldgen getroffen und
regelrecht zermiirbt worden. Charity mufite daran denken, auf
welche Art und Weise die Aussichtsplattform von Skytown
zerborsten war.

Sie gingen weiter, erreichten die nidchste Gangkreuzung und
fanden die ersten Toten. Es waren ausnahmslos Minner der
Space-Force. Viele schienen durch Laserschiisse getotet
worden zu sein, aber einige boten auch einen Anblick, der
Charity nicht dazu bewog, ein zweites Mal und genauer
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hinzuschauen. Der Kampf mufite entlang des gesamten
Korridors vor ihnen getobt haben, doch sie entdeckten nicht
einen toten Angreifer. Die Fremden hatten ihre Toten entweder
mitgenommen — oder keine Verluste gehabt.

Hartmann deutete auf eine Tiir am Ende des Ganges. Sie
liefen dorthin, Offneten sie und fanden sich in einem
rechteckigen, senkrecht in die Tiefe fiihrenden Schacht wieder.
Vielleicht wiirde er spiter einmal eine Aufzugkabine
aufnehmen, oder eine Treppe, im Moment aber war es einfach
nur ein Loch, das quer durch das gesamte Schiff zu fiihren
schien. Die Schwerelosigkeit und ihre Magnetstiefel halfen den
Gefdhrten, problemlos den Grund des Schachts zu erreichen.

Hartmann verstellte den Fokus seiner Waffe und wies mit der
gleichen Bewegung auf die einzige Tiir, die vor ihnen lag.

»Der Hangar«, sagte er. »Seid jetzt auf der Hut. Ich an ihrer
Stelle wiirde den Hangar streng bewachen. «

Er sagte Charity damit nichts Neues. Trotzdem glaubte sie
nicht ernsthaft daran, daf} sie auf der anderen Seite der Tiir auf
irgendwelchen Widerstand stoflen wiirden. Nach allem, was sie
bisher gesehen hatte, schien es den Angreifern nicht besonders
schwer gefallen zu sein, die Besatzung der EXCALIBUR zu
iberwiltigen. Die Fremden hatten es wohl kaum nétig,
Wachen aufzustellen. Trotzdem war sie auf alles gefaB3t, als
Hartmann die Tiir 6ffnete.

Genauer gesagt, es versuchte.

Die Tiir riihrte sich nicht. Hartmann runzelte die Stirn,
probierte es noch einmal und mit groBerer Kraft, doch mit
demselben Ergebnis. Die Tiir sall so unverriickbar im Rahmen,
als wire sie festgeschweilt.

»Verriegelt?« fragte Skudder.

»Die Tiir hat tiberhaupt kein SchloB. Jedenfalls, soweit ich es
beurteilen kann«, sagte Hartmann. »Ich verstehe das nicht.« Er
hob seine Waffe. »Tretet ein Stiick zur Seite.«
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Charity gehorchte, schloB3 aber vorsichtshalber ihren Helm
und bedeutete Skudder und Hartmann, dasselbe zu tun.

Hartmann feuerte. Der diinne, gebiindelte Strahl seiner
Laserpistole fral sich in das Metall der Tiir und liel3
schmelzenden Stahl und brennende Farbpartikel in sdmtliche
Richtungen spritzen. Charity trat hastig beiseite, um nicht von
einem der glilhenden Geschosse getroffen zu werden, die von
keiner Schwerkraft gebremst wurden.

Und dann @nderten sie jah ihren Kurs. Der Laserstrahl hatte
die Tir durchstofen, und plétzlich wurden Flammen,
brennendes Metall und Sauerstoff mit Urgewalt durch das
entstandene Loch gezogen. Charitys Vorsicht war berechtigt
gewesen. Auf der anderen Seite der Tiir herrschte Vakuum.

Was die Tiir wie festgeschweilt an ihrem Platz gehalten
hatte, war der Luftdruck im Inneren des Schiffes gewesen.

»Passen Sie auf, was Sie tun, Hartmann«, sagte Skudder.
»Gouverneur Seybert wird Sie auspeitschen lassen. Sie
zerstoren mutwillig Staatseigentum.«

Hartmann schnitt thm eine Grimasse, hob seine Waffe und
erweiterte das Loch, das er in die Tiir geschweil3t hatte. Der
Sauerstoff stromte immer schneller aus dem Schacht.

Trotzdem dauerte es eine ganze Weile, bis der Luftdruck so
weit gefallen war, daf sie die Tiir 6ffnen konnten. Charity
bebte innerlich vor Ungeduld.

Sie hatten schon viel zu viel Zeit verloren. Skytown wurde
wahrscheinlich in genau diesem Moment gestiirmt, und sie war
lingst nicht mehr sicher, dal die Angreifer eine kampflose
Kapitulation akzeptieren wiirden.

Endlich schwang die Tiir auf, und sie stiirmten geduckt in den
Hangar. Der Raum war hell erleuchtet, aber luftleer. Die
groBen Hangartore auf der gegeniiberliegenden Seite standen
offen, und zumindest auf den ersten Blick war kein Wachter zu
entdecken. Die Angreifer hatten es dem Vakuum des Weltalls
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iiberlassen, auf das Dutzend Viper-Jager aufzupassen, das vor
ihnen stand.

»Perfekt«, sagte Hartmann. »Achtet auf die Seriennummern.
Und los!«

»Warte!« sagte Skudder. »Wir brauchen die Vipern nicht. Da
vorn steht etwas Besseres.«

Charitys Blick folgte seinem ausgestreckten Arm. Nicht sehr
weit von ihnen entfernt, ein Stiick abseits der Vipern, standen
fiinf scheibenformige, zwolf Meter durchmessende Moroni-
Jets.

»Bingo!« sagte Skudder frohlich. »Sieht so aus, als hitte wir
endlich einmal Gliick. Die vorletzte ist eine Kampfmaschine,
seht 1hr?«

Selbst Charity fiel der Unterschied erst auf den zweiten Blick
auf, was allerdings nicht allzu verwunderlich war. Samtliche
Jets der Moroni glichen sich auf den ersten Blick wie das
sprichwortliche Ei dem anderen. Der Unterschied bestand
darin, daf einige Maschinen nur leicht bewaffnet waren, einige
gar nicht, und wieder andere schwer genug, um damit einen
Krieg zu gewinnen. Die Flugscheibe, auf die sie nun
nebeneinander zurannten, gehorte zur letzten Kategorie.

Obwohl es mit den Magnetstiefeln schwierig war, zu rennen,
erreichte Charity den Jet als erste. Sie stirmte die Rampe
hinauf, warf sich mit einer schwungvollen Bewegung in den
Pilotensitz und stellte mit einem Gefiihl beildufiger
Enttduschung fest, daf} der Jet nicht fiir die Bediirfnisse eines
menschlichen Piloten umgebaut worden war. Trotzdem wiirde
sie ihn fliegen konnen — vielleicht nicht ganz so souverdn wie
ihren eigenen Jet, aber gut genug.

Hartmann und Skudder stiirmten herein und nahmen auf den
beiden anderen Sitzen Platz, und Charity schlug mit der flachen
Hand auf den Hauptschalter, der den Gravitationsgenerator des
Schiffes zum Leben erweckte.
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»lch schitze, unsere Freunde werden gleich eine bose
Uberraschung erleben«, sagte Skudder. »Charity, wo bleibt die
Waffenenergie?«

Charity blinzelte verwirrt, schlug noch einmal auf den
Schalter und wurde mit dem gleichen Ergebnis belohnt:
Keinem. Die Energiequelle des Jets weigerte sich, ihren Dienst
aufzunehmen.

»Was ist los?« fragte Hartmann.

»Keine Ahnung«, antwortete Charity. »Es funktioniert nicht.
Verdammt!«

»Okay«, sagte Hartmann knapp. »Raus hier! Versuchen wir
es in einer der anderen Maschinen.«

Sie verlieBBen den Jet und rannten zu der daneben abgestellten
Flugscheibe, einem leichten bewaffneten Transporter, der aber
immer noch schneller und ungefdhr zehnmal gefahrlicher war
als Hartmanns Vipern. Diesmal nahm Hartmann selbst im
Pilotensessel Platz. Charity beobachtete mit angehaltenem
Atem, wie er den Hauptschalter herunterdriickte.

Nichts geschah. Der Gravitationsgenerator unter ihren Fiillen
blieb stumm, und auf dem Kontrollpult leuchtete kein einziges
Licht auf. Der Jet war ebenso tot wie der, aus dem sie gerade
kamen.

»Das kann doch kein Zufall sein«, sagte Hartmann
kopfschiittelnd. »Die Dinger sind praktisch unzerstorbar! Sie
konnen nicht beide gleichzeitig defekt sein.«

»Das sind sie auch nicht«, sagte Charity leise. Obwohl sie
wullte, wie sinnlos es war, beugte sie sich an Hartmann vorbei
iiber das Kontrollpult und driickte wahllos ein paar Knopfe.

Nichts geschah.

»Der Generator funktioniert nicht«, sagte Skudder diister.
»Anscheinend haben sie nicht nur unsere Kommunikation
lahmgelegt.«

»Wenn sie das konnten«, widersprach Hartmann, »dann
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hitten sie Skytown nicht in Stiicke schiefen miissen. Ein
Knopfdruck hitte geniigt, um uns zu ldhmen.«

»Es sei denn, sie wissen, dal wir aus Sicherheitsgriinden
einen Teil des Energievorsprungs auf herkdmmliche Systeme
umgestellt haben«, fligte Charity hinzu. »Sieh es endlich ein,
Hartmann. Wir wissen zwar nichts iiber sie, sie dafiir aber
anscheinend alles tliber uns.« Sie deutete aus dem Fenster. »Ich
gehe jede Wette ein, dal3 die anderen Jets genauso tot sind.«

»Dann eben zuriick zu Plan A«, knurrte Hartmann.

Er war zu sehr Soldat, um sich seine Enttduschung anmerken
zu lassen. Dabei waren die Konsequenzen dessen, was sie
gerade entdeckt hatten, noch gar nicht abzusehen. Mit
Ausnahme einiger weniger Schiffe basierte die gesamte
Verteidigung der Erde auf der von den Moroni
zurlickgelassenen Technologie.

In dem Moment, als sie das Schiff verlieBen, trat eine
hochgewachsene Gestalt durch die Tiir, durch die auch die
Gefdhrten den Hangar betreten hatten, und erdffnete ohne
Vorwarnung das Feuer.

Charity entging dem grellgriinen Laserblitz nur durch einen
puren Zufall. Thre Magnetstiefel fanden auf dem Metall des Jet
keinen richtigen Halt, so daf} sie mehr aus dem Schiff schwebte
als ging. Im gleichen Moment jedoch, in dem ihre Schuhsohlen
wieder liber dem Stahl des Hangarbodens schwebten, wurde sie
mit einem unsanften Ruck einen halben Meter in die Tiefe
gezerrt, und der Laserstrahl, der nach ihrem Kopf gezielt
worden war, spritzte als harmloses Licht am Metall des Jet
iiber ihr auseinander.

Instinktiv lief} sie sich zu Seite abrollen, schol3 zuriick und
registrierte aus den Augenwinkeln einen zweiten Lichtblitz, der
iiber sie hinweg nach dem Angreifer stach. Weder Charitys
noch Skudders Schuf trafen, doch der schwarzgekleidete Riese
muflte sich hastig zuriickziehen, so dafl Charity Gelegenheit
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bekam, rasch hinter einer der Landungsstiitzen des Schiffes in
Deckung zu gehen.

Skudder stie8 sich iiber ihr ab und segelte gute fiinfzehn
Meter weit durch das Vakuum, bis seine Magnetstiefel ihn
wieder nach unten zogen. Hartmann warf sich auf der Rampe
des Jet auf den Bauch und zielte mit beiden Hénden. Als der
Angreifer nun wieder unter der Tiir erschien, konnten sie ihn
zu dritt ins Kreuzfeuer nehmen.

Trotzdem trafen sie nicht.

Charity sah den Angreifer jetzt genauer. Er war von
humanoider Gestalt und weit iiber zwei Meter grof3, bewegte
sich dabei aber mit einer Schnelligkeit, die Charity fast
unglaublich  erschien. Seine  Ausriistung schien die
Schwerelosigkeit sehr viel besser zu kompensieren als die
Charitys und der beiden Minner, denn das riesenhafte Wesen
rannte hakenschlagend und immer schneller in den Hangar
hinein. Der Fremde trug einen einteiligen mattschwarzen
Anzug, auf dessen Riicken sich ein klobiger Tornister befand.
Sein Kopf war unter einem wuchtigen Helm verborgen,
ebenfalls schwarz bis auf ein schmales, verspiegeltes Visier,
das kaum groBer war als eine Sonnenbrille.

Skudder, Hartmann und Charity schossen, was ihre Laser
hergaben. Rechts, links, vor und hinter dem rennenden Riesen
explodierten bunte Lichtkaskaden auf dem Boden, doch es war
beinahe so, als wiirde der Fremde auf magische Weise spiiren,
wo der jeweils ndchste Einschlag erfolgte. Noch ein paar
Schritte, und er wiirde die erste Viper erreichen und sich
dahinter in Deckung werfen.

Skudder traf ihn, als er noch zwei Schritte von dem
Raumyjéger entfernt war. Sein Laserstrahl schlug in den Riicken
des schwarzen Riesen, durchbohrte den Tornister, die schwarze
Montur darunter und entlud seine Energie in den Korper, den
sie verbarg. Die Gestalt taumelte, schien fiir einen
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unglaublichen Moment trotz allem noch auf den Fiilen zu
bleiben und verlor dann plétzlich den Halt. Skudders Schuf3
hatte nicht nur den Angreifer getdtet, sondern auch ein
wichtiges Teil in seinem Anzug zerstort.

Plotzlich im Griff der Schwerelosigkeit, begann die
hiinenhafte Gestalt allmédhlich in die Hohe zu steigen und sich
gleichzeitig zu drehen. Aus dem Rif} in seinem Anzug stromte
Luft, die im Vakuum sofort zu Eis gefror und eine
schimmernde, schnell vergingliche Wolke rings um die
treibende Gestalt bildete, durchsetzt mit Myriaden winziger,
dunkelroter Tropfchen. Blut, das aus der Wunde quoll und
ebenfalls sofort gefror.

Charity richtete sich vorsichtig hinter ihrer Deckung auf und
schaute sich um, doch es erfolgte kein weiterer Angriff. Der
Fremde war allein gewesen. Uber ihr stand auch Hartmann
wieder auf, und fiinfzehn Meter entfernt erschien Skudder
hinter dem Jet, hinter den er sich in Deckung geworfen hatte.

»Das war knapp«, sagte Hartmann. »Aber jetzt nichts wie
weg. Ich bin sicher, dal gleich noch mehr von ihnen hier
auftauchen.«

Charity wandte sich sofort um und eilte auf eine der Vipern
zu, und auch Hartmann steuerte den ndchsten Raumjiger an.
Skudder hingegen néherte sich mit weit ausgreifenden
Schritten dem Riesen.

»Skudder, verdammt, was tust du?« fragte Charity. Nicht, daf3
sie die Antwort nicht kannte.

»Eine Moment«, antwortete Skudder. »Ich will wissen, womit
wir es zu tun haben.«

Charity war zwar alles andere als begeistert, aber mindestens
genau so neugierig wie Skudder. AuBlerdem mochte sich jede
noch so kleine Information, die sie bekamen, als &dullerst
wichtig erweisen. Sie erreichte die Viper, die sie anhand der
Seriennummer als eine der einsatzbereiten Maschinen
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identifiziert hatte, kletterte aber noch nicht in das Cockpit,
sondern schaute zu Skudder zuriick.

Der Indianer hatte den Toten mittlerweile erreicht. Der
reglose Korper drehte sich nun nicht mehr um sich selbst, war
aber weiter in die Hohe gestiegen, so da3 Skudder sich auf die
Zehenspitzen stellen mufite, um ihn zu erreichen.

Im gleichen Moment, in dem er die Hand des vermeintlich
Toten beriihrte, schlossen sich dessen Finger um Skudders
Handgelenk. Skudder als Anker benutzend, ril sich der
schwarze Gigant mit einem einzigen Ruck in die Tiefe und
holte gleichzeitig mit dem anderen Arm aus, um Skudder die
Waffe aus der Hand zu schlagen.

Das alles geschah in Bruchteilen von Sekunden. Der Fremde
bewegte sich mit einer Schnelligkeit, wie Charity sie bisher nur
bei einem einzigen lebenden Wesen gesehen hatte.

Charity schrie auf und hob ihre Waffe, wagte es aber nicht, zu
schielen, da die Gefahr bestand, Skudder zu treffen. Dieser
Nachteil wihrte jedoch nur noch eine einzige Sekunde, denn
kaum hatte der Riese den Boden bertiihrt, packte er Skudder mit
beiden Hénden, rifl ihn in die Hohe und schleuderte ihn wie
eine Stoffpuppe durch die Halle. Gleichzeitig wirbelte er
herum und versuchte, die Waffe zu greifen, die er Skudder aus
der Hand geschlagen hatte.

Charity und Hartmann schossen gleichzeitig. Hartmanns
Laserstrahl verfehlte sein Ziel, aber Charity traf den Riesen in
den Oberschenkel. Der Strahl durchbohrte das Bein des
Wesens und spritzte an der Wand hinter ihm auseinander.
Wieder quollen Luft und gefrorenes Blut aus der Wunde.

Der Fremde taumelte zuriick. Charity konnte sehen, daB3 sich
das Material seines Anzuges praktisch sofort zusammenzog,
um die Beschddigung zu verschlieBen, und der Angreifer selbst
tat Charity diesmal nicht mehr den Gefallen zu stiirzen,
sondern humpelte ungeschickt, aber sehr schnell, weiter auf
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Skudders Waffe zu, die ein paar Meter neben ihm trige
dahinglitt.

Charity schof3 wieder, dann Hartmann. Beide Schiisse trafen.

Diesmal taumelte der Fremde stirker, fiel aber immer noch
nicht, und Charity ergriff ihre Waffe mit beiden Handen, zielte
eine Sekunde und jagte den ndchsten Laserblitz genau in das
verspiegelte Helmvisier des Riesen.

Das spiegelnde Material reflektierte einen Grofteil der
Energie, doch Charity hatte ihre Waffe auf maximale Kraft
eingestellt. Eine halbe Sekunde lang leuchtete das Visier grell
auf, dann explodierte es in einer Wolke aus glithenden
Glassplittern, gefrorener Luft und roten Tropfen. Der Angreifer
wurde nach hinten geworfen, verlor abermals den Boden unter
den Fiilen und begann sich langsam in der Schwerelosigkeit zu
iiberschlagen. Diesmal versiegte der Strom aus seinem
beschddigten Anzug nicht wieder. Charity war sicher, dal} er
tot war.

Und sie dachte keinen Sekundenbruchteil daran, sich davon
zu iiberzeugen.

»Skudder! Bist du verletzt?«

Eine endlose, quilende Sekunde verging, dann meldete sich
Skudders Stimme in ihrem Helmmikrofon. »Nein. Ich bin
okay. Macht euch keine Sorgen um mich.«

»Such dir eine Maschine«, sagte Hartmann. »Und dann nichts
wie raus hier!«

Charity steckte ihre Waffe ein, schwang sich ins Cockpit der
Viper hinauf und benutzte alle zehn Finger, um ebenso viele
Schalter gleichzeitig umzulegen. Anders als die beiden Jets
vorhin erwachte die Viper sofort zum Leben. Das Kontrollpult
leuchtete auf, und fiinf Meter hinter Charitys Riicken begann
das Triebwerk zu grollen.

Charitys Finger legten weitere Schalter um. Das Cockpit
schlof3 sich summend, und Sauerstoff stromte mit einem kalten
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Zischen in die Kabine. Charity schaltete die
Sauerstoffversorgung ihres Anzuges ab, lieB den Helm aber
geschlossen; eine allgemeine iibliche Vorgehensweise an Bord
eines Raumjédgers. Im Falle eines explosiven Druckverlusts
wiirde sie die Sekunde, die sie brauchte, um den Helm zu
schlieBlen, vielleicht nicht mehr haben.

Auf dem Kontrollpult vor ihr leuchtete ein handtellergroB3er
Bildschirm auf, und Hartmanns Gesicht erschien. »Wir
bekommen Besuchg, sagte er knapp.

Charity hob den Blick. Der tote Riese schwebte noch immer
drei Meter iiber dem Boden und vollfithrte einen behdbigen,
lautlosen Tanz. In der Tiir hinter ihm waren drei weitere,
gleichartig gekleidete Gestalten erschienen. Sie unterschieden
sich weder in Grof3e noch Statur von ihrem toten Kameraden,
und sie reagierten auch genau so schnell und kompromifllos
wie er.

Zwei von ihnen hoben ihre Laserpistolen und eroffneten
sofort das Feuer, wihrend der dritte eine iibergro3e, klobige
Waffe hob und damit auf die Viper zielte.

Charity blinzelte, als zwei prédzise gezielte Laserstrahlen
unmittelbar vor ihrem Gesicht von der durchsichtigen
Cockpitkanzel abprallten. Wie die gesamte Maschine war das
Glas gegen Strahlen gehértet. Laserbeschull dieses Kaliber
vermochte die Maschine nicht ernsthaft zu beschidigen.

Bei der unbekannten Waffe jedoch, die der dritte Fremde auf
sie richtete, war Charity sich nicht so sicher.

Aber sie wartete auch nicht ab, um sich vom Gegenteil zu
iiberzeugen.

Die Triebwerke der Viper bendtigten noch ungefahr dreiflig
Sekunden, um warm zu laufen, doch die Waffensysteme des
Jagers waren bereits voll einsatzfihig. Charitys Hand
hdammerte auf den Ausloser, und unter der linken Tragfldche
des Jagers fauchte eine Rakete heraus und ritt auf einem
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lodernden Feuerstrahl auf die drei Gestalten zu. Die Fremden
versuchten nicht mehr auszuweichen. Das Raketengeschof3
jagte durch die Tiir, durch die Charity und die anderen
hereingekommen waren, bohrte sich in die Schachtwand
dahinter und explodierte.

Fir eine halbe Sekunde wurde Charity vollkommen
geblendet. Gleilendes, unertriglich helles Licht tiberflutete den
Hangar, dann flog die gesamte Riickwand auseinander. Eine
Wolke aus brodelndem Feuer schoB3 durch die riesige Halle.
Die Maschine zitterte so heftig, dal Charitys Zihne
schmerzhaft aufeinanderschlugen, und ein ganzer Hagelschauer
von Triimmern regnete auf die Viper herab. Auf dem Pult
begann eine rote Lampe zu flackern und erlosch wieder.

Als das Chaos sich legte, war die Riickwand des Hangars
verschwunden, ebenso die Leichen der vier Angreifer.
Rotglithendes Metall und verbogener Schrott erhoben sich dort,
wo zuvor eine massive Wand aus Stahl gewesen war.

»Na, priachtig«, meldete sich Hartmann {iber Funk. »Sehr
zuvorkommend von dir, da du keinen Nuklearsprengkopf
genommen hast. Ich schlage vor, dal wir die Tore benutzen —
es sei denn, du bestehst darauf, dir den Weg nach drauflen
freizuballern.«

»Was, zum Teufel, haben diese Dinger geladen«, keuchte
Charity. Insgeheim muflte sie eingestehen, daf} sie einfach das
erstbeste Geschol3 abgefeuert hatte. Moglicherweise hatte sie
wirklich noch Gliick gehabt, kein noch groferes Kaliber
erwischt zu haben...

Hartmann lachte. »Ich habe dir doch gesagt, daB3 diese Jager
waffentechnisch erste Sahne sind, oder? Glaubst du mir
eigentlich nie?«

»Wenn ihr beide mit dem Fachsimpeln fertig seid«, mischte
Skudder sich ein, »dann sollten wir vielleicht von hier
verschwinden. Da drauflen tut sich ndmlich was.«
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»Okay«, sagte Harrmann. »Also los. Sollten wir getrennt
werden, versucht jeder fiir sich, Skytown zu erreichen.«

Die roten Kontrollichter des Triebwerks vor Charity
wechselten zu griin. Sie griff nach dem Steuerkniippel, lie3 die
Maschine behutsam in die Hohe steigen und drehte die Viper
gleichzeitig um hundertachtzig Grad, bis der Bug genau auf die
offenen Hangartore deutete. Neben ihr stiegen Hartmanns und
Skudders Maschinen auf lodernden Feuersdulen in die Hohe,
und im gleichen Moment erkannte Charity auch, was Skudder
mit seiner Bemerkung gemeint hatte. Draulen im All tat sich
tatsdchlich etwas.

Vor dem Hangar war eines der Rochenschiffe erschienen.

Der Pilot war unschliissig. Er hatte insgeheim gemerkt, daf3
im Inneren der EXCALIBUR irgend etwas nicht nach Plan
verlief, wul3te aber offensichtlich nicht genau, was es war.

Charity gab ihm keine Gelegenheit, genauer nachzusehen.
Eingedenk der schlechten Erfahrung, die sie gerade gemacht
hatte, schof3 sie diesmal keine Rakete ab, sondern feuerte mit
allen vier Lasern der Viper.

Das Rochenschiff loderte blendend hell auf. Charity sah, wie
sich die armdicken Lichtstrahlen funkensprithend durch das
Metall fralen. Flammen und grelle Explosionen zuckten auf,
geschmolzenes Metall lief in Stromen tiber die Flanken des
Schiffes. Die fremdartige Maschine zitterte, kippte iiber die
linke Tragflache ab, fing sich aber noch einmal. Dann feuerte
auch Skudder seine Laser ab, und das Rochenschiff
verwandelte sich in einen Feuerball, der das gesamte
Schleusentor ausfiillte und die Hilfte des Hangars verschlang.
Charitys Viper erbebte wie unter einem Faustschlag. Sie sah,
wie drei, vier weitere Jiger von der ungeheuren Feuerwalze
ergriffen und davongewirbelt wurden wie trockenes Laub.
Sekundenlang kdmpfte sie verzweifelt mit der Steuerung, um
nicht ebenfalls gegen die Wand geschleudert zu werden. Dann
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hatte sie die Viper wieder unter Kontrolle.

»Ups«, sagte Skudder. »Die Dinger halten ja gar nichts aus.«

»Wenn ihr beiden euch unbedingt selbst umbringen wollt,
dann wartet doch bitte damit, bis ich ein paar tausend
Kilometer entfernt bin«, mischte Hartmann sich ein. »Und
unterschitzt die Rochenschiffe nicht. Wir haben den Burschen
iiberrascht, aber das funktioniert normalerweise nur einmal.
Raus jetzt!«

Charity schob den Beschleunigungshebel beinahe sanft nach
vorn. Trotzdem machte die Viper einen Satz, der Charity brutal
in den Pilotensessel hineinpriigelte, und katapultierte sich
regelrecht aus dem Hangar hinaus. Die gewaltige Halle stiirzte
formlich hinter Charity zuriick, und sie befand sich jah drauflen
im All.

Aber sie war nicht allein.

Der Ortungsalarm begann praktisch im gleichen Moment zu
schrillen, als die Viper aus der EXCALIBUR hinausjagte. Ein
halbes Dutzend roter Lichter begann auf dem Kontrollpult vor
Charity zu flackern, und eine Computerstimme quikte irgend
etwas in ihren Helmlautsprecher, das sie nicht verstand. Die
Warnung war auch nicht notwendig. Sie hatte die beiden
Rochenschiffe, die mit lodernden Triebwerken auf sie
zuhielten, bereits gesehen.

»Achtung, jetzt!« rief Hartmann. »Wir greifen den linken an!
Alle zusammen!«

Charity fragte sich fliichtig, wer Hartmann eigentlich zum
Commander ihrer kleinen Staffel ernannt hatte, gehorchte aber
trotzdem sofort. Sie beschleunigte noch mehr, wartete
ungeduldig, bis der Rochen im Fadenkreuz des Zielcomputers
erschien und feuerte dann die Laser ab.

Die Schiisse lagen genau im Ziel. Die vier grell leuchtenden
Laserbahnen vereinigten sich in dem Cockpit des Schiffes —
und spritzten auseinander wie harmlose Wasserstrahlen, die auf
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eine Stahlplatte getroffen waren.

Gleichzeitig begann ihr Ortungsalarm noch lauter zu
schrillen.

Charity fluchte, beschleunigte noch mehr und rif8 die Viper in
einer engen Kurve herum. Irgend etwas streifte die Maschine
fliichtig. Trotzdem wurde sie brutal aus dem Kurs geworfen,
drehte sich fiir einen Moment trudelnd um drei oder noch mehr
Achsen zugleich und kam gerade noch rechtzeitig wieder in
eine stabile Lage, bevor Charitys Magen aus ihrem Kehlkopf
herauskriechen konnte.

Als sie wieder klar denken konnte, sah sie, dal Hartmann und
Skudder sich gemeinsam auf das Rochenschiff gestiirzt hatten
und es mit Sdulen und Salven aus ihren Lasergeschiitzen
eindeckten. Die Maschine trudelte, doch selbst die acht
vereinten Laserstrahlen vermochten seinen Schutzschild nicht
zu durchdringen. Aber sie schienen es dem Piloten auch
unmdglich zu machen, sich zu wehren oder nennenswert zu
mandvrieren.

Das Energiefeld umgab den Rochen wie eine zweite,
leuchtende Haut. Strome reiner Energie glitten iiber die
Flanken des Rochenschiffes, ohne sie wirklich zu beriihren.
Aber die Maschine schwankte immer stirker, und Charity
glaubte bereits ein unrhythmisches Flackern in der Struktur des
Schildes wahrzunehmen. Sie war zuversichtlich, dal Skudder
und Hartmann den Rochen erledigen wiirden.

Wo aber war das zweite Raumschiftf?

Wie als Antwort auf diese Frage erbebte die Viper unter
einem berstenden Schlag. Ein Dutzend Alarmsirenen heulten
und flackerten gleichzeitig auf. Glas zerbrach klirrend, und
Charity sah, wie sich die als unzerstorbar geltende Kanzel iiber
ithrem Kopf in ein milchiges Spinnennetz verwandelte,
wiéhrend die Viper herumgerissen wurde und erneut wild zu
taumeln und zu trudeln begann. Der vermifite Rochen tanzte
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zweimal an Charity voriiber, bis sie das Schiff wieder halbwegs
unter Kontrolle hatte.

Sie beschleunigte blindlings. Die Viper schoB8 mit solcher
Gewalt nach vorn, daB3 sie durch den AnpreBdruck keine Luft
mehr bekam und fiir einen Moment nichts als farbige Punkte
und Feuerrdder sah. Noch eine Winzigkeit mehr, und sie lief
Gefahr, das BewuBtsein zu verlieren.

Ein Laserstrahl traf die Viper, hinterliel eine schwarze
Brandspur auf ihrem Rumpf und zerschmolz die Bugantennen
zu glihendem Schrott. Doch es gab noch eine andere, viel
grofBere Gefahr, wie Charity nur zu gut wullte. Statt das Tempo
zuriickzunehmen, lieB sie die Viper deshalb in willkiirlichen
Spriingen hin und her hiipfen. Der Laserstrahl verlor sein Ziel
und erlosch.

Charity flog einen Salto, ri} die Viper in einer engen Kehre
herum und feuerte zwei Raketen auf das Rochenschiff ab.
Eines der Geschosse verfehlte sein Ziel, das andere explodierte
direkt tiber dem sonderbaren Rumpfaufbau und rif8 ihn ab.
Glithende Triimmerstiicke und brennendes Gas eruptierten aus
dem Loch, aber die Beschddigung schien die
Funktionstiichtigkeit der Maschine nicht ernsthaft zu
beeintrichtigen. Der Pilot feuerte auf der Stelle zuriick. Zwei
armdicke Laserstrahlen trafen die Viper und lieBen das Metall
des Rumpfes wie unter Schmerzen aufschreien.

Irgend etwas explodierte. Beiflender Qualm erfiillte die
Kanzel. Charity war filir eine halbe Sekunde blind, ehe die
Ventilatoren ansprangen und den Rauch absaugten.

Als sie wieder sehen konnte, schwebte das Rochenschiff
kaum hundert Meter vor ihr im All. Aus dem Loch auf seiner
Oberseite drang noch immer brennendes Gas, doch die
Beschéddigung war nicht gefdhrlich. Offensichtlich aber hielt
der Pilot Charitys Viper fiir kampfunfihig, jedenfalls
betrachtete er sie als nicht mehr gefdhrlich genug, um ihr
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Schaden zufiigen zu konnen. Charity vermutete, dall der Pilot
nun in aller Seelenruhe Ziel nahm, um der angeschlagenen
Viper den Todessto3 zu versetzen. Thre Finger nédherten sich
dem Taktik-Computer und zogen sich wieder zuriick. Der Pilot
des Rochenschiffes wiirde es merken, wenn er von ihrem
Zielradar erfaB3t wurde, und augenblicklich feuern.

Charity wartete, bis der Rochen sich direkt vor dem stumpfen
Bug der Viper befand, dann feuerte sie ihre Hauptwafte ab.

Die Railgun entlud sich mit einem dumpfen, rauschenden
Wusch, das sich in rasendem Tempo vom Heck bis zum Bug
fortsetzte und von einer heftigen Erschiitterung gefolgt wurde,
die die gesamte Viper ergriff. Im ersten Moment wartete
Charity vergeblich auf irgendeine Wirkung.

Dann zerbarst das Rochenschiff.

Es explodierte nicht etwa, oder brach auseinander, sondern
zerplatzte wie ein Modell aus hauchdiinnem Glas, das von
einem Vorschlaghammer getroffen worden war. Die kinetische
Energie, die das faustgroBe Urangeschof3 in das Schiff pumpte,
war so gewaltig, dal} es schneller auseinander gesprengt wurde,
als die Munition und der Treibstoff explodieren konnten.

Charity kannte zwar die theoretische Wirkung der Railgun,
doch die Praxis iiberstieg in diesem Fall jede Vorstellung.

Theoretisch bedeutete die Entwicklung der Railgun einen
gewaltigen Riickschritt in der Waffentechnologie, denn statt
gebiindelter Hochenergiestrahlen oder selbstlenkenden Raketen
verschof3 die Kanone massive Urankerngeschosse, vom Prinzip
her kaum anders als die guBBeisernen Kanonen, mit denen sich
die Panzerschiffe auf den Meeren einer vergangenen Epoche
der Erde bekdampft hatten. Praktisch aber war die Wirkung der
Railgun verheerender als alles, was Charity bis zu diesem
Augenblick gesehen hatte, denn diese Kanone verschof3 ihre
Projektile nicht mit Hilfe eines Sprengsatzes, sondern
beschleunigte sie mittels rasend schnell wechselnder,
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ineinandergreifender Magnetfelder. Die faustgroBe, dreifig
Pfund schwere Urankugel wurde im Heck des Schiffes
beschleunigt und erreichte bis zum Verlassen des Laufes unter
dem Bug eine Geschwindigkeit von mehr als vierzigtausend
Kilometer in der Sekunde. Was immer den Weg eines dieser
Geschosse  kreuzte, wurde augenblicklich zerstort, mit
ungeheurer Wucht, wobei es ganz egal war, woraus das Ziel
bestand und wie es sich zu schiitzen versuchte.

Doch Charity hatte bislang angenommen, dafl das Geschof3
einfach ein Loch in das gegnerische Schiff stanzen wiirde,
woraufhin es auseinanderbrach, explodierte oder auch nur
hilflos davonzutrudeln begann. Die Wirkung aber, die sie
soeben beobachtet hatte, war ungleich spektakuldrer gewesen.
Das  UrankerngeschoB mufite einen Grofteil seiner
Bewegungsenergie schlagartig auf sein Ziel iibertragen haben.

Charity starrte die auseinandertreibenden Triimmerteile zwet,
drei Sekunden lang fassungslos an.

Triimmerstiicke prasselten wie Hagel gegen den Rumpf und
die Kanzel der Viper. Das Gerdusch erinnerte Charity daran,
dal3 es noch nicht vorbei war. Sie rif} sich aus ihren Gedanken,
beschleunigte, lenkte den Jager in einer engen Kurve um die
Uberreste des Rochenschiffes herum und suchte nach Skudder
und Hartmann. Uberrascht stellte sie fest, wie weit sie sich
wihrend des kurzen Kampfes vom Schauplatz des zweiten
Gefechts entfernt hatte. Sie konnte weder die beiden Vipern
noch ihren Gegner sehen, registrierte aber ein weit entferntes,
hektisches Flackern und Blitzen; das optische Echo der
Laserstrahlen, die Skudder und Hartmann noch immer auf
thren Gegner schleuderten.

Charity korrigierte den Kurs der Viper, beschleunigte stark
und versuchte gleichzeitig, Funkkontakt zu Hartmann oder
Skudder aufzunehmen.

Keiner der beiden meldete sich. Wahrscheinlich hatten sie

132



alle Hénde voll damit zu tun, ihren Gegner im Zaum zu halten.
Aber das Funkgerit blieb vollkommen tot. Charity horte nicht
einmal ein statisches Rauschen. Irgend etwas an dieser
Erkenntnis war bedeutsam, das wullte Charity, aber sie hatte
keine Zeit, den Gedanken weiter zu verfolgen.

Der Schauplatz des Kampfes war wieder in Sichtweite
gekommen. Die beiden Vipern feuerten noch immer aus
nédchster Ndhe auf das Rochenschiff, das mittlerweile in einem
grellen, unheimlichen Licht loderte und flammende Eruptionen
in alle Richtungen schleuderte. Die {iberlasteten Schutzschirme
versuchten, die {iberschiissige Energie abzugeben, doch
Skudder und Hartmann jagten Hitze und hochenergetisches,
zerstorerisches Licht schneller in die Schirme hinein, als diese
absorbieren oder zuriickschleudern konnten.

Charity griff automatisch nach dem Ausldser der Railgun und
zog die Hand wieder zuriick, ohne die Bewegung zu Ende zu
filhren. Die drei Gegner waren sich zu nahe. Sie lief Gefahr,
Skudder oder Hartmann zu treffen, wenn sie jetzt feuerte.
AuBerdem wire es pure Munitionsverschwendung. Die
Schutzschirme des Rochenschiffes mufiten jeden Moment
zusammenbrechen, vor allem, wenn sie das Feuer ihrer Laser
dem der beiden anderen Jéger hinzufiigte.

Charity lenkte die Viper in einer langgestreckten Kurve
herum, um in eine giinstigere Schuflposition zu gelangen,
reduzierte drastisch ihre Geschwindigkeit und visierte das
Rochenschiff an. Im gleichen Moment entdeckte sie einen
klobigen, langgestreckten Umri}, der iiber der stihlernen
Skyline der EXCALIBUR erschien und Kurs auf die
kdmpfenden Jager nahm. Es war einer der Truppentransporter,
die sie beobachtet hatten.

Charity schob den Beschleunigungshebel mit einem Ruck
nach vorn, richtete ihre Laser auf den neu aufgetauchten Feind
aus und wartete auf die Zielerfassung des Computers. So nahe
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bei der EXCALIBUR und den beiden anderen Jégern wagte sie
es nicht, nach Licht zu feuern. Ein einziger Fehlschufl konnte
verheerende Folgen haben.

Einen  Sekundenbruchteil, bevor die Zielerfassung
aufleuchtete, schiittelte sich das Landungsschiff, und praktisch
im gleichen Moment flog Skudders Schiff wie von einer
unsichtbaren Faust getroffen davon. Eine der Tragflichen
brach sofort ab. Das Kanzeldach zersplitterte, und das Lodern
der Triebwerke erlosch libergangslos.

Charity schlug die flache Hand mit einem Schrei auf den
Feuerknopf. Das Landungsschiff gliihte unter dem Einschlag
der Laserbahnen auf. Einen Sekundenbruchteil spéter
himmerte die Raketensalve in die Schutzschirme und rif} sie in
einer Folge greller Explosionen auseinander. Die néchste
Lasersalve traf den verglilhten Rumpf des Landungsschiffes
und verwandelte das Metall in fliissig davonspritzendes
Magma. Der Transporter bdumte sich auf, kippte zur Seite und
zerbrach in zwei Teile, als Charity eine weitere Lasersalve in
den nunmehr ungeschiitzten Rumpf jagte.

Mit fliegenden Fingern rif3 sie die Viper herum und jagte auf
Hartmann und das Rochenschiff zu. Gleichzeitig versuchte sie
beinahe verzweifelt, Skudder zu entdecken. Seine Viper
torkelte wrackgeschossen und fiihrerlos durchs All. Charity
betete, dall er noch am Leben war. Aber sie hatte keine Zeit,
ihm zu Hilfe zu eilen. Das Eingreifen des Transportschiffes
nahm all ihre Aufmerksamkeit in Anspruch. Und es gab noch
zwei weitere Landungsschiffe, die sich als gar nicht so harmlos
erwiesen hatten, wie sie bisher glaubten.

Sie mufite den Kampf entscheiden. Jetzt.

Charity warf alle Bedenken iiber Bord, visierte das
Rochenschiff an und feuerte. Die Viper schiittelte sich, als die
Railgun  ihr  Gescho8 ausspie, und 1im  gleichen
Sekundenbruchteil war die vordere Héilfte des Rochenschiffes
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verschwunden. Die andere schien sich in Zeitlupe
auseinanderzufalten und in ein halbes Dutzend groBer und
Millionen winziger Bruchstiicke zu zerbrechen. Hartmanns
Laser feuerten noch einen kurzen Moment weiter und
erloschen dann.

Charity verschwendete keinen Augenblick mehr auf das
zerstorte Rochenschiff, sondern iiberliel es Hartmann, sich um
mogliche weitere Gegner zu kiimmern und ihr den Riicken zu
decken. Die Viper dchzte, als wollte sie auseinanderbrechen,
als Charity sie in eine enge Kehre zwang und gleichzeitig in
Skudders Richtung beschleunigte.

Die riesenhafte Flanke der EXCALIBUR raste auf sie zu,
kam immer néher, bedrohlicher néher, und glitt dann zur Seite,
als Charity den Raumjédger in kaum hundert Metern Entfernung
an ihr vorbeipriigelte. Skudders Schiff trudelte antriebslos vor
ithr durchs All. Selbst iiber die gro3e Entfernung hinweg konnte
Charity sehen, da3 es nur noch ein Wrack war.

Charity bremste die Viper ebenso brutal ab, wie sie gerade
erst beschleunigt hatte, und wurde zur Abwechslung gegen das
Armaturenbrett geschleudert, statt in den Sitz gepret zu
werden. Trotzdem jagte sie mit viel zu hoher Geschwindigkeit
an Skudders Schiff vorbei. Fluchend kdmpfte sie mit der
Steuerung, versuchte den Raumjiger noch weiter abzubremsen
und gleichzeitig zu wenden und geriet fiir einen Moment ins
Trudeln.

Der Bildschirm vor ihr erwachte zum Leben. Hartmanns
Gesicht blickte sie besorgt aus der dreidimensionalen
Abbildung heraus an.

»Ist alles in Ordnung mit dir?« fragte er.

»Mit mir schon«, antwortete Charity. Sie bekam die Viper
endlich  wieder unter Kontrolle, verringerte ihre
Geschwindigkeit auf Null und suchte nach Skudders Schiff. Sie
entdeckte es vier- oder fiinfhundert Meter entfernt.
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»Kiimmere dich um ihn«, sagte Hartmann knapp. »Ich decke
euch.«

Hartmanns Schiff entfernte sich wieder, und Charity
versuchte erneut, das trudelnde Wrack vor ihr einzuholen.
Diesmal ging sie sehr viel behutsamer zu Werk. Sie war eine
ausgezeichnete Pilotin, und die Viper erwies sich als duf3erst
prazise zu manovrierendes Schiff, das auf jede noch so winzige
Steuerbewegung reagierte. Trotzdem mufte sie am Schlufl den
Computer zu Hilfe nehmen, um ihren Kurs dem ziellosen
Trudeln des Wracks anzupassen.

Ihr Herz begann immer stirker zu klopfen. Sie zitterte am
ganzen Leib, und ihre Handflachen und ihre Stirn waren feucht
vor Schweil}. Skudders Viper schwebte jetzt genau iiber ihr.
Charity néherte sich dem Schiff von der Unterseite, so daf} sie
die Pilotenkanzel nicht sehen konnte, doch allein die
Zerstorungen, die sie auf den ersten Blick gewahrte, waren
entsetzlich. Der schiffslange Lauf der Railgun war verbogen
und zu einem Drittel aus seiner Verankerung gerissen. Einer
der Fliigel fehlte vollkommen; der andere sowie der Rest des
Rumpfes wiesen zahllose Risse, Dellen und andere
Beschidigungen auf.

Abgerissene Kabel, zerborstene Rohrleitungen und bis zur
Unkenntlichkeit verbogene Maschinenteile ragten aus den
zahllosen unterschiedlich groen Lochern, die im Rumpf der
Maschine géhnten.

Die Viper sah aus, als wire sie stundenlang mit schweren
Vorschlaghimmern bearbeitet worden. Kein lebendes Wesen,
das sich darin befunden hatte, konnte diese Verheerung
iberlebt haben.

Aber Skudder durfte nicht tot sein. Ganz egal, was auch
passierte — Skudder durfte einfach nicht tot sein! Sie kannten
sich zu lange. Sie hatten gemeinsam zu viel durchgemacht, als
dal er jetzt durch einen so dummen, iiberfliissigen Akt
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willkiirlicher Gewalt ums Leben gekommen sein durfte!

Skudder war viel mehr als nur Charitys bester Freund und
Lebensgefihrte. Ohne ihn hitte sie den Kampf gegen die
Moroni moglicherweise nie durchgestanden, ja, vielleicht noch
nicht einmal begonnen. Sein Anteil an der Befreiung der Erde
war mindestens ebenso grof3 wie ihr eigener, und sei es nur,
weil Skudder es gewesen war, der ihr in Augenblicken der
Verzweiflung und Mutlosigkeit immer wieder neue Kraft
gegeben hatte. Das Schicksal konnte einfach nicht so ungerecht
sein, ihn jetzt mit einer fast beildufigen Geste zu vernichten.

Und wenn doch?

Charity mandvrierte den Jiger mit kleinen, vorsichtigen
StoBen aus den Korrekturdiisen um das Wrack der anderen
Maschine herum. Sie fragte sich, was sie tun wiirde, sollte
Skudder tatsdchlich tot sein. Ob sie die Kraft haben wiirde,
weiter zu leben?

Sie wuBte es nicht.

Und sie brauchte die Frage auch nicht zu beantworten.
Skudder war nicht tot.

Die Oberseite der Viper bot einen fast noch schlimmeren
Anblick als ihre Unterseite. Das Metall war zerhdmmert und
zerborsten, und wo einst das Cockpit gewesen war, gihnte ein
schwarzes Loch mit unregelméBig ausgefransten Rédndern. Wie
Skudder aus diesem Wrack herausgekommen war, sollte
Charity auf ewig ein Réitsel bleiben. Aber er war
herausgekommen. Und er war offensichtlich sogar bester
Laune, denn er hockte im Schneidersitz auf der verblicbenen
Tragfldche des Jagers, grinste Charity breit an und winkte mit
der rechten Hand, deren Daumen er in einer uralten Geste nach
oben gereckt hatte.
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Hartmanns Viper hing wie ein grausilberner Riesenvogel mit
reglos ausgebreiteten Schwingen tiber ihr, wiahrend Charity mit
unendlicher Geduld an die schwierige Aufgabe ging,
Geschwindigkeit und Kurs ihres Schiffes weiter dem
unberechenbar dahintrudelnden Wrack anzupassen; ein
Vorhaben, das selbst mit Hilfe des hochgeziichteten
Navigationscomputers fast undurchfiihrbar schien. Skudder
hatte schon zweimal versucht, sich auf dem Schiffswrack
aufzurichten und nach Charitys Viper zu greifen, und es war
beide Male miBlungen, weil Charity den Raumjiger im
allerletzten Moment in die Hohe gerissen und den Abstand
wieder vergrofert hatte.

Sie konnte nicht das allergeringste Risiko eingehen. Die
beiden Schiffe hingen nun scheinbar reglos nebeneinander im
All; in Wahrheit bewegten sie sich noch immer mit einer
Geschwindigkeit von mehreren hundert Stundenkilometern
dahin. Die winzigste Unaufmerksamkeit konnte dazu fiihren,
dafl Skudders Anzug zerril} oder dal3 er wie eine Kanonenkugel
ins All hinausgeschleudert wurde.
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»Charity!« mahnte Hartmanns Stimme in ihren Kopfhorern.
Charity nickte, antwortete aber nicht, sondern konzentrierte
sich ganz darauf, Position und relative Geschwindigkeit der
Viper weiter zu stabilisieren. Sie wagte es nicht einmal, auf die
Uhr zu schauen, wulite aber auch so, da3 ihr nur noch wenige
Minuten bliecben. So schnell, wie sie sich von der
EXCALIBUR entfernten, konnte es nicht mehr lange dauern,
bis ihnen das riesige Sternenschiff keine Deckung mehr bot.
Und da waren noch immer mindestens zwei der fremden
Schiffe, wenn nicht mehr.

Sie konnten nicht riskieren, angegriffen zu werden und
Skudder moglicherweise doch noch zu verlieren. Selbst mit
den hochempfindlichen Ortungsgerdten an Bord der Vipern
war es eine nahezu unlosbare Aufgabe, einen einzelnen
Menschen in der Weite des Weltraumes aufzuspiiren. Sie
waren nicht einmal besonders weit von der Erde entfernt, aber
selbst dieser winzige Bereich zwischen der Erdatmosphédre und
der EXCALIBUR war unvorstellbar grof3. Wenn sie eine reelle
Chance haben wollten, Skudder zu retten, mullite es schnell
geschehen.

Hartmann meldete sich iiber Funk, doch seine Stimme ging in
immer lauter werdenden Storgerduschen unter. Sein Gesicht
auf dem Bildschirm war nur noch zweidimensional und wurde
von farbigen, verzerrten Streifen iiberlagert. Das Gerit begann
schon wieder zu spinnen. Aber Charity wuflte auch so, was er
ihr sagen wollte. Sie entfernten sich immer weiter von der
EXCALIBUR. Ihre letzte Chance.

Sie stabilisierte die Viper noch einmal um eine Winzigkeit,
lieB den Jager unendlich behutsam tiefer sinken und nickte
Skudder zu. Er richtete sich auf, hob die Arme und wartete, bis
die Fliigelspitze in Reichweite war. Charity hielt instinktiv den
Atem an, als Skudder nach der Maschine griff und sich daran
festklammerte.
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Das waghalsige Manover gelang. Skudder zog sich mit einer
kraftvollen Bewegung auf die Tragfliche hinauf, lieB sich —
vollkommen iiberfliissig — auf Hande und Knie herabsinken
und kroch auf das Cockpit zu. Charity lie die gesprungene
Kanzel aufgleiten und blickte ihm entgegen. Skudders Lippen
bewegten sich. Er sagte irgend etwas, doch Charity horte
keinen Laut. Der Funk hatte endgiiltig den Geist aufgegeben.

Und sie hatten ein weiteres Problem. Die Viper war ein reiner
Ein-Mann-Jager. In Charitys Kabine war gar kein Platz fiir
einen zweiten Passagier. Sie wartete, bis Skudder heran war
und sich am Cockpitrand festgeklammert hatte, dann wendete
sie die Maschine und steuerte behutsam wieder auf die
EXCALIBUR zu. Charity war kein biflichen iiberrascht, als der
Funk nach wenigen Augenblicken wieder zum Leben erwachte.

»Das wurde ja auch Zeit«, maulte Skudder, grinste sie aber
gleichzeitig durch den Helm hindurch breit an. »Ich dachte
schon, du schaffst es nie.«

»Immerhin habe ich meine Maschine nicht zu Schrott
geflogen«, antwortete Charity. Dann wurde sie {ibergangslos
ernst. »Alles in Ordnung mit dir?«

»lch bin nicht verletzt, wenn du das meinst«, sagte er. »Aber
ich flihle mich, als hitte eine ganze Elefantenherde das
Steptanzen auf mir gelibt. Was, zum Teufel, war das fiir eine
Waffe?«

»Das werden wir schneller herausfinden, als uns lieb ist,
wenn wir nicht bald von hier verschwinden«, meldete sich
Hartmann zu Wort. Seine Viper war der Charitys gefolgt. Die
Funkverbindung funktionierte einwandfrei. »Unsere Freunde
haben garantiert Verstirkung angefordert. Ist mit Skudder alles
in Ordnung?«

»Kein Problem«, antwortete Skudder. » Aber ich brauche eine
neue Maschine. Wir miissen noch einmal zurtick.«

»Du glaubst doch nicht, da sie noch einmal darauf
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hereinfallen«, sagte Hartmann.

»Hast du eine bessere Idee?«

»Nein«, gestand Hartmann. »Ich schlage vor, ihr beide bleibt
hier und versucht irgendwie, die Erde zu erreichen. Auf
irgendeiner Frequenz muf} dieser verdammte Funk doch noch
funktionieren. Sie konnen sie nicht alle blockiert haben.«

»Und du?« fragte Charity, von einer unguten Vorahnung
erfiillt.

»lch kiimmere mich um Skytown.«

»Allein?« Charity lachte humorlos. »Du allein gegen drei von
diesen Rochenschiffen? Sie schieBen dich in Stiicke, bevor du
auch nur Hallo sagen kannst.«

»lch passe schon auf mich auf«, widersprach Hartmann.
»Verdammt, Charity, ich muf zuriick! Net und die Kinder sind
vermutlich noch dort.«

Wahrscheinlich hat er damit recht, dachte Charity betriibt.
Wenn die Angreifer auf Skytown ebenso vorgegangen waren
wie auf der EXCALIBUR und die gesamte Moron-Technik
lahmgelegt hatten, dann funktionierte neben vielen anderen
Dingen auch der Jet nicht mehr, mit dem Charity gekommen
war.

Net und die anderen sallen fest.

Trotzdem sagte Charity mit Bestimmtheit: »Kommt gar nicht
in Frage. Du hilfst ihnen nicht, indem du dich umbringen 148t.«

»Wenn ich hierbleibe und mich mit diesen Monstern
rumschlage, kann ich ihnen noch viel weniger helfen,
antwortete Hartmann.

»Vielleicht doch«, antwortete Charity. »Ich mdchte etwas
ausprobieren... flieg ein paar Meilen von uns weg und
versuche, Funkkontakt mit uns aufzunehmen.«

Hartmann setzte an, Charity zu widersprechen, beliel es dann
aber bei einem Achselzucken und tat, was sie von ihm verlangt
hatte. Seine Viper wendete und entfernte sich rasch. Schon
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nach ein paar Augenblicken begann sich sein Gesicht auf dem
Monitor zu verzerren und erlosch dann ganz. Hartmann flog
eine Schleife und kam zuriick. Der Bildschirm erwachte wieder
zum Leben, als sein Raumjéger neben den Charitys glitt.

»Das wollte ich wissen«, sagte sie. »Was immer unseren
Funk stort, befindet sich auf der anderen Seite des Schiffes. Die
EXCALIBUR schirmt uns ab. Deshalb kdnnen wir miteinander
reden, so lange wir ihr nahe sind.«

»Und?« fragte Hartmann.

»Wahrscheinlich befindet sich der Storsender in einem der
beiden anderen Schiffe«, sagte Skudder. »Wenn wir sie
zerstoren —«

»Konnen wir Hilfe herbeirufen«, vollendete Charity. »Das
geht auf jeden Fall schneller, als zur Erde zuriickzufliegen.«

Ganz davon abgesehen, fligte sie in Gedanken hinzu, daf
unsere Feinde kaum tatenlos zusehen werden, wie wir
verschwinden, um mit der Kavallerie zuriickzukommen.

»Also, worauf warten wir noch?« fragte Skudder.
»Schnappen wir uns die Kerle.«

»Mit dir als blindem Passagier?« Charity schiittelte den Kopf.
»Wir haben da vorher noch ein kleines Problemchen zu 16sen,
meinst du nicht auch?«

»lch wiirde sagen, es sind ungefdhr zwanzig Probleme«, sagte
Hartmann. »Seht mal nach links.. .«

Im ersten Moment begriff Charity nicht, was Hartmann
iiberhaupt meinte, aber dann sah sie es: Auf dem Rumpf der
EXCALIBUR war eine Anzahl winziger, dunkler Gestalten
erschienen. Einige von ihnen schleppten irgend etwas mit sich,
das Charity nicht genau erkennen konnte. Aber es war nicht
schwer zu erraten, um was es sich handelte.

»Sind die verriickt geworden?« keuchte Skudder.

Wie zur Antwort blitzte es zwischen den ameisengroflen
Gestalten auf dem Rumpf der EXCALIBUR grell auf. Blaues
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Elmsfeuer tanzte iiber den Bug von Hartmanns Viper und
erlosch dann wieder. Sie waren zu weit entfernt, als daf} die
Waffen der Ménner dort unten ihnen wirklich Schaden zufligen
konnten. Aber die Warnung war deutlich genug. Noch einmal
wiirden sie nicht unbemerkt an Bord des Schiffes kommen. Ein
weiterer Energiestrahl streifte Hartmanns Schiff und verpuffte
wirkungslos. Hartmann fluchte, ri} seine Maschine auf der
Stelle herum und feuerte mit dem Laser zuriick. Charity sah,
wie unter den Fremden vier grellweie Lichtpunkte
aufflammten und zwei, drei schwarzgekleidete Gestalten
verschlangen. Die iibrigen wichen hastig auseinander, um kein
gemeinsames Ziel zu bieten, machten aber keine Anstalten,
sich vollends zuriickzuziehen.

Hartmann schoB nicht noch einmal auf sie. Er hatte die
Nerven verloren, vielleicht aus Sorge um Net und seine Séhne,
aber das wiirde nicht noch einmal geschehen. Es war sinnlos —
und nebenbei auch nicht besonders befriedigend —, mit
Schiffsgeschiitzen auf Infanteristen zu schiefen.

»Die sind nicht verriickt«, murmelte Charity nachdenklich.
»Sie versuchen mit aller Gewalt, uns von der EXCALIBUR
fernzuhalten. Aber warum?«

»Der Storsender?«

Charity zuckte mit den Schultern. Die Zeit lief ihnen davon.
Vielleicht dachte sie einfach zu kompliziert. Vielleicht
versuchten die Fremden nichts anderes, als sie hinzuhalten.

Ein blinkender Punkt erschien auf ihrem Ortungsschirm, dann
ein zweiter, dritter, vierter.

»Wir bekommen Besuch«, sagte Hartmann. »Das sind keine
von uns. Dazu sind sie zu schnell.«

Charity nickte wortlos. Thre Gedanken rasten. Wenn der
Computer recht hatte, dann waren die vier Schiffe in spétestens
drei Minuten hier. Und sie konnte sich nicht auf ein Gefecht
mit ihnen einlassen. Nicht mit Skudder als Anhingsel an ihrem
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Schiff.

Charity entschied sich blitzschnell.

»Halt dich fest!«

Die Viper setzte sich mit einem Ruck in Bewegung. Skudder
klammerte sich erschrocken am Cockpitrand fest, und Charity
feuerte die Railgun ab. Noch wéhrend sich das Schiff unter
dem Abschull schiittelte, erschien in der Flanke der
EXCALIBUR unter ihr ein Loch von der GroBe eines
Einfamilienhauses, aus dem Flammen und Milliarden
glithender Triimmerstiicke quollen. Charity drehte die Viper
ein wenig, um sie als Schutzschild zwischen Skudder und die
todlichen Metallsplitter zu bringen, hielt aber weiter auf das
Loch zu, das sie in die EXCALIBUR geschossen hatte.

Uber ihr begann nun auch Hartmann zu feuern. Breit
geficherte Bahnen giftiggriinen Lichts strichen iiber die Flanke
des Sternenschiffes und lieBen die schwarzgekleideten Krieger
in Panik davonstiirzen. Charity wartete, bis das Trommelfeuer
aus Triimmerstiicken und Schrott gegen den Rumpf der Viper
aufhorte, dann drehte sie das Schiff um seine Langsachse und
schlug gleichzeitig auf den Schalter, der das Cockpit schlof3.
Skudders Hand lie3 den Cockpitrand los, und er verschwand
wie ein fallender Stein in der Tiefe. Sie gingen ein
entsetzliches Risiko ein. Skudder hatte die Auswahl zwischen
mindestens hundert verschiedenen Methoden, in den nédchsten
fiinf oder zehn Sekunden zu Tode zu kommen. Aber wenn er in
zwel oder drei Minuten nicht an Bord des Schiffes war, dann
war er ganz bestimmt tot — und sie mit ihm.

Charity rif3 die Viper in einer komplizierten Schraube herum,
blickte hastig auf den Ortungsschirm und stellte fest, da3 die
gegnerischen Schiffe in zwei Minuten in SchuBweite sein
wiirden. Einer der Leuchtpunkte war ein Stiickchen
zuriickgefallen, die drei anderen hielten weiter genau auf sie
zu. Der winzige ID-Schirm daneben blieb dunkel; der
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Computer hatte noch nicht genug Daten, um die anfliegenden
Maschinen zu identifizieren.

»Hartmann!« schrie sie. »Der Storsender! Vielleicht reicht die
Zeit, um ihn zu erwischen!«

Hartmann antwortete nicht, beschleunigte seinen Jager aber
bereits, um auf die andere Seite der EXCALIBUR zu gelangen.
Charity jagte ihre Viper in dieselbe Richtung; schnell, aber
vermutlich trotzdem nicht schnell genug, um die andere Seite
des Sternenschiffes zu erreichen, bis die Angreifer hier waren.

Die Flanke der EXCALIBUR huschte unter ihr vorbei. Hier
und da glithte das Metall, wo es von Hartmanns Laserschiissen
getroffen worden war — und plotzlich traf etwas wie ein
dumpfer Faustschlag den Jager.

Charity kdmpfte mit zusammengebissenen Zdhnen mit der
bockenden Steuerung, war aber viel zu schnell vorbei, um sich
nach dem Schiitzen umzudrehen. Hartmanns Feuer hatte
offensichtlich nicht alle Spazierginger von der Aullenhaut des
Schiffes vertrieben.

Der Computer meldete, da8 die Gegner in dreiflig Sekunden
in SchuBBweite sein wiirden, und die stihlerne Ebene unter ihr
verschwand und machte einem bodenlosen, sternenerfiillten
Abgrund Platz. Einer der Sterne schleuderte Flammen und
griines Licht auf ein plumpes, walzenformiges Objekt, aus
dessen Oberseite ein ganzer Wald bizarr geformter Antennen
und Empfangsschiisseln wuchs. Hartmann hatte den Storsender
gefunden.

Leider war das Kommunikationsschiff nicht allein.
Hartmanns Feuer hatte bisher noch keinen Schaden angerichtet.
Die Schutzschirme des Kommunikationssatelliten loderten in
heller Glut, schienen die Energie der Laserkanonen aber ohne
Miihe zu absorbieren, und der verbliebene Transporter néherte
sich mit lodernden Triebwerken.

Charity wagte es nicht, die Railgun einzusetzen; ihre
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Munition war begrenzt, und ihr Jager flog zu schnell, um
sorgfiltig zu zielen. Noch ein Treffer mochte zuviel fiir die
ohnehin schon beschidigte EXCALIBUR sein. So jagte sie
dem Transportschiff eine volle Raketensalve entgegen und
feuerte fast gleichzeitig die Laser ab.

Das Schiff flammte in weiler und griiner Glut auf und begann
zu taumeln, tat Charity aber nicht den Gefallen, zu explodieren
oder wenigstens in Stiicke zu zerbrechen. Dann war Charity
auch schon vorbei, ril die Viper herum und schaute
gleichzeitig auf den Ortungsschirm. Drei der vier Feindschiffe
waren in SchuBweite — oder waren es gewesen, hitte die
EXCALIBUR sich nicht zwischen ihnen und ihr befunden.

Charitys  Viper hatte ihre Drehung beendet. Der
Truppentransporter befand sich nun in gerader Linie vor ihr,
und sie feuerte blindlings vier Kurzstreckenraketen ab. Drei der
Geschosse explodierten harmlos an den immer noch lodernden
Schutzschirmen, das vierte jedoch erzielte einen Gliickstreffer.

Charity sah, wie das GeschoB3 grellrot aufgliihte, als es in die
sonnenheiflen Abgase der Triebwerke geriet, aber die
Explosion erfolgte mit einer fast halbsekiindigen Verspétung.
Eine weitere halbe Sekunde spéter faltete sich das Heck des
Landungsschiffes auseinander wie eine bizarre Bliite aus
Metall und Glut. Bevor das Schiff vollends explodieren konnte,
war Charity bereits wieder vorbei und raste zu Hartmanns
Jager zuriick.

Er war immer noch damit beschéftigt, die Schutzschirme des
Kommunikationsschiffes mit Energie vollzupumpen. Charity
wullte nicht, ob seine Bordwaffen iliberhaupt ausreichten, die
Energieschirme des Schiffes zu iiberlasten, und ihr blieb auch
keine Zeit, ihm zu Hilfe zu eilen.

Denn iiber dem stdhlernen Horizont der EXCALIBUR
erschienen drei Rochenschiffe...

Charity feuerte simtliche Bordwaffen der Viper zugleich ab.
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Die kombinierte Salve aus Raketen, Laserstrahlen und dem
Urankerngescho der Railgun hdmmerte in den Schutzschirm
des mittleren Rochenschiffes, lieB den Raumjédger fiir eine
Sekunde wie eine winzige gleilende Sonne aufleuchten und
warf ihn aus dem Kurs. Das Schiff explodierte nicht, aber es
streifte die benachbarte Maschine. GrellweiBe Uberschlagblitze
zuckten zwischen ihren Schutzschirmen hin und her.

Die beiden Jager begannen zu trudeln. Dem einen fehlte ein
Stiick des Hecks. Offensichtlich waren die Schutzschirme der
Rochenschiffe nicht in der Lage, die Urankerngeschosse der
Railgun aufzuhalten.

Das dritte Schiff raste weiter heran. Charitys Ortungssystem
schrie sich fast die Kehle heraus. Simtliche Waffensysteme des
Rochenschiffes muflten ihre Viper erfalit haben. Doch der Pilot
des anderen Schiffes verzichtete darauf, sie abzuschief3en,
sondern beschleunigte noch mehr und hielt direkt auf
Hartmann zu. Grellweilles Licht sprithte aus den Schwingen
des stihlernen Rochen, und Hartmanns Viper taumelte.

Charity war nicht besonders tiberrascht, dal das Rochenschiff
seine furchtbare Primédrwaffe nicht einsetzte. Der Pilot hatte
offenbar die Beflirchtung, den Kommunikationssatelliten zu
treffen. Auf diese Weise hatte Hartmann vielleicht eine
winzige Chance, nicht sofort abgeschossen zu werden.

Charity jedenfalls hatte keine Zeit, ihm zu helfen.

Einer der beiden Rochen trieb brennend durch das All, aber
der Pilot des anderen hatte seine Maschine mittlerweile wieder
unter Kontrolle. Und ihr Ortungsschirm demotivierte sie
zusdtzlich mit der Nachricht, da3 sich auch der vierte Gegner
mittlerweile fast in Schufweite befand.

Gottlob hatte Charity nicht einmal Zeit, Angst zu haben. Sie
schob den Beschleunigungshebel der Viper bis zum Anschlag
nach vorne. Der Jiger machte einen Satz, der sie in die
Sitzpolster prefite und ihr den Atem aus den Lungen trieb,
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beschleunigte mit nahezu unvorstellbaren Werten und
iiberwand die Distanz zum gegnerischen Schiff in weniger als
einer Sekunde.

Der Pilot des Rochen reagierte im letzten Augenblick. Das
Schiff kippte zur Seite, und Charitys Viper raste mit
flammenspeienden Triebwerken keine zwei Meter unter der
linken Schwinge des Rochen hindurch. Blaue Flammen und
winzige Funken stoben aus dem Metall des Rumpfes, als sie
den Schutzschirm des Rochenschiffes streifte, und auf dem
Instrumentenpult vor ihr begann fast ein Dutzend roter Lichter
zu flackern. Einige von ihnen erloschen wieder, andere
leuchteten weiter.

Charity beschleunigte noch immer mit allem, was die
Triebwerke hergaben, zwang die Viper in eine enge
Linkskurve und dnderte jéh den Kurs, als ihr Ortungsalarm
einen Treffer meldete. Mit glithendem Metall und zerfetzten
Leitungen und Drihten wirbelte eine ihrer Raketenlafetten
davon. Aus dem aufgerissenen Tank spriihte Treibstoff in
einem feinen Nebel, entziindete sich aber wie durch ein
Wunder nicht. Auf dem Pult vor ihr begannen weitere rote
Lichter zu blinken, und aus dem rasenden Flug der Viper
wurde ein ruckelndes Taumeln, das kaum noch unter Kontrolle
zu halten war.

Trotzdem gelang es Charity irgendwie, das Rochenschiff
noch einmal anzuvisieren. Sie feuerte die Railgun ab, doch statt
des erwarteten, schweren Wuuusch ertonte nur ein trockenes
Klacken. Die Waffe war beschiddigt. Sie war so gut wie
wehrlos.

Das Rochenschiff feuerte. Charitys Cockpit wurde
undurchsichtig, als das Glas zu schmelzen begann und Blasen
warf, und das Kontrollpult vor ihr leuchtete nun in einem
einheitlichen Rot.

Charity tat zwei Dinge zugleich — beide, ohne dariiber
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nachzudenken: Sie schlug auf den Notschalter, der den
Schleudersitz ausloste, und schob den Beschleunigungshebel
erneut bis zum Anschlag nach vorne. Das schmelzende Cockpit
wurde aus der Maschine geschleudert und zerfiel rings um
Charity herum in mehrere Teile — gerade noch rechtzeitig, um
ithr zu zeigen, wie sich die sterbende Viper mit nahezu
zwanzigtausend Stundenkilometern in die Unterseite des
Rochenschiffs bohrte.

Beide Schiffe explodierten.

Charity schlo3 geblendet die Augen, als wenige hundert
Meter vor ihr fiir Sekunden eine zweite, unglaublich helle
Sonne aufging. Sie rif} die Hande vor das Gesicht und wartete
darauf, von der Hitze oder einem Triimmerstiick getotet zu
werden. Weder das eine noch das andere geschah, aber die
Schockwelle ergriff sie und wirbelte sie hilflos wie ein Blatt im
Herbststurm davon.

Die Erde, die EXCALIBUR und der gesamte Rest des
Universums begannen einen irrsinnigen Tanz rings um sie
herum, doch Charity sah trotzdem, daBl es hinter dem
Sternenschiff in unregelméBigen Abstinden noch immer
aufblitzte. Zumindest war Hartmann noch am Leben.

Und ganz offensichtlich auch in der Lage, sich zu wehren.

Wie lange das noch fiir Charity galt, war fraglich.

Sie griff nach den Kontrollen ihres Riickentornisters, aber das
Gerdt gab nur ein protestierendes Summen von sich und
schaltete sich dann ab. Der Treibstofftank war unwiderruflich
leer. Es gelang Charity nicht, ihr wildes Trudeln und das
Uberschlagen unter Kontrolle zu bringen. Und sie entfernte
sich immer weiter und weiter von der EXCALIBUR. In einigen
Stunden wiirde das Schiff immer mehr zusammenschrumpfen
und schlieBlich vor dem Hintergrund der Erde verschwinden.
Aber das wiirde sie wahrscheinlich nicht mehr erleben. Ihr
Sauerstoffvorrat wiirde noch eine Stunde reichen, vielleicht
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zwel.

Eine verdammt lange Zeit um zu sterben.

Charity begann mit den Armen zu rudern, um ihr hilfloses
Trudeln irgendwie unter Kontrolle zu bringen, erreichte damit
aber eher das Gegenteil. Die Sterne tanzten weiter wie
betrunken um sie herum, und fiir einen Moment wurde ihr so
schwindelig, daB} sie die Augen schlieBen mufte.

Als sie die Lider wieder hob, sah sie das Schiff.

Es war das vermifite Landungsschiff der Fremden, das direkt
auf sie zuhielt. Charity sah eine verschwommene Bewegung
hinter dem schriagen Cockpitfenster, dann blitzte es grell unter
dem Bug des Schiffes auf. Statt des erwarteten tddlichen
Laserstrahls waren es jedoch nur die Bremstriebwerke des
Schiffes. Der Pilot wollte offensichtlich langsseits gehen.

Vielleicht, um ihren Todeskampf in aller Ruhe zu genief3en.

Charity wiirde ihm diesen Gefallen nicht tun. Sie horte auf,
wild mit den Armen zu fuchteln, und wartete reglos, wéhrend
das Schiff sich ihrer Geschwindigkeit anpafite und ldngsseits
ging; ein Kunststiick, daB dem fremden Piloten iibrigens
wesentlich schneller gelang als vorhin Charity, als sie dasselbe
mit Skudder versucht hatte.

Trotzdem dauerte es gute fiinf Minuten, bis das Schiff sich
threm Kurs so weit angepal3t hatte, da3 es neben ihr scheinbar
zum Stillstand kam. Eine der grofen Seitentiiren glitt auf, und
ein riesige Gestalt in einem schwarzen Schutzanzug sprang
heraus und flog auf sie zu.

Die Fremden wollten sie lebend fangen.

Charity empfing den schwarzen Giganten mit einem Fuftritt,
doch der Riese nahm ihn ohne sichtbare Reaktion hin, packte
ihr Bein und drehte sie mit einem brutalen Ruck herum, der ihr
fast das Gelenk aus der Hiifte kugelte. Sie keuchte vor
Schmerz, versuchte mit viel zu groBer Verspédtung, nach ihrer
Waffe zu greifen und wurde abermals herumgewirbelt. Der
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Fremde schwang einen gewaltigen Arm von hinten um ihre
Schultern, blockierte auf diese Weise Charitys Arme und
driickte so heftig zu, daB sie keine Luft mehr bekam.
Gleichzeitig begannen sie wieder auf die offene Luftschleuse
des Landungsschiffes zuzugleiten.

Charity stellte ihren Widerstand ein und wurde damit belohnt,
daBl der Wiirgegriff des Fremden sich wieder lockerte, so daf3
sie atmen konnte. Sie beging nicht den Fehler, noch einmal
nach ihrer Waffe greifen zu wollen. Sie hatte die unvorstellbare
Kraft des Fremden gefiihlt. Wahrscheinlich konnte er ihr jeden
einzelnen Knochen im Leib brechen, ohne sich grof3
anzustrengen.

Sie erreichten das Schiff, glitten durch die Schleuse und
gerieten urpldtzlich in den Bereich kiinstlicher Schwerkraft.
Charity fiel unsanft zu Boden, als der Fremde sie urplotzlich
loslief3.

Zwei, drei Sekunden lang blieb sie regungslos liegen und
rang qualvoll nach Atem. Dennoch registrierte sie, dafl die
Luftschleuse gar keine Luftschleuse war. Das Schiff bestand
aus einem einzigen, groen Innenraum, an dessen Winden sich
zwei Reihen metallener, unbequem aussehender Sitzbénke
entlangzogen. Die Pilotenkanzel war nicht separat. Charity
konnte das Kontrollpult des Shuttle erkennen, vor dem zwei
Sessel mit hohen Lehnen standen. Nur einer davon war besetzt.
Offensichtlich bestand die Besatzung des Transporters im
Augenblick nur aus zwei Méannern.

Eine Hand packte sie an der Schulter, rif3 sie grob in die Hohe
und drehte sie gleichzeitig herum. Obwohl Charity wullte, wie
sinnlos es war, griff sie abermals nach ihrer Waffe. Der Fremde
machte eine blitzschnelle Bewegung, um sie Charity aus der
Hand zu schlagen.

Und erstarrte in dem Moment, als sein Blick auf Charitys
Gesicht fiel. Irgend etwas an ihren Anblick schien ihn
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regelrecht zu 1dhmen.

Charity kannte solche Hemmungen nicht. Sie zog ihre Waffe,
zielte angesichts ihres letzten Zusammentreffens mit den
schwarzen Riesen auf das schlitzformige Helmvisier und
driickte ab. Der Laserstrahl durchschlug das verspiegelte Glas
und explodierte im Inneren des Helmes.

Noch wihrend der leblose Korper nach hinten kippte,
wirbelte Charity herum und zielte auf den zweiten Fremden.

Der Pilot des Transportschiffes reagierte so schnell, wie sie es
befiirchtet hatte. Noch wihrend Charity herumfuhr, sprang er
aus seinem Sitz und zog gleichzeitig seine Waffe. Als Charity
ihre Drehung beendet hatte, blickte sie genau in die Miindung
eines klobigen, aber duferst gefdhrlich aussehenden Lasers.

Der Pilot schof3 nicht. Alles spielte sich in Bruchteilen von
Sekunden ab, doch Charity war klar, da} sie trotzdem viel zu
langsam war. Der Fremde hitte jede Gelegenheit gehabt, seine
Wafte abzufeuern und sie zu toten.

Er tat es nicht.

Das unglaubliche Geschehen von vorhin wiederholte sich.
Der Fremde starrte sie einfach nur an. Charity konnte seinen
Blick trotz des verspiegelten Visiers vor seinen Augen
regelrecht spiiren.

Charity erschof} ihn, bevor er seine Hemmungen {iberwinden
konnte, welchen Grund dafiir er auch immer haben mochte.
Sein Helmvisier verwandelte sich in einen flammenspeienden
Vulkan, als Charity einen Laserstrahl hineinjagte. Die Gestalt
kippte leblos nach hinten und feuerte noch im Fallen ihre
Waffe ab, aber der Strahl strich harmlos iiber Charity hinweg
und lieB einen Teil der Deckenverkleidung schmelzen.

Sie war mit zwei, drei Schritten im Bug des Schiffes, zog den
toten Piloten von seinem Sitz und lie sich selbst hineinfallen.
Ihr Blick irrte verzweifelt liber das Instrumentenpult. Die
Kontrollen waren fremdartig, aber eindeutig fiir Menschen
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gedacht. Hétte sie eine halbe Stunde Zeit gehabt, hitte sie
vielleicht sogar lernen konnen, notdiirftig damit zurande zu
kommen.

Leider hatte sie keine halbe Stunde.

Sie warf einen hastigen Blick nach vorn und stellte fest, daf3
das Irrlichtern hinter dem Rumpf der EXCALIBUR noch
immer anhielt. Hartmann lebte.

Aber wie lange noch?

Charitys Blick blieb an einem Hebel haften, der entfernte
Ahnlichkeit mit einem antiquierten Joystick hatte. Sie griff
danach und stellte zufrieden fest, daf3 sich das Schiff gehorsam
in Bewegung setzte — bis das Shuttle heftig zu stampfen und zu
schlingern begann. Auf dem Kontrollpult iiber ihr beschwerte
sich ein gutes Dutzend orangerot flackender Lichter. Charity
nahm das Tempo ein wenig zuriick, und der Transporter
beruhigte sich wieder.

Erleichtert atmete sie auf. Sie konnte nicht allzu schnell
fliegen, aber sie konnte fliegen. Noch vor zwei Minuten war sie
nicht sicher gewesen, ob sie die nichsten zwei Minuten
iiberleben wiirde. Jetzt hatte sie wieder ein Schiff.

Behutsam schwenkte sie das Shuttle herum, zielte auf den
oberen Rand der EXCALIBUR und beschleunigte bis dicht vor
den Punkt, an dem das Schiitteln wieder einsetzen wiirde. Jetzt
brauchte sie nur noch eine Waffe.

Ratlos musterte sie die mit unverstidndlichen Schriftzeichen
versehenen Instrumente vor sich. Das System, nach dem sie
angeordnet waren, kam ihr vage vertraut vor, aber nicht
bekannt genug, als daB sie irgendwelche Experimente gewagt
hitte.

Doch jede Sekunde, die sie wartete, konnte Hartmanns Tod
verursachen.

Die EXCALIBUR kam unertrdglich langsam néher. Charity
korrigierte den Kurs des Landungsschiffes, bis sie direkt auf
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das irrlichternde Lasergewitter hinter dem Sternenschiff
zuhielt, und zdhlte mit zusammengebissenen Zdhnen die
Sekunden, bis sie das Schiff iiberflogen hatte.

Sie erschrak bis ins Mark, als sie Hartmanns Jager sah.

Die Viper war ein Wrack. Einer ihrer Fliigel war abgerissen,
das hintere Drittel des Rumpfes hoffnungslos zerstort, und der
Rest des Schiffes schien mehr aus glilhenden Flecken und
geschwirzten Laserspuren als irgend etwas anderem zu
bestehen.

Das Rochenschiff umkreiste die Viper wie ein Geier seine
Beute und gab immer wieder kurze, gezielte Feuerstdfe ab, die
grellweile Explosionen und Funkenschauer aus dem Rumpf
schlugen.

Hartmann war nur noch am Leben, weil er seine Viper genau
vor das fremde Kommunikationsschiff gelenkt hatte, so daf3 der
Rochen nicht seine gesamte Feuerkraft einsetzen konnte.
Trotzdem konnte es nur noch Augenblicke dauern, bis der
ungleiche Kampf zu Ende war.

Charity nahm fiir einen Moment ihre Geschwindigkeit
zuriick, visierte das Rochenschiff an und beschleunigte wieder.
Der fremde Pilot stellte sein Feuer auf die wehrlose Viper ein
und hielt seine Maschine an.

Wieder begann ein Licht auf dem Kontrollpult vor Charity zu
flackern. Wahrscheinlich versuchte jemand, Kontakt mit ihr
aufzunehmen. Sie wiirde nicht darauf antworten, aber sie hatte
dennoch eine Nachricht fiir den Piloten des Rochenschiffes.

Sie bezweifelte allerdings stark, dal3 sie ihm gefiel.

Drei- oder vierhundert Meter, bevor Charity das Rochenschiff
erreichte, stiel sie den »Joystick« brutal nach vorn. Der
Transporter machte einen regelrechten Satz und begann prompt
wieder zu schlingen, und auch der Pilot des Rochenschiffes
begriff endlich, daB irgend etwas nicht mit rechten Dingen
zuging.
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Doch seine Reaktion erfolgte zu spat. Das Shuttle bohrte sich
mit voller Geschwindigkeit in die Seite seines Schiffes.

Thors Hammer traf das Universum und zerschlug es in
Stiicke.

Charity wurde aus dem Sitz gerissen und nach vorne
geschleudert, wihrend sich das Pult vor ihr zusammenfaltete,
als bestiinde es aus diinnem Stanniolpapier. Vor ihr waren
nichts als Flammen, gleilendes Licht und wirbelnde Triimmer.
Sie prallte gegen die Frontscheibe, die genau in diesem
Moment zu einem Wasserfall glithender, rechteckiger Scherben
zerfiel, wurde zuriickgeschleudert und spiirte noch im Sturz,
wie die kiinstliche Schwerkraft des Shuttle erlosch. Mit
furchtbarer Gewalt wurde sie gegen irgend etwas Weiches,
Nachgiebiges  geschleudert, das ihrem  Sturz  die
allerschlimmste Wucht nahm, und verlor den Kontakt zum
Boden.

Sich hilflos iiberschlagend, segelte sie durch die gesamte
Kabine, prallte mit immer noch entsetzlicher Wucht gegen die
Riickwand und verlor beinahe das BewuBtsein. Wogen
fiirchterlicher Schmerzen rasten durch ihren Korper, und jeder
Atemzug wurde von einem tiefen, quilenden Stich begleitet.
Wahrscheinlich hatte sie sich eine Rippe gebrochen. Sie
kdmpfte mit verzweifelter Kraft darum, bei BewulBtsein zu
bleiben, blinzelte die roten Schleier vor ihren Augen fort und
streckte die Arme nach irgendeinem Halt aus.

Rings um sie herum zerbrach das Schiff in Stiicke. Die
Pilotensessel und das Kommandopult waren nur noch ein
Gewirr aus Trimmern und Schrott, und vor den
herausgeborstenen Fenstern loderte noch immer griines Feuer.
Das ganze Schiff schien seine Form verloren zu haben und
wirkte plotzlich asymmetrisch. Herausgerissene Sitzbanke und
Triimmer segelten durch die Kabine. Aus zerborstenen
Rohrleitungen quollen Fliissigkeit und Funken. Blaues Feuer
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zlingelte nur eine Handbreit neben Charity aus dem Boden, und
das gesamte Schiff erzitterte noch immer unter einer Folge
rascher, schwerer Schlége.

Es wiirde auseinanderbrechen, erkannte Charity. Vielleicht
explodieren.

Sie hatte endlich etwas gefunden, woran sie sich festhalten
konnte, und hangelte sich Hand iiber Hand auf den Ausgang
zu. Der Pilot hatte die Tiir nicht mehr schlielen kénnen, bevor
Charity ihn erschossen hatte. Wenn sie die Tiir erreichte, hatte
sie vielleicht ein Chance.

Charity arbeitete sich mit zusammengebissenen Zihnen
weiter auf die Tiir zu. Die Schmerzen in ihrer Brust wurden
immer schlimmer. Jeder Atemzug war eine unertriagliche Qual,
und ihre Muskeln versuchten den Dienst zu quittieren.
Verzweifelt auf dem diinnen Grat der BewuBtlosigkeit entlang
balancierend, arbeitete Charity sich weiter auf die Tir zu,
erreichte sie mit letzter Kraft und katapultierte sich selbst aus
dem Schiff hinaus.

Der Transporter und das Rochenschiff stiirzten unter ihr in die
Tiefe. Die beiden Schiffe hatten sich regelrecht ineinander
verkeilt. Das Shuttle war auf zwei Drittel seiner urspriinglichen
Liange zusammengestaucht worden und deutlich erkennbar in
sich verdreht. Eine ununterbrochene Folge kleiner, greller
Explosionen ri} sein Heck immer weiter auseinander, aber
durch einen schier unglaublichen Zufall arbeiteten seine
Triebwerke noch immer, so daf} sich das zerbrechende Wrack
immer tiefer in den Rumpf des viel kleineren Rochenschiffes
hineinwiihlte.

Auch der Rochen war dem Untergang geweiht, selbst wenn es
dem Piloten gelungen wire, das Wrack des Transporters
irgendwie abzuschiitteln. Seine rechte Flanke war fast zur
Génze aufgerissen, und irgendeine Fliissigkeit — vermutlich
Treibstoff — zischte unter hohem Druck aus einem Leck und
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verbrannte mit roten, brodelnden Flammen. Es sah tatsdchlich
so aus, als wiirde der stdhlerne Stachelrochen bluten.

Charity beobachtete in stummer Faszination, wie sich die
beiden ineinander verkeilten Schiffe allméhlich weiter
entfernten, wobei sie sich ununterbrochen umeinander drehten,
als fiihrten sie einen geheimnisvollen Totentanz auf. Dabei
ndherten sie sich allméhlich wieder der EXCALIBUR, bis sie
schlieBlich in die Anziehungskraft des riesigen Schiffes
gerieten. In der Flanke der EXCALIBUR entstand ein zweites,
klaffendes Loch, als die beiden Schiffe aufschlugen und
explodierten.

Erst jetzt schaltete Charity ihren Anzugfunk ein und driickte
die Sendetaste.

»Hartmann?«

Endlose vier, fiinf Sekunden lang bekam sie keine Antwort,
dann aber horte sie Hartmanns Stimme aus ihrem
Helmlautsprecher dringen, leise, weit entfernt, von starken
Storungen und statischem Rauschen iiberlagert und unendlich
erstaunt.

»Charity? Bist... bist du das?«

»Wer sonst wiirde es fertig bringen, drei Schiffe in fiinf
Minuten zu Schrott zu fliegen?« antwortete Charity. Eigentlich
war ihr nicht nach Scherzen zumute. Das Sprechen bereitete ihr
grole Miihe. Die Schmerzen in ihrer Brust wurden immer
schlimmer, und sie schmeckte Blut.

»Grofer Gott!« keuchte Hartmann. »Was ist passiert? Bist du
verletzt?«

»Nein«, log Charity. »Nur ein paar Schrammen.«

»lch sehe dich«, sagte Hartmann. »Falls diese Kiste nicht
auseinanderfillt, bin ich in einer Minute bei dir!«

»Warte«, sagte Charity rasch. Alles drehte sich um sie. Sie
stand kurz davor, endgiiltig das Bewultsein zu verlieren.
Trotzdem fuhr sie fort: »Was ist mit deinem Schiff?«
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»Was soll damit sein?« fragte Hartmann und fiigte trocken
hinzu: »Es bricht auseinander.«

»Das meine ich nicht«, erwiderte Charity. »Hast du noch ein
paar Raketen iibrig?«

»la.«

»Dann hor auf zu reden und schiel diese verdammte
fliegende Satellitenschiissel endlich ab!«

»Was meinst du, was ich die ganze Zeit versucht habe«, sagte
Hartmann. »Aber das verdammte Ding hat Schutzschirme wie
ein Schlachtkreuzer. Ich briauchte eine Atombombe, um es zu
knacken.«

»SchieB auf die Triebwerke«, sagte Charity. »Ich habe einen
von ihnen auf diese Weise erwischt. Ich nehme an, es gibt an
dieser Stelle irgendeine Liicke.«

Wenn nicht, ist ohnehin alles vorbei, dachte sie. Die
Besatzung des Kommunikationsschiffes mufite den Kampf
beobachtet haben. Selbst wenn die Fremden ihren Funkverkehr
nicht abhorten, schrien sie jetzt wahrscheinlich aus
Leibeskréften um Hilfe.

Der Gedanke brachte Charity zu einer anderen Frage, die sie
sich auf einer tiefen Ebene ihres Bewultseins schon seit einer
guten Minute stellte.

Wiéhrend Hartmann seine beschidigte Viper mithsam hinter
das viel grofere Schiff mandvrierte, fragte sie: »Hartmann?«

»Ja?«

»Wieso konnen wir miteinander reden? Der Funk — wieso
funktioniert er?«

»Nur dein Anzuggerit, Charity«, antwortete Hartmann. »Und
meines. Wir muflten irgendwo sparen, also haben wir in die
Anziige die guten alten UKW-Gerdte eingebaut. In
irgendeinem Lagerhaus flogen noch ein paar Millionen von den
Dingen herum. Das Funkgerdt meiner Viper ist so tot, wie
dieses verdammte Ding da drauflen hoffentlich gleich sein
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wird.«

Moron-Technologie, dachte Charity.

Die Vipern stammten fast hundertprozentig aus irdischer
Fertigung, aber bei den Funkgeriten waren Hartmanns
Techniker von diesem Prinzip abgewichen; einfach, weil sie
nichts hatten, was den iiberlichtschnellen
Kommunikationsgerdten der Aliens auch nur nahe kam. Das
konnte bedeuten, dal3...

Hartmann hatte sein Schiff in SchuBposition gebracht und
feuerte sofort; fiir Charitys Geschmack aus viel zu geringer
Distanz. Aber sie vermutete, dal3 Hartmanns Viper tatsidchlich
kurz davor stand, auseinanderzubrechen, und daf3 er mit jeder
Sekunde geizen mufite. Eine seiner Raketen verfehlte ihr Ziel
und detonierte in einem spektakuldren Feuerwerk an den
Schirmen des fremden Schiffes, aber die beiden anderen
verschwanden in den geschwirzten Triebwerkséffnungen.

Die Explosion erfolgte augenblicklich. Das gesamte Heck des
Kommunikationsschiffes verschwand in einem gewaltigen
Feuerball, dem kurz darauf zahllose weitere, wenn auch
kleinere Explosionen im vorderen Teil des Schiffes folgten.
Die beiden Raketen reichten nicht aus, das Schiff vollkommen
zu zerstoren, doch es begann augenblicklich zu taumeln.
Sadmtliche Lichter erloschen, dann ril eine noch heftigere
Explosion ein gewaltiges Loch in seine Oberseite und den
darauf befindlichen Wald aus Antennen und Sendeanlagen.

»Volltreffer«, sagte Hartmann trocken. »Ein guter Tip,
Captain Laird. Ich werde Sie offiziell fiir eine Belobigung
vorschlagen.«

Charity ldchelte schmerzverzerrt. »Versuch lieber, eine
Verbindung zur Erde herzustellen«, sagte sie.

Hartmann antwortete nicht, lieB sein Anzuggerdt aber
eingeschaltet, so dafl Charity horen konnte, wie er das
Hyperfunkgerét der Viper aktivierte.
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»General Hartmann an Euro-Basis eins! Dies ist ein Notruf!
Kommen!«

Nichts geschah. Hartmann wiederholte seine Worte, etwas
lauter und in horbar dringenderem Tonfall, doch er mufite es
insgesamt viermal wiederholen, ehe er eine Antwort bekam.

Sie fiel nicht so aus, wie Charity es sich erhofft hitte, sondern
s0, wie sie es befiirchtet hatte.

Fiir Sekunden fiillten sich ihre Helmlautsprecher mit Larm.
Schreie, Explosionen. Dann horte sie eine unbekannte,
panikerfiillte ~Stimme: »Euro-Basis eins! Wir werden
angegriffen! Mayday! Mayday! Ich wiederhole: Wir werden
angegriffen!«

Hartmanns Stimme war von einer erstaunlichen Ruhe erfiillt,
als er antwortete. Vielleicht hatte er es ebenso erwartet wie
Charity.

»Wer spricht denn da?«

»Major Willemsen! Commodore Mayers ist tot, wie auch die
meisten anderen, Sir! Ich habe das Kommando {ibernommen,
aber ich kann nicht mehr viel tun! Die Angreifer sind uns
hoffnungslos iiberlegen! Fast alle unsere Waffen versagen! Die
gesamte Moron-Technologie ist ausgefallen! Wir sind
wehrlos!«

»Bewahren Sie Ruhe, Major«, sagte Hartmann. »Wir sind auf
denselben Gegner gestoflen. Wie ist die genaue Lage?«

»Katastrophal«, antwortete Willemsen. Seine Stimme bebte
noch immer vor Panik und war viel zu schrill. Im Hintergrund
war eine Serie schwerer Explosionen zu horen. »Sie
bombardieren die Basis. Die meisten konventionellen
Abwehreinrichtungen sind zerstort, und dieser ganze Alien-
Scheifl ist vor einer Stunde komplett ausgefallen. Nichts
funktioniert mehr!«

Charity lachelte fliichtig iiber diesen Ausdruck und funkte
Hartmann an.
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»Sag ihm, er soll es noch mal versuchen, sagte sie.

»Was?«

»Den Alien-Scheifs einzusetzen«, entgegnete sie. »Schnell!«

Sie konnte Hartmanns Achselzucken regelrecht horen, aber er
tat trotzdem sofort, was sie verlangte. »Versuchen Sie es,
Willemsen«, sagte er. »Nehmen Sie die Moron-Technologie
wieder in Betrieb.«

»Aber, Sir, wir —«

»Sofort!« Hartmanns Stimme war schneidend. »Das ist ein
Befehl!«

Sein scharfer Tonfall zeigte Wirkung. Wahrscheinlich war
der junge Major nicht nur am Rande der Panik, sondern mit
seiner Aufgabe auch hoffnungslos iiberfordert und im Grunde
erleichtert, dal ihm iiberhaupt jemand Befehle erteilte. Charity
konnte horen, wie er im Hintergrund herumzubriillen begann;
dann herrschte sekundenlang verbliifftes Schweigen, das nur
von Lirm des noch immer anhaltenden Angriffs unterbrochen
wurde.

Als Willemsen sich wieder meldete, konnte sie sein
fassungsloses Gesicht beinahe vor sich sehen.

»Es... es funktioniert, Sir«, stammelte er. »Aber wie —«

»Fragen Sie nicht«, fiel Hartmann ithm ins Wort, »benutzen
Sie es! Und danach schicken Sie eine Schwadron Kampfjets
zur EXCALIBUR hinauf. Oder besser gleich zwei.«
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Anderthalb Stunden spéter — also mithin beinahe zweieinhalb
Stunden, nachdem sie Skytown verlassen hatten — kehrten
Charity, Skudder und Hartmann zu der Himmelsstadt zuriick.
Der Kampf um Euro-Base eins hatte nicht mehr allzu lange
gedauert, und er hatte so geendet, wie nach der Vernichtung
des Storsenders nicht anders zu erwarten gewesen war: Mit der
Zerstorung fast aller gegnerischen Schiffe und dem Tod der
meisten gelandeten Bodentruppen. Die wenigen iiberlebenden
Angreifer hatten in Panik die Flucht ergriffen, als ihnen
plotzlich klar wurde, daf3 ihre bis dahin wehrlosen Gegner von
einer Sekunde auf die andere wieder in der Lage waren, sich zu
verteidigen.

Trotzdem war Charity alles andere als siegessicher, als sie
sich dem riesigen schwelenden Rad néherten, als das Skytown
iiber der Erde hing. Skudder, Hartmann und sie waren nicht
allein. Dem schweren Kampfgleiter, den sie nach dem
Eintreffen der Verstirkung iibernommen hatten, hatten sich
noch nahezu zwanzig gleichartige Maschinen angeschlossen.
Sie waren vor zweieinhalb Stunden allein und in einem
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unbewaffneten Shuttle aufgebrochen, aber zuriick kamen sie
mit einer Armee.

»Sie scheinen keine Verstirkung bekommen zu haben.«
Hartmann hob den Blick nicht von den Kontrollen des Jet,
wihrend er sprach, und seine Stimme klang sehr besorgt. Er
sah nicht so aus wie ein General nach einer siegreich
verlaufenen Schlacht, und er horte sich auch nicht so an.

»Wozu sollten sie auch Verstirkung bekommen?« fragte
Skudder achselzuckend. »Sie waren nur Kanonenfutter fiir uns.
Trotzdem...« Er begann nervds mit den Fingerspitzen auf dem
Kontrollpult vor sich zu trommeln. Es horte sich an wie Regen,
der auf ein Blechdach fiel. »Ich hitte gerne noch ein oder zwei
Dutzend von ihnen erwischt.«

»Hast du immer noch nicht genug?« fragte Charity.

Sie hitte in diesem Moment nichts lieber gehabt als ein Bett,
in dem sie sich ausstrecken und einfach die Augen schlielen
konnte. Sie fiihlte sich noch immer wie gerddert. Jeder einzelne
Knochen im Leib tat ihr weh, und sie hatte sich mindestens
eine Rippe gebrochen. Jeder Atemzug wurde zu einer Qual,
und die Luft, die sie einatmete, schmeckte nach Blut. Nachdem
sie aus dem Raumanzug herausgekommen war, war es nicht
besser geworden, sondern schlimmer.

»Genug? Du hast mir ja kaum was {ibrig gelassen — typisch.
Immer willst du den ganzen SpaB fiir dich allein.« Skudder
grinste sie an, doch in seinen Augen lag ein Ausdruck, der sein
Grinsen Liigen strafte.

Skudder brannte auf den Kampf. Nicht weil er das Tdten
liebte — diese Zeiten waren lange vorbei; den ehemaligen
Shark, der Gewalt, Tod und Vernichtung brauchte, um zu
leben, gab es schon lange nicht mehr —, sondern weil er sich zu
gut an die schrecklichen Bilder erinnerte, die sich ihnen an
Bord der EXCALIBUR geboten hatten. Er wollte Rache.

Charity konnte ihn verstehen. Frither einmal hatte sie anders
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gedacht. Hineingeboren und aufgewachsen in einer Welt, in der
Luxus und Sicherheit die Normalitit bedeuteten, hatte auch sie
Toleranz und Vergebung auf ihre Fahne geschrieben. Ihre
Eltern hatten ihren Namen nicht von ungefdahr gewihlt. Doch
mit dem Uberfall der Moroni auf die Erde hatte sich eine
Menge gedndert. Heute war sie eine iiberzeugte Anhéngerin
alttestamentarischer Gerechtigkeit.

Auge um Auge. Blut gegen Blut.

»Da sind sie.« Hartmann deutete auf einen der
asymmetrischen Monitore, die einem fiir menschliche Logik
nicht zu durchschauendem System folgend in das
Kommandopult vor ihm  eingelassen = waren. Die
dreidimensionale Abbildung zeigte einen Teilausschnitt der
Himmelsstadt: Die groBe Zentralschleuse, deren Tore weit
offen standen. Das Landungsschiff der Fremden lag wie ein
gestrandeter Wal in dem riesigen Raum. Charity konnte sehen,
daBl sich die groflen Tiiren gedffnet hatten. Gestalten in
schwarzen Schutzanziigen hasteten auf das Schiff zu und
verschwanden darin. »Sie versuchen zu flichen«, sagte Charity.
»Kannst du das Schiff flugunfihig schieBen, ohne es gleich in
die Luft zu sprengen?«

Die Frage galt Skudder, der sie auf seine ganz eigene Art
beantwortete. Er aktivierte die Waffensysteme des Jet, lieB3 fiir
einen Moment ein filigranes, silberfarbenes Fadenkreuz iiber
dem Abbild des fremden Raumschiffes erscheinen und feuerte.
Ein giftgriiner Lichtblitz zuckte aus den Laserbdnken des Jet,
traf mit verheerender Wucht das Heck des Landungsschiffes
und verwandelte seine Triebwerke in gliithenden Schrott.

»Meinst du ungefahr so?«

Charity antwortete nicht, doch sie sah, dal Hartmann kurz
aufblickte und Skudder einen Blick zuwarf, in dem sich Wut
und Erschrecken mischten. Statt irgend etwas zu Skudder zu
sagen, stellte Charity mit einem Handgriff eine Verbindung zu
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den iibrigen Schiffen ihrer kleinen Flotte her.

»Hier spricht Captain Laird«, sagte sie. »Sie haben keine
Feuererlaubnis. Ich wiederhole: keine Feuererlaubnis. Ich will
diese Ménner lebend.«

»Wenn es Mdnner sind, fiigte Skudder grollend hinzu. »Ich
hoffe, sie sind zu unseren Leuten auch so riicksichtsvoll.«

»Sie haben keine Chance«, sagte Hartmann. »Ganz gleich
wer sie sind — sie werden einsehen, dal3 sie nicht mehr
gewinnen kdnnen.«

Irgend etwas in seiner Stimme alarmierte Charity. Sie
vermied es, Hartmann direkt anzusehen, warf aber Skudder
einen beinahe beschwoOrenden Blick zu, und nach einer
Sekunde las sie in seinen Augen, dal er verstanden hatte.
Hartmann war in diesem Moment nicht nur Soldat und
General. Er dachte an seine Familie, die noch immer in
Skytown war.

Auf dem Monitor vor ihnen blitzte es grell auf. Charity
blinzelte geblendet, sah aber trotzdem, wie einer der Jets
plotzlich in gleiBendem Licht erstrahlte und sich hastig
zurlickzog. Die Schutzschirme loderten noch einen Moment in
grellen Farben und brachen dann zusammen, doch der Pilot
brachte sein Fluggerdt auBBer Reichweite, ehe er ein zweites
Mal getroffen werden konnte.

Hartmann wandte sich dann mit einem fast geschrienen
Befehl an die gesamte Flotte: »Nicht zuriickschieBen! Ich
wiederhole: Feuer nicht erwidern!«

»Das waren unsere eigenen Geschiitze«, sagte Skudder
diister. »Sie haben die Laserbatterien iibernommen.«

Und vermutlich nicht nur die, fiigte Charity in Gedanken
hinzu. Sie war ziemlich sicher, da} die Angreifer mittlerweile
die gesamte Himmelsstadt in ihre Gewalt gebracht hatten. Was
sie alle nicht wuBlten war, wie viele Opfer dieser Kampf
gekostet haben mochte. Sie konnte nur hoffen, dal Barnes die
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Uberlegenheit der Angreifer moglichst schnell erkannt und
jeden Widerstand aufgegeben hatte. Die schrecklichen Bilder
von Bord der EXCALIBUR waren ihr noch allzu gut in
Erinnerung.

»Okay«, sagte sie. »Versuchen wir es!«

Hartmann deutete ein Nicken an. Der Jet 10ste sich langsam
aus der Formation der kleinen Flotte und glitt auf die
offenstehenden Schleusentore der Himmelsstadt zu, wobei
Hartmann es sorgsam vermied, in den Feuerbereich der noch
intakt  gebliebenen  Laserbatterien zu  geraten. Die
Schutzschirme der Jets waren ungleich stirker als die der
Vipern, aber Skytown war mit Waffen bestiickt, die ihnen
durchaus geféahrlich werden konnten.

Als sie sich den Hangartoren néherten, erdffneten ein halbes
Dutzend Gestalten in schwarzen Raumanziigen das Feuer auf
sie. Die Laserstrahlen verpufften wirkungslos an den Schilden.

Skudder schiittelte den Kopf. »Die Kerle sind entweder total
verriickt, oder sie —«

Ein heftiger Schlag traf den Jet. Der Rumpf dréhnte, als wére
er von einem Vorschlaghammer getroffen worden, und einen
Moment lang schwankte das ganze Schiff wild hin und her.

»Verdammt!« briillte Skudder. Hartmann kidmpfte wild mit
der Steuerung, um den Jet wieder unter Kontrolle zu
bekommen, und Charity entdeckte den Angreifer, der auf sie
geschossen hatte. Einer der schwarzen Riesen hatte eine
klobige, an einen Raketenwerfer erinnernde Waffe geschultert
und zielte soeben sorgfiltig, um erneut zu schiefen.

Charity war schneller. Sie feuerte mit einem der Bordlaser.
Der grelle Strahl lieB den Stahl neben dem Fremden in
fliissiger Glut auseinanderspritzen, brach ab und jagte einen
Sekundenbruchteil spiter auf der anderen Seite des Mannes ein
zweites Mal in den Boden.

Jeder menschliche Gegner hitte die Warnung begriffen. Die
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Reaktion des Fremden jedoch bestand aus einem weiteren
SchuB3, der den Jet wie eine angeschlagene Glocke dréhnen
lieB3.

Hartmann fluchte noch lauter, und Charity feuerte ein drittes
Mal. Der Fremde 16ste sich im gleiBenden Licht auf, und
Charity beobachtete fassungslos, wie eine weitere Gestalt in
einem schwarzem Schutzanzug hinter dem brennenden
Landungsschiff hervorsprang und auf sie anlegte. Bevor der
Fremde den Laser abfeuern konnte, steuerte Hartmann den Jet
hastig wieder von dem Schleusentor weg.

»Das Wort aufgeben scheint nicht zu ihrem Vokabular zu
gehoren«, sagte Skudder kopfschiittelnd. »Das kann ja heiter
werden.«

Charity schenkte Skudder einen warnenden und Hartmann
einen beruhigenden Blick, streckte die Hand aus und stellte
eine Verbindung zur Himmelsstadt her. Der kleine Bildschirm
blieb dunkel, aber die blinkende Anzeige verriet Charity, dal3
der Ruf empfangen wurde.

»Hier spricht Captain Laird«, sagte sie betont. »Ich bin die
Kommandantin der Flotte, die Sie auf Ihren Monitoren sehen.
Falls Captain Barnes oder einer der anderen leitenden Offiziere
Skytowns noch am Leben sind, wiirde ich ganz gern mit ihnen
reden.«

Nichts geschah. Der Bildschirm blieb dunkel, und auch der
kleine Lautsprecher darunter riihrte sich nicht.

Nach einigen Sekunden fuhr Charity fort: »Also gut. Ich
wende mich hiermit direkt an den Kommandanten der fremden
Truppen, die Skytown in ihre Gewalt gebracht haben. Sie
wissen, daB ihre Lage aussichtslos ist. Thr Transporter ist
zerstort, und wir werden jedes Schiff vernichten, das sich
Skytown ndhert, um Sie und ihre Leute abzuholen. Sie wissen,
daB3 wir dazu in der Lage sind. Wir fordern Sie hiermit auf, zu
kapitulieren. Wenn Sie innerhalb von fiinfzehn Minuten
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irdischer Zeitrechnung Thre Waffen abliefern und sich ergeben,
werden sie als Kriegsgefangene betrachtet und entsprechend
behandelt. Weder Thnen noch einem Ihrer Leute wird irgend
etwas geschehen.«

Sie schwieg einen Moment, dann fuhr sie fort, den Blick fest
auf Hartmanns Gesicht gerichtet: »Uns ist klar, daB ein direkter
Angriff auf Skytown groBe Opfer unter der Zivilbesatzung
fordern wiirde, aber wir werden trotzdem nicht zdgern,
Skytown zu stiirmen. Sie haben flinfzehn Minuten Zeit. Thre
Frist beginnt genau — jetzt. «

Sie unterbrach die Verbindung, und Skudder sagte: »Ist dir
klar, da du Sie praktisch dazu aufgefordert hast, die
Besatzung von Skytown als Geiseln zu nehmen?«

»Quatsch«, sagte Hartmann, bevor Charity antworten konnte.
»Das haben sie doch lidngst.«

»lch habe nicht vor, die Station stiirmen zu lassen«, sagte
Charity. »Wir wiirden eine Woche brauchen, um die Leute da
rauszuholen, und wahrscheinlich ein paar hundert Méanner
verlieren.«

»Und was hast du vor?« fragte Skudder.

Charity hob die Schultern. »Ich sage es dir, sobald ich es
weil.«

Skudder verdrehte die Augen, sagte aber nichts, und auch
Hartmann schwieg. Charity fiihlte sich hilflos. Sie hatte
tatsdchlich nicht die leiseste Ahnung, was sie unternehmen
sollten. Sie hatte eines der Landungsschiffe von innen gesehen
und wuflte, daf} sie Platz fiir gut und gerne fiinfzig Ménner
boten — was bedeutete, dal3 sie es mit bis zu hundert dieser
schrecklichen, nahezu unverwundbaren Krieger zu tun hatten.

Ein direkter Angriff kam nicht in Frage. Selbst eine ganze
Kompanie schwerbewaffneter Marines hitte vermutlich kaum
eine Chance gegen die Fremden gehabt. Ganz davon
abgesehen, dafl Charity nicht bereit war, ein Gemetzel unter
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der Besatzung der Station zu riskieren, was die unvermeidliche
Folge eines Sturmangriffes wire. Sie konnte nur hoffen und
beten, dall der Kommandant der Fremden dies nicht ebensogut
wullte wie sie und auf ihren Bluff hereinfiel.

»Wir konnen eine Anzahl GroBprojektoren heraufschaffen
lassen und versuchen, die Station mit Betdubungsstrahlen zu
iiberfluten«, schlug Hartmann vor.

»Ganz Skytown?« Skudder schiittelte heftig den Kopf. »Das
ist vollkommen unmdoglich. Wir wiirden einen Tag brauchen,
um ausreichend Projektoren hierherzubringen.«

»Und wenn es eine Woche dauert!« briillte Hartmann.

Er funkelte Skudder eine Sekunde an, dann beruhigte er sich
ebenso plotzlich wieder, wie er die Beherrschung verloren
hatte.

»Entschuldige«, sagte er. »Ich —«

Skudder winkte ab. »Schon gut. Wir sind alle nervos. Warten
wir einfach ab. Vielleicht geben sie ja auf.«

Der Computer meldete einen eingehenden Funkspruch.
Charity schaltete das Gerédt ein und blickte in das Gesicht des
Offiziers, der den Angriff auf die EXCALIBUR Ieitete.

»Commander«, sagte sie nickend. »Wie sieht es aus?«

»Wir sind bisher auf keinerlei Widerstand gestoBen,
antwortete der Commander. Nach einem kurzem, aber spiirbar
unbehaglichen Zdgern fligte er hinzu: »Sie scheinen... nicht
mehr da zu sein.«

»Was soll das heilen, sie scheinen nicht mehr da zu sein?«
schnappte Skudder.

»Es sieht so aus, als hitten sie noch ein oder zwei weitere
Landungsschiffe versteckt gehabt«, antwortete der Offizier.
»Sie sind weg. Anscheinend haben sie auch all ihre Toten und
Verletzten mitgenommen. Wir haben jedenfalls bis jetzt keine
gefunden.«

»Eine hervorragende Leistung, Commander«, sagte Skudder
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spottisch. »Ich muf3 schon sagen, dal —«

»Es ist gut«, sagte Charity rasch. »Vielleicht sollten wir froh
sein, daB sie fort sind. Fiir einen Tag hatten wir mehr als genug
Tote. Was ist mit der Besatzung der EXCALIBUR 7«

»Sie hatten ziemlich hohe Verluste, fiirchte ich«, antwortete
der Offizier. »Gottlob war der Kommandant klug genug,
ziemlich schnell zu kapitulieren.«

»In Ordnung, Commander«, sagte Charity. »Setzen Sie IThre
Suche fort. Aber seien Sie vorsichtig.«

Sie unterbrach die Verbindung, schaute auf die Uhr und
wandte sich an Hartmann. »Wer immer diese Fremden sind —
sie akzeptieren zumindest eine Kapitulation. Wahrscheinlich
haben sie die Zivilbesatzung von Skytown verschont.«

Hartmann reagierte nicht.

Sein Gesicht war wie aus Stein gemeiflelt. Charitys Worte
waren als Trost gedacht, und wahrscheinlich klammerte er sich
auch verzweifelt an die winzige Hoffnung, die sie beinhalteten.
Trotzdem mufte er innerlich durch die Holle gehen. Charity
schaute wieder auf die Uhr. Noch zehn Minuten, bis das
Ultimatum ablief.

Und dann? Was, um alles in der Welt, sollten sie tun, wenn
die Fremden nicht aufgaben?

Die Zeit verstrich qudlend langsam. Charity ertappte sich
dabei, immer 6fter auf die Uhr zu sehen. Jedesmal schien der
Sekundenzeiger sich langsamer zu bewegen. Aus den zehn
Minuten wurden fiinf, vier, drei...

»Da tut sich was«, sagte Hartmann plotzlich. Er blickte
gebannt auf seine Instrumente. »Sie haben irgend etwas mit der
Energieversorgung der Station gemacht. Ich kann nicht genau
erkennen, was sie getan haben, aber... die Werte jagen
regelrecht in die Hohe.«

»Dann fahren sie die Generatoren hoch«, knurrte Skudder.
»Wabhrscheinlich, um sich auf den Angriff vorzubereiten. Die
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geben nicht auf.«

Charity schwieg. Mit klopfendem Herzen schaute sie
abwechselnd auf das Abbild der Station auf den Monitoren,
dann wieder auf die Uhr.

Noch eine Minute. Dreilig Sekunden. Sie mufiten sich
einfach melden. Der Kommandant der Fremden mufite doch
wissen, daf} er diesen Kampf nicht gewinnen konnte!

Noch zehn Sekunden.

Fiinf.

Null.

Die Frist, die Charity den Fremden gesetzt hatte, war
abgelaufen.

Das Funkgerét blieb stumm.

»Wie ich es euch gesagt habe«, sagte Skudder. »Die geben
nicht auf.«

Charity schaute wieder auf die Uhr. Das Ultimatum war seit
zwolf Sekunden iiberschritten.

Als der Sekundenzeiger die fiinfzehn erreichte, explodierte
Skytown in einem ungeheuerlichen, weiflblauen Feuerball.
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Obwohl iiber dem groen Raum mehr als zwanzig Personen
zusammengekommen waren, herrschte eine fast unheimliche
Stille. Drauflen, flinfundzwanzig Stockwerke unter dem
Konferenzsaal, der in der oberen Etage des Zentralturmes lag,
waren die Losch- und Aufrdumungsarbeiten noch immer in
vollem Gange. Dann und wann zerril3 der Blitz einer kleineren
Explosion das Grau der hereinbrechenden Ddmmerung.

Obwohl der Uberfall mittlerweile gute sechzehn Stunden
zuriicklag, war es den Minnern immer noch nicht gelungen,
das brennende Treibstofflager vollkommen zu 16schen.

Und vermutlich sterben dort unten selbst in diesem
Augenblick noch Menschen, dachte Charity matt. Der Angriff
hatte weitaus mehr Todesopfer gefordert, als sie alle in der
ersten Euphorie des Sieges erkannt hatten. Die Fremden hatten
hart und mit fast chirurgischer Prizision zugeschlagen. Genau
wie oben in Skytown sahen die Schiden auf den ersten Blick
gar nicht einmal so schlimm aus, um sich beim zweiten
Hinsehen dafiir als um so verheerender zu erweisen.

Die Rochenschiffe hatten bereits bei ihrem allerersten Angriff
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mehr als fiinfzig Prozent der Verteidigungsanlagen der Basis
zerstort. Die drei nachfolgenden Angriffswellen hatten den
Rest der Abwehr niedergemacht; dann waren die
Landungstruppen  gekommen, diese eigentlimlichen,
furchteinfloBenden schwarzen Riesen, die sich hier unten als
ebenso unbesiegbar und fast unverwundbar erwiesen hatten
wie in der EXCALIBUR.

Der Kampf hatte weniger als eine halbe Stunde gedauert.
Trotzdem waren die militdrischen Einrichtungen der Basis
nach der Auseinandersetzung so gut wie zerstort, und mehr als
die Hélfte der Verteidiger war tot oder kampfunféhig.

Hatte Charity den Kommunikationssatelliten mit dem
Storsender auch nur zehn Minuten spiter vernichtet, hitten sie
Euro-eins nur noch als brennende Ruine vorgefunden. Charity
schitzte, dall es ein Jahr dauern wiirde, um die angerichteten
Schiden auch nur halbwegs wieder zu bereinigen.

Und sie war ziemlich sicher, dal sie dieses Jahr nicht hatten.

Ein besonders greller Blitz loschte fiir einen Moment die
Dunkelheit vor den Fenstern aus und lie alle Anwesenden fiir
einen Moment in ithren Gesprachen innehalten und erschrocken
aufsehen. Charity wurde aus ihren Gedanken gerissen.

Wihrend sie sich mit einer unbewuflten Geste iiber die immer
noch schmerzenden Rippen fuhr, suchte ihr Blick Hartmann.
Sie versuchte sich zu erinnern, was er in den letzten fiinf oder
auch zehn Minuten gesagt hatte, doch sie konnte es nicht. Es
war vermutlich auch egal.

Diese iiberfliissigste alle iiberfliissigen Krisensitzungen, die
der Rat in aller Eile einberufen hatte, dauerte nun schon zwei
Stunden, und das Gespréch drehte sich seit genau diesen zwei
Stunden im Kreise und wiirde es auch weitere zwei oder auch
zweihundert Stunden tun. Wieso waren Skudder und sie
eigentlich die einzigen hier im Raum, die das zu begreifen
schienen?
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»lch weigere mich einfach zu glauben«, sagte Drasko im
diesem Moment, »dal3 Thre Leute absolut nichts tlber die
Identitét der Angreifer in Erfahrung gebracht haben.«

Hartmann spief3te ihn mit Blicken regelrecht auf, doch seine
Stimme klang erstaunlich ruhig, als er antwortete. Charity
verstand ohnehin nicht mehr, woher Hartmann die
Selbstbeherrschung nahm, die er seit ihrer Riickkehr an den
Tag legte.

»Es ist aber leider so«, sagte er. »Jedenfalls im Moment. Wir
wissen weder, wer sie sind, noch woher sie kommen oder
warum sie hier sind.«

»Uber das warum gibt es wohl keine Zweifel«, warf Harris
spottisch ein. »Wenn das ein Freundschaftsbesuch war, mochte
ich sie nicht schlecht gelaunt erleben.«

»Der Angriff war ausgezeichnet vorbereitet«, bestétigte
Hartmann. »Sie wufiten ganz genau, wie und wo sie uns treffen
miissen, um den groBBtmoglichen Schaden anzurichten.«

»Sind sie sicher?« fragte Drasko. »Ich meine... Sie sind
Soldat, General Hartmann. Es ist Thre Aufgabe, Ihre Gegner als
gefdhrlich zu betrachten. Aber wir sollten jetzt nicht in
Hysterie geraten. Ich halte diese Fremden nicht fiir so
gefdhrlich wie Sie.«

»Warum sehen Sie nicht einfach aus dem Fenster?« schlug
Skudder vor.

»lch habe nicht gesagt, daB3 ich sie fiir ungefdhrlich halte,
antwortete Drasko ruhig. » Aber einen Gegner zu iiberschitzen
kann ebenso gefdhrlich sein wie das Gegenteil. Letztendlich
sind Sie mit einem Dutzend Schiffen und einigen hundert
Soldaten gekommen —«

»Die um ein Haar ausgereicht hitten«, fiel Skudder ihm ins
Wort.

»Wir haben gesiegt, oder?«

Skudder wollte auffahren, doch Hartmann brachte ihn mit
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einer raschen Geste zum Schweigen und wandte sich betont
ernst an Drasko. »Nein, Gouverneur, das haben wir nicht.«
sagte er ruhig. »Wir hatten Gliick, das war alles. Verdammt
groBes Gliick. Wir hatten rein zufillig die besten
Kampfmaschinen dort oben, iiber die die Erde zur Zeit verfiigt.
Und hinter ihren Kontrollen salen — ebenfalls rein zufillig —
die mit Abstand besten Piloten, die wir haben. Captain Laird
hat das Gefecht praktisch allein entschieden. Und hitten wir
nicht — und auch das wieder durch pures Glick — im
allerletzten Moment den feindlichen Storsender erwischt, hitte
das alles nichts genutzt. Glauben Sie mir, Gouverneur: Die
Wahrscheinlichkeit, da3 wir noch einmal so viel Gliick haben,
ist mehr als gering.«

»Ein Grund mehr, herauszufinden, wer die Fremden sind!«
sagte Drasko.

»Das werden wir«, sagte Hartmann. »Aber es braucht Zeit.
Leider ist es uns nicht gelungen, Gefangene zu machen.
Natiirlich werden wir die Schiffswracks untersuchen, die uns in
die Hiande gefallen sind, aber auch das braucht Zeit. Alles, was
wir bis jetzt sagen konnen ist, dal unsere Feinde anscheinend
menschenéhnlich sind. Thre Technik dhnelt der unseren, ist aber
weiter entwickelt. Vielleicht kdnnen wir in ein paar Tagen
mehr sagen, aber im Moment ist das leider alles.«

»Was ist mit den gefangenen Piloten?« beharrte Drasko. »Ich
weill, dal die Angreifer auf Skytown Selbstmord begangen
haben, aber sie haben doch auch hier eine Anzahl ihrer Schiffe
abgeschossen.«

Charity sah aus den Augenwinkeln, wie Hartmann
zusammenfuhr, als Drasko die Himmelsstadt erwéihnte, und
splrte ein kurzes, aber heftiges Aufwallen von Zorn. Drasko
wullte so gut wie jeder andere hier im Raum, dafl Net und die
Kinder dort oben gestorben waren. Anscheinend war es ihm
gleich.
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»Es gab keine Piloten«, sagte Harris rasch. »Jedenfalls keine,
deren Uberreste wir noch identifizieren kénnen. Offensichtlich
gehort es zur Politik der Fremden, lieber zu sterben, als sich
gefangen nehmen zu lassen. Thre Anziige sind mit einem
modernen Aquivalent der guten alten Zyankalikapsel
ausgestattet.«

»Was soll das heilen?« schnappte Drasko.

Harris hob die Schultern. »Alles, was wir gefunden haben,
waren fast unidentifizierbare organische Uberreste. Sowohl in
den abgeschossenen Schiffen als auch in den Kampfanziigen
der Bodentruppen, die sie zuriicklassen mufiten. Wir haben sie
noch nicht alle untersuchen konnen, aber es scheint sich wohl
um eine Art Selbstzerstorungsmechanismus zu handeln, der
sich automatisch aktiviert, wenn der Triger des Anzuges
stirbt.«

»Oder in eine ausweglose Situation gerit«, fligte Skudder
hinzu.

Harris nickte. »Moglicherweise finden wir jetzt einen Anzug,
bei dem diese Automatik nicht funktioniert hat. Aber bis dahin
sind wir auf Vermutungen angewiesen.«

»wDas reicht mir nicht«, beharrte Drasko. »Sie lassen keine
Gelegenheit aus, uns in den schwirzesten Farben darzulegen,
wie liberlegen uns diese Fremden sind, aber gleichzeitig wissen
Sie nicht einmal, mit wem wir es zu tun haben!«

»Warum nehmen Sie sich nicht ein Schiff und fliegen los, um
es herauszufinden?« schlug Skudder vor. »Ich helfe Thnen gern,
eine weille Fahne an die Antenne zu binden. Vielleicht nutzt es
ja was.«

»Mister Skudder, ich —«

»Meine Herren! Bitte!« Hartmann macht eine Geste, die
zugleich entschlossen wie auch unendlich miide wirkte. Dann
schaute er demonstrativ auf die Uhr. »Es ist spdt geworden.
Wir alle haben einen harten Tag hinter uns und sind
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entsprechend miide, und auch ein biichen gereizt. Ich schlage
vor, dal wir die Sitzung bis morgen frith unterbrechen.
Moglicherweise liegen uns bis dahin schon neue Erkenntnisse
VOr.«

Niemand erhob Einspruch. Die meisten Anwesenden waren
im Gegenteil sichtlich froh iiber Hartmanns Vorschlag. Nur
Skudder und Drasko starrten sich gegenseitig fast haerfiillt an.
Charity konnte Skudder sogar verstehen. Er verachtete, ja,
haBte Politiker beinahe ebenso wie sie selbst, und Skudder war
nie ein Mann gewesen, der irgendeinen Hehl aus seinen
Gefiihlen gemacht hatte.

Was Charity hingegen nicht ganz begriff, war Draskos
Feindseligkeit. Selbst sechzehn Stunden nach dem Uberfall
standen alle hier Anwesenden noch unter dem Schock der
Ereignisse, aber selbst der Starrsinnigste hétte eigentlich
begreifen miissen, dafl sie es mit einem ernstzunechmenden
Gegner zu tun hatten. Draskos Benehmen war schlichtweg
unlogisch.

Aber vielleicht war es einfach nur Panik — Draskos Art, seiner
Hysterie Ausdruck zu verleihen.

Hartmann wartete zwei oder drei Sekunden vergeblich auf
eine Antwort, dann stand er ohne ein weiteres Wort auf und
verlie3 den Raum, und kurz darauf auch die meisten anderen.

Charity, Skudder und Harris blieben noch, und fiir einen
Moment sah es so aus, als wolle auch Drasko bleiben, um
seinen sinnlosen Streit mit Skudder fortzusetzen. Doch zu
Charitys Erleichterung erhob er sich schlieBlich ebenfalls und
verlieB den Raum.

Skudder blickte ithm mit finsterem Gesicht nach, aber er
sparte sich die Miihe, einen weiteren Kommentar abzugeben.
Statt dessen wandte er sich an Harris. »Wie viele Feindschiffe
habt ihr erwischt?«

»Vier Stingrays und einen Transporter«, antwortete Harris.
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»Als sie gemerkt haben, was los ist, waren sie blitzschnell
verschwunden.«

»Stingrays?«

»lch fand den Namen passend.« Harris zuckte mit den
Schultern und deutete ein Lacheln an, wurde aber sofort wieder
ernst. »Sie haben sofort reagiert. Und sie haben nicht einmal
versucht, ihre Leute zu retten.«

Er ballte die Hand zur Faust, als wolle er sie auf den Tisch
hdammern, tat es dann aber doch nicht, sondern betrachtete nur
nachdenklich seine Knochel. »Ich habe schon eine Menge
erlebt, aber ich bin noch nie auf Soldaten gestofen, die so
kdmpfen. Selbst die Ameisen waren harmlos gegen sie.«

»lch weil«, sagte Skudder. »Wir hatten ebenfalls das
Vergniigen.«

»Aber ihr habt sie besiegt.« Harris’ Gesicht verdiisterte sich.
»lch habe gesehen, wie einer von ihnen acht Marines
auseinandergenommen hat. Mit bloBen Hénden. Ich bin nicht
sicher, daf} es sich wirklich um Menschen handelt.«

»Das klang vorhin anders«, sagte Skudder.

Harris wiederholte sein beildufiges Achselzucken. »Ich
denke, es ist vielleicht besser, wenn wir nicht alles gleich an
die groBe Glocke hdngen.«

»Was genau soll das heilen?« fragte Charity.

Doch sie kannte die Antwort. Sie hatte den gleichen
Gedanken schon selbst gehabt, aber er war so absurd — und
erschreckend — daB sie sich einfach weigerte, sich ldnger als
eine Sekunde damit zu beschéftigen.

»Soll das etwa heiflen, wir haben einen Verrdter unter uns?«
Skudder schiittelte den Kopf. »Das hier ist der Rat, Harris. Die
Regierung. Glaubst du wirklich, dal3 irgend jemand hier mit
den Fremden zusammenarbeitet?«

»Das habe ich nicht gemeint«, verteidigte sich Harris. » Aber
wir sollten vielleicht nicht mehr ganz so laut {iber alles reden.
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Wenigstens so lange nicht, bevor wir nicht wissen, mit wem
wir es zu tun haben.«

»Wo wir schon dabei sind«, sagte Charity. »Da ist etwas, das
ich bisher noch nicht erzéhlt habe. Als ich den Transporter
enterte, habe ich zwei der Fremden erschossen.«

Skudder blickte sie iliberrascht an. Auch fiir ihn war diese
Geschichte neu. Charity war bisher einfach nicht dazu
gekommen, sie zu erzdhlen.

»Mit einer Kanone?« fragte Harris.

»lch weil selbst nicht genau, wie«, gestand Charity. »Sie
hitten mich spielend erledigen konnen. Aber sie haben es nicht
getan.«

»Wieso?« fragte Skudder.

Charity blieb ihm die Antwort schuldig. Sie hatte die kurze
Szene mindestens ein Dutzendmal vor ihrem inneren Auge
Revue passieren lassen, doch es gelang einfach nicht, das
Gefiihl in Worte zu fassen, das sie dabei empfand. Sie hatte
den Schock gespiirt, den ihr Anblick den beiden Fremden
bereitet hatte, aber da war noch mehr. Trotz allem hatte auch
sie in der unmittelbaren Nédhe der Fremden irgend etwas auf
schreckliche Weise... Vertrautes empfunden.

Sie wechselte bewulit das Thema. »Hartmann hat recht. Es ist
spat geworden. Wenigstens ist es fiir mich zu spit, um noch
irgendwelche Gesprache zu fiihren, die uns weiterbringen
konnten. Thr beide konnt gern noch ein bifichen fachsimpeln,
aber ich flir meinen Teil ziehe mich zuriick.«

Sie stand auf. Skudder wollte es ihr gleichtun, aber Charity
warf ihm einen raschen Blick zu, den er gottlob richtig deutete.
Sie hatte nicht die Absicht, schlafen zu gehen.

»lch komme dann spéter nach«, sagte Skudder. Als Charity
den Raum verlie3, waren Harris und er bereits wieder in ein
intensives Gespréch vertieft.

Sie ging zum Lift, driickte den Knopf fiir das ErdgeschoB,
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besann sich dann aber anders und stieg eine Etage tiefer bereits
wieder aus. Kalter Wind und ein schwacher Brandgeruch
schlugen ihr entgegen, als sie die Aufzugkabine verlie3.

Auch dieses Gebdude hatte mehrere Treffer abbekommen.

Das Fenster am Ende des langen Korridors war geborsten, der
Teppichboden und ein Teil der Wandbekleidung aus Kunststoff
geschmolzen. Niemand hatte sich die Miihe gemacht, das
zersplitterte Fenster irgendwie abzusichern, oder auch nur den
Schutt wegzurdumen.

Der Anblick erfiillte Charity mit einer Mischung aus
Ohnmacht und Wut. Sie hatten acht endlose Jahre gebraucht,
um diese Stadt aus den Ruinen einer zerstorten Welt wieder
aufzubauen, acht Jahre, die nur aus Arbeit, Enttiuschung,
Riickschldgen und noch mehr Arbeit bestanden hatten.
Weniger als eine Stunde hatte gereicht, um einen GroBteil
dieser Arbeit und Miihe wieder zunichte zu machen.

Warum? Die Erde war ein verheerter Planet, eine verwiistete
Welt, der in fiinfzig Jahren Besatzungszeit nicht nur neunzig
Prozent ihrer Bevolkerung, sondern auch der grofite Teil ihrer
Bodenschitze genommen worden waren. Es gab hier nichts,
was fiir auBBerirdische Invasoren noch von groBem Interesse
sein konnte.

Nichts, auller der Erde selbst.

Die Menschheit hatte nie die Chance bekommen, die Grenzen
ihres heimatlichen Sonnensystems zu iiberschreiten, aber aus
dem, was die Moroni nach ihrer Niederlage zuriickgelassen
hatten, wullten sie, dall bewohnbare Welten zu den kostbarsten
Giitern im Universum gehorten. Viele Sonnen hatten Planeten,
aber nur sehr wenige davon bewegten sich vielleicht in dem
schmalen Bereich zwischen hoéllischer Hitze und tddlicher
Kilte, in dem Leben nach menschlichen MaBstdben moglich
war.

Waren die Fremden gekommen, weil sie Lebensraum
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brauchten, so wie damals die Insektenkrieger von Moroni?

Charity schiittelte den Gedanken ab. Sie wiirden die Antwort
herausfinden, so oder so. Und wahrscheinlich sogar eher, als
ihnen allen jetzt schon bewuf3t war.

Mit einer raschen Bewegung drehte sie sich um und ging in
die entsprechende Richtung los. Hartmanns Biiro lag am
entgegengesetzten Ende des Korridors. Die Tir war
geschlossen, aber darunter schimmerte ein blasses,
unregelmdBig flackerndes Licht, und Charity horte ein
geddmpftes Rumoren und Poltern.

Sie trat ein, ohne anzuklopfen.

Das grof3e, normalerweise pedantisch aufgerdumte Biiro bot
einen chaotischen Anblick. Zwei der vier Fenster waren
zerborsten. Charity konnte keine Spuren von Feuer entdecken,
aber die Druckwelle hatte mindestens ebenso groBlen Schaden
verursacht, wie ein Brand hitte anrichten konnen. Samtliche
Mobel waren umgestiirzt und zum Teil zerbrochen, hatten
Bilder von den Winden gefegt, und ein Teil der
Deckenverkleidung war abgerissen, so dal das Gewirr von
Rohrleitungen und Kabel zum Vorschein kam, das
normalerweise darunter verborgen war.

Die Lampe flackerte in regelmédfBigen Abstdnden; manchmal
explodierten Kaskaden winziger Funken aus der Fassung.
Selbst Hartmanns schwerer Schreibtisch war auf die Seite
gestiirzt. Die Papiere, die normalerweise in prézise
ausgerichteten Stapeln darauf lagen, waren liberall im Zimmer
verteilt. Hartmann hockte inmitten dieses Chaos auf den Knien,
sammelte mit mechanischen Bewegungen Papierfetzen ein und
versuchte sie auf dem Boden glattzustreichen. Seine Hénde
zitterten heftig, und das flackernde Licht zerhackte seine
Bewegungen in eine stroboskopische Pantomime.

Charity trat mit einem langsamen Schritt hinter ihn und
streckte die Hand aus. Sie zdgerte, Hartmann zu beriihren, und

181



als sie es tat, spiirte sie, dal nicht nur seine Hénde zitterten. Er
bebte am ganzen Leib.

»wDurcheinander«, murmelte er. »Es ist alles durcheinander.
Sieh dir dieses Chaos an! Ich werde Wochen brauchen, um hier
wieder Ordnung zu schaffen!«

Seine Bewegung wurde heftiger, zielloser. Charity fragte
sich, ob nun der Zusammenbruch kam, auf den sie schon den
ganzen Tag wartete. Hartmann hatte bis jetzt mit keinem Wort,
ja, nicht einmal mit irgendeiner Geste oder Mine auf den Tod
Nets und seiner Kinder reagiert. Doch irgendwann einmal
mullte seine Kraft aufgebraucht sein.

Wabhrscheinlich war es jetzt soweit.

»Hartmann...«, begann Charity, brach aber wieder ab, als
Hartmann mit einem Ruck den Kopf hob und sie anstarrte. Sein
Blick schien geradewegs durch sie hindurch zu gehen.

Er horte auf, Papier von einer Seite auf die andere zu
sortieren.

»Warum haben sie das getan?« murmelte er.

»Es war so... unnotig.«

Charity konnte nicht antworten. In ihrem Hals sal} ein bitterer,
harter KloB3, der ihr das Atmen schwer machte und jedes Wort
erstickte. Niemand wullte die Antwort auf Hartmanns Frage.
Selbst wenn es den Fremden darum gegangen war, nicht lebend
in Gefangenschaft zu geraten, wire es nicht ndtig gewesen,
ganz Skytown mit in den Tod zu reilen, wie das Schicksal
threr Kameraden an Bord der abgeschossenen Schiffe und am
Boden bewiesen hatte. Skudder, Harris und die meisten
anderen glaubten, dal es sich um einen reinen Terrorakt
handelte, aber Charity war nicht ganz dieser Meinung.
Vielleicht hatten die Fremden einfach nur zeigen wollen, wie
weit sie zu gehen bereit waren.

»Es ist so sinnlos«, fuhr Hartmann fort, so leise, dal3 Charity
die Worte kaum verstand. »Sie hat niemandem etwas zuleide
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getan.«

»Das haben wir alle nicht«, antwortete Charity. Die Worte
klangen billig und dumm. Sie spendeten keinen Trost — und
wie konnten sie das auch? Hartmann horte sie wahrscheinlich
gar nicht.

»Sie hat alles liberstanden, weiit du?« sagte Harrmann. »Die
Wastelands. Die Moroni und... und die Shaits. Die halbe
Galaxis hat sie gejagt, aber keiner konnte sie kriegen. Damals,
als... als Jack und Christopher geboren wurden, wire sie
beinahe gestorben. Wir haben es niemandem gesagt, auch dir
nicht. Sie wollte es nicht, weill du? Aber die Schwangerschaft
war duflerst riskant. Niemand konnte sagen, ob sie die Geburt
iiberleben wiirde oder nicht. Aber sie hat auch das iiberlebt. Sie
hat alles geschafft, und jetzt... jetzt sind sie tot. Alle. Warum?«

»Das weill ich nicht«, antwortete Charity leise. »Aber die
Fremden werden dafiir bezahlen, das verspreche ich dir.«

Irgend etwas in Hartmanns Gesicht verdnderte sich. Zum
erstenmal hatte Charity das Gefiihl, daB3 er ihre Anwesenheit
iiberhaupt registrierte.

»Das macht sie auch nicht mehr lebendig«, sagte er.

»Aber vielleicht konnen wir wenigstens verhindern, dal3 noch
mehr unschuldige Menschen sterben, entgegnete Charity.

»Niemand wird irgend etwas verhindern, Charity«, sagte
Hartmann bitter. »Sie sind uns iiberlegen. Wir hatten Gliick,
mehr nicht. Vielleicht sollten wir gar nicht gewinnen.«

Plotzlich hatte sie Angst um Hartmann. Sie hatte ihn noch nie
so reden horen. Das war nicht der Hartmann, den sie kannte.
Charity hatte gar nicht gewuf}t, dal das Wort Resignation zu
seinem Vokabular gehorte.

Er hatte jedes Recht der Welt, verbittert und verzweifelt zu
sein, und trotzdem erschreckte sie die Tiefe seiner Reaktion.

Hartmann war einer der stidrksten Méanner, denen sie jemals
begegnet war. Vielleicht war der Zusammenbruch nun um so
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heftiger.

»Du wirst jetzt nicht aufgeben!« sagte sie ruhig. »Hast du
verstanden? Wir alle trauern um Net. Sie war meine beste
Freundin, und ich habe die beiden Jungen geliebt, als wiren es
meine eigenen Kinder. Aber ich werde nicht aufgeben, und du
wirst es auch nicht, verstanden? Du wirst mir verdammt noch
mal helfen, diese Monster dahin zuriick zu jagen, wo sie
hergekommen sind. Ich brauche dich dazu, Hartmann. Ohne
dich schaffe ich es nicht! Wir sind viel zu wenige geworden.
Ich kann es mir nicht leisten, dich auch noch zu verlieren!«

Hartmann starrte sie an. Ein anderer, nicht zu deutender
Ausdruck trat in seine Augen, der Charity schaudern lieR3.

Bevor Hartmann irgend etwas sagen konnte, gellten die
Alarmsirenen durch das Gebiude.

Hartmann schaltete im Bruchteil einer Sekunde. Noch
wihrend sie auf die Fiile sprangen, verschwand der verbitterte
Ausdruck von seinem Gesicht und machte der alten
Entschlossenheit und Hérte Platz.

Sie stiirmten aus dem Biiro und rannten zum Aufzug. Das
Gellen der Alarmsirenen hielt an, und drauflen gesellten sich
weitere, wimmernde Tone hinzu.

Charitys Armbandfunkgerdt meldete sich, als die Kabine
losfuhr.

»Charity, wo bist du?« erklang Skudders Stimme.

»Im Aufzug. Auf dem Weg nach unten. Hartmann ist bei mir.
Was ist los?«

»lch weil} es nicht«, antwortete Skudder. »Die Ortung hat ein
Schiff erfa3t. Es kommt ndher. Sehr schnell.«

Charity und Hartmann tauschten einen besorgten Blick.

»Ein Schiff der Fremden?«

»Ein  Rochenschiff«,  bestitigte = Skudder. = »Seine
Schutzschirme sind ausgeschaltet, aber es reagiert auf keinen
Funkspruch.«
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Charitys Blick huschte nervos iiber die blinkenden Lichter
des Aufzuges. Die Kabine war schnell, aber sie schien sich
trotzdem nur im Schneckentempo zu bewegen.

»Wann wird es hier sein?« fragte sie.

»In einer Minute«, schitzte Skudder. »Vielleicht zwei. Beeilt
euch. Wir treffen uns vor dem Gebdude.«

Er schaltete ab. Charity lieB den Arm sinken und verfolgte
wie hypnotisiert den flackernden Countdown der Liftanzeige.

Die Minute, von der Skudder gesprochen hatte, war lange
voriiber, als die Kabine endlich anhielt und die Tiiren
aufglitten. Hartmann und Charity prallten unsanft zusammen,
als sie beide gleichzeitig versuchten, aus der Kabine zu
stirmen. Charity kdmpfte ungeschickt um ihr Gleichgewicht,
fand die Balance mit einem raschen Schritt wieder und rannte
durch die mit Trimmern und Glasscherben {berséte
Eingangshalle.

Das Heulen der Alarmsirenen war so laut, dal} es jedes andere
Gerdusch zu verschlucken schien. Uberall waren rennende
Menschen, flackernde Lichter, Flammen. Charity stiirmte aus
dem Gebédude und hob gleichzeitig den Blick in den Himmel.

Dutzende riesiger Scheinwerfer waren aufgeflammt und
tauchten die Unterseiten der tiefhdngenden Rauchwolken in
gleiBendes Licht. Von dem fremden Schiff war noch nichts zu
sehen, aber genau in diesem Moment starteten auf der anderen
Seite des Geldndes ein gutes Dutzend Moroni-Jets, dicht
gefolgt von drei pfeilférmigen Vipern.

Skudder und Hartmann kamen mit weit ausgreifenden
Schritten auf sie zugerannt. Skudder rief irgend etwas, doch
Charity sah nur, wie seine Lippen sich bewegten. Das Briillen
der Alarmsirenen und der tobende Lidrm verschluckten seine
Worte vollkommen. Charity sah, wie er das Handgelenk an die
Lippen hob und irgend etwas in sein Armbandfunkgerit
briillte.
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Einen Augenblick spdter verstummte eine der Alarmsirenen,
dann eine zweite. Es wurde nicht sehr viel leiser, aber
zumindest konnten sie sich jetzt schreiend verstandigen.

»Wo ist er?« rief Charity.

Skudder deutete heftig gestikulierend zum Himmel. »Er wird
genau hier landen!« schrie er zuriick. »Er wird langsamer, aber
er kommt!«

Charity starrte weiter gebannt nach oben. Die Vipern zogen
leuchtende Abgasstreifen durch den Himmel, und die Jets
bildeten einen unregelmiBigen Kreis tanzender Punkte. In der
Mitte dieser tobenden Formation war ein weiterer, flimmernder
Funke erschienen, der rasch an Leuchtkraft und Grof3e zunahm.

»Wir funken sie auf sdmtlichen Frequenzen an«, sagte
Skudder, »aber bisher haben sie nicht geantwortet.«

»Wenigstens wissen wir gleich, wer sie sind«, sagte Harris.
»lch bin nur gespannt, was sie wollen: Verhandeln, oder uns
ein Ultimatum {iberbringen.«

Charity schwieg dazu. Spekulationen halfen ihnen nicht
weiter.

Harris hatte nur in einem Punkt recht: Wenigstens wiirden sie
gleich wissen, mit wem sie es zu tun hatten.

Der gliihende Punkt wurde rasch groBer und nahm die
rochenformigen, massigen Konturen an. Die Jets umkreisten
ithn wie Geier einen verwundeten Adler, der sterbend dem
Erdboden entgegentrudelte. Von {iberallher rannten Méanner auf
den Platz.

Die meisten waren bewaffnet. Hunderte von Gewehren
richteten sich auf den landenden Stingray, und Charity sah aus
den Augenwinkeln, wie die Tore eines Gebdude auf der
anderen Seite aufglitten und zwei Mark-IV-Panzer auf
rasselnden Ketten herausrollten. Die schweren Laserkanonen in
den Tiirmen dieser Ungetiime folgten jeder Bewegung des
fremden Schiffes mit computergesteuerter Prazision.
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Charity konnte die Anspannung, die sich auf dem Platz
ausbreitete, korperlich spiiren. Das Rochenschiff verlor weiter
an Geschwindigkeit und Hohe und schwebte schlielich sanft
wie ein fallendes Blatt zu Boden. Die letzten Alarmsirenen
stellten ihr Geheul ein, und plotzlich wurde es fast unheimlich
still.

Die Luft schien von elektrischer Spannung zu knistern.
Charity betete, dafl niemand die Nerven verlor oder der Pilot
des Stingray keinen Fehler beging. Ein winziger Funke, und
alles wiirde explodieren wie das berithmte PulverfaB.

Skudders Gedanken schienen in &hnlichen Bahnen zu
verlaufen, denn er hob mit einer nervosen Bewegung das
Armbandfunkgerit, schaltete auf die allgemeine Frequenz und
sagte: »Ruhig bleiben. Niemand feuert, bevor sie es nicht tun.«

»Rechnest du wirklich damit?« fragte Charity, ohne den
landenden Stingray auch nur eine Sekunde aus den Augen zu
lassen.

»Dal} sie schieen?« Skudder schiittelte den Kopf. »Nein.
Aber vielleicht haben sie ja eine andere Uberraschung fiir uns
mitgebracht. So etwas in der Grofenordnung von fiinf bis zehn
Megatonnen.«

Charity fuhr sich nervos mit dem Handriicken iiber das Kinn.

Skudders Worte waren nicht so weit hergeholt, wie sie es
gern gehabt hitte.

Die Fremden hatten ja bereits demonstriert, dall sie keine
Probleme mit Selbstmordmissionen hatten. Aber fiir solche
Bedenken war es eindeutig zu spiit.

Der Stingray schwebte einen Meter liber dem Boden. Aus den
Unterseiten der Fligel faltete sich ein komplizierter
Landemechanismus; die Triebwerke erloschen, kaum dal3 er
den Boden beriihrt hatte, und eine Sekunde darauf 6ffnete sich
eine asymmetrisch geformte Tiir auf der Charity und Skudder
zugewandten Seite. Dahinter brannte kein Licht, doch Charity
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glaubte trotzdem, unbestimmte, schemenhafte Bewegungen in
der Dunkelheit wahrzunehmen.

Ein leises Summen erklang, und aus dem Schiffsrumpf wuchs
eine schriage, schuppig gegliederte Rampe heraus, die nach
wenigen Augenblicken den Boden beriihrte.

Die schattenhafte Bewegung hinter der Tiir wurde deutlicher.

Charitys Herz begann zu hdmmern. Selbst sie ertappte sich
dabei, wie sie ihre Hand an die Hiifte senkte, dorthin, wo sie
normalerweise ihre Waffe trug.

Wie um die Dramatik des Augenblickes noch einmal zu
steigern, zogerte die schattenhaft erkennbare Gestalt noch
einmal sekundenlang, ehe sie das Schiff verlieB und auf die
Rampe hinaustrat.

Charitys stockte der Atem. Neben sich horte sie Hartmann
scharf die Luft einsaugen, und Skudder stie einen kleinen,
iiberraschten Laut aus.

Es war kein schwarzer Riese. Statt eines Zweieinhalb-Meter-
Giganten in einem schwarzen Kampfanzug blickte Charity in
das Gesicht einer vielleicht dreifligjahrigen, schlanken Frau mit
kurzgeschnittenem Haar.

»Net!« fliisterte Hartmann erschiittert.

Hinter Net erschienen zwei kleinere Umrisse mit kindlichen
Proportionen, und noch bevor Hartmann den Namen seiner
Frau ein zweites Mal schreien und losstiirmen konnte, traten
hinter den Zwillingen auch Melissa und ihre Mutter auf die
Rampe.

Alle sahen sehr erschrocken und zutiefst verwirrt aus, waren
aber unverletzt.

Den Abschluf3 bildete eine sechste Gestalt, die kaum groBer
als Melissa war.

Und ihr Anblick versetzte Charity wirklich einen Schock.

Es war ein Mann. Er war allerdings kaum grofBer als ein
zehnjdhriges Kind und trug eine alberne, kunterbunt bestickte
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Toga, die seine Gestalt vom Hals bis hinunter zu den nackten
FiBen verbarg. Sein Kopf war tibergro3 und kahl und schien
auf dem viel zu kurzen Hals ununterbrochen hin und her zu
wackeln, und sein Gesicht war dermafen grotesk, daf3 Charity
unter allen anderen vorstellbaren Umstéinden vor Lachen laut
herausgeplatzt wire. Jetzt aber nicht.

Sie starrte den Zwerg einfach nur an und zweifelte an ihrem
Verstand. Der Gnom erwiderte ihren Blick eine Sekunde lang,
dann verzog er seine kaum sichtbaren, blutleeren Lippen zu
einem Grinsen, das sein Gesicht buchstiblich von einem Ohr
zum anderen spaltete.

»Hallo, Cherryschdtzchen!« krihte Gurk.

ENDE des 11. Teils

189



Ein brandneuer Roman aus
Wolfgang Hohlbeins actionbetonter SF-Reihe.

Der dritte Mond

Charity und ihre Freunde finden keine Ruhe.

Erneut greifen die »schwarzen Riesen« an. Ihr Interesse gilt
vor allem dem rdtselhaften Gurk und dem gestohlenen
Rochenschiff.

Auch diesmal kénnen
die Fremden abgewehrt
werden.

Doch Gurk hat das
Mifstrauen des Hohen
Rates  von  Skytown
geweckt.

Und auch Charity hat
ein eigenartiges Gefiihl:

Wieso kommen ihr die
Fremden so vertraut
vor?

Bei einer Untersuchung
des fremden Rochen-
schiffes  entdeckt  sie
roten Sand - Sand vom
Mars.

Als man Teleskope auf
den Planeten richtet,
macht man dort eine
mehr als phantastische
Entdeckung ...

Fiir Charity und ihre Freunde beginnt ein neues Abenteuer




