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Der Held mit den tausend Leben

Johnny bif3 sich auf die Lippe und konzentrierte sich.
Gut so. Schnell schalten, die Rakete ausrichten — biep
biep biep biebiebiebiep — auf den ersten Jager, Rakete
abfeuern — swomp —, Geschitze einsetzen — bababab-
abam —, Jager Nr. 2 treffen und seine Schilde mit dem
pwosch — Jager Nr. | zerstort, abtauchen, Geschiitze
wechseln, Jager Nr. 3 bombardieren, wahrend er dreht —
bababababam —, im Aufwaértsflug Jager Nr. 2 ins Visier
nehmen, Rakete abfeuern — swomp —, und ihn mit...
Fwit fwit fwit.

Jager Nr. 4! Der tauchte immer als letzter auf, aber
wenn man ihn als ersten ins Visier nAhm, hatten die
anderen genug Zeit zum Wenden, und dann wurde man
zur Zielscheibe von allen dreien.

Er war schon sechsmal getotet worden. Dabel war es
gerade erst funf Uhr.

Seine Hande flogen Uber die Tastatur. Sterne rauschten



an ihm vorbel, wahrend er beschleunigte, um dem Gewuhl
zu entgehen. Das kostete ihn zwar eine Menge Energie,
aber bis sie ihn eingeholt hatten, wirden die Schilde wie-
der auf voller Kraft laufen, und er ware kampfbereit. Au-
ferdem mufdten zwei von denen schon beschédigt sein,
und... dawaren sie... Raketen ab, wow, Gluckstreffer,
vernichtet! Rote Feuerkugel - swusch -, Schild-Energie-
Verlust registrieren und den néchsten ins Visier nehmen
- swusch -, und jetzt drehte der letzte Jager ab, tirmte,
aber er beschleunigte - ggrrRRRSSCH - und behielt ihn
im Visier, wahrend er einen Schul3 nach dem anderen
abgab.

Ah!

In der Ecke des Bildschirms tauchte der riesige Kolof3
ihres Mutterschiffes auf. Level 10, dann mal los... schon
vorsichtig. . . jetzt waren keine Jager mehr da, also muflte
er sich nur aul3er Reichweite halten und sich dann heran-
schleichen und. . .

Wir mdchten verhandeln.

Johnny blickte verdutzt auf die Botschaft am Bild-
schirmrand.

Wir mdchten verhandeln.

Das Schiff rauschte vorbel - eeeecoouuuummmm. Er
drtickte auf die Drosseltaste und verlangsamte seine Ge-
schwindigkeit, dann wendete er und hatte den grof3en,
roten Umril3 wieder im Visier.

Wir mdchten verhandeln.

Sein Finger schwebte Uber dem Abzugsknopf. Dann,
ohne wirklich hinzusehen, fihrte er ihn zur Tastatur und
drickte auf Pause.

Dann griff er nach dem Handbuch.

Nur du kannst die Menschheit retten, stand auf dem
Umschlag. »Super Sound und Grafiken. Das endgtiltige
Spiel.«

Ein ScreeWee-Grol3kreuzer, so hief3 es auf Seite 17,
konnte mit sechsundsiebzig L asertreffern zerstort werden.
Wenn man erst mal die Begleitjager aus dem Weg hatte
und eine gunstige Position fand, wo man von den Scree-
Wee-Kanonen nicht erwischt werden konnte, war es nur
noch eine Frage der Zeit.

Wir mdchten verhandeln.

Selbst nachdem er Pause gedrickte hatte, blinkte die
Botschaft noch auf dem Bildschirm.

In dem Handbuch stand aber nichts von Botschaften.
Johnny blé&tterte die Seiten durch. Das mul3te eine der
Neuheiten sein, von denen das Spiel voll sein sollte.

Er legte das Buch beiseite und seine Finger auf die
Tastatur, dann tippte er vorsichtig: Stirb, aul3erirdischer
Abschaum.



Nein! Wir wollen nicht sterben! Wir wollen verhandeln!
Das war aber nicht so vorgesehen, oder?

Wobbler Johnson, der ihm die Diskette gegeben hatte
und das Handbuch auf dem Kopierer seines Vaters kopiert
hatte, meinte, dal3 man 10.000 Punkte und eine Tapfer-
keitsurkunde bekam und aufRerdem zum Arcturus-Sektor
voranschritt, wo es andere und mehr Schiffe gab, wenn
man Level 10 gemeistert hatte.

Johnny wollte die Tapferkeitsurkunde.

Johnny feuerte noch mal den Laser ab. Swvusch. Er

wuldte eigentlich nicht, warum. Aber er hatte einen Joy-
stick und einen Abzugsknopf, und dafir war das Ganze
eben da.

Schliefdich gab es keinen »Nicht feuern«-Knopf.

Wir ergeben uns! BITTE!

Er streckte den Finger aus und drickte - sehr behut-

sam - auf die »Spiel speichern «-Taste. Der Computer
surrte und klickte und war dann still. Er spielte den ganzen
Abend nicht mehr. Er machte seine Hausaufgaben.

Eswar Erdkunde. Man muf3te Grof3britannien ausma-

len und die Weltkarte dort markieren, wo man es zu finden
glaubte.

Der ScreeWee-Captain klopfte mit einem ihrer Vorder-
beine gegen den Schrelbtisch.

»Was?«

Der Erste Offizier schluckte und versuchte, ihren
Schwanz in einem respektvollen Winkel zu halten.

»Er ist gerade wieder verschwunden, Captain«, sagte

se.

»Aber hat er eingewilligt?«

»Nein, Captain.«

Der Captain trommelte mit den Fingern von drei Han-
den auf die Tischplatte. Sie sah ein bifichen auswie ein
Wassermolch, aber ansonsten glich sie eher einem Alliga-
tor.

»Aber wir haben ihn nicht beschossen! «

»Nein, Captain.«

»Und du hast ihm meine Nachricht Gbersandt?«

»Ja, Captain.«

»Und jedesmal, wenn wir ihn téten, kommt er zu-

rick. . .«

Er erwischte Wobbler in der Pause.

Wobbler gehdrte zu der Art von Jungs, die immer zu-
letzt ausgewahlt wurden, wenn es darum ging, ein Team
aufzustellen. Doch im Moment war das ganz in Ordnung,
denn ihr derzeitiger Sportlehrer hielt nicht viel von Teams,
well sie das Konkurrenzdenken forderten.

Er wabbelte. Er behauptete, es sei eine Driisensache. Er
wabbelte besonders, wenn er rannte. Dann schien es seine



Korperteile in verschiedene Richtungen zu ziehen, und
nur bei Durchschnittsgeschwindigkeit war eine bestimmte
Richtung zu erkennen. Aber mit Spielen hatte er es drauf.
Nur waren es nicht die Spiele, von denen die Leute glaub-
ten, dal3 man darin gut sein misse. Gabe es jemals einen
Wer - knackt - as- erster - den - untiberwindbaren - Kopier-
schutz-von-Galactic Thrusters-Wettbewerb, ware Wobb-
ler nicht nur im Team - er wirde es héchstpersonlich
auswahlen.

»Y 0, Wobbler«, sagte Johnny.

»Esist nicht mehr cool, Yo zu sagen«, sagte Waobbler.
»|st es tutti, cool zu sagen?« fragte Johnny.

»Cool ist immer cool. Und tutti sagt auch keiner mehr.«
Woabbler sah sich verschwoérerisch um und fischte dann
ein Packchen aus seiner Tasche.

»Das hier ist echt cool. Probier's mal aus.«

»Wasist das?« fragte Johnny.

»lch hab Fighter Star TeraBomber geknackt«, sagte
Wobbler. »Sag's aber niemandem, klar? Gib einfach FSB
ein. So aufregend ist es eigentlich nicht. Mit der Leertaste
wirfst du die Bomben ab, und... naja... driick einfach

die Tasten, und du wirst schon sehen, was passiert.«

»HOr mal... du kennst doch auch Nur du kannst die
Menschheit retten! «

»Du spielst dasimmer noch, was?«

»Du hast doch nicht irgendwas damit gemacht, oder? Ich
meine, bevor du mir die Kopie gegeben hast?«

»Nein, das Spiel war janicht mal geschiitzt. Ich mufdte
nichts weiter machen, as das Begleitheft kopieren.
Wieso?«

»Du hast es aber gespielt, oder?«

»Ein bif3chen.« Wobbler spielte Spiele nur einmal.
Wobbler sah sich ein Spiel ein paar Minuten an, dann
nAhm er den Joystick und erzielte sofort das Top-Ergebnis.
Und dann spielte er es nie wieder.

»Und daist nichts... Komisches... passiert«

»Zum Beispiel 2«

»Zum Beispidl...«Johnny zogerte. Er konnte es \Wobb-

ler erzahlen, aber dann wirde Wobbler lachen oder ihm
nicht glauben oder sagen, dal3 esirgendein Fehler oder
Trick sei. Oder ein Virus. Wobbler hatte Disketten voller
Computerviren. Er machte nichts damit. Er sasmmelte sie
nur wie Briefmarken oder so.

Er konnte es Wobbler erzdhlen, aber dann wirde es
irgendwie nicht mehr so realistisch klingen.

»Ach, weildt du... was Komisches eben.«

»Was denn?«

»Was Merkwirdiges. Ahm. Irgendwie |ebensecht,
schéatze ich.«



»Das sollte es auch sein. Wie im echten Leben, steht
doch drauf. Ich hoffe, du hast das Handbuch grindlich
gelesen, mein Vater hat seine ganze Kaffegpause am Ko-
pierer zugebracht.«

Johnny grinste entmutigt.

»Ja, richtig. Ich lese es mir lieber noch mal durch. Danke
fUr den Sar Fighter Pilot ...«

»TeraBomber. Mein Vater hat mir Alabama Smith and
the Jewels of Tate aus den Staaten mitgebracht. Du kannst
eine Kopie haben, wenn du mir die Diskette zurtickgibst.«
»Klar«, sagte Johnny, geistesabwesend.

Er brachte es nie Ubers Herz, Wobbler zu sagen, dal3 er
nicht mal die Halfte der Spiele spielte, die Wobbler ihm
gab. Man konnte es einfach nicht schaffen. Nicht, wenn
man Zeit zum Essen und Schlafen haben wollte. Aber das
war schon okay, denn Wobbler fragte nie. Was Wobbler
betraf, so waren Computerspiele sowieso nicht dazu da,
gespielt zu werden. Sie waren da, damit man sie knackte
und umschrieb, um ein paar extra Leben rauszuschlagen
oder was auch immer, und um die Kopien dann an alle zu
vertellen.

Im Grunde teilte sich die Welt in zwei Parteien. Auf

der einen Seite stand die Computerspiel-Industrie, die
unglaubliche Anstrengungen unternAhm, um das Her-
stellen von Raubkopien zu unterbinden, und auf der an-
deren Seite stand Wobbler. Derzeit lag Wobbler in Fih-
rung.

»Hast du Geschichte fir mich gemacht?« fragte \Wobb-
ler.

»Hier«, sagte Johnny. >»Wie es war, als Bauer wahrend
des englischen Birgerkrieges zu leben.< Drei Seiten.«
»Danke, sagte Wobbler. »Das ging ja schnell .«

»0Oh, in Erdkunde mufdten wir letztes Jahr einen Auf-
satz dartiber schreiben, wie eswar, als Bauer in Bolivien
zu leben. Ich hab nur die Lamas weggelassen und ein
bif3chen was tiber gekopfte Konige reingeschrieben.
Wenn man das dann noch ein bif3chen ausschmtickt und
Uber das schlechte Wetter und die verdorbenen Ernten
jammert, kann man nichts falsch machen an diesen Bau-
ernaufsétzen.«

Johnny lag auf seinem Bett und las Nur du kannst die
Menschheit retten.

Er konnte sich vage an die Tage erinnern, als es noch
Computerspiele gab, deren Instruktion einfach »Driick <
fr links und > fur rechts und Fire zum feuern« lauteten.
Aber jetzt mul3te man sich ein ganzes Buch Uber das
Spiel reinziehen. Eigentlich war es die Gebrauchsanwel -
sung, aber sie nannten es »Die Geschichtex.

Eigentlich war das eine Art Anti-Wobbler-Trick. Irgend



jemand in Amerika oder sonstwo hatte sich wohl gedacht,
dal3 es verdammt clever sei, wenn einem vom Computer
kleine Fragen gestellt wurden. »Wie lautet das erste Wort
der drelundzwanzigsten Zeile auf Seite neunzehn im
Handbuch?« war so eine Frage, und mit dem Spiel war
Feierabend, wenn man die Frage nicht richtig beantwor-
tete. Aber anscheinend hatte niemand mit der Kopierma-
schine von Wobblers Vater gerechnet.

Hier hatte er also das Buch. Die ScreeWee waren aus
dem Nichts aufgetaucht und hatten ein paar Planeten zer-
bombt, die von menschlichen Wesen bevolkert waren. Fast
alle Jager waren dabei zerstort worden. Also gab esjetzt
nur noch diesen einen — die einzige Verteidigung gegen
die ScreeWee-Horden. Und nur du. .. das heil3t Johnny
Maxwell, zwolf Jahre alt und hausaufgabengeplagt. . .
kannst die Menschheit retten.

Aber da stand nirgendwo, was man tun sollte, wenn die
ScreeWee nicht kédmpfen wollten.

Er stellte den Computer an und drtickte die L oad-Game-
Taste.

Dawar wieder das Schiff, genau in der Mitte seines
Visiers,

Nachdenklich griff er nach dem Joystick.

Sofort erschien eine Botschaft auf dem Bildschirm.

Nun, eigentlich keine richtige Botschaft. Eher ein Bild. Ein
halbes Dutzend kleine, eiférmige Kleckse - mit Schwan-
zen. Sie bewegten sich nicht.

Was soll das denn nun wieder sein? dachte er.

Vielleicht sollte er ihnen eine Botschaft zurticksenden.
Aber »Stirb, Abschaum!« schien im Moment nicht ganz
passend.

Er tippte: Wasist |0s?

Sofort erschien in gelben Buchstaben eine Antwort auf
dem Bildschirm.

Wir ergeben uns. Nicht schief3en. Seh doch, wir zeigen
dir Bilder von unseren Kindern.

Er tippte: Ist ein das Trick, Wobbler?

Es dauerte eine Weile, bis die Antwort kam.

Wir sind kein Trick, Wobbler. Wir geben auf. Kein Krieg
mehr.

Johnny dachte eine Weile nach, dann tippte er: Eswar
nicht vorgesehen, dal3 ihr aufgebt.

Wir wollen nach Hause.

Johnny tippte: Im Buch steht, dal3 ihr eine Menge
Planeten in die Luft gesprengt habt.

Die Antwort liefd nicht auf sich warten.

Lgen!

Johnny starrte auf den Bildschirm. Er hétte am liebsten
getippt: Nein, das kann einfach nicht sein. Ihr seid Aul3er-



irdische, und ihr kdnnt mir nicht erzahlen, dal3 ihr nicht
beschossen werden woallt. In keinem anderen Spiel haben
Aulerirdische jemals damit aufgehort, Gber den Bild-
schirm zu jagen. Esist noch nie vorgekommen, dal3 sie auf
einmal nach Hause wollten.

Und dann dachte er: Sie hatten nie die Chance. Sie

» konnten es nie.

Aber jetzt waren die Spiele viel besser. Sie wurden
einfach immer realistischer.

Er tippte: Esist schliefdich nur ein Spiel.

Wasist ein Spiel?

Er tippte: Wer SEID ihr?

Der Bildschirm flackerte. Das, was ihn anblickte, sah ein
bif3chen aus wie ein Molch, sonst aber eher wie ein Kroko-
dil.

Ich bin der Captain, sagten die gelben Buchstaben. Bitte
nicht schief3en.

Johnny tippte: Ich schief3e auf euch, und ihr schiefdt auf
mich. So geht das Spiel.

Aber wir sterben.

Johnny tippte: Manchmal sterbe ich auch. Eigentlich
ganz schon oft.

Aber DU lebst wieder.

Johnny starrte einen Moment lang auf die Worte. Dann
tippte er: Ihr nicht?

Nein. Wie soll das gehen? Wenn wir sterben, sterben wir.
Far immer.

Johnny tippte verzweifelt: Nein, das stimmt nicht. Auf
der ersten Mission gibt'sdrei Schiffe, die man vor dem
ersten Planeten zerstoren muf3. Ich hab das schon oft
gespielt, und da sind immer wieder die drei Schiffeam An-
fang -

Andere chiffe.

Johnny dachte einen Augenblick nach und tippte dann:
Was passiert, wenn ich den Computer abschalte?

Wir verstehen die Frage nicht.

Dasist doch bekloppt, dachte Johnny. Esist blof3 ein
ungewohnliches Spiel. Eine besondere Mission oder so
was.

Er tippte: Warum sollte ich euch glauben?

SEH DICH UM!

Johnny richtete sich kerzengerade in seinem Stuhl auf.
Dann drehte er sich sehr, sehr vorsichtig um.

Nattrlich war niemand da. Warum sollte auch jemand
dasein? Eswar ein Soiel.

Das Molchgesicht war vom Bildschirm verschwunden.
Er hatte wieder das vertraute Innere des Jagers vor sich.
Der Radarschirm war. ..

... voller gelber Punkte.



Gelb fur den Feind.

Johnny nAhm den Joystick und drehte. Die gesamte
ScreeWee-Flotte schwebte Schiff fur Schiff hinter ihmim
Raum. Kleine Jager, grol3e Kreuzer, massive Kampf-
schiffe.

Wenn dieihn alleim Visier hatten und feuerten...

Er wollte nicht sterben.

Warte mal, warte mal. Du stirbst nicht. Du spielst ein-
fach das Spiel von vorne.

Das hier war verruckt. Eswar Zeit, Schluf3 zu machen.

Er tippte: Okay, was passiert jetzt?

Wir wollen nach Hause.

Er tippte. Okay. Kein Problem.

Du gibst uns sicheres Geleit?

Er tippte: Okay, ja.

Der Bildschirm erlosch.

Und das war's? Keine Musik? Kein »Bravo, du hast die
hochste Punktzahl erreicht«?

Nur das Blinken der Eingabeaufforderung.

Und was bedeutete tiberhaupt sicheres Geleit?
Bewegliche Ziele

Man sagte nicht zu seinen Eltern: »He, ich brauche wirk-
lich einen Computer, um Megasteroids zu spielen.«

Nein, man sagte: »Ich brauche wirklich einen Computer
fur die Schule.«

Computer sind padagogisch wertvoll.

Wie auch immer, irgend etwas Gutes mufiten die
Schweren Zeiten schliefdlich haben, die jeder in diesem
Haus durchmachte. Wenn man sich haufig in seinem Zim-
mer aufhielt und ansonsten mit hangendem Kopf herum-
lief, dann passierten Sachen wie Computer pl6tzlich von
ganz dleine. Und alle fuhlten sich besser dadurch.

Und manchmal waren Computer wirklich nitzlich fur

die Schule. Johnny hatte »Wie eswar, als Bauer zu leben«
auf seinem Computer geschrieben und den Aufsatz mit
dem Drucker ausgedruckt, obwohl er das Ganze schliefdlich
noch mal mit der Hand abschreiben mufite, denn in der
Schule lernte man zwar Tastaturbedienung und Neue
Technologie, aber man bekam Arger, wenn man einen
Aufsatz tatsachlich mit Tastaturen und neuen Technolo-
gien anfertigte.

K omischerwei se taugten Computer nichts fur Mathe. Er
hatte immer Probleme mit Algebra, weil man mit »Wieist
es, als x-Quadrat zu leben« einfach nicht durchkam. Doch
was das betraf, hatte er eine Vereinbarung mit Bigmac
getroffen, dessen grofites Problem Aufsatzthemen waren.
Wie auch immer, es spielte keine grof3e Rolle. Wenn man
den Kopf hangen lief3, wurde man in Ruhe gelassen, und
das war auch nicht schlecht.



Aber hauptséchlich waren Computer gut fir Spiele.

Wenn man die Lautstérke aufdrehte, muf3te man sich nicht
das dauernde Geschrei anhoéren.

Das ScreeWee-Mutterschiff war in Aufruhr. Vom letz-

ten Beschul? hingen immer noch Rauchschwaden in der

L uft, und undeutliche Figuren trippelten hin und her und
versuchten, alles wieder zusammenzuschustern.

Der Captain lehnte sich in ihrem Stuhl auf der riesigen
dusteren Briicke zurtick. Sie war gelb unter den Augen, ein
sicheres Zeichen von Ubermiidung. Es gab so viel zu tun.
Die Hélfte der Kampfschiffe war beschadigt, und die Kreu-
zer befanden sich auch nicht in bestem Zustand. Es gab nur
wenig Platz und mit Sicherheit nicht genug Essen fir all
die Uberlebenden, die sie an Bord holten.

Sie sah auf. Vor ihr stand der Artillerieoffizier.

»Dasist kein kluger Schritt«, sagte er.

»ESist der einzige, der uns bleibt«, sagte der Captain
erschopft.

»Nein! Wir missen weiterkampfen! «

»Dann sterben wir«, sagte der Captain. »Erst kampfen
wir, dann sterben wir. So geht das.«

»Dann sterben wir wenigstens als Helden.«

»Dawar ein wichtiges Wort in lhrem Satz«, sagte der
Captain. »Und ich meine nicht das Wort >Helden<.«

Der Artillerieoffizier wurde hellgriin vor Wut.

»Er hat Hunderte von unseren Schiffen angegriffen!«
»Und dann hat er aufgehort.«

»Daist er der einzige«, sagte der Artillerieoffizier. »Das
sind Menschen! Man kann Menschen nicht trauen. Sie
schief3en auf alles.«

Der Captain stitzte ihre Schnauze auf eine Hand.

»Er nicht«, sagte sie. »Er hat zugehort. Er hat mit uns
geredet. Die anderen nicht. Vielleicht ist er der Auser-
wahlte.«

Der Artillerieoffizier stitzte sich mit seinen beiden vor-
deren Handen auf ihren Schreibtisch und funkelte sie an.
»Also«, sagte er. »lch habe mit den anderen Offizieren
gesprochen. Ich glaube nicht an Legenden. Wenn das volle
Ausmal3 dessen, was Sie da tun, deutlich wird, dann wer-
den Sie das Kommando abgeben missen! «

Sie sah ihn mit miden Augen an.

»Gut«, sagte sie. »Aber noch bin ich der Captain. Und

ich trage die Verantwortung. Haben Sie mich verstanden?
Haben Sie die leiseste Ahnung, was das bedeutete Und
jetzt... rausl«

Es gefiel ihm nicht, aber er konnte sich ihr nicht wider-
setzen. Ich kdnnte ihn erschief3en lassen, dachte sie. Es
wirde ihr spater viel Arger sparen. Das wére dann Nr. 235
auf der Liste der Dinge, die zu tun waren. . .



Sie drehte sich wieder um und starrte die Sterne auf dem
Bildschirm an.

Der feindliche Jager schwebte immer noch im Raum.
Was fur Wesen sind das? dachte sie. So verabscheu -
ungswirdig sie auch sind, so gibt es doch nur sehr wenige
von ihnen. Aber warum kommen sie immer wieder zu-
rick? Wasist ihr Geheimnis?

Eins jedoch war sicher. Sie schickten nur ihre Mutigsten
und Besten.

Der Vorteil Schwerer Zeiten war, dal3 man sich ungehin-
dert am Kuhlschrank bedienen durfte. Jedenfalls schien es
keine ordentlichen Mahlzeiten mehr zu geben, und richtig
gekocht wurde auch nicht mehr.

Johnny machte sich Spaghetti und Bohnen aus der Dose.
Aus dem Wohnzimmer war nichts zu héren, obwohl der
Fernseher lief.

Dann sah er in seinem eigenen Zimmer ein bif3chen

fern. Sie hatten ihm den alten Fernseher gegeben. Er war
nicht sehr grof3, und man muf3te immer aufstehen und
hinlaufen, wenn man das Programm, die Lautstarke oder
sonstwas andern wollte, aber schliefdlich waren esja auch
Schwere Zeiten.

In den Nachrichten zeigten sie eine AufnAhme, wie
Raketen Uber einer Stadt abgeworfen wurden. Sie war
ziemlich gut.

Schliefdlich ging er ins Bett.

Er war nicht total Gberrascht, als er vor den Instrumenten
eines Jagers aufwachte.

So war es Captain Zoom auch ergangen. Man bekam es
einfach nicht aus dem Kopf. Wenn man einen Abend lang
konzentriert gespielt hatte, horte man die ganze Nacht
nicht mehr auf, Uber Leitern zu klettern und Laserstrahlen
auszuweichen.

Eswar ein ziemlich guter Traum. Er konnte den Sitz
unter sich richtig fiihlen. Und im Cockpit roch es nach Ol,
Uberhitztem Plastik und ungewaschenen L euten.

Es stimmte auch so ziemlich mit dem Cockpit tUberein,
das er jeden Abend auf dem Bildschirm sah, nur dal3 jetzt
ein dunner Film aus Schmier und Staub Uber allem lag.
Aber dawaren der Radarschirm, die Gefechtskontrollen
und der Joystick...

Hey, das war viel besser as der Computer! Das Cockpit
war voller Gerdusche — das Klicken und Surren der Venti-
latoren, das Brummen und Piepen der Instrumente.

Und bessere Grafiken. In den Tréaumen waren die Grafi-
ken immer viel besser.

Die ScreeWee-Flotte hing vor ihminder Lu. . . im

Raum.

Wow!



Obwohl Traume ein bif3chen aufregender sein sollten.

In Tréumen wurde man ja gejagt. Es passierte etwas. Es
machte Spal3, im Cockpit eines Raumjagers zu sitzen, der
vor Waffen strotzte, aber es muldte auch etwas passie-
ren. ..

Er fragte sich, ob er eine Rakete abschief3en sollte oder so
was. . . Nein, warte mal, die hatten sich ergeben. Und da
war diese Sache mit dem sicheren Geleit.

Seine Hande wanderten Uber die Kontrollen vor ihm.

Sie waren ein bil3chen anders als die im Computer, aber
dieser hier ...

»Kannst du mich empfangen?«

Das Krokodilsgesicht des Captains erschien auf dem
Bildschirm.

»Ja?« sagte Johnny.

»Wir sind bereit.«

»Bereit?« fragte Johnny. »Wozu2«

»Du flhrst uns«, sagte der Captain. Die Stimme kam aus
einem Lautsprecher neben dem Bildschirm. Sie muf3 durch
irgendwas Ubersetzt werden, dachte Johnny. Riesenmol-
che sprechen doch nicht Englisch!

»Wohin?« fragte er. »Wohin fliegen wir?«

»Zur Erde.«

»Zur Erde? Moment mal! Da lebe ich! Man kann ziemli-
che Schwierigkeiten bekommen, wenn man riesigen Flot-
ten Aul3erirdischer zeigt, wo man lebt!«

Der Lautsprecher brummte und surrte eine Weile. Dann
sagte der Captain: »Verzeihung. Das war eine direkte
Ubersetzung. Wir nennen den Planeten, der unser Zuhause
ist, >Erde<. Wenn ich in ScreeWee spreche, sucht dein Com-
puter das entsprechende Wort in deiner Sorache. Das
eigentliche Wort in ScreeWee klingt wie...« Esfolgte ein
Gerausch, als wirde jemand einen Gummistiefel aus
einem frischen Kuhfladen ziehen. »Ich werde dir unser
Zuhause zeigen.«

Auf dem Navigationsschirm bildete sich plotzlich ein
roter Kreis. Johnny wufdte Bescheid. Man mufite ihn nur
mit einem griinen Kreis anvisieren, dann machte der Com-
puter binkabinkabinka, und der Kurs war festgelegt.

Sie haben mir gezeigt, wo sie leben.

Der Gedanke sickerte in seinen Kopf.

Sie vertrauen mir.

Wadhrend er seinen Jager nach vorne bewegte, reihte sich
die gesamte ScreeWee-Flotte hinter ihm ein.

Ein griiner Punkt tauchte vor ihm auf.

Er beobachtete, wie der Punkt immer grofder wurde, und
erkannte den Umrif3 eines Raumjagers, der so aussah wie
sein eigener.

Allerdings war er ein bif3chen schwer auszumachen.



Das lag daran, dal3 er von Laserstrahlen halb verdeckt
war.

Er feuerte auf ihn, wahrend er sich ndherte.

Und er néherte sich so schnell, dal er dabei fast sein
eigenes Feuer einholte.

Johnny rif3 den Joystick herum, und sein Jager glitt aus
dem Weg, wéahrend der... feindliche Jager vorbeirauschte
und auf die ScreeWee-Flotte zuschol3.

Der ganze Himmel war voller ScreeWee-Schiffe.

Die sich ihm anvertraut hatten.

Aber da drauf3en spielte immer noch irgendwer das

Spidl.

»Nein! Hort mir zu! Die kdmpfen nicht mehr!«

Der Jager flog einen Bogen und hielt direkt auf das
Kommandoschiff zu. Johnny sah, wie er eine Rakete ab-
feuerte. Irgendwo sal3 irgend jemand an seinem Computer
und hatte eine Rakete abgeschossen.

»HOr zu! Du muf’t aufhoren! «

Er hort nicht auf mich, dachte er. Man hort nicht auf den
Feind. Der Feind ist da, um beschossen zu werden. Des-
wegen ist es der Feind. Dazu sind Feinde gut.

Er schwang herum, um dem Jager zu folgen, der sein
Tempo jetzt gedrosselt hatte. Er feuerte einen Schul nach
dem anderen auf das Kommandoschiff ab ...

... das nicht zurlckfeuerte.

Johnny sah entsetzt zu.

Das Schiff bebte unter dem Feuerhagel. Der Artillerieoffi-
zier kroch Uber den bebenden Boden und zog sich neben
dem Sitz des Captains hoch.

»Narrin! Narrin! Ich habe Ihnen gesagt, dal? das passie-
ren wirde! Ich verlange, dal3 wir das Feuer erwidern! «
Der Captain beobachtete den Jager des Auserwahlten,
ohne sich auch nur einen Millimeter zu bewegen.

»Nein«, sagte sie. »Wir missen ihm eine Chance geben.
Wir dirfen nicht auf irdische Kampfschiffe schief3en.«
»Eine Chance? Welche Chance haben wir? |ch werde den
Befehl geben — « Der Captain machte eine schnelle Hand-
bewegung. Alsihre Finger wieder zur Ruhe gekommen
waren, hielt sie eine Waffe an den Kopf des Artillerieoffi-
ziers. Eigentlich war es nur eine zeremonielle Waffe, denn
normal erwei se kémpften die ScreeWee ausschliefdlich mit
ihren Klauen. Doch die Form der Waffe besagte ganz
deutlich, dal3 Dinge aus dem Loch am vorderen Ende ka-
men, und zwar mit der unumstoldlichen Absicht, jeman-
den zu toten.

»Nein«, sagte sie.

Das Gesicht des Artillerieoffizierslief blau an vor Ent-
setzen. Doch er war immer noch mutig genug, um zu
sagen: »Das wirden Sie nicht wagen! «



Esist ein Spiel, dachte Johnny. In dem Jager sitzt kein
echter Mensch. Nur jemand, der das Spiel spielt. Esistailes
nur ein Spiel. Diese Dinge passieren nur irgendwo auf
einem Bildschirm.

Nein.

|ch meine, doch.

Aber ...

... ZUr gleichen Zeit...

... passiert das alles hier...

Sein eigener Jager machte einen Satz nach vorn.

Eswar leicht. Eswar so leicht. Man mulite nur die

Kreise auf dem Bildschirm justieren, binkabinkabinka, und
den »Fire«-Knopf drticken, bis alle Waffen an Bord |eer
waren. Er hatte es schon so oft getan.

Der Eindringling hatte ihn nicht mal gesehen. Er schol3

ein par Raketen ab — und explodierte dann selbst in einem
beeindruckenden Spektakel von Grafik und Farbe.

Dasist ales, sagte sich Johnny. Nur Dinge auf einem
Bildschirm. Nichts Wirkliches. Keine Arme und FUl3e, die
zwischen den Wrackteilen herumwirbeln. Alleswar nur ein
Spidl.

Die Raketen fanden ihr Zidl. . .

Das ganze Cockpit explodierte in blendend weil3em Licht.
Fir den Bruchteil eines Moments splirte er den kalten
Raum um sich herum, sah.. .

Ein Regal. Einen Stuhl. Ein Bett.

Er sal3 vor dem Computer. Der Bildschirm war leer. Er
hielt den Joystick so fest umklammert, dal? seine Knochel
welil3 hervortraten.

Der Wecker neben seinem Bett zeigte 6:3=, well er

kaputt war. Aber das bedeutete, dal3 er in einer halben
Stunde oder so aufstehen mufdte. Er sal3 in seine Steppdecke
gewickelt auf dem Bett und sah fern, bis der Wecker surrte.
Im Fernsehen zeigten sie AufnAhmen von Raketen und
Gefechtsfeuer Uber einer Stadt. Es waren so ziemlich diesel-
ben, die er am Abend zuvor gesehen hatte und die jetzt
wahrscheinlich aufgrund allgemeiner Nachfrage wieder-
holt wurden.

lhm war Ubel.

Y o-less wilrde ihm helfen, beschlof3 Johnny.
Normalerweise hing er mit Wobbler und Bigmac an der
Mauer hinter der Schulbibliothek herum. Und genau so war
es auch heute.

Y o-less wurde Y o-less genannt, well er nie »Y o« sagte.
Inzwischen hatte er es aufgegeben, sich gegen den Namen
zu wehren. Zumindest war er besser als »Hey-man«, sein
letzter Spitzname, oder MC Spanner, der Spitzname da-
vor. Johnny war der offizielle Spitznamen-Erfinder.
Johnny erzahlte nicht zu viele Einzelheiten. Er redete



nur Uber den Traum, nicht Gber die Botschaften auf dem
Bildschirm. Y o-less horte aufmerksam zu. Y o-less horte
immer aufmerksam zu. Es beunruhigte sogar die Lehrer,
dal3 er bei allem, was sie sagten, so aufmerksam zuhorte.
Sie hatten immer den Verdacht, dal3 er versuchte, sie bel
einem Fehler zu ertappen.

Er sagte: »Was wir hier haben, ist die Projektion eines
psychologischen Konfliktes. Dasist alles. Willst du einen
Kasecracker?«

»Wasist das?«

»Nichts weiter als knuspriges K asegebé-«

»Nein, ich mein das andere, was du gesagt hast.«

Y o-less reichte die Packung an Bigmac welter.

»Tja, aso. . . deine Mutter und dein Vater trennen sich,
stimmt's? Allgemein bekannte Tatsache.«

»K onnte sein. Die machen im Moment schwere Zeiten
durch, sagte Johnny.

»Okay. Und es gibt nichts, was du dagegen tun kannst.«
»Nicht, dafld ich will3te«, sagte Johnny.

»Und das hat mit Sicherheit auch eine Auswirkung auf
dich«, sagte Y o-less.

»|ch denke schong, sagte Johnny vorsichtig. »Naja, ab
und zu muf3 ich mir jetzt selbst was kochen.«

»Genau. Also projizierst du deine... ah. .. unter-

drtickten Emotionen auf das Computerspiel. So was pas-
siert am laufenden Band«, sagte Y o-less. »Man kann seine
wirklichen Probleme nicht |6sen, also verwandelt man sie
in Probleme, die man |6sen kann. Ich meine. . . wenn das
jetzt dreifdig Jahre her wére, héttest du wahrscheinlich
davon getraumt, gegen Drachen zu k&mpfen oder so was.
Dasist eine projizierte Phantasie.«

»Es klingt aber gar nicht so leicht, Hunderte von intelli-
genten Molchen zu retten«, sagte Johnny.

»Welil3 nicht«, sagte Bigmac frohlich. »Ratata-ratata-
bumm! Problem gel 6st.« Bigmac trug die ganze Zeit klo-
bige Stiefel und Hosen in Tarnfarben. An seinen Hosen
konnte man ihn meilenweit erkennen.

»Die Sache ist«, sagte Y o-less, »dal3 es nicht wirklich
passiert. Die Wirklichkeit ist wirklich. Aber das Zeug auf
dem Bildschirm ist es nicht.«

»lch habe Sellar Smashers geknackt«, sagte Waobbler.
»Das kannst du haben, wenn du willst. Jeder sagt, dal3 es
viel besser ist.«

»Ah. . . neg, danke, sagte Johnny. »Ich glaub, ich bleib
noch ein bif3chen am Ball. Mal sehen, ob ich'sbis Level 21
schaffe.«

»Wenn du's bis Level 21 schaffst und die ganze Flotte in
die Luft jagst, kriegst du eine besondere Nummer auf dem
Bildschirm, und wenn du dann an Gobi Software schreibst,



bekommst du einen Gutschein tber funf Pfund«, sagte
Waoabbler. »Das stand in Computer Weekly.«

Johnny dachte an den Captain.

»Funf Pfund?« sagte er. »Wow.«

Am Nachmittag hatten sie Mannschaftssport. Bigmac

war der einzige, der mitmachte. Er war nie besonders
versessen darauf gewesen, bis sie Hockey eingefihrt hat-
ten. Der Schléger war der Grund, warum er mitmachte.
Bigmac stand auf Kntppeln.

Y o-less machte keinen Sport wegen intellektueller Un-
vereinbarkeit. Wobbler machte keinen Sport, weil ihn der
Sportlehrer gebeten hatte, es nicht zu tun. Johnny machte
keinen Sport, well er davon freigestellt war und es sowieso
niemanden kiimmerte. Er ging frih nach Hause und ver-
brachte den Nachmittag damit, das Handbuch zu lesen.
Den Computer rihrte er nicht vor dem Abendessen an.

Es gab eine Nachrichten-Sondersendung, was bedeu-

tete, dal3 Cobbers verschoben wurde. Sie zeigten dieselben
AufnAhmen von Raketen Uber einer Stadt, die er am
Abend zuvor gesehen hatte, nur dal? da jetzt viel mehr
Journalisten in beigen Hemden mit vielen Taschen aufge-
regt die Ereignisse kommentierten.

Er horte, wie sich seine Mutter dartiber beschwerte, daf3
Cobbers verschoben wurde, und erkannte an den lauten
Stimmen, dal’ das wieder Schwere Zeiten aus Oste.

Er muf3te noch eine Hausarbeit fir Geschichte tber
Christoph Kolumbus machen. Er sah im Lexikon nach und
schrieb vierhundert Worter ab, womit er normalerweise
durchkam. Er pauste noch ein Bild von Columbus durch
und malte es aus.

Nach einer Weile wurde ihm klar, dal3 er es absichtlich
hinausschob, den Bildschirm einzuschalten. Es war kein
gutes Zeichen, dachte er, wenn man lieber Hausaufgaben
machte, als am Computer zu spielen. . .

Es konnte nichts schaden, zumindest eine Partie Pac-

Man zu spielen oder so was. Der Arger war nur, daf die
Gespenster wahrscheinlich in der Mitte des Bildschirms
bleiben und sich weigern wiirden, herauszukommen, um
gefressen zu werden. Er glaubte nicht, dal3 er so etwas
verkraften wirde. Er hatte schon genug Sorgen.

Und dann kam auch noch sein Vater nach oben, um
véaterlich zu sein. Das passierte ungefahr jeden zweiten
Abend. Es schien nichts zu geben, was ihn davon abhalten
konnte. Man muf3te sich damit abfinden, dal3 einem etwa
zwanzig Minuten lang Fragen dariiber gestellt wurden,
wie man in der Schule vorankam und ob man sich denn
wirklich schon mal Gedanken dariiber gemacht hétte, was
man spéter werden wollte, wenn man grof3 war.

Das Beste war es, ihn nicht noch zu weiteren Fragen zu



ermutigen, und das so freundlich wie moglich.

Sein Vater setzte sich auf die Bettkante und sah sichim
Zimmer um, alsware er noch nie zuvor bel ihm gewesen.
Nach den Ublichen Fragen Uber Lehrer, die Johnny
schon seit Jahren nicht mehr hatte, starrte sein Vater eine
Welle vor sich hin und sagte dann: »In letzter Zeit ist alles
ein bif3chen schwierig geworden. Ich denke, das hast du
gemerkt.«

»Nein.«

35

»Es ist momentan ein bif3chen schwierig im Geschéft.
Keine gute Zeit, um was Neues auf zubauen.«

»Ja.«

»Allesin Ordnung?«

»Ja.«

»Nichts, wortiber du sprechen willst?«

»Nein. Ich glaube nicht.«

Sein Vater sah sich wieder im Zimmer um. Dann sagte
er: »Erinnerst du dich noch an letztes Jahr, alswir alle
zusammen nach Falmouth gefahren sind?«

»Ja.«

»Das hat dir doch Spald gemacht, oder?2«

Er hatte sich einen Sonnenbrand geholt und sich auf
irgendwel chen Felsen den Knochel verstaucht, und dazu
mufdte er jeden Morgen um 8.30 aufstehen, obwohl es doch
eigentlich Ferien sein sollten. Und der einzige Fernseher
im Hotel hatte vor einer alten Frau gestanden, die die
Fernbedienung nicht eine Sekunde aus der Hand gelegt:
hatte.

»Ja.«

»Wir sollten wieder mal hinfahren.«

Sein Vater starrte ihn an.

»Jak, sagte Johnny. »Das war nett.«

»Wie kommst du mit Space Invaders voran«

»Wie bitte?«

»Fpace Invaders. Das Computerspiel .«

Johnny drehte sich um und warf einen Blick auf dt
leeren Bildschirm.

»Was sind Space |nvaders?« fragte er.

»Heil3en die nicht mehr so? Space Invaders? So was
stand friher immer in den Kneipen rum, dh, wahrschein-
lich bevor du geboren warst. Pausenlos liefen stachelige,
dreieckige, grine Aul3erirdische mit sechs Beinen Uber den
Bildschirm, und wir muften sie abschief3en.«

Johnny dachte eine Welle driiber nach. »Und wasist
passiert, wenn ihr alle abgeschossen hattet?«

»0Oh, dann kamen noch mehr.« Sein Vater stand auf.
»Aber ich schétze, dasist heute alles viel komplizierter.«
»Ja.«



»Deine Hausarbeiten hast du schon gemacht, was?«
»Ja.«

»Was war's denn?«

»Geschichte. Muldte was Uber Christoph Columbus
schreiben.«

»HmmM. Du kénntest erwahnen, dal3 er sich gar nicht
aufgemacht hat, um Amerika zu entdecken. Eigentlich
wollte er nach Asien und hat Amerika nur durch Zufall
entdeckt.«

»Ja. Steht im Lexikon.«

»Freut mich, dal3 du's benutzt.«

»Ja, ist ganz interessant.«

»Gut. Genau. Also dann. Tja, ich werd noch mal einen
Blick in die Kassenbiicher werfen. . .«

»Okay .«

»Wenn es irgendwas gibt, wortber du sprechen willst,
duweild ja. . .«

»Ja, gut.«

Johnny lauschte und wartete, bis die WWohnzimmertUr
wieder geschlossen wurde. Er Uberlegte, ob er hétte fragen
sollen, wo die Bedienungsanleitung fur die Sptilmaschine
war.

Dann schaltete er den Computer ein.

Nach einer Weile erschien der Titel von Nur du kannst
die Menschheit retten. Mif3mutig sah er sich die Einleitung
an und nAhm den Joystick in die Hand.

Dawaren keine Aul%erirdischen.

Einen Augenblick lang dachte er, er hétte etwas falsch
gemacht. Er startete das Spiel noch einmal.

Das waren immer noch keine AulZerirdischen. Nur die
Weite des Raums und ein paar glitzernde Sterne waren zu
sehen.

Er flog herum, bis er keinen Treibstoff mehr hatte.

Keine ScreeWee, keine Punkte auf dem Radarschirm.
Kein Spiel.

Sie waren verschwunden.

Cornflakes-Killer

In diesen Tagen gab es mehr Nachrichten as sonst. Die
Halfte der Zeit zeigten sie im Fernsehen AufnAhmen von
Panzern und Karten von W(sten, die tiber und Gber mit
roten und grinen Pfeilen markiert waren, wahrend siein
der Ecke des Bildschirms das Foto eines Journalisten ein-
blendeten, der einen Telefonhorer am Ohr hatte und mit
knisternder Stimme von den Ereignissen berichtete.

Es knisterte im Hintergrund, wahrend Johnny Waobbler
anrief.

»Ja?«

»Kann ich bitte mit Wobb... mit Stephen sprechen«
Murmel, klonk, rumms, schlurf.



»Ja?«

»lch bin's, Wobbler.«

»Ja?2«

»Hast du in letzter Zeit mal einen Blick in Nur du kannst
die Menschheit retten geworfen?«

»Nein. Hey, hor mal, ich hab einen Weg gefunden,

um ...«

»K onntest du das jetzt gleich mal tun, bitte?«

Pause.

»Allesin Ordnung mit dir?«

»Was?«

»Du klingst ein bif3chen komisch.«

»Bitte, geh jetzt und sieh dir das Spiel mal an, ja«

Es dauerte eine Stunde, bis Wobbler zurtckrief. Johnny
wartete schon auf der Treppe.

»Kann ich bitte mit ...«

»lch bin dran.«

»Dasind keine Aul3erirdischen mehr, stimmt's?«

»Genaul «

»Da haben sie wahrscheinlich irgendwas ins Spiel einge-
baut. So 'ne Art Zeitbombe. Vidleicht ist das Ganze so
programmiert, dal3 alle Aul%erirdischen zu einem be-
stimmten Zeitpunkt verschwinden.«

»Und warum?«

»Um das Spiel interessanter zu machen, schétze ich. He,
alles okay mit dir? Deine Stimme klingt ein bif3chen piep-
SIg.«

»Allesin Ordnung.«

»Kommst du morgen zum Einkauf scenter?«

»Klar.«

»Okay, bis dann. Tschau.«

Johnny starrte auf das tote Telefon. Natiirlich gab es so
was im Computer. Er hattein der Zeitung driiber gelesen.
Ein Freitag-der-13.-Virus oder so. Irgend etwasim Pro-
gramm registrierte das Datum, und wenn dann Freitag der
13. kam, passierte irgendwas Gemeines mit alen Compu-
tern im ganzen Land.

Es hatte Artikel Uber bose Computer-Hacker gegeben,
die die Gesellschaft bedrohten, und Wobbler war eine
Woche lang mit einer dunklen Brillein die Schule gekom-
men.

Johnny ging wieder in sein Zimmer und betrachtete den
Bildschirm. Hin und wieder rauschten ein paar Sterne
vorbei.

Es erinnerte ihn an das Computerspiel, das Wobbler mal
geschrieben hatte. Es hief3 Die Reise nach Alpha Centauri.
Eswar nichts als ein Bildschirm mit ein paar Punkten
drauf, weil es, wie Wobbler meinte, in Realzeit passierte,
wovon bis zur Erfindung der Computer noch niemand



gehort hatte. Er hatte im Fernsehen gesehen, dal3 es drei-
tausend Jahre dauerte, bis man Alpha Centauri erreichte.
Er hatte das Programm so geschrieben, dal3 jemand, der
seinen Computer dreitausend Jahre laufen lief3, irgend-
wann mit einem kleinen Punkt auf dem Bildschirm be-
lohnt wurde und der Nachricht: »Willkommen auf Alpha
Centauri. Und jetzt flieg wieder nach Hause! «

Johnny starrte noch ein bif3chen langer auf den Bild-
schirm. Ein- oder zweimal bewegte er den Joystick, um
einen anderen Kurs einzuschlagen. Aber das brachte auch
nichts. Das Weltall sah in allen Richtungen gleich aus.
»Hallo? Irgend jemand da?« fllsterte er.

Er sah noch ein bil3chen fern, bevor er zu Bett ging. Sie
zeigten noch mehr Raketen, und irgend jemand erzéhlte
was von anderen Raketen, diein der Lage waren, die erste
Art von Raketen niederzumachen.

Die Flotte bewegte sich in Form eines riesigen Kegels
vorwarts, Hunderte von Meilen lang. Der Captain warf
einen Blick zuriick. Dawaren jede Menge Mutterschiffe
und Hunderte von Jagern. Und immer mehr gesellten sich
dazu, wéahrend sich die Nachricht von der Kapitulation
ausbreitete.

Das Schiff des Auserwahlten flog ein Stiick entfernt von
der Flotte her. Er beantwortete keine Nachrichten.

Aber sie wurden von niemandem beschossen. Seit Stun-
den hatten sie kein irdisches Schiff mehr gesichtet. Viel-
leicht, dachte der Captain, funktioniert es tatsachlich. Wir
lassen sie zuriick. . .

Johnny wachte im Spiel auf.

Eswar schwer, in dem Kampfschiff zu schlafen. Zu
Beginn war ihm der Sitz al's das bequemste Ding der Welt
vorgekommen, aber es war verbliffend, wie unbequem er
nach ein paar Stunden wurde. Und das Klo war eine kom-
plizierte Angelegenheit aus Schlduchen und Ventilen, und
eswar, wie er festzustellen begann, keinesfalls geruchs-
dicht. Eines konnten einem die Computerspiele jedenfalls
nicht vermitteln: den Geruch des Weltalls. Es hatte seine
ganz eigene Note — wie die Achselhohle einer Maschine.
Man wurde nicht schmutzig, weil es keinen Schmutz gab,
aber eswar von einer Art schmieriger Sauberkeit.

Der Radar machte ping.

Nach einer Weile konnte er einen Punkt vor sich sehen.
Er bewegte sich kaum, und gefeuert wurde auch nicht.

Er verliel die Flotte und machte einen Erkundungsflug.
Eswar ein riesiges Schiff. Oder war zumindest mal eins
gewesen. Eine Menge davon war bereits weggeschmol zen.
Mit sanften Drehungen trieb es dahin, absolut tot. Es

war grun und anndhernd dreieckig, bis auf die sechs Beine
oder Arme oder was auch immer. Drei davon waren abge-



brochene Stiimpfe. Es sah aus wie eine Mischung zwischen
einer Spinne und einem Oktopus, von einem Computer
entworfen und aus Hunderten von Wirfeln zusammenge-
nietet.

Wahrend sich der gigantische Kolol3 langsam drehte,
konnte er riesige L 6cher mit geschmolzenen Randern in
seinem Rumpf sehen. Drinnen waren undeutlich Stock-
werke zu erkennen.

Er stellte das Funkgerdt ein.

»Captain?«

»Ja.«

»Kannst du das Ding da sehen? Was ist das?«

»Ab und zu finden wir so eins. Wir glauben, daf3 sie einer
alten Rasse gehort haben, die inzwischen ausgestorben ist.
Ziemlich primitiv, diese Shiffe.«

Dastote Schiff drehte sich langsam. Auf der anderen

Seite klaffte ein langes Brandl och.

»|ch glaube die wurden Space Invaders genannt«, sagte
Johnny.

»|st das der irdische Name fur sie?«

»Ja.«

»Das dachteich mir.«

Johnny war froh, daf er das Gesicht des Captains nicht
sehen konnte. Er dachte: Keiner weil3, wo sie herkamen,
geschweige denn, wie sie sich nannten. Und jetzt wird man
es niemals mehr erfahren.

Der Radar machte wieder ping.

Ein irdisches Schiff ndherte sich der Flotte mit grof3er
Geschwindigkeit. Diesmal zogerte er nicht.

Das Problem war, dal3 die ScreeWee nicht besonders gut
kampfen konnten. Nach den ersten paar Spielen war es
leicht, sie zu besiegen. Sie schienen den Dreh einfach nicht
rauszukriegen. Sie hatten es nicht drauf, ttickisch zu sein,
und schnelles Ausweichen war auch nicht ihre Stéarke.
Genauer betrachtet, war es mit allen dasselbe. Johnny
hatte viele Spiele mit Wortern wie »Weltall« und »K ampf«

im Titel gespielt, und Aul3erirdische konnte man mit ein

paar Wochen Ubung leicht schlagen, soviel stand fest.
Dieser Spieler hatte keine Chance gegen einen echter
Menschen.

Man hatte sechs Raketen. Johnny hatte bereits zwei
abgefeuert, wahrend der Feind kaum grofer als ein Punkt
war. Dann lief er den Finger einfach auf dem Abzug, bises
nichts mehr zu feuern gab.

Eine wirbelnde Wolke von Wrackteilen, und das war's.
Schliefdich war esja nicht so, dal? tatséchlich jemand

starb. Wer auch immer in dem Jager gesessen hatte, mufdte



das Spiel lediglich neu starten.

Es schien wirklich, aber eswar nur ein Traum...

Traume schienen immer wirklich.

Er richtete seine Aufmerksamkeit auf das Ding neben
seinem Sitz. Es hatte eine TUlle, aus der eine Art diinne
Gemiusesuppe in einen Pappbecher lief, und einen Schlitz,
aus dem ziemlich grof3e Plastiktiten mit ziemlich kleinem
Inhalt, wie zum Beispiel Sandwiches, kamen. Die Titen
muf3ten grof3 sein, damit die Liste mit den Zutaten drauf-
paldte. Sie enthielt absolut alles, was ein Krieger im Weltall
brauchte, um gesund zu bleiben. Nicht gltcklich, aber
gesund. . .

Er hatte gerade einen Happen genommen, als etwasin
sein Schiff einschlug. Grellrotes Licht stromte ins Cockpit;
die Alarmsysteme pléarrten |os.

Er blickte gerade rechtzeitig auf, um zu sehen, wie der
Angreifer zum zweiten Anlauf ausholte.

Und er hatte nicht mal den Radar im Auge behalten.

Er hatte sein Abendbrot gegessen!

Er drehte sein Schiff. Das Multi-Vitamin-Sandwich flog
irgendwo zwischen die Versorgungsl eitungen.

Der Angreifer kam zuriick. Johnny pochte verzweifelt
gegen die Kontrollanzeigen.

Moment mal...

Was war das Schlimmste, was ihm passieren konnte?

Er wirde im Bett aufwachen.

Er nAhm sich Zeit. Er wich aus. Er schlingerte hin und
her. Eine zweite Rakete traf sein Schiff. Wahrend der
Angreifer vorbe huschte, feuerte Johnny mit allem, was er
hatte.

Noch eine Wolke aus Wrackteilen.

Kein Problem.

Aber der andere mufite eine letzte Rakete abgeschossen
haben, bevor er ihn erwischt hatte. Noch so ein grellroter
Blitz. Die Lichter gingen aus. Das Schiff ruckte. Sein Kopf
prallte von der Riickenlehne ab und schlug hart gegen das
Kontrollpult.

Er 6ffnete die Augen.

Genau. Und dann wachst du in deinem Zimmer auf.

Ein Licht blinkte ihn an.

Irgend etwas biepte.

Das mufite der Wecker sein. So enden die meisten
Traume...

Er hob den Kopf. Das blinkende Licht war eckig. Er
versuchte, es deutlicher zu erkennen.

Dawaren Zeichen.

Aber da stand nicht 6:3==.

Dastand Air Leak, und das beharrliche Biepen wurde
von einem furchtbaren Zischen untermalt.



Nein, nein, dachte er. Dasist nicht wahr.

Er rappelte sich hoch. Dawaren viele rote Lichter. Eilig
drtickte er ein paar Knopfe, aber das bewirkte gar nichts,
aul3er dald noch mehr Lichter rot aufblinkten.

Er wuldte nicht viel Uber die Bedienung eines Raumjé&
gers, aul3er schnell, langsam, rechts, links und feuern, aber
dablinkten ganze Reihen von Alarmlichtern, ein Zeichen
dafUr, dal3 eine Menge Dinge, tber die er nicht Bescheid
wuldte, schiefliefen. Er starrte auf ein paar rote Buchsta-
ben, die besagten: Secondary Pumps Failure. Er wulite
auch nicht, was Sekundarpumpen waren, aber er
wunschte, wiinschte es sich von ganzem Herzen, dal3 sie
nicht versagt hétten.

Sein Kopf tat ihm weh. Er berthrte ihn, und echtes Blut
klebte an seiner Hand. Und er wul3te, dal3 er sterben
wurde. Er wirde wirklich sterben.

Nein, dachte er. Bitte! I1ch bin John Maxwell. Bitte! Ich
bin erst zwolf Jahre alt. Ich will nicht in einem Raumschiff
sterben. . .

Das Biepen wurde lauter.

Er blickte wieder auf das Licht.

Es blinkte 6:3=.

Wurde aber auch Zeit, dachte er, wéhrend er ein-

schlief. . .

Er wachte auf.

Er sal3 vor dem Computer. Der Bildschirm war leer, und
ihm war eiskalt.

Er hatte Kopfschmerzen, aber ein vorsichtiges Fihlen
versicherte ihm, dal3 da kein Blut war. Es waren nur Kopf-
schmerzen.

Er starrte auf den schwarzen Bildschirm und fragte sich,
wie man sich wohl als ScreeWee fiihlte.

Genau so, nur dal3 man nicht aufwachte. Da hief3 es
immer Air Leak, und stéandig biepte es Alarm, Alarm,
Alarm, dann sptirte man wahrscheinlich die eisige Kélte
des Weltalls, und dann gar nichts mehr.

Er frohstiickte erst mal.

In jedem Paket zuckerglasierter Cornflakes gab es jetzt
einen Aul3erirdischen. Das war etwas Neues. Oder etwas
Altes, das wieder neu aufgetischt wurde.

Der AulZerirdische, der in seiner Schiissel landete, war
orange mit drel Augen und vier Armen. Und in jeder Hand
hielt er eine Laserpistole.

Sein Vater war noch nicht aufgestanden. Seine Mutter
verfolgte die Nachrichten auf dem kleinen Fernseher in der
Kche. Ein ziemlich grof3er Mann in einem sandfarbenen
Tarnanzug zeigte auf lauter blaue und rote Pfeile, diein
einer Landkarte steckten.

Johnny lief zum Nell-Armstrong-Einkaufszentrum.



Er nAhm das auRerirdische Plastikwesen mit. Das war

die Moglichkeit, einen Planeten zu Uberfallen. Ein Aufl3er-
irdischer in jeder Packung! Warten, bis sie in jedem KU-
chenschrank des ganzen Landes waren, und dann das Si-
gnal aussenden und basum!

Cornflakes-Killer!

Vielleicht gab es auf irgendeinem anderen Planeten

einen kleinen Plastikmenschen in jeder Packung sal miak-
glasierter Natriumflakes. Hey, Zorfcs! Holt euch die ganze
Sammlung! Und dann wéaren da all diese kleinen Plastik-
menschen. Natdrlich mit Waffen in den Handen. Schlief3-
lich muf3te man nur die Stral3e runterlaufen, um zu sehen,
dal? hier jeder eine Waffe trug.

Er sah aus dem Busfenster.

Klar, das war's. Diese Cornflakespackungen waren ge-
fahrlich. Er stellte sich AulRerirdische vor, die mit der;
Cosmiczippo-Ray-Heckerischere herumhantierten oder
mit dem Megadeath-Bus ruhren oder im Star-Thruster-
Einkaufszentrum herumhingen!

Das Problem mit den ganzen AulRerirdischen, die er
bisher gesehen hatte, war, dal3 sie einen entweder fressen
wollten oder so lange mit Musik volldudelten, bis man ein
besserer Mensch wurde. Es gab nie Aul3erirdische, die
etwas ganz Gewdohnliches wollten, wie zum Beispiel den
Rasenmaher ausleihen.

Wabbler, Y o-less und Bigmac gaben sich alle Mhe,

echt cool am Springbrunnen abzuhangen, aber eigentlich
standen sie nur dumm in der Gegend herum. Y o-less trug
dieselbe graue Hose, die er in der Schule trug. Man konnte
nicht in grauen Hosen abhéngen. Und Wobbler trug im-
mer noch seine Sonnenbrille, nur dal3 es keine richtige
Sonnenbrille war, well er sowieso eine Brille tragen
mufdte; es war eine von diesen Touristen-Sonnenbrillen,
die man auf die andere Brille draufstecken konnte. Sie
hatte noch nicht mal die gleiche Grole wie seine richtige
Brille, und sein Nasenriicken war schon ganz wundge-
scheuert. AulRerdem trug er einen Anorak. Wobbler war
wahrscheinlich der einzige Mensch im ganzen Universum,
der noch einen Anorak trug. Und Bigmac hatte zu seinen
Tarnhosen und seinem »Terminator«-T-Shirt mit »Black-
bury Skins« auf dem Rucken einen Guirtel aufgetrieben,
der ganz aus Patronenhtilsen gemacht war. Er sah ziemlich
damlich aus.

»Y 0, ihr Nieten«, sagte Johnny.

»Wir warten schon 'ne Ewigkeit«, sagte Y o-less.

»|ch bin eine Station zu weit gefahren und muf3te wieder
zurcklaufen«, sagte Johnny. »War total in Gedanken.
Was steht an«

»Meinst du, was steht an, oder meinst du's irgendwie so



in der Richtung, hey, Jungs, was gibt's« fragte Wobbler.
»Was steht an« fragte Johnny.

»lch will zu J& J Software rein«, sagte Wobbler. »Die
haben vielleicht schon Cosmic Coffee Mats da. In Baz-
zammm! stand was Uber das Spiel drin, und die sagen, es
hétte 'nen absolut sicheren Kopierschutz.«

»Haben sie auch gesagt, ob es was taugt« fragte Big-
mac.

»Wen interessiert das?«

»Eines Tages werden sie dich schnappen, sagte Y o-less.

»Und dann geben sie mir einen Job im Silicon Valley,
damit ich kopiergeschiitzte Software entwerfe«, sagte
Waoabbler. Seine Augen leuchteten hinter den doppelten
Brillenglasern auf. Fir Wobbler war Kalifornien der Ort,

wo gute L eute hinkamen, wenn sie gestorben waren.
»Nein, dastun sie nicht. Du bekommst nur eine Menge
Arger und wirst verklagt«, sagte Y o-less. »Und die Polizei
beschlagnAhmt deine ganze Computerausriistung. Hab ich
In der Zeitung gelesen.«

Sie bummelten planlos zum Computerladen.

»lch hab mal 'n Film gesehen, wo sie diese Computer
spiele hatten, und wenn man echt gut war, kamen die
Aulerirdischen und holten einen, und dann mufte man
ein Raumschiff fliegen und gegen eine feindliche Flotte
kampfen, sagte Bigmac.

»Haben sie sie geschlagen? Ich meine, in dem Film,
wurde die aul3erirdische Flotte da geschlagen?«

Bigmac warf Johnny einen komischen Blick zu.
»Naturlich. Sicher. Sonst wirde das jawohl keinen Sinn
ergeben, oder?«

»Nur du kannst die Menschheit retten«, sagte Johnny.
»Was?«

»S0 heildt das Spiel«, sagte Wobbler.

»Aber so was Ahnliches steht immer auf der Verpak-
kung von Spielen«, sagte Johnny.

»Ah. Genau. So was Ahnliches. Warum auch nicht«
»lch meine, die schreiben nie >Nur du sitzt in einem
Raumschiff, das Milliarden wert ist und mehr Schalter hat,
alsdu dir je vorstellen kannst, und wirst von tausend
ausgebildeten, feindlichen Piloten in Stlicke geschossen,
well du eigentlich keine Ahnung hast, wie man das Ding
fliegt.«

Sie schlenderten an Mr. Zippys Eisdiele vorbal.

»Kann mir nicht vorstellen, dal sich so was durchsetzen
wirde«, sagte Wobbler. »lch glaube nicht, da sich ein
Spiel mit dem Namen Lal3 dich in Stticke schief3en jemals
verkaufen wirde.«



»Habt ihr immer noch Arger zu Hause« fragte Y o-less.
»|st ziemlich still geworden inzwischen«, sagte Johnny.
»Das kann noch schlimmer sein as Gebrull.«

»Ja.«

»Esist gar nicht so schlimm, wenn sich dein Vater und
deine Mutter trennen, sagte Wobbler, »obwohl man dann
mehr durch Museen geschleppt wird, als gut fir einen ist.«
»lmmer noch keine Auf%erirdischen gefunden?« fragte
Yo-less.

»Ahem. Nicht im Spiel .«

»Traumst du immer noch von denen?« fragte Wobbler.
»lrgendwie.«

Eine Frau, die Handzettel (ber ein Superangebot fir
Doppelverglasung verteilte, driickte Y o-less aus purer
Verzweiflung einen in die Hand. Y o-less nAhm ihn, be-
dankte sich mit ernster Miene, faltete ihn zusammen und
steckteihn in die Tasche. Y o-less hob so etwas immer auf.
Schliefdlich wulte man nie, ob man es nicht irgendwann
mal gebrauchen konnte. Eines Tages, wenn er Arzt war,
wiurde er vielleicht seine Praxis doppel verglasen wollen,
und dann wére er in der Lage, die Angebote zu vergleichen.
»Hat jemand gestern abend den Krieg in der Glotze
gesehen?« fragte Bigmac. »Geile Art, sich zu verabschie-
den, was?«

»V erabschieden wovon?« fragte Y o-less.

»Denen zeigen wir's!«

»Denen zeigen wir was?« sagte Wobbler.

»Wir verpassen denen die >Schwiegermutter aller
Kriege<, was?« sagte Bigmac, der immer noch versuchte,
ein bifchen Patriotismus aus den anderen herauszul ocken.

»Nee. Dasist nicht wie echter Krieg«, sagte Wobbler.
»Dasist nur Krieg furs Fernsehen.«

»|ch winschte, ich wére beim Militér«, sagte Bigmac
wehmitig. »Bumm! « Er knallte die Doppel verglasungs-
frau ab, die es nicht mal merkte. Bigmac hatte die Ange-
wohnheit, mit imaginaren Waffen rumzuballern. Andere
L eute spielten auf Luftgitarren, er feuerte Luftknarren.
»Noch ein paar Jahre«, sagte er. »Dasist alles.«

»Du solltest Stormin' Norman einen Brief schreiben,
sagte Wobbler. »Bitte ihn, den Krieg so lange in Gang zu
halten, bis du soweit bist.«

»FUr jemanden, der Norman heift, hat er's ziemlich

weit gebracht«, sagte Y o-less. »lch meine... Norman?
Klingt nicht grade sehr macho, was? Klingt wie Bruce
oder Rodney .«

»Er mufdte aber Norman heil3en«, sagte Wobbler,
»wirde sich ja sonst nicht auf Stormin' reimen. Stormin'
Bruce wére albern. Kommt.«



J &J Software war Samstag morgens immer rappelvoll.
Es gab immer ein paar Computer mit aktuellen Spielen
und Trauben von Leuten, die drumherum standen. Nie-
mand wul3te, wer J & Jwaren, denn der Laden wurde von
einem Mr. Patel gefuhrt, der ales mit Adleraugen tber-
wachte. Wobbler behielt er immer ganz besondersim
Auge, well er den ziemlich treffenden Verdacht hatte, dal3
Woabbler mehr Spiele unter die Leute brachte als er und
nicht mal was dafir verlangte.

Die vier vertellten sich. Bigmac war nicht so sehr an
Spielen interessiert, und Y o-less ging nach unten, um

sich Videos anzusehen. Wobbler hatte jemanden getrof-
fen, der noch komplizierteres Zeug tiber Computer wufdte
aser.

Johnny lungerte zwischen den Regalen mit den Spielen
herum.

|ch frage mich, ob die ScreeWee das auch machen,

dachte er. Oder Leute vom Jupiter oder sonstwoher. Ob die
wohl auch in einen Laden gehen und »Vernichtet die Men-
schen«-Spiele kaufen. Oder ob die Filme haben, in denen
ein Mensch herumrennt und ein Raumschiff terrori-

gert. ..

Pl6tzlich horte er eine laute Stimme am Ladentisch.
Mé&dchen sah man nicht oft in J& J Software. Vor ziem-
lich langer Zeit hatte seine Mutter einmal versucht, ein
Computerspiel zu spielen. Ein ziemlich einfaches — man
mufdte Asteroiden, fliegende Untertassen und solche
Dinge abschief3en. Es war eine aulerst peinliche Angele-
genheit gewesen. Ein Wunder, dal3 sich die fliegenden
Untertassen Uberhaupt die M ihe gemacht hatten, zur(ick-
zuschief3en. Es ware angebrachter gewesen, wenn sich die
Aulerirdischen an den Fenstern versammelt und unan-
standige Gerausche gemacht hétten. Frauen hatten einfach
keine Ahnung.

Das Mé&dchen beschwerte sich bel Mr. Patel Uber ein

Spiel, das sie gekauft hatte. Jeder wufldte, dal3 das keinen
Sinn hatte, selbst wenn man eine V erpackung 6ffnete und

nichts als Mauseschei3e drin war. Mr. Patel vertrat den
Standpunkt, daf3 nicht mal der Papst ein Spiel zurtickgeben
konnte, wenn erst mal die verschweildte Plastikhille
fehlte. Nicht mal, wenn er Gott im Schlepptau hatte. Und
davon lief3 er sich keinen Millimeter weit abbringen, weil
er Leute wie Wobbler kannte.

Die Jungs verfolgten das Spektakel mit fasziniertem
Entsetzen.

Sietippte unablassig mit dem Finger auf die Spielver-
packung.



»Und wer will schon nichts als Serne sehen?« sagte sie.
»lch welil3, wie Sterne aussehen, ob Sie's glauben oder
nicht. Auf der Verpackung steht, dal3 man gegen zig Arten
von aul3erirdischen Raumschiffen kampft. 1ch hab nicht
mal ein einziges zu Gesicht bekommen.«

Mr. Patel murmelte etwas. Johnny stand nicht nahe
genug, um ihn zu verstehen. Aber die Stimme des Mad-
chens hatte etwas sehr Eindringliches, fast so wie ein Kor-
kenzieher. Wenn sie kursiv sprach, konnte man es tatséch-
lich horen.

»0Oh, nein. Damit kénnen Sie mir nicht kommen. Woher
soll ich denn wissen, ob etwas funktioniert, ohne es auszu-
probieren! Dasféallt unter das Handel sgesetz (1983).«

Die von Ehrfurcht ergriffene Schar der Schaulustigen

war erstaunt, einen leicht gehetzten Ausdruck in Mr. Pa-
teis Augen zu entdecken. Bisjetzt war ihm noch nie je-
mand begegnet, der Klammern aussprechen konnte.

Er murmelte noch etwas.

»Kopieren! Warum sollte ich es kopieren? Ich hab's
schliefdlich gekauft. Auf der Verpackung steht, dal3 man
faszinierende aul3erirdische Wesen trifft. Alles, wasich
gesehen habe, war ein einziges Raumschiff und irgendeine
bl6de Botschaft auf dem Bildschirm, und dann ist es abge-
hauen. Das ist nicht grade das, was ich unter faszinieren-
den aul3erirdischen Wesen verstehe.«

Botschaft. . .

Abgehauen...

Johnny schlich sich naher.

Mr. Patel murmelte noch etwas und ging dann auf eines
der Regale zu. Der ganze Laden sah voller Verwunderung
zu. Er hielt ein neues Spiel in seiner Hand. Er wirde
tatsachlich einen Umtausch machen. Das war wie Dschin-
gis Khan, der sich entschlol3, eine Stadt nicht anzugreifen,
well er lieber zu Hause Fuliball gucken wollte.

Dann hielt er die Hand hoch, nickte dem Mé&dchen zu

und stampfte zu einem der Ladencomputer, diealle so viele
Fingerabdriicke auf den Tasten hatten, dal3 man die Funk-
tionen schon lange nicht mehr entziffern konnte.

Alle sahen schweigend zu, als er das Exemplar, das das
Mé&dchen zuriickgebracht hatte, in den Computer lud. Die
Musik ertonte. Der Vorspann lief Uber den Bildschirm wie
in Krieg der Serne. Eswar das tbliche Zeug: »Die méch-
tige ScreeWee-Flotte hat die Foderation angegriffen«, was
immer das auch war, »und nur Du. ..«

Und dann nichts als Raum. Es war Computerraum —
irgendwie schwarz mit einem gelegentlichen vorbeirau-
schenden Stern.

»Bei der ersten Mission muften eigentlich sechs Raum-



schiffe auftauchen«, sagte jemand hinter Johnny.

Mr. Patel warf einen mif3billigenden Blick in die Runde.
Dann driickte er vorsichtig eine Taste. »Sie haben grade
ein Torpedo ins Leere geschossen, Mr. Patel «, sagte Wobb-
ler.

Schliefdlich gab Mr. Patel auf. Er warf die Armeindie

L uft.

»Wie findet man die Dinger, die man abschief3en mul3?«
»Die finden einen«, sagte irgend jemand. »Inzwischen
muifdten Sie langst tot sein.«

»Sehen Sie?« sagte das Ma&dchen. »Nichts als Leere. Ich
hab's stundenlang laufen lassen, und dawar nur Welt-
raum.«

»Vidleicht hast du nicht genug Perseveranz. Ihr Halb-
wuichsigen wi 3t doch gar nicht, was das Wort Perseveranz
bedeutet«, sagte Mr. Patel.

Woabbler blickte Gber den Kopf des Ladeninhabers hin-
weg zu Johnny und zog die Augenbrauen hoch.

»ES bedeutet so etwas wie hartnackig am Ball bleiben,
sagte Johnny hilfsbereit.

»Oh. Allesklar. Also, gestern abend habe ich hartnéckig
versucht, am Ball zu bleiben, und habe trotzdem keine
gefunden.«

Mr. Patel 6ffnete behutsam das neue Exemplar des
Spiels. Alle sahen aufmerksam zu, wie er die Diskettein
das Laufwerk schob.

»Dann wollen wir mal sehen, wie das Spiel aussieht,
bevor Mr. Wobbler seine kleinen Tricks anwendet«, sagte
er.

Der Titel leuchtete auf. Dann lief die Geschichte Uber
den Bildschirm, so, wie es sein sollte. Und die Instruktio-
nen.

Und Leere.

»Jetzt kommt's bal d«, sagte Mr. Patel.

Und noch mehr Leere.

»Dasist gestern erst geliefert worden.«

Noch mehr Leere. So war das eben im Weltraum.

Mr. Patel nAhm die Verpackung und sah sie sich genau
an. Aber alle hatten gesehen, wie er die Plastikhille aufge-
rissen hatte.

Sie sind weg, dachte Johnny.

Selbst in den neuen Spielen.

Sie sind weg.

Die Leute lachten. Aber Wobbler und Y o-less starrten
thn nur an.

Niemand stirbt wirklich
»|ch schétze«, sagte Bigmac. »lch schatze...
»Ja? sagte Y o-less,



»lch schétze. . . Ronald McDonald ist wie Jesus Chri-
Stus.«

Bigmac machte so was 6fter. Manchmal gab er die Art
von grof3er, langsamer Erklarung ab, die darauf schlief3en
lief3, dald er sich seit geraumer Zeit mit irgendwel chen
tieferen Gedanken herumschlug. Das war wie die Entste-
hung von Bergen. Johnny wuf3te, dal3 sie durch die Zusam-
menschiebung von Kontinenten entstanden, aber niemand
hatte das je gesehen.

»Ja?« sagte Y o-less mit nachsichtiger Stimme. »Und wie
kommst du da drauf 2«

»Na, sieh dir doch mal die ganze Werbung an«, sagte
Bigmac, wahrend er mit einer Fritte auf den Rest des
Hamburgerladens zeigte. »Daist dieses herrliche Land, wo
man hinkommt und wo es Seen und Bananenmilchshake
gibt und Baume voller Fritten. Und. . . und dann ist da der
Hamburger-Klauer. Dasist der Teufel.«

»Mr. Zippy's |83 ein riesiges sprechendes Eis fur seine
Eisdiele werben«, sagte Wobbler.

»Gefdlt mir nicht«, sagte Y o-less. »Ich wirde keinem

Eis trauen, das einen dazu Uberreden will, Eis zu essen.«
Manchmal fihrten sie stundenlang solche Gespréche,
namlich immer dann, wenn es etwas gab, (iber das sie nicht
sprechen wollten. Aber jetzt schien .ihnen nichts mehr
einzufallen.

Alle blickten schweigend zu Johnny, der seinen Ham-
burger kaum angerthrt hatte.

»HOrt zu, ich weil3d auch nicht, was da passiert«, sagte er.
»Bel Gobi Software werden sie echt sauer auf dich sein,
wenn sie rausfinden, was du gemacht hast«, sagte Wobbler
grinsend.

»|ch hab gar nichts gemacht!« sagte Johnny. »Es ist

nicht meine Schuld.«

»KoOnnte ein Virus seink, sagte Y o-less.

»Nee«, sagte Wobbler. »Ich hab Tonnen von Viren. Die
bringen nur den Computer durcheinander. Die verkorksen
dir nicht den Kopf.«

»K 6nnten sie aber«, sagte Y o-less. »Mit blinkenden
Lichtern und so. Ahnlich wie bei 'ner Hypnose.«

»Erst hast du gesagt, ich bilde mir das allesnur ein! Du
warst derjenige, der gesagt hat, ich wirde meine Phanta-
sien projizieren! «

»Daswar, bevor Patel ein halbes Dutzend Verpackungen
aufgemacht hat. Junge, dal3 ich das mitkriegen durfte. De
hat ihr nicht nur das Spiel umgetauscht, er hat ihr auch
noch das Geld zurtickgegeben, Tatsache! «

Johnny lachelte unsicher.

Wobbler trommelte mit den Fingern auf die Tischplatte,



oder, besser gesagt, halb auf die Tischplatte und halb auf
einen Klecks Barbecuesauce.

»Nein, aso ich glaube immer noch, dal3 Gobi Software
die Spieleirgendwie prapariert hat. Junge, die |dee mit
dem Virus finde ich echt super«, sagte er. »Menschen
werden mit Computerviren infiziert? Klingt abgefahren.«
»S0 was gibt's aber nicht«, sagte Johnny.

»Die haben so was mit Filmen gemacht, wo sie nur ein
Bild von irgendwas einblenden, von 'ner Eiscreme zum
Beispiel, und das setzt sich bei den Leuten im Kopf fest,
ohne dal3 die's merken, und dann haben plétzlich alle Lust
auf Eiscremek, sagte Y o-less. »Unterschwellige Werbung
nennen sie das. Das wiirde sich auf einem Computerbild-
schirm leicht machen lassen.«

Johnny dachte an den Captain und an die Bilder, diesie
ihm von ihren Kindern gezeigt hatte. Das sah nicht nach
Hypnose aus. Er wuf3te nicht, wonach es aussah, aber ganz
bestimmt nicht nach Hypnose.

»Vielleicht sind es echte AulRerirdische, und sie haben,
deinen Computer unter Kontrolle«, sagte Y o-less.
»UUUU-iilieee-UUUU« sang Bigmac und wedelte mit
den Handen in der Luft, dann sagte er mit dusterer
Stimme: »Johnny Maxwell wuf3te es noch nicht, aber er
verirrte sich geradein die... Tellet Zone. . . diedeldiedd,
diedeldiedel, diedeldieddl. . .«

»lmmerhin, schliefdlich sollst du sie zur Erde fihren,
fuhr Y o-lessfort.

»Aber dasist nur ihre Bezeichnung flr ihre eigene
Welt«, sagte Johnny.

»Das haben sie dir gesagt. Aul3erdem sind es Molche.
Moglicherweise fuhrst du sie direkt hierher.«

Alle blickten nach oben, as kénnten sie durch die Decke,
die Burordume der T & F-Versicherungsagentur und das
Dach eineriesige Flotte Auferirdischer am Himmel sehen.
»Deine Phantasie geht mal wieder mit dir durch« sagte
Woabbler. »Du kannst einen Planeten nicht mit einem
Haufen AulRerirdischer aus einem Computerspiel erobern.
Die leben auf dem Bildschirm. Die sind nicht echt.«
»Und was willst du jetzt tun?« fragte Y o-less.

»Einfach weitermachen, denke ich«, sagte Johnny.

»Wer war das Madchen in Patels Laden«

»Wel[3 nicht«, sagte Wobbler. »Ich hab sie schon mal da
gesehen, bevor ich mit Cosmic Trek angefangen habe.
Médchen haben's nicht drauf mit Computerspielen, well
sie nicht so ein r&umliches .. . was auch immer haben wie
wir«, fuhr er vage fort. »lhr wil3 schon. Sie kénnen nicht
dreidimensional denken oder so was. Dazu fehlt ihnen der
I nstinkt.«

»Der Captain ist eine Frau«, sagte Johnny.



»Vielleicht ist das bei Riesenmolchen anders«, sagte
Waoabbler.

Bigmac lutschte an einem Beutel Ketchup.

»Glaubt ihr, dal3 ES noch weitergeht, bisich alt genug
bin, um mich zum Milité&r zu melden« fragte er gedan-
kenverloren.

»Nein«g, sagte Y o-less. »Stormin' Bruce wird das schon
machen. Denen zeigt er's.«

»Denen zeigt er was?« lelerten ale im Chor wie mide
Monche.

Am Nachmittag gingen sieins Kino. Sie sahen sich
Alabama Smith and the Emperor's Crown an. Wobbler
meinte anschlief3end, es sal eln rassistischer Film gewesen,
aber Y o-less sagte, dal? esihm ganz gut gefallen hétte. Sie
diskutierten dartiber, ob der Film immer noch als rassi-
stisch gelten konnte, wenn Y o-less ihn gut fand. Johnny
kaufte Popcorn fir alle. Daswar .noch so ein Ding in
Schweren Zeiten — Taschengeld gab es unregelmaldig,
daf Ur aber mehr als sonst.

Als er nach Hause kam, al3 er Spaghetti und sah ein
bif3chen fern. Den pyramidenférmigen Mann mit der WU-
stentarnung schienen sie jetzt ziemlich oft zu zeigen.
Johnny fand Stormin' Norman ganz sympathisch. Er sah
aus wie die Art von Mann, die mit dem Captain sprechen
konnte.

Dann brachten sie eine Sendung, in der es darum ging,
die Wale zu retten. Sie hielten es fir eine gute Idee.
Dann konnte man eine Menge Geld gewinnen, wenn
man den Showmaster einer Gameshow ertragen konnte,
anstatt ihm zum Beispiel ein Kuscheltier ins Maul zu
stopfen und wegzurennen.

Dann kamen Nachrichten. Wieder zeigten sie die Wiste
und Bilder von Bomben, die mit nadelscharfer Prézision in
feindliche Schornsteine abgeworfen wurden. Und Sport.
Und dann. . .

Also gut, mal sehen.

Er schaltete den Computer an.

Leere. Und noch mehr Leere.

Keine ScreeWee welt und breit.

Moment mal, dachte er. Die sind alein der grof3en
Flotte, oder? Sie folgen mir. Sie sind mir aus dem. . . aus
dem Spiel gefolgt. Es mul3 eine M 6glichkeit geben, von
hier aus dorthin zu kommen, wenn man lange genug
fliegt. Und zwar in die richtige Richtung.

In welche Richtung bin ich geflogen?

Kann ich mich selbst einholen?

Kann mich ein anderer einholen?

Er starrte eine Weile auf den Bildschirm. Es war noch
langweiliger als die Gameshow.



Friher oder spéter wirde er schlafen missen. Er dachte
angestrengt dartber nach, wahrend Alabama Smith von
den BoOsen Uber einen einheimischen Markt gehetzt
wurde. ..

. .. Johnny hatte seine eigene Theorie Uber diese Mérkte.
In jedem Abenteuerfilm gab es eine Verfolgungsagd Uber
den einheimischen Markt mit einer Menge durchgedreh-
ter Rikschas, die in irgendwel che Marktstéande knallten,
umgeworfenen Tischen und gackernden Hihnern, und die
Theorie war: Es handelte sich dabei immer um denselben
Markt. Jedenfalls sah er immer gleich aus. Wahrscheinlich
gab esirgendwo einen Obststandbesitzer, der langsam die
Schnauze gestrichen voll hatte. . .

Wie auch immer. . .

Er wirde seinen Fotoapparat mithehmen.

Er ging frih ins Bett, den Gurt seiner Kamera fest ums
Handgelenk gewickelt. Fotoapparate trdumten nicht.

Das Raumschiff roch menschlich.

Er horte keinen Alarm und keine zischenden Gerausche.
Ich bin wieder zurtick, dachte Johnny.

Und dawar auch die ScreeWee-Flotte, verteilt Gber den
Himmel hinter ihm.

Und die Kamera, deren Gurt immer noch um seinen

Arm gewickelt war. Er wickelte sie schnell ab und machte
ein Foto von der Flotte. Nach ein paar Sekunden spuckte
der Apparat surrend das Foto aus, bis es sich allmahlich
entwickelte. Jawohl. Die Flotte. Wenn er es schaffte, das
Bild mit zurlickzunehmen, hétte er Beweise.. .

Ein rotes Licht leuchtete neben dem Bildschirm auf.
Jemand wollte mit ihm sprechen. Er betétigte den Schalter.
»Wir haben gesehen, wie dein Schiff explodiert ist«,

mel dete sich die Stimme des Captains. Der Bildschirm
knisterte eitnen Moment lang und zeigte dann ihr Gesicht.
Es wirkte besorgt. »Und dann... war es pl6tzlich wieder
da. Du lebst noch?«

»Jak, sagte Johnny, dann flgte er hinzu: »Ich glaube
schon.«

»Verzeih mir, aber ich mui3 dich etwas fragen. Was
passiert mit dir 2«

»Wie?2«

»Wenn du... gehst?«

Johnny dachte nach. Was soll ich ihr sagen? Dal3 ich
versuche, mich in der Schule wach zu halten? Dal3ich viel in
meinem Zimmer bin? Dal3 ich mit Wobbler und den ande-
ren herumhange? Dal3 wir im Einkaufszentrum abhangen
oder im Park oder bei jemandem zu Hause, alerdings nicht
bei mir, weil meine Eltern im Moment Schwere Zeiten
durchmachen? Dal3 wir Dinge sagen, wie zum Beispiel »Ich
bin total gezoscht«, obwohl wir nicht sicher sind, was sie



bedeuten? Dal3 wir manchmal ins Kino gehen? Dal3 wir in
Blackbury leben, der absolut coolsten Stadt aller Stadte?
Mein Leben mul3 das langwelligste Leben im gesamten
Universum sein. Vermutlich gibt es unter den Steinen auf
Neptun irgendwel che Wabbelkleckse, die ein interessante-
res Leben rihren asich...

»Dasist schwer zu erkléren«, sagte er. »lch —«

Er horte ein Ping vom Radarschirm.

»lch mul3 jetzt Schlul® machen«, sagte er ein wenig
erleichtert. Jemandem im todlichen Kampf gegentiberzu-
treten war immer noch besser als der Versuch, einem
Riesenmolch etwas von Schweren Zeiten zu erzéhlen.

Ein Schiff ndherte sich mit Hochstgeschwindigkeit. Es
schien ihn nicht zu bemerken. Sein Radar muf3te voller
ScreeWee-Schiffe sein.

Er hatte esjetzt in der Mitte seines Fadenkreuzes. Um

ithn herum brummte sein Raumjager. Er konnte die ge-
ballte Kraft unter seinem Daumen spuren. Er brauchte
blof3 auf den Knopf zu driicken und eine Million Volt oder
Ampere weil3glUhender Laser-Power wirde herauszischen
und...

Sein Daumen zitterte.

Er schien ihm nicht gehorchen zu wollen.

Aber es stirbt doch keiner! sagte er zu sich selbst. Da
sitzt nur irgend jemand irgendwo in seinem Zimmer vor
dem Computer! Fir die spielt sich das alles nur auf dem
Bildschirm ab! Niemand stirbt wirklich!

Er konnte mit absoluter Genauigkeit ein Torpedo auf
seine Schubdisen abfeuern!

Niemand stirbt wirklich!

Der Jager rauschte an ihm vorbei und auf die Flotte zu.
Auf dem Radarschirm sah er zwel weil3e Punkte, was
bedeutete, dal3 er zwel Raketen abgeschossen hatte. Sie
blitzten auf eines der kleineren ScreeWee-Schiffe zu, und
der Angreifer feuerte noch weitere Raketen ab.

Das ScreeWee-Schiff ging in Flammen auf. Johnny
wuldte, dal3 man im Weltraum eigentlich keine Gerdusche
horte, aber er hdrte es— ein langes, gedampftes Donnern,
das sich wie eine Welle zwischen den Sternen ausbreitete.
Das irdische Schiff beschrieb eine lange Kurve und né&
herte sich zum zweiten Angriff.

Das Gesicht des Captains erschien auf dem Bildschirm.
»Wir haben uns ergeben! Das darf nicht geschehen! «
»Estut mir leid. Ich. . .«

»Du muldt dem sofort ein Ende bereiten! «

Johnny erhohte die Geschwindigkeit seines eigenen J&
gers, wahrend er versuchte, das Mikrofon zu justieren.
»Computerspieler! Computerspieler! Sofort aufhoren!
Sofort aufhoren, oder. . .«



Oder was, dachte er.

Er legte den Daumen Uber den AuslGser und zielte auf
den Angreifer...

»Bittel Ich mein's ernst! «

Doch der Jager stirzte auf ein anderes ScreeWee-Schiff
zu, ohne Notiz von ihm zu nehmen.

»Also gut, dann...«

Blendend blaues Licht blitzte vor ihm auf. Er schlo3 die
Augen, und das Licht schimmerte immer noch violett in
der Dunkelheit. Als er sie wieder Offnete, war der irdische
Jager vor ihm nur noch eine expandierende Wolke aus
glitzerndem Staub.

Er drehte sich in seinem Sitz um. Das Schiff des Cap-
tains schwebte direkt hinter ihm. Er konnte die Kanonen
glihen sehen.

Im Spiel machten sie so etwas nie. Sie hatten viel mehr
Feuerkraft al's man selbst, aber sie gingen ziemlich unge-
schickt damit um. Das muf3te so sein. Schliefdich konnte
man Hunderte aulZerirdischer Schiffe nur deshalb besie-
gen, well sie von Gefechtstechnik kaum mehr verstanden
als eine Gemisegurke.

Diesmal hatten sie ihre Kanonen mit aul3erster Préazi-
sion abgefeuert.

Das Gesicht des Captains erschien wieder auf dem Bild-
schirm.

»Tut mir leid.«

»Was? Was ist passiert?«

»Eswird nicht wieder vorkommen, das ver spreche ich.«
»Was ist passiert?«

Einen Moment lang herrschte Schweigen. Der Captain
schien auf einen Punkt jenseits der Kamera zu blicken.
»ESs hat einen unautorisierten Schief3befehl gegeben,
sagte sie. »Die Schuldigen werden sich daftr verantworten
missen.«

»|ch wollte mich um den Angreifer Kimmern«, sagte
Johnny unsicher.

»Ja. Hoffentlich tust du es auch das nachste Mal, bevor
eines meiner Schiffe zerstort wird.«

»Estut mir leid, ich ... wollte nicht feuern. Esist nicht
leicht, ein anderes Schiff abzuschief3en.«

»Wie merkwlrdig, das von einem Menschen zu horen.
Dann haben sich die Space Invaders wohl selbst abgeschos-
sen?

»Wie meinst du das?«

»Haben sie euch irgendwas getan?«

»HOr zu, ihr seht das vallig falsch«, sagte Johnny. »In
Wirklichkeit sind wir gar nicht sol«

»|ch bitte um Verzeihung. Von meiner Warte aus schei-



nen die Dinge etwas anders zu liegen.«

Es wére besser gewesen, wenn sie ihn angebrllt hétte,
aber das tat sie nicht. Johnny hétte damit umgehen kon-
nen, wenn sie wiitend gewesen wére. Statt dessen klang sie
nur resigniert und traurig. Eswar derselbe Ton, in dem sie
Uber das Wrack der Space Invaders gesprochen hatte.
Dann merkte er, dal3 er ziemlich witend war.

lhn konnte sie wohl kaum damit meinen.

Er rettete Spinnen aus der Badewanne, selbst wenn sie
schon ganz seifig waren. Trotzdem sah sie ihn an, alswére
er Dschingis Khan oder so was... und das, nachdem sie
gerade ein Schiff in Stiicke geschossen hatten.

»|ch hab nicht darum gebeten, hier zu sein! Ich hab nur
ein Spiel gespielt! Ich hab meine eigenen Probleme! Ich
sollte endlich mal wieder durchschlafen! Dasist namlich
wichtig in meinem Alter! Warum gerade ich?«

»Warum nicht?«

»|ch sehe nicht ein, warum ich mir die ganze Zeit anho-
ren muf3, wie brutal wir sind! Schliefdich schiefdt ihr auch
auf uns!«

»Sel bstverteidigung.«

»0O nein! Oft schiefdt ihr auch zuerst!«

»Was Menschen betrifft, haben wir herausgefunden, daf3
es lebenswichtig ist, mit der Verteidigung so frih wie mog-
lich zu beginnen.«

»lch hab jedenfalls die Nase voll! Sucht euch einen
anderen! «

Er stellte den Bildschirm aus und drehte mit seinem

Jager ab. Er rechnete halb damit, dal3 ihm der Captain ein
paar Jager hinterherschicken wirde, aber dastat sie nicht.
Sietat Uberhaupt nichts.

Bald schon war die Flotte nichts als eine grol3e Ansamm-
lung gelber Punkte auf seinem Bildschirm.

Hal Daswar's!

Sie konnten ihren Weg nach Hause auch alleine finden.
Sie brauchten ihn sowieso nicht mehr. Das Spiel war witz-
los. Wer wirde schon Stunden damit verbringen, auf ein-
same Sterne zu starren? Von jetzt an mufdten sie ohne ihn
klarkommen.

Geschah ihnen recht. Er legte sich fir sieins Zeug, und
dabel waren es nur Molche.

Gelegentlich rauschte ein Stern vorbei. Im echten Welt-
all sah man keine Sterne vorbeirauschen. Aber in den
Computerspielen muften sie das machen, damit die Leute
nicht dachten, dal sie so etwas wie Wobblers Reise nach
Alpha Centauri gekauft hatten.

Interessanter Gedanke. In welche Richtung flog er el-
gentlich?

Der Radar machte ping.



Ein paar Schiffe kamen auf ihn zu. Die Punkte waren
grun. Das bedeutete »freundlich«. Aber die Raketen, die
vor ihnen aufblitzten, wirkten alles andere a's freundlich.
Moment mal, Moment mal — welche Farbe hatte er auf
ihren Radarschirmen?

Das war wichtig. Freundliche Schiffe waren griin, feind-
liche Schiffe gelb. Er war ein Raumjéger. Ein irdischer
Raumjéger.

Andererseits hatte er auf der Seite der ScreeWee ge-
kampft, also erschien er vielleicht als...

Er rif3 das Mikro an sich und brachte gerade noch ein

»Ah, ich. . .« heraus, bevor der Rest des Satzes sehr diinn
und kleinlaut zwischen den Sternen verhallte.

Er wachte auf.

Eswar 6:3=.

Irgendwie war ihm kalt.

Er fragte sich, warum die Leute so viel Wirbel um

Traume machten. Traumschiff. Traumschlof3. Im Apfel-
baum, da hangt ein Traum... Doch genauer betrachtet,
waren Traume oft furchtbar, und man hatte das Gefuhl, sie
waren Wirklichkeit. Traume fingen gut an, doch egal, was
man machte, irgend etwas lief immer schief. Man konnte
Traumen einfach nicht trauen.

Er liel3 den Wecker gestellt, obwohl es Sonntag war und
es nichts zu tun gab. So bald wiirde sowieso niemand
aufstehen. Aul3erdem war er ganz steif vom vielen Sitzen.
Der Computer war Ubrigens nicht angeschaltet.

Vielleicht wiirde er heute abend ein paar Sachen auf den
Boden zwischen dem Bett und dem Computer legen, damit
er aufwachte.

Er ging wieder zurtick ins Bett und knipste das Heiz-

laken an.

Er starrte eine Weile an die Decke. Da oben hing immer
noch das Modell einer Raumfahre. Allerdings hatte sich
einer der Faden von der Reil3zwecke gel0st, so dal sie sich
In einem permanenten Sturzflug befand.

Dawar irgend etwas in seinem Bett. Er tastete unter der
Decke herum und zog seine Kamera hervor.

Was bedeutete...

Er tastete weiter und fand das rechteckige, glanzende
Papier.

Er sah essich an.

Tja. Hm. Was hatte er denn erwartet?

Er stand noch einmal auf und schaltete den Computer

an, dann legte er sich wieder ins Bett und beobachtete den
Bildschirm. Immer noch rauschten unechte Sterne vorbei.
Vielleicht machten andere L eute dasselbe. Uberall im
Land. Vielleicht sogar in der ganzen Welt. Vielleicht zeigte
nicht jeder Computer dasselbe Stiick Weltall, so dal? einige



L eute der Flotte ndher waren als andere. Vielleicht gab es
L eute, die richtig hartnéckig waren, so wie Waobbler, und
sich nicht geschlagen gaben.

Manchmal sah man solche Leute bei J& J Software. Sie
probierten irgendein neues Spiel, das Patel in den Compu-
ter geladen hatte, wurden in Stiicke geschossen oder ge-
fressen oder was auch immer — das passierte meistens
beim ersten Mal -, und dann konnte man sie nicht mal mit
einem Brecheisen vom Computer losreif3en. Man kam ein
Stick weiter, und dann starb man. So funktionierten die
meisten Spiele. Die Leute wurden richtig aufgeheizt. Sie
mufdten den Gegner besiegen, so wie Wobbler oft wochen-
lang versuchte, ein Programm zu besiegen. Manche Leute
nAhmen es ziemlich personlich, wenn sie in Stiicke geris-
sen wurden.

Also waren die Schiffe, die er vorhin gesehen hatte,
digenigen, die nicht aufgaben.

Aber der Captain war ihm kein bifichen dankbar gewe-
sen! Eswar einfach nicht fair, ihn so weit zu bringen, dal3
er sich wie ein Monster fuhlte. Als ob esihm gefallen
wiurde, irgend jemanden kaltbl (itig abzuschalten! Dabel
hatten sie selbst gerade ein anderes Schiff total zerstort.
Okay, es hatte sie angegriffen, nachdem sie sich ergeben
hatten, aber schliefdlich war es nur ein Spidl...

Es sal denn, dal3 es fiir die ScreeWee kein Spiel war. Und
sie hatten sich ergeben.

Das bedeutete aber noch lange nicht, dal er die Verant-
wortung fir sie trug, oder? Jedenfalls nicht die ganze Zeit.
Fir eine Welle war es ganz in Ordnung gewesen, aber
langsam hatte er die Nase vall.

Er stapfte durch das dunkle Haus nach unten und zog das
Lexikon aus dem Regal unter dem Videorecorder. Sie hat-
ten esletztes Jahr von einem Mann an der Haustir ge-
kauft, der Johnnys Vater davon Uberzeugt hatte, dal3 esein
gutes Lexikon war, weil esviele bunte Bilder hatte. Es
hatte tatsachlich viele bunte Bilder. Man konnte prima mit
dem Wissen aufwachsen, wie alles aussah, wenn man nicht
so erpicht darauf war, herauszubekommen, worum es sich
dabel handelte.

Nachdem er zehn Minuten lang den Index durchgese-

hen hatte, war er auf den Begriff »Kriegsgefangener« und
schliefdlich auf die Genfer Konvention gestol3en. Das war
nichts, was man mit grof3en bunten Bildern illustrieren
konnte, also stand auch nicht viel Gber das Themadrin,
doch das, was da stand, las er mit grof3em Interesse.
Eswar erstaunlich.

Er hatte immer gedacht, dal3 Gefangene, nun ja, eben
einfach Gefangene waren — man hatte sie nicht umge-
bracht, also konnten sie sich gltcklich schatzen. Aber es



stellte sich heraus, dal3 man ihnen dasselbe Essen geben
muf3te wie den eigenen Soldaten und dal3 man sichum sie
kiimmern und ihnen Sicherheit garantieren mufdte. Selbst
wenn sie gerade eine ganze Stadt zerbombt hatten, mufdte
man ihnen aus ihren abgestiirzten Flugzeugen helfen, sie
medizinisch versorgen und sie anstéandig behandeln.
Johnny starrte auf die Buchseite. Es war komisch. Die

L eute, die das Lexikon geschrieben hatten — auf der Innen-
seite des Umschlags stand, daf3 es sich dabel um die Univer-
sal Wonder Knowledge Data Printing Inc. in Power Cable,
Nebraska handelte —, hatten es mit all diesen bunten
Abbildungen von Papageien und so vollgestopft, well esdie
nattrlichen Wunder dieser Welt waren, wo es doch das
allergrofdte Wunder der Welt war, dal3 Menschen auf sol-
che Ideen wie diese kamen. Eswar, alswirde man ein
winziges bifichen Mittelalter zwischen al den Raketen und
dem anderen Zeug entdecken.

Johnny wuf3te Uber das Mittelalter Bescheid, weil er

einen Aufsatz dartiber geschrieben hatte, wie man sich als
Bauer im Mittelater gefuhlt haben mufdte. Wenn ein

Ritter im Kampf von seinem Pferd fiel, war es der anderen
Seite nicht gestattet, ihn mit einem Dosentffner freizule-
gen und zu foltern, sondern sie mufdten sich um ihn kiim-
mern und ihn nach einer Weile wieder nach Hause schik-
ken, wobei esihnen freistand, die Dienstleistungen in
Rechnung zu stellen.

Im grof3en und ganzen war er bel den ScreeWee eini-
germal3en glimpflich davongekommen. Denn nach der
Genfer Konvention hétte er sie ale futtern mtissen.

Er stellte das Lexikon zurtick und machte den Fernseher
an.

Es war merkwirdig. Jemand beschwerte sich dartber,

dal? die Feinde ihre Kriegsgefangenen in Gebauden unter-
brachten, die mdglicherweise bombardiert werden wr-
den, so dal? sie Gefahr liefen, von ihren eigenen Leuten
getotet zu werden. Das sal barbarisch, sagte ein Mann.
Alle anderen im Studio pflichteten ihm bei.

Johnny fand das auch, irgendwie. Aber er fragte sich,

wie er dem Captain so etwas erklaren sollte. Stiick for
Stlick betrachtet, ergab ales einen Sinn. Nur wenn man
versuchte, an ales auf einmal zu denken, kam nichts dabei
heraus.

Es gab zu viel Krieg im Fernsehen. Johnny fand, dal? es

an der Zeit war, langsam mal etwas anderes zu zeigen.

Er ging hinaus in die Kiiche und machte sich einen

Toast, dann versuchte er, die verbrannten Stellen so leise
wie moglich abzukratzen, damit niemand aufwachte. Er
nAhm den Toast und das Lexikon mit nach oben und kroch
wieder zuriick ins Bett.



Um die Zeit totzuschlagen, las er noch ein bif3chen mehr
Uber die Schweiz, denn das war das Land, in dem Genf lag.
Dastand, daf3 jeder Mann im Land Militardienst verrich-
ten und eine Waffe im Haus haben mulite. Aber die
Schweiz kampfte nie gegen jemanden. Vielleicht ergab das
irgendwo einen Sinn. Und das, wofir das Land bekannt
war, war die Herstellung raffinierter und komplizierter
mechanischer Meisterwerke, die eilnen kleinen Holzvogel
durch ein Turchen auftauchen und »Kuckuck« rufen lie-
(3en.

Nach einer Weile doste er ein, ohne irgend etwas zu
traumen.

Auf dem Bildschirm rauschten die unechten Sterne vor-
bei. Nach einer Stunde oder so erschien genau in der Mitte
ein gelber Punkt. Nach einer weiteren Stunde war er schon
etwas grolder, grofd genug, um als Anhaufung kleinerer
gelber Punkte erkannt zu werden.

Dann kam Johnnys Mutter, um nach ihm zu sehen,

deckte ihn ordentlich zu und schaltete den Computer aus.
Wenn nicht du, wer dann?

Im Schiff roch es jetzt sténdig nach Rauch und verbrann-
tem Plastik, stellte der Captain fest. Die Klimaanlage
konnte auch nichts mehr daran andern. Ein Tell des
Rauchs und des verbrannten Plastiks war die Klimaanlage.
Sie spurte die Blicke ihrer Offiziere. Sie wufldte nicht, auf
wie viele von ihnen sie sich noch verlassen konnte. Sie
hatte das Geftihl, dal3 sie nicht sehr beliebt war.

Sie sah auf und blickte dem Artillerieoffizier in die
Augen.

»Sie haben meine Befehle mil3achtet«, wiederholte sie.
Der Artillerieoffizier sah sich mit eitnem Anflug verletz-
ter Unschuld im Kontrollraum um.

»Aber wir wurden angegriffen« sagte er. »Sie haben die
ersten Schisse abgefeuert.«

»|ch sagte, dald wir nicht feuern wiirden, sagte der
Captain, wobei sie versuchte, das zustimmende Gemurmel
im Hintergrund zu ignorieren. »lch habe dem Auserwahl-
ten mein Wort gegeben. Er wollte gerade selbst schief3en.«
»Hat er aber nicht« sagte der Artillerieoffizier. »Er hat

nur zugeguckt.«

»Er war kurz davor zu schief3en.«

»Kurz davor ist zu spét. Der Tanker Kreewhea ist zer-
stort worden. Und mit ihm die Hélfte unseres Proviants,
wenn ich mir die Bemerkung erlauben darf. . . Captaing,
sagte der Artillerieoffizier.

»Wie auch immer, jedenfalls haben Sie sich meinem
Befehl widersetzt.«

»|ch kann es einfach nicht glauben! Warum durfen wir
nicht kampfen«



Der Captain zeigte aus dem Fenster. Die Flotte flog
gerade an mehreren Schiffswracks der alten Space Invaders
vorbei.

»Die haben gekampft«, sagte sie. »Unaufhérlich. Und
seht sie euch jetzt an. Und das waren nur die ersten.
Erinnert ihr euch, was mit den Vortiroiden passiert ist?
Und mit den Meggazzoiden? Und den Glaxotikonen?
Wollt ihr dassel be erleben?«

»Ha. Die waren alle primitiv. Und nicht entschlossen
genug.«

»Aber sie waren viele, und sie sind trotzdem ausgestor-
ben.«

»Wenn wir schon sterben miissen, dann kann ich nur
sagen, dal3ich lieber im Kampf sterbex, sagte der Artille-
rieoffizier. Diesmal war das Gemurmel noch viel lauter,
»Dann wéren Sie immer noch tot«, sagte der Captain.

Sie dachte: Wenn ich ihn erschiel3e oder einsperre, wird
es eine Meuterel geben. Eine Geldbufl3e kann ich ihm nicht
auferlegen, weil bisher keiner von uns bezahlt wurde.
Unter Arrest kann ich ihn auch nicht stellen, well... sie
hafdte diesen Gedanken... wir ihn am Ende vielleicht doch
noch brauchen.

»|ch spreche hiermit eine offizielle Rige aus«, sagte sie
schliefdlich.

Der Artillerieoffizier grinste.

»Daswird in lhre Akte aufgenommen« fllsterte sie
hinzu.

»Dawir nicht lebend davonkommen...«, begann der
Artillerieoffizier.

»Dasist meine Verantwortung«, sagte der Captain. »Sie
sind entlassen.«

Der Artillerieoffizier starrte sie hal3erfillt an.

»Wenn wir nach Hause kommen...«

»Oh?« sagte der Captain. »Jetzt auf einmal glauben Sie
also doch, dal3 wir es schaffen?

Bis zum friihen Abend war Johnnys Temperatur auf 39,5
Grad gestiegen,; er hatte das, was seine Mutter als »Sonn-
tagabend-Grippe« bezeichnete. Er lag mit dem kuschelig
warmen Gefuihl im Bett, dal3 ihm, egal was auch passierte,
die Schule morgen erspart bleiben wirde.

Seine Augen juckten, und seine Armbeugen fuhlten sich
heil3 an.

Er konnte den Fernseher unten horen. Er Gberlegte
zwanzig Minuten lang, ob er aufstehen und seinen eigenen
alten Fernseher anschalten sollte, aber als er sich aufrich-
tete, hatte er lila Punkte vor den Augen und ein goioioing
in den Ohren.

Trotzdem mufdte er esirgendwie geschafft haben, denn
als er das nachste Mal hinsah, war er an, und die Farben



waren viel besser als sonst. Da waren die Nachrichtenspre-
cher — der Schwarze und der andere, dessen Brille besser
unter seine Augenlider zu passen schien als dartiber —,
und dawar das Studio, so wie immer.

Nur da3 in der oberen Ecke »ScreeWee-Krieg« stand,

wo sonst so gewohnliche Warter wie »Euro-Gipfel « oder
»Haushaltsdefizit« zu lesen waren. Er konnte nicht horen,
was sie sagten, doch dann wurde eine Karte des Weltalls
eingeblendet. Sie war schwarz. So war das nun mal mit
dem Weltall. Eswar unendlich, nichts als riesige, schwarze
undurchdringliche Weite.

In der Mitte der ganzen schwarzen Leere war ein dicker,
roter Pfeil. Mehrere Dutzend blaue Pfeile ndherten sich
ihm vom Rand der Karte. In der unteren Ecke der Karte
befand sich ein eingeblendetes Foto von einem Mann, der
in ein Telefon sprach.

Moment mal, dachte Johnny. Ich bin mir fast sicher, dafi3
die ScreeWee keinen BBC-Reporter bel sich hatten. Sie
hétten es mir gesagt. Wahrscheinlich ist da nicht mal einer
von CNN.

Er empfing immer noch keinen Ton, aber das war auch
gar nicht nétig. Es war offensichtlich, dal3 sich Menschen
der Flotte ndherten.

Die Szene wechselte. Jetzt zeigten sie ein Zelt und einen
grol3en Mann, der vor einem weiteren Exemplar der glei-
chen Karte stand.

Diesmal wurde der Ton mitgeliefert. Der Mann sagte:
»Dieser Johnny... er ist kein Kémpfer. Er ist auch kein
Politiker. Er geht nach Hause, wenn es brenzlig wird. Er
lauft vor seinen Verpflichtungen weg. Aber davon abgese-
hen ist er ein wirklich netter Junge. . .«

»Dasist nicht wahr!« rief Johnny.

»Ach ja? sagte eine Stimme hinter ihm.

Er drehte sich nicht sofort um. Es hatte so geklungen, als
waére die Stimme von seinem Sessel gekommen. Und das
war noch unwahrscheinlicher als ScreeWee im Fernsehen.
Niemand konnte auf diesem Sessel sitzen. Er war voller
alter T-Shirts und Blicher und Teller und Mall. Und unter
der dicken Schicht alter Socken befand sich wahrscheinlich
irgendwo der verloren geglaubte Erdbeerjoghurt. Nie-
mand konnte sich da hinsetzen, nicht ohne Spezialausri-
stung.

Der Captain schien es jedoch zu kdnnen. Und offen-
sichtlich fuhlte sie sich ganz wohl dabei:

Bisher hatte er nur ihr Gesicht auf dem Bildschirm
gesehen. Jetzt stellte er fest, dald sie Uber zwei Meter lang
war, alerdings ziemlich diinn — sie glich eher einer fetten
Schlange mit Beinen as einem Alligator oder einem
Molch. Etwain der Mitte ihres Korpers hatte sie zwei



dicke, schwere Beinpaare und zwei welitere, dinnere Paare
weiter oben, wo sich auch so was Ahnliches wie ein Paar
Schultern befand, allerdings viel komplizierter. Das meiste
von ihr steckte in einem braunen Overall, und die Teile, die
herausguckten — ihr Kopf, alle acht Hande oder Fil3e und
der Grofdeil ihres Schwanzes —, waren mit sehr kleinen,
gelblich-bronzefarbenen Schuppen bedeckt.

»Wenn du draul3en auf der Stral3e geparkt hast, wird
Mrs. Cannock von gegenliber echt sauer sein«, horte sich
Johnny sagen. »Sie meckern schon immer Uber meinen
Vater, wenn er seinen Wagen drauf3en stehen 183, Also,
Ist das hier eine Halluzination oder was?«

»Naturlich ist es das«, sagte der Captain. »Ich bin mir
nicht sicher, ob zwischen der Wirklichkeit und dem Spiel
eine Verbindung besteht, aul%er in deinem Kopf.«

»|ch hab mal diesen Film gesehen, wo Raumschiffe
durch kleine Wurmlécher im All tGberall hingelangen
konnten«, sagte Johnny. »Hei(3t das, daldich ein Wurm-
loch in meinem Kopf habe?«

Der Captain zuckte die Achseln, was bei einem Wesen
mit vier Armen ein ausgesprochen interessanter Anblick
war.

»Sieh dir das an«, sagte sie. »Ziemlich beeindruckend.
|ch schétze, das werden sie noch ofter zeigen.«

Sie deutete auf den Bildschirm.

Dort waren Sterne zu sehen und ein Punkt in weiter
Ferne. Er wurde sehr schnell grofier.

»Kommt mir bekannt vor«, sagte Johnny. »Esist eins
deiner Schiffe. Eins von den Modellen, denen man auf
Stufe sieben begegnet, stimmt's?«

»|ch glaube, das Modell wird bald keine Rolle mehr
spielen«, sagte der Captain ruhig.

Das Schiff entfernte sich von der Kamera. Trotzdem
wurden seine Antriebsdisen auf dem Bildschirm immer
grofder. Anscheinend befand sich die Kamera an einer...
»Rakete?« sagte Johnny leise.

Plotzlich war der Bildschirm leer.

Johnny dachte an die Armada der ausgestorbenen Space
Invaders, die sich endlosin der frostigen L eere zwischen
den unechten Sternen drehte.

»lch will nichts davon wissen«, sagte Johnny. »lch will
nicht, dal3 du mir erzahlst, wieviele ScreeWee an Bord
waren. Ich will jetzt nicht von dir hdren, was pass...«
»Nein«, sagte der Captain. »Das habe ich auch nicht
erwartef.«

»Esist nicht meine Schuld! 1ch kann nichts daftr, wie
die Leute sind!«

»Naturlich nicht.«

Der Captain hatte eine gemeine Art, mit verntinftiger



Stimme zu reden.

»Wir werden angegriffen«, sagte sie. »Die Menschen
greifen uns an, obwohl wir uns ergeben haben.«

»Ja, aber ihr habt euch nur vor mir ergeben« sagte
Johnny. »lch bin nur ich. Das ist was anderes, als ob man
vor einer Regierung oder so was kapituliert. Ich bin nicht
wichtig.«

»lm Gegentell«, sagte der Captain. »Du bist der Retter
der Zivilisation. Du stehst allein zwischen der Welt und
dem sicheren Untergang. Du bist die letzte Hoffnung.«
»Aber dasist nicht... echt. Das sagen sie nur am An-
fang des Spielsl«

»Und du hast das nicht geglaubt?«

»HOr zu, so was steht daimmer am Anfang! «

»Nur du kannst die Menschheit retten?« sagte der Cap-
tain.

»Ja, aber das stimmt nicht wirklich!«

»Wenn nicht du, wer dann?«

»Jetzt hor mal«, sagte Johnny. «lch habe die Menschheit
gerettet. Zumindest im Spiel. Die ScreeWee greifen uns
nicht mehr an. Die L eute missen das schon stundenlang
spielen, um Uberhaupt welche von euch zu finden.«

Der Captain lachte. Das Achsel zucken war schon beein-
druckend gewesen. Aber ihr Mund war einen halben Me-
ter lang.

»lhr Menschen seid merkwirdig«, sagte sie. »lhr seid
kriegerisch. Aber ihr macht Regeln! Kriegsregeln!«
»Ah, ich glaube nicht, da3 wir unsimmer an diese
Regeln halten«, sagte Johnny.

Noch ein vierarmiges Achselzucken. »Spielt das eine
Rolle? Allein die Tatsache, dal3 ihr solche Regeln auf-
stellt. .. Fir euch ist das ganze Leben ein Spiel .«

Der Captain zog ein kleines Stiick silbern schimmerndes
Papier aus einer ihrer Overalltaschen.

»Eure Angreifer haben einen erheblichen Teil unserer
Vorréte vernichtet«, sagte sie. »Also muf3 ich euch nach
euren Regeln um folgendes bitten: flinfzehn Tonnen ge-
prefdte Getreideausziige mit Saccharose; zehntausend Li-
ter kalte Rinderlaktation; finfundzwanzig Tonnen gebak-
kene Getreideausziige mit verbranntem Fleisch vom Rind
und Spurenelementen, dazu geschnittene und frittierte
Knollen und frittierte, mit Getreideextrakten tUberzogene
Ringe vom Gemduse der Alliin-Familie; eine Tonne zer-
quetschte Senfkorner, vermischt mit Wasser und zugel as-
senen Zusdtzen, drei Tonnen explodierte Maiskorner mit
L aktizinderivaten Uberzogen; zehntausend Liter farbiges
Wasser mit Saccharose und Spurenelementen; finfzehn
Tonnen verarbeitete und gequollene Getreideausziige in
Gemusefliissigkeit; tausend Tonnen fermentierte Milch-



saure mit Fruchtextrakten. T&glich. Danke schon.«
»Was?«

»Die Nahrung eurer Krieger«, erklarte der Captain.
»Klingt nicht nach Nahrung.«

»Du hast recht«, sagte der Captain. »Es st entsetzlich
arm an frischen Gemusen und gefahrlich reich an Kohle-
hydraten und geséttigten Fettsduren. Wie auch immer, es
scheint jedenfalls das zu sein, was du taglich zu dir
nimmst.«

»lch? Ich weil3 janicht mal, was das flr ein Zeug ist!
Was sind geprelite Getreideausziige mit Saccharose?«
»Auf der Packung stand >Cornflakes<«, sagte der Cap-
tain.

»Fermentierte Milchsdure?«

»Du hast einen Bananenjoghurt gegessen.«

Johnnys Lippen bewegten sich, wahrend er versuchte,
aus alldem schlau zu werden.

»Das verbrannte Fleisch vom Rind und das ganze
Zeug?«

»Hamburger mit Pommes frites und frittierten Zwiebel -
ringen.«

Johnny versuchte sich aufzusetzen.

»Willst du damit sagen, dal3 ich runter auf die Stral3e
muf3, um Jumboburger fir eine gesamte aul3erirdische
Raumflotte zu kaufen?«

»Nicht ganz.«

»Daswill ich aber auch meinen. ..«

»Mein Chefingenieur mdchte einen Eimer Hihner-
klumpen.«

»Was essen ScreeWee normal erwel se?«
»Normalerweise erndhren wir unsvon einer Art See-
gras. Es enthdlt alle notwendigen Vitamine, Mineralien
und Spurenelemente, um ein gesundes Wachstum von
Schuppen und Kamm zu garantieren.«

»Warum wollt ihr dann. . .«

»Aber, wie du sagen wirdest, es schmeckt.. . scheil3e.«
»0Oh.«

Der Captain stand auf. Es war eine schone Bewegung.
Ein ScreeWee-K orper hatte keine Ecken, abgesehen von
den Knien und Ellbogen. Sie schien in der Lage zu sein,
sich in jedwede Richtung zu biegen.

»Und jetzt muR ich zurlick«, sagte sie. »Ich hoffe, daf?
der Angriff von niederen Bazillen auf deine Gesundheit
bald vorbei ist. Ich wiinschte nur, dal3 sich der Angriff der
Menschen auf uns genauso leicht kurieren lief3e.«
»Warum wehrt ihr euch nicht?« fragte Johnny. »Ich
weil3, dal3 ihr es kdnnt.«

»Nein. Du irrst dich. Wir haben uns ergeben.«

»Ja, aber. . .«



»Wir werden nicht mehr auf irdische Schiffe schief3en.
Friher oder spéter mufl3 das ein Ende haben. Wir fliehen
lieber. Jemand hat uns sicheres Geleit versprochen.«

Das schlimmste war, dal3 sie nicht mal die Stimme hob
oder ihm etwas vorwarf. Sie machte nur Feststellungen.
Bedeutsame, entsetzliche Feststellungen.

»Also gut«, sagte Johnny mit schleppender Stimme.

»Aber ich weil3, dal3 es nicht wirklich ist. Ich habe die
Grippe. Man leidet manchmal unter leichten Halluzinatio-
nen, wenn man Grippe hat. Das weil3 jeder. Ich erinnere
mich noch dran, wie ich mal krank war und die ganzen
Kuschelhasen auf der Tapete auf einmal zu tanzen anfin-
gen. Das hier ist genauso. Aber davon kannst du eigentlich
gar nichts wissen. Du existierst nur in meinem Kopf.«
»Was fur einen Unterschied macht das?« sagte der Cap-
tain. Sie verschwand durch die Wand und steckte dann
noch mal den Kopf in sein Zimmer.

»Denk drank, sagte sie. »Nur du kannst die Menschheit
retten.«

»Und ich hab dir gesagt, dal3 ich bereits. . .«

»ScreeWee ist nur die menschliche Bezeichnung fir

uns«, sagte sie. »Hast du dich jemals gefragt, was das
ScreeWee-Wort flr ScreeWee ist?«

Er muf3te geschlafen haben, aber er hatte nicht getraumt.
Er wachte erst am frihen Nachmittag auf.

Ein riesiger, weil3glihender nuklearer Feuerball, meh-
rere Millionen Grad heil3, schien grell am Himmel.

Das Haus war leer. Seine Mutter hatte ein Frihstiicksta-
blett fUr ihn stehen lassen. Mit anderen Worten: Sie hatte
eine neue Packung Cornflakes und eine Schiissel mit
einem L6ffel hingestellt und einen Zettel dazugelegt, auf
dem stand: »Milch im Kihlschrank.« Unten auf den Zettel
hatte sie noch ihre Bironummer geschrieben. Die wulite
er sowieso auswendig, aber manchmal benutzte sie ihre
Telefonnummer wie andere L eute ein Hansapl ast.

Er 6ffnete die Packung und fischte darin herum. Der
Aulerirdische befand sich in einem hygienischen, kleinen
Papiertitchen. Er war gelb und sah dem Captain tatsach-
lich eln bif3chen ahnlich, wenn man die Augen fast zu-
machte.

Johnny stromerte ziellos durch die Rdume. Zu dieser Ta
geszeit gab es nie etwas Gutes im Fernsehen. Dawaren im-
mer nur Frauen, die auf Sofas herumsal3en und mit anderen
Frauen redeten. Er warf einen verstohlenen Blick aus dem
Fenster auf die Stral3e, nur fr den Fall, dal3 da die finfhun-
dert Meter langen Brennspuren eines Raketenantriebs zu
sehen waren. Dann ging er wieder nach oben, setzte sich auf
den Stuhl und starrte auf den stillen Computer.

Okay.



$0... einschalten. Und dawar das Spiel.

Irgendwie fuhlte er sich noch schlimmer, wenn er daran
dachte, dal3 er sich jetzt nur vor den Computer setzen
mufdte, um es zu spielen.

Andererseits war es hellichter Tag, und die meisten
wurden in der Schule oder zumindest anderweitig beschéf-
tigt sein. Johnny war sich nicht sicher, ob die Zeit im Spiel
und die wirkliche Zeit parallel liefen, aber vielleicht horten
die Angriffe auf, wenn die Kids in die Schule mufdten. Aber
nein, in Amerika, Australien oder sonstwo spielten sie es
wahrscheinlich auch.

Und tberhaupt, wenn man im Schlaf starb, wachte man
auf, was also wirde jetzt mit ihm passieren, wenn er starb,
wahrend er wach war?

Aber da drauf3en wurden Scree\Wee abgeschlachtet.

Oder dadrinnen. Oder hier drinnen.

Eswar dumm vom Captain, nicht zuriickzufeuern.

Seine Hand schaltete den Computer an, ohne dal3 sich

sein Kopf dessen wirklich bewuf3t war.

Der Titel leuchtete auf. Dieselbe ate Botschaft lief Uber
den Bildschirm. Inzwischen kannte er sie auswendig. Ret-
ter der Zivilisation. Sicherer Untergang.

Nur du kannst die Menschheit retten.

Wenn nicht du, wer dann?

Er kniff die Augen zusammen. Die Botschaft ver-
schwand Uber den oberen Bildschirmrand. Er konnte sich
diesen letzten Satz doch nicht eingebildet haben.. . oder?
Dann tauchten dieselben alten Sterne auf.

Er berihrte weder die Tasten noch den Joystick. Er war
sich nicht sicher, in welche Richtung er fliegen sollte. Im
Allgemeinen schien immer geradeaus das beste. Und das
stundenlang.

Er warf einen Blick auf die Uhr. Eswar kurz nach vier.
Bald wirden die anderen aus der Schule kommen. Sie
wirden sich Cobbers und She'll be Apples und Moonee
Fonds im Fernsehen anschauen. Bigmac wirde mit offe-
nem Mund bel seinem Bruder vor der Glotze sitzen.
Wobbler wirde hin und wieder mal reinschauen, wéahrend
er versuchte, einen weiteren armen Computerspiele-Au-
tor um seine wohlverdienten Einkinfte zu bringen. Y o-
less machte immer zuerst seine Hausaufgaben, wenn er
aus der Schule kam, und lief3 sich von nichts ablenken, bis
sie zu seiner Zufriedenheit erledigt waren. Aber alle sahen
sich Cobbers an.

Aulier Johnny. Jedenfalls heute.

Er war irgendwo stolz auf sich. Der Fernseher blieb aus.
Er hatte andere Dinge zu tun.

irgendwann wahrend der letzten zehn Minuten hatte er
eine Entscheidung getroffen. Er war sich noch nicht ganz



sicher, welcher Art die Entscheidung war, aber dal3 er sie
getroffen hatte, stand fest. Also muldte er esjetzt durchzie-
hen. Was immer es auch war.

Er ging ins Bad und nAhm das Fieberthermometer aus
dem Schrénkchen. Es war ein elektronisches, das seine
Mutter aus einem Katalog bestellt hatte, und es zeigte auch
die Zeit an. Alles aus dem Katalog hatte eine eingebaute
Digitaluhr. Selbst der Golfschlager-Regenschirm, der sich
zu einem handlichen Picknicktisch aufklappen lief3. Und
das Ding, mit dem man Socken entflusen konnte.

»Schlufd mit dem standigen Problem, nicht jederzeit zu
wissen, wie spéat esist«, murmelte Johnny leise und steckte
sich das Thermometer fir die erforderlichen zwanzig Se-
kunden in den Mund.

Er hatte eine Temperatur von 16:04 Grad.

Kein Wunder, dal3 ihm kalt war.

Immer noch das Thermometer im Mund, ging er zurtick
ins Bett und betrachtete den Bildschirm.

Nach wie vor nichts als Sterne.

Die anderen hatten sich jetzt wahrscheinlich schonim
Einkaufszentrum getroffen, es sl denn, Y o-less hatte es
mit irgendeiner Hausaufgabe auf eine 1+ abgesehen. Sie
wurden wieder mal abhangen und darauf warten, dal3 ein
weiterer Tag zu Ende ging.

Er schielte auf das Thermometer. Es zeigte 16:07 Grad

an.

Und weiterhin nichts a's Sterne auf dem Bildschirm...
Huhnerklumpen im All

Er wachte auf. Der vertraute Geruch des Raumjégers kit-
zelte seine Nase. Sein Blick wanderte tber die Kontrollan-
zeigen. Inzwischen kannte er sich ein bif3chen besser damit
aus.

Gut so. Er war also wieder in die Wirklichkeit zurtickge-
kehrt. Wenn er nach. .. wenn er nach... wenn er zurtick-
kam, wiirde er sich mal mit den Arzten tiber diesen merk-
waurdigen, sténdig wiederkehrenden Traum unterhalten
mussen, in dem er ein Jungein...

Nein! dachte er. Ich binich! Ich bin kein Pilot in einem
Computerspiel! Wenn ich anfange, das zu glauben, werde
ich wirklich sterben! Ich darf nicht die Kontrolle tGiber mich
selbst verlieren!

Dann bemerkte er die anderen Schiffe auf dem Bild-
schirm. Er war natirlich noch weit von der Flotte entfernt.
Aber drel andere Schiffe flogen in einer ordentlichen For-
mation hinter ihm her. Sie waren grof3er und schwerer as
seins, und sie schienen sich, sofern dasim Weltall moglich
war, eher dahinzuwalzen als zu fliegen.

Er drickte auf den Knopf des Kommunikationssystems.
Ein plumpes Gesicht erschien auf dem Bildschirm.



»Wobbl er 7«

»Johnny?«

»Was machst du denn in meinem Kopf 2«

Der Wobbler auf dem Bildschirm sah sich um.

»Tja, ah, nach diesem kleinen Schildchen, das hier am
Kontrolldingsbums befestigt ist, fliege ich einen Kleintan-
ker der Klasse drei. Wow! Sieht'sin deinem Kopf immer so
aus?«

»Wei 3 ich nicht so genau, sagte Johnny. Neben dem
Kommunikationsmonitor befand sich noch ein weiterer
Knopf, auf dem »K onferenzschaltung« stand. Er konnte
sich schon denken, wozu der gut war.

Und wie erwartet schob sich Wobblers Gesicht in die
obere linke Ecke des Bildschirms, as er ihn driickte. Y o-
less' Gesicht erschien in der gegentiberliegenden Ecke, mit
Johnnys Gesicht direkt dartiber. Die andere Ecke blieb leer.
Johnny drtickte auf einen Knopf.

»Bigmac?« sagte er. »Y 0-less?«

Bigmacs Gesicht erschien in der leeren Ecke. Er wischte
sich gerade Uber den Mund.

»Hast wohl gerade die Ladung gecheckt, was?« sagte
Johnny sarkastisch.

»Voller Hamburger! « sagte Bigmac mit der Begeiste-
rung eines braven Monchs, der gerade im Himmel ange-
kommen war und herausgefunden hatte, dal’ alle Slinden
des Fleisches erlaubt waren. »Kisten Uber Kisten voller
Hamburger! Ich meine Millionen! Mit Pommes. Und ein
Eimer HUhnerklumpen, steht hier.«

»Auf meinem Lieferschein steht«, sagte Y o-less, »dal}

ich eine Menge verarbeiteter Mais- und Weizenprodukte
fliege. Soll ich mal nachsehen, was das ist?«

»0Okay«, sagte Johnny. »Das bedeutet, dal3 du den
Milchtanker fliegst. Wobbler.«

»0 ja. Immer dasselbe. Bigmac bekommt die Hambur-
ger und Wobbler die langweilige Milch«, murrte Wobbler.
Y o-less' Gesicht tauchte wieder auf.

»Da hinten hat's Uberwiegend Cornflakes«, sagte er. »In
gigantischen Jumbo-Mega-Zivilisations-Packungen.«
»Dann sollte Bigmac sein Schiff besser zwischen deins
und Wobblers bringen«, sagte Johnny knapp. »Wir durfen
keine Kollision riskieren.«

»Knack, knister, babababaBUMM!« sagte Bigmac.
»Werden wir uns daran erinnern, wenn wir aufwa-

chen?« fragte Wobbler.

»Wie sollten wir das?« sagte Y o-less. »Wir tr&umen
schliefdlich nicht.«

»Okay. Okay. Ah. .. also werden wir uns dran erin-

nern, wenn er aufwacht?«

»Glaub ich nicht. Ich glaube, wir existieren hier nur als



Projektionen seines eigenen Unterbewul3tseins«, sagte

Y o-less. »Er trAumt uns nur.«

»Du meinst, wir sind nicht echt« sagte Bigmac.

»lch bin mir nicht mal sicher, ob ich echt bin«, sagte
Johnny.

»Es fuhlt sich aber echt an«, sagte Wobbler. »Riecht
auch echt.«

»Schmeckt echt«, sagte Bigmac.

»Sieht echt aus«, sagte Y o-less. »Aber er stellt sich nur
vor, dal3 wir hier sind. Das sind nicht wirklich wir. Nur die
wirs, diein seinem Kopf existieren.«

Mich durft ihr da nicht fragen, dachte Johnny. Y o-less
kannte sich mit diesen Sachen immer am besten aus.
»Und ich habe gerade ausgerechnet«, sagte Y o-less,
»dal3 wir, wenn wir die Verpackungsdeckel von jeder Pak-
kung einschicken, sechstausend Topfsets und zwanzigtau-
send Alben mit FulRballaufklebern kriegen, klar? Aul3er-
dem haben wir siebenundftinfzigtausendmal die Chance,
einen eleganten, funftlrigen Ford Sierra zu gewinnen.«
Die drel Tanker rumpelten schwerfélig der entfernten
Flotte entgegen. Johnnys Raumjager konnte die Tanker
leicht abhéngen, also flog er in grofden Kreisen um sie
herum und beobachtete den Radarschirm.

Hin und wieder horte er Uber die Funkanlage ein Klicken
und Knistern aus Wobblers Tanker. Er versuchte wahr-
scheinlich gerade, den Bordcomputer ausel nanderzuneh-
men, fur den Fall, dal3 er dabei auf irgendwel che techni-
schen Neuheiten stief3, an die sich Johnny vielleicht erin-
nern wirde, wenn er aufwachte.

Schiffe erschienen auf dem Radarschirm. Dawar der
grof3e Punkt der Flotte. Am Rand des Schirms waren die
grunen Punkte der anderen Spieler zu erkennen.

Dann kam ihm etwas in den Sinn.

»Y 0-less?«

»Ja?«

»Haben diese Dinger irgendein Waffensystem?«

»Ah. . . wie soll das denn aussehen?«

»Damifdte ein roter Knopf auf dem Joystick sein.«

»Bel mir ist da ke ner.«

»Wie sieht's bei euch aus. Wobbler? Bigmac?«
»Nichts.«

»Welcher ist der Joystick?« fragte Bigmac.

»Das Ding, mit dem du steuerst.«

»Genau. Wisch den Senf weg und guck mal richtig hin,
sagte Y o-less.

»Nichts«, sagte Bigmac.

Unbewaffnet, dachte Johnny. Und langsam. Ein Rake-
tentreffer, und Wobbler sitzt mitten im groften Kése des
Universums. Was passiert mit den Leuten in meinem



Traum?

Warum mul3 immer alles schiefgehen?

»|ch flieg schon mal vor«, sagte er und drtickte auf den
Schubknopf. Drei andere Spieler griffen die ScreeWee-
Flotte an. Bald waren es nur noch zwei. Johnny hatte den
einen die ganze Zeit im Visier gehabt und umflog jetzt den
Rauchring der Explosion, um sich den nachsten Angreifer
zu schnappen. Er war so schnell, dal3 er nur in geringem
Abstand hinter seiner eigenen Rakete herflog.

Der Angreifer hatte es auf das Kontrollschiff abgesehen
und achtete nicht auf seinen Radarschirm. Noch eine Ex-
plosion, die jetzt bereits hinter Johnny lag, wéahrend er
nach dem dritten Spieler Ausschau hielt.

Johnny merkte, dal3 er gar nicht dartiber nachdachte.
Seine Augen und Hande erledigten die Arbeit von ganz
allein. Er beobachtete das Ganze von innen.

Der dritte Spieler hatte die Tanker entdeckt. Er sah
Johnnys Raumj&ger, drehte um und schaffte es tatsachlich
noch, ein paar Pakten abzufeuern.

0 nein. Johnnys Kopf brummte wie eine Maschine,
wahrend er Geschwindigkeit und Entfernung ein-
schétzte ...

Er flhlte, wie das Schiff unter ihm ruckte, aber er hielt
esruhig, bis die Linien des Fadenkreuzes wieder zusam-
menliefen.

Dann prefite er den Daumen nach unten, bisihm ein
Piepton anzeigte, dal’ es nichts mehr gab, was er noch
abfeuern konnte.

Nach einer Weile klarte sich der rote Nebel, und die
Gedanken sickerten in seinen Kopf zuriick. Sie bewegten
sich langsam — wie Menschen, die in eine zerbombte Stadt
zurtckkehrten und auf der Suche nach den alten, ver-
trauten Dingen durch die Trimmer irrten.

Er hatte einen metallischen Geschmack im Mund. Sein
Ellbogen schmerzte — er mufte beim Wenden irgendwo
angestol3en sein.

Er dachte: Kein Wunder, dal3 wir Regeln aufstellen. Der
Captain findet das merkwurdig, wir aber nicht. Wir wis-
sen, wie wir waren, wenn wir keine Regeln hétten.

Nahe dem Kommunikationsbildschirm leuchtete ein
Licht auf. Er schaltete ihn ein.

Das Gesicht des Captains tauchte auf.

»Ah, Johnny. Was flr eine wirkungsvolle Technik.«

»Ja, aber ich muldte. . .«

»Naturlich, ich weil3. Und ich sehe, du hast ein paar
Freunde mitgebracht.«

»Du hast gesagt, dal3 ihr Nahrung braucht.«

»Notiger denn je. Der letzte Angriff war schlimm.«
»Feuert ihr denn Uberhaupt nicht zurtick 2«



»Nein. Wir haben kapituliert, fallsich dich noch mal
daran erinnern darf. Abgesehen davon dirfen wir uns nicht
aufhalten lassen. Zumindest ein paar von uns werden
schliefdich die Grenze erreichen.«

»Die Grenze?« sagte Johnny. »lch dachte, ihr fliegt zu
irgendeinem Planeten.«

»Zuerst missen wir Uber die Grenze. Hinter der Grenze
sind wir in Scherheit. Nicht mal du kannst uns dorthin
folgen. Wenn wir kdmpfen, sterben wir alle. Wenn wir
fliehen, werden einige von uns tberleben.«

»|ch glaube nicht, dal3 Menschen so denken wirden,
sagte Johnny. Er blickte aus dem Cockpit. Die Tanker
kamen langsam naher.

»lhr seid SAugetiere. Schnell und hei3blttig. Wir sind
Amphibien. Langsam und logisch. Einige von uns werden
es schaffen. Wir vermehren uns schnell. Fir unsist es das
Verninftigste. Fir mich ist es das Verninftigste.«

Das Gesicht des Captains rutschte in eine Ecke des Bild-
schirms. Wobbler, Bigmac und Y o-less tauchten in den
anderen drei Ecken auf.

»Das waren brillante Abschiisse«, sagte Bigmac. »Wenn
ich erst mal inder Armeebin . . .«

»Daist ein Frosch auf meinem Bildschirm, sagte
Wabbler.

»Dasist... sieist der Captain«, sagte Johnny.

»Eine Frau an der Spitze?« sagte Y o-less.

»Kein Wunder, dal3 die Aulerirdischen immer verlie-
ren«, sagte Wobbler.

»lhr mitet mal den Wagen meiner Mutter sehen.«

»Ah... sie kann euch horen, glaube ich. Benutzt bitte
keine sexistischen Ausdriicke, sagte Johnny.

Der Captain l&chelte.

»|ch mdchte deine Kameraden bitten, ihre willkommene
Lieferung abzuladen«, sagte sie.

Nach langem Hin und Her fanden sie schliefdich heraus,
wie man das anstellte. Der gesamte Mittelteil der Tanker
liefd sich wie ein Container herausnehmen. Kleine Scree-
Wee-Schiffe, die aus nicht sehr viel mehr bestanden als aus
einem Sitz, einer Pilotenkuppel und einem Motor, schoben
die Container in die Laderaume der grofdten Schiffe. Ohne
die Container waren die Tanker nur noch ein grof3es, leeres
Trégergestell mit Cockpit und Antrieb.

Johnny sah zu, wie der Container von Y o-less' Tanker
sanft durch die Ladeluke des Kontrollschiffs glitt.

»Ah. . . wenn ihr, du weilt schon. .. wenn ihr das Zeug
aus der Verpackung kippt«, sagte Johnny, »und dabei ir-
gendwas aus Plastik in eure Schisseln féllt... tja, @, das
ist nur ein Witz. Hat nichts Bdses zu bedeuten.«
»Danke.«



»Wenn ihr alle Verpackungsdeckel aufhebt, konnt ihr
wahrscheinlich einen Ford Sierra gewinnen« sagte Y o-
less. Seine Stimme Uberschlug sich leicht, wéhrend er
versuchte, wie jemand zu klingen, der jeden Tag mit Au-
[Berirdischen sprach. »Dann drucken sie vielleicht auch
Fotos von euch im Competitor's Journal ab, fligte er
hinzu.

»Das ware nicht schlecht. Ein paar von den Korridoren in
diesem Schiff sind sehr lang.«

»Sal nicht bl0d« sagte Bigmac. »Er... sie wirde nie an
Ersatzteile rankommen.«

»Wirklich? Na, dann nehmen wir doch lieber die sechs-
tausend Topfsets«, sagte der Captain.

»Wie kommen wir zurtick« fragte Wobbler.

»Wie seid ihr hergekommen?«

Woabbler runzelte die Stirn.

»Wie wir hergekommen sind?« sagte er. »Gerade war
ich noch. .. war ich noch. .. und dann war ich pl6tzlich
hier. Waren wir hier.«

»Wo wir schon mal dabei sind«, sagte Bigmac, »wo
kommen Uberhaupt die ganzen Hamburger und die Milch
her?«

»lst doch klar«, sagte Y o-less. »Ich hab's euch doch
schon erklart. Wir sind nicht wirklich hier. Wir sind nur
Projektionen. Ich hab das in eilnem Buch gelesen.«
»Dann bin ich ja erleichtert« sagte Wobbler. »So was ist
gut zu wissen, wenn man Milliarden Meilen von der Erde
entfernt im Weltraum schwebt. Trotzdem.. . wie kom-
men wir denn nun zurtick 2«

»|ch weil3 nicht«, sagte Johnny. »Ich mach das norma-
lerweise, indem ich sterbe.«

»Gibt es noch eine andere Mdglichkeit?« fragte Y o-less
nach einer langen, nachdenklichen Pause.

»Nicht fur mich, beflrchte ich. Das hier ist ein Compu-
ter-Universum. Man muf3 sterben, um rauszukommenx,
sagte Johnny. »Ich glaube, ihr konnt einfach zurtickflie-
gen. Ich bin mir nicht ganz sicher, ob euch was passieren
wiurde. Ihr spielt janicht... in euren Kopfen, meineich.«
»Tja, also...« begann Wobbler.

»Aber an eurer Stelle wirde ich mich beellen«, sagte
Johnny. »Bevor noch andere Spieler auftauchen.«

»Wir wirden gerne noch hierbleiben und helfen«, sagte
Woabbler, »aber diese Dinger hier haben keine Waffen,
verstehst du?«

Er klang besorgt.

»Ja. Dumm von mir, dal3 ich keine Waffen drange-
traumt habe, sagte Johnny verstandnisvoll.

»Vieleicht hat Y o-lessjarecht, und wir sind nur irgend-
was in deinem Kopf«, sagte Wobbler. »Aber ich schétze,



selbst in Traumen sterben die Leute nicht so gerne.«
»Stimmt.«

»Kommst du morgen wieder zur Schule?«

»Mal sehen.«

»Okay. Bis dann... tschau.«

»Bis dann.«

»Und laf3, 1ald dich nicht unterkriegen, Johnny, okay 2«
sagte Y o-less besorgt.

»|ch werd mir Mhe geben.«

»Genau. Mach diesen komischen Aul3erirdischen die
Holle hell3, mein Junge! « sagte Bigmac, wéahrend die Tan-
ker abdrehten.

Johnny konnte sie immer noch reden héren, wahrend
sich diedrel Schiffe entfernten.

»Daswar ein Fo-pa, Bigmac. Johnny ist auf der Seite der
Aulerirdischen! «

»Was? Du meinst, die sind auf unserer Seite?«

»Nein, die sind auf ihrer eigenen Seite. Und Johnny ist
auf ihrer.«

»Auf welcher Seite sind wir dann?«

»Wir sind auf seiner Seite.«

»Allesklar. Ah, Y o-less

»Was?«

»Wer ist dann auf unserer Seite?«

»Ha? Na, Johnny, nehm ich an.«

»Gibt's denn dann Uberhaupt jemanden auf der anderen
Seite?«

Die Schiffe waren nur noch Punkte auf dem Radar und
verschwanden dann am Bildschirmrand.

Wohin jetzt? Johnny hatte keine Ahnung.

Mag sein, dal3 ich sie hergetraumt habe oder so was. Aber
ich darf das nicht noch mal tun. Vielleicht sind sie nicht
wirklich hier, aber ich will meine Freunde nicht sterben
sehen. [ch will Uberhaupt niemanden sterben sehen.
Zumindest bin ich auf meiner Seite.

Er suchte den Himmel ab. Nach einer Welle sagte der
Captain: »DM verlaldt uns nicht?«

»Noch nicht.«

»Bis du stirbst, meinst du.«

Johnny zuckte die Achseln.

»Dasist die einzige Mdglichkeit, rauszukommen, sagte
er. »Kampf, bis du stirbst. So ist das mit allen Spielen. Man
kann nur hoffen, dal3 man jedesmal ein Stiickchen welter-
kommt.«

Auf dem Radar tauchten keine weiteren Angreifer auf.
Die Flotte sah so aus, als wiirde sie sich Uberhaupt nicht
bewegen, aber in Wirklichkeit hatte sie in ganz schénes
Tempo entwickelt. Mit jeder Sekunde entfernten sie sich
welter aus dem Computer-All. Und das bedeutete, dal? mit



jeder Sekunde immer weniger Spieler die Geduld oder
Entschlossenheit hatten, nach ihnen zu suchen.

Er liel3 ein bi3chen von der furchterlich nahrhaften

Suppe in einen Becher laufen.

»Johnny?«

»Ja?«

»|ch glaube, ich habe dich neulich sehr verletzt, alsich
meinte, die Menschen seien blutrinstig und gefahrlich.«
»Ah... ja, ein bilRchen.«

»Wenn das so ist... mdchte ich sagen... daf3ich dir
dankbar bin.«

»Das verstehe ich nicht.«

»Dankbar, daf’ du auf unserer Seite bist.«

»Aber ich bin nicht blutriinstig.«

»Dann muf3 vorhin wohl ein anderer dein Schiff geflogen
haben, was?«

»Nein. Esist schwer, dir das zu erklaren«, sagte Johnny.
Vor alen Dingen mifdte er erst mal in der Lage sein, essich
selbst zu erklaren.

»S0/?ich ein weniger beunruhigendes Gespréchsthema
wahlen?«

»Nicht nétig«, sagte Johnny. »lch meine, du bist der
Captain. Du hast bestimmt eine Menge zu tun.«

»0Oh, Raumschiffe fliegen von ganz alleine«, sagte der
Captain. »Se fliegen immer weiter, bis sie irgendwo gegen-
stolRen. Da gibt's nicht viel zu tun. Die Verwundeten ver sor -
gen und so. Aber ich habe selten die Mdglichkeit, mich mit
einem Menschen zu unterhalten. Also... was bedeutet
sexistisch?«

»Was?«

»Ein Wort, das du vorhin benutzt hast.«

»0h, das. Das bedeutet lediglich, dal3 man Leute wie

L eute behandeln soll und dal3 man nicht davon ausgehen
darf, dal3 M&dchen nichts draufhaben. Wir haben in der
Schule driiber gesprochen. Es gibt eine Menge Dinge, von
denen Méadchen keine Ahnung haben, aber man mul3 so
tun, als hétten sie's, damit sie's am Ende tatsachlich ler-
nen. Dasist ales, wirklich.«

»Angenommen, es gibt Dinge, von denen Jungs keine
Ahnung haben?«

»0ONh, sicher. Aber dasist Weiberkram«, sagte Johnny.
»Wie auch immer, manche M&dchen werden jedenfalls
Ingenieure und so was, damit sie was Richtiges machen
koénnen, wenn sie wollen.«

»Die Grenzen ihres Geschlechts Uber schreiten. Es besser
machen wollen als das andere Geschlecht. O ja, das haben
wir bel uns auch. Einige Individuen legen einen ehrfurcht-
gebietenden Ehrgeiz an den Tag, um auf einem Gebiet
Karriere zu machen, das traditionsgemafd dem anderen



Geschlecht vorbehalten ist.«

»Du meinst, jemand wie du«, sagte Johnny.

»|ch meinte eigentlich den Artillerieoffizier.«

»Aber er ist ein Mann — ich meine, er ist mannlich.«
Genau. Normalerweise sind die ScreeWee-Krieger welb-
lich. Se sind eher geneigt zu kdmpfen. Unsere Vorfahren
muidten kAdmpfen, umihre Brutstatten zu verteidigen.
Mannliche ScreeWee sind keine Kéampfer. Aber in seinem
Fall. . .«

Ein Punkt erschien auf dem Radar.

Johnny stellte seinen Becher ab und beobachtete ihn.
Normalerweise ndherten sich die Spieler sofort der
Flotte. Dieser tat es nicht. Er blieb am Rand des Radar-
schirms und hielt die gleiche Geschwindigkeit wie die
Flotte.

Nach einer Weile tauchte ein zweiter Punkt aus dersel -
ben Richtung auf, und er kam direkt auf sie zu.
Zumindest sah dieser hier wie ein ganz gewohnlicher
Spieler aus.

Johnny kam eine scheufdiche Gleichung in den Sinn. Sie
drehte sich um Raketen. In Nur du kannst die Menschheit
retten hatte man fir jede Stufe sechs Raketen zur Verfi-
gung. Wenn man die erst mal verschossen hatte, war
Schluf3. Je langer man also Uberlebte, um so weniger Waf-
fen hatte man. Aber jeder angreifende Spieler hatte noch
alle sechs. Er hatte nur noch vier. Wenn die verschossen
waren, hatte er nur noch die Laserkanonen. Und dann
reichte ein gut plazierter Raketentreffer, umihnin die Luft
zu jagen. Die Niederlage war bereits mit einkalkuliert.
Der Angreifer néherte sich. Doch Johnnys Blick wan-
derte immer wieder zu dem Punkt am Rande des Bild-
schirms. Irgendwie hatte er etwas Wachsames, wie ein
Hai, der einer undichten Luftmatratze folgte.

Er knipste das Kommunikationssystem an.
»Angreifendes Schiff! Angreifendes Schiff! Sofort stop-
pen! «

Sie kénnen nicht sprechen, dachte Johnny. Das sind nur
Spieler, sie sind nicht wirklich im Spiel drin. Sie kénnen
nicht sprechen, und sie kdnnen nicht horen.

Ihm wurde bewul3t, dal3 er automatisch eine Rakete auf
den herannahenden Punkt ausrichtete. Doch das konnte
nicht die einzige Moglichkeit sein. Friher oder spéter
wirde man miteinander reden missen, und wenn es nur
deshalb war, weil man nichts mehr zum Schief3en hatte.
Der Angreifer feuerte eine Rakete ab. Sie zischte an
Johnny vorbei ins Leere.

Nicht echt, dachte Johnny. Du muf3t dir vorstellen, dal3
sie nicht echt sind, sonst kannst du es nicht tun.
»Angreifendes Schiff! Dasist deine letzte Chance! Ich



meins's ernst! «

Er drickte auf den Knopf. Das Schiff ruckte leicht, als
die Rakete abgefeuert wurde. Der Angreifer flog schnell.
Die Rakete auch. Sie trafen sich und verschmol zen zu einer
gigantischen roten Wolke. Sie hilllte Johnnys Raumjager
ein wie ein Ring aus Rauch.

Irgendwo wirde irgend jemand blinzelnd auf seinen
Bildschirm starren und wahrscheinlich laut fluchen. Das
hoffte er zumindest.

Der andere Punkt hielt sich immer noch am Rand des
Bildschirms. Es é@rgerte Johnny — wie ein Jucken an einer
Stelle, wo man sich nicht kratzen konnte. Denn das war
nicht die vorgesehene Art und Weise, wie man ein Spiel
machte. Man entdeckte ein paar Auf3erirdische und griff
sie an. So sollte das Spiel eigentlich funktionieren.

Dald da einer in sicherer Entfernung lauerte und beob-
achtete, machte ihn ganz kribbelig. So etwas machten nur
Leute, diees... naja.. ... sehr ernst nAhmen.

Der Captain sal? hinter ihrem Schreibtisch und beobach-
tete den grof3en Bildschirm. Sie kaute. Alles war besser als
Seegras, selbst - sie warf einen Blick auf die Packung -
zuckerglasierte Corn-Pops mit Rinderlaktation. Sif3 und
knusprig, aber mit komischen harten Stiicken drin. . .

Sie schob sich eine Klaue in den Mund und stocherte
zwischen ihren Zdhnen herum, bis sie das stérende Objekt
gefunden hatte.

Sie nAhm es heraus und sah es sich an.

Eswar grin und hatte vier Arme, von denen fast alle

eine Waffe hielten. Wieder fragte sie sich, was das fur
Dinger waren. Der Sanitatsoffizier vermutete, dal3 es sich
dabei um eine Art Schadling handelte, der sich in Nah-
rungsmitteln breitmachte. Unter den Besatzungsmitglie-
dern gab es noch eine andere Theorie, derzufolge die Din-
ger etwas mit Religion zu tun hatten. Opfergaben an die
Nahrungsgotter vielleicht?

Sie legte das Ding behutsam auf die eine Seite ihres
Schreibtisches. Im richtigen Licht hatte es ein bif3chen
Ahnlichkeit mit dem Artillerieoffizier, dachte sie.

Dann 6ffnete sie den kleinen Kafig neben der Schiissel
und lief3 die Vogel heraus.

Unter den entfernten Vorfahren der ScreeWee hatte es
alligatorenahnliche Wesen gegeben, und einige Gewohn-
heiten waren bis heute erhalten geblieben. Sieril3 den
Mund so weit auf, dal3 es einem Menschen die Tranen in
die Augen getrieben hétte.

Die Vo6gel hipften hinein und fingen an, ihre Zahne zu
sdubern. Einer der Vogel fand eine kleine Laserwaffe aus
Plastik.

Das andere Schiff bewegte sich. Wahrend es nach wie vor



grof3e Distanz hielt, umflog es die Flotte in weiten Kreisen.
Es hatte beobachtet, wie sich ein weiterer Angreifer der
Flotte gendhert hatte. Johnny hatte ihn mit einer Rakete
und einigen Schiissen erledigt, obwohl ihm ein blinkendes
rotes Licht am Kontrollpult anzeigte, dal3 irgendwo irgend
etwas nicht mehr funktionierte. Wahrscheinlich wieder
diese Sekundarpumpen.

Er merkte, dal3 er sein Schiff fortwahrend drehte, um
den entfernten Punkt immer vor sich zu haben.
»Johnny!«

Eswar der Captain.

»Ja. Siehst du es auch?«

»Ja. Es bewegt sich zwischen uns und der Grenze. Esliegt
jetzt direkt in unserer Flugrichtung.«

»|hr kdnnt es nicht irgendwie umfliegen?«

»Wir haben mehr als drethundert Schiffe in unserer
Flotte. Das dirfte schwierig werden.«

»Es scheint auf irgend etwas zu warten. Ich... ich

werde mal einen ndheren Blick riskieren.«

Er Gberholte die Flotte und flog auf den entfernten

Punkt zu.

Der andere machte keine Anstalten, ihm auszuweichen.
Eswar ein Raumjager wie sein eigener. In der Tat, auf
irgendeine Art und Weise... war es sein Raumjager.
Schliefdlich gab es nur einen Raumjager im ganzen Spiel,
namlich den, den man flog, um die Menschheit zu retten.
Jeder flog denselben... irgendwie.

Er hing zwischen den Sternen, so leblos wie ein Space
Invader. Johnny flog noch néher, bis er das Cockpit und
sogar den Umrif3 eines Kopfes erkennen konnte. Er trug
einen Helm. Jeder trug einen Helm — das war auf der
Spielverpackung so abgebildet. Johnny hatte keine Ah-
nung warum. Vielleicht dachten die Hersteller, dal3 man
herausfallen konnte, wenn man um die Ecken bog.

Er probierte es noch einmal mit dem Funksystem.
»Hallo? Kannst du mich horen?«

Dawar nichts auf3er dem Hintergrundrauschen des
Universums.

»|ch bin mir ziemlich sicher, daf3 du mich horen

kannst. Ich hab so ein Gefiihl.«

Der winzige Klecks des Helms drehte sich in seine
Richtung. Durch das getonte Visier des Helms konnte er
kein Gesicht erkennen, aber er wuldte, dald er angestarrt
wurde.

»Worauf wartest du?« sagte Johnny. »Hor zu, ich

wel 3, dal3 du mich horen kannst, und ich will nicht ge-
zwungen sein, dich. . .«

Das andere Schiff erwachte zum Leben und schnellte
auf zwei blauen Lichtspuren der Flotte entgegen.



Johnny fluchte in sich hinein und lief3 seine eigenen
Antriebsdisen aufheulen. Er hatte keine Chance, den An-
greifer zu Uberholen. Er hatte einen Vorsprung, und Spit-
zengeschwindigkeit war nun mal Spitzengeschwindigkeit.
Er lag genau aul3erhalb seiner Reichweite, und es blieb
ihm nichts anderes Ubrig, as hinter ihm herzujagen.

Vor sich sah er, wie einige der grol3eren Schiffe der

Flotte in schwerfalligen Mandvern aus dem Weg glitten.
Von vorn betrachtet sah es aus, als 6ffneten sich die BlU-
tenblé&tter einer Blume.

Der Angreifer schol3 auf die Mitte der Flotte zu. Dann
feuerte er sechs Raketen ab, eine nach der anderen. Eine
Sekunde spater explodierten zwei der kleinen ScreeWee-
Jager, und eines der grofReren Schiffe drehte sich unter der
Woucht des Einschlags.

Der Angreifer hatte es bereits auf den néchsten Jager
abgesehen. Johnny muf3te zugeben, dal3 es sich um einen
phantastischen Piloten handelte. Es war ihm vorher nie
aufgefallen, wie schlecht die meisten Spieler flogen. Sie
flogen wie Leute, die eben nur auf dem Boden lebten — von
rechts nach links, von oben nach unten, holzern. Tatsach-
lich so, alsob sie lediglich etwas auf einem Bildschirm
bewegten.

Aber dieser Angreifer drehte sich wie eine Schwalbeim
Flug. Und jede Drehung brachte ein weiteres ScreeWee-
Schiff unter seinen Beschul3. Selbst wenn sie zuriickgefeu-
ert hétten, hétten sieihn nicht getroffen, aul3er vielleicht
durch Zufall. Er tanzte Pirouetten.

Das Gesicht des Captains erschien auf dem Bildschirm.
»D« muldt Schluld machen!«

»lch versuch'sjal Ich versuch'sjal Ichtujaalles, wasich
tun kann.«

Der Angreifer drehte um. Johnny hétte nie gedacht, dal3
ein Raumjager schlittern konnte, aber dieser hier tat es. Er
hielt nur einen Moment lang inne, wahrend er durch den
Schub seiner Diisen verlangsamt wurde, dann schnellte er
in die Richtung, aus der er gegkommen war.

Direkt auf Johnny zu.

»Stop!« brillte er. Seine Rakete war abschul3bereit.
Warum sollte er sich Uberhaupt noch die M tihe machen, zu
brillen ? Die Spieler konnten ihn nicht horen, sie sahen das
Spiel nur auf dem Bildschirm ...

»Wer bist du?«

Die Stimme klang sehr klar und sehr menschlich. Der
Captain klang immer, als hétte sie die Sprache aus einem
Buch gelernt, aber diese Sprache klang wie eine, die je-
mand benutzte, seit er ungefahr ein Jahr alt war.

»Du kannst mich also doch horen! «

»Aus dem Weg, Dummkopf!«



Die beiden Piloten starrten sich aus einer Entfernung an,
die sehr, sehr schnell immer kleiner wurde.

|ch habe sie schon mal irgendwo gehort, dachte Johnny.
Diese Stimme. Man konnte die Satzzeichen regelrecht
horen. ..

Sie prallten nicht ineinander — nicht direkt. Dawar ein
knirschendes Gerausch, als jeder Raumjager der Lange
nach die Seite des anderen streifte, und sie sich gegenseitig
die Tanks aufschlitzten, bevor beide wie betrunken ins

L eere torkelten.

Das Kontrollpult vor Johnny war nur noch ein Spektakel
aus blinkenden roten Lichtern. Die Cockpitscheiben zer-
barsten.

»ldiot!« brillte es aus dem Lautsprecher.

»|st schon gut«, sagte Johnny schnell. »Du wachst ein-
fach auf und.. .«

Sein Schiff explodierte.

Der dunkle Turm

Nach dem Thermometer war es 16:34. Die Zeit war etwas
anderesim Spiel.

Egal, wie oft man starb, man gewdhnte sich nie daran.
Das war nichts, worin man mit ein bifkchen Ubung immer
besser wurde. . .

Sie hatte ihn gehdrt. Im Spiel.

Er setzte sich auf.

Die ScreeWee waren im Spiel, weil esihre Welt war.
Wobbler und die anderen waren nicht wirklich drin gewe-
sen; er war sich ziemlich sicher, dal3 er sie nur getraumt
hatte, weil jemand die Tanker fliegen mulite.

Aber er hatte sie in Patels Laden gehort. Diese Stimme,
die ziemlich deutlich machte, dal3 ihre Besitzerin alle ande-
ren fur unterbelichtet hielt. Deshalb mufdte man mit ihnen
sprechen wie mit Babys oder Auslandern.

Der Bildschirm zeigte einen leeren Weltraum.

Er mufite sie finden. Niemand, der so flog, durfte auch
nur in die Nahe der Scree\WWee gelangen.

Woabbler wuldte wahrscheinlich, wer sie war.

Er merkte, dal3 sich der Raum um ihn drehte, als er
aufstand.

Offensichtlich war er wirklich ziemlich krank, dachte er.
Tja, kein Wunder bei all dem, was sich im Moment ab-
spielte. Schwere Zeiten, die bldde Schule, Eltern, die ver-
suchten, Freunde zu sein, und jetzt muf3te er auch noch
eine gesamte aul3erirdische Rasse retten, anstatt sich rich-
tig ausschlafen zu konnen.

Er schleppte sich nach unten in den Flur, nAhm das
kabellose Telefon von der Anschluf3box und trug es nach
oben. Er hatte gerade die Antenne herausgezogen, als es



klingelte.

»Ah, hallo. . . Blackbury-zwei-drei-ne.un-acht-null.

Wer spricht da bitte?«

»Bist du's? Ich bin's.«

»Oh. Hallo, Wobbler.«

»Bist du krank oder was?«

»Grippe. Hor zu, Wobbler...«

»Hast du schon gesehen, was heute in den Zeitungen
steht2«

»Nein. Mum und Dad nehmen die Zeitung immer mit
zur Arbeit. Wobbler. ..«

»Da steht was Uber Gobi Software drin. Moment

mal... hier steht: >SKEINE BEGEGNUNGEN DER EIN-
UNDZWANZIGSTEN ART<. Dasist die Schlagzeile.«
Johnny zOgerte.

»Was schreiben sie?« fragte er vorsichtig.

»Was hel (3t >l nundation<?«

»S0 was wie >Flut< oder >Uberschwemmung<, sagte
Johnny.

»Hier steht, dal3 Gobi Software und verschiedene Ver-
treiber von Computerspielen einer wahren... Inundation
von Beschwerden gegentiberstehen, die das Computerspiel
Nur du kannst die Menschhelit retten betreffen. Well sie
einem funf Pfund versprochen haben, wenn man alle Au-
[3erirdischen abschiefdt, und sie schreiben, dald die Leute
gar keine AulRerirdischen finden. Und Gobi Software be-
kommt jetzt Arger wegen dem Gesetz Uiber die korrekte
Beschreibung von Waren. Und sie benutzen immer wieder
das Wort Hacker «, sagte Wobbler mit dem verachtlichen
Ton eines Menschen, der wuldte, was ein Hacker wirklich
war, und der auch wuldte, dafd es die meisten Journalisten
nicht wufdten. »Und sie zitieren Al Rampa, den Président
der Gobi Software. Er sagt, dal3 sie ale Spiele wieder vom
Markt nehmen. Und wenn man seine Originaldiskette
einschickt, bekommt man einen Gutschein fur ihr neues
Spiel, Dodge City 1888. Das Spiel hat im FaasssAAAP! -
Magazin vier Sterne gekriegt.«

»Ja, aber du hast nicht die Originaldiskettex, sagte
Johnny. »Du hast fast nie eine Originaldiskette.«

»Nein, aber ich kenne den Typ, dessen Bruder sie ge-
kauft hat«, sagte Wobbler frohlich. »Also war das Ganze
nur ein Fehler im Spiel, was? Und du bist am Ende doch
nicht verruckt.«

»|ch hab nie gesagt, dal3 ich verrickt bin«, sagte Johnny.
»Nein, aber... naja, du well3t schon«, sagte Waobbler.

Er klang ein bif3chen verlegen.

»Wobbler?2«

»Ja?«

»Kennst du das Méadchen, das neulich in Patels Laden



war 2«

»Ach, die. Wasist mit ihr«

»Well¥ du, wie sie hei 32«

»Sieist die Schwester von irgend jemandem, glaub

ich.«

»V on wem?«

»Die geht auf irgend so 'ne besondere Schule fir un-
heilbar Intelligente. Sie heildt Kylie oder Krystal, jeden-
fallsist es einer von diesen erfundenen Namen. Warum
willst du das wissen?«

»Ach, nichts Wichtiges. Interessiert mich wahrschein-
lich nur, weil siesich bel Patel Uber das Spiel beschwert
hat. Wessen Schwester ist sie?«

»S0 ein Typ namens... dh... Plonker. Genau. Ein

Freund von Bigmac. Sicher, dal3 bel dir alesin Ordnung
ISt2«

»Klar. Alles okay. Bis dann.«

»Bis dann. Bist du morgen zu Hause?«

»Denke schon.«

»Bis dann.«

»Bis dann.«

Bigmac kam nicht ans Telefon. Wo Bigmac wohnte, beka-
men die Leute kaum noch Post. Selbst Ganoven hatten
Schif3, sich dort aufzuhalten. Leute sprachen von der Jo-
shua-N'Clement-Siedlung, wie sie friiher wahrscheinlich
von der Schwarzen Holle von Kalkutta oder vom Warte-
zimmer der Spanischen Inquisition gesprochen hatten.
Der freistehende Wohnturm zeichnete sich einsam und
schwarz vor dem Himmel ab wie der letzte Zahn in einem
Mund.

Viel mehr gab es da nicht. Im Erdgeschol3 befand sich
eine Reihe verbarrikadierter Laden, und man konnte noch
sehen, wo es gebrannt hatte. Dann war da noch ein Pub mit
Neonlichtern und roten Ziegelwanden. Der Pub hiefl3 The
Jolly Farmer.

Der Turm hatte 1965 einen Preis gewonnen, kurz bevor
einzelne Teile allmahlich abzubréckeln begannen. Es war
immer windig dort. Selbst an den windstillen Tagen pfif-
fen eisige Sturmbden durch die Betongange. Der Ort war
eine Art Windreservat. Hatte es den Joshua-N'Clement-
Turm schon vor tausend Jahren gegeben, wéren die Leute
aus dem ganzen Land dort hingepilgert, um dem Windgott
zu huldigen. Johnnys Vater nannte die Siedlung Rottwel-
ler Hights. Johnny konnte die Biester jetzt bellen héren,
alser die Treppen hinaufstieg (die Fahrsttihle funktionier-
ten schon seit 1966 nicht mehr). Alle Bewohner schienen
Angst zu haben, und zum Grofteil war es die Angst vor-
einander.

Bigmac wohnte im vierzehnten Stock mit seinem Bru-



der und dessen Freundin und einem Pitbull Terrier namens
Clint. Zuverléssige Quellen behaupteten, dal3 Bigmacs
Bruder seinen Lebensunterhalt durch den ziemlich infor-
mellen Vertrieb von Videorecordern bestritt.

Johnny klopfte ganz sachte an, in der Hoffnung, sein
Klopfen sei laut genug, um von den Leuten gehort, und
leise genug, um von Clint Uberhort zu werden. Doch er
hatte kein Gluck. Hinter der Tur brach ein Hollenlarm los.
Nach einer Weile horte er das Klicken der Kette, und die
Tdr wurde ein paar Zentimeter weit getffnet. Ein argwoh-
nisches Auge erschien auf der Hohe, wo man ein Auge
erwarten wurde, wobei einen Meter tiefer ein gewisses
Ausmal3 an Verwirrung zu herrschen schien, wahrend
Clint versuchte, beide Augen und seine Zahne durch den
schmalen Spalt zu schieben.

»Ja?«

»|st Bigmac da?«

»Well3 nich.«

Johnny wuléte Bescheid. In der Wohnung gab es nur

vier Zimmer. Bigmacs Familie war riesig und lebte Uber die
ganze Stadt vertellt, und so gut wie kein Familienmitglied
wuldte, wo sich ein anderes gerade aufhielt, bis es ganz
sicher war, um wen es sich bei dem Besucher handelte.
»lch bin's, Johnny Maxwell, aus der Schule.«

Clint versuchte seinen flnfzehn Zentimeter breiten

Kopf durch den finf Zentimeter breiten Spalt zu quet-
schen.

»Ach, ja?« Johnny splrte, wie er genauestens inspiziert
wurde. »Der isunten im Pub. Y eah.«

»0Oh, tschau, sagte Johnny mit einer Stimme, von der

er hoffte, dal3 sie einigermal3en normal klang. »lch mein,
yeah.«

Bigmac war dreizehn. Aber der Besitzer vom Jolly Far-
mer stand in dem Ruf, an jeden auszuschenken, der nicht
gerade auf einem Dreirad hereinkam.

Sein Ruckweg fuhrte ihn sowieso am Pub vorbei. Er
guélte sich ein bif3chen mit dem Gedanken, ob er den Laden
tatsachlich betreten sollte. Fir Bigmac war es okay. Big-
mac sah schon wie siebzehn aus, als er geboren wurde.
Aber dann stellte sich heraus, dal3 seine Bedenken tber-
flUssig waren, denn Bigmac |ehnte drauf3en vor dem Pub
an der Kuhlerhaube eines Wagens. Er hatte ein paar
Freunde bei sich. Sie musterten Johnny mit argwohni-
schen Augen, wahrend er sich ndherte, und der eine, der
gerade noch ganz nonchalant an dem Turgriff des Wagens
herumgerummelt hatte, richtete sich auf und starrte ihn
witend an.

Johnny versuchte, einen |&ssigeren Gang einzuschla-

gen.



»Y eah, Johnny«, sagte Bigmac auf eine ziemlich unver-
bindliche Art.

Hier ist er anders, dachte Johnny. Alter und hérter.

Die anderen Jungs entkrampften sich ein bif3chen. Big-
mac kannte Johnny. Das machte ihn akzeptabel, zumin-
dest fUr kurze Zeit.

»lch seh dich nicht oft hier oben«, sagte Bigmac. »Wasn
los?«

»|ch suche Plonker«, sagte Johnny. »Wobbler hat ge-
sagt, dald du ihn kennst.«

»Was willst du von ihm?« sagte Bigmac.

An der Schulmauer oder im Einkaufszentrum hétte
Bigmac nicht mal gefragt. Aber hier herrschten andere
Regeln. In der Schule mufite Bigmac zum Beispiel verber-
gen, wie gut er mit Zahlen umgehen konnte, und hier
verdeckte er seine Fahigkeit, ein normales Gespréch zu
fahren,

Johnny sah einen Ausweg.

»Eigentlich suche ich seine Schwester«, sagte er.

Einer von Bigmacs Freunden kicherte.

Bigmac nAhm Johnnys Arm und rihrte ihn ein Stiick
weiter weg.

»Weswegen bist du hergekommen?« wollte er wissen.
»Du héttest mich auch morgen fragen kdnnen.«
»Esigt... sehr wichtig.«

»Bigmac! Kommst du oder was>«

Bigmac blickte tiber seine Schulter.

»Kann nicht«, sagte er. »Muld mich um was anderes
kUmmern.«

Einer von den Jungs sagte etwas zu dem anderen, und
beide fingen an zu lachen. Dann stiegen siein den Wa-
gen. Nach einer Weile heulte der Motor auf, und der
Wagen rumpelte die Bordstei nkante hinauf und wieder
hinunter, bevor er mit einem Affenzahn in der Dunkel-
heit verschwand. Sie hérten die Reifen quietschen, adssie
um die Ecke bogen.

Bigmac entspannte sich. PI6tzlich war er gar nicht
mehr so hart, eher fast schon wieder der liebenswerte
Beinahe-Trottel, den Johnny so gut kannte.

»Wolltest du nicht mit denen mitfahren?« fragte
Johnny.

»Mann, du bist 'ne echte Lusche«, sagte Bigmac in
einem halbwegs freundlichen Ton.

»Wobbler sagt, dal3 man jetzt Pfeife sagen muf3, nicht
mehr Luschex, sagte Johnny.

»|ch sag normal erwei se Schwachkopf. Komm, wir ge-
hen«, sagte Bigmac. »Well hier wahrscheinlich bald ein
paar sehr unfrohliche Leute auftauchen werden. Selbst
schuld, wenn sie den Wagen hier parken.«



»Was?«

»Pfeife. Du hast keine Ahnung vom wirklichen Leben.«
»Alles Spiele«, sagte Johnny halb zu sich selbst. »Von
der unterschiedlichsten Sorte. Bigmac?«

Irgendwo in der Ferne ertonte eine Autohupe, deren
eindringliches Heulen pl6tzlich abgeschnitten wurde. Big-
mac blieb stehen. Der Wind wehte sein T-Shirt gegen
seinen Korper, so dal’3 das Wort »Terminator« tbergrof3
auf seiner Brust prangte, die aussah wie ein Toaststander.
»Was?« sagte er.

»Hast du dir eigentlich jemals Gedanken driber ge-
macht, was wirklich ist und was nicht?«

»V erdammt bl6d, sich Uber so was Gedanken zu ma-
chen«, sagte Bigmac.

»Warum?«

»Was wirklichist, ist wirklich, und alles andere ist es
nicht.«

»Wasist mit... naja... mit Traumen zum Beispiel 2«
»Neee. Die sind nicht wirklich.«

»|rgendwas miissen sie aber sein. Sonst kénnte man sie
nicht haben, stimmt's?« sagte Johnny leicht verzweifelt.
»Ja, aber dasist nicht dasselbe wie wirklich.«

»Sind Leute im Fernsehen wirklich?«

»Natirlich!«

»Warum behandeln wir sie dann wie Spielfiguren?«
»Du meinst... in den Nachrichten -«

»Klar!«

»Was auch immer. Computerspiele sind jedenfalls nicht
wirklich«, sagte Bigmac. Er spahte immer wieder die
dunkle Stral3e hinunter.

Johnny fihlte sich ein bifichen lockerer.

»Bist du wirklich?«

»Weil3 nich. Fuhlt sich wirklich an. Ist sowieso alles
Mist.«

»Was?«

»Naq, ales. Wen kiimmert's schon? Komm, ich will nach
Hause.«

Sie schlenderten an einem Grundstiick vorbei, das sie
1965 zur 6ffentlichen Griinanlage erklart hatten und das
jetzt nur noch ein hundeverseuchtes Stiick Brachland war,
auf dem Einkaufswagen ihre letzte Ruhe fanden.
»Plonker hat ein bif3chen was von 'nem Wahnsinnigen,
sagte Bigmac. »Markiert manchmal den wilden Mann. Er
ist ein bil3chen verrickt. Lebt aber in 'nem grof3en, vor-
nehmen Haus.«

»W0O2«

»0h, in der Tyne Avenue oder Crescent oder so«, sagte
Bigmac.

Ein blaues Licht erhellte einen Moment lang sein Ge-



sicht, als ein Streifenwagen mit heulender Sirene am Ende
der Straf3e vorbeiraste.

Bigmac blieb wie angewurzelt stehen.

»Wie heif3t er wirklich?« fragte Johnny.

»Ha? Ach so, Garry, glaub ich.«

Bigmac starrte zum Ende der Stral3e. Das Blaulicht war
iImmer noch sichtbar. Der Streifenwagen hatte ungefahr
eine halbe Meile weiter angehalten; das Licht wurde von
einer Plakatwand reflektiert.

»Einfach nur Garry?« fragte Johnny.

Bigmacs Gesicht glanzte feucht unter der Stral3enla-

terne. Johnny sah, dal3 er schwitzte.

»|ch glaub, dal’ er DUnn mit Nachnamen heil3t«, sagte
Bigmac. Er trat unruhig von einem Ful3 auf den anderen.
Eine zweite Sirene heulte durch die Nacht. Ein Kranken-
wagen fuhr auf der Hauptstral3e vorbei, fast geisterhaft
unter seinem aufblitzenden Licht.

»HOr zu, Bigmac...«

»Verpil3 dich!«

Bigmac drehte sich um und rannte; seine Doc Martens
knirschten tiber den Asphalt. Johnny sah ihm hinterher.

Er dachte an all die Dinge, die er hétte sagen wollen. Er war
nicht dumm. Jeder wuldte, was mit Wagen passierte, die
am dunklen Turm abgestellt wurden. Was konnte er jetzt
noch sagen?

Und sein Korper dachte: Du sagst gar nichts. Du tust

was. Dann rannte er von ganz alleine hinter seinem Freund
her und rif3 sein Gehirn mit sich.

Trotz eines Schlafzimmers voller Trainingsgeréte, die

fur die Polizei von ziemlichem Interesse gewesen wéren,
hétte sie sich auch nur einigermalen ernsthaft um den
jungsten Einbruch im Sportzentrum gekimmert, war Big-
macs Kondition nicht die beste. Er war ohne Kondition
geboren worden. Johnny holte ihn an der Ecke ein.

»Hab dir gesagt. . . du sollst dich. . . verpissen! Hat
nichts. .. mit dir... zu tun!« schnaufte Bigmac, wahrend
sie auf die entfernten Lichter zurannten.

»Die haben einen Unfall gebaut.«

»Nozzer ist ein guter Fahrer!«

»Ach ja? Gut im Schnellfahren?«

Eine Menschenmenge hatte sich weiter unten an der
Ampel versammelt. Wéhrend sie rannten, wurden sie von
einem zweiten Krankenwagen tberholt, der ein Stiick wei-
ter abrupt anhielt. Die Menge teilte sich. Johnny erhaschte
einen kurzen Blick auf das... naja, Auto konnte man das
nicht mehr nennen. . . auf das, was von einem Auto ubrig-
blieb, nachdem es versucht hatte, einem Betonlaster den
Platz streitig zu machen. Er wuldte, dal3 es ein Betonmi-
scher war, well einer den Bordstein hochgefahren und



umgekippt war. Seine Ladung wurde allmahlich zum
grofdten Ziegel der Welt.

Aus der Ferne naherte sich heulend die Feuerwehr.

Er griff nach Bigmacs Arm und rif3 ihn herum.

»lch glaube nicht, dal? du das sehen willst«, sagte er.
Bigmac rif3 sich los, wahrend die Polizel gerade dabel war,
die eingedrtickte Wagentir aufzustemmen.

Bigmac starrte.

Dann drehte er sich um, torkelte zu der niedrigen Garten-
mauer am Stral3enrand und Ubergab sich.

Als Johnny zu ihm kam, zitterte Bigmac vor Kélte und
Schock am ganzen Korper.

»Scheif3e, Mann! Ich hétte da drinsitzen kénnen. Du.. .«
Bigmac wirgte wieder und kotzte Arnold Schwarzeneg-
ger von oben bis unten voll. Johnny zog seine Jacke aus und
legte sie Bigmac um die zitternden Schultern.

»Sie haben mich immer wieder gel6chert. Ich hab ihnen
gesagt...«

»Ja, ja. Schon gut«, sagte Johnny, wahrend er sich um-
sah. »HOr zu, du bleibst hier... dadribenist ein Telefon.
Du bleibst einfach hier, okay? Du. . .«

»Geh jetzt nicht weg!«

»Was? Oh, okay. Na, dann komm ...«

Klick!

»Hallo, hier. . .«

»Y 0-less? Hier ist Johnny.«

»Ja?«

»|st deine Mutter heute abend im Krankenhaus?«

»Nein, die arbeitet diese Woche Frihschicht. Warum?«
»Kannst du sie dazu bringen, dal3 sie mit ihrem Wagen
zur Witheridge Road kommt2«

»Wasist los? Du klingst, alsob du. . .«

»Spar's dir! Sieh zu, dal3 sie herkommt, okay? Bitte! Es
Ist wegen Bigmac! «

»Was ist mit ihm2«

»Y 0-less! Esist dringend! Esist echt dringend\.«

»Du weil¥,, wieseist, wennich.. .«

»Y 0-less! «

»0Oh, okay. He, ist das eine Sirene?«

»Wir sind in einer Telefonzelle. Sieh zu, dal3 sie eine
Decke mitbringt oder so was. Und beeil dich, hier drinnen
stinkt's wie die Pest.«

»Das war eine Sirene, oder 2«

»Ja.«

Er legte den Horer auf.

Bigmac mufdte sich nicht mehr tbergeben. Er hatte auch
gar nichts mehr, womit er sich hétte tibergeben kdnnen. Er
lehnte nur an der TUr und zitterte.

»Sie wird gleich da sein«, sagte Johnny so fréhlich, wie



er nur konnte. »Sie ist Krankenschwester. Sie kennt sich
mit SO was aus.«

DraufRen fuhr einer der Krankenwagen weg. Die Feuer-
wehrmanner wimmelten um das Autowrack herum.
Einige von ihnen holten Geréte vom Feuerwehrwagen.
Bigmac starrte auf das Geschehen.

»Wahrscheinlich sind sie okay«, log Johnny. »Esist
verbltffend, was manche Leute. . .«

»Johnny 2«

»Was?«

»Keiner, der so aussieht, ist okay«, sagte Bigmac mit
monotoner Stimme. »Dawar Uberall Blut.«

»Naja . .«

»Mein Bruder bringt mich um, wenn er das erfahrt. Er
hat gesagt, dal? er mich aus dem Fenster wirft, wenn
meinetwegen noch mal die Bullen vor der Tir stehen. Der
bringt mich um, wenn er das rausfindet.«

»Dann erfahrt er's eben nicht. Du hast nichts gemacht.
Wir haben einfach nur abgehangen, und dir ist schlecht
geworden. Dasist ales.«

»Er bringt mich um!«

»Weswegen? Aulder mir weil3 keiner was, und ich weil3
von nichts. Versprochen.«

Eswar schon nach acht, als Johnny nach Hause kam. Er
lief3 seine Jacke im Schuppen; er wirde sie spater herein-
schmuggeln und abreiben. Seinen Eltern sagte er, dal3 er
bei Y o-less gewesen war, womit er unliebsame Fragen
vermied, da seine Eltern aus Griinden der Rassenverstan-
digung mit Y o-less einverstanden waren. Etwas dagegen
zu haben, dal3 er bei Y o-lesswar, hiel3, etwas gegen Y o-less
zu haben. Y o-less war verdammt nitzlich.

Wie auch immer, es hatte sowieso niemand Abendessen
gemacht. Mrs. Y o-less hatte ihm eine heif3e Schokolade
gegeben, aber das Essen hatte er hoflich abgelehnt, sonst
dachten sie, dal3 man zu Hause nicht genug bekam, und das
machte man nicht. Sie hatte Bigmac ins Bett gebracht.
Bigmac mit seinen Skinheadhaaren.

Er stellte sich ein Fertiggericht in die Mikrowelle, das als
original italienische Gourmet-L asagne deklariert war und
fr vier Personen reichen sollte. Aber nur, wenn es sich
dabei um Zwerge handelte.

Das Telefon klingelte, als er es gerade mit nach oben
nAhm. Es war Wobbler.

»Y 0-less hat mich gerade angerufen.«

»Und?«

»Warum hast du sie Bigmac nicht im Krankenwagen
mitnehmen lassen?«

»Zusammen mit seinen Freunden?«

Einen Moment lang herrschte Schweigen, wahrend



Woabbler Gberlegte, wie er das meinte. Dann sagte er:
»lilieeeks.«

»Genau.«

»Naja, und bestimmt hétten sie ihm irgendwel che bl 6-
den Fragen gestellt. Wo Bigmac doch schon genug Arger
mit seinem Bruder hat.«

»Genau.«

»Wow! «

»lch mul3 jetzt Schliul® machen. Wobbler. Ich mul3

meine Lasagne essen, bevor sie zu Stein wird.«

Er legte das Telefon auf das Tablett und starrte es an. Da
war noch etwas anderes, was er tun wollte. Was war das
noch? Irgend etwas jedenfalls. Die Lasagne sah echt aus.
Sie sah aus, als hétte sie schon mal jemand gegessen.

Der Captain sah auf.

Die meisten ihrer Offiziere standen vor ihr. Sie wirkten
fast alle ein bil3chen verlegen, bis auf den Artillerieoffizier,
der ziemlich selbstgeféllig in die Runde blickte.

»Ja?« sagte der Captain.

Zu ihrer Uberraschung war es nicht der Artillerieoffi-
zier, der das Wort ergriff. Eswar der Navigationsoffizier,
eine kleine, eher unauffallige ScreeWee, die unter vorzei-
tigem Schuppenverlust litt.

»Ahm«, sagte sie.

»Ja?« wiederholte der Captain.

»Ahm. Wir - das heil}t, wir ale -«, sagte der Naviga-
tionsoffizier mit einem Gesichtsausdruck, as wiinschte
sie, ganz woanders zu sein, » - wir sind der Meinung, &h,
dal3 der jetzige Kurs ein, ah, sehr unkluger ist. Wennich
mir die Bemerkung erlauben darf«, fligte sie dann hinzu.
»In welcher Hinsicht?« fragte der Captain. Sie konnte
den Artillerieoffizier hinter der kleinen ScreeWee grinsen
sehen. Niemand konnte so grinsen wie die ScreeWees -
ithre Méauler waren daftr wie geschaffen.

»Wir, &h - das heil¥t, wir alle - werden immer noch
angegriffen. Und dieser letzte Angriff war furchtbar.«
»Der Auserwahlte hat sein eigenes L eben geopfert, um
ihn zu beenden, sagte der Captain.

»Ahm. Er wird zuriickkommen, sagte der Navigations-
offizier. »Ahm. Aber die zwanzig L eute, die wir verloren
haben, nicht.«

Der Captain blickte nicht direkt zu ihr. Sie starrte den
Artillerieoffizier an, dessen Grinsen jetzt so breit war, dal3
ein ganzer Satz Billardkugeln zwischen seine Zahne gepal’t
hétte, und der Queue wahrscheinlich noch dazu.

Er hat mit ihnen geredet, dachte sie. Ich hétte ihn er-
schief3en lassen sollen. Es hétte ihnen nicht gefallen, aber
ich wére wahrscheinlich in der Lage gewesen, sie wieder
zur Ordnung zu rufen.



»Was schlagen Sie aso vor« fragte sie.

»Ahm. Wir ... das heil}t, wir ale ...«, sagte die kleine
Scree Wee mit einem fragenden Blick zum Artillerieoffi-
zier, »denken, dal3 wir umkehren sollten, um...«

»Zu kampfen?« sagte der Captain. »Um das |etzte Ge-
fecht auszutragen?«

»Ahm. Ja. Genau.«

»Und ihr seid alle derselben Meinung?«

Die Offiziere nickten, eine nach der anderen.

»Ahm. Tut mir leid, Captain«, sagte der Navigationsof-
fizier.

»Die anderen sind geblieben und haben gekampft,
sagte der Captain. »Die Space Invaders und alle anderen.
Wir haben alle die Wracks gesehen. Das einzige, was sie
konnten, war angreifen. Sie blieben und kampften, kampf-
ten und starben.«

»Ah. Wir werden auch sterben, sagte der Navigations-
offizier.

»lch weil3, und es tut mir leid«, sagte der Captain. »Aber
viele werden Uberleben. Und mit jeder Minute entfernen
wir uns weiter aus der Gefahrenzone. Wir sind so nah an
der Grenze! Wenn wir umkehren, werden uns die Men-
schen finden. Und dann werden sie...«

»Sterben«, sagte der Artillerieoffizier. »Und wir werden
gewinnen. Die anderen waren dumm. Wir sind es nicht.
Wir kdnnen gewinnen. Wir liefern den Menschen die
Mutter aler Kriege.«

»Ach ja?«, sagte der Captain. »Die Mutter und die
Grof3mutter noch dazu. Kriege, die nur noch mehr Kriege
verursachen.«

»HOrt, hort, euer Captain hat gesprochen, schnaubte
der Artillerieoffizier veréchtlich. »Befehl shabende tiber
die Flotte. Dasist jAmmerlich. Feige.«

»Wenn wir zu Hause sind...«, begann der Captain.
»Zuhause? Das hier ist unser Zuhause! Wir haben kein
anderes! Dieses ganze Geschwétz von einer Grenze und
einem Planeten ganz fur uns alein. . . hat ihn schon mal
jemand von uns gesehen? Nein! Esist eine Legende.
Wunschdenken. Ein Traum. Wir belligen uns selbst. Wir
erfinden Geschichten. Der Auserwahlte. Der Held mit den
tausend Leben! Das sind ales Traume. Wir leben und
vermehren uns und sterben in unseren Schiffen! Dasist
unser Schicksal. Wir haben keine Wahl!«
Friedensgespréache,

Friedensgebr il

Johnny wachte in einem Raumjéger auf.

Sonst war er immer ein ganzes Stiick von der Flotte
entfernt gewesen, aber diesmal befand er sich direkt mit-
tendrin. Er war ringsherum von ScreeWee-Schiffen um-



geben.

Sieflogen in die falsche Richtung.

Sofort erschien ein Gesicht auf dem Bildschirm. Abge-
sehen von eln paar Unterschieden im Kamm und dem
leicht orangefarbenen Schimmer der Schuppen, hétte es
der Captain sein kdnnen.

»|rdisches Schiff, bitte melden! «

»Wer bist du?«

»|ch bin der neue Captain. Hier sind meine Instruktio-

nen ...«

»Wasist mit dem alten Captain passiert?«

»Se steht unter Arrest. Hier sind meine Instruktio-

nen ...«

»Unter Arrest? Weswegen? Was hat sie denn getan«
»Nichts hat sie getan. HOr zu. Du hast sechzig Sekunden,
um aus unserer Reichweite zu verschwinden. Ehrenhalber.
Danach werden wir unsere gesamte Feuerkraft auf dich
richten.«

»Warte mal...«

»Die Zeit |auft.«

»Aber...«

»Ende der Nachricht. Stirb, irdisches Wesen! «

Der Bildschirm erlosch.

Johnny starrte auf die leere Mattscheibe.

Das war kein freundliches Gesicht gewesen. Die Stimme
hatte geklungen, als hétte sie die menschliche Sprache aus
dem Buch gelernt - genau wie der richtige Captain. Aber in
diesem Falle mul3te es ein fieses Buch gewesen sein. Sie
hatte auch geklungen, as wiirde sie so bis sechzig zahlen:
Eins, zwel, dre, vier, flnf, sieben, achtzehn, finfunddrei-
[3ig, neunundvierzig, achtundfinfzig, neunundfiinzig,
sechzig - Feuer!

Sein Schiff schof3 nach vorne, und der Schub driickte ihn
in den Sitz. Das war das Gute an Computerspielen - man
konnte auf eine Art und Weise wenden und mandvrieren,
die in Wirklichkeit nie mdglich wére, weil sie den mensch-
lichen K&rper wie eine diinne, rosige Linoleumschicht Uber
das Cockpit verteilen wirde.

Die Flotte glitt vorbel und schrumpfte auf eine Reihe
kleiner Punkte hinter ihm zusammen. Ein paar Laser-
strahlen zischten vorbel, allerdingsin einiger Entfernung,
so asob sieihn eher abschrecken als téten wollten.

Die ScreeWee waren umgekehrt. Sie flogen zuriick ins
Spiel. Warum? Bald wirden sie wieder auf den Bildschir-
men der Spieler auftauchen! Es gab immer ein paar hart-
néckige Spieler, die sich auf die Suche machten. Es konnte
jetzt jeden Tag passieren, dal3 irgendein Kid den Computer
einschaltete und die gesamte ScreeWee-Flotte auf sich
zukommen sah. Nicht mal jetzt waren sie davor sicher. Es



gab immer ein paar Leute, die nicht aufgaben...

Und da tauchte ein griner Punkt vor ihm auf. Er er-
kannte ihn an der Art, wie er sich bewegte: wie ein Walf,
der sich um eine Herde von Schafen herumschlich.

Er flog darauf zu.

Jetzt konnte er sich wieder erinnern. Im Spiel konnte er
auch besser denken. Eswar, alswére er mehr er selbst im
Spiel. Krystal oder Kylie oder einer dieser erfundenen
Namen, hatte Wobbler gesagt. Und Bigmac meinte, der
Nachname sei DUnn. . .

Er drehte den Knopf der Kommunikationsanlage.
»Krystal 2 probierte er. »Kylie? Kathryn? Wie auch
Immer 2«

Nichts als das Rauschen der Sterne, dann: »Es heil3t
Kirsty, im tbrigen.«

»Nicht feuern! « sagte Johnny schnell.

»Wer bist du?«

»Versprich mir zuerst, daf3 du nicht feuerst, okay? Ich
hasse es zu sterben. Das macht einem das Nachdenken so
schwer .«

Der andere Jager war inzwischen kein Punkt mehr.

Wenn sie jetzt auf ihn schol3, war er so gut wie tot - wenn
tot sein gut war.

»In Ordnung, sagte sie langsam. »Kein Feuer. Frie-
densgesprache. Jetzt sag mir, wer du bist.«

»lch bin ein Spieler wie du«, sagte Johnny.

»Nein, bist du nicht. Keiner der anderen Spieler hat je
mit mir gesprochen. AulRerdem bist du auf ihrer Seite. Ich
habe dich beobachtet.«

»Nicht direkt auf ihrer Seitex, sagte Johnny.

»Jedenfalls bist du nicht auf meiner«, sagte Kirsty.
»Niemand ist auf meiner Seite.«

»Haben sie bei dir auch versucht, sich zu ergeben? Ich
hab gehort, wie du in Patels Laden gesagt hast, dal3 sie dir
eine Botschaft geschickt haben.«

Wieder herrschte jene vom Flistern des Universums
erfillte Stille, dann fragte sie mit vorsichtiger Stimme:
»Du bist nicht der kleine Fettsack, der aussieht, als kdnnte
er einen BH brauchen, oder?«

»Nein. Hor zu.. .« Johnnys Finger huschten eifrig Gber
die Gefechtskontrollen.

»Der Schwarze, der aussieht wie ein Buchhalter?«

»Nein. HOr zu...«

»0O nein. . . nicht der DUnne mit den grofen Stiefeln

und dem spitzen Kopf. . . 2

»Nein. Ich bin der, der immer mit den anderen rum-
hangt und den niemand bemerkt«, sagte Johnny verzwei-
felt.

»Wer? |ch habe sonst niemanden gesehen.«



»Genau! Daswar ich!«

»Und die haben sich dir ergeben?«

»Jal « Die Rakete Nummer drei machte ping, alser sie
auf ihr Schiff fixierte. Und jetzt zu Nummer vier...
»Aber du bist eine Niete! «

»lch glaube, das heildt jetzt Pfeife. Wie auch immer, ich
bin mehr als eine Pfeife.«

»Wieso?«

»lch bin eine Pfeife, die finf Raketen auf dich gerichtet
hat.«

»Du hast gesagt, dal3 du nicht feuerst!«

»Hab ich auch noch nicht.«

»Du hast gesagt, dal3 wir ein Friedensgesprach flhren! «
»Das hast du gesagt. Wie auch immer, wir fihren ja
eins. Nur dal3ich. . . gewissermalen brille.«

Wenn sie sprach, glaubte er, im Hintergrund Musik zu
horen.

»Hast du wirklich Raketen auf mich gerichtet?«

»Ja.«

»|ch bin Uberrascht, dal3 du an so was gedacht hast.«
»|ch auch. HOr zu, ich will auf niemanden schief3en.
Aber ich brauche Hilfe. Die Flotte ist umgekehrt. Sie
haben auf mich geschossen! «

»Dasist ihr Job, du Pfeife. Sie schief3en auf uns, und wir
schief3en auf sie. Warum haben sie Uberhaupt aufgehort?
Es macht keinen Spal3, wenn sie nicht zuriickfeuern.«
»Sie haben sich ergeben.«

»Die kdnnen sich nicht ergeben. Esist ein Spiel.«

»Sie haben es aber getan. Manchmal kann man das Spiel
verandern. Ich weil3 es doch auch nicht, Kirsty!«

»HOr zu, ich hasse diesen Namen! «

»lrgendwie mul3 ich dich schliefdlich nennen«, sagte
Johnny. »Wie nennst du dich denn selbst?«

»Wenn du esirgend jemandem erzéahlst, bring ich dich
um. . .«

»|ch dachte, das héttest du sowieso vor.«

»|ch meine damit nicht, dal3 ich dich einfach abschielie.
Ich meine, ich bring dich wirklich um.«

»In Ordnung. Wie heil3t du als Spieler?«

»Sigourney -du lachst! «

»Tuich nicht! Ich mufite niesen! Ehrlich! Nein, wirk-
lich, dasist ein. . . guter Name. Sehr. . . passend. . .«
»ESsist sowieso nur ein Traum. Ich trdume, und du
traumst.«

»Na und? Dadurch wird es noch lange nicht unbedeu-
tend.«

Es herrschte Schweigen, und im Hintergrund horte er
wieder dieses knarrende Geréusch, das entfernt wie Musik
klang. Dann sagte sie: »Hal Wahrend wir gesprochen



haben, habe ich meine Raketen auf dich gerichtet, Mr.
Oberschlau!l «

Johnny zuckte die Achseln, obwohl sie es nicht sehen
konnte.

»Spielt keine Rolle. Ich hab sowieso damit gerechnet.
Bringen wir uns eben gegenseitig um. Aber dann miissen
wir noch mal durch das Ganze durch. Ist doch dumm.
Willst du nicht rausfinden, was als néchstes passiert<
Noch mehr knarrende Musik.

»|ch kann Musik héren«, sagte Johnny.

»Dasist mein Walkman.«

»Clever. Ich winschte, ich hétte auch dran gedacht. Ich
hab mal meine Kamera mitgetrdumt, aber die Fotos sind
nichts geworden. Was horst du«

»C Inlay 4 Details - >Please Keep This Copy For Y our
Records<.«

Wieder eine knarrende Pause.

Dann sagte sie, als hétte sie angestrengt nachgedacht:
»HOr zu, wir kénnen nicht im selben Traum sein. So was
gibt's nicht.«

»Das |d3t sich herausfinden. Wo wohnst du«

Diesmal war die Pause wesentlich langer. Die Scree-
Wee-Flotte erschien auf dem Bildschirm.

»Wir hauen lieber ab«, sagte Johnny. »Die haben das
Feuer auf uns ertffnet. Irgendwas ist mit dem Captain
passiert. Sie war digjenige, die den Frieden Gberhaupt
wollte. Hor zu, ich well3, dal3 du in der Tyne Avenue oder
Crescent oder irgendwo dain der Gegend wohnst. . .«
»Wie kommit's, dal’ wir so nah beieinander wohnen?«
»Weil3 nicht. Unglicklicher Zufall, nehm ich an. Hor
zu, die werden bald in Reichweite sein...«

»Kein Problem. Dann schief3en wir eben.«

»Die werden unsin die Luft jagen. AulRerdem...«
»Naund? Sterben ist einfach.«

»lch weil3. Esist das Leben, das einem Probleme berei-
tet«, sagte Johnny und meinte es auch. »Aber du klingst
nicht wie jemand, der immer den einfachen Weg wahlt.«
C Inlay 4 Details knarrte in weiter Ferne.

»Also, was hast du vor?«

Johnny zOgerte. So weit hatte er noch gar nicht gedacht.
Der neue Captain schien nicht gerade gesprachsbereit.
»Weil3 nicht. Ich will nur nicht, dal3 noch mehr Scree-
Wee getttet werden.«

»Warum nicht?«

Weil sie wirklich sterben, wenn sie getotet wer den.

»lch will es einfach nicht, okay 2«

Einige Kampfschiffe hatten die Flotte verlassen und ka-
men zielbewul3t auf sie zu.

»|ch werde noch mal versuchen, mit ihnen zu reden,



beschlof’ er. »Irgend jemand wird schon zuhoren.«
»Bldde |dee.«

»Andere fallen mir nicht so schnell ein.«

Johnny wendete sein Schiff und drtickte auf den Be-
schleunigungsknopf. Ein paar Schisse pufften harmlos an
ihm vorbei und rigten dem leeren Raum grof3en Schaden
Zu.

Und dann néherte er sich mit Hochstgeschwindigkeit

der Flotte.

Musik ertonte tber das Funksystem.

»ldiot! Du muft ausweichen und abtauchen! Kein
Wunder, dal3 du so oft abgeschossen wirst! «

Er wackelte am Joystick herum. Irgend etwas rif3 einen
seiner Fligel ab und explodierte hinter ihm.

»Und du hast die Kampfjager hinter dir! Hal Du kannst
dich janicht mal selber retten!«

Johnny lief3 die Flotte nicht aus den Augen, die vor ihm
auf und ab tanzte, wahrend er sein Schiff herumhtpfen
lief3, um den gegnerischen Schiissen auszuwei chen.
»Vidlecht konntest du dich mal nitzlich machen! «
brillte er.

Hinter ihm ertonte ein Knall.

»Bin schon dabei.«

»Du schiefét sie ab?«

»Dir kann man's echt nicht recht machen.«

Der Captain probierte es noch einmal mit ihrer Kabinen-
tur. Sie war immer noch abgeschlossen. Und im Korridor
stand mit Sicherheit eine Wache. ScreeWee hielten sich
gewohnlich an Befehle, auch wenn sie ihnen nicht gefie-
len. Der Artillerieoffizier war in dieser Hinsicht recht
ungewdohnlich.

Das hat man davon, wenn man einen Mann befordert,
dachte sie bitter. Sie sind unzuverlassige Denker.

Siesah sich inihrer Kabine um. Sie wollte nicht hier
drinnen sitzen. Sie wollte draul3en sein. Aber sie war nun
mal drinnen. Sie wirde sich etwas Neues einfallen lassen
mussen.

Den Menschen schien das viel leichter zu fallen. Sie
schienen immer am Rande des kompl etten Wahnsinns,
aber irgendwie schafften sie es. Das Innere ihrer Kopfe
waére sicher ein interessanter Ort flr einen Besuch, aber sie
konnte es sich nicht vorstellen, dort zu |eben.

Wie denkt man als menschliches Wesen? Zuerst begibt
man sich in den Wahnsinn, moglicherweise, und dann auf
der anderen Seite wieder hinaus. . .

»HOrt zu! Hort zu! Wenn ihr in dieser Richtung weiter-
fliegt, werdet ihr alle get6tet! Thr fliegt zurlick ins Spiel!
Die anderen Spieler werden euch finden! Ihr werdet ale
sterben! So geht das! «



Dann starb er.

Eswar 6:3=. Er lag angezogen auf seinem Bett, trotzdem
fror er.

Bruchstiicke seines vorherigen Lebens sickerten durch
seine Erinnerung zurtick.

Sigourney!

Tja, das erkléart alles, wiirde Y o-less sagen. Und jetzt sah
es so aus, alswirde er jeden Abend damit zubringen,
ScreeWee sterben zu sehen.

Eswar fir die ScreeWee schon schlimm genug, sich
gegen ein oder zwei Spieler verteidigen zu missen. Und
das waren nur die, die so verschroben oder einsam oder
gelangweilt waren, dald sie sich auf die Suche machten.
Wobbler hatte gesagt, sie hatten Tausende von Spielen
verkauft. Selbst wenn die meisten Leute ihr Spiel zurtick-
brachten, gab esimmer jemanden, der weiterspielte. Und
wenn die ScreeWee erst wieder auftauchten, wirde sich
die Nachricht in Windeseile herumsprechen...

Und dann, eines Tages, lange nachdem der letzte Spie-
ler aufgehort hatte, das Spiel zu spielen, wirden da diese
zerstorten Schiffe durch den leeren Raum eines Uberholten
Computerspiels treiben.

Und er konnte es nicht verhindern. Kir -Sigourney

hatte recht. Dazu waren sie da.

Zu allem UberfluB war auch noch Dienstag. Das bedeu-
tet, dal3 sie fast den ganzen Morgen mit Mathe zubringen
wurden. Danach hatten sie Englisch. Er wirde in der
grof¥en Pause ein Gedicht schreiben. Im allgemeinen kam
man mit einem Gedicht immer ganz gut durch.

Er holte seine Jacke aus dem Schuppen, wischte sie, so
gut er konnte, mit dem Schwamm ab und hangte sie tber
die Heizung. Dann ging er in die Kliche und inspizierte den
Kdhlschrank.

Sein Vater hatte wieder den Einkauf erledigt. Das

konnte man sofort sehen, denn dann gab esimmer teure
Speziaitaten in Glasern und merkwurdige exotische Ge-
musesorten. Diesmal gab esindisches Vindaloo und noch
mehr Sellerie. Niemand im Haus machte sich viel aus
Sellerie. Am Ende wurde er immer braun. Sein Vater
kaufte auch nie Brot und Kartoffeln. Anscheinend dachte
er, dal? solche Dinge einfach in der Kiiche wuchsen wie
Pilze (obwohl er immer Pilze kaufte, wenn es diese beson-
deren, teuren getrockneten gab, die aussahen wie vermo-
derte Borkenstlicke und von weisen, alten Franzosen ge-
sammelt wurden).

Dawar noch eine Packung Milch, deren Inhalt alerdings
schon ziemlich solide klang, als er sie schiittelte.

Johnny fischte sich eine Tasse aus der grauenerregenden
143



Tiefe der Spulmaschine und spilte sie unter dem Wasser-
hahn ab. Zumindest konnte man mit schwarzem Kaffee
nicht viel falsch machen.

Irgendwie genol3 er es, morgens fir sich aleine zu sein.
Der Tag war auch noch viel zu jung, um tatséchlich schon
schlecht anzufangen.

Im Fernsehen herrschte immer noch Krieg. Es ging ihm
allmahlich auf die Nerven. Es beunruhigte ihn. Man sollte
annehmen, dal3 inzwischen alle genug davon hatten.
Bigmac war in der Schule. Er hatte die Nacht bei Y o-less
verbracht. Mrs. Y o-less hatte seine Sachen gewaschen,
sogar das T-Shirt mit >Blackbury Skins< auf dem Ruicken.
Es war so sauber wie nie zuvor.

Er spirte, wie Waobbler und Y o-less neugierig zu ihm
herliberschauten. Dasselbe taten ein oder zwei andere Mit-
schiler.

Spéter, als sie mitten im Gemenge waren - die Zeit, in

der jeder Schiler der Schule das Schulgelande Uberqueren
mufte, um irgendwo anders zu sein -, sagte Y o-less:
»Bigmac hat gesagt, du héttest ihn aus dem Wrack gezo-
gen, stimmt das?«

»Was? Er ist nicht mal...« Johnny zbgerte.

Eswar erstaunlich. Er hatte noch nie so schnell gedacht.
Er dachte an Bigmacs Zimmer mit seinen Waffen-der-
Welt-Postern, den Waffenmodellen aus Plastik und den
ganzen Gewichten, die er sowieso nicht stemmen konnte.
Bigmac war aus der schulinternen Rollenspielgruppe raus-
geschmissen worden, well sein Temperament immer mit
ihm durchging. Bigmac, der sich die ganze Zeit solche
Muhe gab, ein grof3er Draufganger zu sein. Bigmac, der

M atheaufgaben |6sen konnte, indem er sie nur anschaute.
Bigmac, der die Rolle des... naja, des grol3en, starken
Bigmac spielte.

Johnny sah sich um. Bigmac beobachtete ihn. Wenn

man davon ausging, dal3 Bigmacs Vorfahren zur Familie
der Affen gehort hatten, so war es doch ziemlich verbl Gf-
fend, wie sehr sein Gesichtsausdruck dem des ScreeWee-
Captains glich, bei deren Vorfahren es sich um eine Art
Alligator gehandelt haben mufléte. Sein Gesicht sagte: Hilf
mir.

»Kann mich nicht mehr genau dran erinnern«, sagte er.
»Meine Mutter hat im Krankenhaus angerufen, und die
haben gesagt, da waren nur zwel Jungs, und die sind
beide...«

»Eswar dunkel«, sagte Johnny.

»Ja, aber wenn du ihn wirklich...«

»Esist einfach das beste, wenn jeder in dieser Sache die
Klappe halt, okay?« sagte Johnny mit einem bedeutungs-
vollen Nicken in Bigmacs Richtung.



»Jedenfalls sagt sie, du héttest alles richtig gemacht,
flgte Y o-less hinzu. »Und sie meint auch, dal3 sich wohl
niemand richtig um dich kiimmert.«

»Y 0-less.«

»Sie sagt, du sollst ruhig hin und wieder zum Essen zu
uns kommen...«

»Dankek, sagte Johnny. »Bin im Moment etwas be-
schéftigt . . .«

»Womit?« fragte Y o-less.

Johnny fischte in seiner Tasche herum.

»Was glaubst du, was das ist?« fragte er.

Y o-less nahm die Frage sehr ernst.

»Dasist ein Fotok, antwortete er. »Sieht auswie ein
Fernsehbildschirm mit lauter Punkten.«

»Jak, seufzte Johnny. »Sieht so aus, was?«

Er steckte das Bild wieder tief in seine Tasche.

»Y 0-less?«

»Was?«

»Wenn jemand ein bif3chen komisch im Kopf ist... du
wei 3t schon...«

»Ubergeschnappt, meint er«, sagte Wobbler hinter ihm.
»Nur ein bifl3chen Uberstrapaziert«, sagte Johnny. »Ich
meine. . . wirde er es selbst merken«

»Tja, jeder glaubt, dafl er ein bifdchen verrickt ist«, sagte
Y o-less. »Das gehort zum Normalsein.«

»0Oh, ich glaube nicht, dal3 ich verrickt bin«, sagte
Johnny.

»Tust du nicht?«

»Naja . .«

»Ahal « sagte Wobbler.

»lch meine - die ganze Welt scheint im Moment ein
bif3chen merkwdirdig. Ihr seht doch auch, wasim Fernse-
hen losist, oder nicht? Wie kann man zu den Guten
gehdren, wenn man anderen Menschen Bomben direkt in
die Schornsteine wirft? Und massenweise Leute in die Luft
jagt, nur weil sie sich von einem Verriickten tyrannisieren
lassen?«

»Dann sollten sie sich eben nicht tyrannisieren lassen,
sagte Bigmac. Johnny sah ihn an, und Bigmac wurde wie-
der ein bichen kleiner. »Ist doch ihre eigene Schuld.
Schliefdlich miissen sie's nicht zulassen. Sagt jedenfalls
mein Bruder«, murmelte er.

»S0, tut er das« sagte Johnny.

Bigmac zuckte die Achseln.

»HmM. Tja, also«, sagte Wobbler. »Wie sollen sie's denn
machen? Esist schon schwer genug, einen Premiermini-
ster loszuwerden, und so einer &3t wenigstens keine Leute
erschief3en. Jedenfalls jetzt nicht mehr.«



»Mein Bruder ist dumn, sagte Bigmac so leise zu sich
selbst, dal? Johnny sich fragte, ob es sonst noch jemand
gehort hatte.

»Dawar ein Mann in der Glotze, und der hat gesagt, dal3
die Schiitzen so gut wéren, weil sie alle mit Computerspie-
len aufgewachsen sind«, sagte Wobbler.

»Seht ihr?« sagte Johnny. »Das ist genau, wasich

meine. Spiele wirken realistisch. Und die Wirklichkeit
sieht auswie ein Spiel. Und... und. . . irgendwie ver-
mischt sich das allesin meinem Kopf.«

»Ahak, sagte Y o-less wissend. »Das ist nicht verriickt.
Dasist Schamanismus. Ich hab ein Buch driiber gelesen.«
»Was ist Schamanimus?«

»Schamanen waren diese Leute, die halb in einer
Traumwelt und halb in der Wirklichkeit lebten«, sagte Y o-
less. »Wie Medizinménner und Druiden und so. Die wa-
ren mal sehr wichtig. Die haben die L eute geriihrt.«
»Gerihrt« sagte Johnny. »Wohin?«

»Bin mir nicht sicher. Meine Mutter sagt jedenfalls, dal3
sie Teufelswerk waren.«

»Ja, aber das behauptet deine Mutter von praktisch alen
Dingen«, sagte Wobbler.

»Stimmt«, sagte Y o-less mit ernster Miene. »Dasist ihr
Hobby.«

»Sie hédlt sogar Rollenspiele fir Teufelswerk«, sagte
Wabbler.

»Das ist wahr.«

»V erdammt clever von ihm, sagte Wobbler. »Ich

meine, wie er daunten in der Holle sitzt und sich die
ganzen Kampfplane und all das ausdenkt. Ich wette, dal3 er
jedesmal richtig geflucht hat, wenn sein Warfel in Flam-
men aufgegangen ist...«

Schamanismus, dachte Johnny. Ja. Ich kdnnte ein Scha-
mane sein. Ein Fuhrer. Das war auf jeden Fall besser, als
fUr verriickt erklart zu werden.

Dann hatten sie wieder Mathe. Was Johnny betraf, so
waére die Zukunft ein besserer Ort, wenn sie kein 3y + x2
enthalten wirde. Er hatte schon genug Probleme, ohne
dal3 Leute sie ihm seitenwei se aufhal sten.

Er versuchte, sich die Idee, jemanden anzurufen, aus

dem Kopf zu schlagen.

Dann hatten sie Sozialkunde. Normalerwei se brauchte
man Sozia kunde nicht ernst zu nehmen, da meistens tber
alles Mdgliche gesprochen wurde, was den Leuten gerade
so durch den Kopf ging, oder, wenn das nicht der Fall war,
Uber Aids. Eigentlich endete der Tag mit Mathe. Sozial-
kunde war nur dazu da, die Schuler fir eine weitere Drei-
viertelstunde von der Stral3e fernzuhalten.

Er kdnnte es versuchen, sie anzurufen. Er brauchte le-



diglich ein Telefonbuch und ein bif3chen Hirn...

Johnny starrte an die Decke. Der Lehrer sprach tiber den
Krieg. Das war das einzige, wortber zur Zeit gesprochen
wurde. Er horte mit halbem Ohr zu. Niemandem gefielen
die Bombardierungen. Eines der Mé&dchen brach deswegen
fastin Tranen aus. . .

Angenommen, sie war wirklich da? Oder angenommen,
sie behauptete, nie zuvor von ihm gehdrt zu haben?
Bigmac meldete sich zu Wort. Das war etwas sehr Unge-
wohnliches.

Und dann sagte jemand: »Glaubst du, esist leicht?
Glaubst du, die Piloten sitzen wirklich dawie... wiein
einem Spiel? Glaubst du, sie lachen? Glaubst du, dal3 sie
richtig lachen? Ich meine nicht nur, weil sie noch am Leben
sind, sondern weil esihnen Spal? macht? Wenn jeden Tag
auf sie geschossen wird, nur weil esihr Job ist? Wenn sie
jede Minute selbst in die Luft gejagt werden kénnen?
Glaubst du nicht, dal3 die sich auch fragen, wozu das alles
gut sein soll? Glaubst du, es geféllt ihnen? Aber immer
drehen wir die Sache so, dal’3 sie uns nicht mehr ganz so
grausam und realistisch vorkommt. Wir machen Spiele
draus, obwohl es keine sind. Wir missen erst mal rausfin-
den, was wirklich istl«

Alle starrten ihn an.

»Dasist jedenfalls meine Menung«, sagte Johnny.

Auf der Erde versteht keiner

dein »Ah«

»Ja, bitte?«

»Ah.«

»Hallo?«

»Ah. Ist Si - ist Kirsty da?«

»Wer ist denn da?«

»Ich bin ein Freund. Ah. Ich glaube nicht, dal3 sie mei-
nen Namen kennt.«

»Du bist ein Freund, und sie kennt deinen Namen

nicht?«

»Bittel«

»Schon gut. Warte.«

Johnny starrte an seine Schlafzimmerwand. Schliefdlich
sagte eine mildtrauische Stimme: »Ja? Wer ist da?«

»Du bist Sigourney. Du stehst auf C Inlay 4 Details. Du
fliegst echt gut. Du . . .«

»Du bist erl«

Johnny atmete erleichtert auf. Wirklichkeit!

Es war schlimmer gewesen, das Telefonbuch durchzu-
blé&ttern, als einen Raumjager zu fliegen. Fast schlimmer
als sterben.

»|ch war mir nicht sicher, ob du wirklich existierst,

sagte er.



»lch war mir nicht sicher, ob du existierst«, sagte sie.

»lch mufd mit dir sprechen. Ich meine, unter vier Au-

gen.«

»Woher weil3 ich, dal3 du nicht irgend so ein Verriickter

bi st 2«

»Kling ich wieirgend so ein Verrickter 2«

»Jal «

»Okay, aber davon mal abgesehen?«

Einen Moment lang herrschte Schweigen. Dann sagte

sie widerstrebend: »Also gut. Du kannst zu mir kommen.«
»Was? Zu dir nach Hause?«

»Dasigt sicherer alsin der Offentlichkeit, du Idiot.«

Nicht fir mich, dachte Johnny.

»Okay«, sagte er.

»|lch meine, du kdnntest einer von diesen komischen
Typen sain.«

»Was, ein Clown?«

Und dann sagte sie: »Bist du es wirklich?«

»Wirklich, dabin ich mir nicht so sicher. Aber ich bin's,
]a,((

»Du bist abgeschossen worden.«

»Ja, ich weil3. Ich war schliefdlich dabei, falls du dich

noch dran erinnerst.«

»|ch sterbe nicht so oft im Spiel. Es hat ja auch Ewigkei-
ten gedauert, bisich die AulZerirdischen Uberhaupt gefun-
den habe.«

Hm, dachte Johnny.

Dann sagte er duster: »Durch Wiederholung wird's auch
nicht leichter.«

Tyne Crescent war eine ziemlich gerade Stral3e mit Bau-
men, und die Hauser waren grol3 und hatten Doppelgaragen
und Fachwerk, um den Leuten vorzugaukeln, dal3 sie aus der
Zeit Heinrichs des V111, stammten.

Kirstys Mutter 6ffneteihm die Tar. Sie grinste wie der
Captain, wobei man dem Captain nachsehen mulfdte, dal3 sie
mit Krokodilen verwandt war. Johnny fihlte sich, als hétte
er die falschen Sachen an oder das falsche Gesicht.

Er wurde in einen grof3en Raum gefiihrt, der Uberwie-
gend weil3 war. Wertvolle Blicherschranke fillten eine
ganze Wand aus. Der Boden war aus nacktem Kiefernholz,
alerdings versiegelt und auf Hochglanz poliert, um zu
zeigen, dal3 sie sich Teppiche hétten leisten kbnnen, wenn
sie es gewollt hatten. Eine Harfe und ein Stuhl standen in
einer Ecke, und rundherum auf dem Boden lagen Noten-
blatter. Johnny hob eins davon auf. Oben auf der Seite stand
»Royal College, Stufe V«.

»AlS0?2«

Sie stand hinter ihm. Das Blatt glitt ihm aus den Fingern.
»Und sag jetzt nicht wieder >8h<«, sagte sie, alssie sich



setzte. »Du sagst oft >&h<. Bist du dir nie ganz sicher bei einer
Sache?«

»Ah - nein. Hallo.«

»Setz dich. Meine Mutter macht uns Tee. Und dann | &l
sieunsin Ruhe. Das wirst du wahrscheinlich merken. Man
kann es regelrecht hdren, wie sie einen in Ruhe 1&(%. Sie
findet, daf3 ich mehr Freunde haben sollte.«

Sie hatte rote Haare und das typisch schmale Gesicht

dazu. Eswar, as hétte jemand ihren krausen Pferde-
schwanz gepackt und fest daran gezogen.

»Das Spiel«, sagte Johnny vage.

»Ja? Was ist damit?«

»lch bin wirklich froh, daf3 du auch drin bist. Y o-less
meint, dal3 das alles nur in meinem Kopf stattfinden
wrde, wegen den Schweren Zeiten. Er sagt, dal3 es nur
eine Projektion meiner Probleme wére.«

»|ch habe keine Probleme, erwiderte Kirsty. »lch kom-
me mit Leuten sogar phantastisch zurecht. Ich schétze, das
ales hat einen einfachen psychol ogischen Grund, nur daf
du anscheinend zu dumm ist, ihn herauszufinden.«

»Am Telefon hast du dich aber besorgter angehort,

sagte Johnny.

»Aber inzwischen hatte ich Zeit, driiber nachzudenken.
Und was kimmert's mich, was mit ein paar Punktenin
einer Maschine passiert?«

»Hast du nicht die Space Invaders gesehen« fragte
Johnny.

»Ja, aber die waren dumm. So ist das eben. Charles
Darwin hat das sehr richtig erkannt. Ich gehore zu den
Gewinnern. Und das einzige, was ich wissen will, wasdu in
meinem Traum zu suchen hattest?«

»|ch bin mir nicht sicher, ob es Gberhaupt ein Traum

Ist«, sagte Johnny. »Ich weil3 nicht genau, was es ist, aber
esist weder Traum noch Wirklichkeit. Irgendwas dazwi-
schen. Ich weil3 nicht. Vielleicht passiert irgendwas in
deinem Kopf. Vidleicht bist du drin, well - well, naja, ich
wel[3 nicht, warum, aber irgendeinen Grund muf3 es doch
haben«, brachte er seinen Satz lahm zu Ende.

»Warum bist du dann drin?«

»Well ich die ScreeWee retten will.«

»Warum?«

»Well... ich eine Verantwortung tilbernommen habe.

Aber der Captain... ich weil3 nicht, sie haben sie einge-
sperrt oder so. Esmul3 eine Art Meuterel gegeben haben.
Der Artillerieoffizier steckt dahinter. Aber wennich -
wenn wir sie befreien, konnte sie die Flotte moglicherweise
zur Umkehr bewegen. Ich dachte, du héttest vielleicht eine
|dee, wie wir sie da rausholen kdnnen, sagte Johnny
lahm. »Wir haben nicht mehr viel Zeit.«



»Se?« sagte Kirsty.

»Sie hat alles angefangen. Sie hat sich auf mich verlas-
sen, sagte Johnny.

»Du hast >sie< gesagt«, sagte Kirsty.

Johnny stand auf.

»|ch dachte, du héttest uns vielleicht helfen konneng,
sagte er enttauscht. »Aber wen kiimmert's schon, was mit
ein paar Punkten passiert, die nicht mal wirklich existie-
ren. Also werd ich jetzt einfach...«

»Du sagst die ganze Zeit >sie<«, sagte Kirsty. »Soll das
heiRen, dal? der Captain eine Frau ist«

»Weiblich«, sagte Johnny. »Ja.«

»Aber vom Artillerieoffizier hast du in der méannlichen
Form gesprochen, sagte Kirsty.

»Dasist richtig.«

Kirsty stand auf.

»Dasist typisch. Dasist absolut typisch fur die moderne
Gesellschaft. Er haldt es wahrscheinlich, dal3 eine Frau - ein
welbliches Wesen besser ist dser. Das erlebe ich jeden
Tag.«

»Ah, sagte Johnny. Eigentlich wollte er gar nicht »ah«
sagen. Eigentlich wollte er sagen: »Ubrigens sind alle
ScreeWee weiblich, auRer dem Artillerieoffizier.« Aber
ein anderer Teil seines Gehirns hatte schneller geschaltet
und seinen Mund dichtgemacht, bevor er die Worte sagen
konnte, und an ihrer Stelle das gute, alte »Ah« Uiber seine
Lippen geschubst.

»Dawar neulich ein Artikel in der Zeitung, sagte Kir-
sty. »Dieser ganze Haufen von Firmendirektoren hat sich
gegen eine Frau zusammengetan und sie ausgebootet, nur
well sie zur Chefin ernannt worden war. Das war genau
wie mit mir und dem Schachverein.«

Es war wahrscheinlich keine gute Idee, ihr die ganze
Wahrheit zu erzéhlen. Sie hatte so ein Funkeln in den
Augen. Nein, es schien ihm nicht angebracht, vadllig ehr-
lich zu sein. Und gelogen hatte er schlief3lich auch nicht.
»Hier geht es um prinzipielle Dingek, sagte Kirsty. »Du
héttest mir das von Anfang an sagen sollen.« Sie stand auf.
»Komm mit.«

»Wohin?« fragte Johnny.

»In mein Zimmer«, sagte Kirsty. »Keine Angst, meine
Eltern sind sehr liberal .«

An alen Wanden hingen Filmposter, und wo keine Film-
poster hingen, standen Regale mit Pokalen. Dawar eine
gerahmte Urkunde fir den Regionalsieger der Nationalen
Schiefimeisterscharten fur Kleinkaliber und eine andere
fUr den Sieger eines Schachturniers. Und eine dritte fur
athletische Meisterschaften. Da hingen eine Menge Me-
daillen, Gberwiegend goldene und ein oder zwei silberne.



Kirsty war tatsachlich ein Gewinner.

Gabe es eine Medaille fur das sauberste Zimmer, hétte
sie die auch noch gewonnen. Man konnte den Boden von
einer Wand zur anderen sehen.

Sie hatte einen el ektrischen Bleistiftspitzer.

Und einen Computer. Auf dem Bildschirm stand die
vertraute Frage: NEUES SPIEL (JA/NEIN)?

»Weildt du, dal3 ich einen 1Q von hundertsechsund-
funfzig habe?« sagte sie, als sie sich vor den Computer
setzte.

»|st das gut?«

»Natdrlich! Und ich habe nur angefangen, dieses dam-
liche Spiel zu spielen, weil mein Bruder es mitgebracht hat
und meinte, ich hétte sowieso keine Ahnung davon. Diese
Spiele sind was fur Schwachkdpfe.«

Neben der Tastatur lag ein Notizblock.

»Jede Stufex, erklarte Kirsty. »Ich habe mir Notizen
darUber gemacht, wie die Schiffe fliegen. Und nattirlich
auch Uber den Spielstand.«

»Du hast es wirklich ernst genommen, sagte Johnny.
»Sehr ernst.«

»Natlrlich nehmeich esernst. Esist ein Spiel. Man mul3
es gewinnen, was hétte es sonst fir einen Sinn? Also. . .
wie kommen wir an Bord des Kontrollschiffs?«

»Ah. ..«

»Denk nach!«

»Konnen wir tberhaupt in ein ScreeWee Schiff eindrin-
gen«

Kirsty knurrte fast. »lch habe dich gefragt. Jetzt setz

dich und denk nach!«

Johnny setzte sich.

»|ch glaube nicht, dal3 wir's kdnnen«, sagte er. »Ich bin
immer in meinem Raumjager. Ich glaube, die Dinge miis-
sen so aussehen wie auf dem Bildschirm.«

»Hmm. Ich schétze, das ergibt einen Sinn.« Kirsty
steckte einen Stift in den Anspitzer, der daraufhin einen
Moment lang surrte. »Und wir wissen nicht, wie es da
drinnen aussieht.«

Johnny starrte an die Wand. Zwischen den anderen
Dingen, die Uber dem Bett an die Wand geheftet waren,
entdeckte er eine Siegerurkunde im Weitsprung der Junio-
renklasse. Sie gewinnt alles, dachte er. Wow. Sie geht
einfach davon aus, dal3 sie gewinnen wird. Jemand, der
immer Uberzeugt ist, dal3 er gewinnen wird.. .

Er starrte nach oben auf die Filmplakate. Da hing eins,
das er schon oft gesehen hatte. Ein sehr bekanntes. Das
geifernde, aul3erirdische Monster. Man hétte annehmen
konnen, dal3 ein C-Inlay-4-Details-Poster tber ihrem Bett
héngen wurde, aber nein, da hing dieses Monster. . .



»Jetzt erzahl mir nicht, dald du in das Schiff eindringen
willst, um die Korridore entlangzulaufen und ScreeWee
abzuschielfen«, sagte er. »Das hast du doch bestimmt vor,
oder?«

»Taktisch. . .«, begann sie.

»Das darfst du nicht. Der Captain wiirde es nicht wollen.
Nicht, daf3 du ScreeWee abschief3t.«

Kirsty warf verérgert die Armein die Luft.

»Dasist dumm, sagte sie. »Wie soll man denn gewin-
nen, ohne den Feind zu toten?«

»lch soll sie nicht téten, ich soll sie retten. Wie auch
immer, es sind ja auch keine richtigen Feinde. Ich kann
nicht rumlaufen und sie abknallen.«

Kirsty wirkte nachdenklich.

»Weildt du«, sagte sie, »dald es mal einen afrikanischen
Stamm gegeben hat, der kein Wort fir >Feind< hatte, aul3er
die Bezeichnung >ein Freund, dem wir noch nicht begegnet
sind<?«

Johnny lachelte. »Genau, sagte er. »Und des-

wegen. . .«

»Aber sie sind alle im Jahre 1802 get6tet und gefressen
worden«, sagte Kirsty. »Aul3er den wenigen, die als Skla-
ven verkauft wurden. Der letzte von ihnen starb 1864 in
Mississippi, und er war sehr bestirzt.«

»Das hast du dir grade ausgedacht«, sagte Johnny.

»Nein. Ich habe einen Preis in Geschichte gewonnen.«
»Hab ich mir fast gedacht«, sagte Johnny. »Aber ich
werde niemanden toten.«

»Dann kannst du nicht gewinnen.«

»lch will nicht gewinnen. Ich will nur nicht, dal3 sie
verlieren.«

»Du bist wirklich eine Pfeife, was? Wie kann man blof3
mit der Erwartung durchs Leben gehen, dal3 man standig
verliert?«

»Tja, mir bleibt wohl nichts anders tbrig. Schliefdlich ist
die Welt voller Menschen wie dir.«

Johnny merkte, dal’ er wieder wiitend wurde. Das pas-
sierte nicht oft. Normalerweise wurde er still und einfach
ungltcklich. Wut war etwas Ungewdhnliches. Aber wenn
sie kam, kochte er Uber.

»Sie haben versucht, mit dir zu reden, und du hast nicht
mal zugehdrt! Du warst der einzige andere Spieler, der sich
so weit darauf eingelassen hat! Du warst so wild drauf, zu
gewinnen, dal3 du ins Spiel eingedrungen bist! Und du
héttest es viel besser geschafft, sie zu retten, alsich! Aber
du hast nicht mal zugehort! 1ch habe zugehort, und ich
habe eine Woche lang versucht, die Menschheit im Schlaf
zu retten! Es sind immer wieder Leute wieich, die so was
machen missen! Es sind immer die Leute, die nicht beson-



ders clever sind und auch keine Preise gewinnen, die fir
andere standig den Kopf hinhalten miissen und get6tet
werden! Und du hast einfach nur rumgelungert und zuge-
guckt! Esist genau wie im Fernsehen! Die Sieger haben
ihren Spal3. Gewinnertypen verlieren nicht, schlimmsten-
fallslanden sie auf dem zweiten Platz! Essind all die
anderen Leute, die verlieren! Und jetzt denkst du auch nur
dran, dem Captain zu helfen, weil du glaubst, sieist wie
du! Was soll's, esist mir inzwischen scheif3egal. Miss
Oberschlau! Ich hab mein Bestes getan! Und ich werde es
auch weiterhin tun! Sie werden ale zurtickkehren, und es
wird dassel be passieren wie mit den Space Invaders! Und
ich werde dabeisein, jede Nacht! «

Sie starrte ihn mit offenem Mund an.

Es klopfte an der Tur, und da Mtter nun eéinmal so
waren, wie sie waren, stand Kirstys Mutter auch schon im
Zimmer - mit einem breiten Grinsen und einem Tablett.
»|ch dachte, dal3 ihr beide etwas Tee mogt«, sagte sie.
»Und. . .«

»Ja, Mutter«, sagte Kirsty und verdrehte die Augen.

». .. ich habe noch ein paar Makronen mitgebracht.
Well3t du inzwischen, wie dein Freund hei 3t?«

»John Maxwell«, sagte Johnny.

»Und wie nennen dich deine Freunde?« fragte Kirstys
Multter.

»Manchmal nennen sie mich Rubber«, sagte Johnny.
»S0, tun sie das? Und warum?«

»Multter, wir sind beschéftigt« sagte Kirsty.

»Cobbers fangt gleich an«, sagte Kirstys Mutter. »lch

ah, guck's mir dann in der Kiiche an, ja?«

»Auf Wiedersehen«, sagte Kirsty eindringlich.

»Ahm, ja«, sagte ihre Mutter und ging hinaus.

»Sie kommt einfach nicht zu Potte«, sagte Kirsty. »Stell
dir mal vor, mit Zwanzig zu heiraten! Absoluter Mangel
an Ehrgeiz.«

Sie starrte Johnny eine Weile an. Er war jetzt wieder

still. Es hatte ihn Gberwaltigt, sich selbst so reden zu
héren.

Kirsty hustelte. Zum ersten Mal, seit er sie kennenge-
lernt hatte, wirkte sie ein bif3chen unsicher.

»Also«, sagte sie. »Hm. Okay. Und. . . wir werden

kaum in der Lage sein, die ganzen anderen Spieler abzu-
wehren, wenn sie wieder auftauchen.«

»Nein. Dazu haben wir nicht genug Raketen.«

»K 6nnen wir uns nicht mehr Raketen traumen?«

»Nein. Daran hab ich auch schon gedacht. Man be-
kommt den Jager, mit dem man auch sonst spielt. Ich
meine, wir wissen, dal3 er nur sechs Raketen hat. Ich hab
versucht, mehr zu trdumen, aber es funktioniert nicht.«



»HmMmM. Interessantes Problem. Tut mir leid«, flgte sie
schnell hinzu, as sie sein Gesicht sah.

Johnny starrte auf die Filmposter. Sigourney! Uberall
Spiele. Bigmac war ein harter Kerl in seinem Kopf, und sie
liebte scharf gespitzte Bleistifte, gewann immer alles und
schof3 in Gedanken Aul¥erirdische ab. Jeder hatte ein Bild
von sich selbst im Kopf, nur er nicht...

Er blinzelte.

Und jetzt hatte er Kopfschmerzen. In seinen Ohren

I

summte es.

Kirsty s Gesicht kam verschwommen auf ihn zu.

Die Kopfschmerzen waren jetzt wirklich schlimm.

»Du bist krank. Und du siehst auch ganz abgemagert
aus. Wann hast du das letzte Mal gegessen?«

»Weil3 nicht. Ich glaube, gestern abend.«

»Gestern abend? Was war mit Frihstiick und Mittag-
essen?«

»0Oh, naja... weildt du... ich mufdte die ganze Zeit

dran denken . . .«

»Dann trink jetzt besser deinen Tee und i3 die Makro-
nen. Puh. Wann hast du das letzte Mal gebadet?«
»|sirgendwie schon 'ne Welle. . .«

»Heiliger Bimbam. . .«

»HOr zu! Hor zu!« Es war wichtig, esihr zu sagen. Er
fuhlte sich tberhaupt nicht gut.

»Ja?«

»Wir traumen uns hineink, sagte er.

»Wovon redest du? Du schwankst jal «

»Wir traumen uns ins Kontrollschiff!«

»Aber wir sind uns doch einig, dal3 wir nicht wissen,
wi€'s drinnen aussieht! «

»Okay! Gut! Also bestimmen wir, wie es drinnen aus-
sehen soll, klar?«

Sietippte gereizt mit dem Bleistift auf den Notizblock.
»Also, wie sieht es da drinnen aus>«

»lch weil3 nicht! Wie das Innere eines Raumschiffs
eben! Korridore und Kabinen und so weiter. Schrauben
und Nieten und Kontrolltafeln und Schiebettiren. Auslan-
dische Heizer, die lamentieren, dal3 die Maschinen nich
mé&& haagebben. Grelles, blaues Licht!«

»HmMm. So stellst du dir also das Innere eines Raum-
schiffsvor, ja«

Kirsty funkelte ihn an. Sie funkelte einen fast immer an.
Eswar ihr normaler Gesichtsausdruck.

»Wenn wir einschlafen... ich meine, wenn ich ein-
schlafe. . . versucheich, im Kontrollschiff aufzuwachen,

sagte er.



»Wie?«

»lch welil3 nicht. Indem ich mich darauf konzentriere,
schétz ich.«

Sie beugte sich zu ihm. Zum ersten Mal, seit er sie
kennengelernt hatte, sah sie tatsachlich besorgt aus.

»Du siehst nicht so aus, als ob du klar denken kénntest,
sagte sie.

»|ch werd's schon schaffen.«

Johnny erhob sich.

Und im Weltraum hort sowieso

niemand zu

Und wachte auf.

Er lag auf etwas Hartem. Direkt vor seinen Augen be-
fand sich so etwas wie Maschengeflecht. Er starrte eine
Welle darauf, wahrend ein entferntes Drohnen an seine
Ohren drang.

Offensichtlich befand er sich wieder im Spiel, aber mit
Sicherheit nicht in seinem Raumjéger.. .

Die Maschen bewegten sich.

Das Gesicht des Captains schob sich tiber den Rand des
Geflechts, verkehrt herum.

»Johnny 2«

»Wo bin ich?«

»Unter meinem Bett, wie mir scheint.«

Er rollte zur Seite.

»lch bin in eurem Schiff 2«

»Aber ja.«

»Genau! Hal Ich wuldte, dald ich es schaffe. . .«

Er stand auf und sah sich in der Kabine um. Es war nicht
sehr beeindruckend. Aul3er dem Bett, das unter einer Vor-
richtung stand, die aussah wie eine Hohensonne, befanden
sich noch ein Schreibtisch in der Kabine und ein Mobel-
stick, das man wahrscheinlich as Stuhl benutzte, wenn
man vier Hinterbeine und einen dicken Schwanz hatte.
Auf dem Schreibtisch lag ein halbes Dutzend Aul3eriri-
dische aus Plastik. Und dann stand da noch ein K&fig, in
dem zwei V6gel mit langen, dinnen Schndbeln hockten,
dieihn mit fast intelligenten Augen beobachteten.
Stimmt. Sigourney hatte recht. Er konnte im Spiel tat-
sachlich besser nachdenken. All seine Uberlegungen schie-
nen viel klarer.

Okay. Er war also an Bord. Eswére ihm zwar lieber
gewesen, aul3erhalb der Kabine aufzuwachen, in der sie
den Captain eingeschlossen hatten, aber immerhin war es
ein Anfang.

Er starrte auf die Wand, in der sich ein Gitter befand.
»Was ist das?« fragte er und zeigte auf das Gitter.

»Da kommt die Luft durch.«

Johnny zerrte an dem Gitter. Offensichtlich gab es kei-



nen Mechanismus, um es leicht zu entfernen. Wenn man
es tatsachlich irgendwie abnehmen konnte, wére das L och
dahinter auf jeden Fall grof3 genug ftr den Captain. Luft-
kande. Klar, was hatte er erwartet?«

»Wir missen das abkriegen, sagte er. »Bevor etwas
Furchterliches passiert.«

»Wir sind gefangen«, sagte der Captain. »Was kann
sonst noch Furchterliches passieren?«

»Hast du schon mal den Namen... Sigourney gehort?«
fragte Johnny vorsichtig.

»Nein, aber esklingt wie ein schoner Name, sagte der
Captain. »Wer ist Sigourney 2«

»Also, wenn sie sich auch in dieses Schiff hineintréumen
kann, dann wird es Arger geben. Du solltest mal die Poster
an ihrer Wand sehen.«

»Was fir Poster?«

»Ah. Von AuRerirdischen«, sagte Johnny.

»Sie interessiert sich besonders fir aul3erirdische Ras-
sen?« sagte der Captain freudig Uberrascht.

»Ah, ja. Sozusagen.« Allein der Gedanke an ihr Auftau-
chen lief3 ihn noch verzweifelter an dem Gitter zerren.
»Ah. Daist irgendwas an der Innenseite... und ich kann
meine Hand nicht ganz durchstecken. . .«

Der Captain beobachtete ihn mit grofdem Interesse.

»S0 was Ahnliches wie Fliigel schrauben«, dchzte
Johnny.

»Dasist aullerst lehrreich«, sagte der Captain, wahrend
sieihm Uber die Schulter schaute.

»lch krieg sie nicht zu fassen! «

»Du mochtest sie losdrehen?«

»Jal «

Der Captain watschelte hintiber zu ihrem Schreibtisch
und offnete den VVogelkéfig. Beide V6gel hipften sofort
auf ihre Hand. Der Captain sprach ein paar Worte auf
ScreeWee, und die Vogel flatterten an Johnnys Kopf vor-
bei, quetschten sich durch das Gitter und verschwanden.
Nach ein oder zwei Sekunden hdrte er das quiek-quiek der
Muttern, als sie von den V 6geln losgedreht wurden.
»Was sind das fur V ogel 2« fragte er.

»Chee«, sagte der Captain. »Mundvdgel. Verstehst

du?« Sie 6ffnete ihren Mund und entbl 63te mehrere Rel-
hen gelber Zahne. »Fur die Hygiene.«

»L ebende Zahnbirsten«

»Die hatten wir schon immer. Dasist eine ate Tradi-
tion. Sie sind sehr intelligent. Die sind daftr geboren,
mufdt du wissen. Schlaue Tierchen. Sie verstehen ein paar
Worte ScreeWee.«

Das Quietschen ging weiter. Dann horten sie ein klonk,
und eine der Muttern rollte durch das Gitter.



Die Abdeckung fiel in den Raum.

Johnny betrachtete das L och.

»0-kay«, sagte er zogernd. »Du wei (3t nicht zufallig, wo
es hinflhrt, oder?«

»Nein. Die Luftkande ziehen sich durchs ganze Schiff.
Gehst du voran?«

»Ah...«

»|ch wére froh, wenn du mich fuhren wirdest«, sagte
der Captain.

Johnny stieg auf das Bett und kroch in das Loch. Es
dauerte nicht lange, bis sich der Kanal in einen grof3eren
Schacht 6ffnete.

»Durchs ganze Schiff?« sagte er.

»Ja.«

Johnny hielt einen Moment lang inne. Er hatte enge,
dunkle R&ume noch nie gemocht.

»Also gut«, sagte er schliefdlich.

Kirstys Mutter legte den Horer auf.

»Da geht keiner ran«, sagte sie.

»|ch glaube, er hat gesagt, dal3 sein Vater meistens spét
nach Hause kommt und seine Mutter manchmal abends
arbeitet«, sagte Kirsty. »Die Arztin meinte jedenfalls, dal
er eigentlich in Ordnung ist, oder? Nur ein bif3chen ver-
nachlassigt, hat sie gesagt. Was war das fir ein Zeug, das
sie ihm gegeben hat?«

»Sie meinte, dal3 er danach gut schlafen wirde. Er be-
kommt nicht genug Schlaf. Zwdlfjahrige Jungs brauchen
eine Menge Schlaf .«

»Der ganz bestimmt, das weil3 ich«, sagte Kirsty.

»Und du hast gesagt, dal3 er nicht richtig if3. Woher
kennst du ihn tUberhaupt?«

»Ah, begann Kirsty und grinste im Stillen. »Von un-
terwegs.«

Kirstys Mutter sah sie besorgt an.

»Bist du sicher, dal? er noch ganz daist?«

»Er ist ganz dak, sagte Kirsty, wéhrend sie die Treppe
hochging. »Ich bin mir nicht sicher, ob er ganz hier ist, aber
er ist mit Sicherheit ganz da.«

Sie offnete die TUr des Gastezimmers und warf einen
Blick hinein. Johnny schlief tief und fest im Schlafanzug
ihres Bruders. Er sah sehr jung aus. Es war verbl Uffend,
wie jung ein Zwoalfjahriger wirkte, wenn man dreizehn
war.

Dann ging siein ihr eigenes Zimmer, zog sich aus und
schlUpfte ins Bett.

Es war noch ziemlich frtih, aber es war ein anstrengen-
der Abend gewesen.

Er war ein Verlierer. Das konnte man sehen. Er kleidete
sichwieen Verlierer. Ein Zauderer. Einer, der die ganze



Zeit »ah« sagte und der so durchs Leben schlich, dal er
moglichst nicht bemerkt wurde.

Das hatte sie nie getan. Sie war immer so durchs Leben
gegangen, alswurde ein dicker, roter Pfeil Uber dem Plane-
ten stets ihren genauen Standort markieren.

Andererseits gab er sich solche Mthe. . .

Sie ging jede Wette ein, dal? er geweint hatte, alsE. T.
starb.

Sie stiitzte sich auf den Ellbogen und starrte auf ihre
Filmplakate.

Sich bemihen reichte nicht.

Man muf3te gewinnen. Was hatte man denn davon,

wenn man nicht gewann?

»Wie ... steckengeblieben? Du bist eine Aul3erirdische,
sagte Johnny. »Aul¥erirdische bleiben nicht in Luftkanden
stecken. Das ist sozusagen eine allgemein bekannte Tat-
sache.«

Er kroch rickwarts in einen Seitentunnel und drehte
um.

»Tut mir leid. Mir scheint, dal3 ich zu der falschen Art
von Aul3erirdischen gehodre«, sagte der Captain. »Ich kann
zurlck, aber vorwérts bin ich leider verhindert.«

»Okay. Dann beweg dich riickwarts zu der zweiten
Kreuzung, die wir grade passiert haben«, sagte Johnny.
»Wir wissen sowieso nicht mehr, wo wir sind.«
»Doch«, sagte der Captain. »Ich weil3, wo wir sind. Hier
steht's: Abzweig 8$& .«

»Welildt du, wo das ist?«

»Nein.«

»|ch hab mal einen Film gesehen, in dem ein aul3erirdi-
sches Wesen durch die Luftkand e eines Raumschiffs ge-
krochen ist, und es wuldte immer genau, wo es raus-
kommit«, sagte Johnny vorwurfsvoll.

»Dann hatte es zweifel sohne eine Kartek, sagte der Cap-
tain.

Johnny kroch um die Ecke und stief3 auf. . .

... ein weiteres Gitter.

Auf der anderen Seite des Gitters schien sich nichts zu
tun. Er schraubte die Muttern los und liefd es auf den
Boden fallen.

Johnny lief3 sich hinabplumpsen und landete in einem
Korridor, dann drehte er sich um und half dem Captain
durch die Offnung. ScreeWee stammten von Krokodilen
ab, und Krokodile bevorzugten nun mal Sandbanke. Sie
waren nicht dazu geeignet, durch enge Offnungen zu krie-
chen.

Ihre Haut fUhlte sich kalt und trocken an, wie Seide.

Es waren keine anderen ScreeWee in der N&he.



»Die sind wahrscheinlich auf ihren Kampfposten«, sagte
Johnny.

»Wir sind immer auf unseren Kampfposten«, sagte der
Captain traurig, wahrend sie den Staub von ihren Schup-
pen wischte. »Das hier ist Korridor ” . Jetzt missen wir
zur Briicke, ja?«

»Werden sie dich nicht einfach wieder einschlief3en?«
fragte Johnny.

»|ch glaube nicht. Ungehorsam gegentiber rechtmaldig
konstituierten Autoritéten ist fir ScreeWee ganz und gar
untypisch. Der Artillerieoffizier ist einfach nur sehr. . .
Uberzeugend. Aber wenn sie erst mal sehen, dal3 ich wieder
frel bin, werden sie schon nachgeben. Die meisten zumin-
dest«, fligte der Captain hinzu. »Mit dem Artillerieoffizier
konnte es alerdings Schwierigkeiten geben. Er trdumt von
Ruhm und Ehre.«

Sie watschelte ein Stlick durch den nackten Korridor,
wobei sie sich dicht an der Wand hielt. Johnny folgteihr.
»Traume sind immer eine heikle Sache«, sagte er.

»Ja.«

»Aber sie werden schon aufwachen, wenn die Spieler
wieder anfangen zu schief3en, meinst du nicht? Dann se-
hen sie, was er ihnen eingebrockt hat.«

»Wir haben ein Stichwort«, sagte der Captain. »Skee-
jeeshe-jweeJEEyee. Es bedeutet...«, sie dachte einen Mo-
ment lang nach, »wenn du ein jee reitest - ein sechsbeini-
ges, domestiziertes Lasttier, dasin der Lageist, smple
Instruktionen zu befolgen, aber auch als traditionell tibel-
launig gilt -, dann ist es leichter, drauf sitzenzubleiben as
abzusteigen. Oder: Besser, du vertraust dich einem jee an,
als den Angriff eines JEEyee zu riskieren, das allemal
schneller ist als ein ScreeWee zu Ful3. Natrlich klingt es
In unserer Sprache ein bif3chen bissiger.«

Sie kamen an eine Biegung. Der Captain warf einen

Blick um die Ecke und zog dann schnell den Kopf zurtck.
»Da steht eine Wache vor der Tur meiner Kabine«, sagte
se. »Seist bewaffnet.«

»Kannst du mit ihr reden?«

»Sie hat ihre Befehle. Ich flrchte, dal3 ich nicht weiter
kéme als >Aaargh!<«, sagte der Captain. »Aber bitte, du
kannst es gerne probieren. Mir bleibt keine andere Wahl .«
Was soll's - man stirbt nur ein paar hundert Tode,

dachte Johnny. Er trat hinausin den Korridor.

Die Wache drehte sich zu ihm um und hob etwas halb
hoch, das irgendwie zusammengeschmol zen aussah und
dennoch ganz deutlich das Etikett »Waffex trug. Sie sah
ithn verwirrt an.

Sie hat noch nie einen Menschen gesehen, dachte er.

Er breitete unschuldig die Arme aus und |&chelte, in der



Hoffnung, vallig harmlos zu wirken.

Was wieder einmal beweist, dal3 man nichts als selbst-
verstandlich voraussetzen kann, denn wie ihm der Captain
spéter erklarte, tun die ScreeWee zwel Dinge, wenn sie
kampfbereit sind: Sie breiten die vorderen Armpaare aus
(um zu greifen und zu wirgen) und entbl 63en ihre Zéhne
(um zu beif3en).

Die Wache richtete die Waffe auf ihn.

Dann wurde pl6tzlich laut gegen die Innenseite der Ka-
binentlr gehammert.

Die Wache beging einen simplen Fehler. Sie hétte das
Klopfen ignorieren sollen, so laut und verzweifelt es auch
klang, um Johnny im Auge zu behalten. Sie versuchte, mit
der Waffe weiterhin in seine Richtung zu zielen, wahrend
sie auf einen Schalter neben der TUr drtckte. Immerhin,
schliefdlich konnte es nur der Captain sein, richtig? Und der
Captain war immer noch der Captain, auch wenn sie unter
Arrest stand. Sie wirde einfach beide im Auge behalten...
Die Tur offnete sich einen Spaltbreit. Ein Ful? schnellte
heraus und hoch und traf die Wache direkt unter der
Schnauze. Sie horten ein Klick, als adleihre Z&hne aufein-
anderstief3en, dann verdrehte sie die Augen.

Jemand brillte »Haiii!«

Die Wache torkelte riickwérts in den Korridor. Dann

kam Kirsty durch die Ttr geflogen und fing an, die Arme
der Wache mit ihren Handkanten zu bearbeiten. Sie lief3
die Waffe fallen. Kirsty hob sie in Sekundenschnelle auf.
Die Wache 6ffnete den Mund, um zu beil3en, breitete die
Arme aus, um zu greifen und zu wirgen, und begann dann
pl6tzlich zu schielen, well Kirsty ihr den Lauf der Waffe
zwischen die Zahne gerammt hatte.

»Nicht... schlucken!« sagte Kirsty betont langsam.

Dann herrschte eine pl6tzliche und fast horbare Stille.

Die Wache blieb ganz ruhig stehen.

»Dasist eine Freundin von mir«, sagte Johnny.

»0 jak, sagte der Captain. »Sigourney. Eine eurer Krie-
gerinnen. Ist sie auch meine Freundin?«

»lm Moment jak, sagte Sigourney, ohne den Kopf zu
bewegen. Sie hatte sich einen der Gurte vom Bett des
Captains um die Stirn gebunden. Sie atmete schwer. lhre
Augen funkelten wild. Johnny fuhlte pl6tzlich grofdes Mit-
leid mit der Wache.

»Welil¥ du, ich bin froh, dal? sie meine Freundin ist,
sagte der Captain.

»Ee ee ogg ee?« sagte die Wache. lhre Arme zitterten.
ScreeWee schwitzten nicht, aber diese hétte es sicherlich
mit Freude getan.

»Am besten, wir fesseln sie und schlief3en siein der
Kabine ein«, sagte Johnny.



»Eesl« sagte die Wache.

»lch kann einfach abdriicken«, sagte Sigourney mit
sehnsiichtiger Stimme.

»Nein!« riefen Johnny und der Captain wie aus einem
Mund.

»Eep! « sagte die Wache.

»Okay, wie ihr wollt«, sagte Sigourney und lockerte
Ihre angespannte Haltung. Die Wache sackte zusammen.
»Tut mir leid, dal3 ich so spat kommex, sagte Sigourney.
»|ch hatte Probleme mit dem Einschlafen.«

Der Captain sagte etwas auf ScreeWee zu der Wache.
Sie nickte auf eine merkwirdig menschliche Weise und
trottete dann gehorsam in die Kabine, wo sie sich genauso
gehorsam aufs Bett hockte und sich die Hande und Fiil3e
mit den restlichen Gurten fesseln lief3.

»|ch nehme an, du hast auch den schwarzen Giirtel in
Karate«, sagte Johnny.

»Nur den violetten«, sagte sie. »Aber ich mach's noch
nicht langex, fugte sie schnell hinzu. »Hal Ist dasdie
einzige Art von Knoten, die du drauf hast™«

»|ch bin mal mit Bigmac zum Karate gegangen«, sagte
Johnny und versuchte, ihre Kritik zu ignorieren.

»Was ist passiert?«

»|ch bin mit dem Fuf3 in der Hose hangengeblieben.«
»Und du willst der Auserwéhlte sein! Hal Sie hétten
mich nehmen kénnen! «

»Sie haben es versucht. Aber ich war derjenige, der
zugehort hat«, sagte Johnny ruhig.

Sigourney hob die Waffe auf.

»Jetzt binich jabel euch«, sagte sie. »Und bereit, es
denen mal richtig zu zeigen.«

»Denen was zu zeigen?« sagte Johnny schlaff. Eigent-
lich halite er diese Phrase. Eswar ein dummer Spruch, der
einen dartber hinwegtauschen sollte, dal3 es echte Men-
schen waren, die mit echten Kugeln erschossen wurden.
Sigourney schnaubte.

»ldiot.«

Sie gingen zurlck in den Korridor.

»Ubrigens«, sagte Johnny, »was ist eigentlich mit mir
passi ert?«

»Du bist einfach zusammengebrochen. Mitten im Zim-
mer. Neben uns wohnt eine Arztin. Meine Mutter hat sie
ribergeholt. Ungewohnlich clever von meiner Multter,
wirklich. Die Arztin meinte, du warst nur vollig Gbermii-
det und wirdest aussehen, als ob du nicht richtig if3t.«
»Das stimmt«, sagte der Captain. »Hab ich's nicht ge-
sagt? Zu viel Zucker und Kohlehydrate, nicht genug fri-
sche Vitamine. Du solltest Ofter rausgehen.«

»Ja, genau, sagte Johnny.



Der Korridor sah pl6tzlich irgendwie anders aus. Vorher
war er aus grauem Metall gewesen, nur interessant fir
jene, die sich gerne Schrauben und Nieten anschauten.
Aber jezt war er dunkler und kurviger; die Wande glanz-
ten und trieften vor Bedrohlichkeit. Oder was auch immer.
Irgendwas sickerte jedenfalls durch die Ritzen.

Der Captain sah auch anders aus. Sie hatte sich nicht
wirklich verandert - nur dal3 ihre Zahne und Klauen ir-
gendwie offensichtlicher geworden waren. Vor ein paar
Minuten war sie noch eine intelligente Person gewesen,
bei der es sich zufédllig um ein achtbeiniges Krokodil han-
delte; jetzt war sie ein achtbeiniges Krokodil, das zufélli-
gerweise Intelligenz besal3.

Allesim Spiel veranderte sich, jetzt, dazwel Leute einen
Traum teilten.

»Warte mal, daist. . .«, begann Johnny.

»Lafdt uns nicht rumtrédel n«, sagte Sigourney.

»Aber du . . .« begann Johnny wieder.

Traumst es falsch, beendete er den Satz im stillen.

Dasist wirklich verriickt, sagte er sich, wahrend er hin-
ter den anderen herlief. Zu Hause war Kirsty ganz Miss
Brain. Und hier war alles nur: Tu mir einen Gefallen - leck
mich am Arsch.

Der Captain watschelte mit Hochstgeschwindigkeit die
Korridore entlang. Jetzt stromte Dampf von irgendwoher
und machte den Boden neblig und feucht.

Dawar nicht viel in so einem ScreeWee-Schiff. Viel-
leicht hétten sie sich hinsetzen sollen, um das Innere ein
bif3chen detaillierter auszuarbeiten, bevor sie es traumten,
dachte er. Sie hétten mehr Kabinen hinzufigen konnen
und grof3e Monitore und dhnlich interessante Dinge. Aber
alles, was es hier zu geben schien, waren diese gewundenen
Korridore, die ihn auf unangenehme Weise an Hohlen
erinnerten.

GrofRere Hohlen alerdings, denn allmahlich wurden sie
breiter. Geheimnisvolle Gange fuhrten in unterschiedliche
Richtungen.

Sigourney schlich voran mit dem Ricken zur Wand und
wirbelte jedesmal abrupt herum, wenn sie an einen ande-
ren Abzweig kamen. Sie versteifte sich.

»Da kommt noch einer!« zischte sie. »Er schiebt was vor
sich her! Zurtick! «

Sie schob sie mit dem Ellbogen gegen die Wand. Johnny
horte das Kratzen der Klauen auf dem Fuf3boden und ein
Klappern.

»Wenn er ngher kommt, schnapp ich ihn mir. Ich stiirze
mich drauf und. . .«

Johnny sah vorsichtig um die Ecke.

»Kirsty 2«



Sie reagierte nicht.

»Sigourney %« sagte er daraufhin.

»Ja?2«

»lch weil3, dal3 du dich draufstlirzen wirst«, sagte

Johnny, »aber driick nicht ab, okay >«

»Dasist ein AulZerirdischer!«

»Dann ist es eben einer. Du mulét sie trotzdem nicht alle
erschief3en.«

Das Klappern kam ndher. Jetzt war auch ein leises
Quietschen zu horen. Sigourney umklammerte aufgeregt
ihre Waffe und stiirzte aus ihrer Deckung.

»Okay, du/ oh... 8h. . .«

Eswar eine sehr kleine ScreeWee. Die meisten Schuppen
waren schon grau. Der Schwanz hing schlaff herab. Alssie
den Mund 6ffnete, waren noch ganze drei Zahne tbrig, und
die hatten sich im hintersten Winkel verkrochen.

Sie blinzelte sie veréngstigt Uber den Wagen hinweg an,
den sie vor sich hergeschoben hatte. Abgesehen von ande-
ren Peinlichkeiten, hatte Kirsty mit ihrer Waffe eilnen
halben Meter zu weit nach oben gezielt.

Es herrschte betretenes Schweigen.

»Um diese Zeit«, sagte der Captain hinter ihnen, »l &l
sich die Mannschaft auf der Briicke immer einen Imbif3
bringen.«

Johnny beugte sich vor, nickte der kleinen alten Aul3er-
irdischen zu und hob den Deckel von dem Tablett, das auf
dem Wagen stand. Darunter befanden sich ein paar Schis-
seln mit etwas Grinlichem, das vor sich hinblubberte.
Behutsam schlof? er den Deckel.

»|ch glaube, du héttest beinahe die Teedame umge-
bracht«, sagte er.

»Woher sollte ich das wissen?« fragte Kirsty. »Es hétte
alles sein konnen! Das hier ist ein aul3erirdisches Raum-
schiff! Hier durfte es keine Teedamen, geben! «

Der Captain sagte etwas auf ScreeWee zu der kleinen
alten AulRerirdischen, die sich daraufhin langsam um-
drehte und den Korridor in die Richtung zurlickschlurfte,
aus der sie gekommen war. Eines der Wagenrader
quietschte wieder.

Kirsty war wtend.

»Dasist nicht so, wie es sein solltel « zischte sie.
»Komm, sagte Johnny. »Lal3 uns zur Briicke gehen und
es hinter uns bringen.«

»|ch wuldte nicht, dal3 es die Teedame war! Das hast du
getraumt! «

»Ja, ist ja schon gut.«

»Sie hatte kein Recht, hier aufzutauchen! «

»|ch schétze, dal’ selbst AulRerirdische nachmittags eine
kleine Erfrischung gebrauchen kénnen.«



»Das meineich nicht! Es sollten Aul3erirdische sein!
Und das bedeutet Schaum vor dem Mund und Klauen!
Keine alten Damen, die... Kaffee und Marmel adentoasts
servieren!«

»Die Dinge sind so, wie sie sind«, sagte Johnny achsel -
zuckend.

Sie kehrte ihm den Riicken zu.

»Warum nimmst du einfach alles so hin? Warum ver-
suchst du nie, die Dinge zu &ndern?«

»Well sie so schon schlimm genug sind«, sagte er.

Sie machte einen Satz nach vorn und spahte um die
Ecke.

»Wachen! « sagte sie. »Und die hier haben Waffen! «
Johnny warf einen Blick um die Ecke. Da standen zwel
ScreeWee vor einer runden Tir. Siewarenin der Tat
bewaffnet.

»Zufrieden?« schnappte sie. »Keine Anzeichen von Tee-
gebéck irgendwo? Alles klar? Kann ich jetzt endlich mal
was abschief3en?«

»Nein! Ich hab's dir doch schon gesagt! Du mufdt ihnen
eine Chance lassen, sich zu ergeben! «

»Du mufdt immer alles komplizieren!«

Sie hob die Waffe und trat in den Gang.

Der Captain folgte ihr und zischte ein Wort auf Scree-
Wee. Die Wachen blickten von ihr zu Kirsty, die mit
verengten Augen Uber den Lauf ihrer Waffe starrte. Eine
der Wachen zischte etwas.

»Sie sagt, der Artillerieoffizier hat ihnen den Befehl
erteilt, jeden zu erschiel3en, der sich der Tir néhert,
Ubersetzt der Captain.

»|ch schief3e, wenn sie sich bewegen«, sagte Kirsty. »Ich
mein's ernst! «

Der Captain sagte wieder etwas auf ScreeWee. Die Wa-
chen starrten Johnny an. Sie senkten ihre Waffen.

Er ahnte etwas.

»Was hast du ihnen grade gesagt?« fragte er.

»|ch habe ihnen nur gesagt, wer du bist«, antwortete der
Captain.

»Du hast ihnen gesagt, dal3 ich der Auserwahlte bin?«
Eine der Wachen versuchte niederzuknien. Das wirkte
sehr komisch bei einem Wesen mit vier Beinen.

Kirsty rollte mit den Augen.

»Dasist besser, als wenn jemand auf einen schief3t«,
sagte der Captain.

»Auf mich ist schon viel geschossen worden. Ich weil3,
wovon ich rede.«

»Sag ihr, dal’ sie aufstehen soll«, sagte Johnny. »Was
machen wir jetzt? Wer ist auf der Bricke?«

»Die meisten der Offiziere«, sagte der Captain. »Die



Wache sagt, es hétte eine Auseinandersetzung gegeben.
Schilsse.«

»Das ist schon eher nach meinem Geschmack!« sagte
Kirsty.

Sie blickten zur Tar.

»Okay«, sagte Johnny. »Gehen wir. . .«

Der Captain gab der einen Wache ein Zeichen, dal3 sie
zur Seite treten solle, und berthrte dann eine Tafel neben
der Tdr.

Menschen!

Johnny erfaldte allesin einer langen, langen Sekunde.
Zuerst stellte er fest, dal3 die Briicke grol3 war. Sie schien
die Ausmal3e eines Fulfballfelds zu haben. Und an dem
einen Ende befand sich ein Bildschirm, der fast ebensogrof3
war. Er fuhlte sich wie eine Ameise vor dem Fernseher.
Der Bildschirm war mit griinen Punkten Ubersét.

Spieler. Auf ihrem Weg zur Flotte.

Es waren Hunderte.

Direkt vor dem Bildschirm befand sich ein hufei senfor-
miges Kontrollpult mit wiederum zwolf Sitzen davor.
Hier ist es also, dachte er. Immer wenn ich auf meinem
Zimmer war und gespielt habe, hockten sie in diesem
grofen, disteren Raum, steuerten ihre Schiffe und feuer-
ten zurick...

Nur ein Sitz war jetzt besetzt. Sein Inhaber erhob sich
bereits mit einer halben Drehung in ihre Richtung und
griff nach etwas. . .

»Nur zuk, sagte Kirsty. »Mach mich glticklich! «

Der Artillerieoffizier blieb wie angewurzelt stehen und
funkelte sie an.

»ZU spét«, sagte er. »lhr kommt zu spét! « Er zeigte mit
einer Klaue auf den Bildschirm. »Ich habe uns dahin zu-
rtickgebracht, wo wir hingehotren. Jetzt bleibt keine Zeit,
wieder umzukehren. Jetzt mUf3t ihr kdmpfen! «

Er fixierte Johnny. »Wasist das?« sagte er.

»Der Auserwéhlte, sagte der Captain, wahrend sie
langsam nach vorn ging. Die anderen folgten ihr.

»Aber wir miissen kampfen«, sagte der Artillerieoffi-
zier. »Um unsere Ehre. Um die Ehre aller ScreeWee! Dazu
sind wir dal «

Johnny berthrte etwas mit dem Ful3. Er blickte nach
unten. Jetzt, wo sich seine Augen an die Dunkelheit ge-
wohnt hatten, sah er, dal3 er fast tiber eine ScreeWee
gestolpert wére. Sie war tot. Nichts mit einem so grof3en
Loch im Korper hétte noch |eben konnen.

Kirsty blickte ebenfalls nach unten. Johnny sah die Um-
risse weiterer ScreeWee am Boden.

»Er hat alle Scr.. . Leute umgebracht, flUsterte er.
Wenn man sieim All oder auf dem Bildschirm erschol3,



sah man blof3 eine Explosion und funf Punkte auf der
Spielstandsanzeige. Wenn sie aber aus wenigen Metern
Entfernung erschossen wurden, waren sie eine eindringli-
che Erinnerung daran, dal? jemand, der vor kurzem noch
gelebt hatte, jetzt unwiderruflich nicht mehr lebte. Und es
niemals mehr tun wirde.

Er blickte zu dem Artillerieoffizier hoch. ScreeWee wa-
ren KaltblGter und weit davon entfernt, menschlich zu
sein, aber dieser hier hatte etwas an sich, das auf schlei-
chenden Wahnsinn hindeutete.

Seine Schuppen hatten einen silbrigen Schimmer.
Johnny fragte sich, ob die ScreeWee ihre Farbe énderten
wie Chamdleons. Der Captain hatte immer einen eher
goldenen Schimmer gehabt, wenn sie normal reagierte,
und einen fast gelben, wenn sie beunruhigt war. . .

Ihre Schuppen hatten jetzt die Farbe einer Zitrone.

Sie zischte etwas. Die Wachen warfen ihr einen tber-
raschten Blick zu, machten jedoch kehrt und verlief3en
gehorsam die Bricke. Dann drehte sie sich wieder zu dem
Artillerieoffizier um.

»Du hast sie ale umgebracht?« sagte sie leise.

»Sie haben versucht, mich aufzuhalten! Esist eine Frage
der Ehrel«

»Ja, ja. Das sehe ich«, sagte der Captain mit monotoner
Stimme. Sie veranderte leicht ihre Stellung und bewegte
sich von den Menschen weg.

»Ein ScreeWee stirbt im Kampf oder Gberhaupt nicht!«
brillte der Artillerieoffizier.

Die Schuppen des Captains waren jetzt zu der Farbe
vergilbten Papiers verblalit.

»Ja. |ch verstehe, ich verstehe«, sagte sie. »Und die
Menschen verstehen es auch, nicht wahr 2«

Der Artillerieoffizier drehte den Kopf.

Der Captain breitete die Arme aus, 6ffnete den Mund
und sprang. Der Artillerieoffizier mufdte es gespiirt haben,
denn er wirbelte herum, und seine Klauen peitschten
durch die L uft.

Johnny streckte den Arm aus und driickte den Lauf der
Waffe nach unten, mit der Kirsty gerade im Begriff war,
auf den Artillerieoffizier zu zielen.

»Nicht! Du kénntest den Captain treffen! «

»Warum hat sie das getan? |ch hétte ihn doch erschiefien
konnen! Oder die Wachen hétten das erledigt! Warum
springt sie ihn einfach so an?«

Die beiden Kampfer waren ein wirbelnder Haufen aus
Klauen und Schwanzen.

»Dasist eine personliche Sache. Ich glaube, sie haldt ihn
zu sehr«, sagte er. »Aber sieh mal auf den Bildschirm!«
Dawaren noch mehr griine Punkte. Rote Symbole, die



fUr einen ScreeWee Bedeutung haben mochten, liefen
Uber den Rand des Bildschirms, und zwar so schnell, dafi3
kein Mensch sie lesen konnte.

Er warf einen Blick auf die Kontrollen.

»Sie kommen naher! Wir missen etwas unterneh-

men! «

Kirsty starrte jetzt ebenfalls auf die Kontrollen. Die
Sitze waren fur ScreeWee gemacht. Dasselbe galt fur die
Kontrollen.

»Welil¥ du vielleicht, was 0 V H ” sS bedeutet 2«

fragte sie. »Schnell? Langsam? Zigarettenanzinder 2«
Die beiden Kampfer hatten sich voneinander geldst und
umkreisten sich zischend. Das griine und rote Licht vom
Bildschirm warf unheimliche Schatten in den Raum.
Keiner der beiden ScreeWee schenkte den Menschen
auch nur die geringste Beachtung. Sie konnten es nicht
riskieren. ScreeWee watschelten wie Enten und sahen aus
wie die Karikatur eines Krokodils, aber sie kédmpften wie
Katzen - sie beobachteten und umkreisten sich fauchend
und stiirzten sich unvermittelt in kurzen, grausamen At-
tacken aufeinander.

Auf der Kontrolltafel begann ein Licht zu blinken, und
ein Alarm ging los. Er klingelte auf ScreeWee, aber es
klang trotzdem ziemlich dringlich, selbst in der mensch-
lichen Sprache.

Der Captain wirbelte herum. Der Artillerieoffizier
machte elnen Satz zurtick, landete mit rennenden Fil3en
am Boden, lief zur TUr und war im Nu verschwunden.
»Er kann nirgends entwischen, sagte der Captain, wah-
rend sie ans Kontrollpult humpelte. »Ich. .. werde mich
spater um ihn kimmern. . .«

»Du hast ein paar Uble Kratzer abgekriegt«, sagte Kir-
sty. Das Blut der ScreeWee war blau. »Ich kenne ein paar
Erste-Hilfe. . .«

»Eine Menge, schétze ich«, sagte Johnny.

»Aber nicht fir ScreeWee, beflirchte ich«, sagte der
Captain. Sie atmete schwer. Eines ihrer Beine schien nicht
mehr im richtigen Winkel zum Koérper zu stehen. Blaue
Wunden bedeckten ihren Schwanz.

»Du héttest ihn einfach erschief3en kdnnen«, sagte Kir-
sty. »Eswar dumm, so mit ihm zu kémpfen.«
»Ehrensachel « knurrte der Captain. Sie betétigte einen
Schalter mit einer Klaue und zischte ein paar Instruktionen
auf ScreeWee. »Aber er hatte recht, traurigerweise. Man
kann die Natur der ScreeWee nicht &ndern. Esist unser
Schicksal, zu kdmpfen und zu sterben. Es war dumm von
mir, etwas anderes zu denken.«

Sie blinzelte.

»Zieh dein Hemd aus, befahl Kirsty.



»Was?« sagte Johnny.

»Dein Hemd! Dein Hemd! Sieh siedir an! Sie verliert
Blut! Sie mul3 verbunden werden! «

Johnny gehorchte widerwillig.

»Wie, du trégst ein Unterhemd? Nur Opas tragen Un-
terhemden. Igitt. Waschst du deine Sachen eigentlich

ni €2«

Doch, dastat er, manchmal. Und hin und wieder erlag
seine Mutter einem Anfall von Mtterlichkeit, dann
wurde alles im Haus gewaschen. Aber normal erweise be-
nutzte er die Waschekorb-Technik, die darin bestand, dal3
man so lange im Waschekorb herumwuhlte, bis man etwas
fand, das nicht ganz so schlimm aussah.

»Aber sie hat gesagt, dal? du nichts tiber ScreeWee-
Medizin weil3t«, sagte er.

»Na und? Auch wenn es blau ist, Blut ist Blut. Und man
sollte daf ir sorgen, dal3 es drinnenbleibt.«

Kirsty half dem Captain zu einem der Sitze. Sie
schwankte ein bif3chen, und ihre inzwischen weil3en
Schuppen waren blau verschmiert.

»Kann ich irgendwas tun?« fragte Johnny.

Kirsty warf ihm einen Blick zu. »Ich weil3 nicht«, sagte
sie. »Gibt es Uberhaupt irgend etwas, was du kannst?«
Sie wandte sich wieder dem Captain zu.

Wir werden alle sterben, dachte Johnny. Siesind ale da
drauf3en und warten. Und ich stehe hier am Pult des
Kontrollschiffs. Wir kdnnen jetzt nicht mehr umkehren.
Und ich kann nicht mal die Kontrollen lesen!

|ch habe alles falsch gemacht. Es war alles so einfach,
und jetzt ist alles kompliziert.

Man Uberlegt, was man im Traum tun kann, aber dann
kommt es doch immer wieder ganz anders, als man S*3"1
hat. Wenn die Leute von Traumen reden dann meinen sie
Tagtraume. In denen ist man Superman oder wer auch
immer. Da kann man alles gewinnen. In echten Traumen
ist ales sehr merkwiirdig. Ich befinde mich jetzt in einem
Traum. Oder so was Ahnlichem. Und wenn ~h aurwache,
sind alle ScreeWee wieder im Spiel und werden beschos-
sen, genau wie bei den Space Invaders.

Moment mal. . .

Moment mal. ..

Er starrte wieder auf die rétselhaften Kontrollen.

Uber einer der Kontrollen bildeten die Symbole sasQIf.
allmahlich das Wort »Hauptantrieb« -

Das ist auch meine Welt. Sieist in meinem Kopf.

Er schaute hoch auf den grof3en Bildschirm.

Alle waren wieder da. Alle waren sie da drauf3en und
warteten. Im ganzen Land, in ihren Zimmern vor ihren
Computern. Zwischen Cobbers und den Schularbeiten.



Alle warteten mit ihren Fingern auf den Abzigen, und
jeder dachte, er sel der einzige. . .

Alle da, direkt vor meiner Nase. . .

»Mit so was hab ich nicht gerechnet«, sagte Kirsty hin-

ter ihm. »lch hétte nie gedacht, dal3 ich Aul3erirdische
verbinden muf3. Halt die Klaue auf den Knoten, bitte. Wie
hoch geht euer Puls?«

»|ch glaube, wir haben keinen«, sagte der Captain.

Das Schiff donnerte.

Das entfernte Brummen der Motoren wurde pl6tzlich

zu einem Dréhnen.

Die Sitze hatten Beulen, wo Menschen keine Beulen
erwarten wirden. Johnny sal3 im Schneidersitz auf einem
davon, beide Hande an den Kontrollen, das Gesicht bunt
gefleckt von den Lichtern des Bildschirms.

Kirsty tippte ihm auf die Schulter. »Was tust du da?«
»Fliegen, sagte Johnny, ohne sich umzudrehen.

»Er hat gesagt, esist zu spat zum Umkehren.«

»lch kehre nicht um.«

»Du weil3t doch gar nicht, wie man eins von diesen
Dingern fliegt! «

»lch fliege nicht eins von diesen Dingern. Ich fliege die
ganze Flotte.«

»Aber du kannst die Instrumente nicht lesen! «

Grunes und rotes Licht huschte Uber sein Gesicht, als er
sich zu ihr umdrehte.

»Welil¥t du, alle wollen mir was erzéhlen. Andauernd,
sagte er. »Aber jetzt hor ich einfach nicht zu. Ich kann die
Instrumente lesen. Warum nicht? Sie sind schliefdlich in
meinem Kopf. Jetzt setz dich endlich. Und hor auf, mit mir
zu reden, als ob ich blod wére.«

Sie setzte sich, vom Klang seiner Stimme wie hypnoti-
sert.

»Aber wie...«

»Daist eine Vorrichtung, mit der dieses Schiff auch ale
anderen steuern kann. Sie benutzen das System auf langen
Fllgen.« Er legte einen Schalter um. »Und ich fliege sie, so
schnell ich kann. Ich glaube nicht, dal3 es noch schneller
geht. Alle Zeiger sindim/ h® - dasist ScreeWee fur
>rot<.«

»Aber du fliegst direkt auf die Spieler zu!«

»lch mul3. Ich hab keine Zeit zum Wenden mehr. . .«
Wobbler hatte ein Pin-up Uber seinem Bett hangen. Es war
die Nahaufnahme von einem Intel-80586-75-Mikropro-
zessor, durch ein Mikroskop gesehen; es sah auswiedie
Stral3enkarte einer sehr komplizierten, modernen Stadit.
Sein Groldvater meinte, das sei aul3erst ungesund, und fand,
dal3 er sich lieber ein Poster von Gisgles und Garfersan die
Wand hangen sollte. Aber Wobbler hatte eine Vision: Eines



Tages, wenn er seinen Mathe-L elstungskurs bestanden
hatte und einen heil3en L 6tkolben ohne Nachdenken am
richtigen Ende anfassen konnte, dann wiirde er eine grol3e
Personlichkeit in der Computerbranche werden. Die Num-
mer eins unter den Programmierern, die Haare zu einem
Pferdeschwanz zusammengebunden, wie esin diesen Krei-
sen angesagt war. Es war ihm auch egal, wenn Y o-less sagte,
dal’ die Branche heutzutage von Mannern in Anziigen
beherrscht wurde. Eines Tages wirde die Welt von Wobbler
Johnson horen - wahrscheinlich Uber eine Telefonleitung,
von der sie nicht einmal wuldten, dal? sie an ihre Computer
angeschlossen war.

In der Zwischenzeit starrte er angestrengt auf ganze
Spalten von Zahlen, um eine absolut illegale Kopie von Mr.
Bunky Goes Boing zu machen. Das Spiel hatte vier Sterne
bekommen und war als »supergeil!!!« eingestuft worden,
was fir das Solaaaaattttt!-Magazin »ziemlich gut« bedeu-
tete, wenn man unter sechzehn war.

Er blickte auf den Bildschirm, blinzelte und verteilte den
Schmier auf seinen Brillenglésern ein bifichen gleichmal3i-
ger.

Er lehnte sich zuriick, und sein Blick fiel auf eine Kopie
von Nur du kannst die Menschheit retten, die unter einem
Stapel anderer Disketten lag.

Armer, ater Johnny. Natlrlich bezeichnete man stan-

dig andere Leute als verrtickt, aber er hatte tatséchlich
etwas Merkwirdiges an sich. Sein Korper lief auf der Erde
herum, aber sein Geist schien an irgendeinem Ort zu sein,
den man bestimmt nicht im Atlas fand.

Wobbler schob die Disketten ins Laufwerk. Komisch,

die Sache mit dem Spiel. Wahrscheinlich gab esirgendeine
logische Erklarung dafir. Wenn man anfing, etwas ande-
res zu glauben, war man in Schwierigkeiten.

Der Titel wurde eingeblendet, dann kam der V orspann,
den Gobi Software von Krieg der Serne geklaut hatte, und
dann...

Sein Unterkiefer klappte herunter.

Raumschiffe. Hunderte von ihnen. Sie wurden grof3er

und groler. Gelbe Schiffe, die den Bildschirm fillten, so
dal3 er nur noch schwarz und gelb war, jetzt nur noch gelb
und dann blendend weil3. . .

Wobbler duckte sich.

Dann blickte er auf einen schwarzen Bildschirm.

Naja, fast schwarz.

Einen Moment lang hingen zwei Worteim All.

Hi, Wobbler.

Dann verschwanden sie wieder.

Noch mehr Alarmsysteme pléarrten und heulten.

Kirsty blinzelte durch einen Spalt zwischen ihren Fin-



gern.
»|ch glaube nicht, dal3 wir jemanden gerammt habenc,
sagte Johnny, dessen Finger Uber die Tasten flogen.

»Du bist direkt durch sie durchgeflogen! «

»Stimmt! «

»Okay, aber sie werden immer noch hinter uns her

Sein.«

»Und jetzt drehen wir um. Es wird ein bif3chen dauern.
Wir geht's dem Captain?«

Ihre Klauen umklammerten seine Riickenlehne, und

ihre Schnauze ruhte auf seiner Schulter.

»Dasist nicht gut«, sagte der Captain. »Unsere Motoren
sind nicht daftr geschaffen, tber langere Zeit auf Hochst-
geschwindigkeit zu laufen. Sie kénnen jeden Moment zu-
sammenbrechen.«

»Dasist ein kalkuliertes Risiko«, sagte Johnny.
»Wirklich? Wie prézise hast du es denn kalkuliert?«
fragte sie.

»Tja. . . richtig kalkuliert hab ich's eigentlich nicht. .

ich dachte nur, es kdnnte einen Versuch wert sein«, sagte
Johnny.

»Du drehst wieder zurlick zu den Spielern!«

»Und wir beschleunigen weiter«, sagte Johnny.

»Was hast du gerade eingetippt?« fragte Kirsty.

»Oh, nichts«, sagte Johnny. »Mir war nur so, as hétte
ich da eben ein bekanntes Gesicht gesehen. Im Vorbeiflie-
gen, weif3t du.«

»Warum siehst du so gutgelaunt aus?« wollte sie wis-
sen. »Wir haben schreckliche Problemel «

»Welil3 nicht. Vielleicht, weil es meine Probleme sind.
Captain, warum sind die ganzen Lichter da driiben ange-
gangen«

»Das sind die Schiffe der Flotte«, sagte der Captain. »Die
Kommandanten wollen wissen, was losist.«

»Sag ihnen, dal? sie sich festhalten sollen«, sagte

Johnny. »Und sag ihnen... dal3 sie nach Hause fliegen.«
Sie sahen ihn beide an.

»Q ja, sehr beeindruckend«, sagte Kirsty. »Sehr drama-
tisch. AuRerst...«

»Halt den Mund.«

»Was?«

»Halt den Mund«, wiederholte Johnny, ohne den Blick
vom Bildschirm zu nehmen.

»Mir hat noch niemand gesagt, dal3 ich den Mund halten
sol 1«

»Dann sag ich's dir jetzt. Nur weil du einen Kopf wie ein
Hammer hast, heif3t das noch lange nicht, dal3 du alle
anderen wie Nagel behandeln kannst. Palt auf - hier
kommen sie wieder...«



Wobbler nahm die Diskette aus dem Laufwerk und sah sie
sich genau an. Dann fuhlte er auf der Riickseite seines
Computers nach, ob da irgendwel che zusétzlichen Kabel
waren.

Dieser Johnny... er war einer von den stillen Typen. Er
behauptete immer, dal3 er nichts von Computern wiil3te,
aul%er, wie man sie einschaltete. Aber jeder wuldte Uber
Computer Bescheid. Wahrscheinlich hatte er etwas mit
dem Spiel angestellt und es dann zuriickgegeben. Nicht
schlecht, mein Freund. Wobbler fragte sich, wie er das
gemacht hatte.

Er schob die Diskette wieder ins Laufwerk und startete
das Spiel von neuem.

»Nur du kannst die Menschheit retten... ja, ja.

Dann das Innere des Raumj&gers. Raketen, Kanonen,
Spielstand... ja, ja...

Und Sterne. Die glitzernden, die siein jedem Spiel
hatten. Er hatte fir seine Reise nach Alpha Centauri viel
bessere entworfen.

Kene Schiffe weit und breit.

Er nahm den Joystick, bewegte ihn und sah, wie die
Sterne sich veranderten, wahrend sich das Schiff

drehte. . .

Dawar ein Schiff hinter ihm. Ziemlich dicht hinter ihm.
Dutzende von Schiffen. Hunderte von Schiffen. Und alle
wurden grof3er. Viel grofder. Und das sehr schnell.

Sehr, sehr schnell.

Schon wieder!

Als er sich vom Boden hochrappelte und zuriick auf
seinen Stuhl kroch, war der Bildschirm wieder schwarz, bis
auf den kleinen, blinkenden Cursor.

Woabbler starrte ihn an.

Logik, sagte er. Nicht an logische Griinde zu glauben
war fast so schlimm, wie heif3es L6tzinn auf Nylonsocken
zu gielden. Es multe eine logische Erklarung geben.
Eines Tages wirde ihm eine einfallen.

»Sie verfolgen uns! Sie verfolgen unsl«

Kleine Rauchwoélkchen stiegen vom Kontrollpunkt auf.
Der Boden wurde von den unterschiedlichsten Vibrationen
erschttert.

»lch bin mir sicher, dal3 wir sie abhéngen kdnnen«, sagte
Johnny.

»Wie sicher« fragte Kirsty.

»Ziemlich sicher.«

Kirsty wandte sich an den Captain.

»Gibt es hier Heckkanonen«

Der Captain nickte.

»Sie kdnnen von hier aus abgefeuert werden«, sagte sie.
»Aber wir sollten es nicht tun. Vergif3 nicht, dald wir



kapituliert haben.«

»lch habe nicht kapituliert«, sagte Kirsty. »Mit welchem
Schalter bediene ich die Kanonen?«

»Der Kntppel mit dem Knopf obendrauf.«

»Der hier? Der sieht ja genau aus wie ein Joystick, sagte
se.

»Naturlich«, sagte Johnny. »Das spielt sich alesin un-
seren Kopfen ab, hast du das vergessen? Also miissen es
Dinge sein, die wir kennen.«

Der Bildschirm gab einen Ausblick auf das, was hinter
der Flotte lag. Haufenweise griine Schiffe.

»Die fliegen direkt in Hohe unserer Schubdiisen«, sagte
Kirsty. »Das wird das reinste Kinderspiel .«

»0 ja, das wird es«, sagte Johnny.

Seine Stimme hatte einen bitteren Belklang. Sie z6-

gerte.

»Wie meinst du das« fragte sie.

»Nichts als Punkte im Zentrum eines Fadenkreuzes,
sagte Johnny. »In der Tat ein Kinderspiel. Bumm. HOchste
Punktzahl. Und noch mal bumm. Nur zu.«

»Aber wir sind im Computer! Dasist ein Spiel! Warum
bist du so komisch? Das passiert doch nur auf dem Bild-
schirm.«

»Prima. Genau wie im richtigen Leben. Dann driick

doch einfach auf den Knopf.«

Sie umklammerte den Knippel. Dann zogerte sie wieder.
»Warum muf3t du immer alles verderben?«

»|ch?« sagte Johnny scheinheilig. »HOr zu, wenn du doch
nicht schief3t, dann stell den Bildschirm jetzt bitte wieder
auf das, was vor unsliegt, ja? Die Anzeige hier sagt, dal3 wir
mit t= Q pro <R3 5' fliegen, und dasist *C mal schneller,
alswir fliegen dirften.«

»Und?«

»Nun, ich denke, es ware nicht so schdn, einen Asteroi-
den oder so was zu rammen. Falls du allerdings gerne wissen
mochtest, wie man sich mit einem Durchmesser von finf
Meilen fihlt, dann schau nur weiter nach hinten.«

»0Oh, okay!«

Sie stellte den Bildschirm um.

Und schnappte nach L uft.

Sie starrten auf die Weite des Weltraums vor ihnen und
auf das, was sich in seiner Mitte befand.

»Was«, sagte Kirsty nach einer langen Pause, »ist das?«
Johnny lachte.

Er versuchte, sich zusammenzureil3en, weil das Schiff
wie unter Folter &chzte und knarrte, aber er konnte nicht
anders. Vor Lachen liefen ihm Tranen Uber die Wangen.
Hilflos schlug er mit der Hand auf das Kontrollpult, wobel
er aus Versehen ein paar Lichter ein- und ausschaltete.



»Dasist die Grenzek, sagte der Captain.

»Jak, sagte Johnny. »Natdrlich.«

»Aber esist...«, begann Kirsty.

»Genauk, sagte Johnny. »Die Grenze, siehst du? Dahin-
ter sind siein Sicherheit. Klar. Niemand tberquert die
Grenze. Jedenfalls keine Menschen! «

»Das kann doch nicht echt sein!«

»Wer weil3? Immerhin befinden wir unsin einem Spiel.
Hier ist es wahrscheinlich was ganz Natirliches. Ich
meine, wir haben das alle schon gesehen.«

»Aber esist immer noch sehr weit entfernt«, sagte der
Captain. »lch firchte, dal3. . .«

Irgendwo hinter sich horten sie eine dumpfe Explosion.
»Raketen! « rief Kirsty. »Du héttest mich. . .«

»Nein, hor mal«, sagte Johnny. »Hor mal .«

»Was denn? |ch kann nichts horen.«

»Genau. Es herrscht ndmlich jede Menge Stille«, sagte
Johnny. »Die Motoren sind stehengeblieben.«
»Wahrscheinlich geschmol zen«, sagte der Captain.
»Wir haben immer noch. . . wie nennt man das. . .
Eigendynamik oder so wask, sagte Johnny. »Wir fliegen
immer weiter, biswir irgendwas treffen.«

»QOder irgendwas uns trifft«, sagte Kirsty.

Sie schaute wieder zur Grenze.

»Wie grol3ist das Ding?« fragte sie.

»ES muf riesig sein«, sagte Johnny.

»Aber dahinter sind auch Sterne.«

»Aber nicht unsere. Ich hab's dir doch gesagt. Menschen
konnen danicht hin . . .«

Sie sahen sich an.

»Was passiert denn dann«, begann Kirsty wie jemand,
der mit seiner Zunge ein besonders tbles Loch im Zahn
erforscht, »mit Menschen, die sich in einem Schiff befin-
den, das die Grenze Uberquert«

Sie drehten sich beide zum Captain um, die die Achseln
zuckte.

»Mich durft ihr nicht fragen«, sagte sie. »Esist noch nie
geschehen. Esist unmdglich.«

Jetzt drehten sich alle drei zum Bildschirm und starrten
wieder auf die Grenze.

»Bilde ich mir das nur ein?« fragte Kirsty. »Oder ist sie
schon wieder ein bil3chen grof3er geworden?«
Schweigen.

»Also«, sagte Johnny. »Was ist das Schlimmste, was uns
passieren kann?«

Dann winschte er, er hétte es nicht gesagt. Er erinnerte
sich daran, wie er das allererste Ma dachte, es sei sein
Wecker, der ihn dawach klingelte, um dann entsetzt fest-
zustellen, dal? esihm gar nicht gestattet war, aufzuwa-



chen.

»Wildt ihr, ich will es eigentlich gar nicht wissen«, flgte
er hinzu.

»Ohne Motoren kdnnen wir das Schiff nicht wenden,
sagte der Captain. »Tut mir leid. Du warst zu versessen
darauf, uns zu retten.«

»Es wird tatsachlich immer grof3er«, sagte Kirsty. »Man
kann's sehen, wenn man sich auf die Sterne dahinter kon-
zentriert.«

»Tut mir leid«, sagte der Captain wieder.

»Wenigstens werden's die Scree\Wee schaffen«, sagte
Johnny.

»Es tut mir so leid.«

Kirsty stand auf. »Mir nicht«, sagte sie. »Komm! «

Sie schnappte sich die Waffe und durchquerte entschlos-
sen den diusteren Raum. Johnny rannte hinter ihr her.
»Und wo willst du hin?«

»Zur Notkapsel«, sagte sie.

»ZU welcher Notkapsel 2«

»Ja, wirklich«, sagte der Captain, wahrend sie ihnen
hinterhertrippelte, »das frage ich mich auch. So etwas gibt
es hier nicht.«

»Es wird eine geben, wenn wir das so wollenk, sagte
Kirsty und 6ffnete die Tir. »Hast du nicht selbst gesagt,
das Spiel wirde aus Dingen bestehen, die wir kennen?
Nun, ich weil3, dal3 sich die Notkapsel direkt unter dem
Schiff befindet.«

»Aber. . .«

»Esist genauso mein Traum wie deiner, stimmt's?

Glaub mir. Da unten gibt es eine Notkapsel .« Ihre Augen
hatten wieder dieses Funkeln. Sie warf sich die Waffe tber
die Schulter. »lch weil3 es«, sagte sie. »lch war schon da.«
Er dachte an ihr Zimmer. Er konnte sich vorstellen, wie
sie dort mit einem Haufen angespitzter Bleistifte sal3 und
Supernoten fir ihre Geschichtsaufgaben einheimste, wah-
rend sieim Kopf Aul3erirdische jagte.

»Das verstehe ich nicht«, sagte der Captain.

Die Korridore waren voller Qualm. Das Schiff mochte
die Grenze Uberqueren, aber es bedurfte einer Menge Re-
paraturen, bevor es jemals wieder zurlickkehren wirde.
»Ah, sagte Johnny. »Das st ein bi3chen wie die Pla-
stikfiguren in den Cornflakespackungen. Esist sozusagen
einsehr. . . &h. .. menschlicher Einfall.«

Der Captain blieb in der Tur. Dann warf sie einen Blick
zurck auf den Bildschirm.

»Wir kommen immer ndher«, sagte sie. »Wenn ihr

meint, dal3 es da unten so etwas wie eine Notkapsel gibt,
dann muf3t ihr jetzt gehen.«

»K omm schon! « sagte Kirsty.



»Ah. . .« begann Johnny.

»|ch danke dir«, sagte der Captain feierlich.

»Eigentlich hab ich nicht viel getan«, sagte Johnny.
»Wer wei3? Du hast nie an dich selbst gedacht. Du hast
versucht, Lésungen zu finden. Du hast Entscheidungen
getroffen. Und ich eine gute Wahl .«

»Und jetzt missen wir gehen! « sagte Kirsty.

»Vielleicht sehen wir uns wieder. Spéter. Wenn alles
gut geht«, sagte der Captain. Sie nahm eine von Johnnys
Handen zwischen zwei von ihren.

»Leb wohl«, sagte sie.

Kirsty packte Johnny bei der Schulter und zog ihn wei-
ter.

»Nett, dich kennengelernt zu haben«, sagte sie zu der
Aulerirdischen. »War, hm.. . interessant. Jetzt komm.«
Viele der Lichter waren ausgegangen. Die Korridore
waren voller Nebel und verschwommener Umrisse. Kirsty
lief voran und sprang von einem Schatten zum néchsten.
»Wir miissen nach unten, rief sie Uber die Schulter.
»Die Kapsal wird dort sein. Mach dir keine Sorgen! «
»Du fahrst wirklich voll drauf ab, was?« sagte Johnny.
»Hier ist eine Rampe. Komm schon. Wir haben nicht
mehr viel Zeit.«

Am Ende der Rampe befand sich ein Gang und eine
weltere Rampe, die sich durch den Nebel nach unten
schlangelte.

Siefuhrte in einen Raum, der noch grofder war alsdie
Briicke. Am hinteren Ende befand sich eine riesige Doppel-
tur. Unterschiedliche Kontrollen und Ausriistungen
saumten die Wande. Und dort, genau in der Mitte, stand
ein kleines Schiff auf seinen drei Landebeinen. Es hatte
etwas Gedrungenes und Massives.

»Dal Siehst du? Was hab ich dir gesagt?« sagte Kirsty
triumphierend.

Johnny ging zu der néchsten Kontrolltafel und bertihrte
sie. Sie klebte etwas. Johnny schaute auf seinen Finger.
»S0 lange kann es das noch nicht geben«, sagte er. »Die
Farbe ist noch nicht mal trocken.«

In der Mitte der Kontrolltafel leuchtete ein Bildschirm
auf und zeigte das Gesicht des Captains.

»Ho6chst interessant«, sagte sie. »Dawerfe ich einen
Blick auf meine Kontrollen und entdecke ein ganz neues
Instrument. Thr habt also eure Notkapsel gefunden?«
»Sieht so aus«, sagte Johnny.

»Wir haben noch zehn Minuten bis zur Grenzek, sagte
der Captain. »Es bleibt also genug Zeit fir euch.«
Hinter Johnny erttnte ein surrendes Gerausch. Die
Gangway der Notkapsel wurde ausgefahren.

»|ch hab einen Schalter an einem der Landebeine gefun-



den, sagte Kirsty.

Er ging zu ihr. Die Gangway hatte eine silbergraue

Farbe. Sie schimmerte in dem dunstig blauen Licht, das aus
dem Inneren der Kapsel stromte.

»Kannst du erraten, was ich gerade denke?« fragte Kir-
Sty.

»Du denkst: Wir haben den Artillerieoffizier gar nicht
mehr gesehen, sagte Johnny. »Du denkst: Er wird ir-
gendwo da drinnen sein und sich verstecken. Well dieser
Teil zu deinem Traum gehort, und deine Traume sind nun
mal so.«

»Nur dal3 ich darauf vorbereitet bin, ihm zu begegnen,
sagte Sigourney. »Jetzt komm.«

Sie schob sich seitwarts in die Gangway hoch, wobei sie
sich standig mit kleinen aufgeregten Hiupfernin alle Rich-
tungen drehte, um mit ihrer Waffe auf eventuell auftau-
chende Zahne zu zielen.

In der Kapsel gab es zwel Sitze vor einem sehr kleinen
Kontrollpult. Dann gab es noch ein grof3es Fenster und
eine Reihe kleinerer Schranke. Ansonsten war nicht viel
zu sehen.

Kirsty zielte auf einen der Schrénke und gab Johnny ein
Zeichen, ihn zu 6ffnen. Sie hob die Waffe.

Er 6ffnete die Schrankttr und sprang schnell zuriick.
Kirsty jagte einem Stapel Konservendosen entsetzliche
Angst ein.

Dann sah sie seinen Gesichtsausdruck.

»Immerhin hétte er dadrin sein kbnnen, sagte sie.

»0h, sicher. Er hétte sich zwar die Arme und Beine
abschneiden und sich ganz klein zusammenrollen miissen,
aber zugegeben, er hétte da drin sein kdnnen.«

»Hal Was flr eine geistreiche Bemerkung! «

»Warum wirfst du nicht einen Blick unter die Sitzkis-
sen? Esist unglaublich, was sich da drunter oft abspielt.«
Kirsty versuchte, hinter dem Kontrollpult nachzusto-
chern, ohne dal3 Johnny es merkte. Er merkte es.
»Vielleicht sehen Aul3erirdische nicht dieselben Filme
wie wir«, sagte er.

»Schon gut, schon gut, brauchst nicht weiter drauf rum-
reiten«, knurrte sie. Sie warf einen Blick auf die Instru-
mente und drtickte einen Knopf. Die Bordluke ging zu.
Das Gesicht des Captains erschien auf einem kleinen Bild-
schirm in der Mitte der Kontrolltafel.

»Noch acht Minuten bis zur Grenzek, sagte sie.

»Alles klar«, sagte Kirsty. Sie fuhr mit der Hand unter

ihr Sitzkissen und sah dann Johnnys Grinsen.

»Du siehst Uberall AulRerirdische, was?« sagte er.

»Was soll das hei[3en?«

»Nichts. Nichts. Nur so eine Feststellung.«



Sie funkelte ihn an.

Es gab auch Sitzgurte. Sie legten sie an. Kirsty fing an,
mit den Fingern auf dem Pult herumzutrommeln. Sie
schien etwas zu suchen.

»Wie machen wir die TUren auf % fragte Johnny.

»Okay, mal Uberlegen - er mul’ hier irgendwo sein.«

Sie drickte wieder auf einen Knopf, und hinter ihnen
wurde surrend die Gangway eingefahren.

Johnny sah sich um. Es gab wirklich nichts, wo sich
jemand hétte verstecken konnen. Sie waren an Bord der
Notkapsel. Sie waren in Sicherheit.

Allerdings fuhlte er sich nicht sicher. Er packte Kirstys
Arm.

»Warte mal«, sagte er erschrocken. »lch glaube, irgend-
was stimmt ni...«

Der Bildschirm leuchtete flackernd auf.

Ein ScreeWee-Gesicht erschien.

Eswar der Artillerieoffizier.

»Lauf und versteckt euch, menschlicher Abschaume,
sagte er.

Sie konnten den Bildschirm hinter seinem Kopf sehen;

er war auf der Briicke.

»Du? Wo ist der Captain?« fragte Johnny.

»Um die werde ich mich schon kiimmern. Wahrend ihr
weglauft.«

»Nein!«

Kirsty stief3 ihnin die Rippen.

»HOr zu, die ScreeWee sind in Sicherheit«, sagte sie.
»Die Grenze ist nur noch ein paar Minuten entfernt. Wir
haben ales getan, was in unserer Macht stand! Du kannst
jetzt nicht mehr zu ihr laufen! Sie muf3 selbst damit fertig-
werden! Dasselbe wirde sie auch sagen, wenn du sie fra-
gen konntest! «

»|ch kann sie aber nicht fragen, oder?« sagte Johnny.

Er streckte den Arm aus und drtickte auf einen Knopf.
Sie horten wieder das Surren der Gangway.

»lch muld wieder hoch zur Briickek, sagte er.

»Er wartet doch nur auf dich!«

»Prima.« Er schnappte sich die aul3erirdische Waffe.
»Welches Teil ist der Abzug2«

Sierollte die Augen. »Das ist Wahnsinn! «

»Du hast wohl Angst«, sagte Johnny. Sein Gesicht war
blal3.

»lch?« Sie zuckte die Achseln und ri3 ihm die Waffe aus
der Hand. »Die nehm ich«, sagte sie. »Ich kann wenigstens
mit Waffen umgehen. Du wirdest blof3 ales vermasseln.«
Wie imrichtigen Leben

Sie rannten die Gangway hinunter und zurtick zum Korri-
dor.



»Hast du eine Uhr an« fragte Johnny.

»Ja. Wir haben etwas Uber sechs Minuten.«

»|ch hétte es wissen missen! « sagte Johnny, wahrend
sie rannten. »Niemand hat so viel Zeit zur Flucht! James
Bond hat auch keine Zeit, um Kaffee zu trinken und seine
Schuhe zu putzen, bevor er die Zeitbombe entscharft! Wir
sind wieder voll im Spiel!«

»Reg dich ab!«

»Wenn uns 'ne Katze tber den Weg lauft, tret ich ihr in
den Hintern!«

Die Korridore waren noch dunkler. Wasser tropfte von
der Decke. Immer noch zischte Dampf aus undichten Roh-
ren.

Sie kamen an eine Kreuzung.

»Welche Richtung?«

Kirsty zeigte auf einen Abzweig.

»Dalang.«

»Bist du sicher?«

»Natirlich.«

Sie verschwanden im Schatten.

Dreif3ig Sekunden spéter tauchten sie an derselben

Stelle wieder auf.

»0ONh, ja, natirlich.«

»Na ja, eigentlich sehen sie dle gleich aus. Dann muf3 es
dalang sein!«

Diesmal fuhrte der Gang wirklich zu dem breiten Korri-
dor mit der Tir zur Briicke am anderen Ende.

Sie war offen. Sie konnten das blau-weil3e Flackern des
grof3en Bildschirms sehen.

Kirsty nahm die Waffe fest in beide Hande.

»0-kay«, sagte sie. »Und diesmal wird nicht lange ge-
fackelt, klar? Kein Geplankel 2«

»In Ordnung.«

»Dann los!«

»Wie?«

»Du gehst rein. Wenn er sich auf dich sturzt, knall ich
thn ab.«

»0Oh? Ich bin der Koder, was«

Kirsty warf einen Blick auf ihre Uhr.

»Du hast viereinhalb Minuten, um dir was Besseres
einfallen zu lassen«, sagte sie. »Oh, entschuldige bitte.
Vier Minuten und finfundzwanzig Sekunden. Jetzt sind
es nur noch zwanzig. . .«

»lch hoffe nur, daf du triffst!«

Kirsty tétschelte die Waffe. »Regionalsieger, hast du das,
vergessen? Vertrau mir.«

Johnny ging auf die offene Tlr zu. Er versuchte, seine
Augen gleichzeitig in beide Richtungen zu drehen, als er
sieerreichte.



»Vier Minuten und funfzehn Sekunden, sagte sie weit,
weit hinter ihm.

»Wie kommt's, dal3 du nicht Nationalsieger geworden
bist?« fragte er.

»An dem Tag hatte ich leider eine Lebensmittelvergif-
tung.«

»Oh. Allesklar.«

Er trat durch die Tr.

Doch der vielzahnige Tod blieb aus. Er riskierte einen
genaueren Blick zu beiden Seiten und dann, schluckend,
einen nach oben.

»Hier ist nichts«, sagte er.

»Okay. Ich bin direkt hinter dir.«

Auf dem Bildschirm hatte die Grenze inzwischen noch
grolRere Ausmalie erreicht. Wir fliegen sehr schnell,
dachte er, und sie ist immer noch mehr als vier Minuten
entfernt und fullt bereits den ganzen Himmel aus. Riesig
war gar kein Ausdruck dafr.

»|ch kann den ganzen Raum sehen«, sagte er. »Hier ist
niemand.«

»Dawar doch ein Kontrollpult«, sagte Kirsty.

»Warte... ich steh jetzt in der Tar. Er mul hinter dem
Kontrollpult sein. Geh weiter. Ich bin bereit.«

|ch nicht, dachte Johnny. Er schlich durch den Raum, bis
er gerade mal hinter die Instrumententafel blicken konnte.
»Daist ni. . . warte mal .«

»Was denn?«

»|ch glaube, esist der Captain.«

»Lebt er noch?«

»Sie. Esist eine Sie. Du weil3t, dal3 eseine Sieist. Ich
kann nicht sagen, ob sie noch lebt. Sie... sieliegt einfach
da. Ich seh mal nach.«

»Was bringt das noch?«

»|ch geh jetzt hin und seh nach, klar?«

»Dann sal vorsichtig. Bleib da, wo ich dichim Auge
behalten kann.«

Er ging weiter, wobel er die Schatten rings um den
riesigen Raum mit seinen Augen absuchte.

Eswar tatséchlich der Captain, und sie lebte noch. Zu-
mindest bewegten sich Teile von dem, was einmal ihre
Brust gewesen sein mufdte, auf und ab. Er kniete sich
neben sie.

»Captain« flUsterte er.

Sie 6ffnete ein Auge.

»Auserwahlter?«

»Wasist passiert?«

»Er hat. . . gewartet. Wahrend ich... mit euch

sprach... ist er hereingeschlichen. . . hat mich getrof-
fen. .«



»Wo ist er jetzt?«

»Du... mufd... gehen. Nicht mehr vidl... Zeit. Die

Flotte. . . ist. . .«

»Du bist verletzt. Ich hol Ki.. . Sigourney her. ..«

Ihre Klaue griff nach seinem Arm.

»HOr zu! Er wird... das Schiff. . . in die Luft jagen! Der
Treibstoff. . . der Antriebsraum.. . er.. .«

Johnny stand auf.

»lst sie okay 2« rief Kirsty.

»lch well3 nicht!«

Sie stand in der Tur; ihre Silhouette zeichnete sich vor
dem Licht ab.

Hinter ihr tauchte ein Schatten auf. Wahrend Johnny
noch hinsah, breitete der Schatten die Arme aus.

Er war jetzt grol3er, als ein ScreeWee tberhaupt sein
durfte. Das, was Johnny sah, war alles andere alsein
lustiges Krokodil - zwar hatte er noch Anzeichen eines
Alligators, aber jetzt war da auch noch etwas von Insekten
und anderen Wesen... Wesen, die, aul3er in Traumen, nie
existiert hatten...

Johnny brllte »Er ist hinter dir!« dann rannte er |os.
Kirsty drehte sich um.

Man konnte Trdumen nicht trauen. Wenn man in ihnen
lebte, wandten sie sich gegen einen und rissen einen
mit. . .

Er sah, wie Kirsty sich umdrehte und zu dem Artille-
rieoffizier hoch und immer hoher blickte.

Der ScreeWee 6ffnete seinen Mund. Er hatte jetzt noch
mehr Zahne als zuvor, ganze Reihen mehr, und jeder
einzelne funkelte spitz.

Ihr Traum, dachte Johnny. Kein Wunder, dal3 sie immer
ka&mpft.

»Erschiefd ihn! Erschiefd ihn!«

Aber sie stand nur wie angewurzelt da. Sie schien sich
nicht bewegen zu wollen.

»Du hast die Waffel« schrieer.

Sie war wie versteinert.

»Erschiefd ihn!«

»0h...«

Kirsty schittelte langsam den Kopf, dann, as hétte sie
ein Hypnotiseur pl6tzlich wachgeschnipst, hob sie die
Waffe.

»Okay«, sagte sie. »Jetzt...«

Der ScreeWee ignorierte sie. Er rifd den Kopf hoch und
fixierte Johnny. Er hatte jetzt kaum noch Augen. Erschien
Johnny mit seinen Zahnen anzustarren.

»Ah. Der Auserwahltex, sagte er. Mit einer Bewegung
seines Arms fegte er Kirsty kurzerhand aus dem Weg. Sie
flog durch die Luft und landete ein paar Meter weiter in



einem kleinen Haufchen am Boden.

Die Waffe schlug klirrend auf und schlitterte in Johnnys
Richtung.

»Auserwahlter! « fauchte der ScreeWee. »Wie lacher-
lich! Wir sind, was wir sind! Du bringst Schande tber
deine Rasse, genauso wie Uber meine! Fur dich und fur
sie... flr euch gibt eskein Zurlck.. .«

Kirsty versuchte, wieder auf die FiiRe zu kommen. lhr
Gesicht war wutverzerrt.

Johnny btickte sich und hob die Waffe hoch.

Der ScreeWee warf in einer plotzlichen Bewegung beide
Arme hoch. Johnny zuckte zusammen.

Aus weiter Entfernung horte er Kirsty rufen: »Schnell!
Wirf siemir zu! Zu mir!«

Der AulRerirdische grinste.

Johnny trat ein paar Schritte zurtick. Der Aul3erirdische
konzentrierte sich ganz auf ihn.

»Zu mir, du ldiot!« brillte Kirsty.

»Du?« sagte der ScreeWee. »Du willst mich erschief?en?
Das kannst du doch gar nicht. Du bist viel zu schwach. Wie
unser Captain. Eine Schande fir alle ScreeWee. Du bist
schwach. Und deswegen willst du auch Frieden. Die Star-
ken wollen nie Frieden.«

Johnny hielt die Waffe ein bildchen hoher.

Der Aul¥erirdische kam langsam auf ihn zu. Seine

Zahne schienen die ganze Welt auszufillen. Seine Arme
wurden immer langer, seine Zahne immer schéarfer.

»Du kannst es nicht«, sagte er. »Ich habe dich beobach-
tet. Die anderen Menschen konnten wenigstens kéampfen!
Und wir konnten einen ehrenhaften Tod sterben! Aber
du... du redest und redest.. du wirdest alles lieber tun als
kampfen. Dir wére alles lieber, als der Wahrheit ins Ge-
sicht zu sehen. Du willst die Menschheit retten? Dal3 ich
nicht lache! «

Johnny trat wieder ein paar Schritte zurtick und spiirte
die Kante des Kontrollpults in seinem Riicken. Jetzt gab es
keinen Rickzug mehr.

»Ergibst du dich?«

»Niemals!«

Aus dem Augenwinkel nahm Johnny eine Bewegung
wahr. Kirsty war kurz davor, sich auf das Monster zu
stirzen. Aber eines wuldte er ganz genau - gegen diesen
Aulerirdischen hatte sie nicht die geringste. ..

Er driickte ab.

Es gab eine kurze, heftige Explosion.

Der ScreeWee starrte entsetzt nach unten auf den

blauen Fleck, der sich pl6tzlich auf seinem Overall ausbrei-
tete, dann blickte er voller Verwunderung zu Johnny.
»Du hast mich erschossen... kaltbl titig erschossen.«



»Nein. Mein Blut ist niemals kalt.«

Der AulZerirdische brach zusammen. Und jetzt war er
wieder viel kleiner, eher wie ein ScreeWee.

»|ch mufléte es tun«, sagte Johnny.

»Du hast ihn erschossen«, sagte eine Stimme hinter

ihm. Er drehte sich um. Der Captain hatte sich auf die
Beine hochgezogen.

»Ja.«

»Du hattest keine andere Wahl. Aber ich hétte nicht
gedacht, daf? du es kannst...«

Johnny blickte nach unten, auf die Waffe in seinen
Handen. Seine Kndchel waren weil3. Nur mit Mihe
konnte er seine Finger dazu bewegen, |oszul assen.

»|ch hétte es auch nicht gedacht.«

Er ging zu Kirsty hintiber, die auf das Wesen am Boden
starrte.

»Wow, sagte sie, aber sehr leise.

»Ja«, sagte er.

»DuU. . .«

»Ja. |ch habe ihn erschossen. Ich wiinschte, es wére

nicht nétig gewesen, aber mir blieb nichts anderes dbrig.
Er war lebendig, und jetzt ist er's nicht mehr.« Noch mehr
Alarmsysteme heulten los, und Gberall blinkten rote Lich-
ter am Kontrollpult. Auf dem Bildschirm fillte die Grenze
den ganzen Himmel aus. »Konnen wir jetzt gehen? Wie-
viel Zeit haben wir noch?«

Sie blickte benommen auf ihre Uhr.

»Anderthalb Minuten.«

Er war erstaunt. Er fUhlte sich, als sél3e er in seinem
eigenen Kopf und wiirde sich selbst beobachten. Er splrte
keine Panik. Der Teil von ihm, der einfach zuschaute,
wufldte nicht, was er machen sollte, aber der andere Tell
schien genau zu wissen, was zu tun war. Eswar.. . wieim
Traum.

»Kannst du rennen?« Sie nickte. »Wirklich schnell? Was
frag ich eigentlich noch? Wahrscheinlich hast du Medail-
len gewonnen. Dann komm.«

Er zog sie hinter sich her, durch die TUr der Briicke und
die dunklen Korridore entlang. Kirsty konzentrierte sich
kaum noch; die Wéande glanzten nicht mehr so feucht. Sie
hatten jetzt sogar wieder Schrauben und Nieten.

Sie erreichten die Notkapsel. Johnny rannte von einem

L andebein zum néchsten, bis er den Schalter gefunden
hatte, der die Gangway herunterlief3. Es schien Ewigkeiten
zu dauern, bis sie ganz ausgefahren war.

»Wie lange noch?«

»Funfzig Sekunden. . .«

Die Gangway hoch und auf die Sitze.

Es gab nicht viele Schalter. Johnnys Augen wanderten



Uber das Steuerpult.

»Was machst du?« fragte Kirsty.

»Dasselbe wie du vorhin. Ich suche den Knopf, der die
Turen 6ffnet.«

Der Bildschirm leuchtete auf.

»Johnny? Die Tiren werden von hier oben aus getff-
net«, sagte der Captain.

Johnny warf Kirsty einen Blick zu.

»Das wuldten wir nicht«, sagte er.

»|st die Gangway eingezogen?«

»Ja.«

»Die TUren werden gedffnet.«

Vor ihnen machte es Klonk, dann ertonte ein Zeichen,
wahrend die Luft aus der Halle durch den breiter werden-
den Spalt entwich. Die glitzernden, unechten Sterne des
Spiels blinkten ihnen entgegen.

Johnnys Hand schwebte tber dem grofiten, roten Knopf
des Steuerpults.

»Johnny 2«

»Ja, Captain.«

»|ch danke dir. Du héttest uns nicht helfen missen.«
»Wenn nicht ich, wer dann?«

»Ah. Richtig. Und jetzt. . . lebt wohl. Wir werden uns
nicht mehr. .. wiedersehen.«

»Leb wohl .«

Johnny sah zu Kirsty.
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»Wie lange noch?«

»Zehn Sekunden.«

»Dann los.«

Er drickte auf den Knopf.

Hinter ihnen machte es wumm. Rechts und links
rauschten die Wande vorbei, und pl6tzlich waren sie nur
noch von Himmel umgeben.

Johnny lehnte sich in seinem Sitz zuriick. Sein Kopf war
leer, bis auf ein Bild, das wie eine Filmszene standig von
neuem abgespult wurde.

Immer und immer wieder sah er sich in Gedanken die
Waffe abfeuern. Immer und immer wieder sah er den
Aulerirdischen zusammenbrechen. Klappe ... und Ac-
tion! Mit absoluter Prézision. Wieim richtigen Leben.
Kirsty stupsteihn an.

»K 6nnen wir das Ding steuern?«

»HmMm. Was?« Er blickte benommen auf die Instru-
mente. »Also, hier ist ein Joystick. . .«

»Dann wende. Ich will sehen, wie sie durchfliegen.«
»Ja. Ich auch.«

Die Kapsel drehte sich sanft in der unendlichen Leere des
Spielkosmos, bis sie die Grenze direkt vor sich sahen.



Die ScreeWee-Flotte rauschte vorbei. Jedes Schiff, das
die Grenze erreichte, flackerte kurz auf und verblalite
dann.

»Glaubst du wirklich, daf? sie einen Planeten haben, zu
dem sie fliegen kdnnen?«

»|ch glaube, dal’ sie es glauben.«

»Glaubst du, dal3 sie jemals zurtickkehren werden?«
»Jetzt nicht mehr.«

»Ah. .. hdr mal... alsich vorhin nach oben guckte und
dieses. . . dieses Ding gesehen habe... Ich meine, es sah so
echt aus. Und ich dachte, mein Gott, eslebt, esist wirklich
lebendig, und ich kann es doch nicht einfach...«

»lch wei ¥, sagte Johnny.

»Und dann war estot... und mir war Uberhaupt nicht
nach Jubeln zumute. . .«

»Ja«

»Wenn es echt ist, ist esnicht leicht. Well die Leute
sterben und dann wirklich alles vorbel ist.«

»Ja. [ch weild. Aus und vorbel. Well3t du was?«

»Was?«

»Mein Freund Y o-less meint, solche Traume wéren eine
Moglichkeit, mit dem wirklichen Leben fertigzuwerden.«
»Ja?«

»|ch glaube, esist genau umgekehrt.«

»Ist Y o-less der Schwarze?«

»Ja. Wir nennen ihn Y o-less, welil er nicht cool ist.«
»Anti-cool ist auch ziemlich cool.«

»S07? Das wuldte ich nicht. Ist es denn noch cool, >affen-
gell< zu sagen?«

»Johnny! Es war noch nie cool, >affengeil< zu sagen.«
»Was ist mit >asteroidial <2«

»Asteroidial ist cool.«

»Hab ich mir grade ausgedacht.«

Die Kapsel trieb dahin.

»Ken Grund, warum es nicht trotzdem cool sein sollte.«
»Stimmt.«

Die Spielsterne glitzerten.

»Johnny 2«

»Ja?«

»Warum kommst du so gut mit Leuten zurecht? Wie
kommt's, dal? immer ale mit dir reden?«

»Welil3 nicht. Ich denke, well ich zuhdre. Und es hilft
auch, dumm zu sein.«

»Johnny 2«

»Hier.«

»Was hast du gemeint... du weil3t schon, vorhin, als du
gesagt hast, ich wirde tberall nur Auf3erirdische sehen?«
»Ah. WeiR3ich nicht mehr.«

»|rgendwas muldt du doch damit gemeint haben.«



»lch bin mir nicht mal sicher, ob es Uberhaupt Auf3erir-
dische gibt. Oder nur unterschiedliche Arten von uns.
Aber ich well3, was wichtig ist. Esist wichtig, genau zu
wissen, was man tut. Esist wichtig, immer dran zu denken,
dald es kein Spiel ist. Nichts davon. Nicht mal die Spiele.«
Die Kapsel war jetzt ein kleiner Punkt in der Nacht.

»Wie kommen wir jetzt nach Hause? |ch muf3te bisher
immer sterben, um rauszukommen.«

»Man kommt auch raus, indem man gewinnt.«

»Daist ein griner Knopf.«

»Probieren wir's?«

»Klar.«

Licht stromte ins Zimmer, als Johnny aufwachte. Er lag in
einem fremden Bett und schaute sich durch halbgetffnete
Augen um.

Eswar ein typisches Gastezimmer. Da stand die Lampe,
die ein bif3chen atmodisch war und nirgendwoanders hin-
gepaldt hatte. Und das Blicherregal mit den Blchern, die
niemand las. Abgesehen von einem Aschenbecher auf dem
Nachttisch fehlten einfach die kleinen Dinge.

Da stand auch ein elektrischer Wecker, aber irgendwann
mufdte es einen Stromausfall gegeben haben, und obwohl
die Leute alle anderen Uhren im Haus mit Sicherheit
nachgestellt hatten, so hatten sie diese hier doch Uberse-
hen. Wie auch immer, jedenfalls blinkte sie Tag und Nacht
7:41. Davon unten keine Geréusche nach oben drangen,
vermutete er, dald es tatsachlich noch sehr frih war.

Er kuschelte sich wieder unter die Decke und genol3 die
Zeit, die er zwischen Traumen und Wachen fir sich her-
ausgeschlagen hatte,

$0... was nun? Er wirde mit Kirsty reden mussen, die
davon traumte, Sigourney zu sein, und dabei vergal3, dal3
es nur eine Rolle war, die sie spielte. Und er hatte den
Verdacht, dal3 er seine Eltern nur zu bald sehen wirde. Er
wirde eine Menge Gespréache Uber sich ergehen lassen
muissen, aber dadurch bestand auch die Mdglichkeit, daf
sich tatséchlich was anderte.

Es herrschten immer noch Schwere Zeiten. Und die
Schule war auch noch da. Wahrscheinlich hatte sich nichts
gebessert. Niemand lief mit eitnem Zauberstab herum.
Immerhin, die Flotte hatte es geschafft. Und im Ver-
gleich dazu war alles andere... naja, nicht direkt leicht,
aber weniger wie eine Wand, sondern eher wie eine
Treppe.

Mag sein, dal? du nie gewinnst, aber du kannst es wenig-
stens versuchen. Wenn nicht du, wer dann?

Er drehte sich um und schlief wieder ein.

Die Grenze schwebte im All.

Riesige, weil3e Buchstaben, Tausende von Meilen hoch.



Da stand:

GAME OVER

Und die Flotte rauschte vorbel. Tanker, Kampfschiffe, Ja
ger . .. und ihre Schatten huschten tber die Buchstaben,
wahrend ein Schiff nach dem anderen fir immer ver-
schwand.

New Game (Y/N)



