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Im Zelchen
des Panthers




R. A. Salvatore wurde 1959 in Massachusetts geboren, wo er mit seiner
Frau und seinen drei Kindern lebt. Bereits sein erster Roman »Der
gesprungene Kristall« machte ihn bekannt und legte den Grundstein zu
seiner weltweit beliebten Reihe von Romanen um den Dunkelelf »Drizzt
Do'Urden.

VonR. A. Salvatore bereits erschienen: Aus den Vergessenen Welten:

DIE VERGESSENEN WELTEN 1-6: 1. Der gesprungene Kristall (24549),
2. Die verschlungenen Pfade (24550), 3. Die silbernenStréme (24551), 4.
Das Tal der Dunkelheit (24552), 5. Der magische Stein (24553), 6. Der
ewige Traum (24554)

DIE SAGA VOM DUNKELELF: 1. Der dritte Sohn (24562), 2. Im Reich
der Spinne (24564), 3. Der Wéchter im Dunkel (24565), 4. Im Zeichen des
Panthers (24566), 5. In Acht und Bann (24567), 6. Der Huter des Waldes
(24568)

DAS LIED VON DENEIR: 1. Das Elixier der Wiinsche (24703), 2. Die
Schatten von Shilmista (24704), 3. Die Masken der Nacht (24705), 4. Die
Festung des Zwielichts (24735), 5. Der Fluch des Alchimisten (24736)

DIE VERGESSENEN WELTEN, WEITERE BANDE: 1. Das Vermachtnis
(24663) [= 7. Band], 2. Nacht ohne Sterne (24664) [= 8. Band], 3. Briuder
des Dunkels (24706) [= 9. Band], 4. Die Kliste der Schwerter (24741) [= 10.
Band], 5. Kristall der Finsternis (24931) [= 11. Band], 6. Schattenzeit
(24973) [= 12. Band]

Von der Dd&monenddmmerung:

DAMONENDAMMERUNG: 1. Nachtvogel (24892), 2. Juwelen des
Himmels (24893), 3. Das verwunschene Tal (24905), 4. Stral3e der Schatten
(24906), 5. Der steinerne Arm (24936), 6. Abtei im Zwielicht (24937)

Aus der Drachenwelt:

DRACHENWELT: 1. Der Speer des Kriegers (24652), 2. Der Dolch des
Drachen (24653), 3. Die Ruckkehr des Drachenjégers (24654)

Weitere Bande sind in Vorbereitung.
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Tal 1
Freunde und Feinde

Leben oder Uberleben? Bevor ich ein zweites Mal in die
Wildnis des Unterreichs aufbrach, nach meinem Aufenthalt in
Blingdenstone, héatte ich die Bedeutung einer so einfachen
Frage nicht verstanden.

Als ich Menzoberranzan zum ersten Mal verlief, glaubte ich,
Uberleben sei genug. Ich glaubte, nach meinen Prinzipien
leben zu konnen, damit zufrieden und dem einzigen mir
offenstehenden Weg gefolgt zu sein. Die Alternative war die
harsche Wirklichkeit von Menzoberranzan und damit die
Unterwlrfigkeit unter das Bose, nach dem mein Volk |ebte.
Wenn dies das Leben war, so glaubte ich, ware dem einfaches
Uberleben vorzuziehen.

Und doch brachte mich dieses »einfache Uberleben« fast
um. Schlimmer noch, es stahl mir fast alles, wasich liebte.

Die Svirfneblin von Blingdenstone zeigten mir einen anderen
Weg. Die Gesellschaft der Svirfneblin, die sich auf gemeinsame
Werte und Einheit grindete und von diesen gendhrt wurde,
erwies sich als das, von dem ich immer gehofft hatte, was
Menzoberranzan sein konnte. Die Svirfneblin taten viel mehr,
als nur zu Uberleben. Se lebten und lachten und arbeiteten,
und was sie gewannen, teilten sie miteinander ebenso wie den
Schmerz Uber die Verluste, die sie unausweichlich in dieser
feindseligen unterirdischen Welt erlitten.

Freude vervielfacht sich, wenn sie mit Freunden geteilt wird,
doch Leid schwindet mit jeder Tellung. Dasist das Leben.

Und so ging ich mit Hoffnung zurtick in die einsamen Hohlen
des leeren Unterreichs. An meiner Seite ging Belwar, mein



neuer Freund, und in meiner Tasche begleitetet mich die
magische Figurine, die Guenhwyvar zu beschworen vermochte,
mein  verlaldlicher Freund. Wahrend meines kurzen
Aufenthaltes bei den Tiefengnomen war ich Zeuge jenes Lebens
gewesen, dasich mir immer gewlnscht hatte — ich konnte nicht
mehr nur noch Uber|eben.

Mit meinen Freunden neben mir wagte ich zu hoffen, daf3 ich
das nicht mufite.

Drizzt Do'Urden

Wildnis, Wildnis, Wildnis

»Habt Ihr ales vorbereitet« fragte Drizzt Belwar, as der
Hohlenvater in der gewundenen Passage zu ihm trat.

»Die Feuerstelle ist ausgeschlagen«, erwiderte Belwar,
wobei er seine Mithrilhdnde triumphierend zusammenschlug.
»Und ich habe die zusdtzliche Bettdecke in einer Ecke
zerknittert. Habe mit meinen Stiefeln Uberall das Gestein
zerkratzt und Euren Umhéangebeutel so hingelegt, dald man ihn
leicht finden kann. Ich habe sogar ein paar Silbermiinzen unter
der Decke zurlckgelassen... ich glaube, die werde ich in
néchster Zeit ohnehin nicht brauchen.« Belwar kicherte, aber
dennoch sah Drizzt, dal3 der Svirfneblin sich nicht so leicht von
Kostbarkeiten zu trennen vermochte.

»Eine schone List«, meinte Drizzt, um ihn abzulenken.
»Und was ist mit Euch, Dunkelelf« fragte Belwar. »Habt
Ihr etwas gehdrt oder gesehen?«

»Nichtsk, erwiderte Drizzt. Er deutete auf einen Nebengang.
»lch habe Guenhwyvar losgeschickt. Wenn jemand in der
Nahe ist, werden wir das bald wissen.«

Belwar nickte. »Ein guter Plan«, bemerkte er. »Dieses
vorgetduschte Lager so weit von Blingdenstone entfernt



anzulegen, sollte Eure lastige Mutter von meiner Sippe
fernhalten.«

»Und vidleicht glaubt meine Familie, dal3 ich noch in der
Gegend bin und die Absicht habe zu bleiben«, fugte Drizzt
hoffnungsvoll hinzu. »Habt Ihr Euch schon Gedanken tber
unser Ziel gemacht?«

»Ein Weg ist so gut wie der andere«, erklarte Belwar und
breitete seine Hande aus. »Es gibt keine Stadte, sovid ich
welil3.«

»Dann nach Westen«, schlug Drizzt vor. »Um Blingdenstone
herum und in die Wildnis, fort von Menzoberranzan.»

»Ein kluger Weg, sollte man meinen«, stimmte der
Hohlenvater zu. Belwar schlof3 die Augen und stimmte seine
Gedanken auf die Ausstrahlungen des Gesteins ein. Wie viele
Rassen des Unterreichs besal3en Tiefengnome die Fahigkeit,
magnetische Verdnderungen im Felsen zu erkennen, ene
Fahigkeit, die ihnen erlaubte, die Richtung so genau zu
bestimmen wie ein Wanderer, der sich an der Oberflache nach
der Sonne richtet. Einen Augenblick spéter nickte Belwar und
deutete auf den entsprechenden Tunnel.

»Nach Westen«, sagte Belwar. »Und das schnell. Je mehr
Entfernung Ihr zwischen Euch und Eure Muitter bringt, desto
sicherer werden wir sein.« Er hielt inne und sah Drizzt fir
einen langen Augenblick an, Uberlegte, ob er seinen neuen
Freund mit seiner nachsten Frage vielleicht verletzte.

»Was ist?« fragte Drizzt, der sein Zogern bemerkte.

Belwar beschlof? es zu wagen und herauszufinden, wie nahe
er und Drizzt sich gekommen waren. »Als lhr erfuhrt, dal3 Ihr
der Grund fir die Dunkelelfen-Aktivitat in den Ostlichen
Tunneln wart, »wirktet Ihr ein wenig schwach in den Knien,
wenn lhr mich versteht. Es ist Eure Familie, Dunkel elf. Ist sie
so schrecklich?«



Drizzts Kichern nahm Belwar seine Befangenheit und verriet
dem Tiefengnom, da3 er nicht zu weit gegangen war.
»Kommt«, sagte Drizzt, der Guenhwyvar zurtickkommen sah.
»Wenn die Vortduschung des Lagers abgeschlossen ist, lalit
uns unsere ersten Schritte in unser neues Leben machen. Unser
Weg durfte fir Geschichten Uber meine Heimat und meine
Familie lang genug sein.«

»Halt«, sagte Belwar. Er griff in seinen Beutel und holte eine
kleine Schachtel heraus. »Ein  Geschenk von Konig
Schnicktick, erklarte er, wahrend er den Deckel hob und eine
leuchtende Brosche herausnahm, deren weiches Licht den
Raum um sie eflllte.

Drizzt starrte den Hohlenvater ungléubig an. »Sie wird Euch
zu einem guten Ziel machen«, bemerkte der Dunkelelf.

Belwar korrigierte ihn. »Sie wird uns zu guten Zigen
machen«, sagte er mit einem listigen Schnauben. »Aber habt
keine Angst, Dunkelelf, das Licht wird mehr Feinde fernhalten
as anziehen. Ich bin nicht versessen darauf, Uber Felsspitzen
und Splitter im Boden zu fallen.«

»Wie lange wird sie leuchten?« fragte Drizzt, und Belwar
schloRR aus seinem Tonfall, dal? der Dunkelelf hoffte, das Licht
wurde bald schwinden.

»Der Dweomer ist ewig«, erwiderte Belwar mit einem
breiten Grinsen. »Auler dal3 ein Priester oder Zauberer ihm
etwas entgegensetzt. Aber sorgt Euch nicht. Welche Kreaturen
des Unterreichs begeben sich freiwillig in ein beleuchtetes
Gebiet?«

Drizzt zuckte mit den Schultern und vertraute auf das Urtell
des erfahrenen Hohlenvaters. »Also gut«, sagte er und
schuttelte hilflos seine weil3e Mahne. »Dann auf den Weg.«

»Auf den Weg und zu den Geschichten«, entgegnete Belwar
und ging los. Seine stdmmigen kleinen Beine rollten férmlich,



um mit den langen, eleganten Schritten des Dunkelelfen
mitzukommen.

Sie gingen viele Stunden, rasteten fir eine Mahlzeit und
gingen dann weiter. Zuweilen benutzte Belwar seine
leuchtende Brosche. Dann wieder liefen die Freunde durch
vollige Dunkelheit, je nachdem, ob sie Gefahr in dem
betreffenden Gebiet erwarteten oder nicht. Guenhwyvar war
stéandig um sie, liefd sich aber selten sehen, da der Panther eifrig
seine Pflichten als Spaher erfillte.

Eine ganze Woche hindurch hielten die Geféhrten nur an,
wenn Mdigkeit oder Hunger eine Marschpause erzwangen, da
sie bemlht waren, sich so weit wie méglich von Blingdenstone
— und von denen, die Drizzt jagten — zu entfernen. Dennoch
wirde ene ganze weitere Woche vergehen, bevor die
Gefadhrten in die Tunnel gelangten, die Belwar nicht kannte.
Der Tiefengnom war fast finfzig Jahre Hohlenvater gewesen
und hatte viele der Minenexpeditionen gefihrt, die sich am
weitesten von Blingdenstone entfernt hatten.

»lch kenne diesen Ort«, bemerkte Belwar oft, wenn sie eine
Hohle betraten. »Von hier habe ich einen Wagen voll Eisen
mitgenommen, sagte er dann — oder Mithril oder eine Vielzahl
anderer kostbarer Mineralien, von denen Drizzt noch nie gehort
hatte. Und obwohl die ausfuhrlichen Geschichten des
Hohlenvaters Uber diese Minenexpeditionen im Prinzip ale auf
dasselbe hinaudiefen — auf wie viele Arten kann en
Tiefengnom Gestein zerkleinern? -, lauschte Drizzt immer
aufmerksam und genol} jedes Wort.

Er kannte die Alternative.

Drizzt seinerseits schilderte seine Abenteuer auf der
Akademie von Menzoberranzan und seine vielen liebevollen
Erinnerungen an Zaknafein und an die Ubungshalle. Er zeigte
Belwar den tiefen Doppelschlag und wie der Schiler zur
schmerzhaften Uberraschung seines Mentors eine Parade



entdeckt hatte,, um diesen Angriff abzuwehren. Drizzt fuhrte
die kunstvollen Kombinationen von Gestik und Mimik des
lautlosen Dunkelelfen-Code vor und machte den Vorschlag,
Belwar diese Sprache beizubringen. Der Tiefengnom brach
prompt in lautes und drohnendes Geléchter aus. Er sah Drizzt
mit seinen dunklen Augen unglaubig an, bis der Blick des
Dunkelelfen auf die Enden seiner Arme fiel. Mit einem
Hammer und einer Pickhacke konnte der Svirfneblin kaum
genug Gesten ausfuhren, um sich versténdlich zu machen.
Dennoch freute sich Belwar, dal3 Drizzt ihm angeboten hatte,
den lautlosen Code zu lehren. Die Absurditdt des Ganzen
brachte sie jedoch zum Lachen.

Wéhrend dieser ersten Reisewochen wurden auch
Guenhwyvar und der Tiefengnom Freunde. Belwar fiel oft in
tiefen Schlaf, nur um von einem Prickeln in seinen Beinen
geweckt zu werden, die unter dem Gewicht des Panthers
eingeschlafen waren. Belwar murrte immer und schlug
Guenhwyvar mit seiner Hammerhand auf den Leib, aber
tatsachlich hatte Belwar nichts dagegen, dal3 der Panther ihm
so nahe war. Mehr noch: Guenhwyvars blofe Anwesenheit
machte den Schlaf — be dem man in der Wildnis so
verwundbar war — viel leichter.

»Verstehst du« flusterte Drizzt Guenhwyvar eines Tages zu.
Neben ihm schlief Belwar tief. Drizzt schittelte in
fortwahrendem Erstaunen den Kopf, as er die kleine Gestalt
musterte. Er vermutete, dald die Tiefengnome ihre
Verwandtschaft mit der Erde ein bifichen zu weit trieben.

»Geh und pal? auf ihn auf«, forderte er die Katze auf.

Guenhwyvar schlich hintber und lief3 sich auf die Beine des
Hohlenvaters fallen. Drizzt huschte in den schitzenden
Eingang des Tunnels, um zu kundschaften.

Nur wenige Minuten spéter erwachte Belwar mit einem
Knurren.



»Magga cammara, Panther!l« brummte der Tiefengnom.
»Warum mufd du dich immer auf mich legen statt neben
mich?« Guenhwyvar rithrte sich ein wenig, stiefd aber als
Antwort nur einen tiefen Seufzer aus.

»Magga cammara, Katzel« brillte Belwar. Er wackelte
hastig mit seinen Zehen und versuchte vergeblich den
Blutkreidauf in Gang zu haten und das taube Gefihl zu
vertreiben, das bereits begonnen hatte. »Fort mit dirl« Der
Hohlenvater stitzte sich auf einen Ellenbogen und schwang
seine Hammerhand auf Guenhwyvars Riicken.

Guenhwyvar sprang auf — er war schneller as Belwars
Schlag. Doch gerade, as der Hohlenvater sich entspannte,
blieb der Panther stehen und sprang auf Belwar, wobei er ihn
begrub und unter sich fest auf das Gestein prefite.

Nach wenigen Augenblicken des Zappelns gelang es Belwar,
sein  Gesicht unter Guenhwyvars muskuléser Brust
herauszuschieben.

»Runter von mir, oder es wird dich teuer zu stehen
kommenl« knurrte der Tiefengnom. Es war offensichtlich eine
leere Drohung. Guenhwyvar rutschte ein wenig und machte es
sich bequemer.

»Dunkelelfl« rief Belwar so laut, wie e es wagte
»Dunkelelf, holt Euren Panther weg. Dunkelelf!«

»Seid gegrifdt«, erwiderte Drizzt, der so aus dem Tunnel trat,
as sei er gerade erst gekommen. »Spielt ihr beiden wieder? Ich
dachte, meine Wachperiode ist vorbei.«

»Eure Zeit ist vorbei«, erwiderte Belwar, doch die Worte des
Svirfneblin wurden durch dickes schwarzes Fell erstickt, als
Guenhwyvar sich wieder bewegte. Dennoch konnte Drizzt
sehen, dal3 Belwar seine lange Hakennase verdrgert rimpfte.

»0O nein, neink, sagte Drizzt. »So mide bin ich nicht. Ich
wollte Euer Spiel nicht unterbrechen'. Ich weil3, dal ihr das
beide sehr genieldt.« Er kam zu ihnen, tatschelte



Guenhwyvarvar den Kopf und zwinkerte ihm im Vorbeigehen
2u.

»Dunkelelfl« knurrte Belwar. Doch der Dunkelelf ging
weiter, und Guenhwyvar schlief mit Drizzts Segen rasch ein.

Drizzt duckte sich tief und blieb still liegen. Er lief3 sein
Sehvermogen den dramatischen Wechsel von Infravison —
dem Erkennen von Objekten im Infrarotspektrum — zum Sehen
von normaem Licht vollziehen. Noch bevor diese
Transformation beendet war, wuldte Drizzt, dad seine
Vermutung richtig gewesen war. Vor ihm, hinter einem
niedrigen, natirlichen Durchgang, sah er ein rotes Glihen. Der
Dunkelelf blieb, wo er war, und beschlof3, sich von Belwar
einholen zu lassen, bevor er der Sache auf den Grund ging. Nur
einen Augenblick spdter kam das gedampfte Gluhen der
magischen Brosche des Tiefengnomes ins Blickfeld.

»Mach das Licht aus, flUsterte Drizzt, und das Leuchten der
Brosche schwand.

Belwar schlich durch den Tunnel zu seinem Geféhrten. Auch
er sah das rote Glihen jenseits des Durchgangs und verstand
Drizzts Vorsicht. »Kannst du den Panther holen?« fragte der
Hohlenvater leise.

Drizzt schittelte den Kopf. »Der Zauber ist auf bestimmte

Zeitspannen begrenzt. Die Prasenz auf der materiellen Ebene
ermidet Guenhwyvar. Der Panther braucht Ruhe.«

»Wir konnten den Weg zuriickgehen, den wir gekommen
sind«, schlug Belwar vor. »Vidleicht zweigt dort ein anderer
Tunnel ab.«

»FUnf Mellen«, erwiderte Drizzt, as er Uber die Lange des
fortlaufenden Stuick Weges dachte, das hinter ihnen lag. »Das
ist zu lang.«

»Dann lald uns sehen, was vor uns liegt«, erklarte der
Hohlenvater und schritt kiohn los. Drizzt gefiel Belwars
mutiges Verhaten, und er folgte ihm rasch.



Hinter dem Durchgang, den Drizzt nur gebickt
durchkriechen konnte, entdeckten sie eine weite und hohe
Hohle, deren Boden und Wande von moosahnlichen Pflanzen
bedeckt waren, die das rote Licht ausstrahlten. Drizzt erstarrte,
da er nichts damit anzufangen wufdte, aber Belwar kannte das
Zeug nur zu gut.

»Baruchiesl« platzte der Hohlenvater heraus und kicherte. Er
wandte sich an Drizzt und erkléarte, as er keine Reaktion auf
sein Lacheln sah: »Purpurspeier, Dunkelelf. Seit Dekaden habe
ich nicht so viele auf einmal gesehen. Ist ein recht seltener
Anblick, muft Thr wissen.«

Drizzt, der noch immer nicht begriff, entspannte seine
Muskeln, zuckte mit den Achseln und wollte weitergehen.
Doch Belwar fafdte ihn mit seiner Pickhackenhand unter dem
Arm, und der kraftige Tiefengnom zog ihn abrupt zurick.

»Purpurspeier«, sagte der Hohlenvater wieder. »Magga
cammara, Dunkddf, wie konntet lhr nur all diese Jahre
Uberstehen?«

Belwar wandte sich zur Seite und schlug mit seiner
Hammerhand ein recht grof3es Stick Stein aus der Wand des
Durchganges. Er legte es auf die Flachsate seiner
Pickhackenhand und schleuderte es in die Hohle. Der Stein
prallte dumpf auf die rotglthenden Pilze, worauf eine Wolke
von Rauch und Sporen mit einem Knall in die Luft schof3.

»Er speit«, erklarte Belwar, »und die Sporen werden Euch
ersticken! Wenn Ihr hier durch wollt, dann geht ganz
vorsichtig, mein mutiger, torichter Freund.«

Drizzt fuhr sich durch seine weif3en Locken und dachte Uber
die Situation nach. Er hatte keine Lust, die finf Meilen durch
den Tunnel zurlickzugehen, aber ebenso wenig wollte

er dieses Feld des roten Todes durchqueren. Er stand in dem
Durchgang und sah sich nach ener. Lésung um. Mehrere
Steine, Uber die man vielleicht laufen konnte, ragten aus den



Baruchies, und dahinter befand sich ein etwa drei Meter breiter
Pfad Uber nacktem Gestein, der geradewegs auf den
gegenuberliegenden Ausgang der Hohle zufthrte.

»Wir konnten durchkommenx, sagte er zu Belwar. »Dort ist
ein freler Pfad.«

»Den gibt es in einem Baruchiefeld immer«, erwiderte der
Hohlenvater verhalten.

Drizzt horte die Bemerkung. »Was meint Ihr damit>« fragte
er, wdhrend er behende auf den ersten der herausragenden
Steine sprang.

»Ein Gréber ist in der Nahe«, erkléarte der Tiefengnom.
»Oder war hier.«

»Ein Graber?< Drizzt sprang vorsichtigerweise neben den
Hohlenvater zuriick.

»Eine groRe Raupe«, erklarte Belwar. »Gréber lieben
Baruchies. Sie sind die einzigen, die Purpurspeier nicht zu
stéren scheinen.«

»Wie grof32«

»Wie breit ist der freie Pfad?« fragte Belwar ihn.

»Drel Meter vielleicht«, antwortete Drizzt und sprang zurtick
auf den ersten Stein, um noch einmal Ausschau zu halten.

Belwar dachte einen Moment Uber die Antwort nach. »Eine
Breite fur einen grof3en Graber, meistens sind es zwei.«

Drizzt sprang wieder neben den Hohlenvater zurlick und
warf einen vorsichtigen Blick Uber seine Schulter. »Grof3e
Raupe«, bemerkte er.

»Aber mit einem kleinen Maul«, erklarte Belwar. »Graber
fressen nur Moos und Pilze — und Baruchies, wenn sie sie
finden. Allesin alem sind sie friedliche Kreaturen.«

Zum dritten Mal sprang Drizzt auf den Stein. »Gibt es noch
etwas, was ich wissen sollte, bevor ich weitergehe« fragte er
verzweifelt.



Belwar schiittelte den Kopf.

Drizzt ging Uber die Steine voran, und bald standen die
beiden Geféhrten auf dem drei Meter breiten Weg. Er
durchquerte die Hohle und endete zu beiden Seiten vor zwel
Tunneleingdngen. Drizzt deutete in beide Richtungen, um
herauszufinden, welche Belwar bevorzugte.

Der Tiefengnom wollte nach links gehen, blieb dann aber
abrupt stehen und starrte nach vorn. Drizzt verstand Belwars
Zdgern, da auch er die Vibrationen des Gesteins unter seinen
Fulen splrte.

»Gréber«, sagte Belwar. »Bleibt ruhig stehen, und schaut ihn
Euch an, mein Freund. Sie sind schon ein besonderer Anblick.«

Drizzt lachelte breit und duckte sich, gespannt auf das
Spektakel. Als er jedoch ein schnelles Schlurfen hinter sich
horte, vermutete Drizzt, dal3 etwas nicht ganz stimmte.

»Wo...« begann Drizzt seine Frage, wéhrend er sich
umdrehte, sah dann aber Belwar fluchtartig auf den anderen
Ausgang zurennen.

Drizzt horte abrupt zu sprechen auf, als eine Explosion wie
bei einem Hohleneinsturz aus der anderen Richtung drohnte.

»Schon ein besonderer Anblick!« horte er Belwar rufen, und
Drizzt konnte die Wahrheit der Worte des Tiefengnomes nicht
leugnen, as der Grdber auftauchte. Er war riesig — grof3er als
der Basilisk, den Drizzt gettet hatte — und sah wie en
gigantischer blal3grauer Wurm aus, abgesehen von den
unzahligen kleinen Fiif3en, die neben seinem massiven Rumpf
trippelten. Drizzt sah, dal3 Belwar nicht gelogen hatte, denn das
Ding hatte kein Maul, das erwdhnenswert war, und weder
Kralen noch irgendwelche anderen sichtbaren Waffen. Doch
der Gigant stirmte rachsiichtig auf Drizzt zu, und Drizzt
konnte die Vorstellung eines plattgedriickten Dunkelelfen, der
von einem Ende der Hohle zum anderen reichte, nicht
verdrangen. Er griff nach sethen Krummsabeln, erkannte dann



aber die Absurditét seines Planes. Wo sollte er das Ding
treffen, damit es seinen Schritt verlangsamte? Drizzt streckte
hilflos seine Hande aus, wirbelte auf dem Absatz herum und
eilte dem fliehenden Hohlenvater nach.

Der Boden wackelte so heftig unter Drizzts Fuféen, dal3 er
beflrchten mufdte, umzufallen und von den Baruchies
beschossen zu werden. Doch dann offnete sich der
Tunneleingang direkt vor ihm, und Drizzt konnte einen
kleineren Nebengang sehen — zu klein fur den Gréber und
knapp aulferhalb der Baruchiehdhle. Er legte die letzten
Schritte in grofen Spriingen zuriick, bog dann schnell in den
kleinen Tunnel und machte eine Hechtrolle, um sein Tempo zu
bremsen. Dennoch prallte er hart von der Wand ab, und dann
rammte der Gréber den Tunneleingang so heftig, dal3 ringsum
Gesteinsbrocken herunterfielen.

Als der Staub sich gesenkt hatte, blieb der Gréber draufen
vor dem Gang, stield ein leises, knurrendes Grunzen aus und
schlug immer wieder mit seinem Kopf gegen den Felsen.
Belwar stand ein paar Schritt neben Drizzt in dem Tunnel. Der
Tiefengnom hatte die Arme vor der Brust verschrankt, und ein
befriedigtes Grinsen Uberzog sein Gesicht.

»Friedlich?« fragte Drizzt ihn, stand auf und schittelte den
Staub von sich.

»Das sind sie in der Tat«, erwiderte Belwar. »Aber Graber
licben ihre Baruchies und denken nicht daran, Dinge zu
teilen!«

»Euretwegen waére ich fast zerquetscht worden!« fauchte
Drizzt witend.

Wieder nickte Belwar. »Merkt Euch gut, Dunkelef, wenn
Ihr das néchste Ma Eurem Panther befehlt, auf mir zu
schlafen, werde ich bestimmt Schlimmeres tun! «

Drizzt hatte Muhe, sein Lacheln zu verbergen. Sein Herz
schlug noch immer heftig, aber Drizzt war auf seinen



Gefahrten nicht bose. Er warf einen Blick Uber die Schulter auf
den witenden und hartnackigen Graber.

»Kommt«, fuhr der selbstgefdllige Svirfneblin fort und
begann tiefer in den Tunne zu gehen. »Wir machen den Graber
nur witender, wenn wir in seinem Blickfeld bleiben.«

Der Durchgang verengte sich und beschrieb wenige Schritte
weiter einen scharfen Bogen. Dahinter warteten noch mehr
Probleme auf die Gefahrten, da der Korridor an einer nackten
Steinwand endete. Belwar erklomm sie, um sie zu untersuchen,
und diesmal verschrankte Drizzt seine Arme vor der Brust und
grinste hamisch.

»lhr habt uns an einen geféhrlichen Ort gebracht, kleiner
Freund«, sagte der Dunkelelf. »Ein witender Graber hinter
uns, und wir sind in einem Blindtunnel gefangen! «

Belwar prefdte ein Ohr an das Gestein und winkte Drizzt mit
seinr Hammerhand heran. »Nur eine Unannehmlichkeit,
versicherte der Tiefengnom ihm. »Dahinter liegt ein anderer
Tunnel — keine zwel Meter entfernt.«

»Zwei Meter Gesteink, stéhnte Drizzt.

Aber Belwar schien darlber nicht besorgt zu sein. »Ein
Tag«, sagte er, »vielleicht zwel.« Belwar streckte seine Arme
aus und begann einen Gesang, der zu tief war, as dal3 Drizzt
ihn hétte deutlich héren kénnen, aber dem Dunkelelf war klar,
dal3 Belwar eine Art Zauberspruch von sich gab.

»Bivrip!« schrie Belwar.
Nichts geschah.

Der Hohlenvater wandte sich wieder an Drizzt, ohne
enttauscht zu wirken. »Ein Tag«, verkiindete er wieder.

»Was habt Ihr getan?« fragte Drizzt ihn.
»lch habe ein Summen auf meine Hande gelegt«, erwiderte

der Tiefengnom. Da Belwar sah, dal3 Drizzt Gberhaupt nichts
verstand, drehte er sich auf dem Absatz um und schmetterte



seine Hammerhand gegen die Wand. Eine Explosion von
Funken erhellte den schmaen Tunnél so sehr, dal3 Drizzt
geblendet wurde. Als die Augen des Dunkelelfen sich endlich
erholt hatten, sah er, dad der Svirfneblin bereits mehrere
Zentimeter Fels in feinen Staub verwandelt hatte.

»Magga cammara, Dunkelelf«, schrie Belwar zwinkernd.
»lhr habt doch wohl nicht geglaubt, da3 mein Volk sich die
Muhe machen wirde, so schone Hande fur mich anzufertigen,
ohne sie mit ein wenig Zauberkraft zu versehen, oder?«

_ Drizzt trat nah zu ihm heran und setzte sich. »lhr seid voller
Uberraschungen, kleiner Freund«, antwortete er mit einem
ergebenen Seufzer.

»Das bin ich in der Tat!« brillte Belwar und schlug wieder
auf das Gestein, so dal3 Splitter in alle Richtungen flogen.

Wie Belwar versprochen hatte, waren sie binnen eines Tages
aus dem Blindschacht, setzten ihren Weg fort und zogen — nach
Schédtzung des Tiefengnomes — nordwérts. Bisher war ihnen
das Gluck treu geblieben, und sie wufdten das beide, denn sie
hatten zwei Wochen in der Wildnis verbracht, ohne auf etwas
Feindseligeres als einen Gréber gestof3en zu sein, der seine
Baruchies schiitzte.

Ein paar Tage spéter &nderte sich das.

»Beschwort den Panther«, bat Belwar Drizzt, wdhrend sie
sich in den breiten Tunnel duckten, durch den sie zogen. Drizzt
hatte der Bitte des Hohlenvaters nichts entgegenzusetzen, denn
ihm gefiel das grine Glihen vor ihnen ebensowenig wie
Belwar. Einen Augenblick spéter wirbelte schwarzer Nebel
heran und nahm Gestalt an, und dann stand Guenhwyvar neben
ihnen.

»lch gehe zuerst«, sagte Drizzt. »lhr beide folgt mir
gemeinsam mit zwanzig Schritt Abstand.« Belwar nickte, und
Drizzt lief los. Drizzt hatte die Bewegung fast erwartet, as die
Pickhackenhand des Svirfneblin ihn unterhakte.



»Seid vorsichtig«, sagte Belwar. Drizzt 1&chelte nur, gerthrt
Uber die Aufrichtigkeit in der Stimme seines Freundes, und
dachte, wieviel besser es war, einen Geféhrten an seiner Seite
zu haben. Dann verdrangte Drizzt seine Gedanken und lief3 sich
von seinen Instinkten und seiner Erfahrung leiten.

Er stellte fest, dald das Glihen aus einem Loch im Boden des
Tunnels drang. Der Tunnel flhrte dahinter weiter, bog aber
scharf ab. Drizzt liefd sich auf den Bauch fallen und spéhte in
das Loch. Ein anderer Tunnel verlief etwa drei Meter unter ihm
lotrecht zu dem, in dem er sich befand, und mindete in etwas,
das eine grof3e Hohle zu sain schien.

»Was ist das« flUsterte Belwar, der hinter ihn getreten war.

»Ein weiterer Tunnel, der zu einer Hohle fuhrt«, erwiderte
Drizzt. »Das Glihen kommt von dort.« Er hob den Kopf und
blickte in die Dunkelheit des oberen Tunnels. »Unser Tunnel
fuhrt weiter«, stellte Drizzt fest. »Wir konnen ihm folgen.«

Belwar schaute in den Gang, durch den sie gelaufen waren,
und bemerkte die Biegung. »Er macht eine Kehrex, meinte er.
»Und wahrscheinlich fohrt er direkt zu dem Seitengang, den
wir vor einer Stunde passiert haben.« Der Tiefengnom lief3 sich
auf den Boden fallen und spahte in das Loch.

»Was kann ein solches Glihen verursachen?« fragte Drizzt.
Er vermutete — natlrlich zu Recht -, da3 Belwars Neugier
ebenso grol3 wie seine eigene war. »Eine andere Art von
M 00S?«

»Keine die ich kennek, entgegnete Belwar.
»Sollen wir's rausfinden?«

Belwar lachelte ihn an, hakte dann seine Pickhackenhand am
Rand des Loches ein, schwang sich hinab und lief3 sich in den
darunterliegenden Tunnel fallen.!! Drizzt und Guenhwyvar
folgten ihm lautlos. Der Dunkelelf Ubernahm, seine
Krummsabel in den Handen, die Fihrung wieder, als sie auf
das Gluhen zugingen.



Sie kamen in eine weite und hohe Kammer, deren Decke
nicht zu sehen war. Sieben Meter unter ihnen blubberte und
zischte ein See mit grinlich glihender, faulig stinkender
Flussigkeit. Dutzende miteinander verbundener schmaler
steinerner Laufwege, zwischen einem halben und drei Meter
breit, fuhrten im Zickzack Uber die Klamm. Die meisten
endeten in Ausgangen, die in weitere Seitengange fuhrten.

»Magga cammarak, fllsterte der verblUffte Svirfneblin.

»ES scheint, als sei der Boden weggesprengt«, bemerkte
Drizzt, als er wieder sprechen konnte.

»Weggeschmolzen«, erwiderte Belwar, der ahnte, um
welche Flussigkeit es sich handelte. Er schlug ein Stiick
Gestein neben sich ab, tippte Drizzt auf die Schulter, um seine
Aufmerksamkeit darauf zu lenken, und lief den Brocken in den
grunen See fallen. Die FlUssigkeit zischte an der Stelle, wo der
Stein hineinfiel, als sei sie witend, und zerfrald den Stein,
bevor er versank.

»Saurex, erklarte Belwar.

Drizzt musterte ihn neugierig. Er kannte Siure aus seiner
Studienzeit bei den Zauberern von Sorcere in der Akademie.
Zauberer brauten solche abscheulichen Flissigkeiten oft for
ihre magischen Experimente zusammen, aber Drizzt hatte nicht
gedacht, dal3 es natlrliche Saure, zumal in solchen Mengen,
gab.

»Das Werk eines Zauberers, denke ich«, sagte Belwar. »Ein
Experiment, das aul3er Kontrolle geraten ist. Wahrscheinlich ist
das schon Uber hundert Jahre hier, frif% den Boden weg und
sinkt Zentimeter um Zentimeter weiter.«

»Aber was vom Boden geblieben ist, wirkt sicher«, stellte
Drizzt fest, wobel er auf die Laufwege zeigte. »Und wir
koénnen zwischen zwanzig Tunneln wahlen.«

»Dann lalé uns gleich anfangen«, sagte Belwar. »Mir gefallt
dieser Ort nicht. Wir stehen mitten im Licht, und Uber diese



schmalen Briicken mdchte ich ungern fliehen missen, wenn
ein Sauresee unter mir istl«

Drizzt stimmte dem zu und betrat vorsichtig den Laufweg,
doch Guenhwyvar huschte rasch an ihm vorbel. Drizzt verstand
die Logik des Panthers und war damit einverstanden.
»Guenhwyvar wird uns flihren«, erklarte er Belwar. »Der
Panther ist der schwerste von uns und schnell genug, um
wegzuspringen, wenn etwas einstirzt.«

Der Hohlenvater war nicht vollig zufrieden. »Und wenn
Guenhwyvar sich nicht in Sicherheit bringen kann?« fragte er
ehrlich besorgt. »Was wird die Sdure bei einem magischen
Geschopf bewirken?«

Drizzt war sich seiner Antwort nicht sicher. »Guenhwyvar
mUfte sicher sein«, meinte er, wahrend er die Onyxfigurine aus
seiner Tasche zog. »Ich hate das Tor zur Heimatebene des
Panthers offen.«

Guenhwyvar war inzwischen ein Dutzend Schritte entfernt —
der Lauf weg wirkte massiv -, und Drizzt schickte sich an, ihm
zu folgen. »Magga cammara, ich bete, dald Ihr recht habt,
horte er Belwar hinter sich murmeln, as er die ersten Schritte
machte.

Die Hohle war riesig, durchmald einige hundert Meter selbst
bis zum néchsten Ausgang. Die Gefahrten ndherten sich der
Mitte — Guenhwyvar hatte sie bereits Uberschritten -, als sie ein
seltsam singendes Geréusch horten. Sie blieben stehen und
sahen sich nach der Quelle des Singsangs um.

Eine phantastisch aussehende Gestalt trat aus einem der
zahllosen Seitengénge. Sie war ein Zweifufdler und schwarz
hautig, mit einem geschnabelten Vogelkopf und dem Rumpf
eines Menschen, feder- und schwingenlos. Ihre beiden méachtig
wirkenden Arme endeten in gekrimmten, bdsen Klauen, und
ihre Beine endeten in dreizehigen Fulen. Eine weitere Kreatur
trat hinter ihr hervor und noch eine hinter den beiden.



»Verwandte?« fragte Belwar Drizzt, da die Kreaturen
tatséchlich an eine unheimliche Kreuzung zwischen einem
Dunkelelf und einem Vogel erinnerten.

»Schwerlich«, erwiderte Drizzt. »In meinem ganzen Leben
habe ich noch nie von solchen Kreaturen gehort.«

»Untergang! Untergang!« ging der Gesang welter, und as
die Freunde sich umsahen, entdeckten sie weitere
Vogelménner, die aus anderen Passagen drangen. Es waren die
entsetzlichen Corbies, eine uralte Rasse, die in den sidlichen
Regionen des Unterreiches verbreitet war — obwohl auch dort
selten -, in diesem Teil der Welt jedoch fast unbekannt. Corbies
hatten keiner der Rassen des Unterreichs je sonderlich Sorge
bereitet, da die Vogelméanner ziemlich unbeholfen und nicht
sehr zahlreich waren. Fir einen Trupp umherziehender
Abenteurer indes bedeutete ein Schwarm entsetzlicher Corbies
in der Tat Arger.

»Und ich bin solchen Kreaturen auch noch nie begegnet«,

erklarte Belwar. »Aber ich glaube nicht, dal3 sie erfreut sind,
uns zu sehen.«

Der Gesang wurde zu einer Reihe gréfdicher Schreie, as die
Corbies auf die Laufwege traten, zuerst langsam gingen, dann
aber in schnellen Trott fielen. IThre Wut nahm offensichtlich bei
jedem Schritt zu.

»lhr irrt, mein kleiner Freund«, bemerkte Drizzt. »lch
glaube, dal3 sie sehr dartber erfreut sind, dal3 ihnen Nahrung
geliefert wird.«

Belwar sah sich hilflos um. Fast ale ihre Fluchtwege waren
bereits abgeschnitten, und es bestand keine Hoffnung, ohne
Kampf aus der Situation herauszukommen. »Dunkeléf, ich
konnte mir tausend Orte vorstellen, an denen ich lieber
kadmpfen wirde«, sagte der Hohlenvater mit einem resignierten
Schulterzucken und erschauerte, als er wieder in den Sduresee
blickte. Belwar holte tief Atem, um sich zu beruhigen, und



begann dann sein Ritual, um seine magischen Hande zu
beschwaoren.

»Bewegt Euch, wahrend |hr singt«, wies Drizzt ihn an, der
voranging. »Wir missen dem néchsten Ausgang so nah wie
moglich kommen, bevor der Kampf beginnt.«

Eine Gruppe von Corbies néherte sich den beiden schnell
von einer Seite, doch Guenhwyvar schnitt den Vogelmannern
durch einen méchtigen Sprung, mit dem er zwel Laufwege
Uberwand, den Weg ab.

»Birripl« schrie Belwar, womit er seinen Zauber beschlof3,
und wandte sich dem bevorstehenden Kampfgeschehen zu.

»Guenhwyvar kann sich um diese Gruppe kimmern,
versicherte Drizzt und beschleunigte seine Schritte auf die
néchstgelegene Wand zu. Belwar verstand, was der Dunkelelf
meinte. Eine weitere Gruppe von Feinden war aus dem
Ausgang gekommen, zu dem sSie strebten.

Die Wucht von Guenhwyvars Sprung brachte den Panther
direkt in die dichte Gruppe der Corbies und schleuderte zwei
von ihnen vom Laufweg. Die Vogelmanner schrien entsetzlich,
as se in den Tod stirzten, doch ihre Ubrigen Gefahrten
schienen durch den Verlust ungertihrt. Gefernd und
»Untergang! Untergang'« singend schlugen sie mit ihren
scharfen Krallen auf Guenhwyvar ein.

Der Panther selbst besald schreckliche Waffen. Mit jedem
Hieb einer grof3en Pranke fetzte er das Leben aus einem Corby
oder schleuderte ihn von dem Laufweg hinab in den Sduresee.
Doch wéhrend die Katze in die Relhen der Vogelmanner
schlug, wehrten die furchtlosen Corbies sich weiter, und,
weitere elten herzu. Eine zweite Gruppe kam aus der
entgegengesetzten Richtung und umzingelte Guenhwyvar.

Belwar postierte sich auf einem schmélen Abschnitt des
Laufweges und lief3 die Reihe der Corbies auf sich zukommen.
Drizzt, der eine paralele Strecke auf «einem Laufweg wahite,



der funf Meter von seinem Freund entfernt verlief, tat das
gleiche und zog etwas widerwillig seine Krummsadbel. Der
Dunkelelf spirte durch den bevorstehenden Kampf die wilden
Instinkte des Jagers in sich aufsteigen, kampfte aber mit aler
Willenskraft dagegen an, um das ungestiime Drangen zu
unterdrticken. Er war Drizzt Do'Urden, nicht mehr der Jager,
und er wollte seinen Feinden in volliger Kontrolle jeder seiner
Bewegungen entgegentreten.

Dann waren die Corbies auf ihm, schlugen um sich und
kreischten ihre wilden Gesdnge. In diesen ersten Sekunden
parierte Drizzt nur, und mit den Flachseiten seiner Klingen
wehrte er geradezu wundersam jeden Schlag ab. Die
Krummsdbel drehten sich und wirbelten durch die Luft, aber
der Dunkelelf, der sich weigerte, dem Killer in sich
nachzugeben, machte in seinem Kampf wenig Fortschritte.
Nach mehreren Minuten stand er noch immer dem ersten
Corby gegentiber, der ihn angegriffen hatte.

Belwar war nicht so zuriickhaltend. Corby auf Corby stirmte
auf den kleinen Svirfneblin ein, nur, um nach einem Schlag der
explodierenden Hammerhand plétzlich zu erstarren. Der
elektrische Schlag und die blof3e Wucht des Hiebes téteten den
Corby oft, wo er stand, doch Belwar wartete nicht, um das
herauszufinden. Auf jeden Hammerschlag schol3 die
Pickhackenhand des Tiefengnoms in einem Rundschlag vor
und fegte das jeweilige Opfer von dem Laufweg.

Der Svirfneblin hatte ein halbes Dutzend Vogelméanner
bezwungen, bevor er Gelegenheit fand, einen Blick zu Drizzt
zu werfen. Er erkannte sofort, welchen inneren Kampf der
Dunkelelf austrug.

»Magga capimaral« schrie Belwar. »Kampft gegen se,
Dunkelelf, und k&mpft, um zu siegen! Sie werden keine Gnade
zeigen! Es kann keinen Waffendtillstand geben! Tétet sie —
schlagt sie nieder -, sonst werden sie Euch gewil3 téten! «



Drizzt horte Belwars Worte kaum. Tranen stiegen in seine
lavendelblauen Augen, doch obwohl er kaum etwas sah,
verlangsamte sich der fast magische Rhythmus seiner
blitzenden Klingen nicht. Er brachte seinen Gegner aus dem
Gleichgewicht und schlug dem Vogelmann mit dem Griff eines
Krummsabels auf den Kopf. Der Corby fiel um wie en Stein
und rollte beiseite. Er wére von dem Laufweg gefallen, doch
Drizzt trat zu ihm und hielt ihn fest.

Belwar schittelte den Kopf und schlug auf einen anderen
Widersacher ein. Der Corby hipfte zurtick, seine Brust schwall
an und war durch die Wucht der verzauberten Hammerhand
verkohlt. Unglaubig starrte der Corby Belwar an, stield aber
weder einen Schrei aus, noch rihrte er sich, als die Pickhacke
ihn an der Schulter erfal’te, herumri? und in den Sauresee
schleuderte.

Guenhwyvar brachte die hungrigen Angreifer aus der
Fassung. Als die von hinten herandrangenden Corbies den
Panther fast erreicht hatten und glaubten, ihn nun téten zu
konnen, duckte sich Guenhwyvar und sprang. Der Panther
schol3 in das grune Licht und landete auf einem der anderen,
gut zehn Meter entfernten Laufwege. Guenhwyvar rutschte auf
dem glatten Gestein, doch es gelang ihm, Halt zu finden, bevor
er Uber den Rand in den Saurepfuhl stiirzte.

Die Corbies kreischten und eilten ihm Uber die Laufwege
hinterher.

Ein einzelner Corby, der dort stand, wo Guenhwyvar
gelandet war, rannte furchtlos auf ihn zu, um gegen die Katze
zu kampfen. Guenhwyvars Zéhne fanden augenblicklich sein
Genick und guetschten das Leben aus ihm.

Doch wahrend der Panther damit beschéftigt war, zeigte sich
die ganze Gefahrlichkeit der teuflischen Falle der Corbies. Ein
Corby sah endlich in der hohen Hohle von oben ein Opfer in
der richtigen Position. Der Vogelmann schlang seine Arme um



einen schweren Felsen auf dem Vorsprung, stief? ihn vor und
liefd sich mit dem Stein fallen.

Guenhwyvar sah das herabstirzende Monster in letzter
Sekunde und sprang beiseite. Dem Corby war das in seiner
selbstmorderischen Ekstase egal. Der Vogelmann schlug auf
den Laufweg, und die Wucht des schweren Felsens
zerschmetterte die schmale Briicke in tausend Stiicke.

Der grol3e Panther versuchte wieder zu springen, doch das
Gestein unter Guenhwyvars FuRen loste sich auf, bevor er
ansetzen konnte. Vergebens kratzten Guenhwyvars Krallen an
der einstirzenden Briicke, und er folgte dem Corby und seinem
Felsen hinab in den Sauresee.

Als Belwar die Jubelschreie der Vogelméanner hinter sich
horte, drehte er sich um und sah gerade noch Guenhwyvars
Sturz. Drizzt, der in diesem Augenblick zu beschéftigt war —
ein anderer Corby schlug auf ihn ein, und der, den er zu Boden
geschlagen hatte, kam zwischen seinen FifRen wieder zu
Bewulitsein -, sah das nicht. Doch der Dunkelelf muf3te es nicht
sehen. Die Figurine in Drizzts Tasche erhitzte sich pl6tzlich,
und unheimliche Rauchféden stiegen aus Drizzts Piwafwi auf.
Drizzt konnte leicht ahnen, was mit seinem geliebten
Guenhwyvar geschehen war. Die Augen des Dunkelelfen
verengten sich, und ihr plétzliches Feuer trocknete seine
Tranen.

Er hief3 den Jager willkommen.
Corbies kédmpften voller Wut. Die hochste Ehre ihrer
Existenz war, im Kampf zu sterben. Und digenigen, die Drizzt

DoUrden am né&chsten waren, erkannten bald, dal3 der
Augenblick ihrer hochsten Ehre ihnen bevorstand.

Der Dunkelef stiefd mit beiden! Krummsabeln zu, und jeder
fand ein Auge des Corby, der ihn angriff. Der Jager zog die
Klingen heraus, drehte sie in seinen Handen und bohrte sie in
den Vogelmann zu seinen Fulden. Er rif3 die Krummsabel sofort



heraus und rammte sie wieder nach unten, empfand grimmige
Befriedigung beim Klang ihres glatten Stof3es.

Dann tauchte der Dunkelelf kopfiber zwischen die Corbies
vor ihm, und seine Klingen schnitten aus jedem Uberhaupt
maoglichen Winkel.

Ein Dutzend Ma getroffen, bevor er selbst auch nur einen
einzigen Schlag fuhren konnte, war der erste Corby tot, ehe er
zu Boden fiel. Dann der zweite, dann der dritte. Drizzt trieb sie
Zu einem breiteren Abschnitt des Laufwegs zuriick. Drei
drangen gleichzeitig auf ihn ein.

Und dle drel starben gleichzeitig zu seinen Fufsen.

»Mach sie nieder, Dunkelelf«, murmelte Belwar, as er sah,
wie sein Freund explodierte. Der Corby, der den Hohlenvater
gerade angriff, drehte seinen Kopf, um zu sehen, was Belwars
Aufmerksamkeit abgelenkt hatte. Als er ihn wieder umdrehte,
traf ihn die Hammerhand des Tiefengnomes mitten ins Gesicht.
Schnabelstiicke flogen in alle Richtungen, und dieser
unglickselige Corby war der erste seiner Spezies, der durch
mehrere Millenien der Evolution flog. Durch seinen kurzen
luftigen Ausflug wurden seine Geféhrten von dem Tiefengnom
zuriickgeschleudert, und der Corby landete tot, viele Meter von
Belwar entfernt.

Doch der tobende Tiefengnom war mit ihm noch nicht fertig.
Er stirzte sich auf ihn und schleuderte den einzigen Corby, der
sich ihm in den Weg stellte, von dem Laufweg.

Als Belwar schliefdlich sein schnabelloses Opfer erreicht
hatte, trieb er ihm seine Pickhackenhand tief in die Brust. Mit
seinem muskulésen Arm schleuderte! der Hohlenvater den
toten Corby hoch in die Luft und stief3 eine entsetzliches
Kreischen aus.

Die anderen Corbies zogerten. Belwar schaute zu Drizzt und
war bestirzt.



Gut zwanzig Corbies drangten sich auf dem breiten
Abschnitt des Laufweges, auf dem der Dunkelelf stand. Ein
weiteres Dutzend lag tot zu Drizzts FifRen, und ihr Blut rann
Uber den Felsvorsprung und troff in rhythmisch zischenden
Tropfen in den Sauresee. Doch Belwar firchtete nicht die
Uberzahl der Feinde. Mit seinen prézisen Bewegungen und
sorgféltig gemessenen Schlaggen mufde Drizzt zweifellos
siegen. Hoch Uber dem Dunkelelf aber setzte ein anderer
selbstmorderischer Corby mit seinem Felsen zum Sprung an.

Belwar glaubte, da3 Drizzt im néchsten Augenblick
zerschmettert werden wirde.

Doch der Jager spurte die drohende Gefahr.

Ein Corby griff nach Drizzt. Unter den zuckenden
Krummsdbeln des Dunkelelfen |6sten sich seine beiden Arme
von den Schultern. Im gleichen Augenblick stief3 Drizzt seine
blutbeschmierten Krummsabel in die Scheiden und schol? zum
Rand der Plattform. Er sprang auf Belwar zu, als der
selbstmdrderische  Corby auf seinem Felsen  reitend
herunterstiirzte, die Felsplattform und zwanzig seiner Sippe mit
sich in den Saurepfuhl rif3.

Belwar schleuderte seine schnabellose Trophée auf die ihn
angreifenden Corbies und sank auf die Knie. Er streckte seine
Pickhackenhand aus, um seinem heranfliegenden Freund zu
helfen. Drizzt ergriff die Hand des Hohlenvaters und zugleich
die Kante des Vorsprunges, schlug mit dem Gesicht gegen den
Stein, fand aber Halt.

Unter der Wucht des Aufpralls zerrif3 der Piwafwi, und
Belwar mufdte hilflos mit ansehen, wie die Onyxfigurine
herausrollte und in die Saure fidl.

Drizzt fing sie mit seinen Fiif3en auf.

Fast hédite Bewar Uber die Vergeblichkeit und
Hoffnungslosigkeit all dessen laut gelacht. Er blickte Uber
seine Schulter und sah, daf3 die Corbies ihren Vortell nutzten.



»Dunkelelf, es hat wirklich Freude gemacht«, sagte der
Svirfneblin zu Drizzt, doch die Reaktion des Dunkelelfen nahm
Belwar seinen Wankelmut und liefd sein Gesicht erblassen.

»Schwingt michl« knurrte Drizzt so heftig, da3 Belwar
gehorchte, ohne zu begreifen, was er tat.

Drizzt streckte sich und schwang zu dem Laufweg zurlck,
und als er gegen den Stein prallte, spannte er jeden Muskel
seines Korpers, um seine Schwungkraft zu vergrofRern.

Er tauchte unter dem Laufweg durch, schlug mit Armen und
Beinen um sich, um Halt hinter dem hockenden Tiefengnom zu
finden. Als Belwar endlich begriff, was Drizzt getan hatte, und
sich umdrehte, hatte der Dunkelelf bereits seine Krummsabel
gezogen und das Gesicht des ersten angreifenden Corby
zertellt.

»Haltet das«, bat Drizzt seinen Freund, als er Belwar die
Onyxfigurine mit seinem Zeh zuwarf. Belwar fing sie mit
seinen Armen auf und stopfte sie in seine Tasche. Dann trat der
Tiefengnom beiseite, Ubernahm die Rickendeckung und sah
zu, wie Drizzt einen verheerenden Weg zum néchstgelegenen
Ausgang schlug.

FOnf Minuten spéter rannten sie zu Belwars Erstaunen durch
einen finsteren Tunnel, und die frustrierten Schreie
»Untergang! Untergang! « verstummten schnell hinter ihnen.



Ein kleines Fleckchen, das man Zuhause
nennen kann

»Genug. Genug'« keuchte der Hohlenvater atemlos und
versuchte, seinen Geféhrten zu einer langsameren Gangart zu
bewegen. »Magga cammara, Dunkelelf. Wir haben sie weit
hinter uns gelassen.«

Drizzt wandte sich an den Hohlenvater, die Krummsabel
schlagbereit in der Hand, und in seinen lavendelblauen Augen
brannten noch immer witende Feuer. Belwar wich rasch und
vorsichtig zurtck.

»Beruhigt Euch, mein Freund«, sagte der Svirfneblin leise,
doch trotz dieser Besénftigung hob der Hohlenvater seine
Mithrilhande verteidigend. »Die Gefahr ist vorbei.«

Drizzt atmete tief, um sich zu beruhigen, und als er merkte,
dai3 er seine Krummsabel noch nicht weggesteckt hatte, lief3 er
sie prompt in die Scheiden gleiten.

»lst ales in Ordnung?«< fragte Belwar, der wieder neben
Drizzt trat. Das Gesicht des Dunkelelfen war blutverschmiert,
da er gegen den Felsen geprallt war.

Drizzt nickte. »Es war der Kampf«, stammelte er. »Die
Erregung. Ich mufdte einfach...«

»lhr braucht nichts zu erklaren«, fiel Belwar ihm ins Wort.
»lhr habt Eure Sache gut gemacht, Dunkelelf. Héttet Ihr nicht
gehandelt, waren wir alle drei sicher gefallen.«

»Es kam wieder Uber mich«, stéhnte Drizzt, der nach den
richtigen Worten suchte. »Dieser dunklere Teil von mir. Ich
hatte geglaubt, er sei fort.«

»Das ist er«, sagte der Hohlenvater.

»Nen«, widersprach Drizzt. »Diese grausame Bestie, die ich
gewesen bin, hat beim Kampf gegen die Vogelmanner wieder



vollig Besitz von mir ergriffen. Sie fuhrte meine Klingen wild
und gnadenlos.«

»lhr habt Eure Klingen selbst gefiihrt«, versicherte Belwar
ihm.

»Aber die Wut«, erwiderte Drizzt. »Diese sinnlose Wut. Ich
wollte sie toten und zerstiickel n.«

»Waére das die Wahrheit, waren wir noch dort«, hielt ihm der
Svirfneblin entgegen. »Durch Eure Handlungsweise sind wir
entkommen. Dort sind noch viele Vogelmanner, die zu téten
gewesen waren, doch Ihr habt uns aus der Hohle gefthrt. Wut?
Vielleicht, sicher aber keine sinnlose Wut. Ihr tatet, was Ihr tun
muldtet, und Ihr habt es gut gemacht, Dunkelelf. Besser as
jeder andere, den ich je gesehen habe. Entschuldigt Euch nicht,
weder bei mir noch vor Euch selbst!«

Drizzt lehnte sich an die Wand, um Uber die Worte
nachzudenken. Was der Tiefengnom sagte, trostete ihn, und er
begrifde Belwars Bemuhungen. Dennoch verfolgten ihn die
sengenden Feuer der Wut, die er empfunden hatte, als
Guenhwyvar in den Sauresee gestirzt war. ES war ein so
Uberwéltigendes Gefuhl, dal3 Drizzt noch immer nicht damit
zurechtkam. Er fragte sich, ob er das je wiirde.

Doch trotz seines Unbehagens fihlte Drizzt sich durch die
Anwesenheit seines Freundes getrostet. Er erinnerte sich an
andere Begegnungen in den letzten Jahren, an Kampfe, die er
alein austragen mufdte. Wie jetzt hatte dann der Jager in ihm
die Oberhand gewonnen, hatte ihn beherrscht und die todlichen
Streiche seiner Klingen gefhrt. Dieses Mal aber gab es einen
Unterschied, den Drizzt nicht leugnen konnte. Zuvor, als er
allein gewesen war, ging der Jager nicht so bereitwillig. Jetzt
aber, mit Belwar an seiner Seite, hatte Drizzt wieder ganz die
Kontrolle tber sich.

Drizzt schiittelte seine dichte weilRe Mahne und versuchte,
den Jager vollends zu verdrangen. Er hidt es jetzt fur téricht,



wie er den Kampf gegen die Vogelmanner begonnen hatte, als
er nur mit der Flachseite seiner Klingen zugeschlagen hatte. Er
und Belwar wéren vielleicht noch immer in der Hohle, wenn
Drizzts instinktives Ich sich nicht durchgesetzt und wenn er
Guenhwyvars Fall nicht erlebt hétte.

Er sah Belwar an und erinnerte sich an den Grund fir seinen
Zorn. »Die Statuette! « rief er. »lhr habt sie.«

Belwar zog den Gegenstand aus seiner Tasche. »Magga
cammaral« stiefd Belwar aus, und Panik erfillte seine sonst so
wohlklingende Stimme. »Ob der Panther verletzt ist? Was kann
die Saure bel Guenhwyvar bewirken? Ob der Panther auf die
Astralebene entkommen konnte?«

Drizzt nahm die Figurine mit zitternden Hénden und
betrachtete sie. Er trostete sich mit der Tatsache, dal3 sie nicht
beschadigt war. Drizzt meinte warten zu mussen, bis er
Guenhwyvar beschwor. Wenn der Panther verletzt war, wére es
fur seine Heilung sicher besser, wenn er auf seiner eigenen
Existenzebene blieb. Doch Drizzz wa  ungeduldig,
Guenhwyvars Schicksal zu erfahren. Er stellte die Figurine auf
den Boden zu seinen Fiif3en und rief leise nach ihm.

Der Dunkelelf und der Svirfneblin seufzten hérbar, as der
Nebel um die Onyxstatuette zu wirbeln begann. Belwar nahm
seine magische Brosche heraus, um die Katze besser betrachten
zu konnen.

Ein schrecklicher Anblick erwartete sie. Gehorsam und treu
folgte Guenhwyvar Drizzts Beschworung. Kaum aber hatte der
Dunkelelf den Panther gesehen, wuldte er, dal’ er Guenhwyvar
hétte ruhen lassen sollen, damit dieser seine Wunden lecken
konnte. Guenhwyvars glénzend schwarzes Fall war verbrannt
und zeigte mehr nacktes Fleisch als Pelz. Die einst so kréftigen
Muskeln waren zerfetzt, bis auf die Knochen verbrannt, und
ein Auge war entsetzlich zerstort.



Guenhwyvar wankte, als er versuchte, neben Drizzt zu
gelangen. Statt dessen eilte Drizzt auf Guenhwyvar zu, sank
auf seine Knie und umarmte den méchtigen Hals des Panthers
zartlich. »Guen«, murmelte er.

»Wird das heillen« fragte Belwar leise, und seine Stimme
brach fast.

Hilflos schiittelte Drizzt den Kopf. Er wuldte, abgesehen von
den Fahigkeiten seines Begleiters, wahrhaft wenig Uber den
Panther. Drizzt hatte schon vorher erlebt, da3 Guenhwyvar
verletzt war, aber nie war es so ernst gewesen. Jetzt konnte er
nur hoffen, dal3 die magischen, extrapalanaren Eigenschaften
Guenhwyvars ihm erlaubten, wieder vollig zu genesen.

»Geh zurlick nach Hause«, sagte Drizzt. »Ruh dich aus und
erhole dich, mein Freund. Ich werde dich in ein paar Tagen
rufen.«

»Vidleicht kbénnen wir ihm jetzt helfen«, meinte Belwar.

Drizzt wuldte, wie sinnlos dieser Vorschlag war.
»Guenhwyvar wird eher genesen, wenn e sich ausruht,
erklarte er, wahrend die Katze sich wieder in Nebel aufloste.
»Wir konnen fur Guenhwyvar nichts tun, was auf die andere
Ebene hinlberwirkt. Die Anwesenheit in unserer Welt zehrt an
der Kraft des Panthers. Jede Minute verlangt ihren Preis.«

Guenhwyvar war fort, und nur die Figurine blieb zurtck.
Drizzt nahm sie an sich und betrachtete sie lange Zeit, bevor er
es Uber sich brachte, sie wieder in eine Tasche zu stecken.

Ein Schwert wirbelte die Bettrolle durch die Luft, zuckte und
schlug dann wie die andere Klinge zu, bis die Decke nur noch
ein zerfetzter Lumpen war. Zaknafein blickte auf die am Boden
liegenden Silbermiinzen. Die Tauschung war offensichtlich,
aber das Lager und die Aussicht darauf, dald3 Drizzt hierher
zuriickkehren wirde, hatten Zaknafein fur mehrere Tage hier
festgehalten!



Drizzt Do'Urden war fort, und er hatte sich vie Mihe
gegeben, seine Abreise aus Blingdenstone zu verkinden. Der
Lebende Geist dachte Uber diese neue Erkenntnis nach, und die
Notwendigkeit des Nachdenkens, des Pochens an das
vernunftbegabte Wesen, das Zaknafein nicht nur auf
Instinktebene gewesen war, fuhrte zu dem unausweichlichen
Konflikt zwischen diesem untoten belebten Ding und dem
Geist des Wesens, das es gefangenhielt.

Oberin Malice Do'Urden spurte in ihrem Vorraum den
Kampf, der in ihrer Schépfung vorging. Beim Zin-carla blieb
die Kontrolle Uber den Lebenden Geist in der
Verantwortlichkeit der Mutter Oberin. Die Spinnenkonigin
hatte sie mit dem Geschenk verbunden. Malice mufite schwer
fir diese Aufgabe arbeiten, mufdte in rascher Reihenfolge
Beschworungsgesange und Zauberspriiche von sich geben, um
sich zwischen den Gedankengangen des Lebenden Geistes und
den Emotionen und der Seele von Zaknafein Do'Urden zu
behaupten.

Der Lebende Geist torkelte, als er spirte, wie Malices
méchtiger Wille in ihn drang. Er war ihm nicht gewachsen.
Kaum eine Sekunde spéter untersuchte der Lebende Geist die
kleine Hohle, die Drizzt und en anderes Wesen,
wahrscheinlich ein Tiefengnom, zur Tauschung as Lager
hergerichtet hatten. Sie waren jetzt fort, schon seit Wochen,
und bewegten sich zweifelsfrei, so schnell sie konnten, von
Blingdenstone weg. Und wahrscheinlich, so Uberlegte der
Lebende Geist, entfernten sSe sich  ebenso  von
Menzoberranzan.

Zaknafein trat aus der Kammer in den Hauptgang. Er
schniffelte in eine Richtung, ostwérts, nach Menzoberranzan,
drehte sich dann um, bickte sich und schniiffelte wieder. Die
Ortungszauber, mit denen Malice Zaknafein ausgestattet hatte,
reichten nicht Uber solche Distanzen, doch die winzigen
Erkenntnisse, die der Lebende Geist durch seine Uberpriifung



gewonnen hatte, bestétigten seinen Verdacht. Drizzt war nach
Westen gezogen.

Als Zaknafein in den Tunnd ging, war ihm nicht das
geringste Hinken als Folge der Wunde anzumerken, die die
Spitze des Koboldspeeres ihm zugeflgt hatte, eine Wunde, die
einen gewohnlichen Sterblichen zum Krippel gemacht hétte.
Drizzt hatte eine Woche Vorsprung, vielleicht sogar zwei, der
Lebende Geist war unbesorgt. Seine Beute muf3te schlafen und
essen. Seine Beute war fleischlich und sterblich — und
schwach.

»Was fur ein Wesen ist das?« fllsterte Drizzt Belwar zu,
wadhrend sie die merkwirdige zweflRige Kreatur
beobachteten, die Eimer in den schnellflieffenden Strom
tauchte und mit Wasser fillte. Dieser ganze Bereich des
Tunnels war magisch erleuchtet, doch Drizzt und Belwar
fUhlten sich in den Schatten eines Felsvorsprunges sicher, der
ein paar Dutzend Meter von der gebickten, in eine Robe
gekleideten Gestalt entfernt war.

»Ein Mensch«, erwiderte Belwar. »Ein Mensch, von der
Oberflache.«

»Er ist weit von zu Hause weg«, bemerkte Drizzt. »Und
doch scheint er sich in dieser Umgebung wohl zu fihlen. Ich
kann gar nicht glauben, dal3 ein Bewohner der Oberflache im
Unterreich Uberleben kann. Das widerspricht allen Lehren, die
ich auf der Akademie gehdrt habe.«

»Wahrscheinlich ein Zauberer«, erklarte Belwar. »Das
wirde das Licht in dieser Region erklaren. Und auch, warum er
Uberhaupt hier ist.«

Drizzt schaute den Svirfneblin fragend an.

»Die Zauberer sind schon seltsame Leutek, erklarte Belwar,
as sei die Wahrheit offenkundig. »Und soweit ich gehort habe,
sind menschliche Zauberer noch sonderbarer as alle anderen,



Dunkelelfen-Zauberer praktizieren um der Macht willen.
Svirfneblin-Zauberer praktizieren die Kinste, um das Gestein
besser zu verstehen. Menschliche Zauberer aber«, fuhr der
Tiefengnom fort, und in seiner Stimme klang deutliche
Verachtung mit, »Magga cammara, Dunkelelf, menschliche
Zauberer sind vollig anders! «

»Warum praktizieren menschliche Zauberer Uberhaupt
magische Kinste? fragte Drizzt.

Belwar schiittelte den Kopf. »lch glaube nicht, dal3 irgendein
Gelehrter diesen Grund bisher herausgefunden hat«, erwiderte
e ernst. »Eine fremdartige und gefahrlich unberechenbare
Rasse sind die Menschen. Man &3 sie besser in Ruhe.«

»Seid Ihr schon welchen begegnet?«

»Einigen wenigen.« Belwar erschauerte, als s die
Erinnerung daran unerfreulich. »Handlern von der Oberflache.
Halliche Dinger und arrogant. Sie glauben, die ganze Welt sai
nur fur sie da.«

Die hdlende Stimme klang ein wenig lauter, ads Belwar es
beabsichtigt hatte, und die mit der Robe bekleidete Gestalt am
Fluf3 neigte ihren Kopf in Richtung der Gefahrten.

»Kommt heraus, kleine Ratten«, rief der Mensch in ener
Sprache, die die beiden Geféhrten nicht verstanden. Der
Zauberer wiederholte die Aufforderung in einer anderen
Sprache, dann in der Sprache der Dunkelelfen, in zwel
weiteren unbekannten Sprachen und schliefdlich  auf
Svirfneblin. So fuhr e minutenlang fort, und Drizzt und
Belwar schauten sich ungléubig an.

»Er ist en geehrter Manng, flusterte Drizzt dem
Tiefengnom zu.

»Wahrscheinlich Ratten«, murmelte der Mensch vor sich
hin. Er sah sich um, Uberlegte, wie er die unsichtbaren
Gerduscheverursacher ans Licht bringen konnte, und glaubte
wohl, dal? die Kreaturen vielleicht eine gute Mahlzeit abgében.



»Lald uns herausfinden, ob er ein Freund oder ein Feind ist«,
flusterte Drizzt und machte Anstalten, ihr Versteck zu
verlassen. Belwar hielt ihn zurtick und schaute ihn zweifelnd
an, doch da er sich nur auf seinen Ingtinkt verlassen konnte,
zuckte er mit den Schultern und lief3 Drizzt weitergehen.

»Seid gegrifdt, Mensch, so weit von daheim, sagte Drizzt in
seiner Muttersprache, als er hinter der Felsnase hervortrat.

Die Augen des Menschen wurden grof3, und er zupfte heftig
an seinem sparlichen weilfen Bart. »lhr seid keine Rattel«
kreischte er in der Dunkelelfen-Sprache, zwar mihsam, aber
verstandlich.

»Nein«, sagte Drizzt. Er warf einen Blick zurlick zu Belwar,
der zu ihm trat.

»Diebel« schrie der Mensch. »lhr seid gekommen, um mir
mein Heim zu rauben«

»Nein«, sagte Drizzt wieder.

»Geht fort!« schrie der Mensch und fuchtelte mit seinen
Hénden durch die Luft wie en Bauer, der seine Hihner
wegscheuchen will. »Fort. Weg, aber schnell!«

Drizzt und Belwar wechselten ratlose Blicke.

»Nein«, sagte Drizzt zum dritten Mal.

»Dies ist mein Zuhause, dummer Dunkelelfl« fauchte der
Mensch. »Habe ich Euch gebeten herzukommen? Habe ich
Euch einen Einladungsbrief geschickt, in mein Haus zu
kommen? Oder vidlleicht haltet Ihr und Euer haldicher Freund
es einfach fur Eure Pflicht, mich als Nachbarn zu begriif3en! «

»Vorsicht, Dunkeldf«, flusterte Belwar, wdahrend der
Mensch weiterredete. »Er ist ganz sicherlich ein Zauberer und
offensichtlich ein komischer, selbst nach menschlichen
M al3staben.«

»QOder vielleicht furchten mich sowohl die Dunkelelfen als
auch die Tiefengnome?« Uberlegte der Mensch, mehr zu sich



als zu den Eindringlingen gewandt. »Ja, natlrlich. Sie haben
gehort, dal3 ich, Brister Fendlestick, beschlossen habe, die
Korridore des Unterreichs zu Ubernehmen, und sie haben ihre
Krafte vereint, um sich gegen mich zu stellen! Ja, ja, jetzt
scheint mir alles so klar und so mitleiderregend! «

»lch habe schon zuvor gegen Zauberer gekampft«, sagte
Drizzt verhaten zu Belwar. »Hoffen wir, dald wir uns mit dem
da ohne Kampf einigen konnen. Aber was immer geschehen
mag, muf3 geschehen, da ich nicht den Wunsch habe, den Weg
zuriickzugehen, den wir gekommen sind.« Belwar nickte
grimmig, wéahrend Drizzt sich wieder an den Menschen
wandte. »Vielleicht konnen wir ihn dazu bringen, uns ganz
einfach passieren zu lassen, flUsterte Drizzt.

Der Mensch bebte, als wirde er gleich explodieren.
»Schonl« schrie er plotzlich. »Dann geht ihr eben nicht!«
Drizzt erkannte, dal3 man mit dem Mann nicht verniinftig reden
konnte. Der Dunkelelf schol3 vorwérts, um dem Zauberer nahe
Zu sein, bevor er einen Angriff starten konnte.

Doch der Mensch hatte gelernt, im Unterreich zu Uberleben,
und er hatte flr seine Verteidigung gesorgt, lange bevor Drizzt
und Belwar an dem Felsvorsprung aufgetaucht waren. Er
schwenkte seine Hande und stief3 ein einziges Wort aus, das die
Gefadhrten nicht verstanden. Ein Ring an seinem Finger glihte
hell auf und schied einen winzigen Feuerball aus, der in die
Luft stieg und zwischen ihm und den Eindringlingen schwebte.

»Gut denn, willkommen in meinem Heim!« schrie der
Zauberer triumphierend. »Spielt damitl« Er schnippte mit
seinen Fingern und verschwand.

Drizzt und Belwar konnten die explosive Energie spuren, die
sich um die glihende Kugel sammelte.

»Laufl« schrie der Hohlenvater und wandte sich zur Flucht.
In Blingdenstone war Magie vor alem lllusion und diente zur
Verteidigung. Doch in Menzoberranzan, wo Drizzt Magie



kennengelernt hatte, waren die Zauber offensiv. Drizzt wul3te,
wie der Zauberer angriff, und auch, daf3 Flucht in diesen engen
und langen Korridoren keinen Sinn hatte.

»Neinl« rief er, griff nach dem Ricken von Bewars
Lederjacke und zog den Tiefengnom mit sich, direkt auf die
glihende Kugel zu. Belwar vertraute Drizzt, machte kehrt und
trottete neben seinem Freund her. Der Hohlenvater begriff, was
der Dunkelelf plante, kaum dal3 er seinen Blick von der Kugel
abgewendet hatte. Drizzt eilte auf den Fluf3 zu.

Die Freunde sprangen kopfuber ins Wasser, stiefien gegen
die Steine und verletzten sich daran, gerade in dem
Augenblick, als die Feuerkugel explodierte.

Einen Augenblick spéter erhoben sie sich aus dem
dampfenden Wasser, und Rauchféden stiegen von den
Ruckseiten ihrer Kleidung auf, die recht feucht geworden
waren. Sie husteten und keuchten, da die Flammen
vorubergehend die Luft aus der Kammer gesaugt hatten, und
die in den Steinen zuriickgebliebene Hitze brachte sie fast um.

»Menschen«, murmelte Belwar grimmig. Er zog sich aus
dem Wasser und schttelte sich heftig. Drizzt kam neben ihm
heraus, konnte aber ein Lachen nicht unterdriicken.

Der Tieferignom indes fand die Situation Uberhaupt nicht
komisch. »Der Zauberer«, erinnerte er Drizzt betont. Drizzt
duckte sich und sah sich nervés um.

Sie rannten weg.

»Zu Hausel« verkiindete Belwar ein paar Tage spater. Die
beiden Freunde blickten von einem schmalen Vorsprung auf
eine weite, hohe Hohle nieder, in der sich ein unterirdischer
See befand. Hinter ihnen lag eine aus drei Kammern
bestehende Hohle mit einem einzigen, winzigen Eingang, der
leicht zu verteidigen war.

Drizzt erklomm die etwa drei Meter, die ihn von seinem
Freund trennten, der sich auf dem hochsten Punkt des



Vorsprungs befand. »Mdglicherweise, stimmte er zégernd zu,
»obwohl der Zauberer nur ein paar Tagesmarsche von uns
entfernt ist.«

»Vergeldt den Menschen«, knurrte Belwar, wobei er einen
Blick auf das Brandloch in seinem kostbaren Stiefel warf.

»Und ich bin nicht versessen darauf, nur wenige Meter von
unserer Tur entfernt einen so grof3en See zu haben«, fuhr
Drizzt fort.

»Der ist voller Fischel« wandte der Hohlenvater ein. »Und
voll mit Moosen und Pflanzen, die unsere Béauche fillen
werden. Und das Wasser scheint sehr klar zu sein!«

»Aber eine solche Oase wird Besucher anziehen,
entgegnete Drizzt. »Ich flrchte, wir wirden hier wenig Ruhe
finden.«

Belwar spahte Uber die steile Wand zum Boden der grofien
Hohle. »Das dirfte kein Problem sein«, sagte er kichernd. »Die
Groferen  konnen nicht hier hoch kommen, und die
Kleineren... schon, ich habe gesehen, wie Eure Klingen
schneiden, und Ihr habt die Kraft meiner Hande gesehen.
Wegen der Kleineren mache ich mir keine Sorgen! «

Drizzt gefiel die Zuversicht des Svirfneblin, und er mufde
zugeben, dal? sie keinen anderen Platz gefunden hatten, der ein
geeignetes Zuhause dargestellt hétte. Wasser, schwer zu finden
und zumeist nicht trinkbar, war im trockenen Unterreich ein
kostbares Gut. Mit dem See und der Vegetation ringsum
wuirden Drizzt und Belwar nie weit gehen missen, um sich
eine Mahlzeit zu beschaffen.

Schon wollte Drizzt zustimmen, doch dann wurden seine
und Belwars Aufmerksamkeit durch eine Bewegung auf das
Wasser gelenkt.

»Und Krebsel« Uberschlug der Svirfneblin sich, der auf den
Anblick offensichtlich anders als der Dunkelelf reagierte.



»Magga cammara, Dunkelelf! Krebse! Die beste Mahlzeit, die
man Uberhaupt finden kann!«

Es war in der Tat ein Krebs, der aus dem See gestiegen war,
ein gigantisches, zwolfflRiges Monster mit Scheren, die einen
Menschen — oder einen EIf oder einen Gnom — zerschneiden
konnten. Drizzt sah Belwar unglaubig an. »Eine Mahlzeit?«
fragte er.

Belwar lachelte so breit, dal3 seine Nase sich aufrichtete,
wahrend e seine Hammer- und Pickhackenhande
zusammenschlug. An diesem Abend al3en sie Krebsfleisch, und
auch am Tag danach und an dem darauf folgenden Tag und an
dem Tag, der sich daran schlof3, und bald teilte Drizzt die
Meinung, dal3 die Hohle mit den drei Kammern lGber dem See
ein ideales Zuhause war.

Der Lebende Geist blieb stehen und Dbetrachtete das
rotglihende Feld. Als Lebender hétte Zaknafein Do'Urden
diesen Flecken gemieden und die Gefahren, die seltsam
gluhenden Raumen und leuchtenden Moosen innewohnten,
respektiert. Doch dem Lebenden Geist war Kklar, dal3 Drizzt
diesen Weg beschriften hatte.

Der Lebende Geist ignorierte die giftigen Dampfe der
todlichen Sporen, die bel jedem Schritt zu ihm aufschossen,
erstickende Sporen, die die Lungen ungliickseliger Kreaturen
fullten.

Doch Zaknafein atmete nicht.

Dann kam das Drohnen, als der Graber herbeieilte, um seine
Doméne zu beschitzen. Zaknafein liefd sich falen. Die
Instinkte des Wesens, das er einst gewesen war, hatten die
Gefahr erkannt. Der Graber trappelte in das leuchtende Moos,
fand aber keinen Eindringling, den er vertreilben konnte.
Dennoch begab er sich in das Beet, da e sich auf ene
Baruchiemahlzeit freute.



Als der Graber sich in der Hohlenmitte befand, aktivierte der
Lebende Geist seinen Levitationszauber. Zaknafein landete auf
dem Rucken des Monsters und umklammerte es fest mit seinen
Beinen. Der Graber witete tosend durch die Hohle, doch
Zaknafein wankte nicht.

Die Haut des Grébers war dick und hart und widerstand den
besten Waffen, bis auf die, die Zaknafein zur Verfligung hatte.

»Was war das fragte Belwar eines Tages und hielt mit
seiner Arbeit an der neuen TUr inne, die die Offnung zu ihrer
Hohle verschlof3. Drizzt, der unten am See war, hatte das
Gerdusch offensichtlich auch gehdrt, denn er lie? den Helm
fallen, den er zum Wasserschopfen benutzte, und hatte beide
Krummsadbel gezogen. Er hob eine Hand, um den Hohlenvater
zum Schweigen zu bringen, und eilte zu einem leisen Gesprach
zum Vorsprung.

Das Gerausch, ein lautes Klacken, ertbnte wieder.
»lhr kennt das, Dunkelelf 2« fragte Belwar leise.

Drizzt nickte. »Sichelschrecken«, erwiderte er. »Sie besitzen
das feinste Gehdr im ganzen Unterreich.« Drizzt erinnerte sich
nur zu gut an seine bisher einzige Begegnung mit dieser Art
von Monster, Es war wahrend ener Patrouillenibung
geschehen, bel der Drizzt seine Akademie-Klasse durch die
Tunnd auflerhalb von Menzoberranzan gefihrt hatte. Die
Patrouille stie3 auf eine Gruppe gigantischer zweifllBiger
Kreaturen mit AulRenskeletten, die so hart wie geschmiedete
Ristungen waren und méchtige Schndbel und Klauen hatten.
Die Dunkelef-Patrouille hatte, vor allem durch Drizzts
Heldentaten, die Situation gerettet, aber Drizzt erinnerte sich
vor allem deutlich daran, dal3 diese Begegnung von den Leitern
der Akademie geplant und dal3 ein unschuldiges Dunkelelfen-
Kind den Sichelschrecken geopfert worden war, um mehr
Realismus zu erzeugen.



»Lald uns nach ihnen suchen«, sagte Drizzt ruhig, aber
grimmig. Belwar hielt den Atem an, als er das gefahrliche
Glitzern in den lavendel blauen Augen des Dunkelelfen sah.

»Sichelschrecken sind gefahrliche Gegner«, erkléarte Drizzt,
der das Zdgern des Tiefengnoms bemerkte. »Wir durfen nicht
zulassen, dald sie sich in dieser Region aufhalten.«

Drizzt hatte wenig Mihe, den klackenden Gerauschen zu
folgen. Lautlos lief er um ene letzte Biegung, Belwar dicht
neben sich. In einem breiteren Teil des Korridors stand eine
einzelne Sichelschrecke, die ihre schweren Klauen rhythmisch
SO gegen den Stein schlug, wie ein Bergmann der Svirfneblin
vielleicht seine Pickhacke benutzt hétte.

Drizzt hidt Belwar zurick und machte ihn darauf
aufmerksam, dal3 er das Monster schnell beseitigen konnte,
wenn e unbemerkt zu ihm schlich. Belwar war einverstanden,
blieb aber stehen, um eingreifen zu kénnen.

Die Sichelschrecke, die offensichtlich in ihr Spiel mit der
steinernen Wand vertieft war, sah und horte den néher
kommenden Dunkelelf nicht. Drizzt tauchte unmittelbar neben
dem Monster auf und suchte nach der leichtesten und
schnellsten Méglichkeit, es zu erlegen. Er sah nur eine Offnung
in dem Aulenskelett, einen Schlitz zwischen der Brustplatte
und dem breiten Hals. Aber es war schwierig, eine Klinge in
diese Schwachstelle zu stof3en, denn die Sichelschrecke war
fast dreieinhalb Meter grof3.

Aber der Jager fand eine Losung. Er schlug heftig und
schnell auf das Knie der Sichelschrecke, rammte es mit beiden
Schultern .und stief3 seine Klingen in den Schritt der Kreatur.
Die Beine der Sichelschrecke knickten ein, und sie brach Uber
dem Dunkelelf zusammen. Wie eine Katze rollte Drizzt unter
ihm weg, sprang auf das Monster und richtete beide Klingen
auf den Schlitz in seiner Panzerung.



Er hétte die Sichelschrecke sofort erlegen konnen. Leicht
waren seine Krummszbel durch die Offnungen in den Knochen
gedrungen. Aber Drizzt sah etwas — Entsetzen? — im Gesicht
der Sichelschrecke, etwas im Gesichtsausdruck der Kreatur,
das nicht hétte dasein durfen. Er verdrangte den Jager in sich,
gewann die Kontrolle Uber seine Schwerter und zogerte eine
Sekunde — lange genug, damit die Sichelschrecke in klarer und
korrekter Dunkelelfen-Sprache sagen konnte: »Bitte... totet...
mich... nichtl«



Clacker

Langsam losten sich die Krummsdbel vom Has der
Sichelschrecke.

»Nicht... was... ich scheinek, versuchte das Monster in
seiner stockenden Sprache zu erklaren. Mit jedem
ausgesprochenen Wort schien der Sichelschrecke die Sprache
leichter zu falen. »Ich... bin... Pech.«

»Pech? Belwar gaffte das Monster an, als er neben Drizzt
trat. »Fur einen Pech said Ihr aber ein bif3chen grof3, bemerkte
er.

Drizzt schaute von dem Monster zu Belwar und wartete auf
eine Erklérung. Der Dunkelelf hatte das Wort noch nie gehort.

»Felsenkinder«, erklarte Belwar ihm. »Sdtsame kleine
Kreaturen. Sie sind hart wie der Stein und leben aus keinem
anderen Grunde, als ihn zu bearbeiten.«

»Klingt nach Svirfneblin«, erwiderte Drizzt.

Belwar schwieg einen Augenblick, um abzuwégen, ob dies
ein Kompliment oder eine Beleidigung sei. Unféhig, das zu
entscheiden, sprach der Hohlenvater vorsichtig weiter: »Es gibt
nicht viele Pech und noch weniger, die aussehen wie dieser!«
Er betrachtete die Sichelschrecke zweifelnd und warf dann
Drizzt einen Blick zu, der dem Dunkelelf sagte, dal3 er seine
Krummsabel bereithalten sollte.

»Pech... n-n-nicht mehr«, stammelte die Sichelschrecke, und
in ihrer kehligen Stimme schwang deutliches Bedauern mit.
»Pech nicht mehr.«

»Wie heild Ihr fragte Drizzt, der hoffte, so der Wahrheit
ndherzukommen.

Die Sichelschrecke dachte einen langen Augenblick nach,
schittelte dann hilflos den grof3en Kopf. »Pech... n-n-nicht



mehr«, sagte das Monster wieder und neigte sein geschnabeltes
Gesicht nach hinten, 6ffnete damit den Spalt seiner Panzerung
und lud Drizzt ein, den Schlag auszufihren.

»lhr erinnert Euch nicht an Euren Namen?« fragte Drizzt,
der nicht darauf versessen war, die Kreatur zu toten. Die
Sichelschrecke bewegte sich nicht und antwortete auch nicht.
Drizzt sah Belwar ratsuchend an, doch der Hohlenvater zuckte
nur hilflos mit den Schultern.

»Was ist passiert?« drangte Drizzt das Monster. »lhr muft
mir erzahlen, was Euch widerfahren ist.«

»Z-z-z.« Die Sichelschrecke versuchte angestrengt zu
antworten. »Z-Zau-Zauberer. Boser Zauberer.«

Drizzt, der wuldte, was Magie bewirken konnte, und auch,
wie skrupellos praktizierende Magier sie oft anwendeten,
begann zu verstehen und war geneigt der seltsamen Kreatur zu
glauben. »Ein Zauberer hat Euch Verwandelt?« fragte er. Er
und Belwar, wechselten erstaunte Blicke. »lch habe von
solchen Zauberern gehort.«

»lch auch«, stimmte der Hohlenvater zu. »Magga cammara,
Dunkelelf, ich habe gesehen, wie die Zauberer von
Blingdenstone ahnliche Magie benutzten, um nach....« Der
Tiefengnom verstummte pl6tzlich, als er sich der Herkunft des
Dunkelelfen erinnerte, den er ansprach.

»... Menzoberranzan zu gelangen«, vollendete Drizzt den
Satz mit eéinem Kichern.

Belwar réusperte sich ein wenig verlegen und wandte sich
wieder dem Monster zu. »Ein Pech warst du einst«, sagte er, da
e die vollstdndige Erklarung as klaren Gedanken
ausgesprochen horen wollte, »und ein Zauberer hat dich in
einen Sichelschrecken verwandelt.«

»Wahr«, erwiderte das Monster. »Pech nicht mehr.«



»Wo sind Eure Gefahrten« fragte der Svirfneblin. »Wenn
das stimmt, was ich Uber Euer Volk gehért habe, dann reisen
Pech nicht oft allein.«

»T-t-tot«, sagte das Monster. »Béser Z-Z-Zaul...«
»Menschlicher Zauberer?« wollte Drizzt wissen.
Der grof3e Schnabel nickte aufgeregt. »Ja, M-M-Mensch.«

»Und der Zauberer hat Euch dann as Sichelschrecke mit
Eurem Schmerz dlein gelassen«, stellte Belwar fest. Er und
Drizzt sahen sich lange und intensiv an, und dann trat der
Dunkelelf beiseite und erlaubte der Sichelschrecke, sich
aufzurichten.

»lch w-w-w-wiinschte, du w-w-w-wirdest mich t-t-t-to-ten,
sagte das Monster daraufhin, wéhrend es sich hinsetzte. Es
betrachtete mit offensichtlichem Abscheu seine Klauenhande.
»Der S-Stein, der Stein... fir mich verloren.«

Belwar hob zur Antwort seine eigenen kinstlichen Hande.
»Das habe ich auch einst geglaubt«, sagte er. »lhr lebt, und Ihr
seid nicht langer alein. Kommt mit uns zum See, wo wir
weiterreden kénnen.«

Die Sichelschrecke stimmte zu und begann mihsam, ihre
eine Vierteltonne schwere Masse vom Boden aufzurichten.
Wahrend das harte AulRenskelett 'der Kreatur scharrte und
kratzte, flisterte Belwar Drizzt besonnen zu: »Haltet Eure
Klingen bereit.«

Schliefdich stand die Sichelschrecke, ragte Uber drel Meter
hoch auf, und der Dunkelelf widersprach Belwar nicht.

Viele Stunden erzéhlte die Sichelschrecke den beiden
Freunden ihre Abenteuer. Ebenso erstaunlich wie die
Geschichte war, wie das Monster sich an den Gebrauch der
Sprache gewohnte. Diese Tatsache und die Schilderungen
seiner friheren Existenz — einem Leben, das mit dem Schlagen
und Formen von Steinen in fast helliger Ehrfurcht ausgefillt



war — Uberzeugten Belwar und Drizzt von der Wahrheit der
bizarren Geschichte.

»ES tut g-g-gut, wieder zu sprechen, obwohl es nicht meine
Sprache ist«, sagte die Kreatur nach einer Welle. »Esist, als ob
ich einen Teil dessen w-w-w-wiedergefunden hétte, was ich
einst w-w-w-war.«

Drizzt, der sich an &hnliche Erfahrungen noch deutlich
erinnerte, verstand das nur zu gut.

»Wie lange habt Ihr so gelebt« fragte Belwar.

Die Sichelschrecke zuckte mit den Achseln, und ihre
méchtige Brust und die Schultern klapperten bei der
Bewegung. »Wochen, M-M-Monate«, sagte er. »Ich erinnere
mich nicht. Ich habe kein Z-Z-Zeitgefuhl mehr.«

Drizzt vergrub sein Gesicht in den Handen und stief3 voller
Mitleid und Mitgefuhl fur die unglickselige Kreatur einen
tiefen Seufzer aus. Auch er hatte sich so verloren und alein in
der Wildnis gefuhlt. Auch er wuféte um die grimmige Wahrheit
eines solchen Schicksals. Belwar tédtschelte den Dunkelelf
behutsam mit seiner Hammerhand.

»Und wohin geht |hr jetzt fragte der Hohlenvater die
Sichdlschrecke. »Oder woher kommt hr2«

»|ch verfolge den Z-Z-Zau...«, erwiderte die Sichelschrecke,
die hilflos das letzte Wort auszusprechen versuchte, gerade so,
als ob die blof3e Erwdhnung des bbsen Zauberers der Kreatur
Schmerzen bereitete. »Aber ich habe soviel v-v-verloren. Ware
ich noch ein P-P-Pech, wirde ich ihn ohne g-g-grof3e Mihe
finden. Die Steine wirden mir sagen, wo ich zu s-s-s-suchen
habe. Aber ich kann nicht mehr oft mit ihnen sprechen.« Das
Monster erhob sich. »lch werde gehen«, sagte es entschlossen.
»lhr seid in meiner N&he nicht sicher.«

»lhr bleibt«, sagte Drizzt pl6tzlich mit untberhorbarer
Entschl ossenheit.



»lch k-k-kann mich nicht kontrollieren«, versuchte die
Sichelschrecke zu erkléren.

»lhr braucht Euch keine Sorgen zu machen«, sagte Belwar.
Er wies auf den Eingang oben an dem Vorsprung neben der
Hohle. »Unser Heim ist dort oben. Und die Tur ist zu klein, als
daid Ihr hindurchkommen konntet. Thr ruht hier unten am See,
bis wir gemeinsam beschlossen haben, was am besten zu tun
ist.«

Die Sichelschrecke war erschopft, und die Argumente des
Svirfneblin klangen einleuchtend. Das Monster lief3 sich wieder
schwer auf den Felsen sinken. Drizzt und Belwar gingen,
blickten aber bel jedem Schritt zu ihrem neuen Geféhrten
zuriick.

»Clacker«, sagte Belwar plotzlich, blieb stehen und hielt
Drizzt fest. Die Sichelschrecke drehte sich mit grof3er Mihe
um, da sie begriff, dal? Belwar dieses Wort zu ihr gesagt hatte.

»S0 werden wir Euch nennen, wenn lhr nichts dagegen

habt«, erklarte der Svirfneblin der Kreatur und Drizzt.
»Clacker! «

»Ein passender Name«, bemerkte Drizzt.

»ES ist ein g-g-guter Namex, stimmte die Sichelschrecke zu,
doch innerlich wiinschte sich die Kreatur, sich an ihren Pech-
Namen zu erinnern, den Namen, der wie ein runder Felsen an
einem Hang immer schneller rollte und mit jeder Umdrehung
Gebete zu dem Stein sprach.

»Wir werden die Tur verbreitern«, sagte Drizzt, as er und
Belwar in ihrer Hohle waren. »Damit Clacker eintreten und in
Sicherheit neben uns schlafen kann.«

»Nein, Dunkelelf«, widersprach der Ho6hlenvater. »Das
werden wir nicht tun.«

»Dort drauffen, neben dem Wasser, it e nicht sicher,
erwiderte Drizzt. »Monster werden ihn finden.«



»Er ist sicher genug!« schnaubte Belwar. »Welches Monster
wrde schon freiwillig eine Sichelschrecke angreifen?« Belwar
verstand Drizzts ernste Sorge, wul3te aber auch, welche Gefahr
Drizzts Vorschlag barg. »lch war Zeuge solcher
Verzauberung«, sagte der Svirfneblin dister. »Man nennt sie
polymorph. Die Vewandlung des Korpers erfolgt
augenblicklich, doch die Verwandlung des Geistes braucht
Zeit.«

»Was wollt Ihr damit sagen?« Drizzts Stimme klang panisch.

»Clacker ist noch immer ein Pech«, entgegnete Belwar,
»obwohl er im Korper einer Sichelschrecke gefangen ist.
Clacker wird in Kérper und Geist eine Sichelschrecke werden,
und egal, wie freundlich wir zu ihm sind, bald wird er uns nur
als Mahlzeit betrachten.«

Drizzt wollte dem widersprechen, doch Belwar brachte ihn
mit einem ernlichternden Gedanken zum Schweigen. »Wurdet
Ihr ihn gern téten, Dunkelelf?«

Drizzt wandte sich ab. »Seine Geschichte ist mir nur zu
vertraut.«

»Nicht so sehr, wie |hr glaubt«, erwiderte Belwar. , »Auch
ich war verloren«, erinnerte Drizzt den Hohlenvater.

»Das glaubt Ihr«, antwortete Belwar. »Aber das, was Drizzt
Do'Urden war, ist in Euch geblieben. Ihr wart, was Ihr sein
muldtet weil Euch die Umgebung dazu zwang. Dies ist anders.
Nicht nur kérperlich, sondern seinem ganzen Wesen nach wird
Clacker eine Sichelschrecke werden. Seine Gedanken werden
die Gedanken einer Sichelschrecke sein, und, magga cammara,
er wird Euer Mitleid nicht erwidern, wenn Ihr vor ihm steht.«

Drizzt gab sich damit nicht zufrieden, wenngleich er die
unverblimte Logik des Tiefengnoms nicht zu widerlegen
vermochte. Er begab sich in die linke Kammer des
Hohlenkomplexes, die ihm as Schlafstatt diente, und liefd sich
in seine Hangematte fallen.



»Ach, Drizzt Do'Urden«, murmelte Belwar verhalten, als er
die schwerfélligen Bewegungen des Dunkeelfen sah. »Und
weh fir unseren zum Untergang verdammten Pech-Freund.«
Der Hohlenvater begab sich in seine eigene Kammer und kroch
in seine Hangematte. Er fuhlte sich schrecklich, war aber
entschlossen, logisch und praktisch zu verfahren, wie grof3 der
Schmerz auch sein mochte. Denn Belwar begriff, dal3 Drizzt
eine Verwandtschaft mit der unglickseligen Kreatur empfand,
ein moglicherweise schicksalhaftes Band der Empathie fir den
Verlust des Ichs von Clacker.

Spéter in dieser Nacht rittelte Drizzt den Svirfneblin aus
dem Schlaf. »Wir mussen ihm helfen«, flusterte Drizzt heiser.

Belwar fuhr sich mit einem Arm Uber das Gesicht, um sich
zu orientieren. Er hatte schlecht geschlafen und Tréaume gehabt,
in denen er mit unglaublich lauter Stimme »Bivrip!« geschrien
hatte und sich dann daran gemacht hatte, das L eben aus seinem
neuesten Gefahrten zu schlagen.

»Wir missen ihm helfenl« sagte Drizzt wieder, noch
nachdricklicher. Belwar wufde, da3 Drizzt in dieser Nacht
keinen Schlaf gefunden hatte, als er den abgespannten
Dunkelelfen sah.

»lch bin kein Zauberer«, sagte der Hohlenvater. »Und
ebensowenig binich...«

»Dann werden wir einen finden«, knurrte Drizzt. »Wir
werden den Menschen finden, der Clacker verzaubert hat, und
ihn zwingen, den Dweomer umzukehren! Wir haben ihn nur
wenige Tage zuvor am Ful3 gesehen. Er kann nicht so weit
weg seinl«

»Ein Magier, der zu solchem Zauber fahig ist, ist kein
leichter Gegner«, erwiderte Belwar rasch. »Habt lhr die
Feuerkugel so schnell vergessen?« Belwar warf einen Blick auf
die Wand, wo seine versengte Lederjacke an einem Haken
hing. »Der Zauberer ist uns Uberlegen, flrchte ich«, murmelte



Belwar, aber Drizzt sah am Gesichtsausdruck des
Hohlenvaters, da? er von seinen eigenen Worten wenig
Uberzeugt war.

»Konnt lhr Clacker so schnell verurteilen?< fragte Drizzt
unverblimt. Ein breites Lacheln Uberzog sein Gesicht, als er
sah, wie der Widerstand des Svirfneblin nachlief3. »lst dies
derselbe Belwar Dissengulp, der sich enes verlorenen
Dunkelelfen annahm? Der Ehrenwerte Hohlenvater, der an
einen Dunkelelf glaubte und ihm half, obwohl jeder andere ihn
far gefahrlich hielt?«

»Geht schlafen, Dunkedf«, erwiderte Belwar und stiefd
Drizzt mit seiner Hammerhand beiseite.

»Ein weiser Rat, mein Freund«, sagte Drizzt. »Und schlaft
auch Ihr gut. Wir haben vielleicht einen langen Weg vor uns.«

»Magga cammarak, stéhnte der Svirfneblin. Er drehte sich
zur Seite und schnarchte wenig spéter. Drizzt fid auf, dai
Belwars Schnarchen jetzt aus tiefem, friedlichem Schlaf
herrihrte.

Clacker schlug mit seinen Klauenhdnden gegen die Wand,
trommelte unermudlich auf den Stein.

»Nicht wieder«, flisterte Belwar nervds Drizzt zu. »Nicht
hier draufen! «

Drizzt ellte durch den gewundenen Gang, direkt auf das
monotone Gerausch zu. »Clacker!« rief er leise, als die
Sichelschrecke in Sicht war.

Die Sichelschrecke wandte sich dem nahenden Dunkelelf zu,
breitete seine Klauenhande aggressiv aus, und ein knurrendes
Zischen drang aus seinem grof3en Schnabel. Einen Augenblick
spater merkte Clacker, was er tat, und horte abrupt damit auf.

»Warum mufét Ihr sténdig so schlagen?« fragte Drizzt ihn
und tat so, as habe er Clackers feindselige Haltung nicht



gesehen. »Wir sind in der Wildnis, mein Freund. Solche
Gerausche laden Besucher ein.«

Das riesige Monster senkte den Kopf. »lhr héttet nicht z-z-zu
mir hinauskommen s-s-s-sollen«, sagte Clacker. »lch k-k-k-
kann nicht... zu viele Dinge konnen geschehen, die ich nicht
kontrollieren k-k-k-kann.«

Drizzt legte trostend eine Hand auf Clackers knochigen
Ellenbogen. »Es war meine Schuld«, sagte der Dunkelelf, der
wohl verstand, was die Sichelschrecke meinte. Clacker hatte
sich dafur entschuldigt, dal3 er sich drohend gegen Drizzt
gewandt hatte. »Wir hétten nicht in verschiedene Richtungen
gehen sollen, fuhr Drizzt fort, »und ich hdtte mich Euch nicht
so rasch und ohne Warnung ndhern sollen. Wir werden jetzt
zusammenbleiben, obwohl unsere Suche vielleicht lange
dauern wird, und Belwar und ich werden Euch helfen, die
Kontrolle zu behalten.«

Clackers Schnabelgesicht strahite. »Es ist ein so g-g-g-gu-tes
Gefuhl, auf den Stein zu sch-sch-schlagen«, verkindete er.
Clacker schlug mit einer Krale auf den Stein, as wolle er
damit seine Erinnerung intensivieren. Seine Stimme und sein
Blick verloren sich, as er an sein vergangenes Leben dachte,
an jenes Leben, das der Zauberer ihm gestohlen hatte. All seine
Pech-Tage hatte er damit verbracht, auf Stein zu schlagen, den
Stein zu formen und mit dem kostbaren Stein zu sprechen.

»lhr werdet wieder ein Pech sein«, versprach Drizzt.

Belwar, der sich aus dem Tunnel ndherte, horte die Worte
des Dunkelelfen und war sich dessen nicht so sicher. Uber eine
Woche waren sie in den Tunneln gewesen und hatten von dem
Zauberer keine Spur gefunden. Der Hohlenvater trostete sich
mit der Tatsache, dal3 Clacker einen Teil seines Ichs diesem
Monsterzustand abrang und einen gewissen Tell seiner Pech-
Personlichkeit zurtickgewann. Nur wenige Wochen zuvor hatte
Belwar die gleiche Transformation bei Drizzt beobachtet, und



hinter den auf Uberleben ausgerichteten Barrieren des Jagers,
zu dem Drizzt geworden war, hatte Belwar seinen besten
Freund gefunden.

Doch der Hohlenvater erwartete bel Clacker nicht die
gleichen Ergebnisse. Der Zustand der Sichelschrecke war das
Ergebnis méachtiger Zauberei, und keine noch so grofe
Freundschaft vermochte die Wirkung des Dweomers
umzukehren. Als Clacker Drizzt und Belwar begegnet war, war
ihm damit eine voribergehende — nur eine vortbergehende —
Gnadenfrist vor einem elenden und unbestreitbaren Schicksal
beschieden worden.

Mehrere Tage zogen sie ohne Gliick durch die Tunnel des
Unterreiches. Clackers Personlichkeit verfiel noch immer nicht,
doch selbst Drizzt, der den Hohlenkomplex neben dem See so
voller Hoffnung verlassen hatte, wurde allmahlich besorgter.

Dann, gerade in dem Augenblick, as Drizzt und Belwar
Uberlegten, ob sie zu ihrem Heim zurlickkehren sollten,
erreichten sie eine weitlaufige Hohle, die mit Gestein Ubersét
war — offenbar war die Decke eingestuirzt.

»Er ist hier gewesen!« schrie Clacker, nahm impulsiv einen
grofRen Felsen auf und schleuderte ihn gegen eine Wand, an der
er zerschellte. »Er ist hier gewesen!« Die Sichelschrecke
witete, zerschlug mit explosver Wut Gestein und warf mit
Felsen um sich.

»Woher wif¥ Ihr das?< wollte Belwar wissen, der die Tirade
seines gigantischen Freundes zu beenden versuchte.

Clacker deutete zur Decke. »Er t-t-tat das. Der Z-Z-Za... er
hat das getan!«

Drizzt und Belwar wechselten besorgte Blicke. Die Decke
der Hohle, die etwa finf Meter hoch gewesen war, war
ausgehohlt und gesprengt, und in ihrer Mitte 6ffnete sich ein
riesiges Loch, das doppelt so hoch wie die einstige Hohe der



Decke war. Wenn Magie diese Verwistung bewirkt hatte, war
es wahrhaftig ein méchtiger Zauber!

»Der Zauberer hat das getan« echote Belwar. Er sah Drizzt
wieder mit diesem durchdringenden Blick an.

»Sein T-T-Turmg, erwiderte Clacker und stirmte durch die
Kammer, um zu sehen, ob er feststellen konnte, welchen
Ausgang der Zauberer benutzt hatte.

Jetzt verstanden Drizzt und Belwar Uberhaupt nichts mehr,
und as Clacker sich schliefdich die Zeit nahm, zu ihnen zu
schauen, begriff er, dald sie verwirrt waren.

»Der Z-Z-7...«
»Zauberer«, fiel Belwar ungeduldig ein.

Clacker war nicht beleidigt, sondern sogar dankbar fir die
Hilfe. »Der Z-Zauberer hat einen T-Turm, versuchte die
Sichelschrecke aufgeregt zu erkléren. »Einen g-grof3en eisernen
T-Turm, .den er mit sich fthrt, den er Uberal aufstellt, wo er
sich wohl fuhlt.« Clacker betrachtete die zerstorte Decke.
»Selbst, wenn er nicht immer paldt.«

»Er fuhrt einen Turm mit sich?« fragte Belwar ungléubig.

Clacker nickte aufgeregt, nahm sich dann aber keine Zeit
mehr fir weitere Erkldrungen, da er die Spur des Zauberers
gefunden hatte, einen deutlichen Stiefelabdruck in einem
Moospolster, das in einen Korridor fihrte.

Drizzt und Belwar mufdten sich mit der unvollstandigen
Erklarung ihres Freundes zufriedengeben, da die Jagd begann.
Drizzt Ubernahm die Fihrung und setzte dabei all die
Fertigkeiten ein, die er auf der Dunkelelfen-Akademie erlernt
und wahrend der Dekade, die er alein im Unterreich verbracht
hatte, verfeinert hatte. Belwar Uberwachte mit der seiner Rasse
angeborenen Kenntnis des Unterreiches und der Hilfe seiner
magisch glihenden Brosche ihre Richtung, und Clacker
befragte die Steine in jenen Augenblicken nach Fuhrung, wenn



sein friheres Ich stérker in ihm war. Die drei passierten eine
weitere gesprengte Kammer und dann eine Hohle, in denen
deutliche Spuren von der Anwesenheit des Turmes zu sehen
waren, obwohl die Decke hoch genug fur die Konstruktion
war.

Einige Tage spéter bogen die drei Gefahrten in eine breite,
hohe Hohle ein, und weit vor ihnen ragte das Zuhause des
Zauberers neben einem reif3enden Flul? auf. Wieder sahen sich
Drizzt und Belwar hilflos an, da der Turm zehn Meter hoch
aufragte und sieben Meter breit war, und seine glatten
Metallwénde verspotteten sie. Auf getrennten Wegen naherten
sie sich vorsichtig dem Gebilde und waren noch erstaunter, da
die Wande des Turmes aus reinem Adamantit bestanden, dem
hértesten Metall der Welt.

Sie entdeckten eine enzige Tur, so klein und perfekt
eingefugt, dald ihre Umrisse kaum zu sehen waren. Se
brauchen sie nicht erst zu testen, um zu wissen, dal} se
unwillkommenen Besuchern standhielt.

»Der Z-Z-Zauberer... er ist hier dring, knurrte Clacker und
schrammte mit seinen Klauen verzweifelt Gber die Tur.

»lrgendwann mufd er herauskommen«, stellte Drizzt fest.
»Und wir werden auf ihn warten.«

Der Plan befriedigte den Pech nicht. Mit einem dréhnenden
Brillen, das in der ganzen Gegend zu hdren war, warf Clacker
seine riesige Gestalt gegen die Turmtur, sprang dann zurlick
und schleuderte sich wieder dagegen. Die Tir zitterte nicht
einmal unter dem Anpral, und dem Tiefengnom und dem
Dunkelelf wurde schnell klar, dal3 Clackers Korper diesen
Kampf nur verlieren konnte.

Drizzt versuchte vergeblich, seinen riesigen Freund zu
beschwichtigen, wéhrend Belwar zur Seite trat und einen
vertrauten Gesang anstimmte.



Schliefdlich brach Clacker zusammen. Er schluchzte vor
Erschopfung und Schmerz. Dann trat Belwar heran, und seine
Mithrilh&nde spriihten Funken, wann immer sie sich beriihrten.

»Tretet beiseitel« befahl der Hohlenvater. »lch bin von zu
weit hergekommen, um mich von einer Tur aufhaten zu
lassen!« Belwar begab sich direkt vor die kleine Tur und
schmetterte mit all seiner Kraft seine verzauberte Hammerhand
dagegen. Blendende Blitze und blaue Funken schissen in alle
Richtungen. Die muskulsen Arme des Tiefengnoms arbeiteten
heftig, kratzten und schlugen, doch as Belwar seine Energie
erschopft hatte, zeigte die Turmtir nur wenige leichte Kratzer
und ein paar Sengspuren.

Enttduscht schlug Belwar seine Hande zusammen und
Uberschuttete sich mit harmlosen Funken. Clacker jammerte.

Drizzt hingegen war noch wutender und besorgter als seine
Freunde. Nicht nur, da3 der Turm des Zauberers se
aufgehalten hatte, der Zauberer wuldte jetzt auch von ihrer
Anwesenheit. Drizzt ging vorsichtig um das Gebaude herum
und bemerkte die vielen Schief3scharten. Er schlich unter eine
und horte leisen Gesang, und obwohl er die Worte des
Zauberers nicht verstehen konnte, ahnte er, was der Mensch
beabsichtigte.

»Lauftl« schrie e seinen Gefdhrten zu, ergriff dann
verzweifelt enen Stein und schleuderte ithn in  die
Schief3scharte. Der Dunkelelf hatte Glick, denn der Zauberer
beendete seinen Zauberspruch gerade in dem Augenblick, als
der Stein gegen die Offnung flog. Ein blendender Blitz zuckte
heraus, zerschmetterte den Stein und schleuderte Drizzt zuriick,
wurde aber zugleich in den Turm zurtickgelenkt.

»Verdammt! Verdammt!« drang ein Kreischen aus dem
Turm. »lch hasse es, wenn das geschieht! «

Belwar und Clacker ellten herbei, um ihrem gestlrzten
Freund zu helfen. Der Dunkelelf war nur betédubt und wieder



auf den Beinen und vdllig klar, bevor sie zu ihm gelangen
konnten.

»Oh, dafUr werdet ihr mir teuer bezahlen, ihr Hanswurstel «
kam ein Schrel von drinnen.

»Lauftl« schrie der Hohlenvater, und selbst die erziirnte
Sichelschrecke stimmte ihm zu. Doch kaum schaute Belwar in
die lavendelblauen Augen des Dunkelelfen, wuldte er, dal3
Drizzt nicht flichen wirde. Selbst Clacker wich einen Schritt
vor dem feurigen Blick Drizzt Do'Urdens zurtick.

»Magga cammara, Dunkelelf, wir kdnnen dort nicht hinein,
erinnerte der Svirfneblin besonnen Drizzt.

Drizzt holte die Onyxfigurine heraus, hielt sie an die
Schiefdscharte und schirmte sie mit seinem Korper an. »Wir
werden sehen, knurrte er und beschwor Guenhwyvar.

Der schwarze Nebel waberte und fand einen freien Weg aus
der Figurine.

»lch werde euch alle toten! « schrie der unsichtbare Zauberer.

Das nachste Gerausch im Turm war das tiefe Knurren eines
Panthers, und dann erscholl wieder die Stimme des Zauberers.
»|ch kdnnte mich aber auch irren!«

»Offnet die Tirl« schrie Drizzt. »Offnet sie, wenn Euch
Euer Leben lieb ist, Ihr niedertréchtiger Zauberer!«

»Niemals! «

Guenhwyvar brillte wieder, dann schrie der Zauberer auf,
und die Tur offnete sich weit.

Drizzt ging voran. Sie betraten einen runden Raum, die
unterste Etage des Turmes. Eine eiserne Leiter flhrte zu einer
Faltir, dem Fluchtweg, den der Zauberer zu nehmen versucht
hatte. Der Mensch jedoch hatte es nicht ganz geschafft und
hing kopfiber an der Rickseite der Leiter. Ein Bein war am
Knie in einer Sprosse eingeklemmt. Guenhwyvar, der von
seinem Sturz in den Sauresee vollig genesen schien und wieder



wie der groRartigste aller Panther aussah, hockte auf der
anderen Seite der Leiter und fuhr bellaufig mit seinem Maul
Uber Wade und Fuf3 des Zauberers.

»Kommt hereinl« schrie der Zauberer, breitete seine Arme
aus und zog sie dann zurtick, um seine Robe von seinem
Gesicht zu dreifen. Rauchschwaden stiegen aus den
Ubriggebliebenen Fetzen der von Blitzen geschwérzten Robe.
»lch bin Brister Fendlestick. Willkommen in meinem
bescheidenen Heim!«

Belwar hielt Clacker an der Tur zuriick und blockierte den
Weg mit seiner Hammerhand fest, wdhrend Drizzt auf die
Leiter stieg, um sich um den Gefangenen zu kimmern. Der
Dunkelelf verharrte lange genug, um seinen geliebten
Katzengefahrten zu betrachten, da er Guenhwyvar seit jenem
Tage, ds er ihn zur Genesung fortgeschickt hatte, nicht mehr
beschworen hatte.

»lhr sprecht die Sprache der Dunkelelfen«, bemerkte Drizzt,
wéhrend er den Zauberer beim Kragen packte und ihn auf die
Beine stellte. Drizzt betrachtete den Menschen mif3trauisch.
Vor der Begegnung in dem Tunnel am Flul3 hatte er noch nie
einen Menschen gesehen. Der Dunkelelf war nicht sonderlich
beeindruckt.

»Viele Sprachen sind mir vertraut«, erwiderte der Zauberer.
Und dann fugte er hinzu, als ob e etwas Wichtiges zu
verkiinden habe: »Ich bin Brister Fendlestick!«

»lst Pech auch eine Sprache, die lhr beherrscht< knurrte
Belwar von der Tr.

»Pech? erwiderte der Zauberer. Er spuckte das Wort mit
sichtlichem Ekel aus.

»Pech«, fauchte Drizzt und verlieh seiner AuRerung
Nachdruck, indem er die Schneide eines seiner Krummsabel
nur Zentimeter Uber dem Halse des Zauberers schweben liefd.



Clacker trat einen Schritt vor und schob den Svirfneblin mit
Leichtigkeit beiseite.

»Mein grof3er Freund war einst ein Pech«, erklérte Drizzt.
»Das mufdtet Ihr wissen.«

»Pech«, sagte der Zauberer angewidert. »Nutzlose kleine
Dinger, und immer stehen sie im Weg.« Clacker machte einen
weiteren grof3en Schritt vorwarts.

»Seld vorsichtig, Dunkelelf«, bat Belwar, der sich vergeblich
gegen die riesige Sichelschrecke stemmte.

»Gebt ithm seine ldentitét zurlick«, verlangte Drizzt. »Macht
unseren Freund wieder zu einem Pech. Und beeilt Euch
damit.«

»Pahl« schnaubte der Zauberer. »Er ist so besser dran,
erwiderte der unberechenbare Mensch. »Warum sollte jemand
ein Pech bleiben wollen?«

Clackers Atem wurde zu einem lauten Keuchen. Durch die
blolRe Kraft seines dritten Schrittes rutschte Belwar beisaite.

»Sofort, Zauberer«, warnte Drizzt. Guenhwyvar stiefd auf der
Leiter ein langes, hungriges Knurren aus.

»0Oh, aso gut, dso gut'« sagte der Zauberer angewidert.
»Elender Pech!« Er zog ein gewaltiges Buch aus einer Tasche,
die eigentlich vid zu klein dafir war. Drizzt und Belwar
lachelten sich an. Sie glaubten, sie hétten gesiegt. Doch dann
machte der Zauberer einen verhangnisvollen Fehler.

»lch hétte ihn toten sollen, wie ich die anderen getotet habe,
murmelte er verhaten und so leise, dal3 nicht einmal Drizzt ihn
verstehen konnte, der direkt neben ihm stand.

Sichelschrecken aber hatten das feinste Gehor dler
Kreaturen im Unterreich.

Ein Schlag von Clackers gewaltiger Klaue schleuderte
Belwar durch den Raum. Drizzt, der beim Gerdusch der
schweren Schritte herumwirbelte, wurde unter der Wucht des



Ansturms des Giganten so heftig beiseite gestof3en, dal3 dem
Dunkelelf die Krummsabel aus den Handen fielen. Und den
Zauberer, den torichten Zauberer, schleuderte Clackers Stol3
gegen die eiserne Leiter. Die Leiter bog sich, und Guenhwyvar
fiel an der anderen Seite herunter.

Es war mifig, dariiber nachzudenken, ob bereits der erste
witende Stof3 der schweren Sichelschrecke den Zauberer
getotet hatte, as Drizzt und Belwar sich so welt erholt hatten,
dai3 sie ihrem Freund etwas zurufen konnten. Clackers Klauen
schlugen unermidlich zu. Dann und wann blitzte es pl6tzlich,
und Rauch stieg auf, wenn ener der vielen magischen
Gegenstande zerbrach, die der Zauberer bei sich trug.

Als der Zorn der Sichelschrecke verflogen war und er sich zu
seinen Gefdhrten umdrehte, die kampfbereit ihn umstanden,
befand sich ein Haufen von zerfetztem Feisch und
geronnenem Blut zu Clackers Fiif3en.

Belwar wollte sagen, dal3 der Zauberer sich bereit erklart
hatte, Clacker zurlckzuverwandeln, verzichtete aber darauf,
weil das sinnlos war. Clacker sank in die Knie, bedeckte sein
Gesicht mit seinen Klauen und mochte kaum glauben, was er
angerichtet hatte.

»Verlassen wir diesen Ort«, sagte Drizzt, der seine Klingen
wieder in die Scheiden steckte.

»Durchsuchen wir ihn«, schlug Belwar vor, der glaubte, dal3
der Turm vidleicht wunderbare Schétze barg. Aber Drizzt
konnte hier keinen Augenblick lénger bleiben. In der
unkontrollierten Wut seines riesigen Gefdhrten hatte er zuviel
von sich selbst wiedererkannt, und der Geruch des blutigen
Haufens erfillte ihn mit Verdrgerung und mit Angsten, die er
nicht ertragen konnte. Von Guenhwyvar gefolgt, verliel3 er den
Turm.

Belwar trat zu Clacker, half ihm auf die Beine und fuhrte den
zitternden Giganten aus dem Turm. Danach aber brachte der



halsstarrige, praktisch veranlagte Hohlenvater seine Geféhrten
dazu zu warten, wahrend er zum Turm zuriickkehrte und nach
Gegenstanden suchte, die ihnen vidleicht helfen konnten —
oder nach dem Zauberwort, das ihm erlauben konnte, den
Turm mit sich zu fihren. Doch entweder war der Zauberer ein
armer Mann — was Belwar bezweifelte -, oder er hatte seine
Schétze sicher verborgen, moglicherweise auf einer anderen
Existenzebene, denn der Svirfneblin fand auRer einem
einfachen Wasserschlauch und einem Paar abgetragener Stiefel
nichts. Wenn es ein Befehlswort fir den Adamantit-Turm
gegeben haben sollte, so hatte es der Zauberer mit ins Grab
genommen.

Ihre Wanderung verlief ruhig, und sie waren in personlichen
Sorgen, Bedauern und Erinnerungen versunken. Drizzt und
Belwar mufdten nicht Uber das sprechen, was sie am meisten
bedriickte. In ihren Gesprachen mit Clacker hatten sie genug
Uber die sonst so friedliche Rasse der Pech erfahren, um zu
wissen, dald3 Clackers morderischer Ausbruch nichts mit der
Kreatur zu tun hatte, die er einst gewesen war.

Doch der Tiefengnom und der Dunkelelf muf3ten zugeben,
dai3 Clackers Handlungsweise sehr typisch fir die Kreatur war,
in die er verzaubert worden war.



Anziigliche Mahnungen

»Was wildt Thr« wollte Oberin Malice von Jarlaxle wissen,
der an ihrer Seite Uber das Grundstiick des Hauses Do'Urden
schritt. Normaerweise hétte sich Malice dem infamen Soldner
gegentiber nicht so offen gedulert, aber se war besorgt und
ungeduldig. Die Unruhe in der Hierarchie der herrschenden
Familien Menzoberranzans verhie3 dem Hause Do'Urden
nichts Gutes.

»Wissen?« echote Jarlaxle und heuchelte Uberraschung.

Malice blickte ihn ebenso finster an wie Briza, die auf der
anderen Seite des dreisten Soldners ging.

Jarlaxle réusperte sich, obwohl das mehr wie ein Lachen
klang. Er konnte Malice nichts Genaueres zu diesen Geriichten
sagen. Er war nicht so toricht, die méachtigeren Hauser der
Stadt zu hintergehen. Aber Jarlaxle konnte Malice mit einer
einfachen logischen Feststellung &@rgern, die nur bestétigte, was
sie bereits vermutet hatte. >Zin-carla, der Lebende Geist, wird
schon sehr lange benutzt.«

Malice hatte Muhe, ruhig weiter zu atmen. Ihr war klar, daf3
Jarlaxle mehr wul3te, als er sagen wirde, und die Tatsache, dai3
der berechnende Soldner das Offensichtliche so gelassen
festgestellt hatte, verriet ihr, dald ihre Beflrchtungen berechtigt
waren. Der Lebende Geist von Zaknafein hatte in der Tat schon
sehr lange Zeit nach Drizzt gesucht. Malice muldte nicht erst
daran erinnert werden, dal3 die Spinnenkonigin nicht as
besonders geduldig galt.

»Habt Thr mir mehr zu sagen« fragte Malice.
Jarlaxle zuckte unverbindlich mit den Schultern.
»Dann verlal}t mein Hausk, fauchte die Mutter Oberin.



Jarlaxle zogerte einen Augenblick und Uberlegte, ob er fir
diese kleine Information Bezahlung verlangen sollte. Dann
verneigte er sich auf wohlbekannte Welse, schwang seinen Hut
und begab sich zum Tor.

Er wirde bald genug bezahlt werden.

Eine Stunde spéter lehnte sich Oberin Malice auf dem Thron
im Vorraum ihrer Hauskapelle zurtick und lief3 ihre Gedanken
in die sich windenden Tunnel des wilden Unterreiches dringen.
Ihre telepathische Verbindung mit dem Lebenden Geist war
begrenzt, gewohnlich nicht mehr als ein Streifen starker
Emotionen. Doch durch den innerlichen Kampf Zaknafeins,
der zu Lebzeiten Drizzts Vater und sein bester Freund gewesen
und jetzt Drizzts todlichster Feind war, konnte Malice in
Erfahrung bringen, welchen Fortschritt der Lebende Geist
machte. Zaknafeins Sorgen nahmen unausweichlich zu, wann
immer der Lebende Geist Drizzt ndher kam.

Jetzt, nach dieser beunruhigenden Begegnung mit Jarlaxle,

mulfte Malice herausfinden, welche Fortschritte Zaknafein
machte. Kurze Zeit spéter wurden ihre Bemuhungen belohnt.

»Oberin Malice ist Uberzeugt davon, dal3 der Lebende Geist
nach Westen gezogen ist — an der Stadt der Svirfneblin
vorbei«, erklérte Jarlaxle Oberin Baenre. Der Soldner war vom
Haus Do'Urden direkt zum Pilzhain im Sidteil von
Menzoberranzan gegangen, wo die groften Dunkelelfen-
Familien wohnten.

»Der Lebende Geist bleibt auf seiner Fahrtex, sagte Oberin
Baenre nachdenklich, mehr zu sich gewandt as zu ihrem
Informanten. »Das ist gut.«

»Aber Oberin Malice glaubt, dal3 Drizzt einen Vorsprung
von vielen Tagen hat«, fuhr Jarlaxle fort.



»Hat sie Euch das gesagt”« fragte Oberin Baenre, erstaunt
darliber, dal3 Malice eine so verheerende Information
preisgegeben haben sollte.

»Manche Informationen kann man auch ohne Worte
bekommen«, erwiderte der Soldner schlau. »Oberin Malices
Tonfal verriet viel, was ich eigentlich nicht wissen sollte.«

Oberin Baenre nickte und schlol3 mide ihre von Falten
gesdumten Augen. Sie hatte Oberin Malice geholfen, ins
Herrschende Konzil berufen zu werden, aber jetzt konnte sie
nur abwarten, ob Malice auch darin bleiben wirde.

»Wir missen Vertrauen zu Oberin Malice haben«, sagte
Oberin Baenre schliefdich.

Jenseits des Raumes, in dem Baenre und Jarlaxle sich
befanden, wandte Elviddinvelp, der Gedankenschinder von
Oberin Baenre, seine Gedanken von der Unterhaltung ab. Der
SOldner hatte berichtet, dal3 Drizzt westwarts gezogen war, weg
von Blingdenstone, und diese Neuigkeiten waren von grol3er
Bedeutung.

Der Gedankenschinder projizierte seine Gedanken nach
Westen und schickte eine deutliche Warnung durch die
Korridore, die nicht so leer waren, wie sie vielleicht wirkten.

Zaknafein wuldte, as er auf den stillen See blickte, dal3 er
seine Beute eingeholt hatte. Er nutzte die Risse und Spalten der
Wand der grofRen Hohle als Deckung, wéahrend er langsam
vorrickte. Dann fand er die unnatdrliche Tdr und den
dahinterliegenden Hohlenkomplex.

Alte Gefuhle regten sich in dem Lebenden Geist, Gefiihle
der Verwandtschaft, die er einst fur Drizzt empfunden hatte,
aber sie wurden rasch von wilden Emotionen verdréangt, as
Oberin Mdice voller Wut in Zaknafeins Bewul¥sein drang.
Der Lebende Geist stirmte mit gezogenen Schwertern durch
die Tur in die Hohle. Eine Decke flog in die Luft und sank in



Stiicke zerfetzt nieder, nachdem Zaknafeins Schwerter sie ein
Dutzend Ma zerschnitten hatten.

Als Zaks Wut veraucht war, hockte er sich hin, um die
Situation zu Uberdenken.

Drizzt war nicht zu Hause.

Der jagende Lebende Geist brauchte nicht lange, um zu der
Erkenntnis zu gelangen, dal’ Drizzt und ein Geféhrte — oder
vielleicht sogar zwei — die Hohle wenige Tage zuvor verlassen
hatten. Zaknafeins taktische Instinkte rieten ihm, hier auf der
Lauer zu bleiben, da dies sicherlich kein vorgetauschtes Lager
wie jenes war, das er aullerhalb der Stadt der Tiefengnome
gefunden hatte. Zaknafeins Beute wiirde sicher zurtickkehren.

Der Lebende Geist spurte, dal3 Oberin Malice, die auf ihrem
Thron hockte, keine Verzogerung ertragen wirde. lhre Zeit
wurde knapp — mit jedem Tag verstérkten sich die gefahrlichen
Geriichte -, und Malice bezahite mit ihren Angsten und ihrer
Ungeduld diese Zeit teuer.

Nur wenige Stunden, nachdem Malice den Lebenden Geist
zur Verfolgung ihres abtrinnigen Sohnes in die Tunnel
getrieben hatte, kehrten Drizzt, Belwar und Clacker auf einem
anderen Weg zur Hohle zurtick.

Drizzt spirte sofort, dal3 etwas nicht in Ordnung war. Er zog
seine Klingen, stirmte zu dem Vorsprung und sprang zur Tur
des Hohlenkomplexes hinauf, noch bevor Belwar und Clacker
ihm auch nur eine Frage stellen konnten.

Als sie die Hohle erreichten, verstanden sie Drizzts
Beunruhigung. Die Kammer war verwlstet, Hangematten und
Decken zerfetzt, Gefélle und eine kleine Kiste, die mit
Nahrungsmitteln geflllt gewesen war, zerschlagen und in allen
Winkeln verteilt. Clacker, der die Hohle nicht betreten konnte,
machte vor der Tir kehrt und zog davon. Er vergewisserte sich,
daid in der grof3en Hohle kein Feind lauerte.



»Magga cammaral« brillte Belwar. »Welches Ungeheuer
hat das getan?«

Drizzt hob eine Decke auf und zeigte auf die sauberen
Schnitte im Gewebe. Belwar begriff, was der Dunkelelf damit
meinte.

»Klingen«, brummte der Hohlenvater grimmig. »Gute,
scharf geschmiedete Klingen.«

»Die Klingen eines Dunkelelfen«, schlof Drizzt.

»Wir sind weit von Menzoberranzan entfernt«, erinnerte
Belwar ihn. »Weit drauf3en in der Wildnis, fur Eure Sippe
unauffindbar.«

Drizzt stimmte dieser Vermutung aus gutem Grund nicht zu.
Zu oft in seinem jungen Leben war er Zeuge des Fanatismus
gewesen, der das Leben der bosen Priesterinnen der Lloth
bestimmte. Drizzt selbst war fiir einen Uberfall viele Meilen an
die Oberflache der Reiche gereist, einem Uberfall, der nur dem
Zweck diente, der Spinnenkonigin den siiffen Geschmack des
Blutes von Oberflachenelfen zu bescheren. »Unterschétzt
Oberin Malice nicht«, sagte er grimmig.

»Wenn es in der Tat Eure Multter ist«, knurrte Belwar und
schlug seine Hande zusammen, »wird sie mehr finden, als sie
erwartet. Wir werden hier auf sie lauern«, versprach der
Svirfneblin, »wir drei.«

»Unterschétzt Oberin Malice nicht«, sagte Drizzt wieder.

»Dies hier war kein Zufall, und Oberin Malice wird auf ales
vorbereitet sein, was wir zu bieten haben.«
»Das konnt Ihr nicht wissen«, warf Belwar ein, doch als der

Hohlenvater, die Sorge in den lavendelblauen Augen des
Dunkelelfen sah, klang seine Stimme nicht mehr Gberzeugt.

Sie sammelten die wenigen Dinge ein, die noch brauchbar
waren, und machten sich kurz darauf auf den Weg. Sie zogen



wieder westwarts, um noch gréf3ere Distanz zwischen sich und
Menzoberranzan zu bringen.

Clacker Ubernahm die Fuhrung, da nur wenige Monster sich
einer Sichelschrecke in den Weg stellen wirden. Belwar ging
in der Mitte, und Drizzt schwebte lautlos weit hinten, um als
Schlufimann seine Freunde zu beschitzen, falls die Agenten
seiner Mutter sie einholen sollten. Belwar hatte erklért, sie
hétten einen guten Vorsprung vor den Zerstérern ihres Heimes.
Wenn die Eindringlinge ihre Verfolgung vom Hohlenkomplex
aus fortgesetzt hatten und ihrer Fahrte zum Turm des toten
Zauberers folgten, wirden viele Tage vergehen, bis der Feind
zu der Hohle am See zurtickkehrte. Drizzt war sich nicht so
sicher, ob der Hohlenvater recht hatte.

Er kannte seine Mutter nur zu gut.

Nach vielen endlosen Tagen erreichte die Gruppe ein Gebiet
mit zerklUfteten Wanden und Decken voller Stalaktiten, die
wie schwebende Monster auf sie herabblickten. Sie schlossen
dichter auf, um durch die N&he der Gefdhrten mehr Sicherheit
zu finden. Belwar holte seine magische Brosche heraus und
befestigte sie an seiner Lederjacke, obwohl damit
Aufmerksamkeit auf sie gelenkt werden konnte. In ihrem Licht
verkundeten die Schatten, die die spitzen Erhebungen warfen,
nur Gefahr.

In dieser Region schien die Stille des Unterreichs noch tiefer
Zu sein. Selten horten Reisende in der unterirdischen Welt die
Gerdusche anderer Kreaturen, aber hier war die Stille noch
intensiver, geradeso, als ob hier ales Leben gestohlen worden
sal. Clackers schwere Schritte und das Scharren von Belwars
Stiefeln hallten entnervend von den Steinwanden wider.

Belwar spurte als erster die nahende Gefahr. Feine
Vibrationen im Gestein verrieten dem Svirfneblin, dal3 er und
seine Freunde nicht allein waren. Erhielt Clacker mit seiner



Pickhackenhand auf und warf einen Blick zurlick zu Drizzt, um
zu sehen, ob der Dunkddf seine Gefuhle teilte.

Drizzt deutete zur Decke, schwebte in die Dunkeheit und
suchte zwischen den zahlreichen Stalaktiten nach einem
Versteck. Wéhrend der Dunkelelf aufstieg, zog er einen seiner
Krummsdbel und umfalte mit der anderen Hand die
Onyxfigurine in seiner Tasche.

Belwar und Clacker verbargen sich hinter einem Steinkamm,
wo der Tiefengnom den Refran murmelte, der seinen
Mithrilhdnden Zauberkraft verlien. Beide fihlten sich besser
durch das Wissen, dal3 der Dunkelelfen-Krieger Gber ihnen war
und Uber ihnen wachte.

Doch Drizzt war nicht der einzige, der die Stalaktiten as
Hinterhalt nutzte. Kaum hatte er die zackigen Steine erreicht,
wuldte der Dunkelelf, dal? er nicht alein war.

Eine Gedtat, en bichen grofer as Drizzt, aber
offensichtlich humanoid, schwebte um einen nahegelegenen
Stalaktiten. Drizzt stiefd sich von einem Stein ab, um darauf
zuzusteuern, und zog seinen anderen Krummsdbel. Einen
Augenblick spéter erkannte er die Gefahr, denn der Kopf seines
Feindes dhnelte einem Oktopus mit vier Tentakeln. Nie zuvor
hatte Drizzt eine solche Kreatur leibhaftig gesehen, doch er
wuldte, was es war: ein lllithid, ein Gedankenschinder, das
bdseste und meist gefirchtete Monster im ganzen Unterreich.

Der Gedankenschinder schlug zuerst zu, lange bevor Drizzt
nahe genug war, um seine Krummsabel einsetzen zu kénnen.
Die Tentakel des Monsters schléngelten und wiegten sich, und
ein Kegel mentaler Energie rollte Uber Drizzt. Der Dunkelelf
kdmpfte mit al seiner Willenskraft gegen die drohende
Schwaérze an. Er versuchte, sich auf sein Ziel zu konzentrieren,
seine Wut zu fokussieren, doch der Illithid feuerte wieder. Ein
weiterer Gedankenschinder tauchte auf und schold wuchtig von
der Seite auf Drizzt.



Belwar und Clacker konnten den Kampf nicht sehen, da
Drizzt sich aufl3erhalb des Radius der leuchtenden Brosche des
Tiefengnomes befand. Beide spurten aber, dal3 etwas Uber
ihnen vorging, und der Hohlenvater wagte, leise nach seinem
Freund zu rufen.

»Drizzt?«

Die Antwort erfolgte nur einen Augenblick spéter, as zwei
Krummsabel auf das Gestein klirrten. Uberrascht eilten Belwar
und Clacker auf die Waffen zu und wichen dann zurtick. Vor
ihnen schimmerte und waberte die Luft, al's ob eine unsichtbare
Tur zu einer anderen Existenzebene gedffnet wirde.

Ein Illithid trat hindurch, tauchte direkt vor den Uberraschten
Freunden auf und gab seinen mentalen Schul? ab, bevor einer
der beiden auch nur einen Schrei ausstofRen konnte. Belwar
wirbelte herum und fiel zu Boden. Clacker hingegen, dessen
Geist ohnehin im Konflikt zwischen Sichelschrecke und Pech
stand, wurde nicht so heftig getroffen.

Wieder strahlte der Gedankenschinder sein Kraftfeld aus,
doch die Sichelschrecke trat einfach durch den betédubenden
Kegel und zerschmetterte den Illithid mit einem einzigen
Schlag seiner riesigen Klauenhand.

Clacker sah sich um und blickte dann nach oben. Andere
Gedankenschinder schwebten von der Decke herab. Zwei von
ihnen hielten Drizzt an den Knocheln fest. Weitere unsichtbare
Taren oOffneten sich. Im néchsten Augenblick wurde Clacker
von alen Seiten mit EnergiestoRen bombardiert, und die
Abwehr seiner in ihm ringenden zwei Ichs begann rasch
nachzulassen.  Verzweiflung und  zunehmende  Wut
beherrschten Clackers Aktionen.

In diesem Augenblick war Clacker nur eine Sichelschrecke,
deren Handeln allein durch instinktive Wut und Wildheit
bestimmt wurde.



Doch selbst die harte Panzerung einer Sichelschrecke war as
Verteidigung gegen die fortgesetzten heimtickischen
Energiestole der Gedankenschinder zu schwach. Clacker
stirzte auf die zwei zu, die Drizzt festhielten.

Die Dunkelheit umhillte ihn auf halbem Wege.

Er kniete auf dem Gestein. Clacker kroch weiter — er wollte
sich nicht erheben und weigerte sich, von seiner blanken Wut
abzulassen.

Dann lag er auf dem Boden, ohne jeden Gedanken an Drizzt
oder Belwar.

Dawar nur Dunkel heit.



Tell 2

Hilflos

Es hat viele Zeiten in meinem Leben gegeben, in denen ich
mich hilflos fuhlte. Es ist vielleicht der grofite Schmerz, den
eine Person empfinden kann, begrindet in Scheitern und
zugelloser Wut. Der Schlag eines Schwertes auf den Arm eines
kampfenden Soldaten ist nicht mit den Qualen zu vergleichen,
die ein Gefangener beim Knall einer Peitsche erleidet. Selbst
wenn die Peitsche den Korper des hilflosen Gefangenen nicht
trifft, schneidet sie doch sicher tief in seine Seele.

Irgendwann in unserem Leben sind wir alle einmal
Gefangene, Gefangene unserer selbst oder der Erwartungen
derer, die um uns sind. Es ist eine Last, die alle ertragen
mussen, die alle verachten und der nur wenige zu entrinnen
lernen. Ich betrachte mich in dieser Hinsicht als gltcklich, da
mein Leben sich stetig verbesserte. In Menzoberranzan, unter
der unerbittlichen Grausamkeit der Hohepriesterinnen der
teuflischen Spinnenkénigin, hoffte ich, dal? sich meine Stuation
nur verbessern konnte.

In meinem jugendlichen Eigensinn glaubte ich, allein
bestehen zu kénnen und stark genug zu sein, um meine Feinde
mit dem Schwert und Prinzipien bezwingen zu konnen.
Arroganz Uberzeugte mich, dafd ich mit reiner Entschlossenheit
selbst Hilflosigkeit Uberwinden kdnne. Eigensinnig und toricht
ist die Jugend — das muf3 ich zugeben. Wenn ich heute auf diese
Jahre zuriickschaue, sehe ich vollig klar, dald ich selten allein
gestanden habe. Immer waren da wahre Freunde, die mich



selbst dann unterstiitzten, wenn ich es nicht wollte, und sogar
dann, wenn ich es nicht erkannte.

Zaknafein, Belwar, Clacker, Mooshie, Bruenor, Regis,
Cattibrie, Wulfgar und, nattrlich, Guenhwyvar, mein lieber
Guenhwyvar. Dies waren die Gefahrten, die meine Prinzipien
rechtfertigten, die mir die Kral3 gaben, mich weiter gegen
jeden Feind zu stellen, gleich ob er wirklich oder nur imaginar
war. Dies waren die Gefahrten, die die Hilflosigkeit, die Wut
und die Enttauschung bekampften.

Dieswaren die Freunde, die mir mein Leben gaben.
Drizzt Do'Urden

Hei mticki sche Ketten

Clacker schaute zum anderen Ende der langen, schmalen
Hohle, zu dem vidtirmigen Gebilde, das as Burg der
[llithiden-Gemeinde diente. Obwohl das Sehvermogen der
Sichelschrecke schlecht war, konnte sie die untersetzten
Gestalten ausmachen, die um die Felsenburg krochen, und er
horte das Schlagen ihrer Werkzeuge. Sie waren Sklaven, wie
Clacker wulte — Duergar, Kobolde, Tiefengnome und viele
andere Rassen, die Clacker nicht kannte -, und dienten as
geschickte Steinmetze ihren lllithiden-Herren. Sie halfen ihnen,
den gewaltigen Felsen, den die Gedankenschinder als ihr Heim
beanspruchten, zu verbessern und umzugestalten. Vielleicht
arbeitete Belwar, der so offensichtlich fur derartige Aufgaben
geeignet war, bereits an dem méchtigen Bauwerk. Die
Gedanken huschten durch Clackers Verstand und waren
vergessen — sie wichen den weniger komplizierten Instinkten
der Sichelschrecke. Die betdubenden Energiesalven der
Gedankenschinder hatten Clackers mentalen Widerstand
verringert, und der polymorphe Zauber des Magiers hatte mehr



von ihm genommen, so vidl, dal3 er die Gedachtnidllicke nicht
einmal begreifen konnte. Jetzt kampften seine beiden
| dentitéten miteinander und lief3en den armen Clacker in einem
Zustand schlichter Verwirrung zurtick.

Hétte er seine mildiche Lage erkannt und von dem Schicksal
seiner Freunde gewult, hétte er sich als glucklich betrachtet.

Die Gedankenschinder vermuteten, dald mehr in Clacker
steckte, als seine Sichelschreckengestalt erkennen lief3. Das
Uberleben der Illithiden-Gemeinde basierte auf Wissen und
Gedankenlesen, und obwohl sie nicht in das Durcheinander
von Clackers Verstand eindringen konnten, sahen sie deutlich,
dald die mentalen Vorgange in dem knochigen Aul3enskelett
entschieden anders waren als die, die man bel einem einfachen
Monster des Unterreichs erwartete.

Die Gedankenschinder waren nicht dumm, und sie wufden
ebenfalls um die Gefahren, die der Versuch barg, eéin Monster,
das eine Vierteltonne wog, bewaffnet und geristet war, zu
ergrinden und zu kontrollieren. Clacker war zu geféhrlich und
unberechenbar, um in einem engen Raum festgehalten zu
werden. In der Sklavengesellschaft der Illithiden jedoch gab es
fUr jeden einen Platz.

Clacker stand auf einer steinernen Insel, einer Felsenscheibe,
die vielleicht finfzig Meter mal3 und von einem tiefen, breiten
Abgrund umgeben war. Bel ihm befanden sich verschiedene
andere Kreaturen, einschliefdlich einer kleinen Rothe-Herde
und mehreren angeschlagenen Duergar, die offensichtlich zu
lange Zeit unter den verstandraubenden Einfllissen der
[llithiden  verbracht hatten. Die Grauzwerge hatten
ausdruckslose Gesichter und starrten ins Leere und warteten,
wie Clacker bald erkennen sollte, darauf, als Mahlzeit auf den
Tisch ihrer grausamen Herren zu gelangen.

Clacker ging Uber die Insel und suchte nach enem
Fluchtweg, obwohl der Pech in ihm die Vergeblichkeit seines



Tuns erkannt hétte. Nur eine einzige Bricke Uberspannte den
tiefen Abgrund, ein magisches und mechanisches Ding, das
unverrickbar an die andere Seite des Abgrundes
zurtickgefahren war, wenn sie nicht benutzt wurde.

Eine Gruppe von Gedankenschindern ndherte sich mit einem
stdmmigen Oger dem Hebel, mit dem die Bricke bewegt
wurde. Augenblicklich wurde Clacker von ihren telepathischen
Befehlen Uberschittet. Eine einzige Moéglichkeit schélte sich
aus dem Durcheinander seiner Gedanken, und in diesem
Moment erfuhr er, zu welchem Zweck er auf der Insel war. Er
diente als Hirt der Herde der Gedankenschinder. Sie wollten
einen Grauzwerg und einen Rothe, und gehorsam machte sich
der Hirtensklave an die Arbeit.

Keines der Opfer leistete Widerstand. Clacker drehte dem
Grauzwerg sauberlich den Hals um und schlug weniger
ordentlich einem Rothe den Schédel ein. Er splrte, dal3 die
[llithiden erfreut waren, und dies loste enige seltsame
Emotionen in ihm aus, wobei Befriedigung die vorherrschende
war.

Clacker ergriff die beiden Geschopfe und trat, direkt der
[1lithidengruppe gegentiber, an den Rand des Abgrundes.

Ein Illithid zog den hifthohen Hebel der Bricke zurtick.
Clacker bemerkte, dal3 der Hebel, von seiner Warte gesehen,
nach hinten gezogen wurde. Ein wichtiger Faktor, obwohl die
Sichelschrecke zu diesem Zeitpunkt nicht genau verstand,
warum. Die aus Stein und Metall erbaute Briicke knirschte und
zitterte und rollte auf die Insel zu, bis sie sich schliefdlich in das
Gestein zu Clackers Filzen fugte.

Komm zu mir, lautete der Befehl eines lllithiden. Clacker
hétte sich dem widersetzen kdnnen, wenn er einen Sinn darin
gesehen hétte. Er trat auf die Bricke, die unter seinem Gewicht
laut knarrte.



Halt! Lal} die Beute falen, hield ein anderer Befehl, als die
Sichelschrecke die Hafte der Briicke Uberquert hatte. Lal3 die
Beute fallen, schrie die telepathische Stimme wieder. Und geh
zurlick auf deine Insel!

Clacker Uberdachte seine Alternativen. Die Wut der
Sichelschrecke stieg in ihm auf und deckte sich mit seinen
Gedanken, denen eines Pech, der verdrgert Uber den Verlust
seiner Freunde war. Wenige Schritte wirden ihn zu seinen
Feinden bringen.

Auf Befehl der Gedankenschinder trat der Oger an den Rand
der Bricke. Er war ein bichen grofder als Clacker und fast
ebenso breit, aber unbewaffnet. Er konnte Clacker sicher nicht
aufhalten. Neben dieser stammigen Wache indes erkannte die
Sichelschrecke einen weit ernsteren Schutz. Der Illithid, der
den Hebel zur Aktivierung der Bricke betétigt hatte, stand
noch immer daneben, und eine Hand, en eigenartiges
vierfingriges Anhangsel umfalde ihn eifrig und lief? ihn wieder
los.

Clacker wirde das letzte Stiick nicht Gberqueren und an dem
aufragenden Oger vorbeikommen, bevor die Briicke unter ihm
zurtickgerollt war und er in die Tiefen des Abgrundes stirzte.
Widerwillig legte die Sichelschrecke die Beute auf der Briicke
ab und begab sich auf die Steininsel. Der Oger trat vor und
holte den toten Zwerg und den Rothe fir seine Herren.

Daraufhin zog der Illithid den Hebel, und blitzschnell glitt
die Brucke Uber dem Abgrund zuriick, so dal3 Clacker wieder
abgeschnitten war.

IR, befahl ener der Illithiden. Ein unglUcklicher Rothe
wanderte an der Sichelschrecke vorbel, als der Befehl sengend
in Clackers Gedanken drang, und Clacker lief3 abwesend eine
seiner schweren Klauen auf dessen Schadel fallen. Wahrend
die, Illithiden gingen, setzte sich Clacker neben sein Mahl und,
genold den Geschmack von Blut und Fleisch. Wahrend dieser



blutigen Mahlzeit gewann die Sichelschrecke vdllig die
Oberhand Uber ihn, doch jedesmal, wenn Clacker Uber den
Abgrund in die schmale Hohle auf die Illithidenburg schaute,
sorgte sich eine dinne Pech-Stimme in ihm um einen
Svirfneblin und einen Dunkelelf.

Von al den Sklaven, die in den Tunneln auf3erhalb der
[llithidenburg gefangen worden waren, war Belwar Dissengulp
der begehrteste. Neben der seltsamen Tatsache, dal3 der
Svirfneblin Mithrilhdnde besal3, war Belwar perfekt fur jene
beiden Aufgaben geeignet, die ein Illithiden-Sklave verrichten
sollte: die Bearbeitung von Stein und den Kampf in der
Gladiatorenarena.

Als der Tiefengnom vorgefihrt wurde, kam es bel der
Sklavenauktion der Illithiden zum Tumult. Gebote an Gold und
magischen Gegensténden, private Zauber und Walzer voller
Wissen wurden unbekiimmert abgegeben. Am Ende wurde der
Hohlenvater an eine Gruppe von drei Gedankenschindern
verkauft, jene drel, die ihn gefangengenommen hatten. Belwar
wul¥e von der Transsktion natlrlich nichts. Bevor se
abgeschlossen war, hatte man den Tiefengnom in enen
kleinen, unauffalligen Raum gesperrt.

Kurze Zeit spéter halten drei Stimmen in seinem Verstand,
drel einzigartige Stimmen, die der Tiefengnom verstand und
nicht vergessen wirde — die Stimmen seiner neuen Herren.

Ein eisernes Fallgitter hob sich vor Belwar und gab den
Blick auf einen hell erleuchteten runden Raum mit hohen
Waénden und Zuschauerreihen dartiber frel.

Komm heraus, befahl einer der Herren ihm, und der
Hohlenvater, ganz erflllt von dem Wunsch, seinem Herrn zu
gefallen, zogerte nicht. Als er aus dem kurzen steinernen
Durchgang trat, sah er, dal sch mehrere Dutzend
Gedankenschinder ringsum auf den Steinbanken gesammelt



hatten. Aus alen Richtungen deuteten die eigenartigen
vierfingrigen Illithiden-Hande auf ihn, und dahinter waren die
ale gleich aussehenden, ausdruckslosen Oktopusgesichter zu
sehen. Wegen der telepathischen Verbindung aber hatte Belwar
keine Mlhe, seinen Herrn in der Menge zu finden, der mit
einer kleinen Gruppe geschéftig Uber Chancen und Einsdtze
diskutierte.

Auf der anderen Seite 6ffnete sich ein dhnliches Fallgatter,
und ein riesiger Oger trat heraus. Augenblicklich wanderte der
Blick der Kreatur zu der Menge, as suche sie ihren Herren,
den Mittelpunkt ihres Daseins.

Dieser bose Oger hat mich bedroht, mein tapferer
Svirfneblin-Streiter, kam der telepathische Ansporn von
Belwars Herrn kurze Zeit spéter, nachdem alle Wetten
abgeschlossen waren. T6te ihn fur mich.

Belwar brauchte ebensowenig wie der Oger eine welitere
Aufforderung. Auch dieser hatte eine dhnliche Botschaft seines
Herrn  empfangen. Die Gladiatoren stirmten  wiitend
aufeinander zu, doch wéahrend der Oger jung und dumm war,
war Belwar ein erfahrener alter Veteran. Im letzten Augenblick
wurde er langsamer und warf sich zur Seite.

Der Oger, der verzweifelt versuchte, nach ihm zu treten,
nachdem er seine Attacke beendet hatte, wankte nur fir einen
Augenblick.

Zu lange.

Belwars Hammerhand schmetterte mit einem Krachen gegen
das Knie des Ogers. Der Oger torkelte vorwarts und knickte
fast ein, und Belwar schlug seine Pickhackenhand in den
fleischigen Ricken. Als das gigantische Monster das
Gleichgewicht verlor und wankte, warf sich Belwar gegen
seine Fule, so dal? es auf den Stein stirzte.

Im Nu war der Hohlenvater wieder auf den Beinen, sprang
auf den liegenden Giganten und rannte zu seinem Kopf. Der



Oger erholte sich zwar schnell genug, um den Svirfneblin an
der Jacke packen zu kénnen, doch noch wéhrend der Riese den
gemeinen kleinen Gegner von sich schleudern wollte, grub
Belwar ihm seine Pickhackenhand tief in die Brust. Vor Wut
und Schmerz aufheulend setzte der dumme Oger seinen Wurf
fort und rif3 Belwar mit einem Ruck hoch.

Die scharfe Spitze seiner Pickhackenhand aber sal3 fest und
rif3 durch den Schwung eine klaffende Wunde in die Brust des
Ogers. Der Oger schlug um sich und befreite sich schlief3dich
von der umbarmherzigen Mithrilhand. Ein riesiges Knie traf
Belwar am Rumpf und schleuderte ihn mehrere Meter entfernt
auf den Stein. Nach einigen Uberschiaggen kam der
Hohlenvater auf die FiRRe, benommen und voller Schmerzen,
aber dennoch nur von dem Wunsch erfillt, seinem Herrn zu
gefallen.

Er horte das lautlose Jubeln und das telepathische Geschrei
aler Illithiden im Raum, doch ein Ruf drang mit absoluter
Klarheit durch den mentalen Larm. Tdéte ihn! befahl Belwars
Herr.

Belwar zogerte nicht. Der Oger lag noch immer flach auf
dem RUcken, hielt seine Brust umklammert und versuchte
vergeblich zu verhindern, daf3 sein Lebenssaft aus ihm flof3.
Die Wunden, die er bereits erlitten hatte, wéren vieleicht
todlich gewesen, doch Belwar war ales andere als zufrieden.
Dieses elende Ding hatte seinen Herrn bedroht! Der
Hohlenvater stirmte mit erhobener Hammerhand direkt zum
Kopf des Riesen. Drei schnelle Schlage hieben den Schédel
weich, dann fuhrte die Pickhacke den todlichen Schlag aus.

Der Oger verkrampfte sich wahrend der letzten Zuckungen
seines Lebens, doch Belwar kannte kein Mitled. Er hatte
seinen Herrn erfreut. Nichts anderes auf der Welt zéhlte in
diesem Moment fur den Hohlenvater.



Oben auf der Triblne sammelte der stolze Besitzer des
Svirfneblin seinen Gewinn ein. Zufrieden damit, dal3 seine
Wahl so gut gewesen war, schaute der Illithid zu Belwar
hintiber, der noch immer auf die Leiche eindrosch. Obwohl es
dem Illithiden Freude bereitete, seinem neuen Champion bei
dem wilden Spiel zuzusehen, sandte er ihm schnell die
Nachricht, damit aufzuhoren. Schliefdlich war der tote Oger
auch Teil der Wetteinsétze.

Es hatte keinen Sinn, die Mahlzeit zu ruinieren.

Im Herzen der Illithiden-Burg stand ein riesiger Turm, ein
gigantischer ausgehohlter Stalagmit, geformt, um die
wichtigsten Mitglieder dieser seltsamen Gemeinde zu
beherbergen. Das Innere des Steinbaus war von Baikonen und
Wendeltreppen gesaumt, und auf jeder Ebene lebten mehrere
Gedankenschinder. Doch die unterste Kammer, schmucklos
und kreisférmig, barg das wichtigste Wesen von allen, das
Zentrahirn.

Dieser knochenlose Klumpen pulsierenden Fleisches von
sieben Meter Durchmesser verband die Gedankenschinder-
Gemeinde in telepathischer Symbiose miteinander. Das
Zentralhirn war die Essenz ihres Wissens, das mentale Auge,
das ihre Auflenkammern bewachte. Dieses Zentralhirn hatte die
warnenden Schreie des Illithiden aus der Meilen entfernten
Dunkelelfen-Stadt gehort. Fur die lllithiden der Gemeinschaft
war das Zentralhirn der Koordinator ihrer ganzen Existenz und
ihr Gott. Deshab hatten nur wenige Sklaven zu diesem
spezidlen Turm Zutritt, Gefangene mit empfindsamen und
zierlichen Fingern, die dieses Gottding der Illithiden massieren
und mit zarten Bulrsten und warmen FlUssigkeiten beruhigen
konnten.

Drizzt Do'Urden gehérte zu dieser Gruppe.



Der Dunkelelf kniete auf dem Laufweg, der rings um den
Raum fuhrte, streckte die Hande aus, um die formlose Masse
zu dtreicheln und ihre Freuden und ihr Unbehagen zu fuhlen.
Wenn das Hirn aufgeregt wurde, spurte Drizzt das scharfe
Klingeln und die Spannung in dem von Venen durchsetzten
Gewebe. Er massierte dann kréaftiger, um seinem geliebten
Herrn wieder Gelassenheit zu verschaffen.

Wenn das Hirn erfreut war, war auch Drizzt erfreut. Nichts
anderes auf der Welt zadhlte. Der abtrinnige Dunkelelf hatte
den Sinn seines Lebens gefunden. Drizzt DoUrden war
heimgekommen.

»Ein  sehr profitabler Fang, dieser dax, sagte der
Gedankenschinder mit seiner matten, anderweltlichen Stimme.
Die Kreatur hielt die Flaschen hoch, die sie in der Arena
gewonnen hatte.

Die beiden anderen lllithiden bewegten ihre vierfingrigen
Hande hin und her und bekundeten so ihre Zustimmung.
Arenachampion, bemerkte einer von ihnen telepathisch.

»Und zum Graben geschaffen«, flgte der dritte laut hinzu.
Ein Gedanke drang in seinen Verstand und damit auch in den
der anderen. Vidleicht zum Mei3eln? Die drei Illithiden
blickten zur anderen Hohlenseite, wo die Arbeit an einem
neuen Kammerkomplex begann.

Der erste Illithide bewegte seine Finger und gurgelte: »Zu
gegebener Zeit wird der Svirfneblin fur so niedrige Arbeiten
abgestellt werden. Jetzt mufd er fir mich mehr Tranke und
mehr Gold gewinnen. Ein hochst profitabler Fang!«

»Den wir ale mit diesem Hinterhalt gemacht haben«, sagte
der zweite.

»Die Sichelschrecke hiitet die Herde, erklarte der dritte.

»Und der Dunkelelf pflegt das Hirng, blubberte der erste.
»lch bemerkte ihn, als ich zu unserer Hohle aufstieg. Er ist ein



geschickter Masseur, zur Freude des Hirns und zum Wohle von
uns allen.«

»Und da ist noch dies«, sagte der zweite, wobel er mit einer
seiner Tentakel den dritten anstief3. Der dritte Illithid hielt eine
Onyxfigurine hoch.

Magisch? Uberlegte der erste.

In der Tat, erwiderte der zweite. Verbunden mit der
Astralebene. Ein Entitatsstein, glaube ich.

»Hast du ihn beschworen?« fragte der erste laui.

Die anderen Illithidenen ballten ihre Hande, das Zeichen der
Gedankenschinder fir Nein. »Vielleicht ein gefahrlicher
Feind«, erklérte der dritte. »Wir hielten es fir klug, die Bestie
erst auf ihrer eigenen Ebene zu beobachten, bevor wir sie
beschwdren.«

»Eine weise Entscheidung«, stimmte der erste zu. »Wann
wollt ihr gehen«

»Sofort«, sagte der zweite. »Und wirst du uns begleiten?«

Der erste Illithid ballte seine Fauste, hielt dann die Flasche
mit dem Trank hoch. »Ich habe viel gewonnen, erklarte er.

Die beiden anderen bewegten aufgeregt ihre Finger.
Wahrend ihr Geféhrte sich in einen anderen Raum zuriickzog,
um seinen Gewinn zu zahlen, setzten sie sich in bequeme, dick
gepolsterte Sessel und bereiteten sich auf ihre Reise vor.

Sie schwebten gemeinsam, lief}en ihre materiellen Korper
auf den Sesseln ruhend zuriick. Sie stiegen neben der
Verbindung der Figurine zur Astralebene auf, die fir sie in
ihrem Astralzustand als dinne silberne Schnur sichtbar war.
Jetzt befanden sie sich Uber der Hohle ihrer Gefahrten, Uber
den Steinen und Gerauschen der materiellen Ebene, trieben in
die weite Klarheit der astralen Welt. Hier gab es nur wenige
andere Gerdusche neben dem standigen Gesang des
Astralwindes. Und hier gab es auch keine festen Strukturen —



jedenfalls keine im Sinne der materiellen Welt. Die Dinge
wurden durch Lichtabstufungen definiert.

Die lllithiden entfernten sich von der Silberschnur der
Figurine, as das Ende ihres astralen Aufstiegs nahte. Sie
wurden die Ebene in der Néhe der Entitét des grof3en Panthers
grreichen, aber nicht so nah, dal3 ihre Anwesenheit bemerkt
wurde. Illithiden waren normalerweise keine willkommenen
Gaste, sondern wurden von fast jeder Kreatur auf jeder Ebene,
die sie bereisten, verachtet.

Sie elangten ihren Astralzustand ohne Zwischenfall und
hatten wenig Muhe, die Entitdt zu finden, die die Figurine
reprasentierte.

Guenhwyvar tollte durch einen Wald aus Sternenlicht und
verfolgte die Entitét eines Elches. Der Elch, nicht weniger
grofRartig als der Panther, hipfte und sprang in perfektem
Gleichgewicht und unverkennbarer Anmut. Der Elch und
Guenhwyvar hatten dies schon Millionen Mae gespielt und
wirden das Millionen Uber Millionen Male wieder spielen.
Dies war die Ordnung und Harmonie, die die Existenz des
Panthers beherrschte, die schliefflich die Ebenen des ganzen
Universums beherrschte.

Einige Kreaturen indes, wie die Bewohner niederer Ebenen
oder wie die Gedankenschinder, die den Panther jetzt von
weitem beobachteten, konnten die einfache Perfektion dieser
Harmonie nicht verstehen und erkannten die Schonheit dieser
ewigen Jagd nicht. Wahrend sie dem wundervollen Panther bel
seinem Lebensspiel zuschauten, kreisten die Gedanken der
[llithiden nur darum, wie sie die Katze fur sich am
vortellhaftesten nutzen konnten.



Ein gefahrliches Gleichgewicht

Belwar musterte seinen neuesten Feind vorsichtig und spurte
etwas wie Vertrautheit beim Anblick der gepanzerten Gestalt.
War er mit einer solchen Kreatur zuvor befreundet gewesen?
Uberlegte er. Doch welche Zweifel der Svirfneblin-Gladiator
auch gehabt haben mochte, ins Bewuldsein des Tiefengnomes
konnten sie nicht eindringen, da Belwars Herr ihn weiter mit
seinem heimttickischen Strom telepathischer T&auschungen
beeinfluf3te.

T6te ihn, mein mutiger Champion, bat der Illithid von
seinem Platz in den Rangen. Er ist dein Feind, ganz bestimmt,
und er wird mir Leid antun, wenn du ihn nicht totest!

Die Sichelschrecke, viel grofler as Belwars verlorener
Freund, stirzte sich auf den Svirfneblin. Sie scheute sich nicht,
eine Mahlzeit aus dem Tiefengnom zu machen.

Belwar spannte seine stammigen Beine an und wartete auf
den richtigen Augenblick. Als die Sichelschrecke sich Uber ihn
beugte, ihre Klauenhdnde ausgebreitet, sprang Belwar vor und
schmetterte seine Hammerhand direkt gegen die Brust des
Monsters. Durch die blofRe Wucht des Schlages entstanden
Risse im AuRenskelett der Sichelschrecke, und das Monster
schwankte, wahrend es weiter vorwarts stapfte.

Belwars Rickzug erwies sich als schwierig, da Gewicht und
Schwung der Sichelschrecke weit grof3er als die des Svirfneblin
waren. Er splrte, wie seine Schulter aus dem Gelenk sprang
und wurde durch den pl6tzlichen Schmerz fast ohnméchtig.
Doch wieder verdrangte der Ruf von Belwars Illithiden-Herrn
seine Gedanken und sogar den Schmerz.

Die Gladiatoren prallten zusammen und fielen um, und
Belwar wurde von der Masse des Monsters begraben. Die
gewaltige GrofRe der Sichelschrecke hinderte sie daran, ihre



Arme gegen den Hohlenvater einzusetzen, doch sie hatte
andere Waffen. Ein bodsartiger Schnabel hackte nach Belwar.
Es gelang dem Tiefengnom, seine Pickhackenhand dazwischen
zu bringen, aber dennoch schlug der riesige Kopf der
Sichelschrecke zu und verdrehte Belwars Hand nach hinten.
Der hungrige Schnabel schnappte und schlofl3 sich nur wenige
Zentimeter vom Gesicht des Hohlenvaters entfernt.

Uberall auf den Rangen der grolRen Arena sprangen Illithiden
herum und schnatterten aufgeregt, sowohl auf telepathische
Weise as auch mit ihren gurgelnden Stimmen. Finger
wackelten, und Fauste ballten sich, wéhrend die
Gedankenschinder Ubereilt ihre Wetten setzten.

Belwars Herr, der den Verlust seines Champions befUrchtete,
rief dem Herrn der Sichelschrecke telepathisch zu: Gibst du
auf? Er versuchte, seine Gedanken zuversichtlich wirken zu
lassen. Der andere lllithid wandte sich selbstgeféllig ab und
verweigerte eine telepathische Antwort. Belwars Herr konnte
nur zuschauen.

Die Sichelschrecke vermochte nicht ndher zu kommen. Der
Svirfneblin hatte ihren Ellenbogen fest auf den Stein gepref,
und die Mithrilpickhacke hielt den tddlichen Schnabel des
Monsters zurlick. Die Sichelschrecke énderte ihre Taktik und
befreite ihren Kopf mit einem plétzlichen Ruck aus Belwars
Griff.

Belwars Kriegerintuition rettete ihn in diesem Augenblick,
da die Sichelschrecke plétzlich eine Gegenbewegung machte
und wieder mit dem todlichen Schnabel zuschlug. Die normale
Reaktion und die zu erwartende Verteidigung waren gewesen,
den Kopf des Monsters mit der Pickhackenhand beiseite zu
schlagen. Diese Parade erwartete die Sichelschrecke, und
Belwar rechnete damit, dal? sie sie erwartete.

Belwar stield seine Arme von sich, aber nur so weit, dafd die
Pickhackenhand unter den vorschnellenden Schnabel der



Sichelschrecke kam. Das Monster hingegen, das glaubte,
Belwar versuche zuzuschlagen, hielt genau wie geplant in
seiner Bewegung inne.

Doch die Mithrilpickhacke anderte plétzlich ihre Richtung.
Mit der Rickhand traf Belwar die Sichelschrecke direkt hinter
dem Schnabel und schleuderte den Kopf zur Seite. Dann
krimmte Belwar, den sengenden Schmerz in seiner verletzten
Schulter ignorierend, den anderen Arm und schlug zu. In dem
Schlag lag wenig Kraft. In diesesm Moment schol3 die
Sichelschrecke wieder neben der Pickhacke wieder vor und
Offnete den Schnabel, um in das ungeschitzte Gesicht des
Tiefengnomes zu beilen.

Der Mithrilhammer traf.

Belwars Hand drang tief in den Rachen der Sichelschrecke
und Offnete den Schnabel weliter, als von Natur aus moglich
war. Das Monster zuckte wild und versuchte sich zu befreien,
und mit jeder plétzlichen Drehung schiossen Wellen von
Schmerz durch den verletzten Arm des Hohlenvaters.

Belwar reagierte mit ebenso grof3er Wut und schlug wieder
und wieder mit seiner frelen Hand auf den Kopf der
Sichelschrecke. Blut stromte Uber den riesigen Schnabel, als
die Pickhacke sich hineinbohrte.

»Gibst du auf« schrie Belwars Herr jetzt dem Herrn der
Sichelschrecke zu.

Diese Frage aber war wieder voreilig, denn die gepanzerte
Sichelschrecke in der Arena war noch langst nicht besiegt. Sie
setzte eine andere Waffe ein: ihr blof3es Gewicht. Das Monster
prefdte seine Brust auf den liegenden Tiefengnom und
versuchte ihn zu erdriicken.

»Gibst du auf?« erwiderte der Herr der Sichelschrecke, als er
sah, wie das Blatt sich unverhofft wendete.

Belwar traf mit seiner Pickhacke das Auge der
Sichelschrecke, und das Monster heulte vor Schmerz auf.



[lithiden sprangen hoch und zeigten nach unten, bewegten ihre
Finger und ballten und 6ffneten ihre Fauste. Die Herren beider
Gladiatoren wufden, wieviel sie zu verlieren hatten. Wirde
einer der beiden Gegner je wieder so genesen, dald er spéter
auch noch kampfen konnte, wenn der Kampf jetzt fortgesetzt
werden wirde?

Vidleicht sollten wir uns auf ein Unentschieden einigen? bot
Belwars Herr telepathisch an. Der andere Illithid erklérte sich
damit bereitwillig einverstanden. Beide Herren schickten
Botschaften zu ihren Kampfern. Es dauerte mehrere
Augenblicke, um die Feuer der Wut zu I6schen und den
Zweikampf zu beenden, doch schliefdich waren die Einflisse
der Illithiden starker als die wilden Uberlebensingtinkte der
Gladiatoren. Pl6tzlich empfanden der Tiefengnom und die
Sichelschrecke  Zuneigung fureinander, und as die
Sichelschrecke sich erhob, reichte sie dem Svirfneblin eine
Klaue, damit er auf die Beine kam.

Kurze Zeit spéter sal3 Belwar auf der einzigen Steinbank in
seiner winzigen, schmucklosen Zelle, direkt in dem Tunnel, der
zu der runden Arena fuhrte. Der mit dem Hammer versehene
Arm des Hohlenvaters war vollig gefiihllos geworden, und eine
schreckliche Quetschung Uberzog seine ganze Schulter. Viele
Tage wirden vergehen, bevor Belwar wieder in der Arena
kadmpfen konnte, und es argerte ihn sehr, dal’ er seinen Herrn
nicht so schnell wieder erfreuen konnte.

Der Illithid kam zu ihm, um den Schaden zu betrachten. Er
besal3 Trénke, die helfen konnten, die Wunde zu heilen, aber
selbst mit diesser magischen Hilfe brauchte Belwar
offensichtlich Zeit zum Ruhen. Doch der Gedankenschinder
hatte fir den Svirfneblin andere Verwendung. Ein Raum in
seinem Privatquartier muf3te dringend vollendet werden.

Komm, forderte der Illithid Belwar auf, und der Hohlenvater
sprang auf die Beine und ellte hinaus. Er blieb respektvoll
einen Schritt hinter seinem Herrn zurick.



Ein kniender Dunkelelf erregte Belwars Aufmerksamkeit, als
der Gedankenschinder ihn durch die unterste Ebene des
zentralen Turmes fuhrte. Wie glicklich der Dunkelelf sich
schétzen konnte, das Zentralhirn der Gemeinde zu bertihren
und ihm Freude zu bereiten! Aber Belwar dachte nicht mehr
daran, as er zur dritten Ebene des Gebaudes aufstieg, zu der
Suite, die sich seine drel Herren teilten.

Die beiden anderen Illithiden sal3en reglos und offensichtlich
leblos in ihren Sesseln. Belwars Herr achtete nicht darauf. Er
wuldte, dal3 seine Gefdhrten auf ihren Astralreisen welit fort und
ihre  materiedllen Korper vdollig sicher waren. Der
Gedankenschinder Uberlegte nur kurz, wie es seinen Gefédhrten
auf dieser fernen Ebene ergehen mochte. Wie ale Illithiden
genold auch Belwars Herr das Astralreisen, aber Pragmatismus,
eine typische Eigenschaft der Illithiden, veranlalite die Kreatur,
ihre Gedanken aufs Geschéft zu richten. Mit dem Kauf Belwars
hatte er eine beachtliche Investition getétigt, eine Investition,
die er nicht verlieren wollte.

Der Gedankenschinder fuhrte Belwar in einen Nebenraum
und lief} ithn an einem unauffdligen Steintisch Platz nehmen.
Dann bombardierte der Illithid Belwar pl6tzlich mit
telepathischen Aufforderungen und Fragen. Er drang in ihn,
wahrend er die verletzte Schulter richtete und mit Umschlégen
versah. Gedankenschinder konnten beim ersten Kontakt in den
Verstand einer Kreatur eindringen, entweder durch ihr
|&hmendes Energiefeld oder durch telepathische
Kommunikation, aber es konnte Wochen, ja Monate dauern,
bis ein lllithid seinen Sklaven vollig beherrschte. Jede
Begegnung brach den natirlichen Widerstand des Sklaven
gegen die mentalen Angriffe des lllithiden mehr, enthllte
mehr von den Erinnerungen und Emotionen des Sklaven.

Belwars Herr war entschlossen, ales (Uber diesen

eigenartigen Svirfneblin zu erfahren, Uber seine seltsamen
kinstlichen Hande und Uber die ungewohnliche Begleitung, in



der er sich befunden hatte. Wahrend dieses telepathischen
Austausches  konzentrierte sich  der lllithid auf die
Mithrilhdnde, da er spirte, dal3 Belwar noch langst nicht all
seine Fahigkeiten offenbart hatte.

Die Gedanken des lllithiden forschten und drangten und
stiel}en etwas spéter in einen verborgenen Winkel von Belwars
Verstand vor, wo sie einen eigenartigen Gesang entdeckten.

Bivrip? fragte er Belwar. Instinktiv schlug der Hohlenvater
seine Hande gegeneinander, zuckte dann aber vor Schmerz
unter der Wucht des Schlages zusammen.

Die Finger und Tentakel des Illithiden bewegten sich heftig.
Er war auf etwas Wichtiges gestolen, das wulite er, auf etwas,
das seinen Korper noch stéarker machen konnte. Wenn der
Gedankenschinder aber Belwar erlaubte, sich an den Gesang zu
erinnern, wirde er dem Svirfneblin einen Teil seines Selbst
zurlickgeben, eine bewul3te Erinnerung an die Tage vor seiner
Sklaverei.

Der lllithid reichte Belwar einen weiteren Heiltrank und
inspizierte seinen Besitz. Wenn Belwar weiter Gladiator sein
sollte, wirde er sich wieder mit der Sichelschrecke in der
Arena messen mussen. Nach einem Unentschieden verlangten
die Gesetze der lllithiden einen neuen Kampf. Belwars Herr
bezweifelte, dal3 der Svirfneblin einen weiteren Kampf gegen
den gertsteten Gegner Uberleben wirde. Auler...

Dinin Do'Urden trieb seine Echse durch jenen Tell
Menzoberranzans, in dem die unbedeutenderen Hauser |ebten,
durch den Uberfllltesten Tell der Stadt. Er hatte die Kapuze
seines Piwafwi tief ins Gesicht gezogen und trug keine
Insignien, die ihn as Edlen enes herrschenden Hauses
auswiesen. Heimlichkeit war Dinins Verblndeter, sowohl
gegen die neugierigen Blicke in diesem gefahrlichen Teil der
Stadt als auch gegen die mifbilligenden Blicke seiner Mutter



und seiner Schwestern. Dinin hatte lange genug Uberlebt, um
die Gefahren zu kennen, die Selbstzufriedenheit barg. Er
befand sich in einem Zustand, der an Verfolgungswahn
grenzte. Er wulde nie, ob Malice und Briza ihn vielleicht
beobachteten.

Eine Gruppe von Schreckgespenstern machte sich vor der
Echse breit. Wut Uber das unbekimmerte Verhalten der
Sklaven stieg in dem stolzen Erstgeborenen des Hauses
Do’'Urden auf. Instinktiv fuhr Dinins Hand zu der Peitsche an
seinem Gurtel.

Doch Dinin beherrschte klugerweise seinen Zorn und
erinnerte sich an die mdglichen Konsequenzen einer
Entdeckung. Er bog an einer der vielen scharfen Kreuzungen
ab und ritt durch eine Relhe miteinander verbundener
Stalagmiten.

»lhr habt mich aso gefunden«, horte er eine vertraute
Stimme seitlich hinter sich. Uberrascht und verangstigt hielt
Dinin sein Reittier an und erstarrte im Sattel. Er wuldte, dal3 ein
Dutzend winziger Armbruste auf ihn gerichtet waren.

Langsam drehte Dinin seinen Kopf, um zu sehen, wie
Jarlaxle ndher kam. Hier drauf3en in den Schatten schien der
Soldner vollig anders als der Uberaus hofliche und unterwirfige
Dunkelelf zu sein, den Dinin im Hause Do'Urden
kennengelernt hatte. Oder vielleicht waren es nur die
Gespenster der beiden schwerttragenden Dunkel elfen-Wachen,
die neben Jarlaxle standen, und die Erkenntnis, dal3 Oberin
Malice nicht bel ihm war, um ihn beschitzen zu kdnnen.

»Man sollte um Erlaubnis bitten, bevor man das Haus e nes
anderen betritt«, sagte Jarlaxle ruhig, aber mit eindeutig
drohendem Unterton. »Das gebietet die Hoflichkeit.«

»lch bin auf offener Stralfe«, erinnerte Dinin ihn.
Jarlaxle lachelte abweisend. »Mein Haus.«



Dinin erinnerte sich seines Standes, und bei diesem
Gedanken kehrte sein Mut zuriick. »Sollte ein Edler aus einem
Herrschenden Haus Jarlaxle um Erlaubnis bitten, bevor er
seinen Bereich verl&éd« knurrte der Erstgeborene. »Und was
iss mit Oberin Baenre, die nicht das geringste von
Menzoberranzans Hausern betreten wirde, ohne zuvor die
Erlaubnis der jeweiligen Mutter Oberin eingeholt zu haben?
Sollte auch Oberin Baenre Jarlaxle um Erlaubnis bitten, den
hauslosen AusgestolRenen?« Dinin erkannte, dal’ er mit seiner
Beleidigung vielleicht ein wenig zu weit gegangen war, aber
sein Stolz verlangte diese Worte.

Jarlaxle entspannte sich sichtlich, und das Lacheln, das auf
sein Gesicht trat, wirkte fast ehrlich. »lhr habt mich aso
gefunden«, sagte er wieder und verneigte sich wie dblich tief.
»Sagt, was lhr wollt, und wir erledigen das.«

Dinin stemmte kampflustig seine Arme in die Hiften und
gewann an Selbstvertrauen angesichts der scheinbaren
Zugestandnisse des Soldners. »Seid Ihr so sicher, dal3 ich nach
Euch suchte?«

Jarlaxle wechsalte mit seinen beiden Wachen ein Lachen.
Das Kichern unsichtbarer Soldaten in den Schatten der Gasse
schmélerte Dinins knospendes Selbstvertrauen nicht wenig.

»Sagt, was lhr wollt, Erstgeborener«, forderte Jarlaxle
nachdrucklicher, »und wir erledigen das schnell.«

Dinin war mehr as bereit, diese Begegnung so schnell wie
madglich hinter sich zu bringen. »Ich brauche Informationen
Uber Zin-carla«, sagte er barsch. »Der Lebende Geist von
Zaknafein ist viele Tage durch das Unterreich gewandert. Zu
viele Tage vielleicht?«

Jarlaxles Augen verengten sich, als er horte, was der
Erstgeborene sagte. »Hat euch Oberin Maice zu mir
geschickt?« Es war ebenso eine Frage wie eine Feststellung.



Dinin schittelte den Kopf, und Jarlaxle bezweifelte seine
Ehrlichkeit nicht. »lhr seid ebenso weise wie geschickt im

Umgang mit dem Schwert«, bemerkte der Soldner freundlich
und verneigte sich.

»lch bin aus eigener Initiative gekommen«, sagte Dinin
entschlossen. »Ich muf3 einige Antworten finden.«

»Flrchtet Ihr Euch, Erstgeborener?«

»lch bin besorgt«, erwiderte Dinin ernst und ignorierte den
spéttischen Tonfall des Soldners. »Ich mache nie den Fehler,
meine Feinde oder meine Verbiindeten zu unterschéatzen.«

Jarlaxle warf ihm einen verwirrten Blick zu.

»lch well3, was mein Bruder geworden ist«, erklarte Dinin.
»Und ich weil3, wer Zaknafein einst war.«

»Zaknafein ist jetzt ein Lebender Geist«, erwiderte Jarlaxle,
»der unter Kontrolle von Oberin Malice steht.«

»Viele Tagek, sagte Dinin ruhig, der glaubte, den Sinn seiner
Worte nachdrticklich genug artikuliert zu haben.

»Eure Mutter hat um Zin-carla gebeten«, konterte Jarlaxle
ein wenig scharf. »Es ist Lloths grofdtes Geschenk und wird nur
gegeben, damit die Spinnenkonigin erfreut wird. Oberin Malice
kannte das Risiko, as sie um Zin-carla bat. Ihr versteht sicher,
Erstgeborener, dal’ lebende Geister fur die Erfullung einer
bestimmten Aufgabe vorgesehen sind.«

»Und was sind die Konsequenzen bei einem Versagen?«
fragte Dinin direkt.

Der ungldubige Blick des Soldners gentigte Dinin. »Wie
lange hat Zaknafein noch Zeit?« fragte Dinin.

Jarlaxle zuckte mit den Schultern. »Wer kann schon Lloths
Plane erahnen? Die Spinnenkonigin kann geduldig sein, wenn
der Gewinn grof3 genug ist.«

»|st Drizzt von solchem Wert?«



Wieder zuckte der SOldner mit den Schultern. »Das zu
entscheiden liegt bei Lloth, bei Lloth alein.«

Dinin musterte Jarlaxle einen langen Augenblick, bis er
sicher war, dal3 der Soldner ihm sonst nichts zu sagen hatte.
Dann wandte er sich wieder seiner Echse zu und zog die
Kapuze seines Piwafwi tief ins Gesicht. Als Dinin im Sattel
sal, drehte er sich um, um noch etwas zu sagen, aber der
SOldner und seine Wachen waren nicht mehr zu sehen.

»Bivrip!« rief Belwar und vollendete den Zauber. Wieder
schlug der Hohlenvater seine Hande gegeneinander und zuckte
diesmal nicht zusammen, da der Schmerz nicht so intensiv war.
Funken stoben, als die Mithrilhande aufeinander krachten, und
Belwars Herr klatschte voller Schadenfreude mit seinen
vierfingrigen Handen.

Der Illithid mufde seinen Gladiator jetzt in Aktion erleben.
Er sah sich nach einem Ziel um und entdeckte den nur
teilweise ausgehauenen Raum. Eine ganze Reihe telepathischer
Befehle drang brillend in den Verstand des Hohlenvaters, als
der Illithid ihm mental seine Vorstellungen von Form und
Ausmalien des Raums Ubermittelte.

Belwar machte sich sofort an die Arbeit. Da er sich der Kraft
in seiner verletzten Schulter nicht sicher war, setzte er mit der
Pickhacke an. Unter dem Schlag der verzauberten Hand
explodierte das Gestein zu Staub, und der Illithid sandte eine
deutliche Botschaft seiner Freude in Belwars Gedanken. Nicht
einmal der Panzer einer Sichelschrecke vermochte einem
solchen Schlag zu widerstehen!

Belwars Herr verstérkte die Anweisungen, die er dem
Tiefengnom gegeben hatte, und begab sich zum Lernen in sein
Gemach. Belwar, mit seiner Arbeit alein gelassen, die den
Aufgaben so ahnlich war, die er das ganze Jahrhundert seines
L ebens verrichtet hatte, dachte pl6tzlich nach.



Nichts Spezielles beschéftigte die wenigen
zusammenhangenden Gedanken des Hohlenvaters. Das

Bedirfnis, seinen lllithiden-Herrn zu  erfreuen, lenkte
unverdndert sein Handeln. Doch zum ersten Mal seit seiner
Gefangennahme Uberlegte Belwar.

Identitét? Sinn?

Der beschworende Zaubergesang fur seine Mithrilhdnde ging
ihm wieder durch den Kopf und wurde zum Mittelpunkt seiner
unbewuldten Entschlossenheit, den Nebel der Andeutungen
seines Bezwingers zu durchdringen. »Bivrip?<, murmelte er
wieder, und das Wort |6ste eine Erinnerung aus, das Bild eines
Dunkelelfen, der kniete und das Gottding der Illithiden-
Gemeinde massierte.

»Drizzt?« murmelte Belwar verhaten, doch beim néchsten
Schlag seiner Pickhackenhand war der Name vergessen,
verdrangt von dem fortwahrenden Wunsch des Svirfneblin,
seinem lllithiden-Herrn zu gefallen.

Der Raum mufite perfekt sein.

Eine fleischige Masse kréuselte sich unter einer
ebenholzhautigen Hand, und eine Welle von Angstlichkeit
durchflutete Drizzt, vermittelt vom Zentralhirn der Gemeinde
der Gedankenschinder. Die einzige emotionale Reaktion des
Dunkelelfen war Traurigkeit, da er es nicht ertragen konnte,
das Hirn besorgt zu sehen. Schlanke Finger kneteten und
rieben. Drizzt hob eine Schale mit warmem Wasser und
entleerte sie langsam Uber dem Fleisch. Dann war Drizzt
glucklich, weil das Fleisch sich unter seiner geschickten
Berthrung gléttete und die angstlichen Emotionen bald einem
lockenden Hauch von Dankbarkeit wichen.

Hinter dem knienden Dunkelef, jenseits des breiten
Laufweges, beobachteten zwel Illithiden dies alles und nickten
zustimmend. Dunkelelfen hatten sich fir diese Aufgabe immer



as geschickt erwiesen, und dieser neueste Gefangene war
bisher einer der besten.

Die lllithiden krimmten eifrig ihre Finger bel diesem
gemeinsamen Gedanken. Das Zentralhirn hatte einen weiteren
Dunkelelfen-Eindringling in den Illithiden-Netzen entdeckt,
den Tunneln jenseits der langen, schmalen Hohle — einen
anderen Sklaven, der massieren und besanftigen konnte.

Das glaubte das Zentrahirn.

Vier lllithiden verlief?en die Ho6hle, gefiihrt von den
Eindricken, die das Zentrahirn ihnen vermittelte. Ein
einzelner Dunkelelf hatte ihr Reich betreten. Eine leichte Beute
fur vier Illithiden.

Das glaubten die Gedankenschinder.



Das Uberraschungselement

Der Lebende Geist schlich lautlos durch die eingestirzten,
sich windenden Tunnel. Doch die Gedankenschinder
verfolgten Zaknafeins Weg genau und warteten auf ihn.

Als Zaknafein ein an jenen Felskamm gelangte, an dem
Belwar und Clacker gefallen waren, sprang ein Illithid auf ihn
zu und feuerte seine [éhmende Energie auf ihn ab.

Nur wenige Kreaturen hétten in solcher Ndhe enem
derartigen Angriff widerstehen konnen, doch Zaknafein war
ein untotes Ding. Die Néhe von Zaknafeins Verstand, die mit
einer anderen Existenzebene verbunden war, konnte nicht in
Schritten gemessen werden. Und da der Lebende Geist
unempfanglich fur solche mentalen Angriffe war, drangen
seine Schwerter geradewegs in die beiden milchigen,
pupillenlosen Augen des Uberraschten Illithiden.

Die drei anderen Gedankenschinder sanken von der Decke
herab und entfesselten ihre betdubende Energie. Zaknafein
wartete, seine Schwerter in der Hand, gelassen auf sie, wahrend
die Gedankenschinder ihren Abstieg fortsetzten. Nie zuvor
waren ihre mentalen Angriffe gescheitert. Sie konnten nicht
glauben, dai’ ihre |18hmenden Energiekegel sich jetzt als nutzlos
erwiesen.

Die Illithiden feuerten ein Dutzend Male, doch der Lebende
Geist schien das nicht zu bemerken. Die lllithiden begannen,
sich Sorgen zu machen, und versuchten, in Zaknafeins
Gedanken zu dringen, um zu ergrinden, wie er sich ihren
Einwirkungen widersetzt hatte. Doch sie stief3en nur auf eine
undurchdringliche Barriere, eine Barriere, die Uber ihre
gegenwartige Existenzebene hinausging.

Sie waren Zeuge von Zaknafeins Schwertkunst gegen ihren
unglickseligen Geféhrten gewesen und hatten nicht die



Absicht, sich auf ein Handgemenge mit diesem geschickten
Dunkelelf einzulassen. Telepathisch vereinbarten se, ihre
Richtung zu éandern.

Aber sie waren bereits zu tief hinabgesunken.

Zaknafein scherte sich nicht um die Illithiden und hétte
seinen Weg fortgesetzt. Zum Pech der Illithiden aber flhrten
die Instinkte des Lebenden Geistes und Zaknafeins Wissen aus
seinem  vergangenen Leben zu  ene  enfachen
Schluf¥folgerung: Wenn Drizzt diesen Weg genommen hatte —
und Zaknafein wuflde, dal3 er ihn genommen hatte -, war er
hochstwahrscheinlich auf Gedankenschinder gestof3en. Ein
untotes Wesen konnte sie besiegen, aber ein sterblicher
Dunkelelf, sogar Drizzt, wirde ihnen hoffnungslos unterlegen
sin.

Zaknafein steckte ein Schwert in die Scheide und sprang auf
den Felskamm. Mit einem nicht wahrnehmbaren Sprung
erfaldte der Lebende Geist einen der aufsteigenden Illithiden am
Knoéchel.

Die Kreatur feuerte wieder, doch gegen Zaknafeins
schwingendes Schwert hatte das Ding keine Chance. Mit
unglaublicher Kraft zog der Lebende Geist sich hoch, das
Schwert voran. Der lllithid schlug auf die Klinge nieder, aber
seine leeren Hande vermochten den Stol3 des Lebenden Geistes
nicht abzuwehren. Zaknafeins Schwert zerschlitzte den Bauch
des Gedankenschinders und drang in sein Herz und seine
Lungen.

Achzend und auf seine machtige Wunde driickend konnte
der Illithid nur hilflos zusehen, wie Zaknafein an ihm Halt fand
und sich von der Brust des Gedankenschinders abstief3. Der
sterbende Illithid taumelte und schlug gegen die Wand. Er hing
nach seinem Tod grotesk mitten in der Luft, und sein Blut
Spritzte zu Boden.



Durch seinen Sprung prallte Zaknafein gegen den néchsten
schwebenden Illithiden, und die Wucht des Zusammenstol3es
trieb beide zum letzten der Gruppe. Arme und Tentakel
schwangen wild, als sie Halt am Fleisch des Dunkelelfen
suchten. Todlicher indes war die Klinge, und einen Augenblick
spéter 10ste sich der Lebende Geist von seinen beiden letzten
Opfern, sprach einen Levitationszauber und sank langsam auf
den steinernen Boden zurtick. Zaknafein schritt ruhig davon. Er
lie3 drel Illithiden zurtick, die so lange tot in der Luft hingen,
wie ihre Levitationszauber wirkten, und der vierte lag tot auf
dem Boden.

Der Lebende Geist hielt sich nicht damit auf, das Blut von
seinen Schwertern zu wischen. I|hm war klar, dal? es bald mehr
Morde geben wirde.

Die beiden Gedankenschinder beobachteten weiter die
Entitét des Panthers. Sie wuldten es nicht, aber Guenhwyvar
war sich ihrer Anwesenheit bewuld. Auf der Astralebene, wo
materielle Sinne wie Geruch und Geschmack keine Bedeutung
hatten, zéhlten empfindsamere Sinne. Hier jagte Guenhwyvar
mit einem Sinn, der Energieausstrahlungen in klare mentae
Bilder verwandelte, und der Panther vermochte leicht zwischen
der Aura eines Elches und der enes Kaninchens zu
unterscheiden, ohne die Kreatur gesehen zu haben. Auf der
Astralebene waren Illithiden nicht so selten, und Guenhwyvar
erkannte ihre Ausstrahlungen.

Der Panther war sich noch nicht schlissig, ob ihre
Anwesenheit reiner Zufall war oder auf irgendeine Weise mit
der Tatsache zusammenhing, dal3 Drizzt ihn seit vielen Tagen
nicht gerufen hatte. Das offensichtliche Interesse, das die
Gedankenschinder an  Guenhwyvar zeigten, sprach fir
letzteres, was den Panther beunruhigte.



Dennoch wollte Guenhwyvar nicht den ersten Schritt gegen
so gefdhrliche Feinde tun. Der Panther setzte seinen
Tagesablauf wie Ublich fort, hielt aber ein wachsames Auge auf
das unerwunschte Publikum.

Guenhwyvar bemerkte ene Vednderung in  den
Ausstrahlungen der Gedankenschinder, als die Kreaturen rasch
ihren Rickweg zur materiellen Ebene antraten. Der Panther
konnte nicht léanger warten.

Durch die Sterne springend griff Guenhwyvar die
Gedankenschinder an. Damit beschéftigt, ihre Ruckreise zu
beginnen, reagierten die Gedankenschinder erst, als es zu spét
war. Der Panther tauchte unter einen von ihnen und umfalite
seine Silberschnur. Guenhwyvars Nacken spannte und drehte
sich, und die Silberschnur zerri3. Der hilflose Dlithid trieb
davon, ein Schiffbrtichiger der Astralebene.

Der andere Gedankenschinder, mehr darum bemdtiht, sich
selbst zu retten, ignorierte die entsetzten Hilfeschreie seines
Geféhrten und setzte seinen Abstieg zu dem Planartunnel fort,
der ihn in seinen materiellen Korper zurlickbringen wurde. Der
[lithid glitt fast aus Guenhwyvars Reichweite, doch die
Pranken des Panthers trafen ihn gerade in dem Augenblick, as
er in den Planartunnel eindrang. Guenhwyvar war unterwegs.

Von seiner kleinen steinernen Insel aus sah Clacker, dafl3 der
Tumult in der langen, schmalen Hohle zunahm. Uberall eilten
[llithiden umher und befahlen ihren Sklaven telepathisch,
Verteidigungsformationen einzunehmen. Durch alle Ausgéange
verschwanden Wachen, wahrend andere Gedankenschinder in
die Luft aufstiegen, um sich einen Uberblick zu verschaffen.

Clacker erkannte, dal3 die Gemeinschaft sich in einer
Krisensituation befand, und ein einziger logischer Gedanke
drang bewuf3 in den Verstand der Sichelschrecke: Wenn die
Gedankenschinder mit einem neuen Gegner beschaftigt waren,



konnte sich eine Gelegenheit zur Flucht bieten. Der Pech in
Clacker fand damit eine feste Basis, auf die er seine Gedanken
konzentrieren konnte. Sein groftes Problem wirde der
Abgrund sein, da er sicherlich nicht dartiber springen konnte.
Er Uberlegte, da3 er einen Grauzwerg oder ein Rothe
hintiberwerfen kénne, doch das wirde ihm kaum bel seiner
Flucht helfen.

Clackers Blick fiel auf den Briuckenhebel, dann wieder auf
seine Geféhrten auf der Steininsel. Die Briicke war eingezogen,
der lange Hebel der Insel zugeneigt. Ein gut gezieltes Projektil
mufte ihn zurtickstol3en kdnnen. Clacker schlug seine riesigen
Klauen zusammen — eine Geste, die ihn an Belwar erinnerte —
und schleuderte einen Grauzwerg hoch in die Luft. Die
unglickliche Kreatur sauste auf den Hebel zu, flog aber zu
kurz und wurde gegen die Wand des Abgrunds geschmettert.
Sie stirzte in den Tod.

Clacker stampfte witend mit einem Fuf auf und suchte nach
einem anderen Wurfgeschof3. Er wufdte nicht, wie er zu Drizzt
und Belwar gelangen sollte, doch in diesem Augenblick dachte
er nicht weiter darlber nach. Jetzt war Clackers Problem nur
wie er die Insel verlassen konnte. Diesma flog ein junger
Rothe hoch in die Luft.

Zaknafeins Eindringen erfolgte weder vorsichtig noch
heimlich. Da der Lebende Geist keine Furcht vor den Attacken
der Gedankenschinder hatte, schritt er direkt in die lange,
schmale Hohle, ohne sich zu verbergen. Augenblicklich senkte
sich eine Gruppe von dre lllithiden auf ihn herab und
bombardierte ihn mit ihren Gedankensttlen.

Wieder ging der Lebende Geist durch die mentale Energie,
ohne auch nur zusammenzuzucken, und die drei Illithiden
ereilte das gleiche Schicksal wie jene vier, die sich in den
Tunneln gegen Zaknafein gestellt hatten.



Dann kamen die Sklaven. Nur von dem Wunsch besedlt,
ihren Herren zu gefallen, griffen Kobolde, Grauzwerge, Orks
und sogar ein paar Oger den Eindringling an. Einige fuhrten
Waffen mit sich, doch die meisten verlief3en sich ganz auf ihre
Héande und Zahne und glaubten, den Dunkeelf allein durch
ihre Uberzahl bezwingen zu kénnen.

Doch Zaknafeins Schwerter und FifRe waren fir eine solche
Taktik viel zu schnell. Der Lebende Gelst tanzte und schlug zu,
rannte in eine Richtung, bewegte sich plotzlich in der
Gegenrichtung und metzelte seine nachsten Verfolger nieder.

Hinter diesem Getimmel formierten die Illithiden ihre
eigenen Verteidigungdlinien und dachten dartiber nach, ob ihre
Taktik klug war. Ihre Tentakel schwankten bei ihrer mentalen
Kommunikation wild, wéhrend sie versuchten, einen Sinn in
dieser unerwarteten Wende zu erkennen. Sie hatten ihren
Sklaven nicht genug vertraut und ihnen deshalb keine Waffen
gegeben, a's aber jetzt Sklave um Sklave auf das

Gestein fiel und todliche Wunden davontrug, bedauerten die
Gedankenschinder ihre immer grof3er werdenden Verluste.
Dennoch glaubten die Illithiden noch immer, sie wirden
siegen. Hinter ihnen wurden weitere Gruppen von Sklaven
zusammengetrieben, um sich in den Kampf zu stirzen. Der
einsame Eindringling wirde ermiden, seine Schritte wirden
sich verlangsamen, und dann wirden ihre Horden ihn
zermamen.

Die Gedankenschinder konnten die Wahrheit Gber Zaknafein
nicht wissen. Sie konnten nicht ahnen, dal3 er ein untotes Ding
war, ein durch Magie belebter Toter, der weder ermidete noch
langsamer wurde.

Belwar und sein Herr beobachteten das krampfartige Zucken
des Korpers eines der Illithiden, ein deutliches Zeichen dafr,
da3 der Geist von seiner Adtralreise zurlckkehrte. Belwar



verstand nicht, was diese konvulsivischen Bewegungen
bedeuteten, aber er spirte, dal’ sein Herr erfreut war, und das
wiederum erfreute ihn.

Belwars Herr aber war auch ein wenig besorgt, weil nur
einer seiner Gefdhrten zurtickkehrte. Der Gedankenschinder
beobachtete, wie die Zuckungen seines Gefahrten rhythmischer
wurden, war dann aber noch verwirrter, denn ein dunkler Nebel
tauchte um den Korper auf.

Im selben Augenblick, als der Illithid zur materiellen Ebene
zurickkehrte, nahm Belwars Herr telepathisch an seinem
Schmerz und seinem Entsetzen teil. Doch bevor Belwars Herr
reagieren konnte, materialisierte sich Guenhwyvar auf dem
sitzenden Illithiden und zerfetzte den Korper.

Belwar erstarrte, als das Erkennen ihn durchrann. >Bivrip?«
flisterte er verhaten und dann »Drizzt?«, und das Bild des
knienden Dunkelelfen drang deutlich in seinen Verstand.

Tote es, mein mutiger Kampfer! Toéte es! befahl Belwars
Herr, doch fur den unglticklichen Gefahrten des Illithiden war
es bereits zu spét. Der sitzende Gedankenschinder schlug wild
um sich. Seine Tentakel wippten und streckten sich in dem
Versuch, an Guenhwyvars Kopf zu gelangen. Guenhwyvar
schlug mit einer seiner méachtigen Pranken zu, und dieser eine
Schlag rif3 den Oktopuskopf des Illithiden von seinen
Schultern.

Belwar, dessen Hande noch immer verzaubert waren,
nadherte sich langsam dem Panther, doch seine Schritte wurden
nicht durch Furcht, sondern durch Verwirrung gehemmt. Der
Hohlenvater wandte sich seinem Herrn zu und fragte:
»Guenhwyvar 2«

Der Gedankenschinder wulite, dal3 er dem Svirfneblin zuviel
zurtickgegeben hatte. Der magische Beschworungszauber hatte
andere, gefahrliche Erinnerungen in seinem Sklaven geweckt.
Er konnte sich nicht langer auf Belwar verlassen.



Guenhwyvar spirte die Absicht des Illithiden und sprang nur
einen Augenblick, bevor die Kreatur ihren Energiestrahl auf
Belwar abfeuern konnte, von dem toten Gedankenschinder
herunter.

Guenhwyvar traf den Illithiden voll und schleuderte ihn zu
Boden. Katzenmuskeln dehnten und spannten sich wieder, as
Guenhwyvar landete und sich auf der Stelle zum Ausgang des
Raumes umdrehte.

Fwup! Der Angriff des Gedankenschinders traf Belwar, as
er taumelte, doch die Verwirrung des Tiefengnomes und seine
wachsende Wut wehrten den heimtuckischen Angriff ab. Fir
diesen einen Augenblick war Belwar frei, und er kam auf die
Beine und sah den lllithiden als das gemeine und bosartige
Ding, daseswar.

»Los, Guenhwyvar!« schrie der Hohlenvater, doch die Katze
brauchte keine Aufforderung. Als Astrawesen wulite
Guenhwyvar vidl Uber die Illithiden und kannte den Schitissel
fur jeden Kampf gegen das Versteck solcher Kreaturen. Der
Panther flog mit seinem ganzen Gewicht gegen die Tur und
schol? auf den Balkon hoch droben in der Hohle hinaus, in der
sich das Zentralhirn befand.

Belwars Herr, der um seinen Gott furchtete versuchte ihm zu
folgen, doch die Kraft des Tiefengnomes war mit seiner Wut
zehnfach verstarkt wiedergekehrt, und er empfand keinen
Schmerz in seinem verletzten Arm, als er jetzt seine magische
Hammerhand ins Fleisch des Illithiden-Kopfes schmetterte.
Funken stoben und versengten das Gesicht des Illithiden, und
die Kreatur wurde an die Wand geschleudert. Ihre milchigen,
pupillenlosen Augen starrten Belwar unglaubig an.

Dann sank sie ganz langsam zu Boden und in die Dunkelheit
des Todes.

Finfzehn Meter unter dem Raum spirte der kniende
Dunkelelf die Furcht und die Wut seines verehrten Herrn und



blickte gerade in dem Augenblick nach oben, as der schwarze
Panther in die Luft sprang. Durch das Zentralhirn vollig in
Trance versetzt, erkannte Drizzt Guenhwyvar nicht als seinen
einstigen Geféhrten und besten Freund. Er sah in diesem
Moment nur eine Bedrohung des Wesens, das er am meisten
liebte. Doch Drizzt und die anderen massierenden Sklaven
konnten nur hilflos zuschauen, wie der méchtige Panther mit
entbl 63ten Zahnen und gespreizten Pranken in die schwellende
Masse des Fleisches sprang.



Kopfschmerzen

Etwa hundertzwanzig lllithiden residierten in und um die
Felsenburg in der langen, schmalen Hohle, und jeder von ihnen
spurte den gleichen sengenden Kopfschmerz, as Guenhwyvar
in das Zentra hirn der Gemeinde tauchte.

Guenhwyvar pflugte durch die Masse des wehrlosen
Fleisches, und die grof3en Klauen der Katze fetzten und krallten
sich einen Weg durch das Blut. Das Zentrahirn sandte
Emotionen valligen Entsetzens aus und versuchte, seine Diener
herbeizurufen. Als das Ding erkannte, dal3 Hilfe nicht so bald
eintreffen wirde, begann es, den Panther anzuflehen.

Guenhwyvars urtimliche Wildheit indes lief3 kein mentales
Eindringen zu. Der Panther schlug weiter um sich und war von
spritzendem Schleim begraben.

Drizzt schrie voller Wut auf und rannte um den Laufweg
herum. Er versuchte einen Weg zu finden, um zu dem
angreifenden Panther zu gelangen. Drizzt spirte die Qual
seines geliebten Herrn nur zu deutlich und auch sein Flehen.
Andere Sklaven schrien, und Gedankenschinder rannten
hektisch herum, doch Guenhwyvar befand sich in der Mitte der
gewaltigen Masse, aulferhalb der Reichweite irgendeiner
Weffe, die die Gedankenschinder benutzen konnten.

Wenige Augenblicke spéter horte Drizzt auf zu springen und
zu schreien. Er fragte sich, wo und wer er war, und was bei den
alen neun Hdollen dieser grol3e, ekelhafte Haufen vor ihm
eigentlich sein mochte. Er sah sich auf dem Laufweg um und
entdeckte dhnliche Verwirrung in den Gesichtern mehrerer
Duergarzwerge, eines anderen Dunkelelfen, zweier Kobolde
und eines grofen, bdse zernarbten Grottenschrates. Die
Gedankenschinder hasteten noch immer herum und suchten
nach einem Winkel, aus dem sie den Panther angreifen



konnten, der die grofdte Bedrohung war. Sie achteten nicht auf
die verwirrten Sklaven.

Pl6tzlich tauchte Guenhwyvar hinter den Hirnwindungen
auf. Die Katze sprang Uber einen fleischigen Kamm und
verschwand wieder in dem Blut. Mehrere Gedankenschinder
feuerten ihre mentalen Strahlen auf das fliehende Ziel, doch
Guenhwyvar war zu schnell, as dal3 ihre Energiekegel ihn
treffen konnten, aber nicht zu schnell fir Drizzt, um einen
flichtigen Blick von ihm zu erhéschen.

»Guenhwyvar?« schrie der Dunkelelf, als eine Fille von
Gedanken in seinen Verstand drangte. Das letzte, woran er sich
erinnerte, war, da3 er in einem eingestirzten Hohlengang
zwischen Stalaktiten schwebte.

Ein lllithid bewegte sich unmittelbar neben Drizzt, zu sehr
auf das Geschehen konzentriert, um zu erkennen, dal3 Drizzt
kein Sklave mehr war. Aul3er seinem eigenen Korper besald
Drizzt keine Waffe, aber darum kimmerte er sich in diesem
Augenblick blanker Wut nicht. Er sprang hinter dem
ahnungslosen Monster hoch in die Luft und trat mit seinem Ful3
heftig gegen den Oktopuskopf. Der Illithid taumelte auf das
Zentralhirn zu und prallte mehrmals auf die gummiartigen
Falten, bevor er Halt finden konnte.

Rings auf dem Laufweg erkannten die Sklaven, dal3 sie frei
waren. Die Grauzwerge fanden sich augenblicklich zusammen,
rannten zwe lllithiden in stirmischem Lauf nieder und
zerstampften die Kreaturen mit ihren schweren Stiefeln.

Ein Energiestrahl kam von der Seite, und as Drizzt sich
umwandte, sah er, wie der andere Dunkelelf durch den
lahmenden Stol3 herumgewirbelt wurde. Ein Gedankenschinder
stirzte auf den Dunkelelf und umklammerte ihn fest. Vier
Tentakel streckten sich nach dem Gesicht des zum Tode
verdammten Dunkelelfen aus und drangen in sein Hirn vor.
Drizzt wollte dem Dunkelelf zu Hilfe ellen, doch ein zweiter



[lithid trat zwischen sie und zielte. Drizzt sprang beiseite, als
ein weiterer Energiestrahl zischte. Er rannte verzweifelt los, um
mehr Distanz zwischen sich und den Illithiden zu bringen.
Aber der Schrei des anderen Dunkelelfen liefd Drizzt fir einen
Moment erstarren, und er spahte Uber seine Schulter zuriick.

Groteske Falten zogen sich Uber das Gesicht des
Dunkelelfen, Uber eine Grimasse, durch grofere Qualen
verzerrt, as Drizzt je kennengelernt hatte. Drizzt sah, dal3 der
Kopf des Illithiden zuckte und die Tentakel an dem Hirn des
Dunkelelfen saugten. Der dem Tode geweihte Dunkelelf schrie
wieder auf, ein letztes Mal, und erschlaffte in den Armen des
[llithiden, und die Kreatur beendete ihr grausames Mahl.

Der zernarbte Grottenschrat rettete Drizzt unwissentlich vor
einem &hnlichen Schicksal. Auf seiner Flucht gelangte der zwei
Meter grof3e Schrat gerade in dem Augenblick zwischen Drizzt
und den verfolgenden Gedankenschinder, as der Illithid wieder
feuerte. Der Stol3 betdubte den Grottenschrat so lange, bis der
[1lithid ihn erreicht hatte. Wahrend der Gedankenschinder nach
seinem scheinbar  hilflosen  Opfer griff, schwang der
Grottenschrat seinen riesigen Arm und schlug den Verfolger zu
Boden.

Weitere Gedankenschinder stirzten auf die Bakone
oberhalb der runden Kammer. Drizzt wuldte nicht, wo seine
Freunde steckten oder wie er entkommen konnte, aber die TUr,
die er neben dem Laufweg entdeckte, schien seine einzige
Chance zu sein. Er stirmte direkt auf sie zu, aber sie barst,
bevor er sie erreichte.

Drizzt stirzte in die wartenden Arme enes anderen
[lithiden.

War schon das Innere der Felsenburg ein einziges
Durcheinander, so herrschte drauf3en Chaos. Keine Sklaven
griffen Zaknafein mehr an. Die Verletzung des Zentralhirns



hatte sie von den Einflissen der Gedankenschinder befreit, und
jetzt waren die, Kobolde, Grauzwerge und alle anderen mit
ihrer eigenen flucht beschéftigt. Digenigen, die den
Hohlenausgangen am néchsten waren, stirmten heraus. Andere
rannten wild herum und versuchten, auRerhalb der Reichweite
der fortgesetzten Energiestofie der Illithiden zu bleiben.

Ohne auch nur €enen Gedanken an sein Tun zu
verschwenden, schlug Zaknafein mit seinem Schwert um sich
und traf einen Kobold, der schreiend an ihm vorbeilief. Dann
trat der Lebende Geist auf die Kreatur zu, die den Kobold
verfolgt hatte. Durch einen weiteren l&hmenden Energiestol
schreitend, hieb Zaknafein auf den Gedankenschinder ein.

In der Felsenburg hatte Drizzt seine Identitét
wiedergewonnen, und die magischen Zauber, die dem
Lebenden Geist auferlegt waren, lenkten ihn auf die
Gedankenmuster seines Zieles. Mit einem gutturalen Knurren
begab sich Zaknafein direkt zur Burg und lief? in Scharen Tote
und Verwundete, Sklaven und Illithiden gleichermalen,
zurtick.

Ein anderer Rothe blokte Uberrascht auf, als er durch die
Luft segelte. Drel dieser Tiere erschlafften im Flug. Ein viertes
war dem Duergar zum Boden des Abgrundes gefolgt. Dieses
Mal jedoch zielte Clacker richtig, und das kleine, kuhahnliche
Tier prallte gegen den Hebel und stiefd ihn zurlick. Sofort rollte
die verzauberte Briicke aus und rastete zu Clackers Fuf3en ein.
Die Sichelschrecke fing sicherheitshalber einen anderen
Grauzwerg und trat auf die Briicke.

Clacker hatte fast die Hafte zurlckgelegt, als der erste
Gedankenschinder auftauchte und zu dem Hebel stirzte.
Clacker wufdte, da? er die restliche Strecke unméglich



zuriicklegen konnte, bevor, der Illithid die Briicke wieder
einfuhr.

Ihm blieb nur ein Wurf.

Der Grauzwerg wufdte nicht, wie ihm geschah, as er Uber
den Kopf der Sichelschrecke gehoben wurde. Clacker hielt sein
Wurfgeschol3 fest und ging weiter. Er liel3 den Illithiden so
nahe wie moglich herankommen. Als der Gedankenschinder
seine vierfingrige Hand nach dem Hebel ausstreckte, krachte
das Duergar-Geschol3 gegen seine Brust und schleuderte ihn zu
Boden.

Clacker rannte um sein Leben. Der Illithid erholte sich und
stiel3 den Hebel vor. Die Briicke schnappte zuriick und 6ffnete
den tiefen Abgrund.

Genau in dem Augenblick, as die Bricke aus Metall und
Stein unter seinen FiUen wich, gelangte Clacker mit einem
letzten Satz krachend an die Wand des Abgrundes. Er warf
seine Arme und Schultern Uber den Rand, war aber
geistesgegenwartig genug, sich schnell zur Seite zu schieben.

Der lllithid zog den Hebel wieder zuriick, und die Bricke
fuhr aus und streifte Clacker. Doch die Sichelschrecke hatte
sich weit genug zur Seite bewegt, und Clackers Griff war stark
genug, um die Wucht der rollenden Briicke abzufangen, als sie
Uber seine gepanzerte Brust glitt.

Der Illithid fluchte, zog den Hebel zurlick, und stirzte sich
auf die Sichelschrecke. Clacker war schwach und verletzt und
hatte sich noch nicht ganz hochgezogen, as der lllithid ihn
erreicht hatte. Wellen betdubender Energie Uberrollten ihn.
Sein Kopf sank, und er glitt mehrere Zentimeter zurtick, bevor
seine Klauen einen anderen Halt fanden.

Der Gedankenschinder sollte seine Fref3gier teuer bezahlen.
Statt Clacker einfach mit seiner Energie und mit Tritten von
dem Vorsprung zu stol3en, wollte er schnell das Hirn der
hilflosen Sichelschrecke verzehren. Er kniete sich vor Clacker,



und seine vier Tentakel senkten sich eifrig, um eine Offnung in
Clackers Gesichtspanzer zu finden.

Clackers doppelte Identitdt hatte in den Tunneln den
Gedankenstrahlen der lllithiden widerstanden, und auch jetzt
hatte die ldhmende mentae Energie nur eine minimae
Wirkung. Als der Oktopuskopf des Illithiden direkt vor
Clackers Gesicht auftauchte, war er hellwach.

Mit einem Schnappen seines Schnabels trennte er zwei der
tastenden Tentakel ab. Dann traf der verzweifelte Schlag einer
Klaue das Knie des Illithiden. Knochen wurden unter dem
méchtigen Griff zu Staub zermalmt, und der Illithid schrie
voller Qua auf, sowohl telepathisch als auch mit seiner
anderweltlichen Stimme.

Einen Moment spéter verebbten seine Schreie, as er in den
tiefen Abgrund stirzte. Ein Levitationszauber hétte den
fallenden Illithiden retten konnen, doch solche Zauberei
verlangte Konzentration, und der durch das zerfetzte Gesicht
und ein zermamtes Knie bedingte Schmerz verhinderte dies.
Der Illithid dachte im gleichen Augenblick an Levitation, als
sich die Spitze eines Stalagmiten durch sein Rickgrat bohrte.

Die Hammerhand zerschmetterte den Deckel einer weiteren
Steintruhe. »Verdammt!« fluchte Belwar, as er sah, dald auch
diese nur lllithidenkleidung enthielt. Der Hohlenvater war
sicher, dal3 seine Ausristung hier irgendwo sein mufde, doch
bereits die Hélfte der R&ume seines einstigen Herrn lag in
Trimmern, und er hatte noch immer nichts gefunden.

Belwar begab sich in die Hauptkammer. Zwischen zwei
steinernen Sesseln entdeckte er die Figurine des Panthers. Er
steckte sie in einen Beutd und zerschmetterte den Kopf des
Ubriggebliebenen lllithiden, des astralen Schiffbriichigen, mit
seiner Pickhackenhand. In seiner Verwirrung hafte der



Svirfneblin  fast vergessen, dal} dieses ene Monster
Ubriggeblieben war. Belwar schleuderte den Korper beiseite.

»Magga cammarak, murmelte der Svirfneblin, as er noch
einma zu dem Steinsessel zurlickblickte und die Umrisse einer
Falltir dort entdeckte, wo die Kreatur gesessen hatte. Schnell
zerschmetterte Belwar mit seiner Hammerhand die Tiar zu
Staub, und dann sah der Hohlenvater seinen Rucksack.

Belwar zuckte mit den Achseln und eilte zu dem lllithiden,
den Guenhwyvar gekopft hatte. Das kopflose Monster fiel um
und gab eine weitere Falltlr frei.

»Der Dunkelelf wird das sicher brauchen kénnen«, bemerkte
Belwar, as er die Gesteinsbrocken beiseite gerdumt hatte und
einen Gurtel herauszog, an dem zwel in Scheiden steckende
Krummsadbel hingen. Er schol3 zum Ausgang und prallte direkt
an der TUr mit einem Illithiden zusammen.

Belwars summende Hammerhand traf die Brust des
Monsters. Es flog zurtick und fiel Uber das Metallgelander des
Bakons.

Belwar stirmte hinaus. Er konnte den Tumult héren, die
mentalen Attacken und das Geschrei und das fortgesetzte
Knurren eines Panthers, das in den Ohren des Hohlenvaters wie
Musik klang.

Drizzt, dessen Arme durch die unerwartet kréftige
Umklammerung des Illithiden an seinen Korper gepref3t waren,
konnte nur seinen Kopf drehen und wenden, um den Tentakeln
auszuweichen, die sich in seine ebenhol zfarbene Haut gruben.

Drizzt wulte wenig Uber die Anaiomie der
Gedankenschinder, aber sie waren zweibeinige Kreaturen. Er
beugte sich ein wenig zur Seite, um das schreckliche Ding
nicht direkt anzusehen, und rammte sein Knie wuchtig in den
Schritt der Kreatur. Da der Griff des Illithiden sich plétzlich
l6ste und seine milchigen Augen grof3 wurden, vermutete



Drizzt, dal3 seine Annahme richtig gewesen war. Er schlug mit
seinem Knie noch einmal und ein drittes Mal zu.

Drizzt bot all seine Kraft auf und befreite sich aus der
Umklammerung des geschwéchten Illithiden. Dennoch
wanderten die Tentakel weiter hartnéckig seitlich an Drizzts
Gesicht hoch und tasteten nach seinem Gehirn. Explosionen
sengenden Schmerzes schittelten Drizzt, und er wurde fast
ohnméchtig. Sein Kopf sank schlaff nach vorn.

Der Jager jedoch wollte sich nicht ergeben.

Als Drizzt wieder aufblickte, fiel das Feuer in seinen
lavendelblauen Augen wie ein Fluch auf den Illithiden. Der
Jager packte die Tentakel und zerrte heftig an ihnen, er ril3 sie
so kraftvoll herunter, dal3 sich der Kopf des Illithiden nach
unten bog.

Das Monster feuerte seine Gedankenstrahlen ab, doch der
Winkel war fasch, und die Energie lahmte den Jager nicht.
Eine Hand hielt die Tentakel fest, wahrend die andere mit der
Wucht eines Zwergenhammers auf den weichen Kopf des
Monsters niederschmetterte.

Blauschwarz platzte die fleischige Haut auf. Ein
pupillenloses Auge schwoll an und schlof3 sich. Ein Tentakel
grub sich in das Handgelenk des Dunkelelfen. Hektisch schlug
der Illithid mit seinen Armen um sich, doch der Jéger bemerkte
das nicht. Er trommelte weiter auf den Kopf und schmetterte
die Kreatur auf den Steinboden. Drizzt rif3 seinen Arm aus der
Umklammerung des Tentakels, und seine beiden Fauste
hdammerten auf den Oktopuskopf, bis sich die Augen des
[llithiden fur immer schlGssen.

Das Klirren von Metal lie? den Dunkelelf herumwirbeln.
Auf dem Boden, nur wenige Meter entfernt, sash er etwas
Vertrautes und Willkommenes.

Zufrieden, dal3 die Krummsdbel neben seinem Freund
gelandet waren, stirmte Belwar Uber eine Steintreppe auf den



néchsten Illithiden zu. Das Monster drehte sich um und feuerte
seinen Strahl ab. Belwar antwortete mit einem wilden
Wutschrei — einem Schrei, der die betdubende Wirkung zum
Teil milderte — und wirbelte durch die Luft, mit dem Kopf
voraus in die Energiewellen.

Obwohl durch den mentalen Angriff benommen, krachte der
Tiefengnom gegen den lllithiden, und sie prallten gegen ein
zweites Monster, das herbeigeeilt war, um zu helfen. Belwar
hatte Mhe, sich zu orientieren, aber ihm war vollig klar, dal3
das Durcheinander von Armen und Beinen um ihn keine
Gliedmal3en von Freunden waren. Die Mithrilhdnde des
Hohlenvaters schnitten und schlugen zu, wéahrend er
weiterkroch und nach einer Treppe suchte. Als die beiden
[llithiden sich so welit erholt hatten, dal3 sie reagieren konnten,
war der wilde Svirfneblin langst fort.

Belwar Uberraschte einen anderen Gedankenschinder und
schlug dessen fleischigen Kopf an der Wand platt, as er die
tiefere Ebene erreichte. Doch ein Dutzend Gedankenschinder
hielt diesen Balkon besetzt. Die meisten von ihnen bewachten
die beiden Treppen, die zur untersten Kammer des Turmes
fuhrten. Belwar sprang auf das Metallgelénder und lief? sich die
funf Meter nach unten fallen.

Ein Strahl 1&hmender Energie fegte Uber Drizzt, as er nach
seinen Waffen griff. Aber der Jager widerstand ihm, da seine
Gedanken zu primitiv fir einen so subtilen Angriff waren. Mit
einer einzigen Bewegung, die zu schnell war, als dald dieser
Gegner darauf reagieren konnte, zog er einen Krummsabel aus
der Scheide, wirbelte herum und stief3 mit der Klinge zu. Der
Krummsdbel grub sich wie von selbst in den Kopf des
Gedankenschinders.

Der Jager wuldte, dal’ das Monster bereits tot war, aber er
zog den Krummsdbe heraus und schlug nochmals ohne
besonderen Grund auf den Illithiden ein.



Dann war der Dunkelelf auf den Beinen und rannte. Von der
einen gezogenen Klinge troff lllithiden-Blut, und die andere
war hungrig auf mehr. Drizzt hétte nach einem Fuchtweg
gesucht — jener Teil von ihm, der Drizzt Do'Urden war, hétte
das sicher getan, aber der Jager wollte morden und Rache an
der Hirnmasse nehmen, die ihn versklavt hatte.

Dann rettete ein Schrei den Dunkeldf, ril3 ihn aus den
wirbelnden Tiefen seiner blinden, instinktiven Wut.

»Drizzt'« schrie Belwar und humpelte zu seinem Freund.
»Helft mir, Dunkelelf! Ich habe mir beim Sprung den Kndchel
verstaucht!« Drizzt DoUrden eilte an die Seite seines
Gefadhrten und hatte pl6tzlich alle Rachegedanken vergessen.

Arm in Arm velielfen die beiden Freunde die runde
Kammer. Einen Augenblick darauf sprang Guenhwyvar zu
ihnen, beschmiert vom Blut und Schleim des Zentralhirns.

»FUhr uns hinaus«, bat Drizzt den Panther, und Guenhwyvar
setzte sich willig an die Spitze.

Sie rannten durch gewundene, grob ausgehauene Korridore.
»Nicht von Svirfneblin gemacht«, erklérte Belwar schnell und
zwinkerte seinem Freund zu.

»lch glaube schon, erwiderte Drizzt leichthin und zwinkerte
ebenfalls. »Unter dem Zauber eines Gedankenschinders, meine
ich«, flgte er schnell hinzu.

»Niemalsl« beharrte Belwar. »Das ist niemals das Werk
eines Svirfneblin, nicht enma, wenn sein Verstand
weggeschmolzen wurdel« Trotz der Gefahr, in der sie sich
befanden, lachte der Tiefengnom schalend, und Drizzt fiel in
das Gel&chter ein.

Kurz nachdem Guenhwyvar Uber enen Kreuzweg
gesprungen war, drang ein Gedankenschinder in ihren Tunnel.

Die Kreatur hatte den Panther nicht gesehen und wandte sich
Drizzt und Belwar zu. Drizzt stief3 den Svirfneblin zu Boden



und sprang auf seinen Gegner zu. Er erwartete einen
Energiestrahl, bevor er ihm naher gekommen war.

Doch as der Dunkelelf aufsah, atmete er erleichtert auf. Der
Gedankenschinder lag mit dem Gesicht nach unten auf dem
Stein, und Guenhwyvar hockte bequem auf seinem Rucken.

Drizzt traa zu sdnem Katzengefdhrten, wahrend
Guenhwyvar beildufig sein grausiges Geschéft beendete.
Belwar gesdllte sich zu ihnen.

»Wut, Dunkelelf«, bemerkte der Svirfneblin. Drizzt sah ihn
fragend an.

»lch glaube, dal3 Wut ihre Energiestdf3e abwehren kann,
erklarte Belwar. »Einer griff mich auf der Treppe an, aber ich
war so witend, dald ich es kaum bemerkte. Vielleicht irre ich
mich, aber...«

»Neink, unterbrach ihn Drizzt, der sich daran erinnerte, wie
wenig er, selbst auf ndchste Entfernung, betroffen gewesen
war, als er seine Krummsabel an sich nehmen wollte. Er war in
diesem Augenblick von seinem anderen Ich beherrscht worden,
von der dunkleren, wahnsinnigen Seite, die er verzweifelt
hinter sich zu lassen versuchte. Der mentale Angriff des
[llithiden war gegen den Jager vollig wirkungslos gewesen.
»lhr irrt Euch nicht«, versicherte Drizzt seinem Freund. »Wut
kann sie bezwingen oder zumindest die Wirkungen ihrer
Gedankenangriffe verlangsamen.«

»Dann werdet verriickt!« knurrte Belwar, wahrend er
Guenhwyvar, der vor ihnen ging, ein Zeichen gab.

Drizzt stitzte den Hohlenvater, indem er einen Arm unter
seine Schulter schlang. Der Dunkelelf erkannte, dal3 die blinde
Wut, von der Belwar sprach, nicht bewuf3t erzeugt werden
konnte. Instinktive Furcht und Wut konnten die Illithiden
vielleicht besiegen, aber Drizzt wuldte aus seinen Erfahrungen
mit seinem anderen Ich, da? diese Emotionen nur durch
Verzweiflung und Panik verursacht werden konnten.



Die kleine Gruppe durchquerte mehrere Korridore, gelangte
in einen grof3en, leeren Raum und dann in einen weiteren
Gang. Da der Svirfneblin humpelte, kamen sie nur langsam
voran, und bald horten sie dicht hinter sich schwere Schritte.

»Zu schwer fir lllithiden«, bemerkte Drizzt, der sich
umblickte.

»Sklaven«, meinte Belwar.
Angriffdém ertonte hinter ihnen.

»Wieder Sklaven«, sagte Drizzt grimmig. Die verfolgenden
Schritte setzten erneut ein und klangen diesmal mehr wie ein
leichtes Schlurfen.

»Schneller!'« rief Drizzt, doch Belwar brauchte keine
Aufforderung. Sie rannten weiter, dankbar fir jede Biegung in
der Passage, da sie furchteten, dal3 die Illithiden nur wenige
Schritte hinter ihnen waren.

Dann gelangten sie in eine grole, hohe Halle. Mehrere
madgliche Ausgange kamen in ihr Blickfeld, aber zwel riesige
Eisentore weckten ihre Aufmerksamkeit. Zwischen ihnen und
dem Tor befand sich eine stéhlerne Wendeltreppe, und auf
einem Balkon sal3 drohend ein Gedankenschinder.

»Er wird uns den Weg versperren!« stellte Belwar fest. Die
Schritte hinter ihnen wurden lauter. Belwar musterte den
wartenden Illithiden, als er ein breites Lacheln auf dem Gesicht
des Dunkelelfen sah. Auch der Tiefengnom grinste breit.

Guenhwyvar nahm die Treppe mit drei méachtigen Satzen.
Der Illithid floh klugerweise von dem Balkon in die Schatten
der angrenzenden Korridore. Der Panther verfolgte ihn nicht,
sondern bezog hoch tber Drizzt und Belwar Position.

Der Dunkelelf und der Svirfneblin riefen ihm im
Vorlbergehen ihren Dank zu, doch ihre Erleichterung
schwand, als sie die Tore erreicht hatten. Drizzt drickte kréftig
dagegen, aber die Portale rihrten sich nicht.



»Versperrtl«rief er.

»Nicht langel « knurrte Belwar. Der Zauber der Mithrilh&nde
des Tiefengnomes war zwar geschwunden, aber er stirmte
dennoch vorwaérts und schlug mit seiner Hammerhand auf das
Metall ein.

Drizzt trat hinter den Tiefengnom, um ihm den Ricken zu
decken, da er damit rechnete, dal3 die Illithiden jeden

Augenblick die Halle betreten wiirden. »Besilt Euch, Belwar,
bat er.

Beide Mithrilhénde bearbeiteten witend die Tur. Allmahlich
begann das Schlofd sich zu lockern, und die Tiren 6ffneten sich
einen Spalt. »Magga cammara, Dunkelelfl« schrie der
Hohlenvater. »Ein Riegel versperrt sie! Auf der anderen
Seitel«

»Verdammt!« fluchte Drizzt, und auf der anderen Seite
drang eine Gruppe Illithiden in die Halle.

Belwar gab nicht auf. Seine Hammerhand schlug wieder und
wieder auf die TUr ein.

Die Illithiden GUberwanden die Treppe, und Guenhwyvar
sprang in ihre Mitte und brachte die ganze Gruppe zu Fal. In
diesem schrecklichen Augenblick entdeckte Drizzt, dal? er die
Onyxfigurine nicht bei sich hatte.

Die Hammerhand schlug in rascher Folge auf das Metall und
vergroflerte den Spalt. Belwar schob seine Pickhackenhand
nach oben und stemmte den Riegel aus seinen Halterungen
hoch. Das Tor schwang weit auf.

»Kommt schnelll« schrie der Tiefengnom Drizzt zu. Er
hakte seine Pickhackenhand unter die Schulter des
Dunkelelfen, um ihn mit sich zu ziehen, aber Drizzt schiittelte
ihn ab.

»Guenhwyvar!« rief Drizzt.



Das teuflische Gerdusch der Energieschisse drang
wiederholt aus dem Haufen der Leiber. Guenhwyvars Antwort
darauf war mehr ein hilfloses Jammern as ein Knurren.

Drizzts lavendelblaue Augen brannten vor Wut. Er trat einen
Schritt auf die Treppe zu, bevor Belwar eine Losung einfiel.

»Wartet!« rief der Svirfneblin und war wirklich erleichtert,
als Drizzt sich ihm zuwandte, um zuzuhdren. Belwar schob
seine Hifte vor und rif3 seinen Glrtelbeutel auf. »Nimm dasl «

Drizzt nahm die Onyxfigurine heraus und setzte sie vor seine
FuRe. »Fort, Guenhwyvar!« rief er. »Geh zuriick in die
Sicherheit deines Zuhauses.«

Drizzt und Belwar konnten den Panther im Gedrange der
[llithiden nicht einmal sehen, aber sie splrten die plétzliche
Sorge der Gedankenschinder, noch bevor der verréterische
schwarze Nebel um die Onyxfigurine zu wallen begann.

Die Illithiden wandten sich ihnen gleichzeitig zu und griffen
an.

»Nehmt die andere Tur!« schrie Belwar. Drizzt hatte die
Figurine ergriffen und bewegte sich bereits in diese Richtung.
Die eisernen Portale schlugen zu, und Drizzt bemuhte sich, den
Riegel wieder zu verankern. Mehrere Halterungen an der
Aullenseite der Tur waren unter den heftigen Schlagen des
Hohlenvaters geborsten, und der Riegel war verbogen, aber
dennoch gelang es Drizzt ihn so fest zu verkeilen, dal3 die
[llithiden nicht sofort weiterkamen.

»Die anderen Sklaven sind gefangen«, bemerkte Drizzt.

»Uberwiegend Kobolde und Grauzwergex, erwiderte
Belwar.

»Und Clacker?«
Belwar streckte hilflos seine Arme aus.



»lch bedaure sie allex, stdhnte Drizzt, ehrlich entsetzt Uber
diese Aussicht. »Nichtsin der Welt kann qualvoller sein as die
mentale Umklammerung der Gedankenschinder.«

»Ja, Dunkddf«, flisterte Belwar.

Die lllithiden hammerten gegen die Tiren, und Drizzt
machte sich daran, den Riegel zu befestigen.

»Wohin gehen wirx fragte Belwar hinter ihm, und as
Drizzt sich umdrehte und die lange, schmale Hohle betrachtete,
verstand er die Verwirrung des Hohlenvaters. Sie entdeckten
mindestens ein Dutzend Ausgange, aber vor jedem einzelnen
befanden sich entweder eine Gruppe entsetzter Sklaven oder
eine Gruppe Illithiden.

Hinter ihnen wurde wieder ein heftiger Schlag laut, und die
Tiren offneten sich knarrend mehrere Zentimeter.

»Geht einfach!« schrie Drizzt und stield Belwar an. Sie
stirmten eine breite Treppe hinunter, dann Uber den
zerklUfteten Boden und wahlten einen Weg, der sie so weit wie
moglich von der Felsenburg bringen wirde.

»Gefahr von alen Setenl« rief Belwar. »Sklaven und
Gedankenschinder! «

»Sie sollen sich hiten!'« erwiderte Drizzt, wahrend seine
Krummsabel den Weg bahnten. Er schlug einen Kobold, der
ihm in den Weg wankte, mit dem Griff eines Sabels nieder und
zerschnitt einen Augenblick spéter die Tentakel eines
[llithiden, der das Hirn aus einem wieder eingefangenen
Duergar saugte.

Dann sprang ein anderer ehemaliger Sklave, ein grof3er,
direkt vor Drizzt. Der Dunkelelf stirmte auf ihn zu, doch
diesmal hob er seinen Krummsabel nicht.

»Clacker!« schrie Belwar hinter Drizzt.



»R-R-Rickssaite... der... Hohle, keuchte  die
Sichelschrecke, und seine klagenden Worte waren kaum
vernehmbar. »Der b-b-beste Ausgang.«

»Geht vorausk, erwiderte Belwar, der wieder Hoffnung
schopfte. Nichts wurde ihnen widerstehen kénnen. Als der
Hohlenvater jedoch hinter seinem riesigen
Sichelschreckenfreund herlief, bemerkte er, dal3 Drizzt ihnen
nicht folgte. Zuerst furchtete Belwar, dal3 ein Gedankenstrahl
den Dunkelelf getroffen hatte. Aber als er neben Drizzt trat, sah
er, was geschehen war.

Am oberen Absatz einer der vielen breiten Treppen, die
durch die vielstufige Hohle flhrten, mahte eine enzelne,
schlanke Gestalt Sklaven und Illithiden nieder.

»Bel den Gottern«, murmelte Belwar unglaubig, da die
verheerenden Bewegungen dieses Wesens den Tiefengnom
erschreckten.

Die prézisen Hiebe und Drehungen der beiden Schwerter
waren fur Drizzt Do'Urden indes tberhaupt nicht erschreckend.
Fur den jungen Dunkelelf hallten sie mit einer Vertrautheit, die
sein Herz mit Schmerz erfillte. Er sah Belwar ausdruckslos an
und sprach den Namen des einzigen Kriegers aus, der dies zu
vollbringen vermochte.

»Zaknafein.«



Vater, mein Vater

Wie viele Ligen hatte Oberin Malice ihm erzéhlt? Welche
Wahrheit konnte Drizzt je im Gespinst der Tauschungen
finden, die typisch fur die Dunkelelfen waren? Sein Vater war
nicht der Spinnenkonigin geopfert worden! Zaknafein war hier,
kadmpfte vor ihm und fihrte seine Schwerter besser, als Drizzt
es je gesehen hatte.

»Was ist? fragte Belwar.
»Der Dunkelelfen-Krieger.« Drizzt konnte kaum flUstern.
»Aus Eurer Stadt, Drizzt« fragte Belwar.

»Aus Menzoberranzan«, erwiderte Drizzt. Belwar wartete
auf weitere Information, aber Drizzt war von Zaknafeins
Erscheinung zu entzlickt, um ins Detail gehen zu kénnen.

»Wir missen gehen, dréngte der Hohlenvater schliefdich.

»Schnell«, stimmte Clacker zu, der zu seinen Freunden
zurickkam. Die Stimme der Sichelschrecke klang jetzt
beherrschter, gerade so, als ob die blofe Anwesenheit der
Freunde dem Pech bel seinem fortwahrenden Kampf geholfen
hétte. »Die Gedankenschinder organisieren ihre Verteidigung.
Viele Sklaven sind tot.«

Drizzt entzog sich Belwars Pickenhand. »Nein«, sagte er
entschlossen. »Ich werde ihn nicht im Stich lassen.«

»Magga cammara, Dunkelelf!« briillte Belwar ihn an. »Wer
ist das?«

»Zaknafein Do'Urden«, schrie Drizzt zuriick und Ubertraf
dabe noch den Zorn des Hohlenvaters. Doch Drizzts
Lautstdrke senkte sich betréchtlich, als er hinzufiugte: »Mein
Vater.«

Wéhrend Belwar und Clacker ungléubige Blicke wechselten,
war Drizzt fort, stirmte auf die breite Treppe zu und eilte



hinauf. Da oben stand der Lebende Geist inmitten eines
Haufens von Opfern, von Gedankenschindern und Sklaven, die
das Pech gehabt hatten, ihm in den Weg geraten zu sein. Etwas
entfernt auf der hdheren Ebene hatten mehrere lllithiden die
Flucht vor dem untoten Monster ergriffen.

Zaknafein machte sich daran, sie zu verfolgen, da sie auf die
Felsenburg zuliefen und dem Weg folgten, den der Lebende
Geist von Anfang an hatte nehmen wollen. Aber Tausende
magischer Alarmsignale hallten in dem Lebenden Geist, und er
drehte sich abrupt der Treppe zu.

Drizzt kam. Zin-carlas Augenblick der Erfullung, der Zweck
von Zaknafeins Belebung, war endlich dal

»Waffenmeisterl« rief Drizzt und sprang mit Leichtigkeit
hoch, um neben seinen Vater zu gelangen. Der jlngere
Dunkelelf sprudelte vor Erleichterung Uber, da er nicht
erkannte, welches Monster in Wahrheit vor ihm stand. Als
Drizzt ndher zu Zak kam, splrte er jedoch, dald etwas nicht
stimmte. Vielleicht war es das seltsame Licht in den Augen des
Lebenden Geistes, das Drizzts Schritt verlangsamte. Vielleicht
war es die Tatsache, dald Zaknafein seinen freudigen Schrei
nicht erwiderte.

Einen Augenblick spédter erfolgte der nach unten gerichtete
Hieb eines Schwertes.

Irgendwie gelang es Drizzt, noch rechtzeitig mit einem
Krummsabel zu parieren. Verwirrt glaubte er noch immer, dal
Zaknafein ihn nicht erkannt hétte.

»Vater!l« schrie er. »lch bin Drizzt!«

Ein Schwert stief3 vor, wahrend das andere einen weiten
Bogen beschrieb und plétzlich auf Drizzt zuschof3. Mit der
gleichen Geschwindigkeit wie der Lebende Geist schlug Drizzt
einen Krummsabel nieder, um den ersten Angriff zu parieren,
und holte mit dem anderen aus, um den zweiten abzuwehren.

»Wer seid Ihr fragte Drizzt verzweifelt und witend.



Ein Hagel von Schlagen prasselte auf ihn nieder. Drizzt
bemihte sich verzweifelt, sie abzuwehren, dann aber fihrte
Zaknafein einen Rickhandschlag aus, und es gelang ihm,
Drizzts beide Klingen zu einer Seite zu drangen. Sofort darauf
war das zweite Schwert des Lebenden Geistes direkt auf
Drizzts Herz gerichtet.

Unten, am Treppenabsatz, schrien Belwar und Clacker auf,
da sie glaubten, ihr Freund mifite sterben.

Der Augenblick des Sieges jedoch wurde Zaknafein durch
die Instinkte des Jagers geraubt. Drizzt sprang vor der
nahenden Klinge beiseite und duckte sich unter Zaknafeins
todlichem Hieb weg. Das Schwert traf ihn unter dem Kiefer
und hinterlield einen schmerzenden Schnitt. Drizzt schien die
Verletzung nicht zu bemerken. Sengende Feuer brannten in
seinen lavendelblauen Augen, as er sich wieder dem Wesen
zuwandte, das wie sein Vater aussah.

Drizzts Gewandtheit erstaunte selbst seine Freunde, obwonhl
sie ihn zuvor im Kampf gesehen hatten. Zaknafein stirmte vor,
um seinen Hieb zu beenden, aber Drizzt war auf den Beinen
und kampfbereit, bevor der Lebende Geist ihn erreicht hatte.

»Wer said Ihrx fragte Drizzt wieder. Dieses Ma war seine
Stimme todlich ruhig. »Was seid [hr2«

Der Lebende Geist fauchte und griff unermtdlich an. Drizzt,
der jetzt ohne Zweifd wuldte, dald dies nicht Zaknafein war,
entging die offene Deckung des Kriegers nicht. Er ellte zu
seinem ursprunglichen Platz zurtick, schlug ein Schwert
beiseite und versetzte dem heranstirmenden Angreifer einen
Hieb mit einem Krummsabel. Drizzts Klinge durchschnitt den
feinen Kettenpanzer und drang tief in Zaknafeins Lunge. Es
war eine Wunde, die jeden sterblichen Gegner kampfunféhig
gemacht hétte.



Doch Zaknafein blieb nicht stehen. Der Lebende Geist
atmete nicht und empfand keinen Schmerz. Zak wandte sich
Drizzt zu und l&chelte bosartig.

Drizzt, der jetzt wieder oben auf der Treppe stand, rif3 vor
Erstaunen die Augen weit auf. Er entdeckte die schreckliche
Wunde und sah, dal3 Zaknafein beharrlich auf ihn zukam.

»Flieht!« kreischte Belwar vom Ful3 der Treppe. Ein Oger
stirzte sich auf den Tiefengnom, doch Clacker griff ein und
zerschmetterte den Kopf der Kreatur augenblicklich mit seiner
Klaue.

»Wir missen weg«, sagte Clacker zu Belwar. Die
Deutlichkeit seiner Stimme lie3 den Hohlenvater auf dem
Absatz kehrtmachen.

Belwar konnte es deutlich in den Augen der Sichelschrecke
sehen: In diesem kritischen Augenblick war Clacker mehr ein
Pech, als er es je zuvor seit dem polymorphen Bann des
Zauberers gewesen war.

»Die Steine sagen mir, dal3 die Illithiden sich in der Burg
sammeln, erklarte Clacker, und der Tiefengnom war nicht
Uberrascht, dal’ Clacker die Stimmen der Steine gehort hatte.
»Die Illithiden werden bald herausstirmen, fuhr Clacker fort,
»und das bedeutet den sicheren Tod jedes Sklaven, der noch in
der Hohle ist.«

Belwar bezweifelte kein Wort davon, aber fir den
Svirfneblin hatte Treue vor personlicher Sicherheit Vorrang.

»Wir konnen den Dunkelelf nicht im Stich lassen«, erwiderte
er mit zusammengebissenen Zahnen.

Clacker nickte und schofl3 vor, um ene Gruppe von
Grauzwergen zu verscheuchen, die zu nahe gekommen war.

»Lauft, Dunkelelfl« schrie Belwar. »Wir haben keine Zeit.«

Drizzt horte seinen Freund nicht einmal. Er konzentrierte
sich auf den nahenden Waffenmeister, das Monster in Gestalt



seines Vaters, wahrend Zaknafein sich ihm zuwandte. Von all
dem vielen Bbsen, das Oberin Malice verlbt hatte, war nach
Drizzts Einschdtzung keines schlimmer ads diese
Abscheulichkeit. Drizzt hatte Zaknafein fir tot gehalten, und
dieser Gedanke war schon schmerzlich genug.

Doch nun dies.

Es war mehr, as der junge Dunkelelf ertragen konnte. Er
wollte dieses Monster mit seinem ganzen Herzen und seiner
ganzen Seele bekampfen, und dem Lebenden Geist, der nur aus
dem Grunde erschaffen worden war, um diesen Kampf
auszutragen, ging es genauso.

Keiner der beiden bemerkte den Illithiden, der tber ihnen auf
die Erhéhung hinter Zaknafein herabsank.

»Komm, Monster von Oberin Malicek, knurrte Drizzt und
wetzte seine Waffen. »Komm und spire meine Klingen.«

Zaknafein blieb nur wenige Schritte vor ihm stehen und
zeigte wieder sein bdses Lacheln. Seine Schwerter kamen
hoch. Der Lebende Geist machte eilnen weiteren Schritt. ..

Der Strahl des lllithiden rollte Uber sie beide hinweg.
Zaknafein blieb davon unberthrt, doch Drizzt wurde mit voller
Wucht getroffen. Dunkelheit umfing ihn. Seine Lider sanken
unter einem ungeheuren Gewicht. Er horte seine Krummsabel
auf das Gesteln fallen, begriff sonst aber nichts.

Zaknafein knurrte frohlockend in Erwartung seines Sieges,
schlug seine Schwerter gegeneinander und trat auf den
gestirzten Dunkelef zu.

Belwar schrie auf, aber Clackers monstroser Protestschrei
drohnte am lautesten und erhob sich Uber den Larm der von
Kampf erflllten Hohle. Alles, was Clacker als Pech gewul3t
hatte, stirzte wieder auf ihn ein, as er sah, dald der Dunkéel €f,
der sein Freund war, fid und umzukommen drohte. Die Pech-
Identitéat erflllte Clacker vielleicht noch stérker als in seinem
friheren Leben.



Zaknafein machte einen Satz, as er sein hilfloses Opfer
unmittelbar vor sich sah, schlug dann aber mit dem Kopf gegen
eine Steinwand, die aus dem Nichts aufgetaucht war. Der
Lebende Geist prallte zurtck und ri3 die Augen vor
Verargerung weit auf. Er kratzte an der Wand, schlug gegen
se, doch sie war read und massiv. Der Stein versperrte
Zaknafein den Weg zur Treppe und seinem Opfer.

Unten an der Treppe starrte Belwar Clacker bestirzt an. Der
Svirfneblin hatte gehort, dal einige Pech solche Steinwande
beschworen konnten. »Habt 1hr... 2« keuchte der Hohlenvater.

Der Pech im Kérper der Sichelschrecke antwortete nicht.
Clacker sprang die Treppe hinauf und nahm Drizzt behutsam in
seine riesigen Arme. Er dachte sogar daran, die Krummsabel
des Dunkelelfen mitzunehmen, eilte dann aber die Treppe
hinunter.

»Rennt«, befahl Clacker dem Hohlenvater. »Rennt um Euer
Leben, Belwar Dissengulp!«

Der Tiefengnom, der sich seinen Schadel mit seiner
Pickhackenhand kratzte, rannte in der Tat. Clacker hastete zum
Hinterausgang der Hohle — niemand wagte sich dem Tobenden
entgegenzustellen -, und der Hohlenvater hatte wegen seiner
kurzen Svirfneblin-Being, von denen eines verletzt war, Mihe
mitzuhalten.

Oben auf der Treppe hinter der Wand konnte Zaknafein nur
annehmen, da? der schwebende Illithid seinen Angriff
abgewehrt hatte. Zaknafein wirbelte zu dem Monster herum
und brullte voller Hal3.

Wieder versengte ein Energiestrahl die L uft.

Zaknafein sprang hoch und schlug die beiden Fule des
[llithiden mit einem Streich ab. Der lllithid stieg héher und
sandte mentale Schreie der Qua und des Schmerzes an seine
Gefahrten.



Zaknafein konnte das Ding nicht erreichen, und da andere
[llithiden von alen Seiten auf ihn einstirzten, blieb dem
Lebenden Geist keine Zeit, seinen eigenen Schwebezauber zu
vollziehen. Zaknafein gab dem lIllithiden die Schuld fur sein
Scheitern.  Er wirde ihn nicht entkommen lassen. Er
schleuderte sein Schwert wie einen Speer.

Unglaubig blickte der Illithid auf Zaknafein hinab, dann auf
die Klinge, die bis zum Heft in seiner Brust steckte. Er wuldte,
dal3 sein Leben zu Ende war.

Gedankenschinder sturzten auf Zaknafein zu und feuerten
dabei ihre l&hmenden Strahlen ab. Dem Lebenden Geist war
nur ein Schwert geblieben, aber dennoch schmetterte er seine
Widersacher nieder und lief3 seinen Zorn an ihren haldichen
Oktopuskopfen aus. Drizzt war entkommen... fir den
Augenblick.



Verloren und gefunden

»Gepriesen sai Lloth«, stammelte Oberin Malice, as sie die
freudige Erregung des fernen Lebenden Geistes spirte. »Er hat
Drizzt'« Die Mutter Oberin richtete ihren Blick zu der einen
Seite, dann zur anderen, und ihre drei Toéchter wichen vor der
bloRRen Macht ihrer Gefiihle, die ihr Gesicht verzerrten, zuriick.

»Zaknafein hat Euren Bruder gefunden.«

Maya und Vierna lachelten, froh dartber, dal3 diese Qual
endlich ein Ende finden sollte. Seit der Beschwdrung des Zin-
carla waren die normaen und notwendigen Aufgaben des
Hauses Do'Urden vernachléassigt worden, und mit jedem Tag
war ihre nervése Mutter in sich gekehrter, vollig mit der Jagd
des L ebenden Geistes beschéftigt.

Auf der anderen Seite des Vorraumes hétte jeder, der sich
die Zeit zum Hinsehen genommen hétte, bemerkt, dal? Brizas
L&cheln etwas anders war - elin fast enttéauschtes Lacheln.

Zum Gluck fir die erstgeborene Tochter war Oberin Malice
zu sehr mit den fernen Ereignissen beschéftigt, um das zu
bemerken. Die Mutter Oberin versank tiefer in ihre meditative
Trance und genof3 Stick um Stick die Wut des Lebenden
Geistes in dem Wissen, dal3 ihr blasphemischer Sohn Ziel
dieser Wut war. Malices Atem kam in erregten, keuchenden
Zugen, as Zaknafein ein und Drizzt ihren Schwertkampf
austrugen. Doch dann setzte der Atem der Mutter Oberin fast
aus.

Etwas hatte: Zaknafein aufgehalten.

»Neinl« schrie Malice und sprang von ihrem verzierten
Thron auf. Sie blickte sich um und suchte nach jemandem, den
sie schlagen konnte. »Nein!« schrie sie wieder. »Es kann nicht
seinl«



»Drizzt ist entkommen? fragte Briza, die die
Selbstgefdlligkeit in ihrer Stimme zu unterdriicken versuchte.
Malices Blick verriet Briza, dald ihr Tonfall vielleicht zuviel
von ihren Gedanken preisgegeben hatte.

»lst der Lebende Geist zerstért< schrie Maya voll echter
Sorge.

»Nicht zerstOrt«, erwiderte Malice, in deren gewdhnlich
fester Stimme ein Zittern zu héren war. »Aber dein Bruder ist
wieder freil«

»Zin-carla hat noch nicht versagt«, stellte Vierna fest und
versuchte so, ihre aufgeregte Mutter zu beschwichtigen.

»Der Lebende Geist ist sehr nahek, flgte Maya hinzu, die
auf Viernas Stichwort einging.

Malice sank in ihren Sessel und wischte sich den Schweil3
aus den Augen. »Verlaldt mich«, befahl sie ihren Tdchtern, da
sie nicht wollte, dal3 sie sie in einem so traurigen Zustand
sahen. Zin-carla raubte ihr das Leben, wie Malice wuldte, da
jeder Gedanke und jede Hoffnung ihrer Existenz vom Erfolg
des Lebenden Geistes abhingen.

Nachdem die anderen gegangen waren, entziindete Malice
eine Kerze und holte einen winzigen, kostbaren Spiegel heraus.
Welch elendes Ding sie in den letzten Wochen geworden war.
Sie hatte kaum gegessen, und tiefe Sorgenfalten zerfurchten
ihre ehemals glatte, ebenholzfarbene Haut. Rein auf3erlich war
Oberin Mdlice in diesen wenigen Wochen mehr gedltert as in
dem Jahrhundert davor.

»lch werde wie Oberin Baenre werden, flisterte sie voller
Abscheu, »welk und hdldlich.« Vidleicht zum ersten Ma in
ihrem langen Leben begann Malice Uber den Wert ihrer
sténdigen Sucht nach Macht und der Gunst der gnadenlosen
Spinnenkdnigin - nachzudenken.  Doch, die Gedanken
schwanden ebenso schnell, wie sie gekommen waren. Oberin
Malice war zu weit gegangen, um torichtes Bedauern zu



empfinden. Durch ihre Kraft und Entschlossenheit hatte Malice
ihr Haus zu einer der herrschenden Familien gemacht und sich
einen Platz im Herrschenden Konzil gesichert.

Dennoch stand sie am Rande der Verzweiflung, war fast
gebrochen von den Muhen der letzten Jahre. Wieder wischte
sie sich den Schweil3 aus den Augen und blickte in den kleinen
Spiegdl.

Welch schreckliches Ding sie doch geworden war.

Drizzt hatte ihr das angetan, erinnerte sie sich. Die Taten
ihres jungsten Sohnes hatten die Spinnenkonigin verdrgert.
Sein Sakrileg hatte Malice an den Rand des Untergangs
gebracht.

»Fald ihn, mein Lebender Geist«, flisterte Malice héhnisch.
In diesem Augenblick der Wut kimmerte sie sich kaum darum,
welche Zukunft die Spinnenkdnigin ihr zudenken wiirde.

Mehr as ales andere in der Welt wollte Oberin Malice
Drizzts Tod.

Sie rannten blindlings durch die gewundenen Tunnel und
hofften, dal3 keine Monster plétzlich vor ihnen auftauchen
wurden. Da die Gefahr hinter ihnen so realistisch war, konnten
sich die drel Geféhrten die Ubliche Vorsicht nicht leisten.
Stunden vergingen, und sie rannten noch immer. Belwar, dter
als seine Freunde und mit kurzen Beinen, die zwei Schritte
machen mufien, wenn Drizzt einer genugte, und gar drel fir
jeden von Clackers Schritten, ermiidete zuerst. Aber dennoch
wurde die Gruppe nicht langsamer. Clacker nahm den
Hohlenvater auf eine Schulter und lief weiter.

Sie wuldten nicht, wie viele Meilen sie zurtickgelegt hatten,
as se ihre erste Pause einlegten. Drizzt, der wahrend des
ganzen Laufes stcumm und melancholisch gewesen war, bezog
Wachposition am Eingang der kleinen Nische, in der sie



lagerten. Belwar bemerkte den tiefen Schmerz seines
Dunkelefenfreundes und trat zu ihm, um ihn zu trosten.

»Das war nicht das, was |hr erwartet hattet, Dunkelelf,
stimmt'sx fragte der Hohlenvater leise. Als keine Antwort
erfolgte, fuhr Belwar fort: »Hattet Ihr behauptet, der Dunkelelf
sel Euer Vater2«

Drizzt warf dem Svirfneblin einen witenden Blick zu, doch
sein Gesicht wurde weich, als er sah, dal? Belwar wirklich
besorgt war.

»Zaknafeing, erklarte Drizzt, »Zaknafein Do'Urden, mein
Vater und Mentor. Er unterwies mich in der Kunst des
Schwertkampfs und unterrichtete mich mein ganzes Leben
lang. Zaknafein war mein einziger Freund in Menzoberranzan,
der enzige Dunkelef, den ich je kannte, der meine
Uberzeugungen teilte.«

»Er wollte Euch toten«, stellte Belwar sachlich fest. Drizzt
zuckte zusammen, und der Hohlenvater bemthte sich schnell,

ihm Hoffnung zu geben. »Vidleicht hat er Euch nicht
erkannt?«

»Er war mein Vater«, sagte Drizzt wieder, »Uber zwel
Dekaden mein engster Geféhrte.«

»Warum dann, Dunkelelf?«

»Das war nicht Zaknafeing, erwiderte Drizzt. »Zaknafein ist
tot — meine Mutter hat ihn der Spinnenkonigin geopfert.«

»Magga cammarak, fllUsterte Belwar, entsetzt Uber diese
Enthillung. Die Freimitigkeit, mit der Drizzt Uber die ruchlose
Tat sprach, fuhrte den Hohlenvater zu der Annahme, dal3
Malices Opfer in der Dunkelelfen-Stadt nicht so ungewoéhnlich
war. Ein Schauer lief Uber Belwars Ruickgrat, aber er
unterdrickte um seines gepeinigten Freundes willen seinen
Abscheu.



»lch weil3 noch nicht, was diese Hexe, Oberin Malice, in
Zaknafeins Gestalt gepackt hat«, fihr Drizzt fort, der Belwars
Unbehagen nicht einmal bemerkte.

»ES ist ein schrecklicher Feind, was immer es auch sonst
sein mag«, bemerkte der Tiefengnom.

Das genau war es, was Drizzt Sorgen machte. Der Krieger,
gegen den er in der lllithiden-Hohle gekdmpft hatte, bewegte
sich mit der Prézison und dem unverwechselbaren Stil von
Zaknafein Do'Urden. Drizzts Verstand konnte leugnen, dal3
Zaknafein sich gegen ihn wenden wurde, doch sein Herz sagte
ihm, dal3 das Ungeheuer, mit dem er die Schwerter gekreuzt
hatte, tatséchlich sein Vater war.

»Wie endete es?« fragte Drizzt nach langer Pause.
Belwar sah ihn fragend an.

»Der Kampf«, erklérte Drizzt. »lch erinnere mich an den
[lithiden, aber an mehr nicht.«

Belwar zuckte mit den Schultern und blickte auf Clacker.
»Fragt ihn«, erwiderte der Hohlenvater. »Eine Steinwand
tauchte zwischen Euch und Eurem Gegner auf, aber wie se
dahin gelangt ist, kann ich nur vermuten.«

Clacker horte die Unterhaltung und trat zu seinen Freunden.
»lch habe sie dorthin gestellt«, erklarte er mit klarer Stimme.

»Die Kréfte eines Pech?« fragte Belwar. Der Tiefengnom
hatte von der Macht gehort, die die Pech Uber Gestein hatten,
kannte aber nicht genug Einzelheiten, um ganz zu verstehen,
was Clacker getan hatte.

»Wir sind eine friedliche Rasse«, setzte Clacker an, der
erkannte, dal? dies vielleicht seine einzige Chance war, seinen
Freunden von seinem Volk zu erzdhlen. Er blieb langer
pechdhnlich, als er seit der Polymorphie je gewesen war, splrte
aber, dal3 die Triebe ener Sichelschrecke ihn wieder zu
erfillen begannen. »Wir wollen nichts weiter, as das Gestein



bearbeiten. Es ist unsere Bestimmung und unser Leben. Und
diese Symbiose mit der Erde verleiht uns eine gewisse Kraft.
Die Steine sprechen zu uns und helfen uns bel unserer Arbeit.«

Drizzt schaute Belwar schief an. »Wie die Erdgeister, die Ihr
einst gegen mich beschworen habt.«

Belwar lachte verlegen.

»Nein«, sagte Clacker ernst, entschlossen, sich nicht
ablenken zu lassen. »Auch Tiefengnome kénnen die Kréfte der
Erde beschwoéren, aber ihre Beziehung ist anders. Die Liebe
der Svirfneblin zur Erde ist nur eine ihrer verschiedenen
Definitionen von Glick.« Clacker wandte den Blick von seinen
Gefahrten ab und betrachtete die Felswand. »Pech sind Brider
der Erde. Sie hilft uns, wie wir ihr helfen — aus Zuneigung.«

»lhr sprecht von der Erde, als sa sie ein empfindungsféhiges
Wesen«, bemerkte Drizzt, nicht sarkastisch, sondern aus
Neugier.

»Das ist sie, Dunkelelf«, erwiderte Belwar und stellte sich
Clacker so vor, wie er vor seiner Begegnung mit dem Zauberer
gewesen sein mufdte, »fur die, die sie verstehen kdnnen.«

Clackers grof¥er geschndbelter Kopf nickte zustimmend.
»Svirfneblin kénnen den fernen Gesang der Erde horen«, sagte
er. »Pech konnen direkt mit ihr sprechen.«

Dies dles Uberstieg Drizzts Begriffsvermdgen. Er wulite,
dai? seine Gefadhrten es ernst meinten, aber Dunkelelfen waren
nicht einmal annghernd so mit den Felsen des Unterreichs
verbunden wie die Svirfneblin oder die Pech.

»Was erzdhlen die Steine jetzt< fragte Drizzt Clacker.
»Haben wir unsere Feinde hinter uns gelassen«

Clacker trat an die Wand und legte ein Ohr daran. »Die
Worte sind Jetzt undeutlich«, sagte er, wobei seine Stimme
klagend klang. Seine Gefahrten verstanden, was das bedeutete.
Die Erde sprach nicht weniger deutlich. Clackers Gehor lief3



nach, beeintréchtigt durch die machtvolle Rickkehr der
Sichelschrecke in ihm.

»lch hore keine anderen Verfolger«, fuhr Clacker fort, »aber
ich bin nicht sicher, ob ich meinen Ohren trauen kann.« Er
knurrte plotzlich, wirbelte herum und zog sich an die andere
Seite der Nische zurtick.

Drizzt und Belwar wechselten besorgte Blicke und folgten
ihm.

»Was ist?« wagte der Hohlenvater die Sichelschrecke zu
fragen, obwohl er das erahnen konnte.

»lch stiirze«, erwiderte Clacker, und das Knirschen in seiner
Stimme unterstrich die Bedeutung dessen, was er sagte. »In der
[llithiden-Hohle war ich ein Pech — mehr Pech als je zuvor. Ich
war vollig Pech. Ich war die Erde« Belwar und Drizzt
schienen nicht zu verstehen.

»Die W-W-W-Wand, versuchte Clacker zu erklaren. »Eine
solche Wand zu errichten, ist eine Aufgabe, die nur eine G-G-
Gruppe von Pech-Alteren vollbringen kann, die zuvor
gemeinsam gewissenhaft Rituale vollzogen haben.« Clacker
schwieg und schittelte heftig den Kopf, as versuche er, die
Sichelschrecke zu vertreiben. Er schlug eine schwere Klaue
gegen die Wand und zwang sich fortzufahren. »Doch ich tat
das alein. Ich wurde zum Stein und hob nur meine Hand, um
Drizzts Feinde abzublocken.«

»Und jetzt schwindet es«, sagte Drizzt weich. »Der Pech
entgleitet wieder, wird unter den Ingtinkten einer
Sichelschrecke begraben.«

Clacker schaute beiseite und schlug wieder eine Klaue gegen
die Wand. Etwas dieser Bewegung brachte ihm Trost, und er
wiederholte sie wieder und wieder, pochte rhythmisch, as
versuche er so, ein Stiick seines friheren Ichs festzuhalten.

Drizzt und Belwar gingen aus der Hohle und traten auf den
Gang, um ihren riesigen Freund alein zu lassen. Kurze Zeit



spater bemerkten sie, dal? das Pochen aufgehort hatte. Clacker
steckte seinen Kopf heraus, und seine grof3en Vogelaugen
waren voller Sorge. Seine gestammelten Worte liel3en seine
Freunde erschauern, da sie feststellten, dald sie weder seine
Logik noch seinen Wunsch ignorieren konnten.

»B-B-Bitte, t-t-t-totet mich.«



Tell 3

Geist

Geist. Er kann nicht gebrochen und er kann nicht gestohlen
werden. Ein Opfer wird unter Qualen der Verzweiflung
vielleicht anders empfinden, und sicherlich wird der »Herr«
dieses Opfers dies nur zu gern glauben. Aber in Wahrheit
bleibt der Geist, begraben zwar, niemals aber vollig beseitigt.

Das ist die falsche Annahme bel Zin-carla und die Gefahr,
etwas zu beleben, das so empfindungsfahig ist. Wie ich gelernt
habe, erklaren die Priesterinnen es zum grofdten Geschenk der
Soinnenkonigin, die die Dunkelelfen beherrscht. Ich halte es
nicht daftir. Es wére besser, Zin-carla als die grofite Lige von
Lloth zu bezeichnen.

Die physischen Kréfte eines Korpers kdnnen nicht von der
logischen Grundlage des Verstandes und den Emotionen des
Herzens getrennt werden. Se sind ein und dasselbe, die
Kompilation eines einzigen Wesens. In der Harmonie dieser
drel — Korper, Verstand und Herz —finden wir Geist.

Wie viele Tyrannen haben es versucht? Wie viele Herrscher
haben danach getrachtet, ihre Untertanen in gedankenlose
Instrumente von Profit und Gewinn zu verwandeln? Se stehlen
die Liebe und die Religionen ihres Volkes. Se versuchen, den
Geist zu stehlen.

Aber am Ende scheitern sie unausweichlich. Das muf3 ich
glauben. Wenn die Flamme des Geistes erschopft ist, gibt es
nur Tod, und der Tyrann findet keinen Gewinn in einem
Konigreich, das mit Leichen Ubersat ist.



Doch die Flamme des Geistes ist ein unverwistliches Ding,
unbezwingbar und immer brennend. In manchen zumindest
Uberlebt sie, bis der Tyrann untergeht.

Wo aber war dann Zaknafein, mein Vater, als er sich auf den
Weg machte, mich zu vernichten? Wo war ich m den Jahren,
die ich allein in der Wildnis verbrachte, als dieser Jager, der
ich geworden war, mein Schwert fuhrte, obwohl ich anderes
wollte?

Wir beide waren immer da, sollte ich erfahren, begraben,
aber nie gestohlen.

Geist. In den Sorachen aller Volker, ob an der Oberflache
oder im Unterreich, zu jeder Zeit und an jedem Ort klingt
dieses Wort nach Kraft und Entschlossenheit. Der Geist ist die
Sérke des Helden, die Unverwustlichkeit der Mutter und die
Ristung des armen Mannes. Er kann nicht gebrochen und er
kann nicht genommen wer den.

Dies mul3ich glauben.

Drizzt Do'Urden

Ohne Richtung

Der Schlag des Schwertes kam so schnell fur den
Koboldsklaven, da3 er nicht einma entsetzt aufschreien
konnte. Er torkelte vorwérts und war tot, bevor er auf den
Boden schlug. Zaknafein trat auf seinen Ricken und ging
weiter. Der Weg zu dem hinteren Ausgang der schmalen Hohle
lag offen vor dem Lebenden Gelst, kaum zehn Meter Entfernt.

Waéhrend der untote Krieger sein jingstes Opfer hinter sich
lief3, drang vor ihm eine Gruppe von lllithiden in die Hohle.
Zaknafein knurrte, wandte sich aber weder ab, noch
verlangsamte er seinen Schritt. Seine Logik und seine Schritte



waren direkt. Drizzt hatte diesen Ausgang genommen, und er
wirde ihm folgen.

Alles, was ihm im Weg stand, mufde unter seiner Klinge
fdlen.

Lat ihn seiner Wege gehen! ertonte ein telepathischer
Schrel aus mehreren Ecken der Hohle von anderen
Gedankenschindern, die Zaknafein in Aktion erlebt hatten. Ihr
konnt ihn nicht besiegen! Lalit den Dunkelelfgehen! Die
Gedankenschinder hatten genug von den todlichen Klingen des
Lebenden Geistes gesehen. Viele ihrer Kameraden waren durch
Zaknafeins Hande bereits gestorben.

Dieser neuen Gruppe von lllithiden, die Zaknafein den Weg
versperrte, entging die Dringlichkeit der telepathischen Bitten
nicht. Sie hasteten beiseite — alle, bis auf einen.

Die Existenz der lllithidenrasse grindete sich auf eine
Pragmatik, die ihre Wurzeln in ihrem gemeinsamen Wissen
hatte. Gedankenschinder betrachteten solche grundiegenden
Emotionen wie Stolz als fatalen Makel. Das erwies sich bei
dieser Gelegenheit wieder als wahr.

Der einzelne lllithid feuerte seine Energie auf den Lebenden
Geist, entschlossen, niemanden entkommen zu lassen. Einen
Augenblick spéter, so lange wie flr einen einzigen, prézisen
Streich eines Schwertes nétig war, trat Zaknafein auf die Brust
des gefallenen Illithiden und setzte seinen Weg in die Wildnis
des Unterreiches fort.

Kener der anderen Illithiden trat ihm in den Weg.

Zaknafein bickte sich und nahm sorgfdtig die Fahrte auf.
Drizzt war durch diesen Tunnel gegangen. Der Geruch war
frisch und klar. Doch bei seiner Verfolgung konnte sich
Zaknafein nicht so schnell bewegen wie seine Beute, da er oft
haltmachen mul3te, um sich die Spur anzusehen.

Aber Drizzt brauchte Schief.



Sein plotzliches Auftauchen Uberraschte die geschwéchten
Grauzwerge. Sie eilten hektisch herum und versuchten eine Art
Verteidigungsposition einzunehmen. Schwerter und Keulen
wurden kampfbereit erhoben, und der Zwerg, der die Felsen
schleppte, bog wurfbereit einen Arm.

»Seid gegrifd, Duergar«, sagte Drizzt, in der Hoffnung, dal3
die Grauzwerge seine Dunkelelfen-Sprache verstanden. Seine
Hénde ruhten auf den Griffen der Krummsdbel, die in den
Scheiden steckten. Er wulite, dal? er sie schnell genug ziehen
konnte, wenn er sie brauchte.

»Wer seid Ihrx fragte ein schwerttragender Grauzwerg in
holpriger, aber verstandlicher Dunkelelfen-Sprache.

»Ein Flichtling, wie lhr«, erwiderte Drizzt, »der vor der
Sklaverei der grausamen Gedankenschinder flieht.«

»Dann wil% lhr, warum wir in Eile sind«, knurrte der
Duergar. »Also geht uns aus dem Weg.«

»lch biete Euch ein Bindnis an«, sagte Drizzt. »Sicher wird
uns das helfen, wenn die lllithiden kommen.«

»Sieben sind so gut wie acht«, erwiderte der Duergar stur.
Hinter dem Sprecher spannte der Felsenwerfer drohend seine
Arme.

»Aber nicht so gut wie zehnk, erklérte Drizzt ruhig.

»lhr habt Freunde?< fragte der Duergar, dessen Tonfall
merklich weicher wurde. Er sah sich nervés um und suchte
nach einem moglichen Hinterhalt. »Mehr Dunkelelfen?«

»Kaum, antwortete Drizzt.

»lch habe ihn gesehen!« schrie ein anderer der Gruppe
ebenfalls in der Sprache der Dunkelelfen, bevor Drizzt mit
einer Erklarung beginnen konnte. »Er lief mit dem
geschnadbelten Monster und dem Svirfneblin hinaus! «



»Tiefengnom!« Der Anfuhrer der Duergar spuckte vor
Drizzts FuURBe. »Kein Freund der Duergar oder der
Dunkelelfen! «

Drizzt hétte es nur zu gern dabel belassen, dal?3 das Angebot
abgelehnt worden war. Er und seine Freunde wéren ihrer Wege
gegangen und die Grauzwerge ihren eigenen. Doch die Duergar
standen mit gutem Grund in dem Ruf, weder friedlich noch
sonderlich intelligent zu sein. Da die Illithiden nicht weit hinter
ihnen waren, brauchte diese Gruppe von Grauzwergen nicht
noch mehr Feinde.

Ein Felsen segelte auf Drizzts Kopf zu. Ein Krummsgbel
blitzte auf und schlug ihn beiseite.

»Bivripl« ertonte der Schrel des Hohlenvaters aus dem
Tunnd. Belwar und Clacker stirmten heraus, nicht im
mindesten Uber die pl6tzliche Wendung der Ereignisse
Uberrascht.

Auf der Akademie hatte Drizzt wie ale Dunkelelfen Monate
damit verbracht, die Eigenarten und Tricks der Grauzwerge zu
erlernen. Diese Aushildung rettete ihn jetzt, da er as erster
zuschlagen mufdte und alle sieben Gegner in die harmlosen
Purpurflammen eines Feenfeuers tauchte.

Fast zur gleichen Zeit verschwanden drel der Duergar aus
dem Blickfeld, indem sie ihre angeborene Gabe der
Unsichtbarkeit nutzten. Doch die Purpurflammen blieben und
zeigten deutlich die Umrisse der verschwindenden Zwerge.

Ein zweter Felsen flog durch die Luft und prallte gegen
Clackers Brust. Hétte ein Schnabel 1&cheln konnen, hétte das
gepanzerte Monster Uber diesen jammerlichen Angriff nur
gelachelt. Clacker setzte seinen Angriff in die Mitte der
Duergar fort.

Der Felsenwerfer und der Dolchtréager flohen vor der
Sichelschrecke, da sie keine Waffen hatten, die dem
gepanzerten Giganten etwas anhaben konnten. Clacker lief3 sie



gehen. Se liefen an der Wand der Kammer entlang und
stirmten direkt auf Belwar zu, weil sie glaubten, der
Svirfneblin sai das leichteste Zidl.

Der Schwung einer Pickhacke stoppte jah ihren Angriff. Der
unbewaffnete Duergar machte einen Satz und versuchte den
Arm zu fassen, bevor er zu einer Riickhand ausholen konnte.
Belwar hatte das erwartet, schlug mit seiner Hammerhand zu
und traf den Duergar mitten im Gesicht. Funken stoben,
Knochen krachten, und graue Haut verbrannte und platzte. Der
Duergar flog ricklings zu Boden, zappelte und higlt sich sein
zerschlagenes Gesicht.

Der Dolchtrager war nicht mehr so angriffdustig.

Zwe unsichtbare Duergar griffen Drizzt an. Durch die
Umrisse der Purpurflammen konnte Drizzt sehen, in welche
Richtung sie sich bewegten, und er hatte die beiden
scharfsinnig als die Schwerttréger erkannt. Dennoch war Drizzt
deutlich im Nachteil, da er die feinen Stiche und Hiebe nicht
erkennen konnte. Er wich zurtick und legte Distanz zwischen
sich und seine Gefahrten.

Er spurte einen Angriff und parierte mit einem Krummsabel,
l&chelte Uber sein Glick, as er das Klirren von Waffen horte.
Der Grauzwerg wurde nur fir einen Augenblick sichtbar,
zeigte Drizzt sein boses Lacheln und verschwand dann wieder.

»Wie viele meint der parieren zu kdnnen« fragte der andere
unsichtbare Duergar selbstgefalig.

»Mehr as lhr, denke ich«, erwiderte Drizzt, und dann
lachelte der Dunkelelf. Seine magische Kugel absoluter
Dunkelheit senkte sich Uber die drei Kémpfer und raubte den
Duergar ihren Vorteil.

In dem wilden Kampfgetiimmel beherrschten Clackers wilde
Sichelschrecken-Ingtinkte sein Handeln. Der Gigant verstand
die Bedeutung der Purpurflammen nicht, die den dritten



unsichtbaren Duergar markierten, und er stiirzte sich direkt auf
die beiden Ubrigen Grauzwerge, die beide Keulen trugen.

Bevor die Sichelschrecke dorthin gelangte, schmetterte eine
Keule gegen sein Knie, und der unsichtbare Duergar kicherte
frohlockend. Die beiden anderen schwanden aus dem
Blickfeld, aber Clacker beachtete sie nicht. Die unsichtbare
Keule schlug wieder zu und schmetterte diesmal gegen die
Hufte der Sichelschrecke.

Besessen von den Ingtinkten einer Rasse, die sich nie um
Feinheiten gekimmert hatte, heulte die Sichelschrecke auf und
stirzte, begrub die Purpurflammen unter seiner massiven
Brust. Clacker hipfte und sprang mehrere Male, bis er sicher
war, dal3 der unsichtbare Gegner zu Tode gequetscht worden
war.

Dann aber prasselte ein Hagel von Keulenschldgen auf den
Hinterkopf der Sichelschrecke.

Der dolchtragende Duergar war kein Anfénger im Kampf.
Seine Angriffe erfolgten in gemessenen Stofken, die Belwar
zwangen, die Initiative zu ergreifen. Tiefengnome haldten
Duergar ebenso sehr, wie Duergar Tiefengnome haldten, aber
Belwar war kein Narr. Seine Pickhacke schwang nur herum,
umn seinen Gegner auf Distanz zu halten, wogegen seine
Hammerhand schlagbereit blieb.

So dtanden die beiden mehrere Augenblicke enander
gegenuber, ohne einen Vortell zu erlangen. Beide warteten
darauf, dal} der andere den ersten Fehler machte. Da die
Sichelschrecke voller Schmerz aufschrie und Drizzt nicht zu
sehen war, war Belwar zum Handeln gezwungen. Er sprang
vor, téuschte ein Straucheln vor und schlug mit seiner
Hammerhand zu, wahrend seine Pickhacke sich senkte.

_ Der Duergar durchschaute die Finte, konnte die deutliche
Offnung der Verteidigung des Svirfneblin aber nicht



ignorieren. Der Dolch sauste Uber die Pickhacke und flog
direkt auf Belwars Kehle zu.

Der Hohlenvater warf sich mit gleicher Geschwindigkeit
zurtick und hob dabei ein Bein, wobei sein Stiefel das Kinn des
Duergar streifte. Dennoch drangte der Grauzwerg weiter vor
und sprang auf den fallenden Tiefengnom, mit der Spitze
seines Dolches voraus.

Belwar rif3 nur einen Sekundenbruchteil, bevor die Waffe
seine Kehle fand, seine Pickhacke hoch. Es gelang dem
Hohlenvater, den Arm des Duergar beiseite zu stof3en, doch das
betrachtliche Gewicht des Grauzwerges prefdie sie so
gegeneinander, dal3 ihre Gesichter nur Zentimeter voneinander
getrennt waren.

»Jetzt hab ich Euch!« schrie der Duergar.

»Nehmt dasl« knurrte Belwar zurlick und befreite seine
Hammerhand weit genug, um dem Duergar einen kurzen, aber
wuchtigen Schlag in die Rippen versetzen zu konnen. Der
Duergar schlug seine Stirn in Belwars Gesicht, worauf Belwar
ihm in die Nase bif3. Die beiden Uberrollten sich, spuckten und
knurrten und setzten alle Waffen ein, die sie finden konnten.

Dem Gerdusch der klirrenden Klingen nach zu urteilen, hétte
jeder Beobachter auf¥erhalb von Drizzts Dunkelheitskugel
geschworen, dald ein Dutzend Krieger in einen Kampf
verwickelt waren. Doch das verlckte Tempo des
Schwertkampfes war alein das Werk von Drizzt Do'Urden. In
einer solchen Situation, blind kdmpfend, hielt der Dunkelelf es
fur die beste Kampf technik, alle Klingen so weit wie mdglich
von seinem Korper entfernt zu halten. Seine Krummsdbel
schlugen unermidlich und in perfekter Harmonie zu und
trieben die beiden Grauzwerge zurtick.

Jeder Arm kdmpfte mit einem anderen Gegner und hielt die
Grauzwerge so direkt vor Drizzt fest. Der Dunkelef wulite,



dald er in ernsten Schwierigkeiten war, wenn es einem seiner
Feinde gelang, an seine Seite zu kommen.

Bel jedem Streich der Krummsdbel klirrte Metall, und mit
jeder verstreichenden Sekunde erfuhr Drizzt mehr Uber die
Fahigkeiten und die Angriffsstrategien seiner Opponenten. Im
Unterreich hatte Drizzt viele Male blind gek&mpft.

Uberwaltigt von der bloRen Geschwindigkeit der Angriffe
des Dunkelelfen, konnten die Duergar ihre Schwerter nur hin
und her schwenken und hoffen, dal3 kein Krummsdbel sie
durchschnitt.

Die Klingen hallten und klirrten, wéahrend die beiden
Duergar hektisch parierten und auswichen. Dann kam ein
Gerdusch, auf das Drizzt gehofft hatte, das Gerausch eines
Krummsabels, der in Fleisch stief3. Einen Augenblick darauf
Klirrte ein Schwert zu Boden, und sein verwundeter Trager
machte den verhangnisvollen Fehler, einen Schmerzensschrel
auszustolen.

In diesem Moment drang Drizzts Jager-Ich an die Oberflache
und konzentrierte sich auf den Schrei, und sein Krummsabel
stief? geradewegs vor, schmetterte in die Z&hne des Grauzwergs
und drang aus seinem Hinterkopf wieder heraus.

Voller Wut wandte der Jager sich dem Ubriggebliebenen
Duergar zu. Seine Klingen wirbelten unabléssig in kreisenden
Bewegungen. Herum und herum, und dann schol3 eine pl6tzlich
in geradem Stol3 vor, zu schnell, um abgewehrt werden zu
konnen. Sie traf den Duergar in der Schulter und rif3 eine tiefe
Wunde.

»Ergebung! Ergebung!« schrie der Grauzwerg, der nicht das
gleiche Schicksal wie sein Geféahrte erleiden wollte. Drizzt
horte, wie ein anderes Schwert zu Boden fiel. »Bitte,
Dunkelelf!«

Auf die Worte des Duergars hin unterdriickte der Dunkelelf
seine Ingstinkte. »lch akzeptiere Eure Kapitulation«, erwiderte



Drizzt, trat ganz nah zu seinem Gegner und setzte die Spitze
seines Krummsabels auf die Brust des Grauzwerges.

Gemeinsam verlielRen sie den Bereich, der durch Drizzts
Zauber verdunkelt worden war.

Sengender Schmerz durchfuhr Clackers Kopf, und mit jedem
Schlag durchfluteten ihn neue Wellen der Pein. Die
Sichelschrecke gab ein animalisches Knurren von sich und
explodierte voller Wut. Er sprang von dem zermamten
Duergar auf und wandte sich seinen neuen Feinden zu.

Eine Keule schlug wieder zu, doch Clacker empfand keinen
Schmerz mehr. Eine schwere Klaue zerschmetterte die
purpurne Kontur und den Schédel des unsichtbaren Duergar.
Pl6tzlich war der Grauzwerg wieder sichtbar, da ihm die
Konzentration, die er brauchte, um die Unsichtbarkeit zu
erhalten, durch den Tod, den grofden aler Diebe, gestohlen
worden war.

Der ubriggebliebene Duergar wandte sich zur Flucht, doch
die tobende Sichelschrecke war schneller. Clacker packte den
Grauzwerg mit einer Klaue und, wie ein witender Vogel
kreischend, schleuderte die Sichelschrecke den unsichtbaren
Widersacher gegen die Wand. Der Duergar lag — wieder
sichtbar — mit gebrochenen Knochen vor der Steinwand.

Kein Gegner war mehr da, der die Sichelschrecke angriff,
doch Clackers wilder Hunger war noch langst nicht gestillt. In
diesem Moment traten Drizzt und der verletzte Duergar aus der
Dunkelheit, und die Sichelschrecke schol3 auf sie zu.

Da Drizzts Aufmerksamkeit durch Belwars Kampf abgelenkt
war, erkannte er Clackers Absicht erst, als der gefangene
Duergar voller Panik aufschrie.

Aber dawar es bereits zu spét.

Drizzt sah, wie der Kopf seines Gefangenen zuriick in die
Kugel der Dunkelheit flog.



»Clackerl« schrie der Dunkelelf protestierend. Dann duckte
sich Drizzt und wich aus, um sein eigenes Leben zu retten, da
die andere Klaue bosartig nach ihm schlug.

Die Sichelschrecke, die neue Beute in unmittelbarer Néhe
entdeckte, folgte dem Dunkelélf nicht in die Kugel. Belwar und
Duergar waren zu sehr mit ihrem Kampf beschéftigt, um den
nahenden, tobenden Giganten zu bemerken. Clacker biickte
sich tief, umfaldte die Gegner mit seinen riesgen Armen und
warf beide hoch in die Luft. Der Duergar hatte das Pech, as
erster herunterzukommen, und prompt schleuderte Clacker ihn
durch die Kammer. Belwar hétte ein ahnliches Schicksal
erlitten, aber gekreuzte Krummsabel blockierten den néchsten
Schlag der Sichelschrecke.

Die Kraft des Giganten schleuderte Drizzt mehrere Meter
zurlick, doch die Parade war nicht wirkungslos gewesen, so
dal3 Belwar unbehelligt zu Boden fiel. Dennoch schlug der
Hohlenvater schwer auf und blieb liegen, zu benommen, um
reagieren zu konnen.

»Clacker! « schrie Drizzt wieder, als der Gigant seinen Ful3in
der offensichtlichen Absicht hob, Belwar zu zermamen. Mit
al seiner Geschwindigkeit und Geschicklichkeit sprang Drizzt
hinter die Sichelschrecke, lief3 sich zu Boden fallen und schlug
wie bel ihrem ersten Zusammentreffen gegen Clackers Knie.
Da Clacker auf den am Boden liegenden Svirfneblin treten
wollte, war er bereits nicht mehr im Gleichgewicht, und Drizzt
konnte ihn leicht umwerfen. In einem Sekundenbruchteil
sprang Drizzt auf die Brust des Monsters und schob die Spitze
eines Krummsdbels zwischen die gepanzerten Faten von
Clackers Hals.

Drizzt wich einem unbeholfenen Schlag aus, als Clacker
versuchte weiterzukémpfen. Der Dunkelelf halde, was er tun
mufdte, aber dann beruhigte sich die Sichelschrecke plétzlich
und blickte verstandnisvoll zu ihm auf.



»T-t-tut... es«, lautete undeutlich die Bitte. Entsetzt schaute
Drizzt hilfesuchend zu Belwar. Doch der Hohlenvater, der
wieder auf den Beinen war, wandte den Blick ab.

»Clacker?« fragte Drizzt die Sichelschrecke. »Seid Ihr
wieder Clacker?«

Das Monster zogerte. Dann nickte der geschndbelte Kopf
leicht.

Drizzt sprang beiseite und betrachtete das Gemetzel in der
Kammer. »Lal¥ uns gehen, sagte er.

Clacker blieb noch einen Augenblick liegen und dachte
dartber nach, welche ernsten Folgen seine Begnadigung haben
wirde. Nach dem Kampf wich die Sichelschrecke wieder der
vollen Kontrolle von Clackers Bewufdsein. Doch Clacker
wuldte, dal? diese wilden Instinkte dicht unter der Oberfléche
lauerten und nur auf die néchste Gelegenheit warteten, sich
durchzusetzen. Wie viele Male wirde der Pech diese Instinkte
noch unterdrticken kdnnen?

Clacker schlug so heftig auf das Gestein, dal3 Risse durch
den Hohlenboden liefen. Mit grofer Anstrengung kam der
geschwéchte Gigant auf die Beine. In seiner Verlegenheit sah
Clacker seine Gefdhrten nicht an, sondern stirmte einfach in
den Tunnel, und jeder seiner dréhnenden Schritte fiel in Drizzt
Do'Urdens Herz wie ein Hammer auf einen Nagel.

»Vidleicht héttet Ihr es beenden sollen, Dunkelelf«, sagte
Belwar, der neben seinem Freund ging.

»Er hat mir in der lllithiden-Hohle das Leben gerettet«, gab
Drizzt scharf zuriick. »Und er ist ein treuer Freund gewesen.«

»Er versuchte, Euch und mich zu tdten«, sagte der
Tiefengnom grimmig. »Magga cammara.«

»lch bin sein Freund!« knurrte Drizzt und packte die
Schulter des Svirfneblin. »lhr verlangt von mir, ihn zu téten?«



»lch bitte Euch, as Freund zu handeln«, erwiderte Belwar,
befreite sich aus dem Griff und folgte Clacker in den Tunnel.

Drizzt packte die Schulter des Hohlenvaters wieder und rif3
ihn herum.

»Es wird nur schlimmer werden, Dunkelelf«, sagte Belwar
ruhig, als er Drizzts verzerrtes Gesicht sah. »Mit jedem Tag
vertieft sich der Bann des Zauberers. Ich furchte, Clacker wird
wieder versuchen, uns zu téten, und wenn ihm das gelingt,
wird die Erkenntnis, das getan zu haben, ihn mehr zerstéren,
als Eure Klingen es kdnnten.«

»lch kann ihn nicht téten«, sagte Drizzt und war nicht mehr
witend. »Und Ihr auch nicht.«

»Dann  missen wir ihn verlassen«, erwiderte der
Tiefengnom. »Wir mussen Clacker ins Unterreich gehen
lassen, damit er als Sichelschrecke leben kann. Das wird er
sicher werden, in Korper und Geist.«

»Nein«, sagte Drizzt. »Wir durfen ihn nicht verlassen. Wir
sind seine einzige Chance. Wir missen ihm helfen.«

»Der Zauberer ist tot«, erinnerte Belwar ihn, und der
Tiefengnom wandte sich ab und folgte Clacker.

»Es gibt andere Zauberer«, erwiderte Drizzt verhalten.
Dieses Ma machte er keine Anstalten, den Hohlenvater
zurlickzuhalten. Die Augen des Dunkelelfen verengten sich,
und er schob seine Krummsabel wieder in die Scheiden. Drizzt
wuldte, was er tun muflite, welchen Prels seine Freundschaft mit
Clacker forderte, aber er fand den Gedanken zu beunruhigend,
um ihn akzeptieren zu kénnen.

Es gab in der Tat andere Zauberer im Unterreich, aber die
Chance, ihnen zu begegnen, war gering, und Zauberer, die
fahig waren, Clacker von seinem polymorphen Zustand zu
befreien, waren noch seltener. Aber Drizzt wulde, wo solche
Zauberer zu finden waren.



Der Gedanke, in seine Heimat zuriickzukehren, erschreckte
Drizzt bei jedem Schritt, den er und seine Gefdhrten an diesem
Tage machten. Drizzt wollte diesen Ort nie wiedersehen, nie
wieder diese dunkle Welt betreten, die ihm solches Unhell
gebracht hatte, aber er wuldte, dal3 er, wirde er sich jetzt nicht
zur  Rickkehr entscheiden, bald Schrecklicheres als
Menzoberranzan erleben wirde. Er wirde zuschauen mussen,
wie Clacker, ein Freund, der ihn vor dem sicheren Tode
bewahrt hatte, zu einer Sichelschrecke degenerierte. Belwar
hatte vorgeschlagen, Clacker zu verlassen, und dieser Weg war
dem Kampf vorzuziehen, den Drizzt und der Tiefengnom mit
Sicherheit austragen mufiten, wenn sie bel der Vollendung der
Degenerierung in Clackers Néhe waren.

Aber selbst wenn Clacker weit weg war, wirde er Zeuge
dieses Verfadls werden, das wufldte Drizzt. Seine Gedanken
wirden for den Rest seiner Tage bel Clacker bleiben, dem
Freund, den er im Stich gelassen hatte. Eine weitere Qual fir
den zerrissenen Dunkelelf.

Drizzt wiinschte sich nichts weniger auf der ganzen Wdlt, as
Menzoberranzan wiederzusehen oder mit seinem einstigen
Volk zu sprechen. Stinde er vor der Entscheidung, wirde er
lieber sterben, asin die Dunkelelfen-Stadt zurlickkehren, doch
die Entscheidung war nicht so einfach. Sie hing nicht alein
von Drizzts personlichen Wunschen ab. Er hatte sein Leben auf
Prinzipien gegrindet, und diese Prinzipien forderten nun
Loyalitét. Sie verlangten, dal3 Clackers Bedirfnisse Uber seine
eigenen Wiuinsche gestellt wurden, weil Clacker sein Freund
war und weil wahre Freundschaft wichtiger als personliche
Wunsche war.

Spéter, als die Freunde fir eine kurze Pause ein Lager
aufgeschlagen hatten, bemerkte Belwar, dal3 Drizzt enen
inneren Konflikt austrug. Der Svirfneblin verlield Clacker, der
wieder einmal an die Felswand pochte, und trat vorsichtig zu
dem Dunkel elf.



Neugierig neigte Belwar seinen Kopf. »Was uberlegt Ihr,
Dunkelelf?«

Drizzt, zu sehr in seinen Emotionen gefangen, erwiderte
Bewars Blick nicht. »Mein Heimatland rihmt sich ener
Zaubererschulex, entgegnete Drizzt entschlossen.

Zuerst verstand der Hohlenvater nicht, worauf Drizzt hinaus
wollte, als Drizzt dann aber zu Clacker schaute, erkannte
Belwar, was Drizzt meinte.

»Menzoberranzan?« schrie der Svirfneblin. »lhr  wirdet
dorthin zurtickkehren, in der Hoffnung, dal3 ein Zauberer der
Dunkelelfen unserem Pech-Freund gegeniber Gnade zeigen
wirde?«

»lch wirde dorthin zuriickkehren, weil Clacker keine andere
Chance hat«, gab Drizzt &rgerlich zuriick und runzelte die
Stirn.

»Dann hat Clacker Uberhaupt keine Chance, briillte Belwar.
»Magga cammara, Dunkelelf. Menzoberranzan wird Euch
sicher nicht willkommen heil3en.«

»Vidleicht erweist sich Euer Pesssmismus als unbegriindet,
sagte Drizzt. »Dunkelelfen kennen keine Gnade, aber es konnte
andere Mdglichkeiten geben.«

»lhr werdet gejagt«, sagte Belwar. Sein Tonfall zeigte, dal3
er hoffte, mit diesen Worten seinen Gefdhrten zur Vernunft
bringen zu kénnen.

»Von Oberin Malice«, gab Drizzt zuriick. »Menzoberranzan
ist ein grofRer Ort, mein kleiner Freund, und Treue zu meiner
Mutter wird keine Rolle bel einer Begegnung mit irgend
jemandem spielen, der nicht zu meiner eigenen Familie gehort.
Ich versichere Euch, da3 ich nicht die Absicht habe, jemanden
aus meiner Familie zu treffen! «

»Und was, Dunkelelf, konnten wir dafir bieten, dald der
Zauber von Clacker genommen wird< erwiderte Belwar



sarkastisch. »Was haben wir zu bieten, das irgendein Zauberer
von Menzoberranzan zu schatzen wilte?«

Drizzts Antwort begann mit einem blitzschnellen Hieb eines
Krummsdbels, wurde verstarkt durch ein vertrautes
schwelendes Feuer in den lavendelblauen Augen des
Dunkelelfen und endete mit einer einfachen Feststellung, die
nicht einmal der sture Belwar widerlegen konnte. »Das Leben
des Zauberers.«



Kleine Wellen

Oberin Baenre musterte Malice Do'Urden lange und
sorgféltig und schétzte ab, wie sehr die Prifungen des Zin-
carla die Mutter Oberin belastet haben mochten. Tiefe
Sorgenfalten Uberzogen Malices einst glattes Gesicht, und ihr
hellweilRes Haar, um das eine ganze Generation sie beneidet
hatte, war zum esten Ma seit langer Zet in funf
Jahrhunderten wirr und ungekdmmt. Am erschreckendsten aber
waren Malices Augen, einst strahlend und wach, jetzt dunkel
vor Erschopfung und tief in den Hohlen ihrer dunklen Haut
liegend.

»Zaknafein hatte ihn fast«, erklarte Malice, deren Stimme
untypisch jdmmerlich klang. »Drizzt war in seiner Hand, und
doch gelang es meinem Sohn zu entkommen! Doch der
Lebende Geist ist ihm wieder dicht auf der Spur«, flgte Malice
rasch hinzu, als sie Oberin Baenres mif3billigendes Stirnrunzeln
sah. Die welke Mutter Oberin des Hauses Baenre war nicht nur
die méachtigste Person in ganz Menzoberranzan, sondern sie
galt auch als Lloths personliche Représentantin in der Stadt.
Oberin Baenres Zustimmung war Lloths Zustimmung, und
folglich bedeutete Oberin Baenres Mifbilligung zumeist eine
Katastrophe flr ein Haus.

»Zin-carla erfordert Geduld, Oberin Malice«, sagte Oberin
Baenre ruhig. »Es wahrt noch nicht so lange.«

Madice entspannte sich ein wenig und betrachtete ihre
Umgebung. Sie haldte die Kapelle des Hauses Baenre, die so
riesg und erniedrigend war. Das ganze Do'Urden-Anwesen
paldte in diesen einzigen Raum, und selbst wenn Malices
Familie und ihre Soldaten verzehnfacht werden wirden,
konnten sie nicht die Bankreihen fillen. Uber dem zentralen
Altar, direkt Uber Oberin Malice, zeichnete sich bedrohlich die



[llusion einer gigantischen Spinne ab, die kurz die Gestalt einer
wunderschénen Dunkelelfen-Frau annahm und dann wieder zu
einem Arachnoiden wurde. Madlice, die allein mit Oberin
Baenre unter diesem Uberwétigenden Bild saf, fihlte sich
noch unbedeutender.

Oberin Baenre spirte das Unbehagen ihres Gastes und
versuchte, sie zu beschwichtigen. »Euch it en grof3es
Geschenk gegeben worden«, sagte se enst. »Die
Spinnenkonigin hétte Zin-carla nicht gewahrt und das Opfer
von SiNafay Hun'ett, einer Mutter Oberin, nicht angenommen,
wenn sie Eure Methoden und Eure Absicht nicht billigte.«

»Esist eine Probek, erwiderte Malice impulsiv.

»Eine Probe, bei der Ihr nicht scheitern werdet!« gab Oberin
Baenre zurtick. »Und dann der Ruhm, den lhr erlangen werdet,
Malice Do'Urden! Wenn der Lebende Geist dessen, der
Zaknafein war, seine Aufgabe vollendet hat und Euer
abtrinniger Sohn tot ist, nehmt lhr einen Ehrenplatz im
Herrschenden Konzil ein. Viele Jahre, das verspreche ich Euch,
werden vergehen, bevor irgendein Haus es wagen wird, das
Haus Do'Urden zu bedrohen. Die Spinnenkonigin wird ihre
Gunst als Dankesbezeugung fiur die angemessene Vollendung
des Zin-carla uber euch scheinen lassen und Euch gegen Eure
Rivalen beschitzen.«

»Und was, wenn Zin-carla versagt?« wagte Malice zu
fragen. »Lald uns einmal annehmen...« lhre Stimme versagte,
als Oberin Baenres Augen sich entsetzt weiteten.

»Sprecht die Worte nicht ausl« schalt Baenre sie. »Und
denkt nicht einmal an solche Unmdglichkeiten! Furcht lenkt
Euch ab, und dies alein wirde Euren Untergang bewirken.
Zin-carla ist eine Ubung der Willenskraft und eine Prifung
Eurer Hingabe zur Spinnenkonigin. Der Lebende Geist ist eine
Stérkung Eures Glaubens und Eurer Kraft. Wenn lhr in Eurem



Vertrauen wankt, wird auch der Lebende Geist von Zaknafein
bei seiner Aufgabe scheitern!«

»lch werde nicht wanken!« brillte Malice und umklammerte
die Lehnen ihres Sessels. »lch akzeptiere die Verantwortung
fur das Sakrileg meines Sohnes, und mit Lloths Hilfe und
Segen werde ich Drizzt die angemessene Strafe dafir zutell
werden lassen.«

Oberin Baenre lehnte sich in ihrem Sitz zuriick und nickte
zustimmend. Sie mufdte Malice auf Befehl von Lloth bel diesen
Bemuhungen unterstiitzen, und sie wufdte genug Uber Zin-
carla, um zu verstehen, dal3 Vertrauen und Entschlossenheit
zwel der wichtigsten Voraussetzungen fur den Erfolg waren.
Eine Mutter Oberin, die Zin-carla vollzog, hatte ihr Vertrauen
in Lloth und ihren Wunsch, Lloth zu gefallen, oft und ehrlich
Zu verkinden.

Jetzt aber hatte Malice ein anderes Problem, eine Ablenkung,
die sie sich nicht leisten konnte. Sie war aus freien Stiicken in
das Haus Baenre gekommen und suchte Hilfe.

»Dann zu dieser anderen Sache, forderte Oberin Baenre sie
auf, die dieser Zusammenkunft rasch mtde wurde.

»lch bin verwundbar«, erklarte Malice. »Zin-carla raubt
meine Energie und meine Aufmerksamkeit. Ich firchte, ein
anderes Haus konnte die Gelegenheit nutzen.«

»Kein Haus hat je eine Mutter Oberin angegriffen die im
Banne des Zin-carla steht«, betonte Oberin Baenre, und Malice
war klar, dal3 die welke ate Dunkelelfin aus Erfahrung sprach.

»Zin-carla ist ein seltenes Geschenk«, erwiderte Malice,
»das méchtigen Oberinnen mit méchtigen Hausern gewahrt
wird, die in hochster Gunst der Spinnenkonigin stehen. Wer
sollte unter solchen Umstanden angreifen? Aber beim Hause
Do'Urden ist es vdllig anders. Wir leiden unter den Folgen
eines Krieges. Selbst wenn wir einige Soldaten des Hauses
Hun'ett hinzurechnen, sind wir geschwéacht. Es ist



wohlbekannt, dal3 ich Lloths Gunst noch nicht wiedererlangt
habe, mein Haus aber das achte in der Stadt ist und ich in das
Herrschende Konzil berufen wurde — eine beneidenswerte
Position.«

»Eure Angste sind unbegriindet«, versicherte Oberin Baenre
ihr, doch Malice sank trotz dieser Worte in ihrem Sessel
zuriick. Oberin Baenre schittelte hilflos den Kopf. »lch sehe,
dal3 meine Worte alein Euch nicht trésten konnen. Thr muft
Eure ganze Aufmerksamkeit Zin-carla zuwenden. Versteht das,
Malice Do'Urden. Ihr habt keine Zeit fir so belanglose Sorgen.

»Sie bleiben«, sagte Malice.

»Dann werde ich sie beenden«, bot Oberin Baenre an.
»Kehrt jetzt in Euer Haus zurick, in Begleitung von
zweihundert Baenre-Soldaten. Diese werden Euer Haus
sichern, und meine Soldaten werden das Hausemblem von
Baenre tragen. Niemand in der Stadt wird es wagen, solche
Verbuindete anzugreifen.«

Ein breites Lacheln Uberzog Malices Gesicht, ein Grinsen,
das ein paar ihrer Sorgenfalten verschwinden lie3. Sie
akzeptierte Oberin Baenres grofdzligiges Geschenk als ein
Zeichen dafur, da’3 das Haus DoUrden vielleicht doch in
Lloths Gunst stand.

»Geht zurlick in Euer Haus, und konzentriert Euch auf Eure
Aufgabe«, fuhr Oberin Baenre fort. »Zaknafein muld Drizzt
finden und ihn toéten. Das habt Ihr der Spinnenkonigin
angeboten. Aber flrchtet nicht das jingste Versagen des
Lebenden Geistes oder die verlorene Zeit. In den Augen von
Lloth sind wenige Tage oder ein paar Wochen nicht sehr lang.
Allein der angemessene Abschlul’ des Zin-carla zahlt.«

»lhr werdet fir meine Eskorte sorgen?« fragte Malice, die
sich von ihrem Sessel erhob.

»Sie wartet bereits«, versicherte Oberin Baenre ihr.



Malice verlield die Mittelempore und ging durch die vielen
Sitzreihen der gigantischen Kapelle. Der riesige Raum war nur
schwach erleuchtet, und Malice sah kaum, als sie dem Ausgang
zustrebte, dal3 eine andere Gestalt sich aus entgegengesetzter
Richtung auf das zentrale Podium zubewegte. Sie vermutete,
dal3 es Oberin Baenres Illithid war — eine vertraute Gestalt in
der grol3en Kapelle. Hatte Malice gewul3, dal3 Oberin Baenres
Gedankenschinder die Stadt aus privaten Grinden in westlicher
Richtung verlassen hatte, hétte sie der fernen Gestalt mehr
Beachtung geschenkt.

Ihre Sorgenfalten hétten sich zehnfach vertieft.

»Beklagenswert«, bemerkte Jarlaxle, as er hinaufstieg, um
sich neben Oberin Baenre zu setzen. »Das ist nicht die Oberin
Malice Do'Urden, die ich vor wenigen Monaten noch kannte.«

»Zin-carla ist kein billiges Geschenk«, erwiderte Oberin
Baenre.

»Der Preis ist hoch«, stimmte Jarlaxle zu. Er schaute Oberin
Baenre direkt an und las in ihren Augen, wahrend er auf die
Antwort seiner folgenden Frage wartete. »Wird sie scheitern?«

Oberin Baenre kicherte laut. Es war ein Lachen, das mehr
wie ein Schnaufen klang. »Selbst die Spinnenkonigin kénnte
die Antwort darauf nur erahnen. Meine — unsere — Soldaten
sollten Oberin Malice genug Kraft geben, die Aufgabe zu
vollenden. Das zumindest hoffe ich. Ihr wild, dal3 Malice
Do'Urden einst Lloths hochste Wertschéazung genol3. Die
Spinnenkonigin forderte, dal3 ihr einen Platz im Herrschenden
Konzil gewahrt wird.«

»Die Ereignisse scheinen zur Erfullung von Lloths Willen zu
fUhren, kicherte Jarlaxle, der sich des Kampfes zwischen dem
Hause Do'Urden und dem Hause Hun'ett erinnerte, in dem
Bregan D'aerthe die Schltsselrolle gespielt hatte. Die Folgen
dieses Sieges, die Audldschung des Hauses Hun'ett, hatten das



Haus Do'Urden in die achte Position der Stadt gebracht und
somit Oberin Malice in das Herrschende Konzil.

»Glick lacht dem Ginstling«, bemerkte Oberin Baenre.

Jarlaxles Grinsen wich pl6tzlich einem ernsten Blick. »Und
steht Malice Oberin Malicex, korrigierte er sich rasch, als er
Baenres finsteren Blick sah, »jetzt in der Gunst der
Spinnenkonigin? Wird das Gliuck dem Hause Do'Urden
lachen?«

»Das Geschenk von Zin-carla hat Gnade und Ungnade
aufgehoben, méchte ich annehmen, erklarte Oberin Baenre.
»Oberin Malices Glick bestimmen alein sie und ihr Lebender
Geist.«

»QOder ihr Sohn — der bertchtigte Drizzt Do'Urden — zerstort
es«, schlof3 Jarlaxle. »Ist dieser junge Krieger wirklich so
méchtig? Warum hat Lloth ihn nicht einfach zermalmt?«

»Er hat der Spinnenkonigin entsagt«, erwiderte Baenre, »voll
und mit ganzem Herzen. Lloth hat keine Macht Uber Drizzt und
hat bestimmt, dal3 er das Problem von Oberin Malice ist.«

»Ein recht grof3es Problem, wie es scheint.« Jarlaxle kicherte
und schittelte seinen kahlen Schadel. Der Soldner merkte
sofort, dald Oberin Baenre seine Heiterkeit nicht teilte.

»In der Tat«, entgegnete sie duster, und ihre Stimme
verebbte, wahrend sie tief in Gedanken versank. Sie kannte die
Gefahren und die moglichen Gewinne des Zin-carla besser als
irgendwer sonst in der Stadt. Zweimal hatte Oberin Baenre um
das grofite Geschenk der Spinnenkonigin gebeten, und zweimal
hatte sie erlebt, wie Zin-carla erfolgreich zum Ende gefihrt
wurde. Angesichts der beispiellosen GrolRartigkeit des Hauses
Baenre konnte Oberin Baenre nicht vergessen, was mit Zin-
carla zu gewinnen war. Doch jedesmal, wenn sie ihr welkes
Spiegelbild in einem Teich oder einem Spiegel sah, wurde sie
lebhaft an den hohen Preis erinnert, den sie dafir bezahlt hatte.



Jarlaxle storte die Uberlegungen der Mutter Oberin nicht.
Der Soldner hing seinen eigenen Gedanken nach. In einer Zeit
der Proben und Verwirrung wie dieser konnte ein geschickter
Opportunist nur gewinnen. Nach Jarlaxles Einschétzung konnte
Bregan D'aerthe davon profizieren, dal3 Oberin Malice Zin-
carla gewéhrt worden war. Erwies sich Malice als erfolgreich
und stérkte so ihre Position im Herrschen Konzil, wirde
Jarlaxle einen weiteren méachtigen Verbindeten in der Stadt
haben. Scheiterte der Lebende Geist und wiirde damit der Ruin
des Hauses Do'Urden bewirkt, wirde der Preis auf den Kopf
des jungen Drizzt sicherlich so hoch steigen, da3 die
Soldnerbande in Versuchung gefiihrt werden konnte.

Wie auf ihrem Weg zum ersten Hause der Stadt glaubte
Malice, dal3 ehrgeizige Blicke ihre Ruckkehr durch die
verschlungenen Stral3en Menzoberranzans verfolgten. Oberin
Baenre war sehr grol3ziigig und liebenswirdig gewesen.
Angesichts der Pramisse, da3 die welke ate Mutter Oberin
tats&chlich Lloths Stimme in der Stadt war, konnte Malice ihr
Lacheln kaum verbergen.

Dennoch war nicht zu leugnen, dai? die Angste blieben. Wie
bereitwillig wirde Oberin Baenre Malice helfen, wenn Drizzt
Zaknafein weiterhin entkam, wenn Zin-carla schlief3lich
scheiterte? Malices Position im Herrschenden Konzil hinge
dann an einem seidenen Faden — ebenso wie die kinftige
Existenz des Hauses Do'Urden.

Die Karawane passierte das Haus Fey-Branche, das neunte
Haus der Stadt und wahrscheinlich die grofdte Gefahr fir ein
geschwéchtes Haus Do'Urden. Oberin Halavin Fey-Branche
beobachtete zweifellos die Prozession und die Mutter Oberin,
die jetzt den begehrten achten Sitz im Herrschenden Konazil
innehatte.



Malice schaute zu Dinin und den zehn Soldaten des Hauses
Do'Urden, die neben ihr schritten, wéahrend sie auf ihrer
schwebenden magischen Scheibe sal3. Sie liefd ihren Blick zu
den zweihundert Soldaten wandern, Kriegern, die offen das
stolze Emblem des Hauses Baenre trugen und mit
disziplinierter Préazison hinter ihrem bescheidenen Trupp
marschierten.

Was muldte Oberin Halavin Fey-Branche bei solch einem
Anblick denken? Uberlegte Malice. Sie konnte sich ein Lacheln
nicht verkneifen.

»Unser grofdter Ruhm wird bald kommen«, versicherte
Malice ihrem Kriegersohn. Dinin nickte und erwiderte das
breite Léacheln. Er wagte es klugerweise nicht, seiner
unberechenbaren Mutter die Freude zu verderben.

Heimlich jedoch konnte Dinin den beunruhigenden Verdacht
nicht ignorieren, dal3 viele der Baenre-Soldaten, denen er nie
zuvor begegnet sein konnte, irgendwie vertraut aussahen. Einer
von ihnen zwinkerte dem Erstgeborenen des Hauses Do'Urden
listig zu.

Pl6tzlich erinnerte sich Dinin deutlich an Jarlaxles magische
Pfeife, in die dieser auf dem Balkon des Hauses Do'Urden
geblasen hatte.



Glaube

Drizzt und Belwar brauchten sich nicht gegenseitig an die
Bedeutung des grinen Glihens zu erinnern, das vor ihnen im
Tunnel auftauchte. Beide beschleunigten ihren Schritt, um
Clacker einzuholen und zu warnen, der aus Neugier schneller
lief. Die Sichelschrecke fihrte die Gruppe jetzt immer. Clacker
war fur Drizzt und Belwar zu geféhrlich geworden, as dal3 sie
ihn hinter sich gehen lassen konnten.

Clacker wandte sich bei ihrem Nahen abrupt um, schwenkte
drohend eine Klaue und zischte.

»Pech«, fllsterte Belwar. Er sprach das Wort aus, um
Erinnerung im schnell schwindenden Bewuldsein  seines
Freundes zu wecken. Die Gruppe hatte sich nach Osten
gewandt, nach Menzoberranzan, nachdem Drizzt den
Hohlenvater davon Uberzeugt hatte, dal3 sie Clacker helfen
muidten. Belwar, dem keine andere Wahl blieb, erklarte sich
schliefdich mit dem Plan des Dunkelelfen einverstanden. Aber
obwohl sie sofort umgekehrt waren und ihren Marsch
beschleunigt hatten, flrchteten beide nun, dal3 sie nicht
rechtzeitig ihr Ziel erreichen wirden. Die Umwandlung von
Clacker erfolgte seit dem Kampf mit den Duergar ungeheuer
schnell. Die Sichelschrecke konnte kaum sprechen und wandte
sich oft drohend gegen seine Freunde.

»Pech«, sagte Belwar wieder, wahrend er und Drizzt sich
dem witenden Monster ngherten.

Die Sichelschrecke hielt verwirrt inne.
»Pechl« knurrte Belwar leise ein drittes Mal, und er pochte
mit seiner Hammerhand gegen die Steinwand.

Pl6tzlich entspannte sich Clacker und lief3 seine schweren
Arme sinken.



Drizzt und Belwar blickten an der Sichelschrecke vorbei auf
das grine Glihen und wechselten besorgte Blicke. Sie selbst
hatten sch fur diesen Weg entschlossen, und ihr
Handlungsspielraum war stark eingeschrénk.

»Corbies leben in der Hohle dort hinten«, begann Drizzt
ruhig. Er sprach jedes Wort langsam und deutlich aus, um
sicherzustellen, dal3 Clacker es verstand. »Wir missen auf
direktem Weg hindurchkommen und auf der anderen Seite
schnell hinaus. Wenn wir einem Kampf ausweichen wollen,
bleibt uns keine Zeit fir Verzogerungen. Seid vorsichtig beim
Laufen. Die einzigen Laufwege sind schmal und ttickisch.«

»C-C-Clac...« stammelte die Sichelschrecke vergeblich.
»Clacker«, half ihm Belwar.

»F-f-f...« Clacker hielt pl6tzlich inne und streckte eine
Klaue in Richtung auf die griin glihende Kammer.

»Clacker fUhrt« sagte Drizzt, der das Ringen der
Sichelschrecke nicht mehr ertragen konnte. »Clacker fihrt,
sagte Drizzt wieder, as er Clacker zustimmend nicken sah.

Belwar schien von diesem Vorschlag nicht erfreut zu sein.
»Wir haben die Vogelméanner vorher im Kampf erlebt und
kennen ihre Tricks«, wandte der Svirfneblin ein.

»Die bloBe Masse der Sichelschrecke sollte se
abschrecken«, argumentierte Drizzt. »Durch  Clackers
Anwesenheit alein konnen wir vieleicht einem Kampf
ausweichen.«

»Nicht bei den Corbies, Dunkelelf«, sagte der Hohlenvater.
»Sie werden alles ohne Furcht angreifen. Ihr seid Zeuge ihrer
Ekstase gewesen. Ihr Leben ist ihnen nichts wert. Selbst Euer
Panther konnte sie nicht abschrecken.«

»Vidleicht habt lhr recht«, stimmte Drizzt zu, »doch selbst
wenn die Corbies angreifen, welche Waffen hétten sie, die die
Panzerung einer Sichelschrecke brechen kdnnten? Wie sollten



sich die Vogelmdnner gegen Clackers grofe Klauen
verteidigen? Unser riesiger Freund wird sie beiseite fegen.«

»lhr vergeld die Steinreiter von oben«, erinnerte der
Hohlenvater ihn nachdriicklich. »Sie werden sich rasch
hinabstiirzen und Clacker mit sich reif3en! «

Clacker folgte der Unterhaltung nicht mehr, sondern wandte
sich in dem vergeblichen Bemtuhen, einen Teil seines friheren
Ichs wiederzufinden, dem Gestein zu. Er splrte einen leisen
Drang, gegen den Fels zu pochen, doch der war nicht grofier
als das standige Verlangen, entweder dem Svirfneblin oder
dem Dunkelelf eine Klaue ins Gesicht zu schlagen.

»lch werde mich um die Corbies kimmern, die auf den
Vorspringen lauern«, erwiderte Drizzt. »lhr folgt Clacker...
mit einem Dutzend Schritten Abstand.«

Belwar musterte die Sichelschrecke und bemerkte die
wachsende Spannung in ihm. Dem Hohlenvater war Klar, dafi3
sie sich keine weiteren Verzogerungen leisten konnten. Also
stiefd er Clacker an und deutete auf die Passage, die zu dem
grinen Gluhen fuhrte. Clacker ging los, und Drizzt und Belwar
fielen hinter ihm in Schritt.

»Der Panther?« flusterte Belwar Drizzt zu, ds se um die
letzte Biegung des Tunnels bogen.

Drizzt schiittelte heftig den Kopf, und Belwar, der sich an
Guenhwyvars letztes Abenteuer in der Corby-Hohle erinnerte,
drangte ihn nicht weiter.

Drizzt klopfte dem Tiefengnom auf die Schulter, um ihm
Glick zu wiinschen, ellte dann an Clacker vorbei und betrat als
erster die stille Hohle. Mit wenigen Bewegungen vollzog der
Dunkedlef seinen Levitationszauber und schwebte lautlos
aufwarts. Clacker, erstaunt Uber diesen seltsamen Ort mit dem
unter ihm liegenden, glihenden Sduresee, bemerkte Drizzts
Bewegungen kaum. Die Sichelschrecke stand vdllig still,



blickte sich in der Hohle um und lauschte mit ihren scharfen
Sinnen angespannt, um maogliche Feinde zu orten.

»Bewegt Euch, flUsterte Belwar hinter ihm. »Verzégerung
fUhrt zu einer Katastrophe! «

Clacker ging z6gernd weiter, wirde dann schneller, als er
Vertrauen zur Tragkraft des schmalen, freischwebenden
Laufweges gewann. Er nahm den direktesten Weg, den er
entdecken konnte, obwohl auch dieser gewunden verlief, bevor
er den Bogen am Ausgang auf der anderen Seite erreichte.

»Seht |hr etwas, Dunkelelf« fragte Belwar so laut, wie er
nach einigen ereignisosen Augenblicken zu rufen wagte.
Clacker hatte die Mitte der Kammer ohne Zwischenfall
passiert, aber der Hohlenvater konnte seine wachsende Angst
nicht langer unterdriicken. Corbies hatten sich bisher nicht
gezeigt. Abgesehen von dem schweren Stapfen von Clackers
Fufen und dem Schlurfen von Belwars zerrissenen Stiefeln war
kein Gerdusch zu horen.

Drizzt schwebte weit hinter seinen Geféhrten auf den
Vorsprung zurtick. »Nichtsk, erwiderte er. Der Dunkelelf tellte
Belwars Mifdtrauen, weil keiner der schrecklichen Corbies zu
sehen war. Die Stille in der sduregefillten Hohle war
entnervend. Drizzt rannte zur Mitte der Kammer, stieg dann
wieder hoch und versuchte, einen besseren Uberblick tber die
Wande zu bekommen.

»Was siehst du« fragte Belwar ihn einen Augenblick spéter.
Drizzt blickte zu dem Tiefengnom hinunter und zuckte mit den
Schultern.

»Uberhaupt nichts.«

»Magga cammarak, knurrte Belwar, der sich fast wiinschte,
dai3 ein Corby auftauchen und angreifen wirde.

Clacker hatte zu dieser Zeit inzwischen den angestrebten
Ausgang fast erreicht, obwohl Belwar durch seine
Unterhaltung mit Drizzt zuriickgefallen und nahe der Mitte des



riesgen Raumes geblieben war. Als der Hohlenvater sich
schliefdich wieder dem vor ihm liegenden Pfad zuwandte, war
die Sichelschrecke durch den Bogen am Ausgang
verschwunden.

»lrgendwas?« rief Belwar seinen beiden Gefdhrten zu.
Drizzt schittelte den Kopf und stieg weiter hoch. Er kreiste
langsam herum, suchte die Wande ab und wollte einfach nicht
glauben, dal3 kein Corby im Hinterhalt lauerte.

Belwar sah wieder zum Ausgang. »Wir missen sie verjagt
haben«, murmelte er zu sich selbst. Doch obwohl er das sagte,
wuldte der Hohlenvater es besser. Als er und Drizzt vor ein paar
Wochen aus diesem Raum geflohen waren, hatten sie mehrere
Dutzend Vogelméanner zurlickgelassen. Der Kampf konnte den
Rest dieser furchtlosen Sippe unmoglich verjagt haben.

Aus einem unbekannten Grund griffen die Corbies sie nicht
an.

Belwar beschleunigte seinen Schritt, weil er es fir das beste
hielt, das Gluck nicht herauszufordern. Gerade as er nach
Clacker rufen wollte, um sich zu vergewissern, dal3 die
Sichelschrecke in Sicherheit war, drang ein schriller, entsetzter
Schrei vom Ausgang her, gefolgt von einem schweren Fall.
Einen Augenblick spédter hatten Belwar und Drizzt die
Antwort.

Der Lebende Geist von Zaknafein Do'Urden trat durch den
Bogen und auf den Sims.
»Dunkelelf!« schrie der Hohlenvater scharf.

Drizzt hatte den Lebenden Geist bereits gesehen und sank, so

schnell er konnte, auf den Laufweg nahe der Kammermitte
herab.

»Clackerl« rief Belwar, erwartete aber keine Antwort. Der
Lebende Geist ndherte sich unaufhaltsam.



»Morderische Bestiel« fluchte der Hohlenvater, spreizte
seine Ful%e breit und schlug seine Mithrilhéande zusammen.

»Kommt her und holt Euch, was Ihr verdient'« Belwar
begann mit seinem Gesang, um seine Hande zu kréftigen, doch
Drizzt unterbrach ihn.

»Neinl« schrie der Dunkelelf von hoch droben. »Zaknafein
Ist meinetwegen hier, nicht wegen: Euch. Geht ihm aus dem
Wegl«

»War er wegen Clacker hier?« briillte Belwar zurlick. »Er ist
eine morderische Bestie, und ich habe eine Rechnung mit ihm
Zu begleichen.«

»Dir wildt nichtsk, erwiderte Drizzt, der, so schnell es ging,
herabsank, um den furchtlosen Hohlenvater aufzuhalten. Drizzt
wuldte, dal3 Zaknafein Belwar zuerst angreifen wirde, und er
ahnte, welche grimmigen Folgen diese Begegnung haben
wirde.

»Vertraut mir jetzt. Ich bitte Euch«, bat Drizzt. »Dieser
Dunkelelfen-Krieger ist Euch weit Uberlegen.«

Wieder schlug Belwar seine Hande zusammen, konnte aber
Drizzts Worte nicht widerlegen. Belwar hatte Zaknafein in der
Dlithiden-Hohle im Kampf erlebt, und die blitzschnellen
Bewegungen des Monsters hatten ihm den Atem geraubt. Der
Tiefengnom wich ein paar Schritte zurlick und wechselte auf
einen anderen Laufweg. Er suchte nach einem anderen Weg zu
dem Bogengang, um herauszufinden, was Clacker widerfahren
war.

Der Lebende Geist beachtete den kleinen Svirfneblin
Uberhaupt nicht, als er Drizzt vor sich sah. Zaknafein stirmte
auf dem Laufweg voran, um den Sinn seiner Existenz zu
erfullen.

Belwar dachte daran, den seltsamen Dunkelelf zu verfolgen,
ihn von hinten anzugreifen und so Drizzt im Kampf zu helfen,
doch ein weiterer Schrel hallte aus dem Bogengang, en so



schmerzerfillter und kl&glicher Schrei, dal3 der Hohlenvater
ihn nicht ignorieren konnte. Er blieb stehen, as er den
Hauptweg erreicht hatte, und spdhte unschliissig in beide
Richtungen.

»Geht«, schrie Drizzt. »Kimmert euch um Clacker. Dies ist
Zaknafein, mein Vater.« Drizzt bemerkte ein leises Zégern im
Angriff des Lebenden Geistes, ein Zogern, das das kurze
Flackern eines Verstehens in Drizzt bewirkte.

»Dein Vater? Magga cammara, Dunkelelfl« protestierte
Belwar. »In der Illithiden-Hohle...«

»lch bin nicht in Gefahr«, warf Drizzt ein.

Belwar glaubte keineswegs, dald3 Drizzt sicher war, doch
obwohl sein Stolz protestierte, war dem Hohlenvater klar, dal3
der bevorstehende Kampf seine Fahigkeiten Uberschritt. Er
wirde gegen diesen méachtigen Krieger kaum eine Hilfe sein,
und seine Betelligung am Kampf kénnte seinem Freund eher
schaden.

Belwar schlug seine Mithrilhdnde zusammen und eilte auf
den Bogengang zu, auf das fortgesetzte Stéhnen seines
gefallenen Gefahrten, der Sichelschrecke.

Oberin Malices Augen weiteten sich, und sie gab einen so
urtimlichen Schrei von sich, dal? ihre Tochter, die neben ihr im
Vorraum versammelt waren, sofort wufdten, dald der Lebende
Geist Drizzt gefunden hatte. Briza warf den jlngeren
Do'Urden-Priesterinnen einen Blick zu und befahl ihnen zu
gehen. Maya gehorchte sofort, aber Vierna zogerte.

»Geht«, knurrte Briza und lie} ene Hand auf die
schlangenkdpfige Peitsche an ihrem Gurtel fallen. »Geht! «

Vierna blickte ihre Mutter Oberin um Unterstiitzung
heischend an, doch Malice war vollig in das Schauspiel ferner
Ereignisse versunken. Dies war der Augenblick des Triumphes



fur Zin-carla und fur Oberin Malice Do'Urden. Sie wirde sich
nicht durch das lacherliche Gezénk ihrer Untergebenen
ablenken lassen.

Dann war Briza mit ihrer Mutter allein, stand hinter dem
Thron und beobachtete Madice so intensiv, wie Malice
Zaknafein beobachtete.

Kaum hatte Belwar die kleine Kammer hinter dem
Bogengang betreten, wuldte er, dal3 Clacker tot war oder bald
sterben wirde. Die gigantische Sichefechrecke lag auf dem
Boden und blutete aus einer einzigen, aber bosartigen Wunde
am Hals. Belwar wollte umkehren. Doch dann erkannte er, dal3
er seinem gefallenen Freund zumindest Trost schuldete. Er
sank auf ein Knie und zwang sich zuzuschauen, as Clacker
krampfartig zu zucken begann.

Tod beendete den polymorphen Zauber, und almahlich
nahm Clacker wieder seine frihere Gestalt an. Die riesigen
klauenbewehrten Arme zitterten und zuckten, verdrehten sich
und wurden zu den langen spindeldirren gelbhautigen Armen
eines Pech. Haar sprof3 durch den berstenden Panzer von
Clackers Kopf, und der grofe Schnabel barst und verschwand.
Auch die massige Brust zerfiel, und der ganze Leib war von
einem knirschenden Gerdausch erfillt, das dem abgebrihten
Hohlenvater Schauer Uber den Rucken jagte.

Die Sichelschrecke gab es nicht mehr, und im Tod war
Clacker so, wie er einst gewesen war. Er war ein wenig grof3er
als Belwar, wenngleich nicht anndhernd so breit, und sein
Gesicht mit den pupillenlosen Augen und der platten Nase war
breit und fremdartig.

»Wie helldt Ihr, mein Freund< flUsterte der Hohlenvater,
obwohl er wufde, da3 Clacker ihm nie antworten wirde. Er
blckte sich und nahm den Kopf des Pech in seine Arme und



fand etwas Trost in dem Frieden, der sich schliefdich auf dem
Gesicht der gequdlten Kreatur zeigte.

»Wer seid lhr, dal3 Ihr die Gestalt meines Vaters annehmt?«
fragte Drizzt, als der Lebende Geist die letzten paar Schritte
machte.

Zaknafeins Knurren war unverstandlich. Deutlicher hingegen
war die Antwort, die er mit einem Schwerthieb gab.

Drizzt parierte den Angriff und sprang zurtick. »Wer seid
Ihr« fragte er wieder. »lhr seid nicht mein Vater!«

Ein breites Lacheln Uberzog das Gesicht des Lebenden
Geistes. »Nein«, erwiderte Zaknafein mit einer zittrigen
Stimme, die in einem viee Meilen entfernten Vorraum
artikuliert wurde.

»lch bin Eure... Mutterl« Wieder zuckten die Schwerter
blitzschnell.

Drizzt, verwirrt durch die Antwort, begegnete dem Angriff
mit gleicher Wildheit, und die vielen pl6tzlichen Schldge von
Schwert auf Krummsdbel vereinten sich zu einem einzigen
Klirren.

Briza beobachtete jede Bewegung ihrer Mutter. Schwell3
rann Uber Malices Stirn, und ihre Hande klammerten sich selbst
dann noch um die Lehnen ihres Thrones, nachdem sie zu
bluten begonnen hatten. Malice hatte gehofft, dal3 es so sain
wirde, dal3 der endgultige Augenblick ihres Triumphes selbst
aus vielen Melen Entfernung deutlich in ihren Gedanken
leuchten wiirde. Sie horte jedes der verzwelfelten Worte, die
Drizzt von sich gab, und spurte seine Qual deutlich. Nie zuvor
hatte Malice solche Freude empfunden!

Pl6tzlich splrte sie einen leichten, stechenden Schmerz, as
Zaknafeins Bewuf3tsein sich gegen ihre Kontrolle wehrte. Mit



kehligem Knurren verdréngte Malice Zaknafein. Sein belebter
Leichnam war ihr Werkzeug!

Briza registrierte das plétzliche Knurren ihrer Mutter mit
mehr als fltichtigem Interesse.

Drizzt wulte ohne jeden Zweifel, dal3 nicht Zaknafein
Do’ Urden vor ihm stand, und doch konnte er die einzigartige
Kampftechnik seines einstigen Mentors nicht leugnen.
Zaknafein war — irgendwie — in diesem Ding, und Drizzt mufe
zu ihm vordringen, wenn er Antworten finden wollte.

Der Kampf entwickelte sich rasch zu einem gemessenen
Rhythmus, wobe sich die beiden Opponenten behutsam
angriffen und sorgféltig darauf achteten, auf dem schmalen
Laufweg zu bleiben.

In diesesm Moment betrat Belwar die Hohle, Clackers
schlaffen Koérper in seinen Armen. »To6tet ihn, Drizzt!« schrie
der Hohlenvater. »Magga...« Belwar hielt inne und firchtete
sich, as er den Kampf verfolgte. Drizzt und Zaknafein
schienen miteinander verflochten, und ihre Waffen wirbelten
und stielfen zu, nur um abgewehrt zu werden. Sie wirkten wie
eine Person, diese beiden Dunkelelfen, die Belwar fur
grundverschieden gehalten hatte, und diese Erkenntnis
beunruhigte den Tiefengnom sehr.

Als der Kampf wieder unterbrochen wurde, warf Drizzt dem
Hohlenvater einen flichtigen Blick zu, der auf dem toten Pech
verharrte. »Seid verdammt!« spie er und stirzte sich mit
schlagenden und schwingenden Krummsdbeln auf das
Monster, das Clacker ermordet hatte.

Der Lebende Geist parierte die toricht kilhne Attacke mit
Leichtigkeit und schlug Drizzts Klingen hoch, so dal3 Drizzt
zurickwankte. Auch dies kam dem jungen Dunkelelf sehr
vertraut vor, da es ein Angriff war, den Zaknafein bei ihren
Ubungskampfen in Menzoberranzan viele Male ausgefuhrt
hatte. Zaknafeln zwang Drizzt, seine  Krummsabel



hochzureif®en, um dann plotzlich mit beiden Schwertern
zustolen zu konnen. Anfangs hatte Zaknafein Drizzt mit
diesem Mandver, dem Doppelstofl? von unten, oft besiegt, doch
bei ihrem letzten Kampf in der Dunkelelfen-Stadt hatte Drizzt
die richtige Parade gefunden und den Gegenangriff auf seinen
Mentor begonnen.

Jetzt Uberlegte Drizzt, ob sein Widersacher den Angriff wie
erwartet ausfuhren wirde, und er fragte sich ebenfdls, wie
Zaknafein auf seinen Konter schlag reagieren wirde. Waren
noch irgendwelche Erinnerungen an Zak in dem Monster,
gegen das er jetzt kdmpfte?

Immer noch brachte der Lebende Geist Drizzt dazu, seine
Schwerter zur Abwehr hoch zu fihren. Dann machte Zaknafein
einen schnellen Schritt zurick und stield tief mit beiden
Klingen zu.

Drizzt senkte seine Krummsabel zu einem Kreuz, durch das
die Schwerter des Angreifers nach unten gelenkt wurden.
Drizzt trat zwischen seinen Klingen mit einem Fuld direkt nach
dem Gesicht des Gegners.

Irgendwie erwartete der Lebende Geist diesen Gegenangriff
und war aul3er Reichweite, bevor der Stiefel sein Ziel fand.
Drizzt glaubte, die Antwort zu kennen, da dies nur Zaknafein
Do'Urden gewufd haben konnte.

»lhr seid Zaknafein!« schrie Drizzt. »Was hat Maice mit
Euch gemacht?«

Die Schwerter in den Handen des Lebenden Geistes zitterten
sichtlich, und er verzerrte seinen Mund, als wolle er etwas
sagen.

»Neinl« schrie Malice und rif3 mit aller Gewalt die Kontrolle
Uber ihr Monster wieder an sich, begab sich auf die diinne,
gefahrliche Schwelle zwischen Zaknafeins  physischen



Fahigkeiten und dem Bewuftsein des Wesens, das er einst
gewesen war.

»Du bist mein, Geist«, bellte Malice, »und du wirst diese
Aufgabe vollbringen, weil es Lloths Wille ist!«

Drizzt bemerkte den plétzlichen Wandel des mdrderischen
Lebenden Geistes. Zaknafeins Hande zitterten nicht mehr, und
sein Mund verzog sich wieder zu einer diinnen, entschlossenen
Grimasse.

»Was ist, Dunkelelf fragte Belwar, verwirrt durch den
seltsamen Kampf. Drizzt bemerkte, da3 der Tiefengnom
Clackers Leiche auf einen Felsvorsprung gelegt hatte und nun
ndher kam. Funken stoben aus Belwars Mithrilhanden, wann
Immer sie gegeneinander schlugen.

»Bleibt zurlck!« rief Drizzt ihm zu. Seine Anwesenheit
konnte den Plan vereiteln, der in Drizzts Verstand Gestalt
anzunehmen begann. »Es ist Zaknafeink, versuchte er Belwar
zu erkléaren. »Oder zumindest ein Tell davon ist esl«

Mit einer Stimme, die zu leise war, als dal3 der Hohlenvater
sie horen konnte, flugte Drizzt hinzu: »Und ich glaube zu
wissen, wie ich diesen Teil erreichen kann.« Drizzt stirmte in
einem gemessenen Angriff vor, den Zaknafein leicht abwehren
konnte, wie e wulte. Er wollte seinen Widersacher nicht
treffen, sondern versuchte Erinnerungen an andere
Fechtroutinen zu wecken, die Zaknafein vertraut sein mufdten.

Er flhrte mit Zaknafein die Schritte einer typischen
Ubungsstunde aus und sprach die ganze Zeit auf die gleiche
Weise, wie e und sein Waffenmeister damals in
Menzoberranzan miteinander geredet hatten. Malices Lebender
Geist reagierte mit Wildheit auf Drizzts Vertraulichkeiten und
antwortete auf Drizzts freundliche Worte mit einem tierischen
Knurren. Wenn Drizzt geglaubt hatte, seinen Widersacher
einlullen zu kdnnen, irrte er sich gewadltig.



Schwerter hieben und stachen auf Drizzt ein und suchten
nach einer Licke in seiner Abwehr. Ebenso schnell und prézise
schwangen Krummsébel, fingen und bremsten jeden Hieb und
wehren alle Angriffe ab.

Ein Schwert glitt hindurch und traf Drizzts Rippen. Sein
Panzer widerstand der rasiermesserscharfen Klinge, doch die
Wucht des Schlages wirde eine tiefe Schramme hinterlassen.
Waéhrend Drizzt zuriicktaumelte, sah er ein, dal3 sein Plan nicht
so leicht auszuftihren war.

»lhr seid mein Vater!« schrie er das Monster an. »Oberin
Malice ist Euer Feind, nicht ichl«

Der Lebende Geist hohnte mit einem teuflischen Lachen
Uber diese Worte und griff wild an. Von Beginn des Kampfes
an hatte Drizzt diesen Augenblick geflrchtet. Jetzt aber
erinnerte er sich verbissen daran, dal3 es in Wirklichkeit nicht
sein Vater war, der ihm gegentiberstand.

Durch Zaknafeins unbekiimmerte Offensive vernachléssigte
er zwangdaufig seine Deckung, und Drizzt fand die Licken
mit seinen Krummsabeln wieder und wieder. Eine Klinge stief3
ein Loch in den Bauch des Lebenden Geistes, eine andere
drang tief in seinen Hals.

Zaknafein lachte nur noch lauter und griff weiter an.

Drizzt kdmpfte in blanker Panik, und sein Selbstvertrauen
geriet ins Wanken. Zaknafein war ihm fast ebenblrtig, doch
Drizzts Klingen verletzten das Ding kaum! Ein anderes
Problem wurde ihm schnell bewul. Die Zeit arbeitete gegen
Drizzt. Er wuldte nicht genau, gegen was er kdmpfte, doch er
vermutete, dal3 es nicht ermiden wirde.

Drizzt ké&mpfte mit all seiner Geschicklichkeit und
Geschwindigkeit.  Verzweiflung trieb  ihn  zu  neuen
Hochstleistungen der Fechtkunst. Belwar wollte wieder
eingreifen, erstarrte aber einen Augenblick spéter wie betaubt.



Drizzt traf Zaknafein mehrere Male, doch der Lebende Geist
schien das nicht zu bemerken, und as Drizzt das Tempo
beschleunigte, nahm die Kampfeslust des Lebenden Geistes in
gleichem Mal¥e zu. Drizzt mochte kaum glauben, dal3 dies
nicht Zaknafein Do'Urden war. Nur allzu deutlich erkannte er
die Zlge seines Vaters und einstigen Mentors wieder. Keine
andere Seele konnte diesen perfekten, muskulsen
Dunkelelfen-Leib mit solcher, Prézison und Gewandtheit
bewegen.

Wieder wurde Drizzt zurlickgetrieben, mufdte Boden lassen
und geduldig auf seine Gelegenheit warten. Immer wieder
erinnerte er sich daran, dald es nicht Zaknafein war, dem er
gegeniberstand, sondern ein Monster, das Oberin Malice allein
zu dem Zweck erschaffen hatte, ihn zu vernichten. Drizzt
mufdte sich bereithalten. Seine einzige Chance, diesen Kampf
zu Uberleben, war, seinen Gegner von dem Laufweg zu stolen.
Doch da der Lebende Geist so brillant kémpfte, schien diese
Chance abwegig.

Der Laufweg ging in eine kurze Biegung Uber, wie Drizzt
mit einem Ful ertastete. Dann |0ste sich direkt unter Drizzts
Ful ein Stein.

Drizzt verlor das Gleichgewicht, und er knickte so tief ein,
dal3 sein Bein bis zum Knie neben der Bricke hing. Zaknafein
stirmte auf ihn zu. Bald lag Drizzt quer auf dem schmalen
Laufweg, und sein Kopf hing geféhrich tief Uber dem Sauresee,
wahrend Uber ihm die Schwerter wirbelten.

»Drizzt!« schrie Belwar hilflos auf. Der Tiefengnom stirmte
los, obwohl er keine Chance hatte, rechtzeitig zu ihm zu
gelangen. »Drizzt!«

Vidleicht war es Drizzts Name, der gebrillt wurde, oder
vielleicht nur der Augenblick vor dem Mord — das einstige
Bewultsein von Zaknafein regte sich in diesem Augenblick,



und die Schwerthand, bereit, einen todlichen Stol? auszufiihren,
den Drizzt nicht hatte abwehren kénnen, zauderte.

Drizzt wartete nicht auf weitere Erklarungen. Er stief3 mit
einem Griff seiner Krummsabel zu, dann mit dem anderen, traf
mit beiden direkt Zaknafeins Kiefer, so dal3 der Lebende Geist
zurickwich. Drizzt war wieder auf den Beinen, keuchte und
entlastete seinen verstauchten Knéchel.

»Zaknafeinl« Verwirrt und verargert Uber das Zbégern schrie
Drizzt seinen Gegner an.

»Driz...« bemihte sich der Mund des Lebenden Geistes zu
antworten. Dann stirzte Malices Monster wieder mit
gestreckten Schwertern auf ihn ein.

Drizzt wehrte den Angriff ab und wich wieder aus. Er konnte
die Présenz seines Vaters splren. Er wufdte, dal’3 der wahre
Zaknafein unmittelbar unter der Oberflache dieser Kreatur
lauerte. Doch wie sollte er diesen Geist befreien? Er wulite, dal3
er den Kampf nicht viel langer durchstehen konnte.

»lhr seid es«, flisterte Drizzt. »Kein anderer konnte so
kdmpfen. Zaknafein ist da, und Zaknafein wird mich nicht
téten.« In diesem Moment kam Drizzt ein anderer Gedanke,
eine Eingebung, der er folgen mulite.

Wieder sollte die Wahrheit von Drizzts Uberzeugungen auf
die Probe gestellt werden.

Drizzt lief3 seine Krummsabel in ihre Scheiden gleiten.

Der Lebende Geist knurrte. Seine Schwerter tanzten in der
Luft und schlugen boésartig zu. Doch Zaknafein kam nicht
naher.

»Tote ihnl« kreischte Malice hamisch. Sie glaubte, dal3 der
Augenblick ihres Sieges gekommen sei. Pl6tzlich aber wichen
die Bilder des Kampfes, und Dunkelheit umhillte sie. Sie hatte
Zaknafein zuviel zuriickgegeben, a's Drizzt das Kampfestempo
gesteigert hatte. Sie war gezwungen gewesen, mehr von Zaks



Bewufl3tsein in dieses belebte Ding eindringen zu lassen, da sie
Zaknafeins ganzes kampferisches Geschick brauchte, um ihren
kriegerischen Sohn zu bezwingen.

Jetzt blieb Malice nur Schwérze, und die Schwere nahenden
Unhells hing bedrohlich Uber ihrem Kopf. Sie sah kurz zu ihrer
neugierigen Tochter, versank dann wieder in Trance und rang
darum, die Kontrolle wiederzuerlangen.

»Drizzt«, sagte Zaknafein, und das belebte Ding empfand
das Wort as unglaublich gut. Zaks Schwerter glitten in die
Scheiden, obwohl seine Hande sich jeden Zentimeter gegen
den Willen von Oberin Malice erkdmpfen mufiten.

Drizzt ging auf ihn zu, wollte nichts mehr, as seinen Vater
und besten Freund umarmen, doch Zaknafein hob eine Hand
und hielt ihn zuriick.

»Nein«, erklarte der Lebende Geist. »lch weild nicht, wie
lange ich widerstehen kann. Den Korper beherrscht sie, flrchte
ich«, sagte Zaknafein.

Drizzt verstand zuerst nicht. »Dann seid lhr... 2

»Ich bin tot«, stellte Zaknafein fest. »lch habe Frieden,
glaube mir. Malice hat meinen Korper wiederbelebt, um ihn fur
ihre abscheulichen Ziele zu benutzen.«

»Aber Ihr habt sie besiegt«, sagte Drizzt hoffnungsvoll. »Wir
sind wieder vereint.«

»Nur en voribergehende Zustand, nicht mehr.« Und
unwillkdrlich, wie um dies zu unterstreichen, bewegte sich
Zaknafeins Hand zum Heft seines Schwertes. Er verzerrte sein
Gesicht und knurrte, aber er wehrte sich hartndckig dagegen.
Allméhlich loste sich sein Griff um die Waffe. »Sie kommt
zuriick, mein Sohn. Sie kommt immer zurlick!«

»lch ertrage es nicht, Euch wieder zu verlieren«, sagte
Drizzt. »Als ich Euch in der Illithiden-Hohle sah...«



»lhr habt nicht mich gesehen«, versuchte Zaknafein zu
erklaren. »lch war der Zombie von Malices teuflischem Willen.
Ich bin tot, mein Sohn. Ich bin seit vielen Jahren tot.«

»lhr seid hier«, erklarte Drizzt.

»Durch Malices Willen, nicht durch... meinen eigenen,
knurrte Zaknafein, und sein Gesicht verzerrte sich, als er darum
kadmpfte, Malice nur einen Augenblick langer zu verdrangen.
Als Zaknafein sich wieder unter Kontrolle hatte, musterte er
den Krieger, zu dem selh Sohn geworden war. »lhr kdmpft
gut«, bemerkte er. »Besser, as ich es mir je vorgestellt habe.
Dasist gut, und esist gut, dal3 Ihr den Mut hattet zu fliehen...«
Pl6tzlich verzog sich Zaknafeins Gesicht wieder, und er konnte
nicht sprechen. Dieses Ma zuckten seine beiden Hande zu
seinen Schwertern, und dieses Ma fuhren beide Schwerter
blitzend heraus.

»Neinl« bat Drizzt, wéhrend ein Nebe in sene
lavendelblauen Augen stieg. »Kampft gegen siel «

»lch... kann nicht«, erwiderte der Lebende Geist. »Flieht
von diesem Ort, Drizzt. Flieht bis ans... Ende der Welt! Malice
wird Euch nie verzeihen. Sie... wird nie aufhoren...«

Der Lebende Geist machte einen Satz vorwérts, und Drizzt
hatte keine andere Wahl, as seine Waffen zu ziehen. Doch
Zaknafein zuckte plétzlich zusammen, bevor er Drizzt
erreichte.

»FUr unsl« schrie Zaknafein mit Uberraschender Klarheit,
mit einem Schrel, der wie eine Siegesfanfare in der grinlich
glihenden Kammer erschallte und viele Meilen entfernt in
Oberin Malices Herz wie eine Trommel hallte, die den Beginn
des Vederbens verkindete. Zaknafein hatte fir einen
flichtigen Augenblick die Kontrolle wiedererlangt... lange
genug, um den angreifenden Lebenden Geist von dem Laufweg
in den griinen See zu stiirzen.



Konsequenzen

Oberin Malice konnte nicht eénmal schreien. Tausende von
Explosionen hammerten auf ihr Hirn ein, als Zaknafein in den
Sauresee sank, und tausendfach erkannte sie die bevorstehende
und unvermeidliche Katastrophe. Sie sprang von ihrem
Steinthron auf, und ihre schlanken Hande wirbelten durch die
Luft, as versuche sie, Halt zu finden.

Dir Atem kam in rasselnden, mihsamen Stofen, und
wortloses Knurren drang aus ihrem schnappenden Mund. Nach
einem Augenblick, in dem sie sich nicht beruhigen konnte,
horte Malice ein Gerausch.

Malice drehte sich um, und da stand Briza mit grimmigem
und entschlossenem Gesicht, und die sechs Iebenden
Schlangenkopfe ihrer Peitsche wiegten sich in der Luft.

»lch hatte gehofft, dal3 meine Zeit des Aufstiegs noch viele
Jahre entfernt sein wirdex, sagte die dlteste Tochter ruhig.
»Aber Ihr seid schwach, Malice, zu schwach, um das Haus
Do'Urden zusammenzuhalten bei den Prifungen, die unserem —
Eurem — Versagen folgen werden.«

Malice wollte angesichts der Torheit ihrer Tochter lachen.
Schlangenkopfpeitschen waren personliche Geschenke der
Spinnenkdnigin und konnten gegen Mutter Oberinnen nicht
verwendet werden.

Die sechs Schlangenkdpfe rollten sich Malice entgegen. Es
war unmoglich! Das verstiel3 gegen alle Grundsétze von Lloths
Lehre! Die Fange der Kdpfe schlugen eifrig zu und gruben sich
tief in Malices Fleisch, und die ganze Wut der Spinnenkénigin
steckte darin. Sengender Schmerz jagte durch Malices Leib,
fral3 und wuhlte in ihr und liel3 nur eisige Benommenheit
zuriick.



Die Schlangenpeitsche schlug wieder zu, und der Boden
raste Malice entgegen, um sie zu verschlucken. Malice horte
Briza etwas murmeln, einen Fluch oder eine Beschwdrung der
Spinnenkonigin. Dann erfolgte der dritte Hieb, und Malice
wuldte nichts mehr. Noch vor dem finften Schlag war sie tot,
aber Briza drosch viele Minuten lang weiter auf sie ein und lief3
ihrer Wut freien Lauf, um der Spinnenkonigin zu versichern,
da3 das Haus Do'Urden seiner gefallenen Mutter Oberin
entsagt hatte.

Als Dinin schliefdlich unerwartet und unangemeldet in den
Raum eilte, hatte Briza es sich auf dem Steinthron bequem
gemacht. Der Erstgeborene warf einen Blick auf den
geschundenen Leichnam seiner Mutter, schaute dann zu Briza,
schittelte unglaubig den Kopf, und ein wissendes Grinsen
breitete sich Uber sein Gesicht.

»Was habt |hr getan, Schwe — Oberin Briza?« fragte Dinin,
der seinen Ausrutscher Korrigierte, bevor Briza reagieren
konnte.

»Zin-carla hat versagt«, knurrte Briza und funkelte ihn an.
»Lloth wollte Malice nicht langer akzeptieren.«

»lhr habt Euch den richtigen Augenblick fir den Aufstieg
ausgesucht«, erklarte der Erstgeborene ruhig, offensichtlich
Uberhaupt nicht besorgt, dal3 Briza ihn bestrafen koénnte. »Wir
werden angegriffen.«

»Fey-Branche?« schrie Briza, die aufgeregt von ihrem Sitz
aufsprang. Funf Minuten hatte sie als Mutter Oberin auf dem
Thron gesessen, und schon stand Briza ihre erste Prifung
bevor. Sie wirde sich der Spinnenkonigin beweisen und das
Haus Do'Urden vor dem Schaden retten, der durch Malices
Versagen verursacht worden war.

»Nein, Schwester«, sagte Dinin schnell. »Nicht das Haus
Fey-Branche «



Die kiihle Antwort ihres Bruders liel3 Briza wieder auf den
Thron sinken, und ihr erregtes Grinsen wandelte sich zu einer
Grimasse blanker Furcht. »Baenre.« Auch Dinin lachelte nicht
mehr.

Vierna und Maya beobachteten vom Bakon des Hauses
Do'Urden die heranziehenden Truppen. Die Schwestern
kannten ihren Gegner nicht, aber allein wegen der Grofie dieser
Armee wuldten sie, dall es ein groles Haus sein mulite.
Dennoch verfugte das Haus Do'Urden tber zweihundertfiinfzig
Soldaten, von denen viele von Zaknafein personlich
ausgebildet worden waren. Mit den zweihundert weiteren
wohlbewaffneten Soldnern von Oberin Baenre standen ihre
Chancen nicht so schlecht, dachten Vierna und Maya.

Als ihr und Vierna plotzlich klarwurde, dal3 sich bereits
zweihundert Feinde innerhalb der Tore befanden — Feinde, die
sie bereitwillig als Soldner von Oberin Baenre angenommen
hatten -, resignierten sie.

Maya hockte noch immer rittlings auf dem Gelander, als der
erste Baenre-Soldat den Bakon erreichte. Vierna zog ihre
Peitsche und schrie Maya zu, das gleiche zu tun. Aber Maya
bewegte sich nicht, und Vierna bemerkte bei genauerem
Hinsehen, dal3 mehrere winzige Pfeile aus dem Korper ihrer
Schwester ragten. Viernas eigene schlangenkopfige Peitsche
wandte sich dann gegen sie, und die Fange schnitten in ihr
zartes Gesicht. Vierna begriff sofort, dal3 der Untergang des
Hauses Do'Urden von Lloth selbst befohlen worden war. >Zin-
carlak, murmelte Vierna, als sie die Ursache der Katastrophe
erkannte. Ein blutiger Schleier senkte sich Uber ihre Augen,
und eine Welle der Benommenheit Gberkam sie, wahrend sich
Dunkelheit um sie schlof3.

»Das kann nicht seinl« schrie Briza »Das Haus Baenre
greift an? Lloth hat mir nicht...«



»Wir hatten unsere Chancel « schrie Dinin sie an. »Zaknafein
war unsere Chance...« — Dinin blickte auf die Leiche seiner
Mutter —»...und der Geist hat versagt, nehme ich an.«

Briza knurrte und schlug mit ihrer Peitsche zu. Doch Dinin
erwartete den Hieb und schold aul3er Reichweite der Waffe.
Brizatrat einen Schritt auf ihn zu.

»Verlangt Euer Zorn noch mehr Feinde?< fragte Dinin.
»Geht auf den Balkon, liebe Schwester. Dort werdet Ihr
Tausende finden, die auf Euch warten.«

Briza schrie voller Verérgerung auf, wandte sich aber von
Dinin ab und stlirzte aus dem Raum.

Dinin folgte ihr nicht. Er beugte sich tiber Oberin Malice und
blickte ein letztes Ma in die Augen der Tyrannin, die sein
ganzes Leben beherrscht hatte. Malice war eine méchtige
Gestalt gewesen, zuversichtlich und bose. Doch als wie briichig
hatte sich ihre Herrschaft erwiesen. Sie war gestlrzt worden
durch die Possen eines abtriinnigen Kindes.

Dinin hoérte einen Tumult im Korridor. Dann schwang die
Tur des Vorraumes auf. Der Erstgeborene brauchte nicht
aufzublicken, um zu wissen, dal3 Feinde im Raum waren. Er
starrte weiter auf seine tote Mutter und wufte, dal3 er bald ihr
Schicksal teilen wirde. Doch der erwartete Schlag fiel nicht,
und viele qualvolle Augenblicke spéter wagte Dinin Uber seine
Schulter zu schauen.

Jarlaxle hatte es sich auf dem Steinthron bequem gemacht.

»lhr seid nicht Uberrascht< fragte der Soldner, as er
bemerkte, dal? sich Dinins Miene nicht veranderte.

»Bregan D'aerthe war unter den Baenre-Truppen«, sagte
Dinin belléaufig. Er schaute verstohlen zu den etwa ein Dutzend
Soldaten, die Jarlaxle gefolgt waren. Wenn er nur den
Soldnerfuhrer erwischen konnte, bevor sie ihn téteten! dachte
Dinin.



»Aufmerksam«, sagte Jarlaxle zu ihm. »Ich halte an meinem
Verdacht fest, daid Ihr die ganze Zeit wuldtet, dal3 Euer Haus
zum Untergang verurteilt war.«

»Wenn Zin-carla versagen wirde«, erwiderte Dinin.

»Und lhr wultet, dal} es versagen wirde>< fragte der
SOldner fast rhetorisch.

Dinin nickte. »Zehn Jahre zuvor«, begann er und Uberlegte,
warum er dies dles Jarlaxle erzéhlte, »schaute ich zu, wie
Zaknafein der Spinnenkonigin geopfert wurde. Selten hat
irgendein Haus in Menzoberranzan eine grofere Vergeudung
erlebt.«

»Der Waffenmeister des Hauses Do'Urden hatte einen
méchtigen Ruf«, warf der Soldner ein.

»Wohl verdient, zweifellos«, entgegnete Dinin. »Dann
Drizzt, mein Bruder...«

»Ebenfalls ein méchtiger Krieger.«

Wieder nickte Dinin. »Drizzt verlield uns, als uns Krieg
bevorstand. Damals wulde ich, da3 das Haus Do'Urden zum
Untergang verdammt war.«

»Euer Haus hat das Haus Hun'ett besiegt. Eine beachtliche
L eistung«, wandte Jarlaxle ein.

»Nur mit Hilfe von Bregan D'aerthex, korrigierte Dinin.
»Den grofdten Teil meines Lebens habe ich gesehen, wie das
Haus DoUrden unter Oberin Malices Fihrung in der
Hierarchie der Stadt aufstieg. Jedes Jahr wuchsen unsere Macht
und unser Einflul. In der letzten Dekade jedoch habe ich uns
sinken sehen. Ich sah, wie die Fundamente des Hauses
Do'Urden zerbrachen. Das Gebilde mufdte dem Abstieg
folgen.«

»lhr seid so weise, wie lhr geschickt mit dem Schwert seid,
bemerkte der Soldner. »lch habe das schon vorher Uber Dinin



Do'Urden gesagt, und es scheint, dal? ich wieder recht behalten
habe.«

»Wenn ich Euch damit erfreue, bitte ich um einen Gefallen,
sagte Dinin, der aufstand. »Gewahrt ihn mir, wenn Ihr wollt.«

»lch soll Euch schnell und ohne Schmerz toéten?« fragte
Jarlaxle, wéhrend sein Lacheln breiter wurde.

Dinin nickte zum dritten Mal.

»Nein«, sagte Jarlaxle einfach.

Verstdndnislos hob Dinin sein blitzendes Schwert und ging
in Kampfstellung.

»|ch werde Euch Uberhaupt nicht toten«, erklarte Jarlaxle.

Dinin hielt sein Schwert erhoben und musterte das Gesicht
des Soldners. »Ich bin ein Edler des Hauses«, sagte Dinin. »Ein
Zeuge des Angriffs. Die Vernichtung keines Hauses ist
vollstéandig, wenn Edle am Leben bleiben.«

»Ein Zeuge? Jarlaxle lachte. »Gegen das Haus Baenre?
Wozu?«

Dinin senkte das Schwert.

»Was it dann mein Schicksa?« fragte er. »Wird Oberin
Baenre mich aufnehmen?« Dinins Tonfall lief3 erkennen, dal3 er
von dieser Mdglichkeit nicht begeistert war.

»Oberin Baenre hat fur Méanner wenig Verwendung,
erwiderte Jarlaxle. »Falls eine Eurer Schwestern Uberlebt — und
ich glaube, Eure Schwester namens Vierna hat Uberlebt -,
werden sie vielleicht in Oberin Baenres Kapelle kommen. Aber
ich furchte, dal3 die welke alte Mutter des Hauses Baenre den
Wert eines Mannes wie Dinin nie erkennen wiirde.«

»Was denn< wollte Dinin wissen.

»lch kenne Euren Wert«, stellte Jarlaxle beilaufig fest. Dinin
folgte seinem Blick zu den umstehenden Soldaten, die
zustimmend grinsten.



»Bregan D'aerthe?« fuhr Dinin auf. »Ich, ein Edler, soll ein
Gauner werden?«

»Ein Gauner oder eine Leichek, erklarte Jarlaxle beilaufig.
Es war fur Dinin keine schwere Entscheidung.

Wenige Tage spater blickten Jarlaxle und Dinin auf das
zerstorte Adamantit-Tor des Hauses Do'Urden.

»Wie schnell es sich ales verandert hat«, bemerkte Dinin.
»lch sehe mein ganzes friheres Leben vor mir, und doch ist
alles verschwunden.«

»Vergefld, was schon vergangen ist«, meinte Jarlaxle. Das
verschlagene Zwinkern des Soldners verriet Dinin, dald er an
etwas Spezielles dachte, als er den Gedanken vollendete.
»Aul3er dem, was Euch in Eurer Zukunft helfen kénnte.«

Dinin schaute an sich herab, warf dann einen raschen Blick
auf die Ruinen. »Meine Ristung?< fragte er, um
herauszufinden, was Jarlaxle meinte. »Meine Ausbildung?«

»Euer Bruder.«

»Drizzt?« Wieder tauchte dieser verfluchte Name auf, der
Dinin so érgerte.

»Es scheint, als miisse die Sache mit Drizzt Do'Urden immer
noch beigelegt werden«, erklarte Jarlaxle. »In den Augen der
Spinnenkonigin ist er eine wertvolle Beute.«

»Drizzt?« fragte Dinin wieder, der Jarlaxles Worte kaum
glauben mochte.

»Warum seid lhr so Uberrascht?< fragte Jarlaxle. »Euer
Bruder lebt noch. Warum sonst wurde Oberin Malice
gestirzt?«

»Welches Haus sollte an ihm interessiert sein« fragte Dinin
offen. »Ein neuer Auftrag fur Oberin Baenre«

Jarlaxle lachte. »Bregan D'aerthe kann ohne Fuhrung — und
ohne den Geldbeutel — eines grof3en Hauses handelng,
erwiderte er.



»lhr plant, meinem Bruder zu folgen«

»Es konnte fur dich die Gelegenheit sein, meiner kleinen
Familie seinen Wert zu beweisen«, sagte Jarlaxle. »Wer ware
besser geeignet, den Abtrinnigen zu fangen, der das Haus
Do'Urden in den Untergang gestirzt hat? Mit dem Versagen
von Zin-carla hat der Wert Eures Bruders zugenommen.«

»lch habe gesehen, wozu Drizzt geworden ist«, sagte Dinin.
»Der Preisist hoch.«

»Meine Quellen sind unbegrenzt«, antwortete Jarlaxle
selbstgefélig»und kein Preis ist zu hoch, wenn der Gewinn
hoher ist.« Der exzentrische Soldner schwieg eine kurze Weile,
so dal3 Dinin nachdenken konnte.

»Nein«, sagte Dinin plétzlich.
Jarlaxle betrachtete ihn miftrauisch.
»lch werde Drizzt nicht jagen, erklarte Dinin.

»lhr dient Jarlaxle, dem Herrn von Bregan D'aerthek,
erinnerte der Soldner ihn ruhig.

»Wie ich einst Malice gedient habe, der Oberin des Hauses
Do'Urden«, erwiderte Dinin ebenso ruhig. »Ich wollte mich fir
meine Mutter nicht wieder hinauswagen, um Drizzt zu
finden...« Erblickte Jarlaxle offen an, ohne sich vor den
Konseguenzen zu flrchten. »... und ich werde es auch fir
Euch nicht wieder tun.«

Jarlaxle betrachtete Dinin lange. Normalerweise hétte er so
dreisten Ungehorsam nicht toleriert, aber Dinin war ohne jeden
Zweifel ehrlich und unnachgiebig. Jarlaxle hatte Dinin bel
Bregan D'aerthe aufgenommen, weil er die Erfahrung und das
Geschick des Erstgeborenen hoch schétzte. Jetzt konnte er
Dinins Einschétzung nicht einfach abtun.

»lch hédtte Euch einen langsamen Tod bereiten kénnen,
erwiderte Jarlaxle, mehr um Dinins Reaktion zu sehen, as um



Drohungen auszustof3en. Er hatte nicht die Absicht, jemanden
Zu téten, der so wertvoll wie Dinin war.

»Durch Drizzts Hande wirde ich nichts Schlimmeres a's den
Tod und Schande empfangen«, antwortete Dinin ruhig.

Ein weiterer langer Augenblick verstrich, in dem Jarlaxle
Uber die Bedeutung von Dinins Worten nachdachte. Vielleicht
sollte Bregan D'aerthe seine Plane berdenken. Vielleicht
wrde der Preis wirklich zu hoch sein.

»Kommt, mein Soldat«, sagte Jarlaxle schliefdich. »Lald uns
zu unserem Heim zurlckkehren, zu den Stral3en, wo wir
vielleicht erfahren werden, welche Abenteuer die Zukunft fir
uns birgt.«



Lichter in der Decke

Belwar rannte Uber den Laufweg, um zu seinem Freund zu
gelangen. Drizzt beachtete den Svirfneblin nicht. Er kniete auf
der schmalen Bricke und blickte auf jene blubbernde Stelle in
dem grinen See, wo Zaknafein hineingestiirzt war. Die Saure
spritzte und wogte, und der versengte Griff eines Schwertes
kam ins Blickfeld, um dann unter dem dunkelgriinen Schleier
zu verschwinden.

»Er war die ganze Zet da, flusterte Drizzt Belwar zu.
»Mein Vater.«

»lhr seid ein gewaltiges Risko eingegangen, Dunkelelf,
erwiderte der Hohlenvater. »Magga cammaral Als |hr Eure
Schwerter ablegtet, glaubte ich wirklich, er wirde Euch
niederstrecken.«

»Er war die ganze Zeit dak, sagte Drizzt wieder und blickte
zu seinem Svirfneblin-Freund auf. »lhr habt mir das gezeigt.«

Belwar verzog verwirrt sein Gesicht.

»Der Geist kann nicht vom Korper getrennt werden,
versuchte Drizzt zu erklaren. »Im Leben nicht.« Er schaute
wieder auf die kleinen Wellen des Sauresees hinab. »Und nicht
im Untotsein. Ich glaubte in den vielen Jahren, die ich allein in
der Wildnis verbrachte, ich hétte mich selbst verloren. Aber Ihr
habt mir die .Wahrheit gezeigt. Das Herz von Drizzt hatte
diesen Korper nie verlassen, und deshalb wufite ich, dal es bel
Zaknafein auch so sein wirde.« ,

»Andere Kréfte waren diesmal mit im Spiel«, bemerkte
Belwar. »lch ware, nicht so sicher gewesen.«

»lhr habt Zaknafein nicht gekannt«, entgegnete Drizzt. Er
stand auf, und die Feuchtigkeit, die seine lavendelblauen
Augen umsdumte, schwand durch das aufrichtige Lacheln, das



sich Uber sein Gesicht breitete. »Ich kannte ihn. Geist, nicht
Muskeln, fihren die Klingen eines Kriegers, und nur er, der der
wirkliche Zaknafein war, konnte sich mit solcher Anmut
bewegen. Der Augenblick der Krise gab Zaknafein die Kraft,
dem Willen meiner Mutter widerstehen zu kdnnen.«

»Und lhr habt ihn in diese Krise gebracht«, wandte Belwar
ein. »Bezwingt Oberin Malice, oder totet den eigenen Sohn.«
Belwar schittelte seinen kahlen Kopf und rimpfte die Nase.
»Magga cammara, Ihr seid tapfer, Dunkelelf.« Er blinzelte
Drizzt zu. »Oder dumm.«

»Kenes von beden«, erwiderte Drizzt. »lch habe nur
Zaknafein vertraut.« Er blickte wieder auf den Sauresee und
sagte nichts mehr.

Belwar schwieg und wartete geduldig, wahrend Drizzt till
seine Grabrede hielt. Als Drizzt seinen Blick schliefdich vom
See abwandte, bedeutete Belwar dem Dunkelelf, ihm zu
folgen, und ging Uber den Laufweg. »Kommt«, sagte der
Hohlenvater Uber die Schulter. »Seht, wer unser erschlagener
Freund wirklich war.«

Drizzt hielt den Pech fur ein schones Wesen, fir eine
Schonheit, die durch das friedliche Lacheln verstérkt wurde,
das endlich seinen Weg auf das Gesicht seines gepeinigten
Freundes gefunden hatte. Er und Belwar sprachen wenige
Worte, murmelten Hoffnungen an die Gotter, welche immer
auch zuhdren mochten, und Ubergaben Clacker dem Séuresee,
um ihn nicht der Gier der Aasfresser auszusetzen.

Drizzt und Belwar zogen weiter, und wenige Tage spéter
erreichten sie Blingdenstone.

Die Wachen an den gewaltigen Toren der Stadt schienen
uber ihre Ruckkehr verwirrt zu sein, obwohl sie neugierig
waren. Sie gewdhrten den beiden Geféhrten Eintritt, nachdem
der Hohlenvater versprochen hatte, direkt zu Konig
Schnicktick zu gehen und ihn zu informieren.



»Diesma wird er Euch bleiben lassen, Dunkelelf«, sagte
Belwar zu Drizzt. »lhr habt das Monster besiegt.« Er lief3
Drizzt in seinem Haus zuriick und versprach, dal3 er bald mit
guten Nachrichten zuriickkommen wirde.

Drizzt war sich dessen nicht so sicher. Zaknafeins letzte
Warnung, dal3 Oberin Malice die Jagd nie aufgeben wirde, war
ihm noch deutlich in Erinnerung, und er konnte diese Wahrheit
nicht leugnen. Viel war in den Wochen geschehen, die er und
Belwar aus Blingdenstone fort gewesen waren, doch soweit
Drizzt wufléte, minderte nichts von aldem die sehr reale Gefahr,
die der Svirfneblin-Stadt drohte. Drizzt hatte sich nur bereit
erklart, dem Tiefengnom zuriick nach Blingdenstone zu folgen,
weil dies der geeignete erste Schritt des Planes zu sein schien,
den er gefaldt hatte.

»Wie lange sollen wir kampfen, Oberin Malice< fragte
Drizzt das nackte Gestein, nachdem der Hohlenvater gegangen
war. »Keiner gewinnt in diesem Kampf, aber so ist das eben
bei den Dunkelelfen, nicht wahr« Drizzt liefd sich auf enen
der Steinhocker neben dem kleinen Tisch fallen und dachte
Uber die Wahrheit seiner Worte nach.

»lhr werdet mich jagen, gleich ob Ihr Euch oder mich
vernichtet. lhr seid geblendet von dem Hal3, der Euer Leben
beherrscht. In Menzoberranzan kann es keine Vergebung
geben. Das wirde gegen das Gebot Eurer bdsartigen
Spinnenkdnigin verstolen.

Und, dies ist das Unterreich, Eure Welt von Schatten und
immerwadhrender Dunkelheit, aber es ist nicht die ganze Wlt,
Oberin Malice, und ich werde sehen, wie weit Euer teuflischer
Arm reicht!«

Drizzt sal3 viele Minuten schweigend da und erinnerte sich
an seine erste Lektion auf der Dunkefelfen-Akademie. Er
versuchte einen Hinweis zu finden, der ihn zu der Uberzeugung
brachte, dal3 die Geschichten Uber die Oberwelt nur Ligen



waren. Der Trug der Herren an der Dunkelelfen-Akademie war
Uber Jahrhunderte perfektioniert worden, und die Tauschungen
waren unfehlbar vollstandig. Drizzt erkannte bald, dal} er
seinen Gefihlen vertrauen muldte.

Als Belwar wenige Stunden spéter mit grimmigem Gesicht
zuriickkehrte, war Drizzts Entschluf3 fest.

»Sturer, orkhirniger...«, knurrte der Hohlenvater, als er
durch die Steintir trat.

Drizzt stoppte ihn mit einem herzlichen Lachen.

»Sie wollen nichts davon wissen, dal3 lhr bleibtl« schrie
Belwar ihn an, um ihm die Frohlichkeit zu nehmen.
»Habt Ihr wirklich anderes erwartet™< fragte Drizzt ihn.

»Mein Kampf ist noch nicht beendet, lieber Belwar. Glaubt Ihr,
meine Familie sei so leicht zu besiegen?«

»Wir werden wieder hinausziehen«, brummte Belwar und
setzte sich auf den Hocker Drizzt gegenuber. »Mein
groldmutiger...« — das Wort troff von Sarkasmus — »Ko6nig hat
erlaubt, dal3 IThr eine Woche in der Stadt bleibt. Eine einzige
Woche! «

»Wenn ich gehe, gehe ich aleink, unterbrach Drizzt ihn. Er
zog die Onyxfigurine aus seinem Beutel und dachte tber seine
Worte nach. »Fast alein.«

»Diese Diskussion hatten wir schon einmal, Dunkelef,
erinnerte Belwar ihn.
»Das war anders.«

»Wirklich?« gab der Hohlenvater zurtick. »Werdet Ihr jetzt
besser ds zuvor dlein in der Wildnis des Unterreichs
Uberleben konnen? Habt lhr die Blrde der, Einsamkeit
vergessen?«

»lch werde nicht im Unterreich bleiben«, erwiderte Drizzt.



»Das heild Ihr wollt zurtick in Euer Heimatland gehen« rief
Belwar und sprang so abrupt auf, dal3 sein Hocker Uber den
Stein scharrte.

»Nein, niemalsl« lachte Drizzt. »Niemals werde ich nach
Menzoberranzan zurtickkehren, es sai denn in Oberin Malices
Ketten.«

Der Hohlenvater nahm wieder Platz und sah ihn fragend an.

»Und ebensowenig werde ich im Unterreich bleiben,
erklérte Drizzt. »Dies ist Malices Welt, die mehr zu dem
finsteren Herzen eines richtigen Dunkelelfen pafdt.«

Belwar begann zu verstehen, konnte aber nicht glauben, was
er horte. »Was sagt [hr« wollte er wissen. »Wohin wollt Ihr
gehen?«

»An die Oberflache«, erwiderte Drizzt gelassen. Belwar
Sprang wieder auf, so dal3 sein Hocker noch weiter Uber den
Boden flog.

»lch war einmal dort oben«, fuhr Drizzt fort. Er beruhigte
den Svirfneblin mit einem entschlossenen Blick. »Ich nahm an
einem Massaker teil. Nur die Taten meiner Begleiter machen
die Erinnerungen an diese Reise schmerzlich. Die Dufte der
weiten Welt und der kalte Hauch des Windes bringen keine
Furcht in mein Herz.«

»Die Oberflache«, murmelte Belwar mit gesenktem Kopf,
und seine Stimme war fast ein Stéhnen. »Magga cammara. Ich
hatte nie geplant, dorthin zu reisen. Das ist kein Ort fur einen
Svirfneblin.« Belwar schlug pl6tzlich auf den Tisch und blickte
auf, ein entschlossenes Lacheln auf dem Gesicht. »Aber wenn
Drizzt dorthin geht, wird Belwar an seiner Seite gehen!«

»Drizzt wird alein gehen«, erwiderte der Dunkelelf. »Wie

Ihr gerade sagtet — die Oberflache ist kein Ort fur enen
Svirfneblin.«



»Auch nicht fir einen Dunkelef«, fugte der Tiefengnom
betont hinzu.

»lch bin auch nicht das, was man normalerweise von einem
Dunkelelf erwartet«, gab Drizzt zurlick. »Mein Herz ist nicht
wie ihre Herzen, und ihr Zuhause ist nicht das meine. Wie weit
mufd ich durch die endlosen Tunnel ziehen, um frei vom Hal3
meiner Familie zu sein? Und wenn ich auf der Flucht vor
Menzoberranzan zufdlig auf eine der anderen grof3en
Dunkelelfen-Stadte stol3e, auf Ched Nasar oder einen dhnlichen
Ort, werden auch diese Dunkelelfen die Jagd aufnehmen, um
den Wunsch der Spinnenkonigin zu erfillen. Nein, Belwar, ich
werde keinen Frieden unter den tiefen Decken dieser Welt
finden. Und Ihr, fUrchte ich, wirdet nie zufrieden sein, wenn
Ihr dem Gesteln des Unterreichs fern wéret. Euer Platz ist hier,
ein verdienter Ehrenplatz bei Eurem Volk.«

Belwar sal3 lange Zeit ruhig da und Uberdachte dles, was
Drizzt gesagt hatte. Er wirde Drizzt bereitwillig folgen, wenn
er das winschte, aber das Unterreich wollte er wahrlich nicht
verlassen. Belwar wufdte nichts gegen Drizzts Wunsch
einzuwenden. Ein Dunkel ef wirde an der Oberflache auf viele
Prifungen stol3en, aber wiirden sie grof3er sein a's der Schmerz,
den Drizzt im Unterreich erleiden mufde?

Belwar griff in ene tiefe Tasche und nahm die
lichtspendende Brosche heraus. »Nehmt dies, Dunkeléef,
sagte er leise, wahrend er sie Drizzt zuwarf, »und vergefdt mich
nicht.«

»Nicht einen Tag in al den Jahrhunderten meiner Zukunft,
versprach Drizzt. »Niemals.«

Die Woche verging viel zu schnell fur Belwar, der seinen
Freund ungern scheiden sah. Der Hohlenvater wuldte, dald er
Drizzt nie wiedersehen wiirde, aber er wufdte auch, dal3 Drizzts
Entscheidung klug war. Als Freund kimmerte Belwar sich
personlich darum, dal3 Drizzt die besten Erfolgschancen hatte.



Er fuhrte den Dunkelelf zu den besten Lieferanten von ganz
Blingdenstone und bezahlte die Waren aus seiner eigenen
Tasche.

Dann beschaffte Belwar ein noch groferes Geschenk flr
Drizzt. Gelegentlich waren Tiefengnome an die Oberflache
gereist, und Konig Schnicktick besald mehrere Kopien grob
gezeichneter Karten, die den Weg aus den Tunneln des
Unterreichs zeigten.

»FUr diese Reise werdet |hr viele Wochen brauchen«, sagte
Belwar zu Drizzt, as e ihm das gerollte Pergament
Uberreichte, »aber ich furchte, dal3 Ihr ohne dies nie den Weg
hinaus finden kénnt.«

Drizzts Hande zitterten, as er die Karte entrollte. Es war
wahr. Er wirde wirklich an die Oberflache gehen. In diesem
Augenblick wollte er Belwar sagen, dal3 er mitkommen solle.
Wie konnte er einem so guten Freund L ebewohl sagen?

Doch Prinzipien hatten Drizzt auf seiner Reise so weit
gebracht, und die Prinzipien verlangten, dald3 er jetzt nicht
egoistisch war.

Am néchsten Tag verlield er Blingdenstone und versprach
Belwar, ihn zu besuchen, wenn er je wieder zurtickkam. Beide
wuldten, dal3 er nie zurlickkehren wirde.

Meilen und Tage verstrichen ereignidos. Manchmal hielt
Drizzt die magische Brosche hoch, die Belwar ihm geschenkt
hatte. Manchmal schritt er durch die tiefe Dunkelheit. Ob es
nun Zufall oder ein gnadiges Schicksal war — er begegnete
keinem Monster auf dem Weg, der in der Karte eingezeichnet
war. Wenige Dinge hatten sich im Unterreich gedndert, und
obwohl das Pergament alt war, ja uralt, konnte er dem Weg
leicht folgen.

Kurz nach Abbruch seines Lagers am drelunddreif3igsten
Tag spurte Drizzt eine Luftbewegung, einen Hauch dieses



kalten, unermefdlichen Windes, an den er sich so lebhaft
erinnerte.

Er zog die Onyxfigurine aus seinem Beutel und rief
Guenhwyvar herbei. Gemeinsam gingen sie vorsichtig weiter
und erwarteten, dald die Decke hinter der néchsten Biegung
verschwand.

Sie gelangten in eine kleine Hohle, und die Dunkelheit hinter
dem fernen Bogengang war bei weitem nicht so tief wie die
Finsternis hinter ihnen. Drizzt hielt den Atem an und fihrte
Guenhwyvar hinaus.

Sterne funkelten zwischen den zerfetzten Wolken des
Nachthimmels, und das Silberlicht des Mondes breitete sich in
einem stumpferen Glihen hinter einer grof3en Wolke aus. Der
Wind sang ein Berglied. Drizzt war hoch droben in den
Reichen, an dem Hang eines hohen Berges, der eine gewaltige
Ebene Uberragte.

Ihn storte der beif3ende Wind tberhaupt nicht, und so stand
er lange Zeit vollig still und sah den treitbenden Wolken , zu,
die auf ihrer langsamen luftigen Wanderung zum Mond an ihm
vorbeitrieben.

Guenhwyvar stand neben ihm, ohne ein Urtell Uber ihn zu
fadlen, und Drizzt wufldte, dal3 der Panther das nie tun wirde.
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