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R. A. Salvatore wurde 1959 in Massachusetts geboren, wo er mit seiner
Frau und seinen drei Kindern lebt. Bereits sein erster Roman »Der
gesprungene Kristall« machte ihn bekannt und legte den Grundstein zu
seiner weltweit beliebten Reihe von Romanen um den Dunkelelf »Drizzt
Do'Urdenc.

Von R. A. Salvatore bereits erschienen:

Aus den Vergessenen Welten

Die VERGESSENEN WELTEN 1-6: 1. Der gesprungene Kristall(24549),
2. Die verschlungenen Pfade (24550), 3. Die silbernen Strome (24551), 4.
Das Tal der Dunkelheit (24552), 5. Der magische Stein (24553), 6. Der
ewige Traum (24554)

DIE SAGA VOM DUNKELELF: 1. Der dritte Sohn (24562), 2. Im Reich
der Spinne (24564), 3. Der Wachter im Dunkel (24565), 4. Im Zeichen des
Panthers (24566), 5. In Acht und Bann (24567), 6. Der Hiter des Waldes
(24568)

DAS LIED VON DENEIR: 1. Das Elixier der Wiinsche (24703), 2. Die
Schatten von Shilmista (24704), 3. Die Masken der Nacht (24705), 4. Die
Festung des Zwielichts (24735), 5. Der Fluch des Alchimisten (24736)

DIE VERGESSENEN WELTEN, WEITERE BANDE: 1. Das Vermachtnis
(24663) [= 7. Band], 2. Nacht ohne Sterne (24664) [= 8. Band], 3. Brlder
des Dunkels (24706) [= 9. Band], 4. Die Klste der Schwerter (24741) [= 10.
Band], 5. Kristall der Finsternis (24931) [=11. Band], 6. Schattenzeit
(24973) [= 12. Band]

Von der Damonendammerung

DAMONENDAMMERUNG: 1. Nachtvogel (24892), 2. Juwelen des
Himmels (24893), 3. Das verwunschene Tal (24905), 4. Straf3e der Schatten
(24906), 5. Der steinerne Arm (24936), 6. Abtei im Zwielicht (24937), 7.
Der ewige Fluch (24988)

Aus der Drachenwelt

DRACHENWELT: 1. Der Speer des Kriegers (24652), 2. Der Dolch des
Drachen (24653), 3. Die Rickkehr des Drachenjégers (24654)

Weitere Bande sind in Vorbereitung
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Einleitung

Niemals ziert ein Stern dieses Land mit des Poeten Licht
funkelnder Mysterien, noch sendet die Sonne ihre warmenden
und belebenden Strahlen hierher. Dies ist das Unterreich, eine
geheime Welt unter der bewegten Oberfl&che der Vergessenen
Welten, deren Himmel von einer Decke aus kihlem Stein
gebildet wird und deren Mauern die graue Sanftmut des Todes
im Fackelschein der zufélig hierher gelangten torichten
Oberflachenbewohner zeigen. Dies ist nicht ihre Welt, nicht die
Welt des Lichts. Wer uneingeladen hierher kommt, kehrt
meistens nicht zurtick.

Und jene, die in die Sicherheit ihrer Behausungen an der
Oberflache entkommen konnen, kehren verandert zurtick. Ihre
Augen haben die Schatten und das Dunkel gesehen, das
unausweichliche Verhangnis des Unterreichs.

Dunkle Génge schlangeln sich in Windungen durch das
gesamte dunkle Reich und verbinden grof3e und kleine Hohlen
mit hohen und niedrigen Decken miteinander. Wéle aus
Steinen, die so spitz sind wie die Zdhne eines schlafenden
Drachen, starren in stummer Bedrohung herab oder erheben
sich as Hindernis im Weg des Eindringlings.

Hier herrscht eine tiefe und ahnungsvolle Stille, die
angespannte Ruhe eines Diebes bel der Arbeit. Zu haufig ist
der einzige Laut, der einzige Hinwels fur Reisende im
Unterreich darauf, dal3 sie ihr Hérvermogen nicht vollstéandig
verloren haben, ein entfentes und  widerhallendes
Tropfgerausch, das wie der Herzschlag eines Tieres klingt und
durch die stummen Steine zu den tief im Unterreich gelegenen
Teichen kihlen Wassers abgleitet. Was sich unter der ruhigen
onyx-dhnlichen Oberflache dieser Teiche befindet, kann man
nur erahnen. Welche Geheimnisse den Tapferen und welche



Schrecknisse den Narren erwarten, kann nur die Phantasie
offenbaren - bis die Stille zerstort wird.

Das ist das Unterreich.

Hier gibt es Hohlen voller Leben, Stadte, die oft so grofd sind
wie die an der Oberflache. Hinter jeder der unzdhligen
Biegungen und Windungen im grauen Stein konnte en
Reisender pl6tzlich in das Umfeld einer solchen Stadt geraten,
die einen starken Kontrast zu der Leere der Gange bildet. Aber
diese Orte sind keine Zufluchtsorte. Nur der torichte Reisende
wirde das vermuten. Sie sind vielmehr die Heimstétten der
Ubelsten Volker im ganzen Reich, insbesondere der Duergar,
der Kuo-Toa und der Drow. In einer dieser Hohlen, die zwei
Meilen breit und tausend Ful hoch ist, ragt Menzoberranzan
drohend auf, ein Monument fur die Anderweltlichen und -
nicht zuletzt - fur die todliche Anmut, die die Rasse der
Drowelfen  kennzeichnet. Nach  Drowmafdstében  ist
Menzoberranzan keine grof3e Stadt. Es leben dort nur
zwanzigtausend Dunkelelfen. Wo sich in vergangenen Zeiten
eine leere Hohle mit grob gestateten Stalaktiten und
Stalagmiten befand, stehen nun kunstvolle Bauwerke,
aneinandergereihte gemeil3elte Schldsser, die im stillen Licht
der Magie verschwimmen. Die Stadt ist eine Perfektion der
Formen, in der kein Stein in seiner nattrlichen Form verblieben
ist. Dieser Eindruck von Ordnung und Kontrolle ist jedoch nur
eine grausame Fassade, eine Illusion, die das Chaos und die
Schlechtigkeit, die in den Herzen der Dunkelelfen regieren,
verbirgt. Wie ihre Stadte sind sie ein wundervolles, schwaches
und empfindliches Volk mit strengen und immer
wiederkehrenden Grundzigen.

Aber die Drow sind die Herrscher dieser unbeherrschten
Welt, die Todlichsten der Todlichen, und alle anderen Volker
beobachten sorgfdltig ihren Lebensweg. Die Schonheit selbst
verblaldt am Ende des Schwertes eines Dunkelelfen. Die Drow



sind die Uberlebenden, und dies ist das Unterreich, das Ta des
Todes - das Land obskurer Alptraume.



Tel 1

Rangordnung

Rangordnung.

In der gesamten Welt der Drow gibt es kein wichtigeres
Wort. Es ist die Visitenkarte ihrer - unserer - Religion, das
unaufhorliche Sehnen tiefster Gefiihle. Ehrgeiz unterdriickt den
gesunden Menschenverstand, und das Mitleid wird ihm vor die
Fulke geworfen. Und das alles im Namen von Lloth, der
Spinnenkonigin.

Der Aufstieg zur Macht basiert in der Gesellschaft der Drow
auf Meuchelmord. Die Spinnenkonigin ist eine Gottheit des
Chaos, und sie und ihre Priesterinnen, die wahren Herrscher
der Welt der Drow, betrachten ehrgeizige Individuen, die
ver giftete Dol che verwenden, nicht mit Mif3gunst.

Naturlich gibt es Verhaltensregeln. Jede Gesellschaft muid
sie aufweisen. Offentlich einen Mord zu begehen oder einen
Krieg anzuzetteln zieht eine Gerichtsverhandlung nach sich,
und die Strafen, die im Namen der Gerechtigkeit der Drow
verhangt werden, sind gnadenlos. Einem Rivalen im Tumult
einer groferen Schlacht oder in den lautlosen Schatten einer
Gasse einen Dolch in den Ricken zu stof3en wird hingegen
meistens akzeptiert - wenn nicht sogar gebilligt.
Untersuchungen sind nicht die Starke der Gerichtsbarkeit der
Drow. Niemanden kimmert es genug, um sich Gedanken
dariiber zu machen.

Rangordnungen sind das Mittel der Lloth, der Ehrgeiz, den
sie dareinsetzt, das Chaos zu fordern, um ihre Drowskinder«
auf ihrem vereinbarten Kurs der Selbstbegrenzung zu halten.



Kinder? Eher Schachfiguren, fir die Spinnenkonigin tanzende
Puppen, Marionetten auf den kaum wahrnehmbaren, aber
undurchlassigen Faden ihres Netzes. Alle klettern die Leitern
der Spinnenkonigin hinauf, alle jagen ihrer Gunst hinterher,
und alle fallen den Jagern ihrer Gunst zum Opfer.

Rangordnungen sind der Widersinn der Welt meines Volkes,
die Begrenzung unserer Macht innerhalb des Strebens nach
Macht. Se werden durch Verrat gewonnen und bewirken
Verrat gegen jene, die sie gewinnen. Diese Machtigsten in
Menzoberranzan verbringen ihre Zeit damit, Uber ihre
Schultern zu sehen, um sich gegen Dolche zu wappnen, die sie
in den Ricken treffen kdnnten.

lhr Tod kommt Ublicherwel se von vorn.
Drizzt Do'Urden

Menzoberranzan

An einem Oberflachenbewohner hétte er in nur einem Ful?
Entfernung unbemerkt vorbeitkommen kénnen. Die gedampften
Schritte seiner Eidechse waren zu leicht, um gehort werden zu
kénnen, und die geschmeidige und perfekt ausbalancierte
Rulstung, die sowohl Reiter als auch Reittier trugen, paldte sich
ihren Bewegungen an, as ware sie ein Teil ihrer Haut.

Dinins Eidechse trabte in leichter, aber rascher Gangart
dahin, glitt Uber den aufgebrochenen Boden, die Wande hinauf
und sogar an der Decke des langen Tunnels entlang. Eidechsen
des Unterreichs mit ihren klebrigen und weichen dreizehigen
FiRen wurden gerade wegen dieser Fahigkeit, Stein so leicht
wie eine Spinne erklettern zu kénnen, als Reittiere bevorzugt.
Das Uberqueren harten Untergrundes hinterliel in der hellen
Welt der Oberflache keine verréterischen Spuren. Aber fast alle
L ebewesen des Unterreichs besal?en Infravision, die Fahigkeit,



Im infraroten Spektrum sehen zu konnen. Schritte hinterlief3en
Hitzerlcksténde, die leicht verfolgt werden konnten, wenn sie
einen vorhersehbaren Verlauf auf dem Boden eines Ganges
markierten.

Dinin klammerte sich am Sattel fest, als sich die Eidechse
eine Strecke an der Decke entlangmihte und dann einen
wirbelnden Abstieg zu enem weiter entfernten Punkt
vollfihrte. Dinin wollte nicht verfolgt werden.

Es gab kein Licht, an dem er sich hétte orientieren kdnnen,
aber er brauchte auch keines. Er war ein Dunkelelf, ein Drow
mit ebenholzfarbener Haut, ein Stammesverwandter jener
Waldbewohner, die an der Oberfléche der Welt unter den
Sternen tanzten. Fir Dinins aulRergewohnliche Augen, die
subtile  Wéarmeabweichungen in lebhafte und farbenfrohe
Bilder Ubertrugen, war das Unterreich ales andere as ein
lichtloser Ort. Alle Farben des Spektrums wirbelten vor ihm in
dem Gestein der Wénde und des Bodens umher, erhitzt durch
irgendeinen entfernten Erdspalt oder einen heif3en Strom. Die
Warme von Lebewesen war sehr spezifisch und erlaubte es
dem Blick des Dunkelelfs, seinen Feind so deutlich und in
allen Einzelheiten zu sehen, wie es fur einen
Oberflachenbewohner nur in hellem Tageslicht mdglich war.

Normalerweise hétte Dinin die Stadt nicht alein verlassen.
Die Welt des Unterreichs war zu gefahrlich fir Alleingange,
sogar fur einen Drowelf. Aber an diesem Tag war es anders.

Dinin muféte sichergehen, dal3 kein unfreundlich gesinnter
Drow sein Voribergehen bemerkte.

Ein sanfter blauer magischer Glanz hinter einem in Stein
gemeil3elten Bogengang zeigte dem Drow an, dal3 er sich dem
Eingang der Stadt néherte, und er verlangsamte den Schritt der
Eidechse entsprechend. Nur wenige benutzten diesen engen
Tunnel, der sich zum Tier Breche hin 6ffnete, dem nordlichen
Abschnitt Menzoberranzans, der der Akademie vorbehaten



war. Und niemand auf3er den Herrinnen und Herren, den
Instruktoren der Akademie, konnte hier hindurchgehen, ohne
Verdacht zu erregen.

Dinin wurde stets unruhig, wenn er an diese Stelle kam. Von
den hundert Tunneln, die sich in die Haupthohle
Menzoberranzans offneten, war dies der am besten bewachte.
Uber dem Bogengang stand e€in  Paar gigantischer
Spinnenstatuen  in  stummer Abwehr. Wenn en Feind
hindurchkam, wurden die Spinnen mit Leben erfullt und
griffen an, und in der gesamten Akademie wurden
Alarmanlagen in Gang gesetzt.

Dinin stieg ab und lief3 die Eidechse einfach an einer Wand
in Brusthdhe haften. Er falite unter den Kragen seines Piwafwi,
seines magischen Schutzumhangs, und nahm seine Halsborse
heraus. Ihr entnahm er die Insignien des Hauses Do'Urden, eine
Spinne, die mit jedem ihrer acht Beine verschiedene Waffen
fiuhrte und mit den Initiden »DN« far Daermon
N'a'shezbaernon, den uralten formellen Namen des Hauses
Do'Urden, verziert war.

»Warte auf meine Rickkehr«, flUsterte Dinin der Eidechse
zu, wahrend er die Insignien vor ihr umher schwenkte. Wie bei
dlen Hausern der Drow enthielten auch die Insignien des
Hauses Do'Urden mehrere magische Dweomer, von denen
eines den Familienmitgliedern absolute Kontrolle Uber
Haustiere verlieh. Die Eidechse wirde unfehlbar gehorchen
und selbst dann an ihrem Platz verharren, als wére sie im Stein
verwurzelt, wenn sich eine voruberhastende Ratte - ihr liebster
Happen - nur ein paar Fuld von ihrem Maul entfernt zu einem
Nickerchen entschlief3en sollte.

Dinin atmete tief ein und betrat vorsichtig den Bogengang.
Er konnte die Spinnen aus ihrer Hohe von funfzehn Ful? auf ihn
hinabblicken sehen. Er war ein Drow der Stadt, kein Feind und
konnte ungehindert durch jeden anderen Tunnel gehen, aber
die Akademie war ein nicht einschdtzbarer Ort. Dinin hatte



gehort, dal3 die Spinnen den Eintritt oft tiickisch verweigerten -
auch einem nicht eingeladenen Drow.

Schrecken und Mdaglichkeiten sollten ihn nicht aufhalten
konnen, erinnerte sich Dinin. Sein Auftrag war von grof3ter
Bedeutung fur die Kampfpléane seiner Familie. Den Blick
streng nach vorn gerichtet, fort von den turmhohen Spinnen,
schritt er zwischen ihnen hindurch und betrat den Boden des
Tier Breche.

Er trat zur Seite und legte eine Pause ein, zum einen, um
sicherzugehen, dal3 niemand in der Nahe im Hinterhalt lag, und
zum anderen auch, um den Uberwdtigenden Blick auf
Menzoberranzan zu bewundern. Niemand anderer, weder Drow
noch sonst jemand, hatte jemals von diesem Platz aus auf die
Stadt der Drow hinabgesehen, ohne ein wundersames Gefihl
zu verspuren. Tier Breche war der hochste Punkt auf dem
Boden der zwel Meilen grof3en Hohle, wodurch en
Panoramablick auf den Rest von Menzoberranzan ermoglicht
wurde. Das anheimelnde Geldnde der Akademie war schmal
und umfaldte die drei Gebaude, aus der die Schule der Drow
bestand: Arach-Tinilith, die spinnenféormige Schule der Lloth;
Sorcere, der anmutig geschwungene, stark gewundene Turm
der Magie;, und Melee-Magthere, ein eher flaches
pyramidenférmiges Gebéaude, in dem méannliche Kampfer ihre
Kunst erlernten.

Jenseits des Tier Breche, durch die verzierten
Stalagmitensaulen hindurch, die den Eingang zur Akademie
markierten, fiel die Hohle schnell ab und verbreiterte sich zu
beiden Seiten bis hinter Dinins Sichtgrenze zu einer weiten
Ebene. Die Farben Menzoberranzans stellten sich fur die
empfindsamen Augen eines Drow dreifach dar. Hitzemuster
von verschiedenen Spalten und heif3en Quellen wirbelten durch
die gesamte Hohle. Purpurfarben und Karminrot, helles Gelb
und subtile Blautdne kreuzten sich und gingen ineinander Uber,
zogen sich Uber die Wande und Stalagmitenwdle hin oder



liefen einzeln in sich Uberschneidenden Linien vor dem
Hintergrund des stumpfen grauen Steins entlang. Sehr viel
begrenzter as diese algemeinen und natdrlichen
Farbeinteilungen im infraroten Spektrum waren die Bereiche
intensiver Magie wie bei den Spinnen, an denen Dinin
vorbeigegangen war, und die tatsachliche Energie ausstrahlten.
Und schliefdich waren da die wirklichen Lichter der Stadt, die
Feenfeuer und angestrahlten Skulpturen an den Hausern. Die
Drow waren stolz auf die Schonheit ihrer Entwirfe, und
besonders verzierte Saulen oder mit Kinstlerhand perfekt
gestaltete Wasserspeier waren fast immer in besténdiges
magisches Licht getaucht.

Sogar aus dieser Entfernung konnte Dinin Haus Baenre, das
Erste Haus von Menzoberranzan, ausmachen. Es umfalde
zwanzig Stalagmitensdulen und noch einma hab so viee
gigantische Stalaktiten. Haus Baenre existierte seit funftausend
Jahren, seit der Griindung Menzoberranzans, und in dieser Zeit
hatten die Bemthungen um die Perfektionierung seiner Kunst
niemals aufgehort. Praktisch jeder Zentimeter des
Uberwaltigenden Gebaudes erglihte im Feenfeuer, blau um die
aulBeren Turme und strahlend purpurfarben um die hohe
Mittelkuppel.

Das deutlich abgegrenzte Licht von Kerzen, fremd im
Unterreich, leuchtete durch einige der Fenster der weiter
entfernten Hauser. Dinin wufléte, dal3 nur Priesterinnen oder
Zauberer die Feuer als notwendige Bemthung in ihrer Welt der
Schriftrollen und Pergamente entztindeten.

Das war Menzoberranzan, die Stadt der Drow.
Zwanzigtausend Dunkelelfen lebten dort, zwanzigtausend
Krieger in der Armee des Bosen.

Ein verschlagenes Lacheln breitete sich auf Dinins dinnen
Lippen aus, als er daran dachte, dal3 einige jener Krieger heute
nacht fallen wirden.



Dinin betrachtete Narbondel, die grofe Mittelsdule, die
Menzoberranzan as Zeitmesser diente. Der Narbondel war die
einzige Moglichkeit fur die Drow, das Verstreichen der Zeit in
einer Welt festzuhalten, die ansonsten keine Tage und keine
Jahreszeiten kannte. Am Ende jeden Tages brachte der
bevollméchtigte Erzmagier der Stadt seine magischen Feuer in
das Fundament der Saule. Dort verblieb der Zauber einen
Zyklus lang - an der Oberfldche ein ganzer Tag - und sandte
seine Warme nach und nach in die Narbondel genannte Saule
hinauf, bis sie im infraroten Spektrum ganzlich rot erglihte.
Die Saule war jetzt vollig dunkel und abgekuhlt, seit die Feuer
des Dweomer erloschen waren. Der Zauber mufdte sich auch
jetzt im Fundament befinden, Uberlegte Dinin, breit, den
Zyklus erneut zu beginnen.

Es war Mitternacht, die vereinbarte Stunde.

Dinin entfernte sich von den Spinnen und dem
Tunneleingang und schlich am Rande des Tier Breche entlang,
wobel er die »Schatten« der Hitzemuster an der Wand
aufsuchte, die die andersartige Kontur seiner eigenen
Korpertemperatur wirksam verbergen wuirden. Schliefdlich
erreichte er Sorcere, die Schule der Zauberel, und schltpfte in
die enge Gasse zwischen dem geschwungenen Sockel des
Turmes und der Aul3enmauer von Tier Breche.

»Schiler oder Meister?« ertonte aas erwartete Fl (istern.

»Nur ein Meister darf in Tier Breche im Schwarzen Tod des
Narbondel sein Haus verlassen«, antwortete Dinin.

Eine dister gekleidete Gestalt kam um die Biegung des
Gebaudes herum und blieb vor Dinin stehen. Der Fremde
verharrte in der Gblichen Haltung eines Meisters der Akademie
der Drow, die Arme vorgestreckt und an den Ellenbogen
gebeugt, die Hande eine Uber der anderen, fest vor der Brust
zusammengepref3t.



Diese Pose war das einzige an der ganzen Situation, das
Dinin normal erschien. »lch griRe Euch, Gesichtdoser,
signalisierte er in der stummen Zeichensprache der Drow, einer
ebenso detaillierten Sprache wie der gesprochenen. Das Zittern
seiner Hande strafte sein ruhiges Gesicht jedoch Ligen, denn
der Anblick dieses Zauberers brachte ihn so nah an den Rand
seiner Nervenkraft wie niemals zuvor.

»Zweitgeborener des Hauses Do'Urden«, antwortete der
Zauberer in der Zeichensprache. »Bringt Ihr meinen Lohn?«

»lhr werdet entschadigt werden«, signalisierte Dinin
deutlich, der seine Gelassenheit im ersten aufschaumenden
Ansturm seiner Gereiztheit zurtickgewann. »Wagt Ihr es, das
Versprechen der Malice Do'Urden, der Mutter Oberin von
Daermon N'ashezbaernon, vom Zehnten Haus von
Menzoberranzan anzuzweifeln?«

Der Gesichtslose sank zuriick, denn er wuldte, dal3 er im
Irrtum  war. »lch bitte Euch, meine Entschuldigung
anzunehmen, Zweitgeborener des Hauses Do'Urden,
antwortete er und sank in einer Geste der Unterwerfung auf die
Knie. Da er sich auf diese Verschworung eingelassen hatte,
beflrchtete der Zauberer, seine Ungeduld kénnte ihn das Leben
kosten. Er war in den heftigen Kéampfen eines seiner eigenen
magischen Experimente gefangen gewesen, und diese Tragbdie
hatte seine gesamten Gesichtsziige zerflief3en lassen und nur
einen leeren heilfen Fleck well3er und griner Masse
zuriickgelassen. Die Oberin Malice Do'Urden, die angeblich
genauso geschickt wie jeder andere in der ganzen weiten Stadt
Im Mischen von Tréanken und Salben war, hatte ihm einen
Funken Hoffnung dargeboten, an dem er nicht achtlos hatte
voribergehen konnen. Kein Mitleid fand den Weg zu Dinins
gefihllosem Herzen, aber das Haus Do'Urden brauchte den
Zauberer. »lhr werdet Euren Lohn bekommen, versprach
Dinin ruhig, »wenn Alton DeVir tot ist.«

»Natirlich«, simmte der Zauberer zu. »Heute nacht?«



Dinin verschrankte die Arme und dachte Uber die Frage
nach. Die Oberin Malice hatte ihn angewiesen, Alton DeVir zu
téten, wenn der Kampf zwischen den Familien begann. Dieses
Szenarium erschien Dinin jetzt zu glatt, zu leicht. Der
Gesichtdlose Ubersah das Funkeln nicht, das die Glut der
hitzeempfindlichen Augen des jungen Do'Urden plétzlich
erhellte.

»Wartet, bis das Licht Narbondels seinen Zenit erreicht,
antwortete Dinin, und seine Hande formten nervos die Signale,
wahrend sein Gesichtsausdruck mehr wie ein schiefes Grinsen
erschien. »Sollte der zum Tode Verdammte vom Schicksal
seines Hauses wissen, bevor er stirbt« fragte der Zauberer, der
die bosen Absichten hinter Dinins Anweisungen erahnte.

»Wenn seine Todesstunde naht«, antwortete Dinin. »Lal3
Alton DeVir ohne Hoffnung sterben.«

Dinin gelangte wieder zu seinem Reittier und preschte den
leeren Gang hinunter davon. Er fand einen Nebengang, der ihn
durch einen anderen Eingang genau in die Stadt fuhren wirde.
Er kam am 6stlichen Ende der grofien Hohle herein, wo sich
Menzoberranzans Produktionsbereich  befand und keine
Familie der Drow sehen konnte, da’3 er aufferhab der
Stadtgrenzen gewesen war, und wo sSich nur en paar
unbedeutende Stalagmitensdulen aus dem flachen Fels
erhoben. Dinin trieb sein Reittier am Ufer des Donigarten
entlang, des kleinen Teichs der Stadt mit seiner moosbedeckten
Insel, die eine Herde rinderéhnlicher Lebewesen beherbergte,
die Rothe genannt wurden. Hunderte von Goblins und Orks
sahen von ihren Aufgaben des Hitens und Fischens auf, um
das Passieren des Kriegers der Drow mit ihren Blicken zu
verfolgen. Da sie um ihre Beschrénkungen als Sklaven wul3ten,
achteten sie darauf, Dinin nicht direkt anzusehen.

Dinin hétte sowieso nicht auf sie geachtet. Er war zu sehr

von der Dringlichkeit des Augenblicks in Anspruch
genommen. Als er sich wieder auf den flachen und



gewundenen Hauptstral’en  zwischen den leuchtenden
Schléssern der Drow befand, trieb er seine Eidechse zu noch
grolerer Eile an. Er néherte sich der stidlich-zentralen Region
der Stadt, dem Waldchen aus riesigen Pilzen, das das Gebiet
der feinsten Hauser Menzoberranzans markierte. Als er um
eine uniubersichtliche Biegung kam, ritt er fast eine Gruppe von
vier Grottenschraten um. Die riesigen haarigen Goblinwesen
hielten einen Moment an, um den Drow zu betrachten, und
traten dann betont langsam zur Seite.

Die Grottenschrate erkannten in ihm ein Mitglied des Hauses
Do'Urden, wie Dinin wufdte. Er war ein Adliger, der Sohn einer
Hohepriesterin, und sein Nachname, Do'Urden, war der Name
seines Hauses. Von den zwanzigtausend Dunkelelfen in
Menzoberranzan waren nur ungefahr tausend Adlige, die
Kinder der siebenundsechzig anerkannten Familien der Stadit.
Die anderen waren gewohnliche Krieger.

Grottenschrate waren keine dummen Lebewesen. Se
konnten einen Adligen sehr wohl von einem Burgerlichen
unterscheiden, und obwohl Elfen der Drow ihre
Familieninsignien nicht sichtbar trugen, zeigten ihnen der
auffallige Schnitt seines steifen weil3en Haares mit dem Zopf
und das charakteristische Muster der purpurfarbenen und roten
Linien auf seinem schwarzen Piwafwi deutlich genug, wer er
war.

Die Dringlichkeit seiner Mission lastete auf Dinin, aber er
konnte die Mifachtung durch die Grottenschrate nicht
ignorieren. Wie schnell wéren sie wohl aus dem Weg
gesprungen, wenn e ein Mitglied des Hauses Baenre oder
eines der anderen sieben herrschenden Hauser gewesen wére,
fragte er sich.

»lhr werdet sehr bald Respekt vor dem Hause Do'Urden
lernen!« flUsterte der Dunkelelf leise. Dann wandte er sich um
und rempelte die Gruppe mit seiner Eidechse an. Die



Grottenschrate flichteten, wobel sie in ene mit Steinen und
Schutt bedeckte Stral3e einbogen.

Dinin fand seine Befriedigung, indem er die angeborenen
Kréfte seines Volkes anrief. Er lie3 eine - sowohl fir
Infravision als auch fur normale Sehkraft undurchdringliche -
Kugel der Dunkelheit in den Weg der fliehenden Wesen rollen.
Er wufdte, dal3 es unklug war, solche Aufmerksamkeit auf sich
selbst zu ziehen, aber einen Moment spéter, als er laute Fliche
horte, wahrend die Grottenschrate blind Uber die Steine
stolperten, dachte er, dal? es das Risiko wert gewesen war.

Da sein Rachedurst nun vollauf befriedigt war, ritt er weliter,
wobei er sich einen sichereren Weg durch die Hitzeschatten
suchte. Als Mitglied des zehnten Hauses der Stadt konnte
Dinin ungehindert innerhalb der riesigen Hohle umhergehen.
Aber die Oberin Malice hatte deutlich erklart, dal3 sich
niemand, der mit dem Hause Do'Urden in Verbindung stand, in
der Nahe des Pilzwéldchens sehen lassen sollte.

Man sollte die Oberin Malice, Dinins Mutter, zwar nicht
reizen, aber es war immerhin keine Regel. In Menzoberranzan
dominierte nur eine Regel Uber al die unbedeutenden anderen:
Lal3 dich nicht erwischen.

Am sudlichen Ende des Pilzwaldchens fand der ungestiime
Drow, was er gesucht hatte: eine Gruppe von funf riesigen,
vom Boden bis zur Decke reichenden Sdulen, die in ein
Netzwerk aus Kammern eingelassen waren und mit Metall und
Steingeldndern und Bricken verbunden waren. Rotleuchtende
Wasserspeler, das Wahrzeichen des Hauses, starrten wie
stumme Wachposten von hundert festen Stellungen herab. Dies
war das Haus DeVir, das Vierte Haus von Menzoberranzan.

Eine Palisade aus hohen Pilzen schlold den Platz ein, von
denen jeder Finfte ein Schreier war, ein empfindendes
Schwammgewéchs, das nach den grellen Alarmschreien
benannt (und als Wéchter bevorzugt) wurde, die es ausstief3,



wann immer ein lebendes Wesen an ihm vorbeiging. Dinin
blieb in sicherer Entfernung, weil er keinen der Schreier
animieren wollte und well er aulRerdem wuldte, dal3 andere,
todlichere Wéchter die Festung beschiitzten. Die Oberin Malice
wurde sich ihrer bedienen.

Erwartungsvolle Stille durchdrang die Luft dieses
Stadtgebietes. In ganz Menzoberranzan war allgemein bekannt,
dali’ die Oberin Ginafae des Hauses DeVir die Gunst von Lloth,
der Spinnenkonigin, Gottin aller Drow und wahre Quelle der
Stérke jeden Hauses, verloren hatte. Solche Umsténde wurden
unter den Drow niemals offen besprochen, aber jeder, der
davon wuldte, erwartete unbedingt, dal3 irgendeine Familie, die
in der Hierarchie der Stadt weiter unten angesiedelt war, bald
gegen das geschwéachte Haus DeVir vorgehen wirde.

Die Oberin Ginafae und ihre Familie hatten as letzte von der
Versimmung der Spinnenkonigin erfahren - dies war schon
immer Lloths unaufrichtige Art gewesen -, und Dinin konnte
bereits bei der Betrachtung der Fassade des Hauses DeVir
feststellen, dal? die zum Tode verurtellte Familie nicht
geniligend Zeit gefunden hatte, geeignete
Verteidigungsmal®nahmen zu ergreifen. DeVir besald fast
vierhundert Soldaten, viele davon Frauen, aber jene, die Dinin
jetzt auf ihren Posten entlang der Palisade sehen konnte,
erschienen ihm nervos und unsicher.

Dinins Lacheln wurde zunehmend breiter, als er an sein
eigenes Haus dachte, das taglich unter der geschickten Fihrung
der Oberin Malice an Macht gewann. Da ale seine drei
Schwestern bald den Status von Hohepriesterinnen einnehmen
wrden, sein Bruder ein fertig ausgebildeter Zauberer und sein
Onkel Zaknafein der beste Waffenmeister in ganz
Menzoberranzan war, der die dreihundert Krieger hervorragend
ausbildete, hatte das Haus Do'Urden vollkommene Macht. Und
die Oberin Malice besal3, anders als Ginafae, die volle Gunst
der Spinnenkonigin.



»Daermon N'a'shezbaernon«, murmelte Dinin leise, womit er
die formele und angestammte Bezeichnung des Hauses
Do'Urden  gebrauchte. »Das Neunte  Haus  von
Menzoberranzan! « Er mochte den Klang dieser Worte.

Auf halbem Wege durch die Stadt, hinter der silbern
leuchtenden Galerie und dem gebogenen Torgang zwanzig Ful3
die Westwand der Hohle hinauf sal3en die Oberhdupter des
Hauses Do'Urden zusammen, um sich einen Uberblick tber die
endgultigen Plane dieser Nacht zu verschaffen. Auf dem
erhdhten Podium am Ende des kleinen Verhandlungsraumes
sald die verehrungswirdige Oberin Malice, deren Leib die
letzten Stunden der Schwangerschaft anzeigte. Neben ihr sal2en
ihre drei Tochter, Maya, Vierna und die &lteste, Briza, eine neu
geweihte Hohepriesterin der Lloth, auf ihren Ehrenplétzen.
Maya und Vierna schienen die jiingeren Ausgaben ihrer Mutter
zu sein, schlank und téuschend klein, obwohl von enormer
Stérke. Briza aber zeigte kaum Familiendhnlichkeit. Sie war
grof3 - nach den Malistdben der Drow riesig - und zeigte
Ansdtze zur Rundlichkeit an Schultern und Huften. Digjenigen,
die Briza kannten, sahen sehr wohl, daf3 ihre Grof3e durch das
Verhdtnis zu ihrem Temperament bedingt war. Ein kleinerer
Korper hétte nicht den Zorn und den Hang zur Grausamkeit der
neuesten Hohepriesterin des Hauses Do'Urden beherbergen
konnen.

»Dinin sollte bald zuriickkommen«, bemerkte Rizzen, das
gegenwartige Oberhaupt der Familie, »damit wir wissen, ob die
Zeit fur den Anschlag gunstig ist.«

»Wir werden aufbrechen, bevor Narbondd das
Morgenleuchten erreicht!« erwiderte Briza mit ihrer rauhen,
aber messerscharfen Stimme. Sie sah mit enem schiefen
Léacheln zu ihrer Muitter, in Erwartung ihrer Zustimmung, weil
sie einen Mann auf seinen Platz verwiesen hatte.



»Das Kind kommt heute nacht«, erklarte die Oberin Malice
ihrem besorgten Ehemann. »Unabhangig davon, was Dinin
bringt, werden wir aufbrechen.«

»Es wird ein Junge werden«, murrte Briza, wobe sie
keinerle Versuch machte, ihre Enttauschung zu verbergen.
»Der dritte |lebende Sohn des Hauses Do'Urden.«

»Lloth geweiht«, warf Zaknafein, ein friiheres Oberhaupt des
Hauses, en, der jetzt die bedeutende Postion des
Waffenmeisters innehatte. Der erfahrene Kampfer der Drow
schien Uber den Gedanken an ein Opfer sehr erfreut zu sein,
was auch fur Nalfein galt, den &ltesten Sohn der Familie, der
Zak zur Seite stand. Er war der Alteste und hatte es nicht mehr
noétig, Dinin innerhalb der Rangordnung des Hauses Do'Urden
Im  Welttstreit zu Ubertreffen. »In Einklang mit den
Gebrauchen.« Briza starrte finster drein, und das Rot in ihren
Augen glihte. »Als Beistand fur unseren Sieg!«

Rizzen fuhlte sich unbehaglich. »Oberin Malice, wagte er
zu sagen, »lhr kennt die Schwierigkeiten bei einer Geburt sehr
genau. Sollten Euch die Schmerzen verwirren...«

»lhr wagt es, eine Frage an die Mutter Oberin zu richten?«
begann Briza scharf und griff nach der schlangenkdpfigen
Peitsche, die bequem erreichbar - und sich windend - an ihrem
Gurtel  befestigt war. Oberin  Malice gebot ihr mit
ausgestreckter Hand Einhalt. »Kimmert Euch um die
Kampfhandlungen«, sagte die Oberin zu Rizzen. »Macht den
weiblichen Mitgliedern dieses Hauses die Wichtigkeit dieses
Kampfesklar.«

Rizzen fuhlte sich nach wie vor unbehaglich und senkte den
Blick.

Dinin kam zu dem magisch verzauberten Zaun, der den
Festungsturm an der Westmauer der Stadt mit den beiden
kleinen Stalagmitentirmen des Hauses Do'Urden verband und



gleichzeitig den Hof des Anwesens umschlof3. Der Zaun war
aus Diamantspat, dem hartesten Material der Welt, und
geschmiickt mit hundert waffentragenden Spinnenskulpturen,
deren jede mit todlichen Furchen und Aussparungen versehen
war. Das méchtige Tor des Hauses Do'Urden war ein Objekt
des Neides fur so manches andere Haus der Drow, aber so kurz
nachdem er die phantastischen Hauser in dem Pilzwéldchen
gesehen hatte, empfand Dinin beim Anblick seines eigenen
Wohnsitzes Enttéauschung. Die Anlage war flach und irgendwie
karg, was auch fUr den Abschnitt der Mauer galt, mit der
bemerkenswerten Ausnahme einer Galerie aus Mithridat und
Diamantspat, die in der Néhe des den Adligen der Familie
vorbehaltenen gebogenen Torweges um das zweite Stockwerk
verlief. Jede Gelanderstitze war mit tausend Schnitzereien
versehen, die alle zusammen ein einzigartiges Kunstwerk
bildeten.

Das Haus Do'Urden stand, anders als die grof3e Mehrheit der
Héauser in Menzoberranzan, nicht frei innerhalb der Hohlen aus
Stalagmiten und Stalaktiten. Der Hauptteil des Gebéaudes
befand sich in einer Hohle, und obwohl diese Anordnung
unzweifelhaft gut zu verteidigen war, entdeckte Dinin bei sich
selbst den Wunsch, seine Familie mége ein wenig mehr Pracht
zeigen.

Ein aufgeregter Krieger eilte herbel, um das Tor fur den
zurlickgekehrten Zweitgeborenen zu oOffnen. Dinin rauschte
ohne ein Wort der BegriRung an ihm vorbel und ritt Gber den
Hof, wobel er sich der hundert und mehr neugierigen Blicke,
die auf ihn gerichtet waren, sehr wohl bewuf(¥ war. Die Krieger
und Sklaven wuften, dafd Dinins Mission in dieser Nacht etwas
mit dem erwarteten Kampf zu tun hatte.

Es fuhrte keine Treppe zu der silbernen Galerie im zweiten
Stockwerk des Hauses Do'Urden. Auch das war eine
Vorsichtsmal3nahme, durch die die Fuhrer des Hauses vom
P6bel und von den Sklaven abgesondert werden sollten. Die



Adligen der Drow brauchten keine Treppen. Eine weitere
Demonstration ihrer angeborenen magischen Fahigkeiten
wurde ihnen durch die Macht des Schwebens ermoglicht. Ohne
auch nur den kleinsten Gedanken an diesen Vorgang zu
verschwenden, schwebte Dinin durch die Luft und setzte auf
der Galerie auf.

Er eilte durch den Bogengang und den Hauptgang hinunter,
der durch die sanfte Farbung des Feenfeuers schwach
beleuchtet wurde, wodurch etwas Sicht im normalen Spektrum
ermdglicht wurde, aber nicht genug, um auf den Gebrauch von
Infravision verzichten zu kénnen. Die Uberladene Messingtir
am Ende des Ganges war das Ziel des Zweitgeborenen, und er
legte davor eine Pause ein, um seine Augen wieder an das
infrarote Spektrum zu gewohnen. Anders als der Gang, war der
hinter der TUr liegende Raum nicht mit einer Lichtquelle
ausgestattet. Es war der  Verhandlungsraum  der
Hohepriesterinnen, der Vorraum der grofRen Kapelle des
Hauses Do'Urden. Die geistlichen Rdume der Drow waren, in
Abstimmung mit den dunklen Brauchen der Spinnenkonigin,
keine Orte des Lichts. Als er das Gefuhl hatte, bereit zu sein,
trat Dinin forsch durch die TUr, wobei er sich ohne Zogern an
zwei erschrockenen weiblichen Wachen vorbeidréngte und
kiihn vor seine Mutter trat. Alle drei Tochter der Familie
betrachteten ihren draufgangerischen und anmal3enden Bruder
aus zusammengekniffenen Augen. Ohne Erlaubnis einzutreten!
dachten sie, wie er wuldte. Sie wiinschten sich, dal3 er es ware,
der diese Nacht geopfert wirde!

So sehr e es auch genof3, die Grenzen seiner
untergeordneten Stellung als Mann auszuprobieren, so konnte
Dinin doch nicht die drohenden Blicke von Vierna, Maya und
Briza Ubersehen. Als Frauen waren sie grof3er und stérker als
Dinin und hatten sich ihr ganzes Leben lang im Gebrauch der
ge-fahrlichen geistlichen Méachte und Waffen der Drow gelibt.



Dinin  beobachtete, wie verhexte Auswichse der
geflrchteten schlangenkopfigen Peitschen der Priesterinnen an
den Gulrteln seiner Schwestern sich in Erwartung der
Bestrafung, die sie vollstrecken wirden, zu winden begannen.
Die Griffe waren aus Diamantspat und entsprechend schlicht,
aber die Verléngerungen waren lebendige Schlangen mit
mannigfaltigen Kopfen. Besonders Brizas Peitsche, ein Ubles
sechskopfiges Gerét, tanzte und wand sich und bildete Knoten
um den Gurtel, an dem sie befestigt war. Briza war immer die
Schnellste, wenn es ans Bestrafen ging.

Die Oberin Malice schien jedoch von Dinins forschem
Auftreten angetan zu sein. Der Zweitgeborene kannte seinen
Platz aus ihrer Sicht gut genug und befolgte ihre Befehle
furchtlos und ohne Fragen zu stellen.

Dinin fuhlte sich durch die Ruhe auf dem Gesicht seiner
Mutter, die in starkem Gegensatz zu den leuchtendweil3en und
heiRen Gesichtern seiner drel Schwestern stand, beruhigt. »Es
ist alles bereit, teilte er ihr mit. »Das Haus DeVir duckt sich
hinter seine Schutzwehr... ausgenommen Alton natirlich, der
unklugerweise seine Studien in Sorcere fortsetzt.«

»lhr habt Euch mit dem Gesichtslosen getroffen?« fragte die
Oberin Malice.

»In der Akademie war es heute abend ruhig«, antwortete
Dinin. »Unser Treffen lief reibungsios ab.«

»Hat er unserer Ubereinkunft zugestimmt 2«

»Alton DeVir wird entsprechende Behandlung erfahren.«
Dinin lachte. Dann erinnerte er sich der geringfligigen
Anderung, der er die Plane der Oberin Malice unterzogen hatte,
indem er Altons Hinrichtung zugunsten seiner eigenen Gier
nach zusdtzlicher Grausamkeit hinauszbgerte.  Dinins
Uberlegung beschwor auch noch eine andere Erinnerung
herauf:



Hohepriesterinnen der Lloth hatten die enervierende
Begabung, Gedanken lesen zu kénnen.

»Alton wird heute nacht sterben«, beendete Dinin seine
Antwort schnell und wiegte die anderen damit in Sicherheit,
bevor sie ihn nach genaueren Einzelheiten fragen wirden.

»Ausgezeichnet«, murrte Briza. Dinins Atem beruhigte sich
ein wenig.

»Stimmt Euch aufeinander ein«, befahl die Oberin Malice.

Die vier mannlichen Mitglieder der Drow knieten vor der
Oberin und ihren Tochtern nieder: Rizzen vor Malice,
Zaknafein vor Briza, Nalfein vor Maya und Dinin vor Vierna.
Die Priesterinnen sangen im Gleichklang, wobei sie eine Hand
sacht auf die Stirn des jewelligen Kriegers legten, um sich auf
seine Gemutsbewegung einzustellen.

»lhr kennt Eure Platze«, sagte die Oberin Malice, als die
Zeremonie beendet war. Ihr Gesicht verzerrte sich unter den
Schmerzen einer Wehe. »Unser Werk soll beginnen.«

Weniger als eine Stunde spéter standen Zaknafein und Briza
zusammen auf der Galerie vor dem oberen Eingang des Hauses
Do'Urden. Unter ihnen, auf dem Boden der Hohle, waren die
zweite und dritte Brigade der Streitmacht der Familie, die von
Rizzen und Nafein befehligt wurden, sehr geschéftig. Sie
palden angewdrmte Lederriemen und Metallbesdtze an, die
helfen sollten, die hitzewahrnehmenden Drow-Augen zu
tauschen. Dinins Gruppe, die urspriingliche Streitmacht, die
aus hundert Elfensklaven bestand, war schon langst
aufgebrochen.

»Nach dieser Nacht werden wir berihmt sein«, sagte Briza
»Niemand wirde vermuten, da3 ein zehntes Haus gegen
jemanden angehen wiirde, der so méchtig ist wie DeVir. Wenn
sich die Gertchte nach dem blutigen Werk dieser Nacht
verbreiten, wird sogar Baenre von Daermon N'ashezbaernon
Notiz nehmenl« Se lehnte sich Uber die Galerie, um



zuzusehen, wie sich die beiden Brigaden formierten und auf
getrennten  Wegen leise aufbrachen, die sie durch die
gewundene Stadt zu dem Pilzwadchen und dem funf sduligen
Gebaude des Hauses DeVir fuhren wirden.

Zaknafein sah auf den Ricken der dtesten Tochter der
Oberin Malice und winschte sich nichts sehnlicher, as ihr
einen Dolch hineinzustofRen. Aber wie immer hielt Zaks gutes
Urteilsvermdgen seine gelibte Hand an ihrem Platz.

»Habt Ihr die Gegenstdnde« fragte Briza, wobel sie Zak
jetzt bedeutend mehr Respekt zollte als in Momenten, in denen
ihr die Oberin Malice beschitzend zur Seite sal3. Zak war nur
ein Mann, ein Bdirgerlicher, dem es erlaubt war, den
Familiennamen als seinen eigenen zu tragen, weil er der Oberin
Malice manchmal in einer einem Ehemann &hnlichen Rolle
diente und einmal das Oberhaupt des Hauses gewesen war.
Noch immer flrchtete Briza, ihn zu erzirnen. Zak war der
Waffenmeister des Hauses DoUrden, en grof3er und
muskul6ser Mann, stérker a's die meisten Frauen, und jene, die
seinen Zorn im Kampf erlebt hatten, hielten ihn fir den besten
Kampfer beider Geschlechter in ganz Menzoberranzan. Neben
Briza und ihrer Mutter, die beide Hohepriesterinnen der
Spinnenkdnigin waren, war Zaknafein mit seiner unbestrittenen
Fechtkunst der Trumpf des Hauses Do'Urden.

Zak hielt den schwarzen Uberwurf hoch, 6ffnete den kleinen
Beutel an seinem Girtel und entnahm ihm mehrere kleine
Keramikkugeln. Briza lachelte bose und rieb ihre schlanken
Héande gegeneinander. »Die Oberin Ginafae wird nicht sehr
efreut sein, flisterte se. Zak erwiderte das Lacheln und
wandte sich um, damit er die aufbrechenden Krieger
beobachten konnte. Nichts erfreute den Waffenmeister mehr,
as Elfen der Drow zu téten, besonders Priesterinnen der Lloth.

»Haltet Euch bereit«, sagte Briza nach ein paar Minuten.



Zak strich sich das dichte Haar aus dem Gesicht und stand
unbeweglich da, die Augen fest geschlossen. Briza zog
langsam ihren Zauberstab heraus und begann den Gesang, der
den Vorgang einleitete. Sie bertihrte Zak an einer Schulter,
dann an der anderen und hielt den Zauberstab schliefdlich
bewegungslos Uber seinen Kopf. Zak splrte den kalten
Sprohregen auf sich herniedergehen, seine Kleidung, die
Ristung und auch seine Haut durchdringen, bis er und all seine
Besitztimer auf eine einheitliche Temperatur und Féarbung
abgekihlt waren. Zak haldte den magischen Frost - er fihlte
sich so an, wie er glaubte, dald sich der Tod anfihlen mufite -,
aber er wuldte, dald er unter dem Einflul® des Spriihregens des
Zauberstabes fur die hitzewahrnehmenden Augen der
Lebewesen des Unterreichs so grau wirkte wie gewohnlicher
Stein, unbemerkbar und unentdeckbar.

Zak offnete seine Augen und erschauerte. Er bewegte seine
Finger, um sich zu versichern, dal3 er noch immer die scharfe
Klinge seiner Geschicklichkeit fihren konnte. Wéhrend der
zweiten Zauberformel, dem Herbeirufen der Kréfte, blickte er
zuriick zu Briza. Dies wirde eine Weile dauern, aso lehnte
sch Zak gegen die Wand und Uberdachte erneut die
erfreuliche, wenn auch geféhrliche Aufgabe, die vor ihm lag.
Wie umsichtig von der Oberin Malice, ihm alle Priesterinnen
des Hauses DeVir zu Uberlassen!

»Es ist vollbracht«, verkiindete Briza nach ein paar Minuten.
Sie lenkte Zaks Blick aufwérts in die Dunkelheit unter der
nicht sichtbaren Decke der riesigen Hohle. Zak bemerkte
Brizas Werk zuerst, einen sich néhernden Luftstrom, gelblich
gefarbt und warmer as die Ubrige Luft der Hohle. Ein
lebendiger Luftstrom. Das Lebewesen, die Geisterbeschwdrung
einer elementaren Entwicklungsstufe, wirbelte heran, schwebte
direkt Uber dem Rand der Galerie und wartete gehorsam auf die
Befehle seines Gebieters. Zak zbgerte nicht. Er sprang in den



Mittelpunkt dieses Wesens, und es schwebte mit ihm Uber den
Boden dahin.

Briza grufde ihn zum Abschied und entlief?3 ihren Diener.
»Einen guten Kampf!« rief sie Zak zu, obwohl er bereits in der
Luft Uber ihr entschwunden war.

Zak grinste Uber die lronie ihrer Worte, wahrend die
gewundene Stadt Menzoberranzan unter ihm vorbeizog. Sie
wollte den Tod der Priesterinnen des Hauses De Vir, genauso
wie Zak, aber aus ganz anderen Grunden. Wenn man die
Schwierigkeiten auf3er acht lief3, ware Zak genauso glucklich
dartiber, Priesterinnen des Hauses Do'Urden zu toten.

Der Waffenmeister nahm eines seiner Schwerter aus
Diamantspat auf, eine magisch verzauberte Waffe der Drow,
und ihre Klinge aus ttédlichen Dweomern war unglaublich
scharf. »Wirklich einen guten Kampf«, flUsterte er. Wenn
Briza nur wilde, wie gut.



Der Untergang des Hauses DeVir

Dinin sellte mit Befriedigung fest, da jeder der
umherstreifenden Grottenschrate und jedes andere Mitglied der
zahlreichen Volker, die Menzoberranzan ausmachten,
einschliefdlich der Drow, es nun sehr ellig hatten, ihm aus dem
Weg zu gehen. Dieses Mal war der Zweitgeborene des Hauses
DoUrden nicht alein. Fast sechzig Krieger des Hauses
marschierten in dichten Relhen hinter ihm. Ihnen folgten, in
ahnlicher Anordnung, aber mit sehr viel weniger Begeisterung
fur dieses Abenteuer, hundert bewaffnete Sklaven der niederen
Rassen - Goblins, Orks und Grottenschrate. Fir den
Beobachter konnte kein Zweifel bestehen - ein Haus der Drow
zog in den Kampf. Dies war kein dltagliches Ereignis in
Menzoberranzan, aber es kam auch nicht unerwartet.
Mindestens einmal in jeder Dekade entschied ein Haus, dal3
seine Stellung innerhalb der Hierarchie der Stadt durch die
Ausl6schung eines anderen Hauses verbessert werden konnte.
Es war ein gefahrliches Vorhaben, denn ale Adligen des
»schuldigen« Hauses mufden schnell und leise beseitigt
werden. Wenn nur einer Uberlebte, um den Téter anzuklagen,
wurde das angreifende Haus von Menzoberranzans
gnadenl osem »Rechts«system ausgerottet.

Wurde der Angriff jedoch mit aul3ergewdhnlicher Perfektion
ausgefuhrt, hatte die Tat keine Konsequenzen. Alle Einwohner
der Stadt, auch das Konzil der acht hochsten Oberinnen, lobten
die Angreifer insgeheim fur ihren Mut, und der Vorfal wurde
mit keinem Wort mehr erwahnt.

Dinin umrundete den Ort, well e keine direkte Spur
zwischen den Hausern Do'Urden und DeVir hinterlassen
wollte. Eine halbe Stunde spéter schlich er zum zweiten Mal in
dieser Nacht zum sidlichen Ende des Pilzwéldchens, zu der
Gruppe von Stalagmiten, die das Haus DeVir stitzten. Seine



Krieger schwarmten eifrig hinter ihm aus, wobe se ihre
Waffen bereithielten und das Gebéaude vor ihnen sehr genau
taxierten.

Die Sklaven bewegten sich langsamer. Viele von ihnen
sahen sich nach einer Fluchtmdglichkeit um, weil sie in ihren
Herzen wuldten, dal3 sie in diesem Kampf zu Tode kommen
wirden. Jedoch furchteten sie den Zorn der Dunkelelfen mehr
as den Tod selbst und wirden daher nicht zu fliehen
versuchen. Da jeder Ausgang Menzoberranans durch die
auRergewohnliche Magie der Drow geschiitzt wurde - wohin
sollten sie sich da wenden? Jeder von ihnen war Zeuge der
brutalen Bestrafungen gewesen, die die Drowelfen an
wiedereingefangenen Sklaven vollzogen hatten. Auf Dinins
Befehl hin nahmen sie ihre Pl&tze rund um den Pilzzaun ein.

Dinin griff in seinen grof3en Beutel und zog eine erhitzte
Metdlfolie heraus. Er lie3 die Folie, die im infraroten
Spektrum ergliihte, dreimal hinter sich aufleuchten, als Zeichen
far die herannahenden Brigaden Nalfeins und Rizzens. Dann
wirbelte Dinin sie, mit seiner gewohnten Keckheit, schnell
durch die Luft, fing se auf und versenkte sie wieder in die
Geborgenheit seines hitzeabweisenden Beutels. Auf das
wirbelnde Zeichen hin legte Dinins Drowbrigade verzauberte
Pfeile in ihre kleinen handlichen Armbrtste ein und visierte die
befohlenen Ziele an.

Jeder funfte Pilz war ein Schreier, und jeder Pfell enthielt ein
magisches Dweomer, das das Gebriill eines Drachen hétte zum
Schweigen bringen kdnnen.

»... ZWel... drei«, zahlte Dinin, wobel er mit der Hand das
Tempo anzeigte, da im Bereich der magischen Stille, die Uber
seinen Truppen lag, keine Worte gehdrt werden konnten. Als
sich das gedrehte Seil an seiner kleinen Waffe lockerte und
damit den Pfeil in den am néchsten stehenden Schreier entlief3,
stellte er sich das »Klicken« vor. Das gleiche geschah um die



gesamte Einfriedung des Hauses DeVir herum. Die erste Welle
des Alarms erstarb durch drei Dutzend verzauberter Pfeile.

Auf halbem Weg durch Menzoberranzan sal?en die Oberin
Malice, ihre Tochter und vier der Stadtgeistlichen des Hauses
in Lloths unheiligem Kreis zusammen. Sie umringten das
Gotzenbild ihrer bosen Gottin, eine Edelsteinschnitzerei in
Form einer Spinne mit dem Gesicht eines Drow, und baten
Lloth  um Hilfe be ihren Kampfen. Malice sal3
vornuibergebeugt, gestitzt auf einen Gebarstuhl. Briza und
Vierna standen ihr zur Seite, und Briza hidlt ihre Hand. Die
ausgewahlte Gruppe sang im Gleichklang, wobei sie ihre
Energien zu enem enzigen Zauber vereinten. Einen
Augenblick spéter, als Vierna, die geistig mit Dinin verbunden
war, spurte, dal3 die erste Gruppe auf ihrem Platz war, sandte
der Kreis der acht die ersten unbemerkt eindringenden Wellen
geistiger Energie in das Haus der Rivaen.

Die Oberin Ginafae, ihre beiden Tochter und die funf
wichtigsten Geistlichen der allgemeinen Truppen des Hauses
De-Vir dréngten sich im Vorraum der Hauptkapelle des
funfséuligen Hauses zusammen. Seit die Oberin Ginafae
erfahren hatte, dal3 sie in Ungnade gefallen war, hatten sie sich
dort jeden Tag in feerlichem Gebet versasmmelt. Genifae
wuldte, wie verwundbar ihr Haus blieb, bis sie einen Weg
fanden, die Spinnenkonigin zu besénftigen. Es gab
Sechsundsechzig andere Hauser in Menzoberranzan, von denen
mindestens zwanzig es wagen konnten, das Haus DeVir
anzugreifen. Die acht Geistlichen waren jetzt unruhig - sie
erwarteten, dal? diese Nacht grof3e Bedeutung haben wiirde.

Ginafae fuhlte es zuerst, einen eisigen Wind verwirrender
Wahrnehmungen, der sie bel ihrem Versdhnungsgebet zum
Stottern brachte. Die anderen Geistlichen des Hauses DeVir
vernahmen beunruhigt das uncharakteristische Stammeln der
Oberin und suchten nach Unterstiitzung.



»Wir werden angegriffen«, hauchte Ginafae, deren Kopf
unter der zunehmenden Bedrohung durch die méchtigen
Geistlichen des Hauses Do'Urden bereits unertréglich
schmerzte.

Ein zweites Zeichen Dinins setzte die Truppen der Sklaven
in Bewegung. Noch immer auf heimlichen Pfaden, eilten sie
leise zu dem Pilzzaun und schlugen sich mit breitklingigen
Schwertern durch. Der Zweitgeborene des Hauses Do'Urden
beobachtete die Aktion und erfreute sich an der Tatsache, dal3
der Hof des Hauses DeVir leicht eingenommen worden war.
»Keine sehr gut vorbereitete Abwehr«, flisterte er den
rotglihenden Wasserspeiern auf den hohen Mauern mit ge-
dampftem Sarkasmus zu. Friher in dieser Nacht waren ihm die
Statuen als drohende Wéchter erschienen. Jetzt sahen sie
einfach hilflos aus.

Dinin bemerkte die gedampfte, sich aber steigernde
Erwartung der Krieger um ihn herum. lhre drowtypische
Kampfeslust blieb kaum verborgen. Immer wieder blitzte ein
todlicher Lichtstrahl auf, wenn einer der Sklaven Uber eine
Alarmvorrichtung stolperte, aber der Zweitgeborene und die
anderen Drow lachten nur Uber solche Zwischenfdle. Die
geringeren Rassen waren das zum Verbrauch bestimmte
»Futter« der Streitmacht des Hauses Do'Urden. Der einzige
Grund, warum die goblinoiden Wesen mit zum Hause DeVir
genommen worden waren, war, die todlichen Fallen und
Verteidigungen entlang der &uferen Begrenzungslinie
auszulésen, den Weg freizumachen fur die Drowelfen, die
wahren Krieger.

Die Einfriedung war nun durchgéngig, und Heimlichkeit
wurde unndtig. Die Krieger des Hauses DeVir traten den
eindringenden Sklaven im Lager frontal entgegen. Dinin hatte
kaum seine Hand erhoben, um den Befehl zum Angriff zu
geben, as seine sechzig unruhigen Drowkrieger schon



aufsprangen und vorwértsstirmten, wobei ihre Gesichter
boshafte Heiterkeit zeigten und sie ihre Waffen drohend
schwangen.

Sie hielten jedoch wie auf ein Stichwort hin inne, denn sie
erinnerten sich daran, da3 ihnen ene letzte Aufgabe
bevorstand. Jeder Drow, ob Adliger oder Burgerlicher, besal3
bestimmte magische Fahigkeiten. Die Kugel der Dunkelheit
herbeizurufen, wie Dinin es fruher in der Nacht bel den
Grottenschraten getan hatte, war selbst fur die geringsten der
dunklen Elfen leicht. So wurde es auch jetzt getan. Die sechzig
Krieger des Hauses Do'Urden  verdunkelten die
Begrenzungdlinie Uber den Pilzzaun hinweg, lief3en eine Kugel
der Dunkelheit der anderen folgen.

Trotz all ihrer Heimlichkeit und Vorsicht wulde das Haus
DoUrden, da der Angriff von vielen Augen beobachtet
wurde. Aber Zeugen waren kein allzu grof3es Problem. Sie
wirden sich nicht geniigend Gedanken machen, um das
angreifende Haus wiederzuerkennen. Aber die Gebrauche und
Regeln forderten, dal’3 bestimmte Angriffe heimlich erfolgen
muf3ten. Es war das Merkmal der Kriegsfihrung der Drow. Im
Handumdrehen wurde das Haus DeVir fur den Rest der Stadt
zu einem dunklen Fleck auf der Karte Menzoberranzans.

Rizzen tauchte hinter seinem jingsten Sohn auf. »Gut
gemacht«, signalisierte er in der komplizierten Fingersprache
der Drow. »Nalfein ist von der Rlckseite her durchgebrochen.«

»Ein leichter Sieg«, signalisierte der kecke Dinin zuriick,
»wenn die Oberin Ginafae und ihre Geistlichen weiterhin in
Schach gehalten werden.«

»Vertraut der Oberin Malicek, war Rizzens Antwort. Er
tétschelte seinem Sohn die Schulter und folgte seinen Truppen
durch den zerbrochenen Pilzzaun.

Hoch Uber der Einfriedung des Hauses DeVir ruhte
Zaknafein bequem in den alumfassenden Armen von Brizas



aus Luft bestehendem Diener und sah zu, wie sich das Drama
entwickelte. Von seinem Platz aus konnte Zak in den Ring der
Dunkelheit sehen und in den Ring der magischen Stille
hineinhdren. Dinins Truppen, die as erste Drowkrieger
hineingelangten, waren an jeder Tur auf Widerstand gestof3en
und schwer geschlagen worden.

Nalfein und seine Brigade, die Truppen des Hauses
Do'Urden, die die Zauberei am besten beherrschten, stief3en auf
der Rickseite des Komplexes durch. Blitzstrahlen und magi-
sche Saurekugeln donnerten am Fundament des DeVir-
Gebéaudes auf den Hof und vernichteten dabel Do'Urden-Futter
und DeVir-Verteidiger zu gleichen Teilen.

Im vorderen Hof befehligten Rizzen und Dinin die besten
Kampfer des Hauses Do'Urden. Die Segnungen der Lloth
begleiteten sein Haus, wie Zak erkennen konnte, als sich die
Schlacht zu ihren Gunsten entschied, weil die Angriffe der
Krieger des Hauses Do'Urden schneller erfolgten als die ihrer
Feinde und se ihr Zie haufiger todlich trafen. Innerhalb
weniger Minuten hatte sich die Schlacht in den Innenraum der
funf Sdulen verlagert. Zak strich sich das unaufhorliche
Kéltegefuhl aus seinem Arm und befahl dem aus Luft
bestehenden Diener zu handeln. Er sank auf seinem luftigen
Bett hinab und fiel dann die letzte Strecke zur Galerie rund um
die Raume der Mittelsdule frei hinunter. Sofort ellten zwei
Wéchter, einer davon eine Frau, herbei, um ihn zu begriif3en.

In dem Versuch, die wahre Form dieses bemerkenswerten
grauen nebelhaften Eindrucks ausfindig zu machen, zogerten
severwirrt - ein wenig zu lange.

Sie hatten niemals von Zaknafein DoUrden gehort. Sie
wuldten nicht, dal3 ihnen der Tod nahe war.

Zaks Peitsche schnellte vor, traf und zerschnitt die Kehle der
Frau, wéahrend seine andere Hand eine Reihe meisterhafter
StolRe und Paraden ausfuhrte, die den Mann zu Fall brachten.



Zak erledigte beide mit einer enzigen schemenhaften
Bewegung, indem er die in der Peitsche verfangene Frau mit
einer Drehung seines Handgelenks von der Terrasse warf und
dem Mann einen Tritt ins Gesicht verpalite, der ihn ebenfalls
auf den Boden der Hohle beforderte.

Dann war Zak im Gebdude, wo sich ihm en welterer
Wéchter entgegenstellte... aber dann zu Boden sank.

Zak schlich die gewundene Mauer des Stalaktitenturmes
entlang, wobei sein unterkthiter Korper vollsténdig mit dem
Stein verschmolz. Krieger des Hauses DeVir elten von allen
Seiten an ihm vorbei in dem Versuch, irgendeine Art
Verteidigung gegen die Masse der Eindringlinge zu formieren,
die bereits das untere Stockwerk jeden Gebaudes
eingenommen und zwei der Saulen vollsténdig in ihrer Hand
hatten.

Zak kiummerte sich nicht um sie. Er ignorierte den
klingenden Ring der Waffen aus Diamantspat, die
Befehlskommandos und die Todesschreie, um sich statt dessen
auf einen einzigen Klang zu konzentrieren, der ihn zu seiner
Bestimmung fiihren wirde: ein einheitlicher wilder Gesang.

Er kam zu einem leeren Gang mit Spinnenschnitzereien, der
in die Mitte der Saule fihrte. Wie in Haus Do'Urden endete der
Gang an einer Gruppe reichverzierter Doppeltiren, bei deren
Verzierungen spinnenartige Formen tberwogen. »Das muf3 der
Ort seink, murmelte Zak leise und stilpte sich die Kapuze Uber
den Kopf.

Eine riesige Spinne schol3 aus ihrem Versteck neben ihm
hervor. Zak tauchte unter ihrem Bauch hindurch und
vernichtete sie, indem er in einer Rolle herumwirbelte und
dabel sein Schwert tief in den knolligen Korper des
Ungeheuers dtief’. Klebrige Séfte ergossen sich Uber den
Waffenmeister, und die Spinne erschauerte in schnellem Tod.



»Jak, flusterte Zak und wischte sich die Sifte der Spinne aus
dem Gesicht, »das mu3 der Ort sein« Er zog das tote
Ungeheuer zurtick in sein Versteck, schlUpfte mit hinein und
hoffte, dal3 niemand den kurzen Kampf bemerkt hatte.

Dem Gerausch klingender Waffen entnahm Zak, dal3 die
Kampfhandlungen fast schon dieses Stockwerk erreicht hatten.
Das Haus DeVir schien jetzt jedoch seine Verteidigungen
formiert zu haben und hidlt letztendlich stand.

»Jetzt, Malicek, flusterte Zak und hoffte, dald Briza, die mit
ihm verbunden war, seine Angst spiren wirde. »Hoffentlich
kommen wir nicht zu spét! «

Im Vorraum der Geistlichen des Hauses Do'Urden fuhren
Malice und ihre Untergebenen mit ihrem brutalen geistigen
Angriff auf die Priesterinnen des Hauses DeVir fort. Lloth
horte ihre Gebete deutlicher als die der Gegner und verlieh
ihrem geistigen Kampf die grofiere Zauberkraft. Und sie hat-
ten ihren Gegner bereits auf leichte Art in die Defensive
gedrangt. Eine der geringeren Priesterinnen aus DeVirs Kreis
der Acht war durch Brizas geistige EinflUsterungen vernichtet
worden und lag nun, nur wenige Zentimeter von den FlfRen der
Oberin Ginafae entfernt, tot auf dem Boden.

Aber der Impuls hatte schnell nachgelassen, und der Kampf
schien zur Ausgeglichenheit zuriickzufinden. Die Oberin
Malice, die mit der unmittelbar bevorstehenden Geburt zu
kdmpfen  hatte, konnte ihre  Konzentration  nicht
aufrechterhalten, und ohne ihre Stimme war die Zauberkraft
ihres unheiligen Kreises geschwécht.

An der Seite ihrer Mutter drickte die kréftige Briza ihre
Hand so fest, dal3 alles Blut daraus entwich und sie kalt wurde,
in den Augen der anderen die einzige kalte Stelle am Korper
der sich abmihenden Frau. Briza beobachtete die
Kontraktionen und die Krone weil3en Haares des erwarteten
Kindes und berechnete die Zeit bis zur Geburt. Diese Technik



der Umwandlung der Geburtsschmerzen in einen forderlichen
Zauber war niemals zuvor versucht worden, ausgenommen in
Legenden, und Briza wuldte, dal3 die Zeit der kritische Faktor
sein wirde.

Sie flUsterte ihrer Mutter einschmeichelnde Worte ener
schrecklichen Zauberformé ins Ohr.

Die Oberin Malice wiederholte den Beginn der
Zauberformel, setzte ihre Atemzlige in geistige Betétigung und
ihre Wut, die aus den heftigen Schmerzen resultierte, in
offensive Kraft um.

»Dinnen douward ma brechen toi «, beschwor Briza.

»Dinnen douward... maaa... brechen toi!« grollte Malice, die
so fest entschlossen war, die Schmerzen zu Uberstehen, dal3 sie
sich ihre diinnen Lippen zerbil3.

Der Kopf des Kindes erschien, war dieses Mal besser zu
sehen und blieb auch sichtbar.

Briza ztterte und konnte sich kaum selbst an die
Zauberformd erinnern. Sie flUsterte leise die letzten Worte in
das Ohr der Oberin und flrchtete fast die Konsequenzen.

Malice ssmmelte ihren Atem und ihren Mut. Sie konnte das
Prickeln des Zaubers ebenso deutlich spiren wie die
Geburtsschmerzen.

Ihren Tochtern, die sie umstanden und ungléaubig anstarrten,
erschien sie alsroter Nebel erhitzter Raserel, der Schweil3bache
hervorschief3en lief3, die so hell waren wie der Hitzedampf
kochenden Wassers.

»Abec«, begann die Oberin, die den Druck zu einem Cres-
cendo anwachsen fihlte. »Abec.« Sie spirte die heif3en Tranen
ihrer Haut, die gleitende Erleichterung, als der Kopf des
Kindes austrat, die pl6tzliche Ekstase der Geburt. »Abec di'n'a’
BREG DOUWARD.« Malice schrie und stief3 alle Pein in einer



letzten Explosion magischer Kraft von sich, die sogar die
Priesterinnen ihres eigenen Hauses zu Fall brachte.

Von der Schubkraft des Triumphes der Oberin Malice
getragen, donnerte der Dweomer in die Kapelle des Hauses De-
Vir, zerschmetterte das aus Edelstein gefertigte Gotzenbild der
Lloth, verwandelte die Doppeltiren in Berge verkeilten Metalls
und warf die Oberin Ginafae und ihre geschlagenen
Untergebenen zu Boden. Zak schittelte unglaubig den Kopf,
as die Turen der Kapelle an ihm vorbeiflogen. »Saubere
Arbeit, Malice.« Er kicherte und wirbelte Gber den Zugang in
die Kapelle. Unter Mithilfe seiner Infravision verschaffte er
sich einen schnellen Uberblick und z&hite im Geiste die sieben
lebenden Bewohner der lichtlosen R&ume, die sich mit
zerrissener Kleidung alle mihsam aufrichteten. Unter erneu-
tem Kopfschitteln Uber die unverhillte Macht der Oberin
Malice zog Zak seine Kapuze Uber das Gesicht. Ein Knallen
seiner Peitsche war die einzige Erklarung, die er abgab, als er
eine Keramikkugel zu seinen FiRRen zerschmetterte. Die Kugel
zersprang und gab eine kleinere Kugel frei, die Briza fUr genau
eine solche Gelegenheit verzaubert hatte - eine kleine Kugel,
die in hellem Tagedicht erglihte.

Fur an Dunkelheit gewohnte und auf Hitzeausstrahlungen
eingestimmte Augen kam die Einwirkung enes solch
strahlenden Glanzes einem blendenden, hochst schmerzhaften
Blitz gleich. Die Schmerzensschreie der Priesterinnen leiteten
Zak bel seinem systematischen Rundgang durch den Raum,
und er |&chelte jedesmal zufrieden unter seiner Kapuze, wenn
sich sein Schwert in Drowfleisch bohrte.

Auf seinem Weg horte er den Anfang eines Zauberspruches
und wufldte, dald sich einer der Krieger des Hauses DeVir gut
genug von dem Angriff erholt hatte, um gefahrlich werden zu
konnen. Der Waffenmeister benttigte seine Augen jedoch
nicht, um sein Ziel zu erkennen, und mit dem Knallen seiner



Peitsche wurde der Oberin Ginafae die Zunge aus dem Mund
herausgerissen.

Briza legte das Neugeborene auf die Rickseite des
Spinnengdtzenbildes, erhob das Zeremonienschwert und hielt
dann inne, um dessen grausame Beschaffenheit zu bewundern.
Das Heft war wie ein Spinnenkdrper geformt, aus dem acht
Beine hervorstanden, und es war so gearbeitet, dal3 es wie mit
einem Belag Uberzogen wirkte. Gleichzeitig war es aber auch
so geformt, dal? es als Klinge dienen konnte. Briza erhob die
Weaffe Uber die Brust des Kindes. »Gebt dem Kind enen
Namen, beschwor sie ihre Mutter. »Die Spinnenkonigin wird
das Opfer erst annehmen, wenn das Kind einen Namen hat.«

Die Oberin Malice wandte den Kopf und versuchte, die
Absicht ihrer Tochter zu ergriinden. Die Mutter Oberin hatte in
dem Moment des Zaubers und der Geburt alles gegeben und
war nun beinahe nachgiebig.

»Gebt dem Kind einen Namen!« befahl Briza in dem
eifrigen Bemuhen, ihrer hungrigen Gottin Nahrung zu geben.

»ES geht dem Ende zu«, sagte Dinin zu seinem Bruder, as
sie sich in einem dunklen Vorraum unter einer der kleineren
Saulen des Hauses DeVir trafen. »Rizzen erobert das ganze
Gebaude, und angeblich ist Zaknafeins finstere Arbeit
beendet.«

»Zwei Streiche gentigten, um die Krieger des Hauses De-Vir
zur Aufgabe zu bewegen«, antwortete Nalfein.

»Sie sehen das Ende vorausk, lachte Dinin. »Ein Haus dient
ihnen so gut wie ein anderes, und in den Augen der
Birgerlichen ist es kein Haus wert, dafir zu sterben. Unsere
Aufgabe wird bald beendet sein.«

»Zu schnell, als dal’ es jemand bemerken konntex, sagte
Nafein. »Nun, wo DeVir vernichtet ist, wird Do'Urden



Daermon  N'ashezbaernon das Neunte Haus von
M enzoberranzan sein.«

»Alarml« schrie Dinin pl6tzlich, und seine Augen weiteten
sich in vorgetauschtem Schrecken, as er seinem Bruder Uber
die Schulter sah.

Nalfein reagierte sofort und wirbelte herum, um der Gefahr
entgegenzutreten, und wandte damit der wahren Gefahr den
Ricken zu. In dem Moment, als Nalfein die Tau-chung
bemerkte, bohrte sich Dinins Schwert in sein Rickgrat. Dinin
beugte seinen Kopf zu seines Bruders Schulter, prefite seine
Wange gegen die von Nalfein und beobachtete, wie das rote
Funkeln der Hitze aus den Augen seines Bruders entwich.

»Zu schnell, as dal es jemand bemerken konntex, witzelte
Dinin, indem er die vorherigen Worte seines Bruders
wiederholte.

Er lie? die leblose Gestalt zu seinen FRen sinken. »Nun ist
Dinin der Alteste des Hauses Do'Urden, und Nalfein ist
vernichtet.«

»Drizzt«, hauchte die Oberin Malice. »Der Name des
Kindes ist Drizzt.«

Briza festigte ihren Griff um das Schwert und begann mit
dem Ritua. »Konigin der Spinnen, nimm dieses Baby,
begann sie. Sie hob das Schwert zum Schlag. »Drizzt
Do'Urden, wir opfern Euch as Entscha&digung fir unseren
glorreichen ...«

»Wartet!« rief Maya von der Seite des Raums. lhre
Verbindung zu ihrem Bruder Nafein war plotzlich
abgebrochen. Das konnte nur eines bedeuten. »Nalfein ist tot,
verkiindete sie. »Das Baby ist nicht mehr der dritte |ebende
Sohn.«



Vierna sah ihre Schwester neugierig an. Im selben
Augenblick, in dem Maya den Tod Nalfeins gesplrt hatte,
fUhlte Vierna, die mit Dinin in Verbindung stand, eine starke
gefuhlsmaliige Spannung. Freudige Erregung? Vierna legte
einen schlanken Finger auf ihre gespitzten Lippen und fragte
sich, ob Dinin den Meuchelmord erfolgreich zuwege gebracht
hatte.

Briza hielt das spinnenformige Schwert noch immer Gber die
Brust des Babys, in dem Wunsch, es Lloth zu opfern.

»Wir haben der Spinnenkoénigin den dritten lebenden Sohn
versprochenk, warnte Maya. »Und er wurde ihr gegeben.«

»Aber nicht als Opfer«, argumentierte Briza.

Vierna zuckte unsicher mit den Achseln. »Wenn Lloth
Nalfein akzeptiert hat, dann wurde er geopfert. Einen anderen
zu opfern kénnte den Zorn der Spinnenkdnigin erregen.«

»Aber ihr nicht zu geben, was wir ihr versprochen haben,
waére noch schlimmer!« bekréftigte Briza.

»Dann vollendet die Tat«, sagte Maya.

Briza umklammerte das Schwert fest und begann erneut mit
dem Ritual.

»Haltet ein«, befahl die Oberin Malice und stlitzte sich im
Stuhl auf. »Lloth ist zufriedengestellt, unser Sieg ist errungen.
Also heild Euren Bruder, das jingste Mitglied des Hauses
Do'Urden, willkommen.«

»Nur ein Mann«, kommentierte Briza mit offensichtlichem
Abscheu und wandte sich von dem Gotzenbild und dem Kind
ab.

»Das néchste Ma werden wir es besser machen.« Die
Oberin Malice lachte still in sich hinein, obwohl sie sich fragte,
ob es en néchstes Ma geben wirde. Sie ndherte sich dem
Ende ihres funften Lebensahrhunderts, und Drowelfen, selbst
jungere, waren nicht sehr fruchtbar. Malice hatte Briza im



jugendlichen Alter von einhundert Jahren geboren, aber in den
fast vier Jahrhunderten danach hatte Malice nur finf weitere
Kinder bekommen. Auch dieser Saugling, Drizzt, war
Uberraschend gekommen, und Malice erwartete kaum, dal3 sie
jemals wieder empfangen wiirde.

»Genug der Betrachtungen, flusterte Malice erschopft.

»ES ist noch ausreichend Zeit...« Sie sank zurtick und verfid
in wechselvolle, aber auf bosartige Weise erfreuliche Traume
von zunehmender Macht.

Zaknafein ging durch die mittlere Saule des DeVir-Besitzes,
seine Kapuze in der Hand und seine Peitsche und sein Schwert
wieder bequem am Gurtel befestigt. Ab und zu erklangen
Kampfgeréusche, die dann schnell zum Schweigen gebracht
wurden. Das Haus Do'Urden war zum Sieg durchgestof3en, das
zehnte Haus hatte das vierte eingenommen, und alles, was jetzt
Zu tun Ubrigblieb, war, Beweise und Zeugen zu besaitigen.
Eine Gruppe geringerer weiblicher Geistlicher zog vorbei und
wandte sich den Verwundeten und Toten des Hauses Do'Urden
zZu. Sie belebten jene neu, die sich nicht mehr von alen
bewegen konnten, so dal3 sie den Tatort verlassen konnten. Im
DoUrden-Anwesen  wirden die Korper, die noch
wiederherstellbar waren, wieder zum Leben erweckt und an die
Arbeit zurtickgeschickt werden.

Zak wandte sich erschaudernd ab, als sich die Priesterinnen
von Raum zu Raum begaben und eine sich standig
verlangernde  Marschreihe Do'Urden-Zombies hinter sich
liefen. So verabscheuungswiirdig Zaknafein diese Truppe auch
fand, die darauffolgende war noch schlimmer. Zwel geistliche
Frauen des Hauses Do'Urden fihrten ein Kontingent Krieger
durch das Gebdude und spurten mit Hilfe eines
Entlarvungszaubers Verstecke Uberlebender DeVirs auf. Eine
von ihnen blieb nur ein paar Schritte von Zak entfernt in der



Halle stehen, die Augen nach innen gerichtet, als sie die
Auswirkung ihres Zaubers spiirte. Sie streckte die Hande von
sich, wobei sich eine schwache Linie zum Drowfleisch hin
abzeichnete wie eine Art makabrer Winschelrute.

»Dort drinnen«, erklarte sie und zeigte auf ein Paneel am
Ful’ der Wand. Die Krieger sprangen darauf zu wie ein Rudel
raubgieriger Wolfe und stirmten durch die Geheimtir. Im
Inneren kauerten die Kinder des Hauses DeVir in einer Ecke.
Sie waren Adlige, keine Burgerlichen, und konnten daher nicht
lebend genommen werden. Zak beschleunigte seinen Schritt,
um an dem Schauspiel vorbeizukommen, aber er konnte die
hilflosen Schreie der Kinder deutlich héren, als die hungrigen
Krieger des Hauses DoUrden ihre Arbeit beendeten. Zak
beschleunigte seinen Schritt. Er eilte um eine Biegung des
Ganges und stief? beinahe mit Dinin und Rizzen zusammen.

»Ndfein ist tot«, erklarte Rizzen teilnahmsl os.

Zak sah den jingeren Sohn des Hauses Do'Urden sofort
mif3trauisch an.

»|ch habe den Krieger des Hauses DeVir getttet, der die Tat
begangen hat«, versicherte Dinin ihm und machte noch nicht
einmal den Versuch, sein keckes Grinsen zu verbergen.

Zak lebte hier seit fast vier Jahrhunderten, und er hatte die
Art seiner ehrgeizigen Rasse sicherlich nicht ignoriert. Die
Prinzenbriider waren hinter den Kampflinien im Schiitze einer
grolen Anzahl Krieger des Hauses Do'Urden zwischen sich
und dem Feind hinzugekommen. Zu dem Zeitpunkt, as sie
Uberhaupt einem Drow begegneten, der nicht zu ihrem eigenen
Hause gehdrte, hatte sich die Mehrzahl der Uberlebenden
Krieger des Hauses DeVir bereits dem Haus Do'Urden
ergeben. Zak bezweifelte, dal3 einer der Do'Urden-Briuder auch
nur einer Kampfhandlung gegen einen DeVir zugesehen hatte.

»Die Schilderung des Gemetzels im Gebetsraum hat sich
Uberall  herumgesprochen«, sagte Rizzen zu dem



Waffenmeister. »lhr habt Eure Aufgabe mit der Ublichen
Vortrefflichkeit ausgefihrt - wie wir es erwarten durften.«

Zak warf dem Lehnsherrn einen veréchtlichen Blick zu und
setzte seinen Weg durch die Haupttiren des Gebaudes fort,
ging in die magische Dunkelheit und Stille von
Menzoberranzans finsterer D&mmerung hinaus. Rizzen war der
gegenwartige Partner in einer langen Reihe von Partnern der
Oberin Malice, und nicht mehr. Wenn Malice mit ihm fertig
wére, wirde se ihn entweder zurick in die burgerliche
Kriegerschar verbannen und ihm den Namen Do'Urden und
alle damit verbundenen Rechte entziehen, oder sie wirde ihn
beseitigen. Zak schuldete ihm keinen Respekt. Zak ging durch
den Pilzzaun zum hdchstgelegenen Aussichtspunkt und sank
dann zu Boden. Ein paar Augenblicke spéter beobachtete er
erstaunt, wie sich der Zug der Streitmacht des Hauses
Do'Urden, Lehnsherr und Sohn, Krieger und Priesterinnen und
die sich langsam vorwértsbewegende Linie der zwei Dutzend
Drow-Zombies, nach Hause begab. Sie hatten verloren und fast
al ihr Sklavenfutter im Kampf zurlickgelassen, aber die
Kampflinie, die den Trimmerhaufen des Hauses DeVir verliel3,
war langer as die Kampflinie, die friher am Abend
hierhergekommen war. Die Sklaven waren doppelt von
gefangenen DeVir-Sklaven und flinfzig oder mehr birgerlichen
Truppen der DeVir ersetzt worden, die die typische
Drowloyadlitdt gezeigt und sich den Angreifern freiwillig
angeschlossen hatten. Diese treulosen Drow wirden von
Geistlichen des Hauses Do'Urden verhdrt werden - magisch
verhort werden -, um sich ihrer Aufrichtigkelt zu versichern.

Sie wirden die Prifung alle bestehen, wie Zak wulite.
Drowelfen waren Lebewesen, die sich ums Uberleben
bemihten, nicht um Prinzipien. Die Krieger wirden neue
Identitédten erhaten und en paar Monate lang in der
Abgeschiedenheit des Do'Urden-Besitzes bleiben missen, bis



der Untergang des Hauses DeVir eine alte und lang vergessene
Legende sein wiirde.

Zak folgte ihnen nicht sofort. Er ging lieber durch die Reihen
von Pilzbdaumen und suchte ein abgelegenes Tal auf, in dem er
sich auf einem Flecken moosigen Teppichs niederlief3 und
seinen Blick auf die ewige Dunkelheit seines Daseins richtete.

Es wére fur ihn verninftig gewesen, sich jetzt ruhig zu
verhalten. Er war ein Eindringling im méchtigsten Gebiet der
grofen Stadt. Er dachte an die mdglichen Zeugen seiner Worte,
diesdlben Dunkelelfen, die den Untergang des Hauses DeVir
mitangesehen und das Schauspiel aus ganzem Herzen genossen
hatten. Angesichts solchen Verhaltens und solchen Gemetzels,
wie diese Nacht sie gesehen hatte, konnte Zak seine Gefihle
nicht in sch verschlielen. Seine Klage brach als
Entschuldigung  fir  enen  Gott  jenseits  seines
Erfahrungsbereichs aus ihm heraus.

»Welch ein Ort ist meine Welt, welch dunkler Wirrwarr hat
meinen Geist verkorpert?« flUsterte der angstliche Entsagende,
der schon immer Tell von ihm gewesen war. »Im Hellen sehe
ich meine Haut als schwarz an, in der Dunkelheit schimmert
siein der Hitze dieser Wut, die ich nicht ablegen kann, weil3.

Hétte ich doch nur den Mut, fortzugehen von diesem Ort
oder aus diesem Leben oder mich offen gegen das Unrecht zu
stellen, das die Welt meines Volkes ausmacht. Ein Dasein zu
suchen, das nicht in Gegensatz zu meinem Glauben steht und
Zu dem, was ich in gutem Glauben fir die Wahrheit halte.

Zaknafein Do'Urden werde ich genannt, obwohl ich kein
Drow bin, durch Wahl oder durch Tat. Lal3 sie also dieses
Wesen, das ich bin, entdecken. Lal3 sie ihren Zorn auf diese
alten Schultern abladen, die schon mit der Hoffnungslosigkeit
Menzoberranzans belastet sind.«



Ohne die Konsequenzen zu beachten, richtete sich der
Waffenmeister auf und schrie: »Menzoberranzan, welche Holle
bist du?«

Einen Augenblick spéter, als aus der ruhigen Stadt keine
Antwort erscholl, strich Zak den verbliebenen Zauber von
Brizas Zauberstab von seinen erschopften Muskeln. Er fand
etwas Trost, indem er die Peitsche an seinem Gurtel leicht
berlihrte - das Instrument, das die Zunge aus dem Mund einer
Mutter Oberin gerissen hatte.



Die Augen eines Kindes

Masoj, der junge Lehrling - was zu diesem Zeitpunkt seiner
praktischen Magielehre bedeutete, dal3 er nicht mehr als ein
Putzgehilfe war -, stitzte sich auf seinen Besen und
beobachtete Alton DeVir, der durch die Tur in den
hochstgelegenen Raum des Turmes ging. Masoj empfand fast
so etwas wie Sympathie fir den Schiler, der dort hineingehen
und dem Gesichtdosen gegenibertreten mufdte. Masoj fuhlte
jedoch auch Erregung, denn er wuldte, dal3 der folgende
Wortwechsel zwischen Alton und dem Meister der
Gesichtdosen es wert sein wirde, verfolgt zu werden. Er
kehrte zu seiner Arbeit zuriick, wobei er den Besen as
Vorwand benutzte, weiter um die Waélbung des Bodens herum
und damit néher an die Tur zu kommen.

»lhr habt mich gerufen, Meister der Gesichtsosen«, sagte
Alton DeVir erneut, wobel er eine Hand vor sein Gesicht hielt
und blinzelte, um sich des strahlenden Glanzes der dre
entziindeten Kerzen im Raum zu erwehren. Unmittelbar hinter
der TUr des schattigen Raumes stehend, trat Alton unbehaglich
von einem Fuld auf den anderen.

Der Gesichtdose stand vorntbergebeugt und drehte dem
jungen DeVir den Rucken zu. Es ist besser, dies sauber zu
beenden, ermahnte sich der Meister. Er wufe jedoch, dal3 der
Zauber, den er nun vorbereitete, Alton téten wirde, bevor der
Student vom Schicksal seiner Familie erfahren konnte, bevor
der Gesichtslose Dinin Do'Urdens letzte Instruktionen ganz
ausfuhren konnte. Zu vieles stand auf dem Spiel. Es war
besser, dies sauber zu beenden.

»lhr...«, begann Alton erneut, hielt aber dann besonnen inne
und versuchte, die gegebene Situation zu deuten. Es war sehr
ungewohnlich, in die privaten Gemécher eines Meisters der



Akademie gerufen zu werden, bevor der reguldre Unterricht
auch nur angefangen hatte. Als Alton den Ruf erhalten hatte,
war seine erste Beflrchtung gewesen, dald er vielleicht eine
seiner Unterrichtsstunden versdumt hétte. Das konnte sich in
Sorcere as verhangnisvoller Fehler erweisen. Alton stand kurz
vor der Graduierung, und die Geringschatzung eines einzigen
Meisters konnte dem ein Ende setzen.

Er war wéhrend der Unterrichtsstunden recht gut mit dem
Gesichtdosen zurechtgekommen. Er hatte sogar angenommen,
der geheimnisvolle Meister bevorzuge ihn. War es moglich,
dad diessr Ruf lediglich dem Zwecke diente, ihm zur
bevorstehenden Graduierung zu gratulieren? Das war
unwahrscheinlich, erkannte Alton wider ale Hoffnungen.
Meister der Drow-Akademie gratulierten Schilern nicht oft.

Dann vernahm Alton einen leisen Gesang und bemerkte, dafi3
der Meister gerade eine Zauberformel sprach. Irgend etwas
erschien ihm auf einmal ganz falsch. Irgend etwas an dieser
Situation paldte nicht zu der strengen Denkungsart der
Akademie. Alton versteifte sich und spannte seine Muskeln an,
womit er den Rat jenes Mottos befolgte, das in die Gehirne
aler Schiler der Akademie eingetrichtert wurde, die Regel, die
Drowelfen in einer Gesellschaft am Leben erhielt, die in hohem
Mal%e dem Chaos ergeben war: Halte dich bereit.

Die Tiren zerbarsten vor ihm, Uberschiitteten den Raum mit
Felssplittern und warfen Masoj gegen die Wand. Als Alton
DeVir aus dem Raum kroch, dachte er, dal3 diese Vorstellung
die Schwierigkeiten und die frische Prellung an seiner Schulter
wert war. Der Ricken und der linke Arm des Schillers zeigten
Rauchspuren, und der auflRergewohnlichste Ausdruck des
Schreckens und der Qual, den Masoj je gesehen hatte, breitete
sich auf dem Gesicht des adligen DeVir aus.

Alton sank zu Boden und rollte in dem verzweifelten

Bemtuhen, Distanz zwischen sich und dem todbringenden
Meister herzustellen, zur Seite. Er gelangte den Gang hinunter,



um die aufsteigende Wolbung des Bodens herum und durch die
Tar, die in den néchsten, niedriger gelegenen Raum flhrte,
gerade als der Gesichtslose in der zerbrochenen TUr erschien.

Der Meister hielt inne, um sein Versagen zu verfluchen und
Zu Uberlegen, wie seine TUr am besten zu ersetzen war. »Raum
auf«, fuhr er Masoj an, der wieder wie zuféllig, mit den
Héanden auf seinen Besen gestiitzt und das Kinn auf die Hande
gelegt, dastand. Maso] senkte gehorsam den Kopf und begann,
die Felssplitter zu beseitigen. Er sah auf, as der Gesichtslose
vorbeiging, und schaute vorsichtig hinter ihm her.

Alton konnte nicht entkommen, und diese Vorstellung war
Zu gut, a's dal3 man sie versaumen sollte.

Der dritte Raum, die Privatbibliothek des Gesichtslosen, war
der hdlste der vier Raume im Turm, mit Dutzenden von
Kerzen, die an jeder Wand brannten.

»Verflucht sai dieses Licht!« stief3 Alton hervor und taumelte
durch den benommen machenden Dunst zu der Tar, die zur
Eingangshalle des Gesichtslosen fuhrte, dem niedrigsten Raum
des Bereichs des Meisters. Wenn e von diesem Turm
herunterk&me und auf den Hof der Akademie gelangte, konnte
er vielleicht die Impulse gegen den Meister richten.

Altons Welt blieb die Dunkelheit von Menzoberranzan, aber
der Gesichtdose, der so vidle Jahrzehnte im Kerzenlicht von
Sorcere verbracht hatte, war daran gewohnt, mit seinen Augen
Lichtschatten zu sehen und nicht Hitzeschatten.

Die Eingangshalle war mit Stihlen und Kisten vollgestopft,
aber es brannte dort nur eine Kerze, und Alton konnte deutlich
genug sehen, um eventuellen Hindernissen auszuweichen oder
sie zu Uberspringen. Es schien ziemlich einfach zu sein, aber
as Alton sich hindurchdrangen wollte, gab die TUr nicht nach,
und eine Explosion glitzernder blauer Energie warf ihn zurtick
und zu Boden.



»Verdammt sa dieser Ort«, stie3 Alton hervor. Das Portal
war durch Magie verschlossen. Er kannte einen Zauber, mit
dessen Hilfe man solche Tiren oOffnen konnte, aber er
bezweifelte, dal? sein Zauber stark genug war, denjenigen eines
Meisters aufzuheben. In seiner Hast und Angst kamen ihm die
Worte des Dweomer als nicht entzifferbarer Wirrwarr in den
Snn.

»Lauft nicht weg, DeVir«, erklang der Ruf des Gesichtslosen
aus dem zuriickliegenden Raum. »lhr verlangert Euer Leiden
nur! «

»Euch verfluche ich auch«, erwiderte Alton leise. Er vergald
den dummen Zauber. Er wirde ihm niemas rechtzeitig
einfallen. Er suchte im Raum nach einem Ausweg.

Seine Augen bemerkten etwas Ungewohnliches auf halber
Hohe der Seitenwand, in einer Offnung zwischen zwei groRRen
Vitrinen. Alton trat ein paar Schritte zurlick, um einen besseren
Blickwinkel zu bekommen, bemerkte aber, da3 e im
Lichtkreis der Kerzen gefangen war, in dem triigerischen
Bereich, in dem seine Augen sowohl Hitze as auch Licht
wahrnahmen.

Er konnte nur erkennen, dald dieser Bereich der Wand im
Hitzespektrum einen einheitlichen Glanz aufzeigte und sich
sein  Erscheinungsbild leicht vom Gestein der Wande
unterschied. Ein weiterer Durchgang? Alton konnte nur hoffen,
dal3 seine Vermutung richtig war. Er sprang zurtick in die Mitte
des Raumes, stand damit dieser Erscheinung direkt gegentber
und zwang seine Augen vom infraroten Spektrum weg und
vollsténdig zurtick in die Welt des Lichts.

Als sich seine Augen angeglichen hatten, war der junge
DeVir gleichzeitig Uberrascht und verwirrt von dem, was er
sah. Er sah keinen Durchgang und auch keinerle andere
Offnung zu einem dahinterliegenden Raum. Was er sah, war
ein Spiegelbild seiner selbst und eines Teils des Raumes, in



dem er jetzt sand. Alton hatte niemas in seinen
funfundfinfzig Lebensahren so ein Schauspiel gesehen, aber
er hatte die Meister von Sorcere Uber diese Erscheinungen
sprechen horen. Es war ein Spiegel.

Eine Bewegung am oberen Eingang des Raumes erinnerte
Alton daran, dal? der Gesichtdose fast bel thm war. Er senkte
den Kopf und konzentrierte sich auf den Spiegel.

Vidleicht war er eine Teleportationstir in einen anderen
Bereich der Stadt, vielleicht auch nur einfach eine Tir zu
einem dahinterliegenden Raum. Oder vielleicht, so wagte
Alton sich in diesen wenigen verzweifelten Sekunden
vorzustellen, war dies eine Art interplanetaren Tores, das ihn
auf eine fremde und unbekannte Bewuldseinsebene flhren
wirde!

Er fuhlte die prickelnde Erregung des Abenteuers, die ihn
ergriff, as er sich dem wundersamen Ding naherte - dann
fuhlte er nur noch den Aufprall, das zersplitternde Glas und die
unnachgiebige Steinwand dahinter.

Vielleicht war es nur ein Spiegel.

»Seht Euch seine Augen ang, flusterte Vierna Maya zu, as
sie das neueste Mitglied des Hauses Do'Urden begutachteten.
Und tatséchlich waren die Augen des Babys bemerkenswert.
Obwohl das Kind erst vor weniger as einer Stunde geboren
worden war, flogen die Pupillen seiner Augen neugierig hin
und her. Wahrend sie auf der einen Seite den erwarteten
strahlenden Glanz der Augen zeigten, die ins infrarote
Spektrum sehen, war die Ubliche R6tung von einem blé&ulichen
Schatten erfillt, der ihnen eine purpurfarbene Farbung verlieh.

»0ODb er blind ist?« fragte sich Maya. »Vielleicht wird er doch
noch der Spinnenkonigin geopfert.«

Briza schaute angstlich zu ihnen zuriick. Kindern von
Dunkelelfen war es nicht erlaubt, physische Lebensschwéche



Zu zeigen. »Er ist nicht blind«, antwortete Vierna, bewegte ihre
Hand Uber dem Kind und bemerkte einen argerlichen Ausdruck
auf den Gesichtern ihrer beiden begierigen Schwestern. »Er
folgt meinen Fingern.«

Maya sah, dal3 Vierna die Wahrheit sagte. Sie beugte sich
ndher zu dem Baby und beobachtete sein Gesicht und seine
seltsamen Augen. »Was siehst du, Drizzt Do'Urden« fragte sie
sanft, nicht aus Freundlichkeit dem Baby gegeniber, sondern
well sie ihre Mutter nicht erregen wollte, die in ihrem Stuhl am
Kopf des Gotzenbildes ruhte.

»Was siehst du, was wir anderen nicht sehen kénnen?«

Glas knirschte unter Alton und verursachte ihm tiefe
Wunden, als er seinen Koérper in dem Versuch bewegte, sich
aufzurichten. Was machte das schon aus? dachte er. »Mein
Spiegell« horte er den Gesichtdosen grollen. Er sah den
witenden Meister Uber sich aufragen. Wie grol3 er Alton
erschien! Wie grof3 und méchtig und das Kerzenlicht von
dieser kleinen Nische =zwischen den Vitrinen vdllig
abschirmend. Seine Gestalt erschien dem hilflosen Opfer durch
das blof3e Einbegriffensein in seine Gegenwart zehnfach grof3.

Dann fihite Alton eine klebrige Masse um sich herum
niedergehen, eine Spinnwebe, die an den Vitrinen, an der
Wand und an Alton selbst haften blieb. Der junge DeVir
versuchte aufzuspringen und zur Seite zu rollen, aber der
Zauber des Gesichtdosen hielt ihn bereits fest, nahm ihn
gefangen wie eine Dirgitfliege in den Faden enes
Spinnennetzes.

»Zuerst meine Tlr«, knurrte der Gesichtdose ihn an. »Und
jetzt das, meinen Spiegel! Konnt Thr Euch Uberhaupt vorstellen,
welche Mihe es mich gekostet hat, so einen seltenen
Gegenstand zu bekommen2«



Alton drehte seinen Kopf von einer Seite auf die andere,
nicht als Antwort, sondern um sein Gesicht endlich von der
Spinnwebe zu befreien.

»Warum seid Ihr nicht einfach stehengeblieben und habt
zugelassen dald die Tat sauber beendet wird>< brullte der
Gesichtslose aufs aulierste angewidert.

»Warum?« stammelte Alton und spuckte dabei etwas von
der Spinnwebe von seinen Lippen. »Warum solltet Thr mich
toten wollen?«

»Well Ihr meinen Spiegel zerbrochen habt!« schol3 der
Gesichtsose zurtick.

Das ergab natirlich keinen Sinn - der Spiegel war erst nach
dem vorausgegangenen Angriff zerbrochen worden -, aber fir
den Meister, so vermutete Alton, mufite es auch keinen Sinn
ergeben. Alton wuldte, dal3 sein Fall hoffnungslos war, aber er
fuhr mit seinen Bemuhungen fort, sein Gegentiber von seinem
Plan abzubringen.

»lhr kennt mein Haus, das Haus DeVir«, sagte er emport.

»Das vierte Haus der Stadt. Die Oberin Ginafae wird nicht
sehr erfreut sein. Eine Hohepriesterin hat ihre Moéglichkeiten,
die Wahrheit Uber eine solche Situation zu erfahren!«

»Haus DeVir> Der Gesichtdose lachte. Vidleicht wirden
die Qualen, die Dinin Do'Urden gefordert hatte, letztendlich
doch noch bewirkt werden. Alton hatte seinen Spiegel
zerbrochen!

»Das vierte Haus! « fauchte Alton.

»Einféltige Jugend«, kicherte der Gesichtdose. »Das Haus
DeVir exigiert nicht mehr - nicht an vierter Stelle, nicht an
vierundfUnfzigster, Gberhaupt nicht mehr.«

Alton sank zusammen, obwohl die Spinnwebe ihr Bestes tat,
ihn aufrecht zu halten. Woriiber mochte der Meister reden?



»Sie snd ale totk, hdhnte der Gesichtdose. »Die Oberin
Ginafae sieht Lloth heute deutlicher.« Altons erschrockener
Gesichtsausdruck erfreute den verunstalteten Meister. »Alle
tot«, knurrte er noch einmal. »Aufl’er dem armen Alton, der
weiterlebt, um von dem Unglick seiner Familie zu erfahren.
Dieses Versehen soll nun in Ordnung gebracht werden!« Der
Gesichtdose erhob sene Hande, um enen Zauber
auszusprechen.

»Wer?« schrie Alton.

Der Gesichtdose hielt inne und schien nicht zu verstehen.
»Welches Haus hat das getan erklarte der zum Tode
verurteilte Student. »Oder welcher Zusammenschlufl3 von
Hausern hat DeVir vernichtet?«

»Ja, man <sollte es Euch erzdhlen«, antwortete der
Gesichtdose, der die Situation offensichtlich genof3. »lch
denke, es ist Euer Recht, dies zu wissen, bevor [hr Euch Eurer
Familie im Reich des Todes anschlief3t.« Ein Lécheln breitete
sich Uber die Offnung aus, wo einmal seine Lippen gewesen
waren.

»Aber Ihr habt meinen Spiegel zerbrochenl« knurrte der
Meister. »Sterbt, Ihr dummer, dummer Junge! Findet Eure
eigenen Antworten! «

Der Oberkorper des Gesichtslosen stief3 pl6tzlich vor, und er
erschauerte unter Krampfen, wobei er Flliche in einer Sprache
murmelte, die weit Uber das Verstéandnis des verangstigten
Schulers hinausging. Welch scheufdichen Zauber hatte dieser
verunstaltete Meister fur ihn vorbereitet, dal’3 die meloditsen
Worte in einer geheimnisvollen Sprache formuliert werden
mufen, die in den Ohren des gelehrten Alton fremd und so
unaussprechlich bose klang, dal3 seine Semantik fast auf3er
Kontrolle seines Beschworers geriet? Dann  fie  der
Gesichtslose vorntiber zu Boden und verschied. Alton verfolgte
verblUfft die Linie der Kopfbedeckung des Meisters bis zu



seinem Ricken - zu dem Ende eines herausragenden Pfeiles.
Alton betrachtete den vergifteten Pfeil, der weiterhin durch den
Aufprall des Korpers erzitterte. Dann richtete er seinen Blick
aufwarts zur Mitte des Raumes, wo der junge Putzgehilfe ruhig
stand.

»Eine schone Waffe, Gesichtsoser! « strahlte Masoj, der eine
zweihandige, kunstgefertigte Armbrust in seinen Héanden

drehte. Er bedachte Alton mit einem bosen Lacheln und legte
einen weiteren Pfell ein.

Die Oberin Malice zog sich aus ihrem Stuhl hoch und zwang
sich aufzustehen. »Aus dem Weg!« schnauzte sie ihre Tochter
an. Maya und Vierna eilten fort von dem Gotzenbild und dem
Baby. »Sieh dir seine Augen an, Mutter Oberin«, wagte Vierna
zu bemerken. »Sie sind ungewohnlich.«

Die Oberin Malice betrachtete das Kind. Alles schien an
seinem Platz zu sein, und das war auch gut so, weil Nalfein,
der Erstgeborene des Hauses Do'Urden, tot war und es die
schwierige Aufgabe dieses Jungen, Drizzt, sein wirde, den
wertvollen Sohn zu ersetzen.

»Seine Augenk, sagte Vierna erneut.

Die Oberin warf ihr einen giftigen Blick zu, beugte sich aber
tiefer hinab, um zu sehen, was das Getue zu bedeuten hatte.
»Purpurfarben?« fragte Malice erstaunt. Sie hatte noch nie von
einem solchen Phanomen gehort.

»Er ist nicht blind«, bemerkte Maya schnell und sah, wie
sich Verachtung auf dem Gesicht ihrer Mutter breitmachte.

»Holt die Kerzex, befahl die Oberin Malice. »Lald uns
feststellen, wie diese Augen in der Welt des Lichts aussehen.«

Maya und Vierna elten automatisch zu der geheiligten
Vitrine, aber Briza schnitt ihnen den Weg ab. »Nur ene
Hohepriesterin darf die geheiligten Gegenstande berUhrenc,



erinnerte sie sie in einem Ton, der einer Drohung gleichkam.
Sie wandte sich hochmitig um, griff in die Vitrine und nahm
eine einzige, hab verbrauchte, rote Kerze heraus. Die
Geistlichen verdeckten ihre Augen, und die Oberin Malice
legte besonnen eine Hand Uber das Gesicht des Babys, als
Briza die geheiligte Kerze entziindete. Sie brachte nur eine
schmale Flamme hervor, aber fur Drowaugen bedeutete sie
strahlende Infiltration.

»Bring sie her«, sagte die Oberin Malice nach einer Welile.
Briza brachte die Kerze in Drizzts Nahe, aber Malice schob
ihre Hand langsam fort.

»Er schreit nicht«, bemerkte Briza, die erstaunt war, dal3 das
Baby ein so stechendes Licht ruhig ertragen konnte.

»Wieder purpurfarben«, flisterte die Oberin, die nicht auf
die Bemerkung ihrer Tochter achtete. »In beiden Welten
erscheinen die Augen des Kindes purpurfarben.«

Vierna keuchte vernehmlich, as sie wieder auf ihren
winzigen Bruder und seine auffallenden, lavendelfarbenen
Augen blickte. »Er ist dein Bruder«, erinnerte die Oberin
Malice sie, die Viernas Keuchen as Hinweis auf das verstand,
was folgen konnte. »Wenn er &ter wird und seine Augen dich
derart durchbohren, dann erinnere dich bel deinem Leben
daran, da er dein Bruder ist.« Vierna wandte sich ab und
platzte fast mit einer Antwort heraus, die zu geben sie bereut
hdtte. Das Ausnutzen fast jeden mannlichen Kriegers des
Hauses Do'Urden durch die Oberin Malice - und vieler anderer,
die die verfUhrerische Oberin anderen Hausern erfolgreich
abgeworben hatte - war fast legendér in Menzoberranzan. Wer
war sie, dad sie andere wiederholt daran erinnerte, sich
besonnen und angemessen zu verhalten? Vierna bif3 sich auf
die Lippen und hoffte, dal3 weder Briza noch Mdice in diesem
Moment ihre Gedanken gelesen hatten.



In Menzoberranzan wurde man schmerzlich bestraft, wenn
man solchen Klatsch Uber eine Hohepriesterin verbreitete, ob
er nun wahr war oder nicht.

Die Augen ihrer Mutter verengten sich, und Vierna dachte,
sie sa entdeckt worden. »lhr solltet ihn vorbereiten«, sagte die
Oberin Mdice zu ihr.

»Maya ist junger«, wagte Vierna zu widersprechen. »lch
konnte schon bald das Amt der Hohepriesterin erlangen, wenn
ich mich weiter meinen Studien widmen dirfte.«

»Nein, niemals«, erinnerte sie die Oberin streng. »Nehmt das
Kind mit in die Kapelle, wie es sich gehort. Lehrt ihn Worte
und bringt ihm ales bel, was er wissen mul3, um angemessen
als Furstenprinz des Hauses Do'Urden dienen zu kdnnen.«

»lch werde mich um ihn kimmern«, bot Briza an, wobel
eine ihrer Hande unbewul® zu ihrer schlangenférmigen
Peitsche glitt. »Ich habe solche Freude daran, Jungen ihren
Platz in unserer Welt zu zeigen.«

Malice sah sie an. »lhr seid eine Hohepriesterin. lhr habt
andere Pflichten, die wichtiger sind, als einen Jungen Worte zu
lehren.« Dann sagte sie zu Vierna: »Das Baby gehort Euch.
Enttéuscht mich in dieser Beziehung nicht! Die Lektionen, die
Ihr Drizzt erteilt, werden auch Euch selbst dabei helfen, unsere
Denkungsart besser zu verstehen. Diese Ubung des
>Mutterseins< wird Euch bei Euren Bemuihungen um das Amt
der Hohepriesterin unterstitzen.« Sie lie3 Vierna einen
Augenblick Zeit, ihre Aufgabe in einem positiveren Licht zu
sehen, dann wurde ihr Ton wieder unmifverstdndlich drohend.
»Es kann Euch helfen, aber es kann Euch nattrlich auch
vernichten...«

Vierna seufzte, liel3 aber ihre Gedanken ruhen. Die
unangenehme Aufgabe, die die Oberin Malice ihren Schultern
aufgebirdet hatte, wirde den Hauptteil ihrer Zeit for
mindestens zehn Jahre beanspruchen. Vierna mochte diese



Aussicht nicht besonders - sie und dieses Kind mit den
purpurfarbenen Augen zehn lange Jahre lang zusammen. Die
Alternative, der Zorn der Oberin Malice Do'Urden, erschien ihr
jedoch bel weitem schlimmer.

Alton blies ein weiteres Stiick der Spinnwebe von seinem
Mund. »lhr seid nur ein Junge, ein Lehrlingk, stammelte er.
»Warum solltet Ihr... %«

»lhn téten?« beendete Maso] den Gedanken. »Nicht um
Euch zu retten, wenn Ihr das gehofft hattet.« Er spuckte den
Korper des Gesichtdosen an. »Seht mich an, ein First des
sechsten Hauses, ein Putzgehilfe dieses verdammten...«

»Hun'ett«, unterbrach ihn Alton. »Das Haus Hun'ett ist das
sechste Haus.« Der jingere Drow legte einen Finger auf seine
verschlossenen Lippen. »Wartet«, bemerkte er mit einem
aufkommenden Lé&cheln, einem bodsen Lé&cheln voller
Sarkasmus. »lch denke, wir sind jetzt das funfte Haus. Jetzt,
wo das Haus DeVir ausgel 6scht ist.«

»Noch nicht ganz!« grollte Alton.

»Fir den Moment«, versicherte Masoj ihm und spielte am
Bolzen der Armbrust.
Alton sank noch weiter in die Spinnwebe zurtick. Von einem

Meister getdtet zu werden war schlimm genug, aber welche
Schmach, von einem Jungen niedergeschossen zu werden...

»lch glaube, ich sollte Euch danken, sagte Masoj. »lch hatte
seit vielen Wochen geplant, ihn zu téten.«

»Warum?« drangte Alton seinen neuen Gegner. »lhr wirdet

es wagen, einen Meister von Sorcere zu téten, nur weil Eure
Familie Euch in seinen Dienst gestellt hat™

»Weil er mich verdchtlich behandelt hatl« schrie Maso;.
»Vier Jahre lang war ich sein Sklave, der letzte Dreck. Ich
putzte seine Stiefel. Ich bereitete Salbe fur sein ekelerregendes



Gesicht zu! War das jemals genug? Nicht fur den da.« Er
spuckte die Leiche erneut an und fuhr fort, mehr zu sich selbst
as zu dem gefangenen Schiler zu sprechen. »Bel Adligen, die
es nach Zauberel verlangt, ist der Vortell, dal3 sie znéchst as
Lehrlinge ausgebildet werden missen, bevor sie das nétige
Alter zur Aufnahme in Sorcere erreichen.«

»Natirlich«, sagte Alton. »lch selbst wurde ausgebildet
von...«

»Er wollte mich in Sorcere nicht haben«, sagte Masoj, der
Alton mehr oder weniger ignorierte. »Er hétte mich
gezwungen, statt dessen nach Melee-Magthere zu gehen, der
Schule fur Krieger. Mein funfundzwanzigster Geburtstag ist
schon in zwei Wochen.« Masoj sah auf, als ob er sich plétzlich
erinnerte, dal3 er nicht allein im Raum war.

»lch wuldte, dald ich ihn téten muldtex, fuhr er fort und sprach
nun direkt zu Alton. »Dann kommt Ihr daher und macht ales
so leicht. Ein Schiler und ein Meister, die sich im Kampf
gegenseaitig téten? Das ist auch vorher schon passiert. Wer
wrde daran zweifeln? Darum denke ich, dal3 ich Euch danken
sollte, Alton DeVir von einem nicht erwdhnenswerten Haus,
sagte Masoj mit einer angedeuteten Verbeugung. »Bevor ich
Euch téten werde, meine ich.«

»Wartet!« rief Alton. »Mich téten, um was zu gewinnen?«
»Ein Alibi.«

»Aber Thr habt Euer Alibi, und wir konnen es besser
machen! «

»Erklart«, forderte Masoj, der es zugegebenermalden nicht
sehr eilig hatte. Der Gesichtdose war en hochrangiger
Zauberer. Eine solche Spinnwebe konnte nicht sofort jederzeit
und Uberall herbeigerufen werden.

»Laldt mich frei«, sagte Alton ernst.



»Kann es sein, dal3 Ihr so einfaltig seid, wie der Gesichtslose
behauptete?«

Alton nahm die Beleidigung mit stoischer Ruhe hin - das
Kind hatte die Armbrust. »Lald mich frei, damit ich die
Identitét des Gesichtslosen annehmen kannk, erklarte er. »Der
Tod eines Meisters erregt Militrauen, aber wenn kein Meister
far tot gehalten wird...«

»Und was ist mit ihm?« fragte Masoj und gab der Leiche
einen Tritt.

»Verbrennt ihn«, schlug Alton vor, dessen verzweifelter Plan
wahr zu werden schien. »Lald Alton DeVir er werden. Das
Haus DeVir existiert nicht mehr, so dal3 es keine Vergeltung,
keine Fragen geben wird.« Masoj schien Zweifel zu haben.

»Der Gesichtslose war praktisch ein Einsiedler«, begriindete
Alton seinen Vorschlag. »Und ich stehe kurz vor der
Graduierung. Nach dreif3ig Jahren Studium kann ich sicherlich
einfaches Grundwissen lehren.«

»Und was gewinne ich dabei 7«

Alton erwiderte nichts, as ob die Antwort offensichtlich sai.
»Ein Meister in Sorcere, der Mentor genannt werden wird.
Einer, der anderen den Weg durch ihr Studium erleichtern
kann.«

»Und einer, der sich bequem eines Zeugen entledigen kann,
flgte Masoj listig hinzu.

»Und was wirde ich dann gewinnen?« konterte Alton. »Das
Haus Hun'ett erzirnen, und das ohne Familie as Rickhalt?
Nein, junger Masoj, ich bin nicht so dumm wie der
Gesichtslose behauptet hat.«

Maso] wog die Moglichkeiten nachdenklich gegeneinander

ab. Ein Verbindeter unter den Meistarn von Sorcere? Das
ertéffnete M oglichkeiten.



Ein anderer Gedanke kam Masoj in den Sinn. Er 6ffnete die
Vitrine neben Alton und begann, den Inhalt zu durchstébern.
Alton zuckte zurlck, als er enige Glas- und Keramikbehalter
zusammenschlagen horte, denn er dachte an die Bestandteile,
vielleicht sogar fertiggestellte Gifttranke, die durch die
Unvorsichtigkeit des Lehrlings verlorengehen  konnten.
Vidleicht war Melee-Magthere tatsachlich die bessere Wahl
for ihn, dachte er.

Einen Moment spéter erschien der jungere Drow jedoch
wieder, und Alton erinnerte sich, dal3 er nicht in der Position
war, solche Urtelle abzugeben.

»Dies gehort mir«, forderte Masoj und zeigte Alton einen
kleinen schwarzen Gegenstand: eine bemerkenswert detailliert
gearbeitete Onyxfigur eines jagenden Panthers. »Ein Geschenk
eines Bewohners der unteren Ebenen fir von mir gewdhrte
Hilfe.«

»lhr habt einer solchen Kreatur geholfen< Alton mufe
fragen, denn er konnte nur schwer glauben, dal3 ein einfacher
Lehrling die notwendigen Fahigkeiten hatte, en
Zusammentreffen mit so einem nicht einschdtzbaren und
méchtigen Gegner auch nur zu tberleben. »Der Gesichtslose« -
Masoj versetzte der Leiche erneut einen Tritt - »nahm die Ehre
und die Statue, aber sie gehtren mir! Alles andere hier drinnen
wird natdrlich an Euch gehen. Ich kenne die magischen
Dweomer der meisten und werde Euch zeigen, was zu wem
gehdrt.«

In der freudigen Hoffnung, dal3 er diesen frchterlichen Tag
tatsachlich Uberleben wirde, machte sich Alton in diesem
Moment wenig Gedanken Uber die Figur. Alles, was er wallte,
war, von der Spinnwebe befreit zu werden, damit er die
Wahrheit Uber das Schicksa seines Hauses herausfinden
konnte. Dann wandte sich Masoj, noch immer der verwirrte
junge Drow, plétzlich ab und ging davon.



»Wohin geht [hr?2« fragte Alton.
»Die Saure holen.«

»Saure?« Alton verbarg sein Erschrecken gut, obwohl er das
furchtbare Gefihl hatte zu verstehen, was Masoj wollte.

»lhr wollt, dal3 Eure Maske authentisch erscheint«, erklarte
Masoj tatséchlich. »Anderenfalls wére es kaum eine Maske.
Wir sollten die Spinnwebe nutzen, solange sie da ist. Sie wird
Euch ruhig halten.«

»Nein...«, begann Alton seinen Widerspruch, aber Masoj
ging mit einem breiten, bdsen Grinsen im Gesicht um ihn
herum.

»Es wird en bif3chen weh tun, und Ihr werdet eine Menge
Unannehmlichkeiten ertragen mussen«, gab Masoj zu. »lhr
habt keine Familie und werdet in Sorcere keine Verblndeten
finden, well der Gesichtslose von den anderen Meistern
verachtet wurde.« Er brachte die Armbrust auf eine Hohe mit
Altons Augen und legte einen weiteren vergifteten Pfeil ein.
»Vidleicht zieht Ihr den Tod vor.«

»Holt die Saure! « schrie Alton.

»Was soll dabel herauskommen?< neckte Masoj und
schwenkte die Armbrust. »Wofir willst du leben, Alton DeVir,
von einem nicht erwahnenswerten Haus?«

»FUr die Vergeltung«, spottelte Alton, dessen Ton blanker
Wut den siegessicheren Masoj in Bewegung setzte. »Das habt
Ihr noch nicht gelernt - obwohl Ihr das noch tun werdet, mein
junger Schiler -, aber nichts im Leben verletht einem mehr
Entschlufkraft als der Hunger nach Vergeltung.«

Masoj liefd den Bogen sinken und sah den gefangenen Drow
respektvoll, fast angstlich an. Dennoch konnte der Lehrling
Hun'ett noch immer nicht die Ernsthaftigkeit von Altons
Worten ermessen, bis Alton sie wiederholte, dieses Mal mit
einem begierigen Lacheln auf dem Gesicht. »Holt die Saure.«



Das erste Haus

Vier Zyklen des Narbondel - vier Tage - spéter glitt eine
strahlend blaue Scheibe den pilzumsdumten Weg zu dem
spinnenbedeckten Tor des Hauses Do'Urden hinauf. Die
Wachposten beobachteten von den Fenstern der beiden aul3eren
TUrme und vom Hof aus, wie sie langsam drel Ful? Uber dem
Boden dahinschwebte. Nur wenige Sekunden spéter erfuhr die
herrschende Familie davon.

»Was kann das sein fragte Briza Zaknafein, as sie, der
Waffenmeister, Dinin und Maya sich auf der Gaerie des
oberen Stockwerks versammelt hatten.

»Ein Ruf?« fragte Zak zurtick. »Wir werden es erst wissen,
wenn wir nachgesehen haben.« Zak stieg auf das Gelander, trat
in die leere Luft hinaus und schwebte auf den Hof. Briza gab
Maya ein Zeichen, und die jlingste Tochter des Hauses
Do'Urden folgte Zak.

»ESs trégt das Zeichen des Hauses Baenrel« rief Zak hinauf,
nachdem er sich der Schelbe gendhert hatte. Er und Maya
Offneten die grof3en Tore, und die Scheibe glitt ohne feindliche
Anzeichen hinein.

»Baenre«, wiederholte Briza Uber die Schulter und den Gang
des Hauses hinab, wo die Oberin Malice und Rizzen warteten.

»Es scheint, dal3 man Euch sprechen will, Mutter Oberin,
warf Dinin unruhig ein.

Malice trat auf die Gaerie, und ihr Gemahl folgte gehor-
sam.

»0Ob sie von unserem Angriff gehort haben?« fragte Briza in
der Zeichensprache, und alle Mitglieder des Hauses Do'Urden
teilten diesen unerfreulichen Gedanken. Das Haus DeVir war



erst vor wenigen Tagen ausgelGscht worden, und ein Ruf der
Ersten Mutter Oberin von Menzoberranzan konnte wohl kaum
as Zufall angesehen werden.

»Jedes Haus weil3 davong, antwortete Malice laut, die nicht
glaubte, dal3 Stille innerhalb der Grenzen ihres eigenen
Anwesens als Vorsichtsmal3nahme nétig war. »Ob die Beweise
gegen uns so Uberwéltigend sind, dal3 das Herrschende Konzil
gezwungen sein wird zu handeln« Sie sah Briza streng an,
wobel ihre dunklen Augen zwischen dem roten Glanz der
Infravision und dem tiefen Grin, das sie im Lichtkreis des
normalen Lichts zeigten, wechselten. »Das ist die Frage, die
wir stellen missen.« Malice trat auf die Bristung, aber Briza
ergriff das Ruckenteil ihres schwarzen Gewandes, um se
zurtickzuhalten.

»lhr wollt doch nicht mit dem Ding mitgehen« fragte Briza.

Malices Blick zeigte noch groferes Erstaunen. »Natirlich,
antwortete sie. »Die Oberin Baenre wirde mich nicht offent-
lich zu sich rufen, wenn sie mir Boses antun wollte. Selbst ihre
Macht ist nicht so grof3, da® sie die Dogmen der Stadt
ignorieren konnte.«

»lhr seid sicher, dal3 Euch nichts geschieht< fragte Rizzen,
der ehrlich besorgt war. Sollte Malice getttet werden, wirde
Briza das Haus tbernehmen, und Rizzen bezweifelte, dal’ die
dlteste Tochter einen Mann an ihrer Seite wirde haben wollen.
Selbst wenn die boshafte Frau einen Schutzpatron winschte,
wirde Rizzen diese Position nicht einnehmen wollen. Er war
nicht Brizas Vater, er war noch nicht einmal so at wie Briza
Verstandlicherweise hatte der gegenwaértige Protektor des
Hauses grof3es Interesse an der anhaltend guten Gesundheit der
Oberin Malice. »Eure Besorgnis ruhrt mich«, erwiderte Malice,
die um die wahren Angste ihres Gemahls wulite. Sie entzog
sich Brizas Griff, trat von der Brustung herab und gléttete ihre
Kleider, wdahrend dsie langsam hinunterschwebte. Briza
schittelte verachtlich den Kopf und machte Rizzen ein



Zeichen, ihr ins Haus zu folgen, denn sie hielt es nicht fur gut,
dad3 der grote Tell der Familie unfreundlichen Augen so
preisgegeben war.

»Winscht Ihr eine Eskorte?« fragte Zak, als sich Malice auf
der Scheibe niederlief2.

»lch bin sicher, eine Eskorte vorzufinden, sobald ich
aulerhalb der Grenzen unseres Anwesens sein werde,
antwortete Malice. »Die Oberin Baenre wirde es nicht wagen,
mich irgendwelchen Gefahren auszusetzen, solange ich unter
dem Schutz ihres Hauses stehe.«

»Das stimmt«, sagte Zak, »aber vidleicht wollt lhr eine
Eskorte vom Hause Do'Urden?«

»Wenn dies erwinscht wére, hétte man zwe Schelben
gesandt«, sagte Malice in unmil3verstdndlichem Tonfall. Die
Oberin begann, die Besorgnisse der Menschen um sie herum
as erdrickend zu empfinden. Sie war schliefdlich die Mutter
Oberin, die Starkste, Alteste und Weiseste und mochte es nicht,
wenn andere sie kritiserten. Zur Scheibe gewandt, sagte
Malice: »Fuhrt die Euch zugewiesene Aufgabe aus und laldt es
uns vollenden! «

»Oberin Malice Do'Urden, erklang eine magische Stimme
aus der Scheibe, »die Oberin Baenre entbietet ihre GriRe. Es
ist schon zu lange her, da3 Ihr das letzte Ma mit ihr
zusammengewesen seid.« »Niemals«, signalisierte Malice Zak.
»Dann bringt mich zum Hause Baenrel« forderte Malice. »Ich
will meine Zeit nicht mit einer magischen Stimme vergeuden! «
Anscheinend hatte die Oberin Baenre Malices Ungeduld
erwartet, denn ohne ein weiteres Wort schwebte die Scheibe
aus dem Hof des Hauses Do'Urden. Zak schlof3 das Tor, als sie
den Hof verlassen hatten und signalisierte seinen Kriegern,
schnell zu handeln. Malice winschte keine offizielle Eskorte,
aber das Spionagesystem des Hauses Do'Urden wirde heimlich



jede Bewegung des Baenrefahrzeugs bis zu den Toren des
herrschenden Hauses verfolgen.

Malices Vermutung beziglich der Eskorte war richtig.
Sobald die Scheibe den Weg zum Hof des Hauses Do'Urden
verlas-sen hatte, kamen zwanzig Krieger des Hauses Baenre,
alle weiblich, aus ihren Deckungen seitlich der Stral%e hervor.
Sie formierten sich zu einer Verteidigungdinie rund um die
Gastmutter Oberin. Die Wachen trugen ale schwarze Ge-
wander, die auf dem Ricken mit einem grof3en purpurfarbe-
nen und roten Spinnenmuster versehen waren. Es waren die
Gewander der Hohepriesterinnen.

Die eigenen Tochter des Hauses Baenre, dachte Malice, denn
nur die Tochter eines Adligen konnten so eine Stellung
bekleiden. Wie umsichtig die Erste Mutter Oberin handelte, um
Malices Sicherheit auf der Reise zu gewahrleisten!

Sklaven und burgerliche Drow stolperten Ubereinander in
dem wilden Bemihen, mdglichst weit von der herannahenden
Eskorte fortzukommen, als die Gruppe ihren Weg Uber die
gewundene Stral3e zum Pilzwdldchen hin fortsetzte. Die
Krieger des Hauses Baenre zeigten die Insignien ihres Hauses
offen, und niemand wollte auf irgendeine Weise den Zorn der
Oberin Baenre auf sich ziehen.

Malice rollte nur ungldubig die Augen und hoffte, solche
Macht noch kennenzulernen, bevor sie starb.

Ein paar Minuten spéter verdrehte sie erneut die Augen, as
sich die Gruppe dem herrschenden Haus ndherte. Haus Baenre
umfaldte zwanzig hohe und majestétische Stalagmiten, die alle
durch anmutig geschwungene Bricken und Brustwehren
miteinander verbunden waren. Magische Feuer und Feenfeuer
erglommen von tausend einzelnen Skulpturen her, und hundert
farstlich geschmickte Wachen schritten in  perfekten
Formationen vorbel.



Noch erstaunlicher waren die inwendigen Strukturen, die
dreifdig kleineren Stalaktiten des Hauses Baenre. Sie hingen
von der Decke der Hohle herab, und ihre Wurzeln blieben im
Dunkel der oberen Regionen verborgen. Einige von ihnen
waren Spitze an Spitze mit den Stalagmiten verbunden,
wahrend andere wie schwebende Speere frei in der Luft
hingen.

Rundumfihrende Galerien, die wie die Windungen einer
Schraube verliefen, waren an dlen diesen Sdulen entlang
gebaut worden und erstrahlten in einem Ubermal’ magischer,
angestrahlter Muster.

Auch der Zaun, der die Sockel der auferen Sdulen
miteinander verband und das ganze Anwesen umschlof3, war
mit Magie belegt. Es war ein gigantisches Netz, silbrig vor dem
sonst blauen Hintergrund der dufReren Wénde der Gebaude.
Einige behaupteten, er sei ein Geschenk der Lloth selbst
gewesen, mit eisenharten Faden, die so dick waren wie der
Arm eines Drowefen. Alles, was mit dem Zaun von Baenre in
Berthrung kam, selbst die schérfste aller Drowwaffen, wirde
einfach haften bleiben, bis die Mutter Oberin den Zaun
veranlaldte, sie freizugeben.

Malice und ihre Begleiter ndherten sich zwischen den
grofdten der auf¥eren Turme hindurch auf direktem Wege einem
symmetrischen, kreisformigen Abschnitt dieses Zaunes. Als sie
ndher kamen, drehte sich das Tor und hob sich aus den Angeln,
wodurch eine ausreichend groRe Offnung furr den Durchzug der
Gruppe entstand.

Malice registrierte das ales und war bemiht, unbeeindruckt
zu wirken.

Hunderte neugieriger Krieger beobachteten den Zug, der
seinen Weg durch das Hauptgebdude des Hauses Baenre
fortsetzte. Die birgerlichen Krieger verlief?en ihren



Begleiterposten und lie?en nur die vier Hohepriesterinnen
zuriick, die Malice hineinbegleiten sollten.

Der Anblick, der sich Malice hinter den grof3en Turen der
Kapelle bot, enttduschte sie nicht. Ein in der Mitte aufgebauter
Altar beherrschte den Raum, der mit einer Reihe von Béanken,
die sich in mehreren Dutzend Kreisen bis zum Rand der grof3en
Halle zogen, ausgestattet war. Zweitausend Drow konnten hier
bequem sitzen. Unzahlbar viele Statuen und Gotzenbilder, die
in einem ruhigen schwarzen Licht erstrahlten, standen Uberall
im Raum. In der Luft hoch Uber dem Altar war ein
gigantisches, leuchtendes Bild zu sehen, ein rot-schwarzes
Trugbild, das langsam und besténdig zwischen den Formen
einer Spinne und denen ener wunderschtnen Drowfrau
wechselte.

»Ein Werk von Gomph, meinem Ersten Zauberer«, erklarte
die Oberin Baenre von ihrem hohen Sitz auf dem Altar aus. Sie
vermutete, dal3 Malice wie jeder andere, der jemals die Kapelle
des Hauses Baenre betreten hatte, von dem Anblick Uberwaltigt
war. »Auch Zauberer haben ihren Platz.«

»Solange sie sich erinnern, wo ihr Platz ist«, antwortete
Malice und glitt von der nun feststehenden Scheibe herab.

»Einverstanden, sagte die Oberin Baenre. »Méanner kdnnen
manchmal so anmal3end werden, besonders Zauberer!
Trotzdem wunschte ich, Gomph wére in diesen Tagen Ofter bel
mir. Er wurde zum Erzmagier von Menzoberranzan ernannt,
wif3t Thr, und scheint immer mit dem Narbondel oder éhnlichen
Aufgaben beschéftigt zu sein.«

Malice nickte nur und hitete ihre Zunge. Natirlich wuldte
sie, dald der Sohn des Hauses Baenre der Erste Zauberer der
Stadt war. Jeder wufléte das. Und jeder wufdte auch, dai3 die
Tochter Triel des Hauses Baenre die leitende Oberin der
Akademie war, eine ehrenvolle Stellung in Menzoberranzan,
die nur noch von der Stellung einer Mutter Oberin jeder



einzelnen Familie Ubertroffen wurde. Malice bezweifelte nicht,
dai3 die Oberin Baenre wahrend ihrer Unterhaltung irgendwie
sehr bald darauf zu sprechen kommen wirde.

Bevor Malice auf die Stufen des Altars zuschreiten konnte,
trat ihre neueste Eskorte aus den Schatten heraus. Malice zeigte
ihren Unmut ganz offen, as sie das Wesen sah, eine Kresatur,
die as lllithid, as ein Gedankenschinder, bekannt war. Er
stand mit ungefahr sechs Ful3 Hohe vor ihr, einen ganzen Fuld
grofer as Malice, wobel der Grofenunterschied Uberwiegend
im enormen Umfang seines Kopfes begriindet war. Schleimig
glanzend, erinnerte der Kopf an einen Kraken mit
pupillenlosen, milchig weil3en Augen. Malice faldte sich schnell
wieder. Gedankenschinder waren in Menzoberranzan nicht
unbekannt, und Gerlichte besagten, dal3 einer von ihnen die
Oberin Baenre unterstiitzt habe. Diese Kreaturen waren jedoch
intelligenter und boser als sogar die Drow und lGsten fast
immer ein Schaudern des Ekels aus.

»Nennt ihn Methil«, erklérte die Oberin Baenre. »Seinen
wirklichen Namen kann ich nicht aussprechen. Er ist ein
Freund.«

Bevor Malice antworten konnte, flgte Baenre hinzu:
»Naturlich verschafft mir Methil einen Vortell in unserem
Gesprach, denn lhr seid nicht an Illithids gewdhnt.« Dann, als
Malices Kinn in Unglauben herabsank, entliel3 die Oberin
Baenre den Illithid.

»lhr lest meine Gedanken«, protestierte Malice. Einige
wenige konnten die geistigen Schranken der Hohepriesterinnen
weit genug durchdringen, um ihre Gedanken zu lesen, aber
diese Praktik war ein Verbrechen hochster Rangordnung in der
Drowgesel | schaft.

»Neinl« erklarte die Oberin Baenre, die sich damit sofort
verteidigte. »lhr mift schon entschuldigen, Oberin Malice.
Methil kann Gedanken, auch die Gedanken einer



Hohepriesterin, so leicht lesen, wie wir Worte hdren konnen.
Er verstandigt sich telepathisch. Bet meinem Wort, ich habe
noch nicht einmal bemerkt, dald Ihr Eure Gedanken noch nicht
ausgesprochen hattet.«

Malice wartete ab, um zuzusehen, wie das Wesen die grof3e
Halle verlie?. Dann stieg sie die Stufen zum Altar hinauf.
Obwohl sie dagegen ankédmpfte, konnte sie nicht umhin, ab und
zZu zu dem Spinnen- und Drow-Verwandlungsbild
hinaufzusehen.

»Wie ist das Befinden des Hauses Do'Urden?« fragte die
Oberin Baenre mit geheuchelter Hoflichkeit.

»Gut genug«, antwortete Malice, die im Moment mehr daran
interessiert war, ihre Gegnerin zu studieren, als sich zu
unterhalten. Sie waren allein auf dem Altar, obwohl zweifellos
ein Dutzend oder mehr Geistliche in den Schatten der grof3en
Halle umhergingen und die Szene beobachteten.

Malice tat, was sie konnte, um ihre Verachtung fur die
Oberin Baenre zu verbergen. Malice war at, fast funfhundert
Jahre alt, aber die Oberin Baenre war uralt. lhre Augen hatten
einigen Berichten zufolge den Aufstieg und Untergang eines
Jahrtausends gesehen, obwohl ein Drow normalerweise selten
langer als sieben - und sicher nicht langer as acht -
Jahrhunderte lebte. Obwohl man einem Drow sein Alter kaum
ansah - Malice war noch genauso wunderschon und kraftvoll
wie an ihrem einhundertsten Geburtstag -, war die Oberin
Baenre verwelkt und verbraucht. Die Falten um ihren Mund
erinnerten an ein Spinnennetz, und sie konnte ihre schweren
Lider kaum daran hindern, sich Uber die Augen zu senken. Die
Oberin Baenre sollte eigentlich schon tot sein, stellte Malice
fest, aber sie lebte noch.

Die Oberin Baenre, die ihre Lebenszeit anscheinend schon
so weit Uberschritten hatte, war schwanger und wirde in
wenigen Wochen gebéren.



Auch in dieser Hinsicht widersetzte sich die Oberin Baenre
den Normen der Dunkelelfen. Sie hatte zwanzigmal geboren,
doppelt sooft wie jede andere Frau in Menzoberranzan.
Finfzehn dieser Kinder waren weiblichen Geschlechts und
jede eine Hohepriesterin! Zehn der Kinder des Hauses Baenre
waren dlter als Malicel

»Wie viele Krieger befehligt Ihr zur Zeit?« fragte die Oberin
und beugte sich vor, um ihr Interesse zu bekunden.

»Drelhundert«, antwortete Malice.

»Oh«, sann die alte, verwelkte Drowfrau und legte einen
Fingerm auf ihre Lippen. »Ich horte, es seien
drethundertfiinfzig.«

Malice verzog, ungeachtet ihrer selbst, das Gesicht. Die
Oberin Baenre neckte sie, indem sie Bezug nahm auf die
Krieger, die das Haus Do'Urden bei seinem Uberfall auf das
Haus DeVir eingesetzt hatte.

»Dreihundert«, sagte Malice erneut.

»Natlrlich«, antwortete die Oberin Baenre und lehnte sich
entspannt zurtick.

»Und das Haus Baenre befehligt tausend?« fragte Malice aus
dem Wunsch heraus, bei der Diskussion Schritt halten zu
kdnnen.

»S0 war es viele Jahre lang.«

Malice fragte sich erneut, warum dieses ate, verbrauchte
Wesen noch immer lebte. Sicherlich trachtete mehr as eine der
Tochter des Hauses Baenre nach der Stellung der Mutter
Oberin. Warum hatten sie sich nicht langst zusammengetan
und die Oberin Baenre abgesetzt? Oder warum hatte sich nicht
eine von ihnen, die schon ein htheres Lebensalter hatte, selbst
auf den Weg gemacht und ein eigenes Haus gegriindet, wie es
fur adlige Tochter dblich war, wenn sie das flnfte
Lebengahrzehnt Uberschritten hatten? Solange sie unter der



Herrschaft der Oberin Baenre lebten, wirden ihre Kinder noch
nicht einmal als Adlige angesehen, sondern in die Reihen der
Burgerlichen verwiesen werden.

»lhr habt vom Schicksal des Hauses DeVir gehtrt« fragte
die Oberin Baenre direkt, die das zogerliche Geplauder ebenso
leid war wie ihr Gegentiber.

»Welchen Hauses?« fragte Malice spitz. Zu diesem
Zeitpunkt gab es so etwas wie en Haus DeVir in
Menzoberranzan gar nicht. Nach Drowmal3stében existierte das
Haus nicht mehr. ES hatte nie existiert.

Die Oberin Baenre kicherte. »Natirlich«, antwortete sie. »lhr
seid nun Mutter Oberin des neunten Hauses. Das ist eine
ziemlich grof3e Ehre.«

Madice nickte. »Aber keine so grofe Ehre, wie Mutter
Oberin des achten Hauses zu sein.«

»Jak, stimmte die Baenre zu, »aber das neunte Haus zu sein
bedeutet, nur eine Position von einem Sitz im Herrschenden
Konzil entfernt zu sein.«

»Das wéare in der Tat eine Ehre, antwortete Malice. Sie
begann zu verstehen, dal} die Oberin Baenre sie nicht nur
neckte, sondern ihr auch gratulierte und sie zur Erlangung
grofleren Ruhmes antreiben wollte. Dieser Gedanke heiterte
Malice auf. Haus Baenre besald die hochste Gunst der
Spinnenkonigin. Wenn es den Aufstieg des Hauses Do'Urden
begrifdte, dann tat dies auch Lloth.

»Die Ehre wére nicht so grof3, wie Ihr denkt«, sagte Baenre.
»Wir sind eine Gruppe vorwitziger alter Frauen, die sich sehr
oft trifft, um neue Wege zu ersinnen, uns in Dinge
einzumischen, die uns nichts angehen.«

»Die Stadt erkennt Eure Regeln an.«

»Hat sie eine andere Wahl? lachte die Oberin Baenre.
»Noch immer sollte man Drowgeschéfte besser den Muttern



Oberin der einzelnen Hauser Uberlassen. Lloth wirde nicht
hinter einem flihrenden Konzil stehen, das etwas ausfihrte, was
auch nur entfernt an ene totale Herrschaft erinnerte. Denkt Ihr
nicht, dal3 das Haus Baenre schon langst ganz Menzoberranzan
eingenommen hétte, wenn das der Wille der Spinnenkénigin
ware?«

Malice richtete sich stolz, aber auch erschrocken Uber solch
hochmiitige Worte, in ihrem Stuhl auf.

»Natlrlich nicht jetzt«, erklarte die Oberin Baenre. »Die
Stadt ist in diesem Jahrhundert zu grof fur so eine Tat. Aber
vor langer Zeit, bevor Ihr auch nur geboren wart, hétte das
Haus Baenre eine solche Eroberung nicht als schwierig
empfunden. Doch das ist nicht unsere Art. Lloth unterstiitzt die
Vielfalt. Es erfreut sie, wenn die Macht der Hauser
ausgewogen ist und sie bei eventuellem Bedarf bereit sind,
Seite an Seite zu kdmpfen.« Sie hielt einen Moment inne und
zauberte ein Lacheln auf ihre faltigen Lippen. »Und bereit sind,
Uber jeden herzufallen, der ihre Gunst verloren hat.«

Ein weiterer direkter Bezug zum Haus DeVir, registrierte
Malice, und dieses Mal unmittelbar in Verbindung mit dem
Wohlwollen der Spinnenkdnigin. Malice legte ihre verargerte
Haltung ab und empfand den Rest ihres Gespréachs mit der
Oberin Bagnre - volle zwel Stunden lang - a's sehr vergniglich.

Aber Malice lachelte selbst dann nicht, als sie, wieder auf
der Scheibe, durch das Anwesen an dem grofdten und
méchtigsten Haus Menzoberranzans vorbel hinausschwebte.
Angesichts einer Uberdeutlichen Demonstration der Macht
konnte sie nicht vergessen, dal3 der Zweck des Rufes der
Oberin Baenre an sie einen doppelten Grund gehabt hatte: ihr
privat und geheim fur ihren perfekten Anschlag zu gratulieren
und sie eindringlich daran zu erinnern, nicht zu ehrgeizig zu
werden.



Entfremdung

Funf lange Jahre widmete Vierna fast jeden wachen Moment
der Sorge um das Baby Drizzt. In der Drowgesellschaft war
dies nicht so sehr eine Zeit der Erziehung als eine Zeit des
Lehrens. Wie die Kinder aler intelligenten Volker muldte das
Kind grundlegende Bewegungss und Sprachféhigkeiten
erlernen, aber ein Drowelf hatte auch die Regeln zu lernen, die
die chaotische Gesdllschaft zusammenhielten.

Im Fale des jungen Drizzt verbrachte Vierna endlose
Stunden damit, ihn daran zu erinnern, dald er den Drowfrauen
untergeordnet war. Da fast dieser gesamte Abschnitt von
Drizzts Leben in der Familienkapelle verbracht wurde,
begegnete er kaum anderen Mannern, auller bem
gemeinsamen Ritual. Auch wenn sich ale Bewohner des
Hauses zu den unheiligen Zeremonien versammelten, blieb
Drizzt still an Viernas Seite, den Blick gehorsam zu Boden
gerichtet.

Als Drizzt dt genug war, Befehle zu befolgen, nahm Viernas
Arbeitsbelastung ab. Zwar verbrachte sie noch immer viele
Stunden damit, ihren jingeren Bruder zu unterweisen - zur Zeit
arbeiteten se an den komplizierten Gesichts, Hand- und
Korperbewegungen der Zeichensprache -, jedoch liel3 sie
Drizzt oft einfach die endlose Aufgabe ausfihren, die
Domkapelle zu reinigen. Der Raum war kaum ein Finftel so
grol3 wie die grole Halle des Hauses Baenre, aber er konnte
alle Dunkelelfen aufnehmen, und es waren dann immer noch
hundert Pl&tze frel.

Eine Ziehmutter zu sein war jetzt gar nicht mehr so schlimm,
dachte Vierna. Aber sie wiinschte immer noch, sie kdnnte mehr
von ihrer Zeit ihren Studien widmen. Wenn die Oberin Malice
Maya diese Aufgabe Ubertragen hétte, ware Vierna vielleicht



schon zur Hohepriesterin geweiht worden. Funf Jahre mufdte
Vierna noch mit der Erflllung ihrer Pflichten gegenliber Drizzt
verbringen. Maya wirde ihre Priesterinnenschaft vielleicht vor
ihr erlangen!

Vierna verbannte diese Moglichkeit aus ihren Gedanken. Sie
konnte es sich nicht leisten, sich um solche Probleme zu
sorgen. Sie wirde ihre Pflicht als Ziehmutter in nur wenigen
kurzen Jahren beenden. An oder um seinen zehnten Geburtstag
wirde Drizzt zum Furstenprinz der Familie ernannt werden
und dem ganzen koéniglichen Hof dienen. Wenn die Oberin
Malice von ihrer Arbeit mit Drizzt nicht enttduscht war, wirde
Vierna, dessen war sie sich sicher, ihren Lohn bekommen.

»Steigt die Wand hinauf«, wies Vierna ihn an. »Haltet Euch
an der Statue fest.«

Sie deutete auf die Skulptur einer nackten Drowfrau
ungefahr zwanzig Fuld Gber dem Boden. Der junge Drizzt sah
verwirrt zu ihr auf. Er konnte wohl kaum zu der Figur
hinaufgelangen und sie reinigen, wenn er sicheren Stand
behalten wollte. Drizzt kannte jedoch den hohen Preis des
Ungehorsams - und sei es auch nur aus zogerlichen Griinden -,
griff hinauf und suchte nach seinem ersten Haltepunk.

»Nicht sol« schalt Vierna.

»Wie denn« wagte Drizzt zu fragen, weil er keine Ahnung
hatte, worauf ihn seine Schwester aufmerksam machen wollte.

»Bringt Euch mit Eurem Willen zum Wasserspeier«, erklarte
Vierna

Drizzts schmales Gesicht furchte sich vor Verwirrung.

»lhr seid ein Adliger des Hauses Do'Urden!« schrie Vierna
ihn an. »Oder zumindest werdet 1hr Euch eines Tages diesen
Rang verdienen. In Eurer Halsbdrse bewahrt Ihr das Emblem
des Hauses, einen Gegenstand unvergleichlicher Magie.«
Vierna war sich noch immer nicht sicher, ob Drizzt einer
solchen Aufgabe gewachsen sein wirde. Schwerelosigkeit war



die hohe Manifestation angeborener Dowmagie und sicherlich
schwieriger herbeizurufen als im Feenfeuer projizierte Objekte
oder Kugeln der Dunkelheit. Das Do'Urden-Emblem verstarkte
diese angeborenen Kréfte der Drowelfen, die Magie, die
normalerweise beim erwachsenen Drow zutage trat. Wahrend
die meisten Drowadligen die magische Energie ungeféhr
einmal am Tag herberufen konnten, waren die Adligen des
Hauses Do'Urden in der Lage, dies wiederholt zu tun.

Normaerweise hétte Vierna dies niemals bel einem Jungen
versucht, der junger als zehn Jahre war, aber Drizzt hatte in den
letzten Jahren so viel Leistungsfahigkeit bewiesen, dal3 sie
dachte, der Versuch kdnne nicht schaden. »Bringt Euch einfach
auf eine Linie mit der Statuex, erklarte sie, »und befehlt Euch,
mit Eurem Willen hinaufzusteigen.«

Drizzt sah zu der weiblichen Skulptur und richtete seine
FiRe dann einfach auf eine Linie mit dem winkligen, feinen
Gesicht aus. Er legte eine Hand an seinen Kragen und
versuchte, sich auf das Emblem einzustimmen. Er hatte schon
vorher gespurt, dal3 die magische Minze eine Art Kraft besal3,
aber es war nur ene unerfahrene Sinneswahrnehmung
gewesen, die Intuition eines Kindes. Nun, da Drizzt etwas
Einblick hatte und seine Ahnung bestétigt sah, fuhlte er die
Vibrationen der magischen Energie ganz deutlich.

Eine Reihe tiefer Atemzige klarte verwirrende Gedanken im
Gehirn des jungen Drow. Er schlof? alle anderen Anblicke des
Raumes aus und sah nur noch die Statue, die Bestimmung. Er
fuhlte sich leichter werden, seine Fersen hoben sich, und dann
stand er auf einem Zeh, wobe er jedoch kein Gewicht darauf
lasten fuhlte. Drizzt sash mit einem breiten Lachern des
Erstaunens zu Vierna hintber.

... dann fid er in sich zusammen.

»Dummer Junge!« schalt Vierna. »Versucht es noch einmal!
Versucht es noch tausendmal, wenn es sein mulll« Sie falite



nach der schlangenkdpfigen Peitsche an ihrem Girtel. »Wenn
Ihr versagt...«

Drizzt wandte seinen Blick von ihr ab und verfluchte sich
selbst. Sein eigener Stolz war schuld daran, dal3 der Zauber
versagt hatte. Dennoch wuldte er, dald er es jetzt schaffen
konnte, und er hatte Angst davor, geschlagen zu werden. Er
konzentrierte sich erneut auf die Skulptur und sammelte die
magische Energie in seinem Korper.

Vierna wulte auch, dald Drizzt es schaffen konnte. Sein
Geist war scharf, so scharf wie jeder andere, den Vierna jemals
kennengelernt hatte, die anderen Frauen des Hauses Do'Urden
eingeschlossen. Aber das Kind war auch eigensinnig. Drizzt
wurde nicht zulassen, dal3 die Magie ihn besiegte. Sie wulite, er
wirde unter der Skulptur stehen, bis er vor Hunger zu schwach
wurde, wenn es sein muldte.

Vierna beobachtete seinen Weg durch eine Reihe kleiner
Erfolge und Fehlschlage, deren letzter ihn aus einer Hohe von
fast zehn Fuld herabfallen liefd. Vierna schreckte zuriick und
fragte sich, ob er ernstlich verletzt war. Welche Verwundung
Drizzt auch immer erlitten haben mochte, er schrie noch nicht
einmal auf, sondern ging auf seine Position zuriick und begann
erneut, sich vollsténdig zu konzentrieren.

»Er ist zu jung daflir«, erklang ein Kommentar hinter Vierna.
Sie wandte sich auf ihrem Sitz um und sah Briza Uber sich
stehen. Das Ubliche Stirnrunzeln war auf dem Gesicht der
alteren Schwester zu erkennen.

»Vidleicht«, erwiderte Vierna, »aber das kann ich nicht
wissen, ehe ich es ihn nicht habe versuchen lassen.«

»Peitscht ihn aus, wenn er versagt«, schlug Briza vor und
zog ihr grausames sechskodpfiges Instrument aus dem Gurtel.
Sie sah die Peitsche liebevoll an - as sa sie ene Art
Lieblingstier - und liel3 einen Schlangenkopf sich Uber ihren
Nacken und ihr Gesicht winden. »Erleuchtung.«



»Steckt sie eink, wies Vierna sie zurecht. »Es ist meine
Aufgabe, Drizzt aufzuziehen, und ich brauche Eure Hilfe
nicht.«

»lhr solltet darauf achten, wie Ihr mit einer Hohepriesterin
sprecht«, warnte Briza, und alle Schlangenkopfe, die Fortsitze
ihrer Gedanken, richteten sich drohend auf Vierna.

»Wie die Oberin Malice darauf achten wird, dal3 Ihr Euch in
meine Aufgaben einmischt«, antwortete Virna schnell.

Bel der Erwdhnung der Oberin Malice steckte Briza ihre
Peitsche ein. »Eure Aufgaben«, echote sie verachtlich. »lhr
seid zu nachgiebig fir eine so schwere Arbeit. Jungen miissen
Disziplin lernen. Sie mussen ihren Platz zugewiesen
bekommen.« Als sie erkannte, welche furchtbaren
Konseguenzen Viernas Drohung in sich barg, wandte sich die
dltere Schwester um und verlief3 den Raum. Vierna tberliefd
Briza das letzte Wort. Die Ziehmutter schaute zurtick zu Drizzt,
der noch immer versuchte zu der Statue zu gelangen. »Genug! «
befahl sie, denn sie erkannte, dal3 das Kind mide wurde. Er
konnte seine FllRe kaum noch hochheben.

»lch werde es schaffen! « fuhr Drizzt sie an.

Vierna mochte seine Entschlossenheit, aber nicht den Ton
seiner Antwort. Vieleicht steckte ein Kdrnchen Wahrheit in
Brizas Worten. Vierna rif3 die schlangenkdpfige Peitsche von
ihrem Gurtel. Ein wenig Erleuchtung konnte vielleicht auf
lange Sicht nutzlich sein.

Am néchsten Tag sald Vierna in der Kapelle und beobachtete
Drizzt, der hart daran arbeitete, die Statue der nackten Frau zu

reinigen. Er hatte sich bel seinem ersten heutigen Versuch volle
zwanzig Ful’ Uber den Boden erhoben.

Vierna konnte nicht umhin, enttduscht zu sein, as Drizzt
nach seinem Erfolg nicht zu ihr zuriicksah und l&chelte. Sie
beobachtete ihn nun, wie e hoch in der Luft schwebte und
seine Héande eifrig die Bursten schwangen. Aber besonders



bewuf nahm Vierna die Narben auf dem nackten Riicken ihres
Bruders wahr, den Beweis ihres »einleuchtenden«
Menungsaustauschs. Im infraroten Spektrum waren die
Peitschenstriemen deutlich zu sehen, Warmespuren an den
Stellen, wo die einzelnen Schichten der Haut weggerissen
worden waren.

Vierna verstand, welchen Nutzen es hatte, ein Kind zu
schlagen, besonders einen Jungen. Nur wenige mannliche
Drow hatten jemals eine Waffe gegen eine Frau erhoben, auf3er
auf Befehl einer anderen Frau. »Wievid verlieren wir« fragte
sich Vierna laut. »Wieviedl mehr koénnte so einer wie Drizzt
ertragen?«

Als se die Worte laut ausgesprochen hérte, verbannte
Vierna diese blasphemischen Gedanken schnell aus ihrem
Geist. Sie drebte das Amt einer Hohepriesterin  der
Spinnenkonigin, Lloth der Gnadenlosen, an. Solche Gedanken
standen nicht in Einklang mit den Regeln ihrer Stellung. Sie
warf ihrem Bruder einen argerlichen Blick zu, Ubertrug damit
ihre Schuld und holte erneut ihr Bestrafungsinstrument hervor.

Sie wirde Drizzt heute wieder fir die entweihenden
Gedanken auspeitschen missen, die er in ihr entfacht hatte.

So setzte sich die Beziehung weitere funf Jahre lang fort,
eine Zet, in der Drizzt die grundlegenden Lektionen des
Lebens in der Drowgesellschaft lernte, wahrend er endlos die
Kapelle des Hauses Do'Urden reinigte. Vor dem Hintergrund
der Herrschaft der weiblichen Drow (eine Lektion wurde
immer mit Hilfe der bdsen, schlangenkopfigen Peitsche
verstarkt) waren die hartesten Unterrichtsstunden jene, die sich
mit den Elfen der Oberflache, den Feenwesen, beschéftigten.
Bdse Imperien spannen sich oft selbst in Netze des Hasses
gegentiber erfundenen Feinden ein, und darin war niemand in
der Geschichte der Welt besser as die Drow. Vom ersten Tage



an waren sie in der Lage gewesen, das gesprochene Wort zu
verstehen. Drowkindern wurde beigebracht, dal3 alles, was in
ihrem Leben falsch lief, den Oberfl&chenfeenwesen angel astet
werden konnte.

Wann immer die Fortsétze von Viernas Peitsche in Drizzts
Riucken enschnitten, schrie e nach dem Tod enes
Feenwesens. Abhéangiger Hald war selten eine verninftige
Gefuhlsregung.



Tell 2

Der Waffenmel ster

Leere Stunden, leere Tage.

Ich stelle fest, daf? ich nur wenige Erinnerungen an diesen
ersten Abschnitt meines Lebens habe, diese ersten sechzehn
Jahre, in denen ich als Diener tatig war. Minuten
verschmolzen zu Stunden, Stunden zu Tagen und so weiter, bis
alles zusammen wie ein langer und trockener Augenblick
erschien. Mehrere Male gelang es mir, auf die Galerie des
Hauses Do'Urden hinauszugelangen und Uber die magischen
Lichter von Menzoberranzan hinwegzuschauen. Bei all diesen
heimlichen Ausfliigen empfand ich Begeisterung wegen des
anwachsenden und sich dann zerstreuenden Hitzelichts des
Narbondel, der Zeitmessersaule. Im heutigen Riickblick darauf,
auf diese langen Sunden, in denen ich beobachtete, wie das
Leuchten des magischen Feuers langsam seinen Weg die Sdule
hinauf und dann wieder hinab nahm, bin ich erstaunt Gber die
Leere meiner frihen Tage.

Ich erinnere mich deutlich an die Begeisterung, meine
prickelnde Begeisterung, wann immer ich aus dem Haus
gelangte und meinen Posten zur Beobachtung der Shule
einnahm. So unbedeutend dieses kieine Abenteuer auch war, so
befriedigend war es aber auch im Vergleich zu dem Rest
meines Daseins.

Wann immer ich das Knallen einer Peitsche hore, sendet
eine andere Erinnerung - mehr ein Geflhl als wirklich eine
Erinnerung  -Schauer  Uber meinen  Ricken. Der
schreckenerregende Ruck und die darauffolgende Betéubung



durch diese schlangenkopfigen Waffen ist nichts, was irgend
jemand schnell vergessen konnte. Se greifen unter deine Haut
und senden Wellen magischer Energie durch deinen Korper,
Wellen, die deine Muskeln zucken und sich Uber die Malf3en
anspannen lassen.

Dennoch war ich glicklicher dran als die meisten. Meine
Schwester Vierna stand kurz vor ihrer Ernennung zur
Hohepriesterin, als sie die Aufgabe mener Erziehung
zugewiesen bekam, und befand sich in einer Phase ihres
Lebens, in der sie Uber bei weitem mehr Energie verflgte, als
fur diese Aufgabe nétig war. Vielleicht war an diesen zehn
Jahren unter ihrer Obhut doch mehr, als ich mir jetzt noch in
Erinnerung rufen kann. Vierna zeigte niemals die ausgepragte
Bosartigkeit unserer Mutter - oder gar unserer altesten
Schwester Briza. Vielleicht gab es gute Zeiten in der
Abgeschiedenheit der Hauskapelle. Moglicherweise zeigte
Vierna ihrem Kindbruder gegentiber eher ihre sanfte Seite.

Vielleicht aber auch nicht. Obwohl ich Vierna als die
freundlichste meiner Schwestern bezeichne, dringen auch ihre
Worte so sicher wie die Worte jeder anderen Priesterin
Menzoberranzans in die Venen der Lloth. Es erscheint mir
unwahrscheinlich, dald se ihr Sreben nach der
Hohepriesterschaft nur fur ein Kind, nur fir ein mannliches
Kind, aufgegeben haben sollte.

Ob es in diesen Jahren wirklich auch Freude gegeben hat,
unter den unerbittlichen Attacken der Bosartigkeit
Menzoberranzans getribte Freuden, oder ob diese friheste
Phase meines Lebens eher noch schmerzerfillter war als die
folgenden Jahre - so schmerzerfillt, da3 mein Geist die
Erinnerung verdrangt -, weil3 ich nicht mehr genau. Und was
alle meine Bemihungen betrifft, so kann ich mich nicht daran
erinnern.

Mehr Kenntnis habe ich von den folgenden sechs Jahren,
aber die hervorstechendste Erinnerung der Zeit, die ich als



Diener des Hofes der Oberin Malice verbrachte, ist - neben
den heimlichen Ausfliigen aul3erhalb des Hauses - das Bild
meiner eigenen FuRe. Ein Prinzenflrst darf niemals seinen
Blick heben.

Drizzt Do'Urden

»Zwel hdnder«

Drizzt reagierte sofort auf den Ruf an die Seite seiner Mutter
Oberin, und dieses Ma mufite ihn Briza nicht wie sonst mit der
Peitsche zur Eile antreiben. Wie oft schon hatte er den Stachel
dieser gefirchteten Waffe zu spiren bekommen! Aber Drizzt
hegte keine Rachegedanken gegen seine bosartige élteste
Schwester. Aufgrund all der Regeln, die man ihm beigebracht
hatte, firchtete er die Konsequenzen, wenn er sie - oder eine
andere Frau - anrthren wirde. Er furchtete sie viel zu sehr, um
solche Gedanken zu hegen.

»Wildt Thr, welche Bedeutung dieser Tag hat?« fragte Malice
ihn, as e an der Seite ihres grofRen Thrones in dem
verdunkelten Vorraum der Kapelle erschien.

»Nein, Mutter Oberin«, antwortete Drizzt und hielt seinen
Blick unbewuf® auf seine Zehen gerichtet. Ein resigniertes
Seufzen stieg in seiner Kehle auf, als er den stéandigen Anblick
seiner eigenen Fulke bemerkte. Es mufdte mehr im Leben geben
als blanken Fels und zehn wackelnde Zehen, dachte er.

Er schltpfte mit einem Ful3 aus seinem niedrigen Schuh und
begann auf dem Felsenboden herumzukritzeln. Die
Korperwarme hinterlield wahrnehmbare Spuren im infraroten
Spektrum, und Drizzt war schnell und wendig genug, einfache
Zeichnungen auszufthren, bevor die anfénglichen Linien
abgekuhlt waren.



»Sechzehn Jahre«, sagte die Oberin Malice zu ihm. »lhr
amet die Luft Menzoberranzans schon sechzehn Jahre lang.
Eine wichtige Phase Eures Lebens ist vorbel .«

Drizzt reagierte nicht, denn er sah keine Wichtigkeit oder
Bedeutung in dieser Erkldrung. Sein Leben bestand aus
endloser und unwandelbarer Routine. Ein Tag, sechzehn Jahre
- welchen Unterschied machte das? Wenn seine Mutter den
Dingen, die er seit seiner frihesten Erinnerung durchlaufen
hatte, Bedeutung beimal3, dann erschauderte Drizzt bei dem
Gedanken, was die nachsten Jahrzehnte wohl fir ihn
bereithalten wirden. Er hatte sein Bild einer Drow mit runden
Schultern - Briza -, die von ener riesigen Viper von hinten
gebissen wurde, fast beendet.

»Seht mich ank, befahl Malice.

Drizzt fuhlte sich unsicher. Einmal hatte er aus einer ganz
nattrlichen Regung heraus einen Menschen, mit dem er
gesprochen hatte, angesehen, und Briza hatte nicht gezogert,
diesen Naturtrieb aus ihm herauszupriigeln. Die Aufgabe eines
Farstenprinzen war die Knechtschaft, und die einzigen Augen,
denen zu begegnen die Augen eines Firstenprinzen wert
waren, waren die der Kreaturen, die Uber den Felsenboden
huschten - auf3er den Augen einer Spinne natlrlich. Drizzt
mul¥e seinen Blick abwenden, wann immer eines dieser
achtbeinigen Wesen in sein Blickfeld krabbelte. Spinnen waren
zu gut fOr einen FUrstenprinzen.

»Seht mich an«, sagte Malice erneut, und ihr Ton lief3
aufkommende Ungeduld erkennen. Drizzt hatte die Ausbriiche
schon vorher erlebt, den unglaublich abscheulichen Zorn, der
ales und jeden aus dem Weg scheuchte. Selbst Briza, die so
prahlerisch und grausam war, versteckte sich schnell, wenn die
Mutter Oberin bdse wurde. Drizzt zwang seinen Blick zdgernd
nach oben und erblickte flichtig die schwarzen Gewander
seiner Mutter, die, seinem Blickwinkel nach zu urtellen, das
vertraute Spinnenmuster auf der Ruckseite und an den Seiten



aufwiesen. Wéhrend er jeden Zentimeter des Stoffes
betrachtete, erwartete er jeden Moment einen Schlag auf den
Kopf oder ein Zurren am Ricken - Briza stand hinter ihm, die
schlangenkdpfige Peitsche immer greifbar.

Dann sah e sie, die méchtige Oberin Malice Do'Urden, ihre
hitzeempfindenden Augen rot leuchtend und ihr Gesicht kuhl,
ohne Anzeichen &rgerlicher Hitze. Drizzt blieb verkrampft,
denn er erwartete noch immer einen Schlag als Bestrafung.

»Eure Zeit als Flrstenprinz ist beendet«, erklarte Malice.
»lhr seid nun der Zweitgeborene des Hauses Do'Urden und
erhaltet dle...«

Drizzts Blick glitt wieder unbewuf3t zu Boden.
»Seht mich anl« schrie seine Mutter in pl6tzlicher Wut.

Erschrocken richtete Drizzt seinen Blick schnell zurtick auf
ihr Gesicht, das nun heil3 und rot erglihte. Am Rande seines
Blickfeldes nahm er die flimmernde Hitze von Malices
schwingender Hand wahr, aber er war nicht so dumm zu
versuchen, dem Schlag auszuweichen. Dann lag er auf dem
Boden, und eine Seite seines Gesichts wurde blau.

Noch im Fal war Drizzt jedoch wachsam und klug genug,
seinen Blick weiterhin dem der Oberin Malice darzubieten.

»Keln Diener mehr!« grollte die Mutter Oberin. »Weiterhin
so zu handeln wirde Schande Uber die Familie bringen.« Sie
ergriff Drizzt an der Kehle und zog ihn grob vor ihre Fil3e.
»Wenn lhr dem Hause Do'Urden Schande bereitet«, versprach
sie, »werde ich Euch Nadeln in Eure purpurfarbenen Augen
stechen.« Drizzt blinzelte nicht. In den sechs Jahren, seit
Vierna die Obhut Uber ihn abgegeben und ihn in die
Knechtschaft flr die ganze Familie entlassen hatte, war ihm die
Oberin Malice vertraut genug geworden, um all die subtilen
Beiklange ihrer Drohungen zu verstehen. Sie war seine Multter
- woftr auch immer das gut sein sollte -, aber Drizzt zweifelte



nicht daran, dal es ihr Spal3 machen wirde, tatséchlich Nadeln
in seine Augen zu stechen.

»Er ist andersk, sagte Vierna, »und nicht nur in Hinsicht auf
die Schattierung seiner Augen.«

»In welcher Hinsicht noch?« fragte Zaknafein, der versuchte,
seine Neugier auf professioneller Ebene zu halten. Zak hatte
Vierna schon immer lieber gemocht als die anderen, aber sie
war kirzlich zur Hohepriesterin geweiht worden und seitdem
zu sehr auf ihr eigenes Bestes bedacht.

Vierna verlangsamte ihren Schritt - die Tur zum Vorraum
der Kapelle war jetzt in Sicht. »Das ist schwer zu sagen«, gab
sie zu. »Drizzt ist genauso intelligent wie jeder andere Junge,
den ich je kennengelernt habe. Er beherrschte die
Schwerelosigkeit bereits im Alter von funf Jahren. Aber
nachdem er Flrstenprinz geworden war, brauchte es Wochen
der Bestrafung, ihm die Pflicht nahezubringen, den Blick
gesenkt zu halten, als ob so eine simple Handlung bei seiner
Veranlagung unnatirlich wére.«

Zaknafein blieb stehen und lie3 Vierna vorausgehen.
»Unnattrlich?« flUsterte er leise und dachte Uber den tieferen
Sinn von Viernas Beobachtungen nach. Es war vielleicht
ungewohnlich fur einen Drow, aber genau das, was Zaknafein
von einem Kind seiner Lenden erwarten - und erhoffen -wtrde.

Er trat hinter Vierna in den lichtlosen Vorraum. Malice sal3
wie immer auf ihrem Thron am Kopf des Spinnengdtzenbildes,
aber dle anderen Stihle im Raum waren an die Wande
geschoben worden, und das, obwohl die ganze Familie
anwesend war. Dies sollte eine formelle Zusammenkunft sein,
wie Zak feststellte, denn nur der Mutter Oberin wurde die
Bequemlichkeit eines Sitzplatzes zugestanden.

»Oberin - Malicek, begann Vierna mit ihrer Uberaus
ehrerbietigen Stimme, »ich bringe Euch Zaknafein, wie lhr es
verlangtet.« Zak schlof3 zu Vierna auf und nickte Malice zu,



aber sane Aufmerksamkeit war mehr auf den jlngsten
Do'Urden gerichtet, der nackt bis zur Taille an der Seite der
Mutter Oberin stand.

Malice erhob eine Hand, um die anderen zum Schweigen zu
bringen, und gab dann Briza, die einen Hauspiwafwi trug, das
Zeichen fortzufahren.

Ein Ausdruck des Stolzes erhellte das kindliche Gesicht
Drizzts, as Briza, die die geeigneten Beschworungen
intonierte, den magischen Umhang, schwarz, doch von
purpurfarbenen und roten Streifen durchzogen, um seine
Schultern legte.

»lch griRe Euch, Zaknafein Do'Urden«, sagte Drizzt
herzlich, wahrend alle im Raum ihn mit verdutzten Blicken
bedachten. Die Oberin Malice hatte ihm nicht gestattet zu
sprechen. Er hatte noch nicht einmal ihre Erlaubnis erbeten.

»lch bin Drizzt, der Zweitgeborene des Hauses Do'Urden,
nicht mehr der Firstenprinz. Ich darf Euch nun ansehen - ich
meine, Eure Augen und nicht mehr nur Eure Schuhe. Meine
Mutter hat es mir gesagt.« Drizzts Lacheln verschwand, als er
aufschaute und das gefahrliche Stirnrunzeln der Oberin Malice
bemerkte.

Vierna stand da, als wére sie zu Stein geworden, ihr Kinn
hing herab, und ihre Augen waren unglaubig gedffnet.

Auch Zak war erstaunt, aber auf andere Art. Er hob eine
Hand, um sich die Lippen zuzuhalten, damit sie sich nicht zu
einem Lacheln verziehen konnten, das unweigerlich in einem
markerschitternden Lachen Ausbruch gefunden hétte. Zak
konnte sich nicht erinnern, wann er das Gesicht der Mutter
Oberin das letzte Ma so unendlich verbl Ufft gesehen hatte.

Briza, die auf ihrem 0blichen Platz hinter Malice stand,
spielte mit ihrer Peitsche, zu verwirrt vom Handeln ihres
kleinen Bruders, as dal3 sie auch nur gewuld hétte, was in den
Neun Hdllen sie tun sollte. Das war ein Anfang, wie Zak



wuldte, denn Malices éteste Tochter zOgerte selten, wenn
Bestrafung angezeigt war.

An der Seite der Oberin, aber nun bescheiden einen Schritt
entfernt, wurde Drizzt ruhig und stand vollkommen till,
wéhrend e sich auf die Lippe bid. Zak konnte jedoch
erkennen, dald das Lacheln in den Augen des jungen Drow
bestehenblieb. Drizzts Formwidrigkeit und Mif3achtung der
Stellung war mehr gewesen as nur en unbewufder
Versprecher und mehr als die Unschuld der Unerfahrenheit.

Dea Waffenmeister trat einen grofden Schritt vor, um die
Aufmerksamkeit der Mutter Oberin von Drizzt abzulenken.
»Der Zweitgeborene?« fragte er und klang Uberrascht, um
sowohl Drizzts anwachsenden Stolz gebihrend zu beachten, als
auch Malice zu beschwichtigen und abzulenken. »Dann wird es
Zeit fir Euch, ausgebildet zu werden.«

Malice lief? ihren Arger verfliegen - ein seltenes Ereignis.
»Euch obliegen nur die grundsétzlichen Dinge, Zaknafein.
Wenn Drizzt Nalfein ersetzen soll, wird sein Platz in der
Akademie in Sorcere sein. Also wird der Grofdeil seiner
Vorbereitung und seiner, wenn auch  begrenzten,
Kenntnisnahme der magischen Kiinste Rizzen zufallen.«

»Seid lhr so sicher, daR die Zaubere sein Schicksal ist?«
fragte Zak schnell.

»Er scheint intelligent zu sein, antwortete Malice. Sie warf
Drizzt einen éargerlichen Blick zu. »Zumindest manchmal.
Vierna berichtete von grof3en Fortschritten in bezug auf die
Kontrolle seiner angeborenen Kréfte. Unser Haus braucht einen
neuen Zauberer«, murrte Malice, die sich daran erinnerte, wie
stolz die Oberin Baenre auf ihren Sohn, den Zauberer und
Erzmagier der Stadt, war. Malices Treffen mit der Ersten
Mutter Oberin von Menzoberranzan war bereits sechzehn Jahre
her, aber sie hatte niemals auch nur das kleinste Detail dieser



Begegnung vergessen. »Sorcere erscheint mir  fur ihn
natdrlich.«

Zak entnahm seiner Halsborse eine flache Minze, warf sie
mit einer Drehung hoch und fing sie aus der Luft auf.

»Wollen wir es ausprobieren?« fragte er.

»Wie Ihr wollt«, stimmte Malice zu, die es nicht Uberraschte,
dal3 Zak beweisen wollte, dald sie im Unrecht war. Zak hielt nur
wenig von der Zauberei und zog das Heft einer Klinge den
kristallenen Bestandteilen eines Blitzstrahls vor.

Zak stellte sich vor Drizzt und gab ihm die Minze. »Werft
sie hoch.«

Drizzt zuckte mit den Achseln und fragte sich, was diese
Unterhaltung voller Andeutungen zwischen seiner Mutter und
dem Waffenmeister zu bedeuten hatte. Bis jetzt hatte er weder
etwas darliber gehdrt, dald irgendeine zukinftige Téatigkeit for
ihn geplant war, noch Uber diesen Ort namens Sorcere. Er lief
die Minze auf die Spitze seines Zeigefingers gleiten, schnipste
sie mit dem Daumen in die Luft und fing sie geschickt wieder
auf. Dann hielt er sie Zak hin und sah den Waffenmeister
verwirrt an, als wollte er fragen, was denn so wichtig sei an
einer so leichten Aufgabe.

Angtatt die Minze entgegenzunehmen, zog der
Waffenmeister eine weitere aus seiner Halsbdrse. »Versucht es
mit beiden Handen«, sagte er zu Drizzt und gab ihm die
Munze.

Drizzt zuckte erneut mit den Achseln, und mit einer einzigen
leichten Bewegung warf er die Minzen hoch und fing sie
wieder auf.

Zak sah die Oberin Malice an. Jeder Drow hétte dieses
Kunststiuck ausfihren kénnen, aber die Leichtigkeit, mit der
Drizzt die Muinzen aufgefangen hatte, war vergniglich
anzusehen. Mit einem verschmitzten Blick zu der Oberin holte
Zak zwe weitere Mlnzen hervor. »Legt zwel Ubereinander auf



jede Hand und werft sie dle vier zusammen hoch, instruierte
er Drizzt.

Vier Munzen flogen in die Luft. Vier Minzen wurden
aufgefangen. Die einzigen Teile von Drizzts Korper, die sich
Uberhaupt bewegt hatten, waren seine Arme. »Zwehander«,
sagte Zak zu Malice. »Er ist ein Kémpfer. Er gehort nach
Melee-Mathere.«

»lch habe auch Zauberer solche Kunststiicke vollfuhren
sehen«, erwiderte Malice, die Uber den zufriedenen Ausdruck
auf dem Gesicht des lastigen Waffenmeisters nicht besonders
begeistert war. Zak war einst Malices ernannter Ehemann
gewesen, und sehr oft seit dieser fernen Zeit nahm sie ihn as
Liebhaber. Sein Konnen und seine Behendigkeit beschrankten
sich nicht nur auf den Gebrauch der Waffen. Aber zusammen
mit den Freuden, die Zaknafein Malice bereitete, sinnliche
Fertigkeiten, die Malice dazu gebracht hatten, Zaks Leben bei
mehr als einem Dutzend Gelegenheiten zu verschonen,
bereitete er ihr auch eine Menge Kopfzerbrechen. Er war der
fahigste Waffenmeister Menzoberranzans, eine weitere
Tatsache, die Malice nicht ignorieren konnte, aber seine
Geringschétzung, wenn nicht sogar Verachtung der
Spinnenkonigin gegenlber hatte das Haus Do'Urden schon oft
in Schwierigkeiten gebracht.

Zak gab Drizzt zwel weitere Minzen. Drizzt, der jetzt Spald
an dem Spiel hatte, setzte sie in Bewegung. Sechs Mnzen
flogen in die Luft. Sechs fielen herab, von denen je drei korrekt
in jeder Hand landeten.

»Zweihander«, sagte Zak noch eindringlicher. Die Oberin
Malice hief3 ihn fortfahren, denn sie konnte die Anmut der
Darbietung ihres jlingsten Sohnes nicht leugnen.

»Konnt Thr es noch einmal schaffen?« fragte Zak Drizzt.

Schon bald hatte Drizzt die Minzen auf die Spitzen seiner
Zeigefinger gelegt, wobei beide Hande unabhangig



voneinander agierten, und war bereit, sie hochzuwerfen. In
diesem Moment hief3 ihn Zak innehaten und zog vier weitere
Munzen heraus, mit denen zusammen jeder Stapel jetzt funf
Minzen zdhlte. Zak wartete enen Moment, um die
Konzentration des jungen Drow zu beobachten (und auch, um
seine Hénde Uber die Minzen zu halten und damit
sicherzugehen, dal3 sie durch die Warme seines Korpers genug
glénzten, damit Drizzt sieim Flug gut sehen konnte).

»Fangt dse dle auf, Zweitgeborener«, sagte er mit
angemessenem Ernst. »Fangt sie ale auf, oder lhr werdet in
Sorcere, der Schule der Magie, landen. Dort gehort Ihr nicht
hin!«

Noch immer hatte Drizzt nur eine vage Vorstellung von dem,
was Zak meinte, aber er konnte aus der Eindringlichkeit des
Waffenmeisters ersehen, dal3 es wichtig sein mufde. Er atmete
tief ein, um sich zu sammeln, und warf dann die Minzen in die
Luft. Er registrierte ihren Glanz sehr schnell, wobel er jedes
einzelne Detaill wahrnahm. Die ersten zwei Munzen fielen
leicht in seine Hand, aber Drizzt bemerkte, dal3 die restlichen
Zu stark verstreut angeordnet waren, als dal3 sie in einer Linie
in seine Hand gefallen wéren. Drizzt handelte sofort, indem er
einen geschlossenen Kreis vollfihrte, wobel seine Hande als
ein nicht zu entwirrendes Durcheinander von Bewegung
erschienen. Dann richtete er sich plotzlich auf und stellte sich
vor Zak. Seine Hande hatte er zu Fausten geballt an die Seite
gelegt, und sein Gesicht zeigte einen grimmigen Ausdruck.

Zak und die Oberin Malice wechsdten Blicke und waren
sich beide nicht ganz sicher, was geschehen war.

Drizzt hidt Zak seine Fauste hin und offnete sie langsam
wahrend sich en vertrauensvolles L&cheln auf seinem
kindlichen Gesicht ausbreitete.

Finf MUnzen in jeder Hand.



Zak dtie3 einen leisen Pfiff aus. Es hatte ihn ein Dutzend
Versuche gekostet, diese Ubung mit zehn Minzen auszufih-
ren. Er ging zur Oberin Malice.

»Zweihander«, sagte e zum dritten Ma. »Er ist en
Kampfer, und ich habe keine Miinzen mehr.«

»Wie viele hat er geschafft?« flisterte Madlice, die offen-
sichtlich gegen ihren Willen beeindruckt war.

»Wie viele konnten wir zustande bringen< gab Zaknafein
mit triumphierendem L&cheln zuriick.

Die Oberin Madlice kicherte laut los und schiittelte den Kopf.
Sie hatte gewtnscht, dal3 Drizzt Nafein als Zauberer ersetzen
sollte, aber ihr eigensinniger Waffenmeister hatte ihren Plan
wie immer durchkreuzt. »Sehr gut, Zaknafeing, sagte sie und
gestand damit ihre Niederlage ein. »Der Zweitgeborene ist ein
Kampfer.«

Zak nickte und ging zurtick zu Drizzt.

»Um vidleicht eines Tages Waffenmeister des Hauses
Do'Urden zu seing, fugte die Oberin Malice an Zaks Ricken
gewandt hinzu. Ihr Sarkasmus liefd Zak innehalten, und er sah
sie Uber seine Schulter hinweg an.

»Konnten wir bel ihm weniger erwarten?< fuhr die Oberin
Malice mit verzerrtem Gesicht fort.

Rizzen, das gegenwartige Oberhaupt der Familie, scharrte
unbehaglich mit den Fufken. Er wuldte wie jeder andere - selbst
die Sklaven des Hauses Do'Urden - auch, daf3 Drizzt nicht sein
Kind war.

»Drel Rdume?« fragte Drizzt, als er und Zak die grole
Ubungshalle am siidlichsten Ende des Do'Urden-Komplexes
betraten. Kugeln vielfarbigen magischen Lichts waren den
ganzen hohen Felsenraum entlang in Absténden angeordnet,
die das Ganze in ein behagliches mattes Licht hillten. Die
Halle hatte nur drei TiUren: eine nach Osten, die zu einem



auferen Raum fuhrte, der dann wiederum auf die Galerie des
Hauses fuhrte; eine direkt gegentber von Drizzt, an der
Sldwand, die in den letzten Raum des Hauses fihrte; und jene
am Haupteingang, die sie gerade passiert hatten. Drizzt
erkannte aufgrund der vielen Schltsser, die Zak hinter ihnen
sicherte, dal3 er diesen Weg nicht oft zurtickgehen wiirde.

»Ein Raum, berichtigte Zak.

»Aber zwel weitere Tilren«, argumentierte Drizzt und sah
sich den Raum an. »Ohne Schl0sser.«

»Aber ihre Schlsser sind aus gesundem Menschenverstand
gemacht«, korrigierte Zak. »Diese Tir«, fuhr er fort und zeigte
nach Suden, »fihrt zu meinen Privatrdumen. lhr solltet Euch
nicht winschen, dald ich Euch jemals darin vorfinde. Die
andere fuhrt zum Taktikraum, der Kriegszeiten vorbehalten ist.
Wenn lhr Euch zu meiner Zufriedenheit entwickelt, nehme ich
Euch vidleicht - wenn Uberhaupt - mit dort hinein. Aber dieser
Tag ist Jahre entfernt, also betrachtet diese eine préchtige
Hale...« - er streckte seinen Arm in weitem Bogen aus - »as
Euer Heim.«

Drizzt sah sich nicht sehr begeistert um. Er hatte zu hoffen
gewagt, dald diese Art Behandlung mit den Tagen as
Farstenprinz fur ihn vorbel sei. Die Umgebung versetzte ihn
jedoch in die Zeit vor den sechs Jahren Knechtschaft im Hause
zurick, zu dem Jahrzehnt, in dem er mit Vierna in der
Familienkapelle eingeschlossen gewesen war. Dieser Raum
war noch nicht einma so grol3 wie die Kapelle und zu
abgeschlossen fir die Neigungen des lebhaften jungen Drow.
Seine néchste Frage kam murrend.

»Wo werde ich schlafen?«
»In Eurem Heim«, antwortete Zak niichtern.
»Wo werde ich meine Mahlzeiten einnehmen?«

»In Eurem Heim.«



Drizzts Augen verengten sich zu Schlitzen, und sein Gesicht
rotete sich vor glihender Hitze. »Wo werde ich...«, begann er
eigensinnig und fest entschlossen, der Logik des
Waffenmei sters entgegenzutreten.

»In Eurem Heimk, antwortete Zak in demselben gemessenen
und getragenen Ton, bevor Drizzt den Gedanken zu Ende
fuhren konnte. Drizzt stellte die Ful3e fest auf und kreuzte die
Arme vor seiner Brust. »Das hort sich nicht gut an«, murrte er.

»ES mul3 sich nicht gut anhdren«, murrte Zak zurlck.

»Welchen Zweck hat es dann?« begann Drizzt. »lhr reift
mich fort von meiner Mutter...«

»lhr werdet sie Oberin Malice nennen«, warnte Zak. »lhr
werdet sie immer Oberin Malice nennen.«

»Von meiner Mutter...«

Zaks néchste Unterbrechung erfolgte nicht in Form von
Worten, sondern in Form eines Aufschwungs seiner geballten
Faust. Drizzt erwachte ungefdhr ungeféhr zwanzig Minuten
Spéter.

»Die erste Lektion«, erklarte Zak, der ein paar Fuld entfernt
léssig an der Wand lehnte. »Zu Eurem eigenen Besten. Ihr
werdet sie immer Oberin Malice nennen.«

Drizzt rollte sich auf die Seite und versuchte, sich auf die
Ellenbogen aufzustiitzen, merkte aber, da sich sein Kopf
drehte, sobald er ihn vom schwarzen rauhen Boden hob. Zak
ergriff ihn und zog ihn auf die FfZe.

»Das ist nicht so leicht, wie Mlnzen aufzufangen«, bemerkte
der Waffenmeister.

»Was?«
»Einen Schlag abzuwehren.«
»Welchen Schlag?«



»Stimmt einfach zu, eigensinniges Kind.«

»Zweitgeborener!« korrigierte Drizzt, immer noch murrend
und die Arme abwehrend Uber der Brust verschrank.

Zak ballte an seiner Seite die Faust, ein nicht allzu
verborgenes Argument, das Drizzt nicht Ubersah. »Braucht Ihr
noch ein Nickerchen« fragte der Waffenmeister ruhig.

»Zweitgeborene konnen noch Kinder sein«, rédumte Drizzt
weise ein. Zak schittelte unglaubig den Kopf. Das konnte
interessant werden. »Vielleicht findet Ihr es hier noch sehr
vergnuglich«, sagte er und fihrte Drizzt zu einem langen,
dicken und vielfarbigen (obwohl die meisten Farben dunkel
waren) geschmickten Vorhang. »Aber nur, wenn lhr lernt,
Eure flinke Zunge im Zaum zu haten.« Ein heftiger Ruck lief3
den Vorhang falen und gab die préchtigsten Waffen frel, die
der junge Drow (wie auch viele dltere Drow) je gesehen hatte.
Stangenwaffen vidler Arten, Schwerter, Axte, Hammer und
jede andere Art Waffe, die sich Drizzt vorstellen konnte -und
viele, die er sich niemas ertrdumt hétte -, lagen sorgfdltig
aufgereiht vor ihm. »Seht sie Euch genau an«, wies Zak ihn an.
»Nehmt Euch Zeit und erfreut Euch daran. Findet heraus,
welche Euch am besten in der Hand liegt, und folgt gehorsam
den Befehlen Eures Verstandes. Wenn wir am Ende sind,
werdet Ihr jede von ihnen as vertrauenswirdigen Begleiter
kennengelernt haben.«

Mit grofden Augen schritt Drizzt die Reihe ab, wobei er den
gesamten Ort und die Mdéglichkeiten, die diese Erfahrung bot,
in einem vOollig neuen Licht sah. In seinem ganzen jungen
Leben, ,in sechzehn Jahren, war sein schlimmster Feind die
Langeweile gewesen. Nun schien es, as hétte Drizzt Waffen
zum Kampf gegen diesen Feind entdeckt. Zak ging zu der Tir
zu seinen Privatréumen, denn er hielt es fur besser, dal3 Drizzt
in diesen ersten unbeholfenen Momenten mit der Handhabung
neuer Waffen allein war.



An seiner Tur angekommen, hielt der Waffenmeister jedoch
inne und sah zurtick zu dem jungen Do'Urden. Drizzt schwang
eine lange und schwere Hellebarde, die mehr ads zweimal so
gro3 war wie e, in enem langsamen Bogen. Be adlen
Versuchen Drizzts, die Waffe unter Kontrolle zu halten,
wirbelte die Wucht der Waffe seine kleine Gestalt sofort zu
Boden.

Zak horte sich kichern, aber sein Lachen erinnerte ihn nur an
die schreckliche Redité seiner Pflicht. Er wirde Drizzt
ausbilden, wie er tausend andere junge Dunkelelfen vor ihm zu
Kriegern ausgebildet hatte, und ihn auf die Proben der
Akademie und auf das Leben im geféhrlichen Menzoberranzan
vorbereiten. Er wirde Drizzt zum Killer ausbilden.

Wie diese Hille im Vergleich zu dem Wesen des Jungen
wirkte! dachte Zak. Drizzt 1&chelte zu leicht. Der Gedanke, dal3
er einem anderen Lebewesen ein Schwert ins Herz stol3en
sollte, emporte Zaknafein. Dies war jedoch die Denkungsart
der Drow, eine Denkungsart, der zu widerstehen Zak die
ganzen vier Jahrhunderte seines Lebens nicht in der Lage
gewesen war. Nachdem er seinen Blick von dem Schauspiel
des Jungen beim Spiel losgerissen hatte, begab sich Zak in
seinen Raum und schlof3 die Tr.

»Sind se alle so fragte er in seinen fast leeren Raum
hinein. »Besitzen ale Drowkinder solche Unschuld, ein so
einfaches, unverdorbenes Lacheln, das die Haldichkeit unserer
Welt nicht Uberleben kann?« Zak trat an seinen kleinen
Schreibtisch an der Seite des Raums und wollte den
verdunkelnden Schatten von der bestdndig leuchtenden
Keramikkugel nehmen, die als Lichtquelle fir den Raum
diente. Er anderte seine Meinung, as das Bild von Drizzts
Freude an den Waffen beharrlich blieb, und ging statt dessen
zu dem grof3en Bett gegentiber der Tdr.

»Oder said lhr einzigartig, Drizzt Do'Urden?« fuhr er fort,
as er sich auf das gepolsterte Bett fallen liel3. »Und wenn [hr



S0 anders seid, was ist dann der Grund daftir? Das Blut, mein
Blut, das durch Eure Adern flief3t? Oder die Jahre, die Ihr mit
Eurer Ziehmutter verbracht habt?«

Zak legte einen Arm Uber seine Augen und dachte Uber die
vielen Fragen nach. Drizzt war anders als die anderen, wie er
schliefdich erkannte, aber er wufldte nicht, ob er Vierna - oder
sich selbst - dafir danken sollte.

Nach einer Weile Gbermannte ihn der Schlaf. Aber er brachte
dem Waffenmeister wenig Erholung. Ein bekannter Traum
erschien ihm, eine lebhafte Erinnerung, die niemals verblassen
warde.

Zaknafein horte wieder die Schreie der Kinder des Hauses
DeVir, ds die Krieger des Hauses Do'Urden - Krieger, die er
selbst ausgebildet hatte - sie aufschlitzten.

»Er ist andersl« schrie Zak und sprang vom Bett herunter. Er
wischte sich den kalten Schweil3 vom Gesicht.

»Er ist anders.« Er muldte das glauben.



Dunkle Geheimnisse

»Wollt Thr es wirklich versuchen?< fragte Masoj mit
herablassender und ungléubiger Stimme.

Alton warf dem Schiller einen hallichen Blick zu.

»Richtet Euren Arger auf etwas anderes, Gesichtsloser«,
sagte Maso] und wandte seinen Blick von dem vernarbten
Gesicht seines Mentors ab. »Ich bin nicht die Ursache Eurer
Enttduschung. Die Frage war begriindet.«

»lhr lernt die magischen Kinste bereits seit Uber einem
Jahrzehnt«, erwiderte Alton. »Und noch immer firchtet Ihr
Euch, an der Seite eines Meisters von Sorcere die Unterwelt zu
erforschen.«

»Neben einem wahren Meister hétte ich keine Angst«, wagte
Masoj zu flugtern.

Alton ignorierte die Bemerkung wie so viele andere des
Lehrlings Hun'ett in den letzten sechzehn Jahren. Masoj war
Altons einzige Verbindung zur Auflenwelt, und wahrend er
eine méchtige Familie hinter sich wule, hatte Alton nur ihn.

Sie gingen durch die TUr des hdchstgelegenen Raumes von
Altons Vier-Zimmer-Wohnbereich. Nur eine einzige Kerze
brannte dort, deren Licht von ener grof3en Anzahl dunkler
Wandteppiche und der schwarzen Féarbung der Steine und der
Teppiche des Raums gedampft wurde. Alton glitt auf einen
Stuhl an der gegeniiberliegenden Seite des kleinen runden
Tisches und legte ein schweres Buch vor sich hin.

»ES ist ein Zauber, der besser Geistlichen Uberlassen bleiben
sollte, protestierte Masoj, der sich gegeniber dem
Gesichtsosen niederlie?. »Zauberer herrschen Uber die
niederen Ebenen, die Toten bleiben den Geistlichen
Uberlassen.«



Alton sah sich neugierig um und blickte Masoj, dessen
Erscheinung im tanzenden Kerzenlicht noch grotesker
erschien, dann stirnrunzelnd an. »Offensichtlich habe ich
keinen Geistlichen zur Verflgung«, erklarte der Gesichtslose
sarkastisch. »Waére es Euch lieber, ich versuchte einen weiteren
Burgerlichen der Neun Hollen anzurufen?«

Masoj setzte sich mit einem Ruck zurtick und schittelte
hilflos und endringlich den Kopf. Alton hatte eine spitze
Zunge. Vor einem Jahr hatte der Gesichtsose Antworten auf
seine Fragen gesucht, indem er die Hilfe eines Eisteufels
hinzugezogen hatte. Das &therische Wesen hatte den Raum
gefrieren lassen, bis er im infraroten Spektrum schwarz
erschien, und hatte fir eine achimistische Ausristung die
ehrenwerte Horde einer Mutter Oberin zerschlagen. Wenn
Masoj nicht seine magische Katze zur Bekd@mpfung des
Eisteufels herbeigerufen hétte, waren weder er noch Alton
lebend aus dem Raum entkommen.

»Sehr gut«, sagte Masoj nicht sehr Uberzeugt und
verschrankte die Arme auf dem Tisch vor sich. »Beschwort
Euren Gelst und findet Eure Antworten.«

Alton entging das unfreiwillige Erschauern nicht, das sich in
den Bewegungen von Masojs Kleidung fortsetzte. Er sah den
Schiler einen Moment lang an und fuhr dann mit seinen
Vorbereitungen fort.

Als Alton seine Vorbereitungen fast beendet hatte, griff
Masoj instinktiv mit einer Hand in seine Tasche, nach der
Onyxfigur der jagenden Katze, die er an dem Tag bekommen
hatte, als Alton die Identitét des Gesichtdosen annahm. Die
kleine Statue war mit einem starken Dweomer versehen, der es
ihrem Besitzer ermdglichte, einen méchtigen Panther zu Hilfe
rufen zu konnen. Masoj hatte kaum Gebrauch davon gemacht,
denn er wufdte noch nicht genug tber die Beschrénkungen und
potentiellen Gefahren des Dweomer. »Nur, wenn es notig ist«,
erinnerte sich Maso] leise, as er den Gegenstand in seiner



Hand spirte. Warum war es immer dann notig, wenn er mit
Alton zusammen war? fragte sich der Lehrling.

Trotz seines forschen Auftretens teilte Alton dieses Mal
insgeheim die Besorgnis Masojs. Die Geister der Toten waren
nicht so zerstérerisch wie die Blrger der niederen Ebenen, aber
se konnten noch grausamer und erfinderischer in ihren
Folterungsmethoden sein.

Alton brauchte jedoch seine Antwort. Mehr als anderthalb
Jahrzehnte lang hatte e seine Informationen  auf
konventionellen Wegen zu erlangen versucht, durch das
Befragen von Meistern und Schilern - sicherlich  auf
umstandliche Art -Uber die Einzelheiten bezlglich des
Untergangs des Hauses DeVir. Viele kannten die Gerlichte
dieser ereignisreichen Nacht. Einige wuldten sogar Einzelheiten
Uber die Kampfmethoden, die vom siegreichen Haus
angewandt worden waren.

Niemand wollte jedoch den Namen des fraglichen Hauses
nennen. In Menzoberranzan aul3erte man ohne ausreichende
unwiderlegbare Beweise, mit denen man das Herrschende
Konzil zu einer gemeinsamen Aktion gegen den Beschuldigten
veranlassen konnte, nichts, was ener Beschuldigung
gleichkam, auch wenn eine bestimmte Vermutung allgemein
geteilt wurde. Wenn der Angriff eines Hauses fehlschlug und
entdeckt wurde, zog es sich den Zorn ganz Menzoberranzans
zu, bis der Familienname ausgeloscht wurde. Aber im Fale
eines erfolgreich ausgefiihrten Angriffs wie dem, der das Haus
DeVir zu Fal brachte, war ein Anklager derjenige, der am
ehesten am falschen Ende einer schlangenkdpfigen Peitsche
endete.

Offentliche Bestiirzung brachte das Rad der Justiz in der
Stadt der Drow vidlleicht eher in Bewegung als irgendwelche
ehrenhaften Richtlinien. Alton suchte nun nach anderen Mitteln
fir die Losung seines Problems. Zuerst hatte er es mit den
niederen Ebenen versucht, mit dem Eisteufel, mit



verhangnisvoller Wirkung. Nun besal3 Alton einen Gegenstand,
der seinen Enttéauschungen ein Ende setzen konnte: ein dickes
Buch, das von enem Zauberer der Oberflachenwelt
geschrieben worden war. In der Hierarchie der Drow handelten
nur die Priesterinnen der Lloth mit dem Reich der Toten, aber
in anderen Gesellschaften beschéftigten sich auch die Zauberer
mit der geistigen Welt. Alton hatte das Buch in der Bilcherei
von Sorcere gefunden und hatte es geschafft, seiner Meinung
nach genug daraus zu Ubersetzen, um einen geistigen Kontakt
herzustellen.

Er verschlang seine Hénde ineinander, offnete das Buch
eifrig an der markierten Stelle und prufte die Zauberformel ein
letztes Mal. »Seid Ihr bereit« fragte er Maso;.

»Neain.«

Alton ignorierte den nie endenwollenden Sarkasmus des
Schilers und legte seine Hande flach auf den Tisch. Langsam
sank er in die tiefste meditative Trance seines Lebens.

»Fey innad...« Er hidt inne und réusperte sich verlegen.
Masoj erkannte den Fehler, obwohl er sich die Zauberformel
nicht genauer angesehen hatte.

»Fey innuad de-min...« Alton hielt erneut inne.
»Lloth sai mit uns«, murrte Masoj leise.

Alton ri3 die Augen weit auf und sah den Schiler bose an.
»Das ist eine Ubersetzung«, knurrte er. »Aus der fremden
Sprache eines menschlichen Zauberers.«

»K auderwel sch«, gab Masoj zurtick.

»Vor mir liegt das personliche Zauberbuch eines Zauberers
der Oberflachenwelt«, sagte Alton ruhig, »eines Erzmagiers,
laut einer Notiz des Ork-Diebs, der es gestohlen und unseren
Agenten verkauft hat.« Er setzte sich wieder auf und schiittelte
seinen kahlen Kopf in dem Versuch, in die Tiefen seiner
Trance zurtickzukehren.



»Ein einfacher, dummer Ork hat es geschafft, einem
Erzmagier sein Zauberbuch zu stehlen«, flusterte Masoj, und
die Absurditét dieser Feststellung sprach fir sich selbst.

»Der Zauberer war tot!« grollte Alton. »Das Buch ist
authentisch! «

»Wer hat es Ubersetzt« erwiderte Masoj ruhig.

Alton weigerte sich, weitere Argumente anzuhdren. Den
selbstgefalligen Ausdruck auf Masojs Gesicht ignorierend,
begann er erneut.

»Fey innuad de-min de-sul de-ket.«

Masoj schaltete ab und versuchte, sich eine Lektion aus einer
seiner Unterrichtsstunden in Erinnerung zu rufen, in der
Hoffnung, dal3 sein Kichern Alton nicht stéren wirde. Er
glaubte keinen Moment, dal} sich Altons Versuch as
erfolgreich erweisen wirde, aber er wollte ihn nicht wieder
zum Stottern bringen und die ganze l&cherliche Beschworung
erneut Uber sich ergehen lassen.

Kurze Zeit spéter, as Masoj Altons erstauntes Fllstern
»Oberin Ginafae?« horte, richtete er seine Aufmerksamkeit
schnell wieder auf die Ereignisse vor ihm.

Immerhin erschien tatséchlich eine ungewohnliche Kugel
grun gefarbten Rauchs Uber der Kerzenflamme und nahm
allméhlich eine bestimmte Form an.

»Oberin  Ginafael« hauchte Alton eneut, as die
Beschworung beendet war. Vor ihm schwebte unzweifelhaft
das Bild des Gesichtes seiner toten Multter.

Der Geist sah sich verwirrt im Raum um. »Wer seid Ihr¢
fragte er schliefdlich.

»lch bin Alton. Alton DeVir, Euer Sohn.«

»Sohn?« fragte der Gelst.

»Euer Kind.«

»lch kann mich an kein so hadliches Kind erinnern.«



»Eine Maske«, erwiderte Alton schnell. Er sah zuriick zu
Masoj und erwartete ein Kichern. Wenn Masoj vorher auch mit
Alton geschimpft und an ihm gezweifelt hatte, so zeigte er jetzt
jedoch nur noch ehrlichen Respekt.

L&chelnd fuhr Alton fort. »Es ist nur eine Maske, damit ich
mich in der Stadt frei bewegen und mich an unseren Feinden
rachen kann! «

»Welche Stadt?«

»Menzoberranzan natirlich.«

Noch immer schien der Geist nicht zu verstehen.

»Seid |hr Ginafae?« drangte Alton. »Die Oberin Ginafae
DeVir« Die Konturen des Geistes verzogen sich zu einem
argerlichen Stirnrunzeln, as er Uber die Frage nachdachte. »Ich
war es... denke ich.«

»Die Mutter Oberin des Hauses DeVir, des Vierten Hauses
von Menzoberranzan, drangte Alton und wurde aufgeregter.
»Eine Hohepriesterin der Lloth.«

Die Erwdhnung der Spinnenkonigin lie3 den Geist
zusammenzucken. »O neinl« rief er abwehrend. Ginafae
erinnerte sich nun. »Das héttet Ihr nicht tun sollen, mein
haldlicher Sohn!«

»Es ist nur eine Maskek, unterbrach Alton sie.

»lch mul3 Euch verlassen«, fuhr Ginafaes Geist fort und sah
sich unruhig um. »lhr mirt mich freigeben!«

»Aber ich brauche einige Auskinfte von Euch, Oberin
Ginafae.«

»Nennt mich nicht sol« schrie der Geist. »lhr versteht nicht!
Ich besitze nicht die Gunst der Lloth...«

»Welch ein Unglick«, flisterte Masoj spontan und kaum
Uberrascht. »Nur eine Antwort!« bat Alton, der nicht noch eine
weitere Gelegenheit, die Identitét seiner Feinde zu erfahren,
verstreichen lassen wollte.



»Schnelll« schrie der Geist.
»Nennt mir das Haus, das DeVir vernichtet hat.«

»Das Haus gribelte Ginafae. »Ja, ich erinnere mich an
diese grausame Nacht. Es war das Haus...«

Die Rauchkugel dampfte und verformte sich, wodurch
Ginafaes Bild verzerrt wurde und ihre nachsten Worte as
unverstandliches Kauderwel sch hervorkamen.

Alton sprang auf die Fif3e. »Neinl« schrie er. »lhr mift es
mir sagen! Wer sind meine Feinde?«

»Wurdet Thr mich as Feind ansehen« sagte das Geisterbild
mit einer Stimme, die sich vdllig von der unterschied, die es
vorher benutzt hatte, ein Tonfal reiner Macht, der Alton
erblassen liefd. Das Bild drehte und verwandelte sich, wurde zu
etwas Haldichem, hallicher as Alton. Hallicher as alles je
Dagewesene auf der materiellen Ebene.

Alton war sicherlich kein Priester, und er wufdte von der
Religion der Drow nicht mehr as die grundlegenden Dogmen,
die die mannlichen Mitglieder des Volkes lernten. Dennoch
kannte e das Wesen, das nun in der Luft vor ihm
umherschwebte, denn es erschien wie eine durchsickernde,
schleimige, klebrige Substanz aus geschmolzenem Wachs: eine
Y ochlol, eine Dienerin der Lloth.

»lhr wagt es, die Bestrafung der Ginafae zu stdren?« fauchte
die Yochlol.
»Verdammt!« flusterte Masoj und verschwand langsam unter

dem schwarzen Tischtuch. Trotz all seiner Zweifel an Alton
hatte er nicht erwartet, dald sein verunstalteter Mentor sie in so

ernsthafte Schwierigkeiten bringen konnte.
»Aber«, stotterte Alton.

»Stort nie wieder diese Ebene, schwacher Zauberer!« brillte
die Yochlol.



»lch versuche es nicht fir die Holle«, protestierte Alton
bescheiden. »Ich wollte nur reden mit...«

»Mit Ginafael« fauchte die Yochlol. »Der gestiirzten
Priesterin der Lloth. Wo erwartet lhr ihren Geist zu finden,
einféltiger Mann? Sich im Olymp vergnigen, mit den falschen
Gottern der Oberflachenelfen?«

»|ch dachte nicht...«

»Tut Ihr das jemals?< knurrte die Y ochlal.

»Nein«, antwortete Masoj leise, der darauf bedacht war, sich
so weit wie moglich aus der Schufdlinie zu halten.

»Stort diese Ebene nie wieder«, warnte die Yochlol zum
letzten Mal. »Die Spinnenkonigin ist nicht gnadig und zeigt
keine Toleranz gegentiber Mannern, die sich einmischen!« Das
durchscheinende Gesicht des Wesens dampfte und schwoll an
und welitete sich Uber die Grenzen der Rauchkugel aus. Alton
horte gurgelnde Gerdusche. Dann stolperte er rickwarts Uber
seinen Stuhl, driickte den Riicken flach an die Wand und hielt
die Arme abwehrend vor das Gesicht.

Das Maul der Yochlol 6ffnete sich unglaublich weit und spie
eine Reihe kleiner Gegenstande aus. Sie prallten an Alton ab
und gegen die Wand. Steine? fragte sich der gesichtdose
Zauberer in verwirrter Verwunderung. Dann beantwortete einer
der Gegenstande seine unausgesprochene Frage. Er klammerte
sich an Altons weitem schwarzen Gewand fest und begann zu
seinem ungeschiitzten Hals zu krabbeln. Spinnen.

Eine Woge achtbeiniger Untiere huschte unter den kleinen
Tisch und trieb Masoj auf der anderen Seite heraus. Er
taumelte auf die FuRRe, wandte sich um und sah, wie Alton in
dem Versuch, aus der Menge der krabbelnden Wesen
hinauszugelangen, wild um sich schlug und trat.

»TOtet sie nichtl« schrie Masoj. »Spinnen zu toten ist
verboten beim...«



»Zu den Neun Hollen mit den Priesterinnen und ihren
Regeln!« schrie Alton zuriick.

Masoj zuckte in hilfloser Zustimmung mit den Schultern,
griff in die Falten seines eigenen Gewandes und zog dieselbe
zweihandige Armbrust daraus hervor, mit der er den
Gesichtdosen in jenem vergangenen Jahr getOtet hatte. Er
dachte Uber das Verhdtnis der kraftvollen Waffe zu den
kleinen Spinnen, die im Raum herumkrabbelten, nach.

»Overkill fragte er laut. Da er keine Antwort bekam,
zuckte er erneut mit den Schultern und schof3.

Der schwere Pfeil zog Uber Altons Schulter und hinterliefd
eine tiefe Kerbe. Der Zauberer schaute ungldubig auf und
zeigte Masoj dann eine héfdliche Grimasse.

»Eine sald auf Eurer Schulter«, erklarte der Schiler.

Altons Stirnrunzeln wich nicht.

»Undankbar?< murrte Masoj. »Einfdltiger Alton, alle
Spinnen sind auf Eurer Seite des Raums. Erinnert [hr Euch™«
Masoj] wandte sich zum Gehen und rief »Gute Jagd« Uber die
Schulter zurlick. Er falte nach dem Turgriff, aber als seine
langen Finger ihn umschlossen, verwandelte sich die
Oberflache der Tur in das Bild der Oberin Ginafae. Sie |&chelte
breit, zu breit, und eine unglaublich lange und nasse Zunge
fuhr heraus und leckte Masoj das Gesicht.

»Alton!« schrie er und fuhr zur Wand herum, auRerhalb der
Reichweite des schleimigen Wesens. Er bemerkte, dal3 der
Zauberer Alton, der um seine Konzentration kdmpfte, gerade
eine Zauberformel sprach, wahrend die Woge der Spinnen
ithren hungrigen Aufstieg an seinem flieffenden Gewand
fortsetzte.

»lhr seid dem Tode geweiht«, kommentierte Masoj ntichtern
und schiittelte den Kopf.



Alton kampfte sich durch den exakten Wortlaut der
Zauberformel, ignorierte seinen eigenen Abscheu gegentiber
den krabbelnden Wesen und zwang die Ausfihrung der
Beschworung herbei. In all den Jahren des Lernens hétte Alton
niemals geglaubt, dal3 er so etwas tun konnte. Er hétte bei der
blofRen Erwahnung dieser Moglichkeit gelacht. Nun erschien es
jedoch as ein bel weitem zu bevorzugendes Los gegeniber
dem krabbelnden Verhangnis Y ochlols.

Er liefd eine Feuerkugel zu seinen eigenen Ful3en fallen.

Nackt und kahl taumelte Masoj durch die Tir und aus dem
Inferno. Der in Rammen stehende gesichtslose Meister kam als
nachster, stirzte in einer Rolle heraus und zog zerfetztes und
brennendes Gewand beim Gehen von seinem Rucken.

Als e Alton beim Loschen der letzten Flammen
beobachtete, kam Masoj eine erfreuliche Erinnerung in den
Sinn, und er aulerte die eine Klage, die Uber jeden seiner
Gedanken in diesem verhéngnisvollen Augenblick dominierte.

»lch hétte ihn téten sollen, als ich ihn im Netz gefangen
hatte.«

Kurze Zeit spéter, nachdem Masoj in seinen Raum und zu
seinen Studien zurlickgekehrt war, glitt Alton auf die verzierten
metallenen Schienen, die ihn as Meister der Akademie
auswiesen, und aus dem Gebdude von Sorcere hinaus. Er
wandte sich der breiten geschwungenen Treppe zu, die vom
Tier Breche hinunterfuhrte, und setzte sich dort hin, um das
Bild Menzoberranzans aufzunehmen. Aber selbst dieser
Anblick konnte Alton nicht von den Gedanken Uber seinen
letzten Fehlschlag ablenken. Sechzehn Jahre lang hatte er alle
anderen Trdume und Bemihungen bei seiner verzweifelten
Suche nach dem schuldigen Haus zuriickgestellt. Sechzehn
Jahre lang hatte er versagt.

Er fragte sich, wie lange er die Scharade und seine
Fahigkeiten beibehalten konnte. Masoj, sein einziger Freund,



hatte mehr as die Halfte seiner Studien in Sorcere hinter sich.
Was sollte Alton tun, wenn Masoj promovierte und zum Hause
Hun'ett zuriickkehrte?

»Vidleicht sollte ich meine Arbeit in den kommenden
Jahrhunderten fortfihren«, sagte er laut, »nur um dann von
einem verzweifelten Schiler getbtet zu werden, wie ich und
Masoj den Gesichtlosen get6tet haben. Wirde dieser Schiler
die Verunstatung in Kauf nehmen und menen Patz
einnehmen?«< Alton konnte das ironische Kichern, das seinem
schmallippigen Mund bei der Vorstellung eines ewigen
>Gesichtsdlosen Meisters<  von  Sorcere  entwich, nicht
zurtckhalten. Ab welchem Zeitpunkt wiirde die erste Mutter
Oberin der Akademie mifdtrauisch werden? In tausend Jahren?
In zehntausend? Oder wirde der Gesichtslose Menzoberranzan
selbst Uberleben? Das Leben als Meister war kein so schlechtes
Los, dachte Alton. Viele Drow wirden grof3e Opfer bringen,
um solche Ehre zu erlangen.

Alton legte sein Gesicht in die Ellenbogenbeuge und
verscheuchte die lacherlichen Gedanken. Er war weder ein
richtiger Meister, noch brachte ihm das gestohlene Amt auch
nur die geringste Befriedigung. Vielleicht hétte Masoj ihn an
jenem Tag vor sechzehn Jahren, als Alton im Netz des Ge-
sichtdosen gefangen gewesen war, erschief3en sollen.

Altons Verzweiflung nahm noch zu, as er darlber
nachdachte, wieviel Zeit er tatséchlich verschwendet hatte. Er
hatte gerade seinen siebzigsten Geburtstag hinter sich und war
nach Drow-Mal3stdben noch immer jung. Die Feststellung, dal3
erst ein Zehntel seines Lebens hinter ihm lag, trostete Alton
DeVir in dieser Nacht nicht.

»Wie lange werde ich Uberleben« fragte er sich. »Wie lange
wird es dauern, bis mich der Wahnsinn, aus dem mein Leben
besteht, auffrifdt< Alton schaute zurlick Uber die Stadt. »Es
wére besser gewesen, der Gesichtdose hétte mich getttet,



flisterte er. »Denn jetzt bin ich Alton von einem nicht
nennenswerten Haus.«

Masoj hatte ihm dies an dem ersten Morgen nach dem
Untergang des Hauses DeVir klargemacht, aber damals, als
sein Leben von dem Pfeil einer Armbrust abhing, hatte Alton
die Folgen, die der Titdd mit sich brachte, nicht erkannt.
Menzoberranzan war nicht mehr as eine Ansammlung
einzelner Hauser. Ein boser birgerlicher Einzelganger konnte
auf eines davon als sein eigenes Anspruch erheben, aber ein
boser adliger Einzelganger wirde wahrscheinlich von keinem
Haus der Stadt akzeptiert werden. Fir ihn blieb nur Sorcere
dbrig und nichts sonst... bis seine wahre Identité schliefdlich
aufgedeckt wirde. Welche Bestrafungen wirden ihn dann fur
das Verbrechen, einen Meister getdtet zu haben, erwarten?
Masoj hat das Verbrechen zwar vielleicht begangen, aber er
gehorte einem Haus an, das ihn verteidigen wirde. Alton war
nur ein Ubler adliger Einzelganger.

Er beobachtete das aufsteigende Licht Narbondels. Als die
Minuten zu Stunden wurden, unterlagen Altons Verzweiflung
und Selbstmitleid unvermeidlichen Wechseln. Er richtete seine
Aufmerksamkeit jetzt auf die einzelnen Hauser der Drow und
nicht auf den Zusammenschlul® der Hauser, der sie zur Stadt
verband, und er fragte sich, welch dunkle Geheimnisse ein
jedes beherbergen mochte. Eines von ihnen, so erinnerte sich
Alton, beherbergte das Geheimnis, das er am dringlichsten
erfahren wollte. Eines von ihnen hatte das Haus DeVir
ausgel bscht.

Vergessen war das Versagen dieser Nacht beziglich der
Oberin Ginafae und der Yochlol, vergessen war das Jammern
wegen eines frihen Todes. Sechzehn Jahre waren keine so
lange Zeit, beschlof3 Alton. Es blieben ihm vieleicht noch
sieben Jahrhunderte innerhalb seines engen Rahmens. Wenn es
sein mufdte, war Alton darauf vorbereitet, jede Minute dieser



langen Jahre damit zu verbringen, nach dem verbrecherischen
Haus zu suchen.

»Vergeltungs, knurrte er laut, und er brauchte diese hor-bare
Erinnerung seines eigenen Verstandes, er erndhrte sich davon,
um weiteratmen zu konnen.



Ahnlichkeit

Zak dréngte mit einer Reihe niedrig gehaltener Schlége vor.
Drizzt versuchte sich schnell zurlickzuziehen und wieder
sicheren Halt zu finden, aber der erbarmungslose Angriff folgte
jedem seiner Schritte, und er war gezwungen, sein Handeln
lediglich auf die Abwehr zu beschranken. Sehr haufig stellte
Drizzt fest, dal3 der Griff seiner Waffen Zak ndher war als die
Klinge.

Zak verfiel dann in eine niedrige Hockstellung und biickte
sich unter Drizzts Abwehr hindurch.

Drizzt wirbelte seine Krummsdbel in einem meisterhaften
Kreuzstreich herum, aber er mufde sich starr aufrichten, um
dem gleichermal3en gewandten Angriff des Waffenmeisters
auszuweichen. Drizzt wuldte, dal3 er Uberlistet worden war, und
erwartete bereits den néchsten Angriff, als Zak sein Gewicht
auf das hintere Bein verlagerte und sich, mit beiden
Schwertspitzen auf Drizzts Lenden zielend, hastig blckte.

Drizzt stiel3 enen leisen Fuch aus und legte die
Krummsabel nach unten Uber Kreuz, denn er wollte das »V«,
das die Klingen bildeten, dazu benutzen, die Schwerter seines
Lehrers aufzuhalten. Einem plétzlichen Impuls folgend,
zOgerte Drizzt, ds er Zaks Waffen gefangenhielt, und sprang
statt dessen zuriick, wobel er einen schmerzhaften Schlag an
die Innenseite des Oberschenkels erhielt. Verargert warf er
seine beiden Krummsabel zu Boden. Auch Zak sprang zurtick.
Er hielt seine Schwerter seitlich ausgestreckt, und sein Gesicht
zeigte einen Ausdruck ernsthafter Verwirrung. »lhr héttet
diesen Zug erwidern miissen«, sagte er barsch.

»Die Abwehrbewegung ist falsch«, erwiderte Drizzt.

In Erwartung weiterer Erklérungen lie3 Zak eine
Schwertspitze zu Boden sinken und lehnte sich auf die Waffe.



In vergangenen Jahren hatte Zak Schiler fur enen so
himmelschreienden Trotz sogar getotet.

»Die nach unten gekreuzten Klingen parieren den Angriff,
aber mit welchem Nutzen?« fuhr Drizzt fort. »Wenn der Zug
beendet ist, blelben meine Schwertspitzen zu weit nach unten
gerichtet fur irgendeine Angriffsstrategie, und lhr konnt
zurtickwei chen und freitkommen.«

»Aber Ihr habt meinen Angriff pariert.«

»Nur um einem weiteren gegenuiberzustehen«, sagte Drizzt.
»Das beste Ergebnis, das ich mir von den nach unten
gekreuzten Klingen erhoffen kann, ist ein Ausgleich.«

»Ja..«, gab Zak zurick, der nicht verstand, welches
Problem sein Schiler mit diesem Szenarium hatte.

»Erinnert Euch an Eure eigene Lektion! « rief Drizzt. »>Jeder
Zug sollte einen Vorteil erbringen<, predigt Ihr mir, aber ich
sehe keinen Vorteil darin, die nach unten gekreuzten Klingen
anzuwenden.«

»lhr ztiert nur einen Tell dieser Lektion, der Euch
zweckmafdig erscheint«, schalt Zak, der nun genauso argerlich
wurde. »Vervollstandigt den Satz oder gebraucht ihn gar nicht!
Jeder Zug sollte einen Vorteil erbringen oder einen Nachtell
aufheben. < Die nach unten gekreuzten Klingen erwidern den
Doppelstol3 niedrig, und Euer Gegner ist offensichtlich im
Vorteil, wenn er ein so gewagtes offensives Mandver auch nur
versucht! Zu einem Ausgleich zurtickzukehren ist in diesem
Moment das weitaus Bestel «

»Die Abwehrbewegung ist falschl« beharrte Drizzt
eigensinnig.
»Nehmt Eure Klingen auf«, knurrte Zak ihn an und trat

drohend einen Schritt vor. Drizzt zogerte, und Zak forderte
seinen Preis, indem er mit den Schwertern angriff.



Drizzt liefd sich in die Hocke falen, rif3 die Krummsabel
hoch und sprang auf, um dem Angriff zu begegnen, wahrend er
sich fragte, ob dies eine weitere Lektion oder ein wirklicher
Angriff sai. Der Waffenmeister dréngte witend vorwarts,
wehrte Schlag auf Schlag ab und dréngte Drizzt Runde um
Runde zurtick. Drizzt verteidigte sich ziemlich gut und begann
das atbekannte Muster zu erkennen, als Zaks Angriffe standig
niedriger erfolgten und noch immer die Griffe von Drizzts
Waffen hinauf und Uber die Klingen der Krummsdbel hinaus
Zwangen.

Drizzt verstand, dal3 Zak seinen Standpunkt mit Taten und
nicht mit Worten beweisen wollte. Als er jedoch den Zorn auf
Zaks Gesicht wahrnahm, war sich Drizzt nicht sicher, wie weit
der Waffenmeister gehen wirde, um seinen Standpunkt zu
verteidigen. Wenn sich Zaks Bemerkungen als richtig
erwiesen, wirde er dann wieder Drizzts Oberschenkel
attackieren? Oder sein Herz? Zak griff von oben und von unten
an, und Drizzt versteifte sich und richtete sich auf.

»Niedriger Doppelschlag!« knurrte der Waffenmeister, und
seine Schwerter schossen nach vorn.

Drizzt war vorbereitet. Er fuhrte die Kreuzung der Klingen
nach unten durch und l&chelte selbstgefallig Uber den Ring aus
Metall, der sich bildete, as sich seine Krummsabel Uber den
schlagenden Schwertern kreuzten. Drizzt kdmpfte dann mit nur
einer seiner Klingen weiter, weil er glaubte, er konne auf diese
Art Zaks beide Schwerter gut genug in Schach halten. Nun, da
eine Klinge nicht mehr fir die Abwehrbewegung gebraucht
wurde, fuhrte Drizzt sie in einem gewundenen Gegenschlag
hindber.

Sobald Drizzt die eine Hand wechsdlte, erkannte Zak die List
- ein Trick, von dem er erwartet hatte, dal3 Drizzt ihn versuchen
wuirde. Zak lief? eine seiner eigenen Schwertspitzen -jene, die
dem Giriff von Drizzts einzeln parierender Klinge am néchsten
war - zu Boden sinken, und Drizzt, der versucht hatte, seinen



gleichbleibenden Widerstand aufrechtzuerhalten und den
blockierenden Krummsdbel auszubalancieren, verlor sein
Gleichgewicht. Er war wendig genug, um sich zu fangen, ehe
er zu sehr schwankte, obwohl seine Kndchel bereits auf den
Felsenboden driickten. Er glaubte immer noch, er habe Zak in
seiner Falle gefangen und kdnne seinen brillanten Gegenschlag
zu Ende fUhren. Er trat einen kleinen Schritt vorwarts, um sein
vollsténdiges Gleichgewicht wiederzuerlangen.

Der Waffenmeister fiel zu Boden, unter den Bogen von
Drizzts im Schwung befindlichem Krummsabel, beschrieb
einen einfachen Kreis und trat mit dem Absatz seines Schuhs
gegen die Ruckseite von Drizzts ungeschitztem Knie. Bevor
Drizzt den Angriff auch nur bemerkt hatte, fand er sich flach
auf dem Ricken liegend wieder. Zak unterbrach seine eigene
schwungvolle Bewegung sofort und stand wieder auf. Bevor
Drizzt auch nur damit beginnen konnte, den verwirrenden
Gegen-Konterschlag zu verstehen, sah er den Waffenmeister
Uber sich stehen und spirte, wie Zak mit der Spitze seines
Schwertes schmerzhaft und scharf einen kleinen Tropfen Blut
aus seiner Kehle hervorbrachte.

»Habt Ihr noch etwas zu sagen?«< knurrte Zak.
»Die Abwehrbewegung ist falsch«, antwortete Drizzt.

Zak brach in Lachen aus. Er warf sein Schwert zu Boden,
griff hinunter und zog den eigensinnigen jungen Schiler auf
die FuRe. Er beruhigte sich schnell, und sein Blick begegnete
dem aus Drizzts Augen, als er den Schuler auf Armeslange von
sich schob. Zak staunte Uber die Ungezwungenheit von Drizzts
Haltung, die Art, wie er die Zwillingskrummsabel hielt, as
wéaren sie natirliche Verlangerungen seiner Arme. Drizzt
wurde erst seit ein paar Monaten ausgebildet, aber er hatte
bereits den Umgang mit fast jeder Waffe des umfangreichen
Arsenals des Hauses Do'Urden gelernt.



Diese Krummsdbel! Drizzts bevorzugte Waffen mit
geschwungenen Klingen, die den verwirrenden Schwung des
heftigen Kampfstils des jungen Kriegers steigerten. Mit diesen
Krummsabeln in der Hand konnte der junge Drow, der kaum
mehr war als ein Kind, besser kéampfen als die Halfte der
Mitglieder der Akademie, und ein Schaudern kroch Zak den
Rucken hinauf, wenn er daran dachte, wie aul3ergewohnlich gut
Drizzt nach Jahren der Ausbildung werden wirde.

Es waren jedoch nicht nur die physischen Fahigkeiten und
das Potential Drizzt Do'Urdens, die Zaknafein innehalten und
es registrieren liefRen. Zak hatte inzwischen erkannt, dal3
Drizzts Naturell tatsdchlich anders war as das eines
durchschnittlichen Drow. Drizzt besal3 einen unschuldigen
Geist, und ihm fehlte jegliche Boswilligkeit. Zak konnte sich
des Stolzes nicht erwehren, der ihn erfullte, wenn er Drizzt
ansah. In allen Verhaltensweisen hielt sich der junge Drow
immer an dieselben Prinzipien wie Zak - Moralvorstellungen,
die in Menzoberranzan sehr ungewohnlich waren. Drizzt hatte
die Verbindung auch erkannt, obwohl er keine Ahnung davon
hatte, wie einzigartig seine und Zaks gemeinsamen
Empfindungen in der bésen Welt der Drow waren. Er erkannte,
dal3 sich »Onkel Zak« von jedem der anderen Dunkelelfen
unterschied, die er kennengelernt hatte, obwohl darin nur seine
Familie und ein paar Dutzend der Krieger des Hauses
Inbegriffen waren. Ganz sicher unterschied sich Zak sehr von
Briza, Drizzts dltester Schwester, mit ihrem fanatischen, fast
blinden Ehrgeiz in bezug auf die Religion der Lloth. Auch
unterschied sich Zak sicherlich von der Oberin Malice, Drizzts
Muitter, die Drizzt gegentiber niemals etwas anderes aulierte als
allenfalls einen auszufiihrenden Befehl.

Zak konnte Uber Situationen l&cheln, die nicht
notwendigerweise jemandem schadeten. Er war der erste
Drow, den Drizzt kennengelernt hatte, der offensichtlich mit



seinem Platz im Leben zufrieden war. Zak war der erste Drow,
den Drizzt je lachen gehdrt hatte.

»Ein  guter Versuch«, gab Zak beziglich Drizzts
mifJungenen Gegenschlags zu.

»In einem wirklichen Kampf ware ich tot gewesen,
erwiderte Drizzt.

»Sicher«, sagte Zak, »aber darum werdet | hr ausgebildet.

Euer Plan war meisterhaft, Eure zeitliche Einteilung perfekt.
Nur die Situation war falsch. Dennoch, und das wollte ich
sagen, war es ein guter Versuch.«

»lhr habt ihn erwartet«, sagte der Schiiler.

Zak lachelte und nickte. »Vidleicht weil ich diesen Versuch
schon bel einem anderen Schiller gesehen habe.«

»Gegen Euch« fragte Drizzt, der sich nun schon ein bifichen
weniger auldergewohnlich fuhlte, jetzt, da er wufléte, dal3 seine
Kampfhaltung nicht so einzigartig war.

»Neing, antwortete Zak mit einem Zwinkern. »lch habe
zugesehen, wie der Gegenschlag aus demselben Winkel
fehlschlug wie der Eurige und mit demselben Ergebnis.«

Drizzts Gesicht erhellte sich wieder. »Wir denken &hnlich,
stellte er fest.

»Das tun wir«, sagte Zak, »aber meine Kenntnisse sind
durch vier Jahrhunderte Erfahrung erweitert worden, wahrend
Ihr noch nicht einmal zwanzig Jahre lebt. Vertraut mir, mein
eifriger Schiler. Die nach unten gekreuzten Klingen sind die
richtige Abwehrbewegung.«

»Vidlleicht«, antwortete Drizzt.

Zak unterdriickte ein Lacheln. »Wenn |hr einen besseren
Gegenschlag findet, werden wir ihn ausprobieren. Aber bis
dahin vertraut meinen Worten. Ich habe mehr Krieger
ausgebildet, as ich zéhlen kann, die ganze Streitmacht des
Hauses Do'Urden und zehnmal so viele, als ich as Meister in



Melee-Magthere diente. Ich lehrte Rizzen, alle Eure
Schwestern und Eure beiden Brider.«

»Beide?«
»lch...« Zak hielt inne und warf Drizzt einen neugierigen
Blick zu. »Ach so«, sagte er nach einer Weile. »Sie haben es

nie fur nétig gehaten, Euch davon zu erzéhlen.« Zak fragte
sich, ob es seine Aufgabe war, Drizzt die Wahrheit zu sagen.

Er bezweifelte, dal3 die Oberin Malice etwas dagegen hatte.
Wahrscheinlich hatte sie Drizzt einfach nichts davon erzahlt,
well sie die Geschichte von Nalfeins Tod nicht fir wert gehal-
ten hatte, erzaéhlt zu werden.

»Ja, beide.« Zak entschlof sich, das zu erkldren. »lhr hattet
zwei Briuder, as Ihr geboren wurdet: Dinin, den Ihr kennt, und
einen &lteren Bruder, Nalfein, einen Zauberer mit betrachtlicher
Macht. Nalfein wurde in der Nacht, as lhr Euren ersten
Atemzug tatet, im Kampf getotet.«

»Ein Kampf gegen Zwerge oder gemeine Gnome?« fragte
Drizzt mit so grof3en Augen, wie sie ein Kind hat, das um eine
furchterregende Gute-Nacht-Geschichte bittet. »Hat er die
Stadt gegen bose Eroberer oder gegen vagabundierende
Monster verteidigt?«

Es war schwierig fur Zak, die verzerrten Empfindungen von
Drizzts unschuldigen Uberzeugungen zu beriicksichtigen.

»Beschwichtigt die Jugend mit Lugen«, schimpfte er leise,
aber zu Drizzt gewandt antwortete er: »Nein.«

»Dann gegen einen noch gemeineren Gegner?« drangte
Drizzt. »Bosartige Elfen von der Oberflache?«

»Er starb durch die Hand eines Drow! « fauchte Zak frustriert
und stahl damit den Eifer aus Drizzts glanzenden Augen.
Drizzt sank zurtick, um die Mdglichkeiten zu Uberdenken, und
Zak konnte es kaum ertragen, die Verwirrung zu sehen, die
sein junges Gesicht verzerrte.



»Ein Kampf mit einer anderen Stadt™< fragte Drizzt
schwermitig. »lch wufdte nicht...«

Zak belief} es dabei. Er wandte sich um und ging leise auf
seine Privatrdume zu. Sollten Malice oder einer ihrer Lakaien
Drizzts unschuldiges Denken zerstéren. Hinter ihm versagte
sich Drizzt einen weiteren Katalog von Fragen, denn er
verstand, dal3 die Unterhaltung und der Unterricht zu Ende
waren. Er verstand auch, dal3 gerade etwas Wichtiges zutage
getreten war.

De Waffenmeister kampfte lange Stunden hindurch mit
Drizzt, wahrend die Tage zu Wochen wurden und die Wochen
zu Monaten. Die Zeit wurde unwichtig. Sie kémpften, bis die
Erschopfung sie  Uberwdltigte, und kehrten auf den
Ausbildungsplatz zurtick, sobald sie wieder dazu fahig waren.

Im dritten Jahr, im Alter von neunzehn Jahren, konnte Drizzt
stundenlang gegen den Waffenmeister bestehen und Gbernahm
sogar in vielen ihrer Gefechte die Offensive.

Zak genol? diese Zeit. Zum ersten Mal in vielen Jahren hatte
er jemanden kennengelernt, der das Potential hatte, ihm im
Kampf ebenblrtig zu werden. Zum ersten Mal, seit Zak sich
erinnern konnte, wurde das Klirren uniberwindlicher Waffen
im Ausbildungsraum von Lachen begleitet.

Er beobachtete Drizzt, der grof3 und stattlich, eifrig und
intelligent wurde, aufmerksam. Die Meister der Akademie
wrden einen schweren Stand damit haben, Drizzt auch nur ein
Patt entgegenzusetzen, selbst im ersten Jahr!

Dieser Gedanke begeisterte den Waffenmeister nur so lange,
wie er nicht an die Prinzipien der Akademie dachte, an die
Regeln des Drowlebens und an das, was sie mit seinem
wundervollen Schiler tun wirden. Wie sie dieses Lacheln aus
Drizzts lavendelfarbenen Augen stehlen wirden.



Eine eindringliche Erinnerung an jene Drowwelt auf3erhalb
des Ubungsraumes besuchte sie eines Tages in Gestalt der
Oberin Malice.

»Begrifl¥ sie mit dem gebotenen Respeki«, warnte Zak
Drizzt, als May a den Eintritt der Mutter Oberin ankindigte.

Der Waffenmeister trat besonnen ein paar Schritte vor, um
das Oberhaupt des Hauses Do'Urden personlich zu begrifien.

»lch griRe Euch, Oberink, sagte er mit einer leichten
Verbeugung. »Was verschafft mir die Ehre Eures Besuches?«

Die Oberin Malice lachte ihn aus, denn sie durchschaute
seine Fassade. »Soviel Zeit verbringt Thr mit meinem Sohn hier
dring, sagte sie. »lch kam, um mich vom Nutzen fir den
Jungen zu Uberzeugen.«

»Er ist ein guter Kampfer«, versicherte Zak ihr.

»Das wird er sein missen«, murrte Malice. »Er wird schon
in einem Jahr zur Akademie gehen.«

Zaks Augen verengten sich bel ihren zweifelnden Worten,
und er grollte: »Die Akademie hat niemas einen besseren
Schwertkdmpfer gesehen.«

Die Oberin entfernte sich von ihm und stellte sich vor Drizzt.
»lch bezweifle nicht Euer Kénnen mit den Klingen«, sagte sie
zu Drizzt, wobei sie Zak einen verschlagenen Blick zuwarf, als
sie die Worte aussprach. »lhr habt das richtige Blut. Es gibt
andere Qualitéten, die einen Drowkrieger ausmachen -
Qualitdten des Herzens. Die Haltung eines Kriegers! «

Drizzt wufdte nicht, wie er ihr antworten sollte. Er hatte sie in
den letzten drei Jahren nur wenige Male gesehen, und sie
hatten kein Wort gewechselt.

Zak bemerkte die Verwirrung auf Drizzts Gesicht und
fUrchtete, der Junge konnte einen Fehler machen - was ge-nau
das war, was die Oberin Malice bezweckte. Dann hétte Malice
eine Entschuldigung dafirr, Drizzt Zaks Schutz zu entziehen -



und Zak damit zu entehren - und ihn Dinin oder einem anderen
gefuhllosen Killer zu Ubergeben. Zak war vidleicht der beste
Ausbilder mit dem Schwert, aber jetzt, da Drizzt den Gebrauch
der Waffen gelernt hatte, wollte Malice, dal3 er emotiona
gehartet wirde.

Zak konnte das nicht riskieren. Dazu schétzte er die Zeit mit
dem jungen Drizzt zu sehr. Er zog seine Schwerter und machte
sein Recht bel der Oberin Malice geltend, indem er schrie:
»Zeigt esihr, junger Krieger!«

Drizzts Augen wurden zu glihenden Flammen, ads sein
kriegerischer Lehrer ndher kam. Seine Krummsabel lagen so
schnell in seinen Handen, als hétte er es ihnen mit seinem
Willen befohlen.

Sie zeigten einen guten Kampf! Zak ging mit einem Zorn auf
Drizzt zu, wie der junge Drow ihn nie zuvor gesehen hatte,
stdrker noch as damals, as Zak Drizzt den Wert des
Gegenschlags mit nach unten gekreuzten Klingen gezeigt hatte.
Funken flogen, as Schwert gegen Krummsabel kadmpfte, und
Drizzt merkte, dal} er zurtickgedrangt wurde und seine beiden
Arme bereits von der dumpfen Kraft der schweren Schlage
schmerzten.

»Was wollt 1hr...«, versuchte Drizzt zu fragen.

»Zeigt es ihr«, grollte Zak und schlug wieder und wieder zu.
Drizzt konnte gerade noch einen Schlag abwehren, der ihn
sonst mit Sicherheit getdtet hdtte. Noch immer zwang ihn seine
Verwirrung in die Defensive.

Zak schlug einen von Drizzts Krummsdbeln, dann den
anderen, weit weg und setzte eine unerwartete Waffe ein,
indem er seinen Fuld gerade vor sich ausstreckte und mit seiner
Ferse auf Drizzts Nase traf.

Drizzt horte das Krachen des Knorpels und flhlte sein
eigenes Blut warm Uber sein Gesicht laufen. Er rollte sich nach
hinten weg in dem Versuch, einen sicheren Abstand zu seinem



besessenen Gegner herzustellen, bis er seine Sinne wieder
unter Kontrolle hatte.

Auf Knien liegend, sah er Zak, nicht weit entfernt, ndher
kommen. »Zeigt es ihrl« grollte Zak witend mit jedem
entschlossenen Schritt.

Die purpurfarbenen Flammen des Feenfeuers erschienen auf
Drizzts Haut und machten ihn zu einem leichten Ziedl. Er
reagierte auf die einzig mogliche Art: Er lie? eine Kugel der
Dunkelheit Uber sich und Zak erscheinen. Da er den néchsten
Zug des Waffenmeisters spirte, liefd sich Drizzt auf den Bauch
fallen und kroch aus der Dunkelheit heraus, wobel er den Kopf
gesenkt hielt - eine weise Entscheidung.

Sofort, als er die Dunkelheit bemerkte, hatte sich Zak schnell
ungefahr zehn Fuld Gber den Boden erhoben und umgewandt,
wobel er die Klingen dorthin stief3, wo Drizzts Gesicht sein
muf3te.

Als Drizzt auf der anderen Seite der verdunkelnden Kugel
ins Freie kam, schaute er zurtick und sah nur die untere Halfte
von Zaks Beinen. Er brauchte nicht mehr zu sehen, um die
todlichen blinden Angriffe des Waffenmeisters zu erkennen.
Zak hétte ihn in Stlicke geschnitten, wenn er sich in der
Dunkelheit nicht hétte fallen lassen.

Zorn trat an die Stelle der Verwirrung. Als Zak von seinem
magischen Hochstand herunterfiel und zuriick vor die Kugel
sprang, lief3 sich Drizzt von seiner Wut in den Kampf
zurUckfuhren. Er drehte eine Pirouette, unmittelbar bevor er
Zak erreichte, wobei sein fuhrender Krummsdbel eine
anmutige Bogenlinie vollfihrte und sein anderer einen
trigerisch scharfen Stof3 direkt Gber dieser Linie vollfuhrte.

Zak wich der zustolfenden Waffe aus und erwiderte mit
einem Ruckhandblock.

Drizzt war noch nicht am Ende. Er vollfihrte mit seiner
fuhrenden Waffe eine Reihe kurzer boser StoRRe, die Zak



zwangen, ein Dutzend oder mehr Schritte zurtickzuweichen,
zuriick in die beschworene Dunkelheit. Nun muf3ten sie sich
auf ihren unglaublich scharfen Gehdrsinn und ihre Instinkte
verlassen. Schliefdlich gelang es Zak, wieder Boden zu
gewinnen, aber Drizzt setzte sofort auch seine eigenen Fil3e in
Bewegung und trat um sich, wann immer das Gleichgewicht
seiner schwingenden Waffen es erlaubte. Ein Fuld durchbrach
Zaks Verteidigung und driickte die Atemluft aus den Lungen
des Waffenmeisters.

Sie kamen seitlich der Kugel wieder hervor, und auch Zaks
Umril3 glihte im Feenfeuer. Der Waffenmeister fuhlte, dal3 ihn
der Hal3, der auf dem Gesicht des jungen Schilers brannte,
krank machte, aber er erkannte auch, dal3 dieses Mal weder er
noch Drizzt eine Wahl gehabt hatten: Der Kampf muldte
grausam sein, mufdte rea sein. Allméhlich verfiel Zak in einen
langsameren Rhythmus, verteidigte sich nur noch und lief3
Drizzt sich in seinem explosiven Zorn abreagieren.

Drizzt griff wieder und wieder an, unnachgiebig und ohne zu
ermiden. Zak schmeichelte ihm, indem er ihn Moglichkeiten
sehen liel3, wo keine waren, und Drizzt war immer schnell
bereit, darauf einzugehen, einen Stol3 auszufiihren, zu schlagen
oder zu treten.

Die Oberin Malice beobachtete das Schauspiel till. Sie
konnte nicht leugnen, dal3 Zak ihren Sohn gut ausgebildet
hatte. Drizzt war- physisch - mehr a's bereit fir den Kampf.

Zak wultte, dal’ fur die Oberin Malice eine Demonstration
der bloRRen Waffenflihrung nicht genug sein wirde. Zak mufite
Malice daran hindern, sich mit Drizzt zu unterhalten, und sai es
auch nur kurz. Sie wirde die Ansichten ihres Sohnes nicht
gutheil3en. Drizzt wurde nun langsam mude, wie Zak sehen
konnte, obwohl er auch erkannte, dal3 die Schwéche in den
Armen seines Schilers teilweise Tauschung war.



»Lald es gut seink, murmelte er leise, und er knickte
plotzlich gekonnt mit dem Kndchel um, den rechten Arm auf
und ab bewegend, als er um sein Gleichgewicht rang, womit er
eine Offnung in seiner Verteidigung schuf, der Drizzt nicht
widerstehen konnte.

Der erwartete Stol3 kam wie ein Blitz, und Zaks linker Arm
zeigte Spuren eines kurzen Einschnitts, als er Drizzt den
Krummsébel sofort aus der Hand schlug.

»Hal« schrie Drizzt, der den Zug erwartet hatte und seine
zweite List anwandte. Der ihm verbliebene Krummsabel
schnitt Uber Zaks linke Schulter und wurde im Verlauf der
Parade unweigerlich wieder erhoben. Aber bevor Drizzt den
zweiten Schlag auch nur beginnen konnte, lag Zak bereits auf
den Knien. Als Drizzts Klinge gefahrlos die Luft durchschnitt,
sprang Zak auf die FllRe und fuhrte, mit dem Griff voran, eine
rechtsgerichtete Kreuzbewegung aus, die Drizzt quer Uber das
Gesicht traf. Ein verdutzter Drizzt sprang einen grof3en Schritt
zuriick und stand einen Moment vollkommen still. Der ihm
verbliebene Krummsabel fiel zu Boden, aber seine verwirrten
Augen blinzelten nicht.

»Eine Finte in einer Finte in einer Finte«, erklarte Zak ruhig.
Drizzt sank bewul3tlos zu Boden.

Die Obein Malce nickte anerkennend, as Zak zu ihr
zurlickkam. »Er ist bereit fir die Akademie«, bemerkte sie.

Zaks Gesicht wurde bose, aber er antwortete nicht.

»Viernaist bereits dort«, fuhr Malice fort, »um as Herrin in
Arach-Tinilith, der Schule der Lloth, zu lehren. Es ist eine
grof3e Ehre.«

Ruhmlich fir das Haus Do'Urden, wie Zak wuldte, aber er
war Klug genug, seine Gedanken fir sich zu behalten.

»Dinin wird uns bald verlassen«, sagte die Oberin.



Zak war Uberrascht. Zwel Kinder gleichzeitig als Meister in
der Akademie? »lhr mift Euch sehr angestrengt haben, um
solche Bedingungen zu bekommenk, wagte er zu bemerken.

Die Oberin Malice lachelte. »Gunst wird geschuldet, Gunst
wird gefordert.«

»Zu welchem Zweck?« fragte Zak. »Schutz fir Drizzt«

Madlice lachte laut. »Nach dem zu urteilen, was ich gerade
geschen habe, wirde Drizzt eher die anderen beiden
beschiitzen! «

Zak bil3 sich bei der Bemerkung auf die Lippen. Dinin war
noch immer ein zweimal so guter Kémpfer und ein zehnmal so
herzloser Killer wie Drizzt. Zak wuflde, dal3 Malice andere
Motive hatte. »Drei der ersten acht Hauser werden wahrend der
néchsten zwei Jahrzehnte von nicht weniger als vier Kindern in
der Akademie vertreten sein«, gab die Oberin Malice zu. »Der
Sohn der Oberin Baenre wird in derselben Klasse anfangen wie
Drizzt.«

»Also habt Ihr Absichten«, sagte Zak. »Wie hoch wird das
Haus Do'Urden dann unter der Fihrung der Oberin Malice
aufsteigen?«

»Euer Sarkasmus wird Euch die Zunge kosten«, warnte die
Mutter Oberin. »Wir wéaren dumm, wirden wir diese
Gelegenheit, mehr Uber unsere Feinde zu efahren,
vorUbergehen lassen! «

»Die ersten acht Hauser«, sinnierte Zak. »Seld vorsichtig,
Oberin Malice. Vergeldt nicht, auch in den niederen Hausern
nach Feinden Ausschau zu haten. Es gab einmal ein Haus
namens DeVir, das diese Unterlassung begangen hat.«

»Es wird kein unerwarteter Angriff erfolgen«, spottelte
Malice. »Wir sind das neunte Haus und rihmen uns grol3erer
Macht a's auch nur eine Handvoll anderer. Keines wird hinter
unserem Ricken die Waffe erheben. Es gibt auf hoherer Ebene
leichtere Ziele.«



»Und das alles zu unserem Vortell«, warf Zak ein.

»Darum geht es doch bei allem, nicht wahr« fragte Malice
mit einem breiten, bosen Lacheln.

Zak brauchte ihr nicht zu antworten. Die Oberin kannte seine
wahren Gefiihle. Das war genau nicht der Punkt.

»Sprecht weniger, und Euer Kiefer wird schneller heilen,
sagte Zak spéter, als er wieder mit Drizzt allein war.

Drizzt warf ihm einen verachtlichen Blick zu.

Der Waffenmeister schittelte den Kopf. »Wir sind sehr gute
Freunde geworden«, sagte er.

»Das dachte ich auch«, murmelte Drizzt.

»Dann denkt nach«, schalt Zak. »Glaubt lhr, die Oberin
Malice wirde ene solche Bindung zwischen ihrem
Waffenmeister und ihrem jingsten - ihrem geschétzten
jungsten -Sohn gutheiRen? Ihr seid ein Drow, Drizzt Do'Urden,
und ein Adliger. Ihr solltet keine Freunde haben! «

Drizzt fuhr auf, as sei er ins Gesicht geschlagen worden.
»Jedenfalls nicht offiziell«, raumte Zak ein, und legte dem
Jungen eine Hand trostend auf die Schulter. »Freunde zu
haben, hell3t verwundbar zu sein, unentschuldbar verwundbar.
Die Oberin Malice wirde niemals zulassen...« Er hielt inne,
denn er bemerkte, dald er seinen Schiler einschiichterte.
»Nun«, gab er as stillen Abschlul? zu, »zumindest wissen wir
beide, wer wir sind.«

Irgendwie erschien das Drizzt nicht genug.



Familien

»Kommt schnell«, wies Zak Drizzt eines Abends an,
nachdem sie ihre Ubungen beendet hatten. Angesichts der
Dringlichkeit des Tons des Waffenmeisters und der Tatsache,
dal3 Zak noch nicht einmal innehielt, um auf Drizzt zu warten,
wuldte Drizzt, dal3 etwas Wichtiges im Gange war.

Schliefdlich holte er Zak auf der Galerie des Hauses
Do'Urden ein, wo Maya und Briza bereits standen.

»Was ist los fragte Drizzt.
Zak zog ihn zu sich heran und zeigte durch die grof3e Hohle
auf die nordostlichen Randgebiete der Stadt. Lichter flackerten

plotzlich auf und verblaldten, und eine Feuersdule stieg in die
Luft und verschwand dann.

»Ein Uberfall«, sagte Briza nichtern. »Auf niedere Hauser
und ohne Belang flr uns.«

Zak bemerkte, dal? Drizzt dies nicht verstand.

»Ein Haus hat ein anderes angegriffen«, erklérte er. »Aus
Rache vidleicht, aber eher aus dem Versuch heraus, eine
hohere Stellung in der Stadt einzunehmen.«

»ESs war ein langer Kampf«, bemerkte Briza, »und noch
immer flammen Lichter auf.«

Zak fuhr fort, dem verwirrten Zweitgeborenen des Hauses
die Ereignisse klarzumachen. »Die Angreifer hétten den Kampf
von Ringen der Dunkelheit umgeben durchfiihren sollen. Dal3
sie es nicht getan haben, konnte bedeuten, dal3 das sich
verteidigende Haus auf den Uberfall vorbereitet war.«

»Es kann fur die Angreifer nicht alles gut verlaufen,
stimmte Maya zu. Drizzt konnte kaum glauben, was er horte.



Noch erschreckender als die Neuigkeiten selbst war die Art,
in der seine Familie Uber das Ereignis sprach. Sie beschrieben
dasales soruhig, als sal es ein erwartetes VVorkommnis.

»Die Angreifer dirfen keine Zeugen hinterlassen«, erklarte
Zak Drizzt, »oder sie ziehen den Zorn des Herrschenden
Konzils auf sich.«

»Aber wir sind Zeugen«, argumentierte Drizzt.

»Nein«, antwortete Zak. »Wir sind Zuschauer. Dieser Kampf
geht uns nichts an. Nur den Adligen des sich verteidigenden
Hauses wird das Recht eingerdumt, Anklage gegen ihre
Angreifer zu erheben.«

»Wenn Adlige an Leben gelassen werden«, flgte Briza
hinzu, die das Drama offensichtlich genol3.

In diesem Moment war sich Drizzt nicht sicher, ob ihm diese
neue Enthillung gefiel. Wie immer er sich auch fihlen mochte,
so stellte er doch fest, dal3 er seinen Blick nicht von dem
anhaltenden Schauspiel des Drowkampfes abwenden konnte.
Das gesamte Haus Do'Urden war jetzt auf den Beinen. Krieger
und Sklaven rannten umher, um einen besseren Aussichtsplatz
zu erlangen, und verkiindeten die Handlungen der Téter und
die Geriichte dartber laut.

Dies war die Drowgesellschaft in makabrer Aktion, und
waéhrend das Herz des jlingsten Mitglieds des Hauses Do'Urden
es fur auRerst falsch hielt, konnte Drizzt doch nicht die
Erregung dieser Nacht leugnen. Auch den Ausdruck
offensichtlichen Vergnigens, der sich auf den Gesichtern der
drei zeigte, die die Gaerie mit ihm tellten, konnte Drizzt nicht
leugnen.

Alton ging en letztes Ma durch seine Privatraume, um
sicherzugehen, dal3 alle Geréte und Bucher, die auch nur im
entferntesten entweithend waren, sicher verborgen waren. Er
erwartete den Besuch einer Mutter Oberin, eine seltene
Gelegenheit fir einen Meister der Akademie, der nicht mit



Arach-Tinilith, der Schule der Lloth, verbunden war. Alton war
mehr als nur ein wenig angstlich angesichts der Motive dieser
speziellen Besucherin, der Oberin SiNafay Hun'ett, dem
Oberhaupt des funften Hauses der Stadt und Mutter Masojs,
Altons Partner bei der Verschworung.

Ein Klopfen an der Felsentlr des auf3ersten Raumes seines
Wohnbereichs zeigte Alton an, dal3 sein Gast eingetroffen war.
Er richtete seine Gewander und Uberblickte noch einmal den
Raum. Die Tur schwang auf, bevor Alton sie erreichen konnte,
und die Oberin SiNafay rauschte in den Raum. Wie leicht sie
die Veranderung ertrug - aus der absoluten Dunkelheit des
auleren Ganges in das Kerzenlicht von Altons Raum zu treten
-, ohne auch nur im mindesten zurtickzuschrecken.

SiNafay war kleiner, als Alton sie sich vorgestellt hatte. Sie
mald kaum vier Ful? und wog nach Altons Schétzung nicht
mehr als finfzig Pfund. Sie war jedoch eine Mutter Oberin,
und Alton erinnerte sich daran, dal3 sie ihn mit eéinem einzigen
Zauber t6ten konnte.

Alton wandte den Blick gehorsam ab und versuchte sich
davon zu Uberzeugen, dal3 nichts Ungewohnliches an diesem
Besuch war. Er wurde jedoch noch unruhiger, as Masoj
hereinkam und mit einem verschlagenen Lacheln an die Seite
seiner Mutter trat.

»Das Haus Hun'ett grifd Euch, Gelroos«, sagte die Oberin
SiNafay. »Funfundzwanzig Jahre und langer ist es her, seit wir
uns das letzte Mal gesprochen haben.«

»Gelroos murmelte Alton leise. Er rdusperte sich, um sein
Erstaunen zu verbergen. »ich grife Euch ebenfalls, Oberin
SiNafay«, gelang es ihm zu stammeln. »Ist es schon so lange
her?«

»lhr solltet zum Haus kommen«, sagte die Oberin. »Eure
Raume stehen leer.«

Meine Raume? Alton begann sich sehr schlecht zu fuhlen.



SiNafay Ubersah den Blick nicht. Sie runzelte die Stirn, und
ihre Augen verengten sich bose.

Alton vermutete, dal3 sein Geheimnis bekannt geworden war.
Wenn der Gesichtdose ein Mitglied der Familie Hun'ett
gewesen war, wie konnte Alton dann glauben, die Mutter
Oberin des Hauses zum Narren halten zu kénnen? Er hielt nach
dem besten Fluchtweg Ausschau oder nach einer Méglichkeit,
wie er wenigstens den verderischen Maso] tdten konnte,
bevor SiNafay ihn niederstreckte.

Als er zur Oberin SiNafay zurtickschaute, hatte sie schon mit
einem leisen Zauber sprach begonnen. Ihre Augen waren welit
gedffnet, als sie die Worte vollendete. Ihre Vermutungen waren
bestétigt worden.

»Wer seid Ihrx fragte sie, und ihre Stimme klang eher
neugierig als erbost.

Es gab kein Entkommen, keine Méglichkeit, zu Masoj zu
gelangen, der klugerweise an der Seite seiner méachtigen Mutter
stand.

»Wer seid lhr fragte SiNafay erneut und nahm en
dreikopfiges Instrument von ihrem Gurtel, die geflrchtete
schlangenkopfige Peitsche, die das schmerzhafteste und am
stérksten aul3er Gefecht setzende Gift injizierte, das den Drow
bekannt war.

»Alton«, stammelte er, denn er hatte keine andere Wahl, als
zu antworten. Er wufldte, dal3 SiNafay jetzt, da sie auf der Hut
war, einfache Magie benutzen wirde, um jegliche Lige
aufzudecken, die er ersinnen wirde. »Ich bin Alton DeVir.«

»DeVir Die Oberin SiNafay schien zumindest interessiert.
»Vom Haus DeVir, das vor einigen Jahren erlosch?«

»lch bin der einzige Uberlebende, gab Alton zu.



»Und Ihr habt Gelroos getttet - Gelroos Hun'ett - und seinen
Platz als Meister in Sorcere eingenommenc, argumentierte die
Oberin, und ihre Stimme war ein Knurren. Das Verhangnis
nahm rund um Alton seinen Verlauf.

»lch habe nicht... Ich konnte nicht wissen, wer e war... Er
hétte mich getotet! « stotterte Alton.

»lch habe Gelroos getttet«, erklang eine Stimme. SiNafay

und Alton wandten sich Masoj zu, der wieder einmal seine
bevorzugte zweihéndige Armbrust in Handen hielt.

»Damit«, erklarte der junge Hun'ett. »In der Nacht, in der
das Haus DeVir vernichtet wurde. Ich fand mene
Rechtfertigung in Gelroos Kampf mit ihm.« Er zeigte auf
Alton.

»Gelroos war Euer Bruder«, erinnerte die Oberin SiNafay
Masoj.

»Verdammt sai erl« fauchte Masoj. »Vier furchterliche Jahre
lang diente ich ihm - ich diente ihm wie einer Mutter Oberin!
Er hétte mich von Sorcere ferngehalten, hétte mich gezwungen,
statt dessen nach Melee-Magthere zu gehen.«

Die Mutter Oberin sah von Masoj zu Alton und wieder
zuriick zu ihrem Sohn. »Und ihn lafd Thr l1eben«, argumentierte
sie, wieder mit einem Léacheln auf den Lippen. »lhr habt Euren
Feind get6tet und mit einem Zug eine Allianz mit eéinem neuen
Meister geschmiedet.«

»Wie man es mich geehrt hat«, sagte Masoj durch
zusammengeprefte Zdhne und wuldte nicht, ob Bestrafung oder
Lob folgen wirde.

»lhr wart nur ein Kind«, bemerkte SiNafay, die pl6tzlich den
Zeitplan erkannte, nach dem dies geschehen war.

Masoj akzeptierte die Schmeichele till.

Alton beobachtete dies ales éngstlich. »Und was ist mit
mir?«< rief er. »lst mein Leben verwirkt?«



SiNafay warf ihm einen Blick zu. »Euer Leben als Alton
DeVir endete, wie es scheint, in der Nacht, als das Haus DeVir
unterging. Also bleibt Ihr der Gesichtslose, Gelroos Hun'ett.
Ich kann Eure Augen in der Akademie gebrauchen- um meinen
Sohn und meine Feinde zu Uberwachen.«

Alton konnte kaum atmen. Sich so plétzlich mit einem der
maéchtigsten Hauser Menzoberranzans verbunden zu sehen! Ein
Wirrwarr von Moglichkeiten und Fragen durchdrang seinen
Geist, besonders eine, die ihn seit fast zwel Jahrzehnten in
Atem hielt.

Seine angenommene Multter Oberin erkannte seine Erregung.
»Sprecht Eure Gedanken aus«, befahl sie.

»lhr seid eine Hohepriesterin der Lloth«, sagte Alton kihn,
den diese eine Bemerkung alle Vorsicht vergessen lief3, »es
steht in Eurer Macht, mir meinen grofdten Wunsch zu erfiillen.«

»lhr wagt es, mich um eine Gunst zu bitten< brllte die
Oberin SiNafay, obwohl sie die Qual in Altons Gesicht sah und
Uber die scheinbare Wichtigkeit dieses Geheimnisses verbl Ufft
war. »Nun gut.«

»Welches Haus hat meine Familie vernichtet?« wollte Alton
wissen. »Fragt die Unterwelt, ich bitte Euch.«

SiNafay dachte sorgféltig Uber die Frage und Uber die
Moglichkeiten von Altons offensichtlichem Durst nach Rache
nach. War ein weiterer Nutzen dadurch zu erzielen, dal3 man
ihn in die Familie aufnahm? fragte sich SiNafay.

»Das welil3 ich bereits«, antwortete sie. »Vielleicht werde ich
es Euch sagen, wenn Thr Euren Wert bewiesen habt...«

»Neinl« schrie Alton. Er brach ab, denn er bemerkte, dal3 er
eine Mutter Oberin unterbrochen hatte, ein Verbrechen, das ein
Todesurteil nach sich ziehen konnte.

SiNafay hielt ihren Arger zuriick. »Diese Frage muR fur



Euch sehr wichtig sein, dald Ihr so tdricht handelt«, sagte sie
dann.

»Bitte, bat Alton. »lch muf3 es wissen. Tétet mich, wenn Ihr
wollt, aber sagt mir erst, wer es war.«

SiNafay mochte diese Art Mut, und seine Besessenheit
konnte ihr nur seinen Wert beweisen. »Das Haus Do'Urden,
sagte sie.

»Do'Urden?« echote Alton, der kaum glauben konnte, dal3
ein Haus, das in der Hierarchie der Stadt so weit unten stand,
Haus DeVir hatte vernichten kénnen.

»lhr werdet nichts gegen sie unternehmen«, warnte die
Oberin SiNafay. »Und ich werde Euch Eure Unverschdmtheit
vergeben - fur dieses Mal. lhr said jetzt ein Sohn des Hauses
Hun'ett. Erinnert Euch immer Eurer Stellung!« Sie belield es
dabei, denn sie wuldte, dald jemand, der klug genug gewesen
war, eine solche Tauschung fast zwe Jahrzehnte lang
aufrechtzuerhalten, nicht so toricht sein wirde, sich der Mutter
Oberin dieses Hauses zu widersetzen. »Kommt, Masoj«, sagte
SiNafay zu ihrem Sohn, »er sollte jetzt adlein sein, um Uber
seine neue ldentitét nachzudenken.«

»lch mufd es Euch sagen«, wagte Masoj zu bemerken, als er
und seine Mutter Sorcere verlielfen. »Alton DeVir ist ein Narr.
Er kénnte dem Hause Hun'ett schaden.«

»Er Uberlebte den Untergang seines eigenen Hausesk,
erwiderte SiNafay, »und hat das Schauspiel als Gesichtsloser
neunzehn Jahre lang aufrechterhalten. Ein Narr? Vidleicht,
aber zumindest ein listenreicher Narr.«

Masoj rieb unbewul die Stelle um seine Augenbraue, die
nie wieder gewachsen war. »lch habe die ganzen Jahre unter
den Possen des Alton DeVir gditten, sagte er. »Er hat viel
Glick, das gebe ich zu, und e kann sich sdbst aus
Schwierigkeiten befreien - obwohl er normalerweise derjenige
ist, der sich auch selbst hineinbringt! «



»Keine Angstl« SiNafay lachte. »Alton wird unser Haus
aufwerten.«

»Was kdnnen wir uns von ihm an Nutzen erhoffen?«

»Er ist ein Meister der Akademie«, antwortete SiNafay. »Er
richtet seine Augen jetzt dahin, wo ich sie brauche.« Sie befahl
ihrem Sohn, stehenzubleiben und sie anzusehen, so dal3 er die
Bedeutung jedes einzelnen ihrer Worte verstehen moge. »Alton
DeVirs Anspriche gegeniber dem Haus Do-'Urden kdnnen
sich as fur uns nitzlich erweisen. Er war ein Adliger des
Hauses, der das Recht hat, Anklage zu erheben.«

»lhr wollt also Alton DeVirs Anspruch dazu benutzen, die
grofen Hauser zu vereinigen, um das Haus Do'Urden zu
bestrafen« fragte Maso;.

»Die grolen Hauser wirden kaum einwilligen, wegen eines
Vorfals zu handeln, der fast zwanzig Jahre zurtckliegt,
erwiderte SiNafay. »Das Haus Do'Urden hat die Vernichtung
des Hauses DeVir fast perfekt durchgefiihrt. Jetzt eine Anklage
gegen die Do'Urdens auszusprechen, wirde bedeuten, den Zorn
der grofRen Hauser auf sich selbst zu ziehen.«

»Was nutzt Alton DeVir uns dann« fragte Masoj. »Sein
Anspruch ist nutzlos fur uns.«

Die Oberin antwortete: »lhr seid nur ein Mann und kénnt die
Komplexitdét der herrschenden Hierarchie nicht verstehen.
Wenn Alton DeVirs Anspruch an den richtigen Stellen bekannt
wird, konnte das Herrschende Konzil vielleicht wegsehen,
wenn ein einzelnes Haus Rache fur Alton nehmen wirde.«

»Fur welchen Zweck?« bemerkte Masoj, der den Sinn nicht
erkannte. »lhr wirdet die Verluste bei einem solchen Kampf
zur Vernichtung eines niederen Hauses riskieren«

»S0 dachte das Haus DeVir Uber das Haus Do'Urden,
erklarte SiNafay. »In unserer Welt miissen wir uns genauso mit
den niederen Héausern befassen wie mit den hoheren. Alle
grolen Hauser tdten gut daran, jetzt die nachsten Ziige von



Daermon N'ashezbaernon, dem neunten Haus, zu beobachten,
das als Haus Do'Urden bekannt ist. Es hat jetzt sowohl einen
Herrn as auch eine Herrin, die an der Akademie dienen, sowie
drei Priesterinnen und eine weltere, die dieses Ziel bad
erreicht.«

»Vier Hohepriesterinnen?« sann Masoj. »In einem einzigen
Haus.« Nur drel der acht wichtigsten Hauser konnten auf mehr
as das verweisen. Normalerweise gab es unter Schwestern, die
solche HoOhen anstrebten, Rivaitdten, die die Range
unweigerlich lichteten.

»Und die Legionen des Hauses Do'Urden zéhlen mehr als
dreihundertfinfzig Mitglieder«, fuhr SiNafay fort, »die alle
vom vielleicht besten Waffenmeister der ganzen Stadt
ausgebildet wurden.«

»Zaknafein Do'Urden natirlich«, erinnerte sich Masoj.
»lhr habt von ihm gehort?«

»Sein Name wird in der Akademie und auch in Sorcere oft
erwahnt.«

»Gut«, schnurrte SiNafay. »Dann werdet |hr die volle
Bedeutung der Aufgabe verstehen, die ich fir Euch ausgewahlt
habe.«

Ein eifriges Leuchten erhellte Masojs Augen.

»Eswird bald ein weiterer Do'Urden dort anfangen, erklarte
SiNafay. »Kein Meister, sondern ein Schiler. Den Worten der
wenigen nach zu urtellen, die diesen Jungen, Drizzt, bei der
Ausbildung gesehen haben, wird er ein genauso guter Kaémpfer
wie Zaknafein werden. Das sollten wir nicht zulassen.«

»lhr wollt, dal3 ich den Jungen t6ote« fragte Masoj eifrig.

»Nein«, erwiderte SiNafay, »noch nicht. Ich will, dal3 Ihr ihn
kennenlernt, dal3 lhr die Grinde fir jeden seiner Zlge
verstehen lernt. Wenn die Zeit zum Handeln kommt, maf3t [hr
bereit sein.«



Masoj gefiel diese ungewohnliche Anordnung, aber eines
machte ihm doch noch etwas Kopfzerbrechen. »Wir missen
trotzdem immer noch Alton berticksichtigen«, sagte er. »Er ist
ungeduldig und risikofreudig. Welche Konsequenzen wird es
fur das Haus Hun'ett haben, wenn er das Haus Do'Urden vor
der geeigneten Zeit angreift? Sollten wir einen offenen Kampf
in der Stadt herbeiftihren, fir den das Haus Hun'ett
verantwortlich gemacht werden wiirde?«

»Macht Euch keine Gedanken, mein Sohn«, erwiderte die
Oberin SiNafay. »Wenn Alton DeVir einen gravierenden
Fehler begeht, wahrend er in der Gestalt von Gelroos Hun'ett
auftritt, geben wir ihn as morderischen Betriiger preis und
nicht als Mitglied unserer Familie. Er wird ein keinem Hause
zugehoriger Gauner sein, den Uberall ein Henker erwartet.«

Diese unerwartete Erkldrung beruhigte Masoj, aber der
Oberin SiNafay, die die Denkungsart der Drowgesellschaft
sehr gut kannte, war das Risiko sehr wohl bewuld, das sie in
dem Moment eingegangen war, as sie Alton DeVir in ihr Haus
aufgenommen hatte. Ihr Plan schien absolut sicher, und der
mogliche Nutzen - die Ausléschung des aufsteigenden Hauses
Do'Urden - war ein verfihrerischer Koder.

Aber auch die Gefahren waren sehr real. Obwohl es fur ein
Haus vollig akzeptierbar war, ein anderes anonym zu
vernichten, so durften die Folgen jedoch nicht Ubersehen
werden. Zu Beginn dieser Nacht hatte ein niederes Haus einen
Feind angegriffen und, wenn die Geriichte stimmten, versagt.
Die Aufkldrung des néchsten Tages wirde das Herrschende
Konzil wahrscheinlich zwingen, einen Rechtsanspruch zu
verfigen, um die erfolglosen Angreifer as Beispiel
vorzufihren. Im Laufe ihres langen Lebens hatte die Oberin
SiNafay diese »Gerechtigkeit« mehrere Male erlebt. Nicht ein
einziges Mitglied eines der angreifenden Hauser - sie durfte
sich noch nicht einma ihrer Namen erinnern - hatte jemals
Uberlebt.



Zak weckte Drizzt frih am nachsten Morgen. »Kommi,
sagte er. »Wir werden gebeten, das Haus heute zu verlassen.«

Jeglicher Gedanke an Schlaf war fur Drizzt bei dieser
Neuigkeit wie weggewischt. »Das Haus verlassen?« echote er.
In den ganzen neunzehn Jahren seines Lebens war Drizzt
niemals aul¥erhalb des Diamantspatzauns des Do'Urden-
Anwesens gewesen. Er hatte die AuRenwelt Menzoberranzans
nur von der Galerie aus betrachtet. Wahrend Zak wartete,
sammelte Drizzt schnell seine weichen Stiefel und seinen
Piivafwi ein. »Findet heute kein Unterricht statt?< fragte
Drizzt.

»Wir werden sehen«, war alles, was Zak antwortete, aber in
seinen Gedanken war sich der Waffenmeister darlber im
Klaren, dal3 Drizzt eine der bestlrzendsten Entdeckungen seines
Lebens bevorstand. Ein Haus hatte beim Angriff versagt, und
das Herrschende Konzil hatte die Anwesenheit aler Adligen
der Stadt gefordert, um Zeugen der Bedeutung der
Gerechtigkeit zu sein.

Briza erschien auf dem Gang vor der Tir des Ubungsraumes.
»Beeilt Euch«, schalt sie. »Die Oberin Malice mdchte nicht,
da unser Haus als eine der letzten Gruppen zu der
Versammlung kommt.«

Die Mutter Oberin selbst, die auf einer blauleuchtenden
Scheibe heranglitt - da Mutter Oberinnen kaum jemals zu Fuld
durch die Stadt gingen -, fihrte den Zug aus dem grof3en Tor
des Hauses Do'Urden hinaus. Briza ging an der Seite ihrer
Mutter, wdhrend Maya und Rizzen an zweiter Stelle kamen
und Drizzt und Zak den Abschlufl? bildeten. Vierna und Dinin,
die ihren Pflichten auf ihren Posten in der Akademie
unterlagen, waren dem Ruf des Herrschenden Konzils in einer
gesonderten Gruppe gefolgt.

Die ganze Stadt war an diesem Morgen auf den Beinen und
versuchte, die Wahrheit der Gertichte um den fehlgeschlagenen



Angriff zu erfahren. Drizzt spazierte mit grof3en Augen durch
den Tumult und registrierte mit Verwunderung den direkten
Anblick der reichgeschmiickten Drowhauser. Sklaven aller
niederen Hauser- Goblins, Orks und sogar Riesen sprangen aus
dem Weg, wenn sie Malice erkannten, die in ihrer verzauberten
Kutsche fuhr, wie es sich fur eine Mutter Oberin ziemte.
Burgerliche Drow unterbrachen ihre Unterhaltung und
verharrten in respektvoller Stille, as die adlige Familie
vorbeizog.

Auf dem Weg zum nordwestlichen Gebiet der Stadt, dem
Standort des schuldigen Hauses, kamen sie zu einem Weg, der
von ener streitenden Karawane Duergar, Grauer Zwerge,
blockiert wurde. Ein Dutzend Fahrzeuge waren umgestol3en
oder ineinander verkeilt - anscheinend waren zwei Gruppen
von Duergar auf dem schmalen Weg zusammengekommen,
wobei keine ihr Durchgangsrecht hatte aufgeben wollen.

Briza zog die schlangenkdpfige Peitsche aus ihrem Gurtel
und verjagte einige der Kreaturen, um Malice den Weg zu den
offensichtlichen Anfuhrern der beiden Gruppen freizumachen.

Die Zwerge wandten sich argerlich zu ihr um - bis sie ihre
Stellung erkannten.

»Verzeiht, gnadige Frauk, stotterte einer von ihnen. »Es ist
nur ein unglucklicher Zufall.«

Malice begutachtete den Inhalt eines der nachststehenden
Fahrzeuge, Kisten mit riesigen Krabbenbeinen und anderen
Delikatessen.

»lhr haltet mich auf«, sagte Malice ruhig.

»Wir kamen in Eure Stadt mit der Hoffnung auf gute
Geschéftex, erklarte der andere Duergar. Er warf seinem
Gegenliber einen argerlichen Blick zu, und Malice sah, dai3 die
beiden Gegner waren, die wahrscheinlich dieselben Waren im
selben Drowhaus verschachern wollten.



»lch werde Euch Eure Unverschamtheit vergeben...«, bot sie
gnadig an und begutachtete noch immer die Kisten.

Die beiden Duergar ahnten, was kommen wurde. Ebenso
Zak. »Wir werden heute abend hervorragend speisen, fllsterte
er Drizzt mit listigem Augenzwinkern zu. »Die Oberin Malice
wird eine solche Gelegenheit nicht nutzlos voribergehen
lassen.«

»... wenn lhr die Mdglichkeit seht, die Halfte dieser Kisten
heute abend zum Tor des Hauses Do'Urden zu liefern,
beendete Malice ihren Satz.

Der Duergar wollte protestieren, vergald aber schnell seine
torichte Regung. Wie sie es haldten, mit Drowelfen zu handeln!

»lhr werdet entsprechend entlohnt werden, fuhr Malice fort.
»Das Haus Do'Urden ist kein armes Haus. Eure beiden
Karawanen zusammengenommen, werdet Ihr immer noch
genug Waren ubrig haben, um das Haus, dessentwegen lhr
hierhergekommen seid, zufriedenzustellen.«

Kener der Duergar konnte diese einfache Logik widerlegen,
aber unter diesen Handelsbedingungen, da sie eine Multter
Oberin beleidigt hatten, war ihnen klar, dal3 die Entlohnung
kaum angemessen sein wirde. Dennoch konnten die Grauen
Zwerge das dles nur as Risko bem Handeln in
Menzoberranzan akzeptieren. Sie verbeugten sich hoflich und
veranlaldten ihre Leute, den Weg fur den Zug der Drow
freizumachen.

Das Haus Teken'duis, der erfolglose Angreifer der
vorangegangenen Nacht, hatte sich innerhalb seines von zwei
Saulen begrenzten Anwesens verbarrikadiert und war auf das
vorbereitet, was folgen wirde. AulRerhalb ihrer Tore hatten sich
dle Adligen Menzoberranzans, Uber tausend Drow,
versammelt, allen voran die Oberin Baenre und sieben andere
Mutter Oberinnen des Herrschenden Konzils. Und noch
verhangnisvoller fir das schuldige Haus war die Tatsache, dai3



sich die gesamte Belegschaft der drel Schulen der Akademie,
Schiler und Lehrer, um das Teken'duissAnwesen herum
aufgestellt hatten.

Die Oberin Malice fuhrte ihre Gruppe zur vordersten Linie
hinter den herrschenden Oberinnen. Da sie die Oberin des
neunten Hauses war, also nur einen Schritt vom Konzil
entfernt, machten ihr andere Adlige der Drow bereitwillig
Platz.

»Das Haus Teken'duis hat die Spinnenkonigin erzirnt!«
verkindete die Oberin Baenre mit einer Stimme, die durch
magischen Zauber verstérkt war.

»Nur weil sie versagt haben, flUsterte Zak Drizzt zu.

Brizawarf beiden Mannern einen argerlichen Blick zu.

Die Oberin Baenre bat drei junge Drow, zwei Frauen und
einen Mann, zu sich. »Dies sind alle, die vom Hause Freth
ubriggeblieben sind«, erkléarte sie. »Konnt Ihr uns sagen, Ihr
Waisen des Hauses Freth«, forderte sie sie auf, »wer Euer
Heim angegriffen hat?«

»Das Haus Teken'duis! « riefen sie zusammen.
»Das war geprobt«, kommentierte Zak.
Briza wandte sich erneut um. »Ruhel « flUsterte sie barsch.

Zak gab Drizzt enen Klaps auf den Hinterkopf. »Jak,
stimmte er zu. »Seid till!«

Drizzt wollte protestieren, aber Briza hatte sich bereits
abgewandt, und Zaks Léacheln war zu offensichtlich, um dem
Zu widersprechen.

»Dann ist es der Wille des Herrschenden Konzils«, sagte die
Oberin Baenre gerade, »dal} das Haus Teken'duis die
Konsequenzen seines Handelns auf sich nimmit.«

»Was geschieht mit den Waisen des Hauses Freth« fragte
eine Stimme aus der Menge.



Die Oberin Baenre tétschelte der &ltesten Frau, einer
Priesterin, die kirzlich ihre Ausbildung an der Akademie
beendet hatte, den Kopf. »Als Adlige wurden sie geboren, und
Adlige werden sie bleiben«, sagte die Oberin. »Das Haus
Baenre nimmt sie unter seinen Schutz. Sie tragen nun den
Namen des Hauses Baenre.«

Verargertes Raunen wurde in der versammelten Menge lauit.
Drei junge Adlige, zwei von ihnen Frauen, waren ein guter
Preis. Jedes Haus der Stadt hétte sie mit Freuden
aufgenommen.

»Baenre, flusterte Briza Malice zu. »Das ist genau das, was
das erste Haus braucht, noch mehr Priesterinnen! «

»Sechzehn Hohepriesterinnen sind anscheinend  nicht
genug, antwortete Malice.

»Und zweifellos wird Baenre auch jeden Uberlebenden
Krieger des Hauses Freth Ubernehmenc, stellte Briza fest.

Madice war sich da nicht so sicher. Die Oberin Baenre
wanderte auf elnem schmalen Grat, wenn sie auch nur die
Uberlebenden Adligen Ubernahm. Wenn das Haus Baenre zu
méchtig wurde, wirde Lloth Anstol3 daran nehmen. In
Situationen wie diesen, wo ein Haus fast ausgerottet worden
war, wurden Uberlebende Krieger normalerweise auf die
meistbietenden Hauser verteilt. Malice wirde auf solche
Auktion achten muissen. Krieger waren nicht billig, aber in
diesem Falle wirde Malice die Gelegenheit begriféen, ihre
Streitkr&fte zu erweitern, besonders wenn Zauberkundige
darunter waren. Die Oberin Baenre sprach das schuldige Haus
an. »Haus Teken'duisl« rief sie. »lhr habt unsere Gesetze
gebrochen und seid rechtmaliig Uberfihrt worden. Kampft,
wenn lThr wollt, aber Ihr wifd, da3 Ihr dieses Los selbst
verschuldet habt!« Mit einem Wink ihrer Hand setzte sie die
Mitglieder der Akademie, der die Gerechtigkeit auslbenden
Instanz, in Bewegung.



Grol%e, flache Kohlenpfannen wéren an acht Stellen rund um
Haus Teken'duis aufgestellt worden, die von den Herrinnen
von Arach-Tinilith und den hoéchstgestellten geistlichen
Schilern bewacht wurden. Flammen schrien nach Leben und
schéssen in die Luft, als die Hohepriesterinnen die Tore zu den
niederen Ebenen Offneten. Drizzt beobachtete dies alles
aufmerksam und wie hypnotisiert und hoffte, einen Blick auf
Dinin oder Vierna zu erhaschen.

Bewohner der unteren Ebenen, grof3e vielfach bewaffnete
Monster, schleimbedeckt und feuerspeiend, traten aus den
Flammen heraus. Auch die am néchsten stehenden
Hohepriesterinnen wichen vor der grotesken Horde zurtick. Die
Kreaturen nahmen diese Unterwurfigkeit freudig zur Kenntnis.
Als die Oberin Baenre das Zeichen gab, nahmen sie eifrig Haus
Teken'duis ein.

Glyphen explodierten an jeder Ecke des schwachen Tores
des Hauses, aber das waren fUr die herbeigerufenen Kreaturen
lediglich Unbequemlichkeiten.

Dann begannen die Zauberer und Schiler von Sorcere zu
handeln, indem sie mit beschworenen Blitzpfeilen und Séure-
und Feuerkugeln auf Haus Teken'duis losschlugen.

Schiler und Lehrer von Melee-Magthere, der Schule der
Kampfer, eilten mit schweren Armbrtsten umher und schossen
in die Fenster, durch die die zum Tode verurteilte Familie zu
fliehen versuchen konnte.

Die Horde der Monster brach durch die Turen. Blitze
flammten auf, und Donner dréhnte.

Zak schaute zu Drizzt und runzelte die Stirn. Gefangen in
der Erregung - und sicherlich war es erregend -, machte sich
auf Drizzts Gesicht ein Ausdruck von Ehrfurcht breit. Die
ersten Schreie der zum Tode verurteilten Familie waren aus
dem Haus zu horen, Schreie, die so furchtbar und voller
Todesangst klangen, dal3 sie jegliches makabres Vergnigen



unmoglich machten, das Drizzt vielleicht empfunden haben
mochte. Er griff nach Zaks Schulter, drehte den Waffenmeister
zu sich herum und bat um eine Erklarung.

Einer der Sohne des Hauses Teken'duis, der vor einem
zehnarmigen Monster flUchtete, trat auf die Galerie eines
hochgelegenen Fensters. Ein Dutzend Armbrustpfeile trafen
ihn gleichzeitig, und bevor er tot hinunterfallen konnte, hoben
ihn drei getrennte Blitzpfeile nacheinander von der Galerie und
liefRen ihn dann darauf zurickfallen.

Versengt und verstimmelt, begann die Leiche des Drow von
ihrem hohen Standort hinunterzufallen, aber das groteske
Monster streckte eine grof3e Klauenhand aus dem Fenster und
zog sie wieder hinein, um sie zu verschlingen.

»Die Gerechtigkeit der Drow, sagte Zak kalt. Er bot Drizzt
keinerlet Trost an. Er wollte, da3 die Brutalitdt dieses
Augenblicks fur den Rest seines Lebens im Gedachtnis des
jungen Drow haftenblieb.

Die Belagerung wurde noch Uber ene Stunde lang
fortgesetzt, und as sie beendet war, als die Bewohner der
niederen Ebenen durch die Tore der flachen Kohlenpfanne
zurtickgeschickt worden waren und die Schiler und Lehrer der
Akademie ihren Rickweg nach Tier Breche angetreten hatten,
war das Haus Teken'duis nur noch en glihender Klumpen
toten geschmolzenen Gestelns.

Drizzt beobachtete das ales mit Entsetzen, aber mit zu
grof3er Angst vor den Folgen, um fortzulaufen. Er erkannte die
Vollendung Menzoberranzans nicht, als sie zum Hause
Do'Urden zurtickkehrten.

Die Blutspuren

»Zaknafein ist fortgegangen« fragte Malice.

»lch habe ihn und Rizzen zur Akademie geschickt, um
Vierna eine Nachricht zu Uberbringen«, erklérte Briza. »Er



wird erst in vielen Stunden zuriickkehren, nicht bevor das Licht
des Narbondel seinen Abstieg beginnt.«

»Das ist gut«, sagte Malice. »lhr habt beide Eure Aufgaben
bei dieser Posse verstanden«

Briza und Maya nickten. »Ich habe bisher noch nie von einer
solchen Tauschung gehért. Ist das unbedingt nétig2«

»Dieses Tauschungsmandver war fur ein anderes Mitglied
des Hauses gedacht«, antwortete Briza und sah Malice um
Bestétigung heischend an. »Vor fast vier Jahrhunderten.«

»Jak, bestétigte Malice. »Dasselbe sollte mit Zaknafein
geschehen, aber der unerwartete Tod der Oberin Vartha,
meiner Mutter, verhinderte die Pléne.«

»Daswar, as lhr die Mutter Oberin wurdet«, sagte Maya.

»Jak, antwortete Malice, »obwohl ich men erstes
Lebengahrhundert noch nicht vollendet hatte und noch in
Arach-Tinilith ausgebildet wurde. Es war keine erfreuliche Zeit
in der Geschichte des Hauses Do'Urden.«

»Aber wir haben Uberlebt«, sagte Briza. »Durch den Tod der
Oberin Varthawurden Nalfein und ich Adlige des Hauses.«

»Die Prifung Zaknafeins fand niemals statt«, bemerkte
Maya.

»Zu viele andere Pflichten gingen vor«, antwortete Malice.

»Also werden wir es bel Drizzt versuchen«, sagte Maya.

»Die Bestrafung des Hauses Teken'duis hat mich davon
Uberzeugt, dal} diese Tat vollbracht werden mulk, sagte
Madlice.

»Jak, stimmte Briza zu. »Habt lhr Drizzts Gesichtsausdruck
wahrend der Vollstreckung bemerkt?«

»Das habe ich«, antwortete Maya. »Er war emp0rt.«

»Das paldt nicht zu einem Drowkrieger«, sagte Malice, »und
somit obliegt uns diese Pflicht. Drizzt wird bald zur Akademie



aufbrechen. Wir mussen seine Hande mit Drowblut beflecken
und ihm seine Unschuld stehlen.«

»Das klingt nach sehr vielen Schwierigkeiten fir einen
Jungen«, brummte Briza. »Wenn sich Drizzt unserer
Denkungsart nicht anpassen kann, warum opfern wir ihn dann
nicht einfach Lloth?«

»lch werde keine Kinder mehr gebéren! « antwortete Malice
grollend. »Jedes Mitglied dieser Familie ist wichtig, wenn wir
Bedeutung in der Stadt erlangen wollen!« Im stillen erhoffte
sich Malice noch einen anderen Gewinn, wenn Drizzt zu der
bosen Denkungsart der Drow bekehrt werden wiirde. Sie haldte
Zaknafein genausosehr, wie sie ihn begehrte, und Drizzt in
einen Drowkrieger umgewandelt zu sehen, einen wirklichen
herzlosen Drowkrieger, wirde dem Waffenmeister erhebliche
Qualen bereiten.

»Also machen wir weiter«, verkiindete Malice. Sie klatschte
in die Hande, und eine grol3e Kiste kam herein, die von acht
belebten Spinnenbeinen getragen wurde. Dahinter folgte ein
nervoser Goblinsklave.

»Komm her, Byuchyuch«, sagte Malice mit ermutigender
Stimme. In dem Bemuhen zu gefallen, ndherte sich der Sklave
Malices Thron und hielt vollkommen still, as die Mutter
Oberin einen langen und komplizierten Zauberspruch
intonierte.

Briza und Maya sahen dem Konnen ihrer Mutter
bewundernd zu. Die Umrisse des kleinen Gobiin verformten
sich, und seine Haut wurde dunkler. Ein paar Minuten spéter
hatte der Sklave die Gestalt eines mannlichen Drow
angenommen. Byuchyuch betrachtete seine Gestalt gltcklich,
denn er verstand nicht, dal3 seine Umwandlung lediglich ein
Vorspiel des Todes war.

»Du bist jetzt ein Drowkrieger«, erklarte ihm Maya, »und
mein Kampe. Du mufd nur einen einzigen schlechter gestellten



Kémpfer téten, um deinen Platz as freier Burger des Hauses
Do'Urden einnehmen zu kdnnen!«

Nach zehn Jahren as vertraglich verdingter Diener der
bosartigen Dunkelelfen war der Goblin mehr as bereit dazu.
Malice erhob sich und verliel3 den Vorraum. »Kommt mit
mir«, befahl sie, und ihre beiden Tochter, der Goblin und die
belebte Kiste folgten ihr.

Sie fanden Drizzt im Ubungsraum, wo er die Schneiden
seiner Krummsdbel reinigte. In stummer Aufmerksamkeit
sprang er sofort auf, als er die unerwarteten Besucher
bemerkte. »Ich grufde Euch, mein Sohn«, sagte Malice in einem
Ton, der mitterlicher klang, as Drizzt es je gehort hatte. »Wir
werden Euch heute einer Prifung unterziehen, einer einfachen
Aufgabe, die fur Eure Aufnahme in Melee-Magthere
notwendig ist.«

Maya trat vor ihren Bruder. »lch bin neben Euch die
Jingstek, erklarte sie. »Und somit habe ich das Recht der
Herausforderung, das ich hiermit ausiibe.«

Drizzt war verwirrt. Er hatte noch nie von solch einem Recht
gehort. Maya rief die Kiste zu sich und 6ffnete ehrfurchtsvoll
den Deckdl.

»lhr habt Eure Waffen und Euer Piwgwi«, erklarte se.
»Nun ist es an der Zeit, daid Ihr die vollsténdige Ausristung
eines Adligen des Hauses Do'Urden tragt.« Sie entnahm der
Kiste ein Paar hoher schwarzer Stiefel und gab sie Drizzt.

Drizzt schlUpfte eilig aus seinen normalen Schuhen und zog
die neuen an. Sie waren unglaublich weich und palden sich
seinen FiRen magisch an. Drizzt wul3te um die Magie in ihnen:
Sie wirden es ihm erméglichen, sich absolut gerduschlos zu
bewegen. Bevor er sie jedoch weiter bewundern konnte, reichte
Maya ihm die néchste Gabe, die noch grofRartiger war.

Drizzt lield seinen Piwafwi zu Boden sinken, als er einen
silbrigen Kettenpanzer entgegennahm. In allen Konigreichen



gab es keinen zweiten so geschmeidigen und fein gearbeiteten
Kettenpanzer wie den der Drow. Er wog nicht mehr as ein
schweres Hemd und wirde sich so leicht wie seidene Kleidung
anschmiegen, lenkte aber mit seinen winzigen Noppen die
Spitze eines Speeres unfehlbar ab.

»lhr kdmpft mit zwel Waffen«, sagte Maya, »und darum
braucht Thr keinen Schild. Steckt aber Eure Krummsabel hier
hinein. Das pald besser zu einem Drowadligen.« Sie gab Drizzt
einen schwarzen Ledergurtel, dessen Schnalle ein grofer
Smaragd war und dessen beide Schwertscheiden mit
Edelsteinen und Perlen reich verziert waren.

»Haltet Euch bereit«, sagte Malice zu Drizzt. »lhr muf
Euch die Gaben verdienen.« Als Drizzt begann, die Ausrtistung
anzulegen, trat Malice neben den verwandelten Goblin, der
angesichts der wachsenden Erkenntnis, dal3 sein Kampf keine
einfache Sache werden wirde, unruhig zu werden begann.

»Wenn du ihn tétest, werden die Gegensténde dir gehdren,
versprach Malice. Das Léacheln des Goblins kehrte in
zehnfacher Intensitét zurick. Er konnte nicht erkennen, dal3 er
gegen Drizzt keine Chance hatte.

Waéhrend Drizzt seinen Piwafivi wieder im Nacken
befestigte, stellte Maya den falschen Drowkrieger vor. »Dies
ist Byuchyuch«, sagte sie, »mein Kampe. |hr mit ihn
besiegen, um Euch die Gaben zu verdienen... und Euren
angemessenen Platz innerhalb der Familie.«

Da er niemals an seinen Fahigkeiten zweifelte und diesen
Wettbewerb als einfachen Ubungskampf ansah, stimmte Drizzt
bereitwillig zu. »Also lald uns beginnen«, sagte er und zog die
Krummsabel aus ihren reichverzierten Scheiden.

Malice nickte Byuchyuch ermutigend zu, und der Goblin
nahm das Schwert und den Schild auf, die Maya bereitgehalten
hatte, und ging direkt auf Drizzt zu.



In dem Versuch, seinen Gegner abzuschétzen, lief? Drizzt es
langsam angehen, bevor e gewagte offensive Schlége
versuchte. Innerhalb kirzester Zeit erkannte Drizzt, wie
schlecht Byuchyuch mit Schwert und Schild umzugehen
wulte. Da er die wahre Identitdt der Kreatur nicht kannte,
konnte Drizzt kaum glauben, dal3 ein Drow an der Waffe
solche Unféhigkeit zeigen sollte. Er fragte sich, ob Byuchyuch
ihn kodern wollte, und bei dem Gedanken behielt er seine
vorsichtige Art der Anndherung bei.

Nach einiger Zet, in der Byuchyuch wilde und
unausgewogene Schwiinge gezeigt hatte, fuhlte Drizzt sich
jedoch gezwungen, die Initiative zu ergreifen. Er schlug mit
einem Krummsadbel gegen Byuchyuchs Schild. Der Goblin-
Drow antwortete mit einem schwerféligen Stof3, und Drizzt
schlug ihm mit seiner freien Klinge das Schwert aus der Hand.
Dann fuhrte er eine Drehung aus, die die Spitze des
Krummsdbels vor der Mulde in Byuchyuchs Brust verharren
lief3.

»ZU leicht«, murmelte Drizzt leise.

Aber die wahre Prifung hatte erst begonnen.

Auf ein Stichwort hin sprach Briza einen das Bewulitsein
betédubenden Zauber Uber dem Goblin aus, der ihn in seiner
hilflosen Pogition in Eis einschlo. Da e sich seiner
unangenehmen Lage bewufdt war, versuchte Byuchyuch
herauszukommen, aber Brizas Zauber hielt ihn fest.

»Fuhrt den Stol3 zu Endex, sagte Malice zu Drizzt. Drizzt sah
auf seinen Krummsabel, dann zu Malice und glaubte nicht, was
er horte.

»Mayas Kémpe mufl3 getotet werden, knurrte Briza
»lch kann nicht...«, begann Drizzt.

»To6tet ihnl« brillte Malice, und dieses Mal hatten die Worte
das Gewicht eines magischen Befehls.



»Stofdt zul« kommandierte Briza gleichermalien.

Drizzt spurte, wie ihre Worte seine Hand zum Handeln
zwangen. Vollig angewidert von dem Gedanken, einen
hilflosen Gegner téten zu sollen, konzentrierte er sich mit
seiner ganzen geistigen Kraft darauf, dem zu widerstehen.
Obwohl es ihm gelang, die Ausfihrung der Befehle ein paar
Sekunden lang zu verweigern, bemerkte Drizzt jedoch, dal3 er
die Waffe nicht bewegen konnte.

»Totet ihnl« schrie Madlice.

»Stoldt zul« kreischte Briza.

Das ging einige weitere qudende Sekunden lang so weiter.
Schweild perlte auf Drizzts Gesicht. Dann brach die
Willenskraft des jungen Drow. Sein Krummsabel glitt schnell
zwischen Byuchyuchs Rippen und fand das Herz der
unglicklichen Kreatur. Dann entliel3 Briza Byuchyuch aus
ihrem ldhmenden Zauber, damit Drizzt den Todeskampf auf
dem Gesicht des falschen Drow sehen und die gurgelnden
Gerausche horen konnte, die der sterbende Byuchyuch von sich
gab, as er zu Boden sank.

Drizzt konnte kaum atmen, as er auf seine blutbefleckte
Woaffe blickte.

Es war nun an Maya zu handeln. Sie versetzte Drizzt mit

ihrem Streitkolben einen kurzen heftigen Schlag und stiefd ihn
damit zu Boden.

»lhr habt meinen Kémpen getttet!« grollte sie. »Jetzt muft
Ihr gegen mich kampfen!«

Drizzt rollte sich wieder auf die Ful3e, weg von der erziirnten
Frau. Er hatte nicht die Absicht zu kémpfen, aber bevor er auch
nur seine Waffen falen lassen konnte, las Malice seine
Gedanken und warnte ihn: »Wenn Ihr nicht kampft, wird Maya
Euch toten! «



»S0 geht das nicht«, protestierte Drizzt, aber seine Worte
verloren sich in dem Ring aus Diamantspat, der sich bildete, as
er einen schweren Schlag mit seinem Krummsabel parierte.

Nun mufte er handeln, ob er wollte oder nicht. Maya war
eine fahige Kémpferin - alle Frauen verbrachten viele Stunden
mit Waffenibungen -, und sie war stérker als Drizzt. Aber
Drizzt war Zaks Sohn, der beste Schiler, und as er sich
eingestanden hatte, dal3 es keinen Ausweg aus dieser Lage gab,
begegnete er Mayas Streitkolben mit jeglichem geschickten
Mantver, das man ihm beigebracht hatte.

Krummsabel schwangen und tauchten in einen Tanz, der
Briza und Maya Ehrfurcht einfl6l3te. Malice bemerkte es kaum,
da sie sich bereits mitten in der Ausfihrung eines weiteren
méchtigen Zaubers befand. Malice hatte niemals daran
gezweifelt, dald Drizzt seine Schwester besiegen konnte, und
sie hatte diese Erwartung in ihren Plan mit einbezogen.

Drizzts Bewegungen waren allesamt defensiv, denn er hoffte
weiterhin auf ein Anzeichen von gesundem Menschenverstand
bei seiner Mutter und darauf, dal3 diese ganze Geschichte
beendet wirde. Er wollte Maya zurtckdrangen, sie zum
Stolpern bringen und den Kampf beenden, indem er siein eine
aussichtdose Lage brachte. Drizzt mufde daran glauben, dai3
Briza und Malice ihn nicht zwingen wollten, Maya zu téten,
wie er Byuchyuch getétet hatte. Schliefdlich rutschte Maya aus.
Se warf ihren Schild von sich, um dem enen Bogen
beschreibenden Krummsadbel auszuweichen, verlor aber
wahrend der Abwehrbewegung das Gleichgewicht und 6ffnete
die Arme. Drizzts zweite Klinge schol3 vor, aber nur, um an
einer geeigneten Stelle vor Mayas Brust zu verharren und sie
zuriickzudréngen.

Malices Zauber fing die Waffe mitten im Stol3 ab.



Die blutbefleckte Diamantspatklinge wurde lebendig, und
Drizzt erkannte, dal3 er den Schwanz einer Schlange in Handen
hielt, einer giftigen Viper, die sich gegen ihn richtete!

Die verzauberte Schlange spritzte ihr Gift in Drizzts Augen,
machte ihn blind, und dann flhlte er den Schmerz, den ihm
Brizas Peitsche verursachte. Alle funf Schlangenkopfe der
entsetzlichen Waffe bissen Drizzt in den Ricken, durchdrangen
seine neue Rustung und verursachten ihm folternde Qualen. Er
verfiel in eine zusammengerollte Haltung und war vdllig
hilflos, als Briza mit der Peitsche wieder und wieder zuschlug.

»Greift niemals eine Drowfrau an!« schrie sie, wahrend sie
Drizzt bewuf3tlos schlug.

Eine Stunde spéter Offnete Drizzt die Augen. Er lag in
seinem Bett, und die Oberin Malice stand Uber ihn gebeugt.
Die Hohepriesterin hatte sich um seine Wunden gekimmert,
aber der Schmerz blieb, eine greifbare Erinnerung an die
Lektion. Aber sie war nicht anndhernd so greifbar wie das Blut,
das noch immer Drizzts Krummsabel befleckte.

»Die Rlstung wird ersetzt werden«, sagte ihm Malice. »lhr
seid jetzt ein Drowkrieger. lhr habt es Euch verdient.« Sie
wandte sich um, verlief3 den Raum und Uberlief3 Drizzt damit
seinen Qualen und seiner verlorenen Unschuld.

»Schickt ihn nicht dorthing, argumentierte Zak mit soviel
Nachdruck, wie er verantworten konnte. Er starrte zur Oberin
Malice hinauf, der selbstgeféligen Konigin auf ihrem hohen
Thron aus Stein und schwarzem Samt. Wie immer standen
Briza und Maya gehorsam an ihrer Seite.

»Er ist ein Drowkampfer«, erwiderte Malice mit noch immer
ruhiger Stimme. »Er muf3 zur Akademie gehen. Das ist unsere
Bestimmung.«

Zak sah sich hilflos um. Er hafdte diesen Ort, den Vorraum
der Kapelle mit seinen Skulpturen der Spinnenkonigin, die aus



jedem Blickwinkel tickisch auf ihn hinabblickten, und mit
Madlice, die hoch Uber ihm auf ihrem méachtigen Sitz sali.

Zak verscheuchte die Bilder und fal¥e neuen Mut, indem er
sich daran erinnerte, da3 er dieses Mal etwas Wichtiges
auszufechten hatte.

»Schickt ihn nicht dorthinl« grollte er. »Sie werden ihn
vernichten! «

Die Hande der Oberin Madlice fielen klatschend auf die
Steinlehnen ihres grof3en Stuhles.

»Drizzt ist bereits fahiger as die Halfte aller anderen an der
Akademiek, fuhr Zak schndl fort, bevor der Zorn der Oberin
zum Ausbruch kam. »Gebt mir weitere zwel Jahre, und ich
werde ihn  zum besten Schwertkdmpfer von ganz
Menzoberranzan machen! «

Malice lehnte sich auf ihrem Stuhl zuriick. Aus dem, was sie
von den Fortschritten ihres Sohnes gesehen hatte, konnte sie
die Moglichkeiten, die sich aus Zaks Worten ergaben, nicht
leugnen. »Er wird gehen«, sagte sie ruhig. »Es gehort mehr
dazu, einen Drowkrieger zu formen, as ihm nur den Umgang
mit Waffen beizubringen. Drizzt mufd noch andere Lektionen
lernen.«

»Lektionen in Hinterlist fauchte Zak, der zu zornig war,
um die Konsequenzen zu bedenken. Drizzt hatte ihm erzahlt,
was Malice und ihre Ublen Tochter an jenem Tag mit ihm getan
hatten, und Zak war klug genug, ihre Handlungen zu verstehen.
Ilhre »Lektion« hatte den Jungen fast zerbrochen und ihm,
vieleicht fur immer, seine fur ihn so wertvollen Ideale
gestohlen. Es wirde fur Drizzt jetzt schwieriger sein, an seiner
Moral und seinen Prinzipien festzuhalten, jetzt, da das
Postament der Lauterkeit unter ihm umgestol3en worden war.

»Achtet auf Eure Worte, Zaknafeing, warnte die Oberin
Malice.



»lch kédmpfe mit Leidenschaft!« fauchte der Waffenmeister.
»Darum siege ich. Euer Sohn kampft auch mit Leidenschaft -
lal%t die Anpassungsmethoden der Akademie ihm dies nicht
nehmen! «

»Lald uns dlen«, wies Malice ihre Tochter an. Maya
verbeugte sich und eilte aus der TUr. Briza folgte eher langsam
und hielt noch einmal inne, um Zak einen miftrauischen Blick
zuzuwerfen. Zak erwiderte den Blick nicht, aber vor seinem
inneren Auge erschien ein Bild, das mit seinem Schwert und
Brizas selbstgefélligem Lécheln zu tun hatte.

»Zaknafeing, begann Malice und beugte sich wieder auf
ihrem Stuhl vor. »Aufgrund Eurer Fertigkeit mit den Waffen
habe ich Eure blasphernischen Ansichten all die vielen Jahre
lang toleriert. Ihr habt meine Krieger gut ausgebildet, und Eure
Vorliebe fur das Téten von Drow, speziell von Priesterinnen
der Lloth, war dem Aufstieg des Hauses Do'Urden dienlich. Ich
bin nicht undankbar und war dies auch bisher nicht.

Aber ich warne Euch, zum letzten Mal, denn Drizzt ist mein
Sohn und nicht der seines Erzeugers! Er wird zur Akademie
gehen und lernen, was er lernen mul3, um seinen Platz als Furst
des Hauses Do'Urden einzunehmen. Wenn Ihr Euch in das
einmischt, was unumganglich ist, Zaknafein, werde ich nicht
lénger meine Augen vor Euren Taten verschlief}en! Euer Herz
wird Lloth gegeben werden.« Zak schlug die Hacken
zusammen und deutete eine knappe Verbeugung an, wandte
sich dann abrupt um und verlie3 den Raum, wobel er
versuchte, Hoffnung auf diesem dunklen und hoffnungslosen
Bild zu erkennen.

Als er durch den Hauptgang ging, horte er im Geiste wieder
die Schreie der sterbenden Kinder des Hauses DeVir, Kinder,
die niemals die Chance hatten, die Grausamkeiten der
Drowakademie anzuklagen. Vielleicht waren sie tot besser
dran.



Schreckliche Vorliebe

Zak zog enes saener Schwerter und bewunderte die
Ausfihrung der Waffe. Dieses Schwert war, wie die meisten
Drowwaffen, von den Grauen Zwergen geschmiedet und dann
zum Verkauf nach Menzoberranzan gebracht worden. Die
Arbeit der Duergar war ausgezeichnet, aber erst die Arbeit, die
danach von den Dunkelelfen daran vollbracht worden war,
machte sie so erfolgreich. Keines der Voélker der Oberflache
oder des Unterreichs konnte die Dunkelelfen in der Kunst des
Waffenverzauberns  Ubertreffen. Durchdrungen von den
seltsamen Ausstrahlungen des Unterreichs, der magischen
Kraft, die einzigartig in der lichtlosen Welt und von den
unheiligen Priesterinnen der Lloth geweiht war, lag keine
Klinge jemals besser zum Toten in der Hand.

Auch andere Vdlker, vor adlem Zwerge und
Oberflachenelfen, waren stolz auf ihre handgefertigten Waffen.
Edle Schwerter und méchtige Hammer hingen a's Schaustiicke
Uber Umhédngen, und immer war ein Barde dabel, der
bereitwillig die dazugehdrige Legende erzéhlte, die meist mit
den Worten begann: »In friheren Zeiten...«

Aber die Waffen der Drow waren anders, denn sie waren
niemals Schaustiicke. Sie waren in die Notwendigkeit des Jetzt
eingebunden und niemals in Erinnerungen. Und ihr Zweck
blieb unveréndert, denn solange sie zum Kampf taugten, waren
sie auch zum Téten geeignet.

Zak hielt die Klinge vor seine Augen. In seinen Handen war
die Waffe zu mehr als nur einem Kampfinstrument geworden.
Sie war eine Verlangerung seines Zorns, seine Antwort auf ein
Dasein, das er nicht akzeptieren konnte.



Es war vidleicht auch seine Antwort auf ein anderes
Problem, das unldsbar schien.

Er betrat den Ubungsraum, wo Drizzt hart daran arbeitete,
Angriffstaktiken gegen eine Ubungspuppe zu fuhren. Zak hielt
inne, um den jungen Drow beim Uben zu beobachten, und
fragte sich, ob Drizzt jemals wieder den Tanz der Waffen as
eine Form des Spiels ansehen wirde. Wie die Krummsabel in
seinen Handen schwangen! In geféhrlicher Préazision
miteinander verflochten, schien jede Klinge die Bewegungen
der anderen vorauszuahnen, und sie wirbelten in perfekter
Ergadnzung umher.

Dieser junge Drow wirde bald ein unbesiegbarer Kémpfer
sein, en fast genauso guter Meister wie Zaknafein selbst.

»Konnt Thr Uberleben?« flisterte Zak. »Habt lhr das Herz
eines Drowkriegers?« Zak hoffte, dal3 die Antwort ein
nachdrtickliches »Nein« sein wirde, aber Drizzt war sicherlich
S0 oder so zum Tode verurteilt.

Zak schaute wieder auf sein Schwert hinab und wuflde, was
er tun mufdte. Er nahm das zweite Schwert aus der Scheide und
ging entschlossen auf Drizzt zu.

Drizzt sah ihn kommen und wandte sich kampfbereit um.
»Ein letzter Kampf, bevor ich zur Akademie gehe« Er lachte.

Zak hidlt inne, um Drizzts Lacheln zu betrachten. Eine Fas-
sade? Oder hatte der junge Drow sich wirklich seine Tat ge-gen
Mayas Favoriten verziehen? Es war nicht wichtig, wie sich Zak
erinnerte. Auch wenn sich Drizzt von den von seiner Mutter
verursachten Qualen erholt hatte, wirde ihn die Akademie
vernichten. Der Waffenmeister sagte nichts. Er griff nur mit
einer Folge von StéRRen und Schldgen an, die Drizzt sofort in
die Defensive drangten. Drizzt bemerkte noch nicht, dal3 dieses
letzte Gefecht mit seinem Mentor weit mehr war als ihr
ublicher Ubungskampf.



»lch werde mich an alles erinnern, was Ihr mich gelehrt
habt«, versprach Drizzt, wobei er einem Stol3 auswich und
selbst einen heftigen Gegenschlag anbrachte. »lch werde
meinen Namen in die Raume von Melee-Magthere einkerben
und Euch Ehre machen.«

Das Stirnrunzeln auf Zaks Gesicht verwirrte Drizzt, und der
junge Drow wurde noch unsicherer, als der Waffenmeister
beim néchsten Angriff ein Schwert genau auf sein Herz
richtete. Drizzt sprang zur Seite, hieb in purer Verzweiflung
gegen die Klinge und konnte es nur knapp verhindern,
durchbohrt zu werden.

»Seid lhr Euch Eurer selbst so sicher grollte Zak und
verfolgte Drizzt hartnackig.

Drizzt verteidigte sich, wahrend ihre Klingen in kampfwi-
tigem Zorn aufeinandertrafen. »lch bin ein Kampfer«, erklarte
er. »Ein Drowkrieger! «

»lhr seid ein Tanzer!« entgegnete Zak spottisch. Er schlug

mit seinem Schwert so wild auf Drizzts zur Abwehr erhobenen
Krummsdbel, dal’ der Arm des jungen Drow zitterte.

»Ein Schwindler!« rief Zak. »Ein Bewerber fur einen Titd,
dessen Bedeutung lhr noch nicht einmal anndhernd verstehen
konnt! «

Drizzt ging in die Offensive Uber. Feuer brannte in seinen
lavendelfarbenen Augen, und neue Kréfte fuhrten die sicheren
StolRe seiner Krummsdbel.

Aber Zak war unbarmherzig. Er wehrte die Angriffe ab und
fuhr mit seiner Lektion fort. »Kennt lhr die Gefiihle des
Mordens?< schrie er. »Habt |hr Euch mit der Tat, die lhr
ausgefuhrt habt, ausgesohnt«

Drizzts einzige Antworten waren ein enttduschtes Knurren
und ein erneuter Angriff.



»Aha, 1hr waollt das Vergnugen haben, Euer Schwert in die
Brust einer Hohepriesterin zu stol3en«, héhnte Zak. »Das Licht
der Wéarme ihren Korper verlassen sehen, wahrend ihre Lippen
Euch stumme Fliiche entgegenschleudern! Oder habt Ihr jemals
die Schreie sterbender Kinder gehtrt?«

Drizzt unterbrach seinen Angriff, aber Zak wollte keine
Unterbrechung zulassen. Der Waffenmeister ging erneut in die
Offensive, und jeder seiner StoRe zielte auf enen
L ebensbereich.

»Wie laut solche Schreie sind«, fuhr Zak fort. »Sie hallen
Uber die Jahrhunderte in Eurem Bewul¥saein wider. Sie
verfolgen Euch auf allen Wegen durch Euer gesamtes L eben.«

Zak hielt in der Bewegung inne, um Drizzt das volle
Gewicht seiner Worte spiren zu lassen. »lhr habt sie niemals
gehdrt, nicht wahr, Tanzer« Der Waffenmeister streckte seine
Arme welit aus, wie als Einladung. »Also kommt und vollbringt
Euren zweiten Mord«, sagte er und klopfte auf seinen Magen.
»In den Bauch, wo die Qua am grofden ist, so dal3 meine
Schreie in Eurem Bewultsein widerhallen konnen. Beweist
mir, dal3 Ihr der Drowkrieger seid, als der I1hr Euch ausgebt.«

Die Spitzen von Drizzts Krummsgbeln sanken langsam auf
den Steinboden. Nun lachelte er nicht mehr.

»lhr zogert.« Zak lachte ihn aus. »Dies ist die Gelegenheit,
Euch einen Namen zu machen. Ein einziger Stol3, und Ihr
werdet Eure Empfehlung an die Akademie vorausschicken.
Andere Schiler und sogar Meister werden Euren Namen
flistern, wenn Ihr vorbeigeht. >Drizzt Do'Urden<, werden sie
sagen. >Der Junge, der den angesehensten Waffenmeister von
ganz Menzoberranzan tétete! < Ist es nicht das, was lhr Euch
winscht?«

»Verdammt seid lhrl« fauchte Drizzt zuriick, aber er griff
noch immer nicht an.



»Drowkrieger?< verhthnte Zak ihn. »lhr solltet nicht so
schnell einen Titel beanspruchen, dessen Bedeutung Ihr noch
gar nicht verstehen konnt! «

Drizzt griff daraufhin mit einem Zorn an, wie er ihn nie zu-
or gekannt hatte. Sein Sinn war nicht der, zu téten, sondern der,
seinen Lehrer zu schlagen, den Hohn aus Zaks Mund zu
vertreitben mit einer Kampfvorfihrung, die zu beeindruckend
war, um verhohnt zu werden.

Drizzt war brillant. Er beantwortete jede Bewegung mit drei
weiteren und trieb Zak hin und her, nach innen und weit nach
aul3en. Zak war ihm mehr als einmal unterlegen. Er war so sehr
damit beschéftigt, sich von den erbarmungslosen Stof3en seines
Schilers fernzuhalten, dald er noch nicht einmal daran denken
konnte, in die Offensive zu gehen. Er erlaubte es Drizzt, seinen
Angriff viele Minuten lang fortzufiihren, und flrchtete seinen
Ausgang, den Ausgang, den e bereits as den besten
beschlossen hatte.

Schliefdlich bemerkte Zak, dald er die Verzdgerung nicht
mehr ertragen konnte. Er stield ein Schwert mit langsamem
Stol3 vor, und Drizzt schlug ihm die Waffe prompt aus der
Hand.

Gerade als der junge Drow in Erwartung des Sieges erneut
angriff, liefd Zak seine freie Hand in einen Beutdl gleiten und
ergriff eine jener kleinen magischen Keramikkugeln, die ihm
schon sooft in einem Kampf geholfen hatten.

»Nicht dieses Mal, Zaknafein!« verkiindete Drizzt, der seine
Angriffe unter Kontrolle hielt, denn er erinnerte sich gut der
vielen Gelegenheiten, bei denen Zak einen vorgetauschten
Nachteil in einen klaren Vortell verwandelt hatte.

Zak betastete die Kugd und war unfdhig, sich zu
entscheiden, was er tun sollte.

Drizzt fUhrte ihm eine Sequenz von Angriffen vor, dann eine
weitere, wobei er das Mal des Vorteils, den er errungen hatte,



as er Zaks Waffe geraubt hatte, zu ermessen versuchte. Im
Vertrauen auf seine Position stiefd Drizzt mit einem einzigen
Stofl3 niedrig und hart zu.

Obwohl Zak in dem Moment abgelenkt war, konnte er den
Angriff dennoch mit dem ihm verbliebenen Schwert abwehren.
Drizzts zweiter Krummsabel schlug schwer auf dem Schwert
auf und zwang seine Spitze zu Boden. Mit derselben
blitzartigen Bewegung befreite Drizzt seine erste Klinge aus
Zaks Abwehr, bewegte sie kreisformig aufwérts und fing den
Stol3 ein paar Zentimeter vor Zaks Kehle ab.

»lch habe Euch! « schrie der junge Drow.

Zaks Antwort kam in einer Explosion von Licht, schlimmer
as alles, was Drizzt sich je hétte vorstellen kénnen.

Zak hatte klugerweise die Augen geschlossen, aber Drizzt,
Uberrascht, wie er war, konnte auf diesen pl6tzlichen Wechsel
nicht eingehen.

Sein Kopf brannte in heftigem Schmerz, und er wandte sich
um, um von dem Licht fortzukommen und von dem
Waffenmeister.

Mit fest geschlossenen Augen hatte Zak bereits der
Notwendigkeit der Vision abgeschworen. Er liefd sich nun von
seinen geschulten Ohren leiten, und Drizzt, der schlurfte und
stolperte, war ein leicht zu findendes Ziel. Mit einer einzigen
Bewegung |0ste Zak die Peitsche von seinem Gurtel und lief3
sie herausschnellen, fing Drizzt an den Knocheln ein und lief3
ihn zu Boden stiirzen.

Der Waffenmeister griff methodisch an, wobei er jeden

Schritt fUrchtete, aber er wuldte, dal3 der Handlungsablauf, den
er erwahlt hatte, korrekt war.

Drizzt erkannte, dal3 er Uberlistet worden war, aber er konnte
den Grund nicht verstehen. Das Licht hatte ihn geblendet, aber
noch mehr hatte ihn Zaks Fortfihrung des Kampfes Uberrascht.
Drizzt hidlt inne, denn er konnte der Falle nicht entkommen,



und er versuchte einen Ausweg aus seiner Blindheit zu finden.
Er muf3te den FluR des Kampfes fihlen, die Gerdusche seines
Angreifers héren und auf jeden kommenden Stold eingehen
konnen.

Er hob seine Krummsébel gerade rechtzeitig hoch, um einen
Schwertstreich abzuwehren, der seinen Schédel gespalten hétte.
Zak hatte die Abwehrbewegung nicht erwartet. Er wich zuriick
und griff aus einem anderen Winkel an. Wieder wurde er
abgeschlagen. Weniger mit Neugierde als mit dem Wunsch,
Drizzt zu toten, fuhrte der Waffenmeister eine Reihe von
Angriffen durch und vollfihrte mit seinem Schwert
Bewegungen, die die Abwehr vieler durchbrochen hétten, die
ihn sehen konnten.

Blind schlug Drizzt ihn ab und antwortete mit seinem
Krummsdbel auf jeden neuen Stol2.

»Verratl«  schrie  Drizzt, der noch immer von
Ubriggebliebenen schmerzhaften Explosionen hellen Lichts in
seinem Kopf gequélt wurde. Er wehrte einen weiteren Angriff
ab und versuchte wieder Boden zu gewinnen, denn er erkannte,
da3 er wenig Aussicht hatte, den Waffenmeister aus einer
gebeugten Haltung heraus abzuwehren. Die Qualen durch das
stechende Licht waren jedoch zu grof3, und Drizzt, der nahe am
Rand der Bewuldlosigkeit stand, taumelte zuriick auf den
Felsenboden und verlor dabei einen Krummsabel. Er schlug
wild um sich, denn er wuldte, dal3 Zak ndher kam.

Dear zweite Krummsidbe wurde ihm aus der Hand
geschlagen.

»Verrat«, grollte Drizzt erneut. »Hadt lhr es so zu
verlieren?«

»Versteht lhr denn nicht?« schrie Zak ihn an. »Verlieren
heil3t sterben! Ihr mogt tausend Kémpfe gewinnen, aber Ihr
konnte nur einen verlieren!« Er brachte sein Schwert auf eine
Linie mit Drizzts Kehle. Zustol3en, das sollte er tun, bevor die



Meister der Akademie seinen Schitzling in die Hénde
bekamen.

Zak wirbelte sein Schwert durch den Raum, streckte die
leeren Hande aus, ergriff Drizzt vorne an seinem Hemd und
zog ihn auf die Ful%e.

Sie standen Angesicht zu Angesicht, wobel keiner den
anderen in dem blendenden Licht richtig sehen konnte und
keiner fahig war, die angespannte Stille zu durchbrechen.
Einen langen, atemlosen Moment spéter verblalite der
Dweomer des beschworenen Bergkristalls, und der Raum
wurde wieder ertréglicher. Tatsichlich betrachteten sich die
beiden Dunklen Elfen in anderem Licht.

»Ein Trick der Priesterinnen der Lloth«, erklarte Zak. »Sie
halten einen solchen Lichtzauber stets bereit.« Ein
angespanntes Lé&cheln stahl sich dber sein Gesicht, ds er
versuchte, Drizzts Zorn zu besénftigen. »Wobei ich gestehen
mul3, dal} ich selbst schon haufiger solches Licht gegen
Geistliche gerichtet habe, sogar gegen Hohepriesterinnen.«

»Verrat«, spie Drizzt ein drittes Mal aus.

»Das ist unsere Denkungsart«, erwiderte Zak. »lhr werdet es
lernen.«

»Es ist Eure Denkungsart«, murrte Drizzt. »lhr [achelt, wenn
Ihr davon sprecht, Priesterinnen der Spinnenkonigin zu téten.
Gefédllt es Euch so sehr zu téten? Drow zu toten?«

Zak konnte die anklagende Frage nicht beantworten. Drizzts
Worte verletzten ihn tief, weil sie die Wahrheit enthielten und
weil Zak erkannt hatte, dal3 seine Vorliebe fur das Téten von
Priesterinnen der Lloth eine feige Antwort auf seine eigenen
unergrindlichen Enttéduschungen war.

»lhr héttet mich getttet«, sagte Drizzt hart.

»Aber ich habe es nicht getan«, gab Zak zuriick. »Und nun
lebt Thr, um zur Akademie zu gehen - um einen Dolch in den



Ricken zu bekommen, weil Ihr die Reditéen unserer Welt
nicht seht, weil IThr Euch weigert zu erkennen, was Euer Volk
Ist.«

»Oder Ihr werdet einer von ihnenk, grollte Zak. »Wie dem
auch sel, der Drizzt Do'Urden, den ich kannte, wird sicherlich
sterben.«

Drizzt verzog das Gesicht und konnte noch nicht einmal
Worte finden, um die Mdglichkeiten zu erortern, die Zak ihm
entgegenschrie. Zak behandelte ihn schandlich. Er fuhite das
Blut sein Gesicht hinablaufen, aber sein Herz war zornig. Er
ging fort und lief3 seinen Hal3 noch viele Schritte lang bel Zak
verweilen.

»Nun geht denn, Drizzt Do'Urden!« schrie Zak hinter ihm
her. »Geht zur Akademie, und sonnt Euch im Glanz unseres
Heldenmutes. Aber erinnert Euch an die Folgen solcher
Fahigkeiten. Es gibt immer Konsequenzen! «

Zak zog sich in die Sicherheit seines Privatraumes zurick.
Die Tur schlofd sich mit solch endgultigem Klang hinter dem
Waffenmeister, dal? Drizzt herumfuhr, nur um den nackten Fels
Zu sehen.

»Nun geht denn, Drizzt Do'Urden, flusterte Zak in stiller
Trauer. »Geht zur Akademie und lernt, was lhr wirklich seid.«

Dinin holte seinen Bruder frh am néchsten Morgen ab.
Drizzt verlie den Ubungsraum langsam, blickte ale paar
Schritte Uber die Schulter zuriick, um zu sehen, ob Zak
herauskommen und ihn erneut angreifen oder ihm Lebewohl
sagen wirde.

Im Herzen wufldte er, dal’ Zak nichts davon tun wirde.

Drizzt hatte gedacht, sie seien Freunde, hatte geglaubt, dai3
der Bund, den er und Zaknafein geschlossen hatten, weit Uber
die Unterrichtsstunden und das Spiel mit den Schwertern
hinausgegangen war. Der junge Drow fand keine Antworten
auf die vielen Fragen, die ihm im Kopf herumgingen, und der



Mann, der wahrend der letzten finf Jahre sein Lehrer gewesen
war, liefd ihm keine Chance offen.

»Die Hitze im Narbondel nimmt zu«, bemerkte Dinin, as sie
auf die Galerie hinaustraten. »Wir sollten an Eurem ersten Tag
an der Akademie nicht zu spa kommen.«

Drizzt sah hinaus auf die Myriaden von Farben und Schatten,
die Menzoberranzan ausmachten. »Welch ein Ort ist dies
flUsterte er, denn er erkannte, wie wenig er von seiner Heimat
jenseits der Mauern seines eigenen Hauses wuldte. Zaks Worte
- Zaks Zorn - bedruickten Drizzt, als er dort stand, erinnerten
ihn an seine Unwissenheit und zeigten ihm den dunklen Weg,
der vor ihm lag.

»Diesist die Welt«, antwortete Dinin, obwohl Drizzts Frage
rein  rhetorisch gewesen war. »Sorgt Euch nicht,
Zweitgeborener!« Er lachte und trat an die Briustung. »lhr
werdet an der Akademie alles Uber Menzoberranzan lernen. Ihr
werdet lernen, wer Thr seid und wer Euer Volk ist.«

Diese Erklérung beunruhigte Drizzt. Vielleicht war dieses
Wissen - in Anbetracht seiner letzten erbitterten Auseinan-
dersetzung mit dem Drow, dem er am meisten vertraut hatte -
genau das, was er furchtete.

Er zuckte resigniert mit den Schultern und folgte Dinin Uber

die Galerie zu einem magischen Abstieg zum Hof hinunter: die
ersten Schritte auf diesem dunklen Weg.

Ein weiteres Augenpaar beobachtete Dinins und Drizzts
Aufbruch vom Hause Do'Urden genaul.

Alton DeVir sald wie an jedem Tag der letzten Woche ruhig
neben einem riesigen Pilz und starrte zum Do'Urden-Komplex.

Daermon N'ashezbaernon, das Neunte Haus von
Menzoberranzan. Das Haus, das seine Oberin, seine



Schwestern und Brider und ales, was das Haus DeVir jemals
ausgemacht hatte, vernichtet hatte... auf3er Alton.

Alton dachte zuriick an die Zeit des Hauses DeVir, als die
Oberin Ginafae die Familienmitglieder um sich versammelt
hatte, um ihre Plane zu besprechen. Alton, der noch ein Schiler
war, as das Haus DeVir vernichtet wurde, hatte nun besseren
Einblick in jene Zeit. Zwanzig Jahre hatten ihm einen grofen
Reichtum an Erfahrung eingebracht.

Ginafae war die jingste Oberin der herrschenden Familien
gewesen, und ihre Moglichkeiten schienen unendlich zu sein.
Dann hatte sie einer Patrouille der Gnome geholfen, hatte ihre
von Lloth gegebenen Kréfte dazu benutzt, die Dunkelelfen
aufzuhalten, die die kleinen Leute in den Hohlen aufRerhalb
Menzoberranzans Uberfallen hatten - und das ales, weil
Ginafae den Tod eines einzelnen Mitglieds dieser angreifenden
Drowgesellschaft wollte, eines Magiersohnes des dritten
Hauses der Stadt, des Hauses, das as nachstes Opfer des
Hauses DeVir bekannt geworden war.

Die Spinnenkonigin nahm Anstol3 an Ginafaes Wahl der
Waffen. Tiefengnome waren die schlimmsten Feinde der
Dunkelelfen im gesamten Unterreich. Als Ginafae die Gunst
der Lloth verloren hatte, war das Haus DeVir dem Tode
geweiht.

Alton hatte zwanzig Jahre in dem Bemihen verbracht, von
seinen Feinden zu lernen, und zu kl&en versucht, welche
Drowfamilie Vorteile aus dem Fehler seiner Mutter gezogen
und seine Familie abgeschlachtet hatte. Zwanzig lange Jahre,
und dann hatte seine Adoptivmutter, SiNafay Hu'nett, seine
Suche so plétzlich zum Abschlul gebracht, wie sie begonnen
hatte.

Nun, als Alton dort sal3 und das schuldige Haus beobachtete,
wulde er nur eines sicher: Die zwanzig Jahre hatten in keiner
Weise dazu beigetragen, seinen Zorn zu mildern.



Tell 3

Die Akademie

Die Akademie.

Se ist das Organ zur Verbreitung der Lugen, die die
Drowgesellschafl zusammenhalten, der endgultige Vollzug der
Unehrlichkeit, die so oft wiederholt wurde, dal3 sie entgegen
jeden gegensatzlichen Beweises wahr klingt. Die Lektionen
uber Wahrheit und Gerechtigkeit, die die jungen Drow lernen,
werden vom taglichen Geschehen im bésen Menzoberranzan so
offensichtlich widerlegt, dal3 es kaum zu verstehen ist, wie
irgend jemand sie glauben konnte. Dennoch tun sie es.

Slbst jetzt, nachdem Jahrzehnte vergangen sind, erschreckt
mich der Gedanke an diesen Ort, nicht aufgrund physischer
Qualen oder der stets gegenwartigen Bedrohung durch den
Tod - ich bin viele Wege gegangen, die auf gleiche Weise
ahnlich gefahrlich waren. In bezug auf die Akademie von
Menzoberranzan erschreckt mich der Gedanke an die
Uberlebenden, die Absolventen, die - lustvoll - innerhalb des
selbsterrichteten Bosen leben, das ihre Welt ausmacht.

Se leben in dem Glauben, dal} alles richtig ist, wenn man
damit durchkommt, daf3 Selbstzufriedenheit der wichtigste
Aspekt des L-bens ist und dal? Macht nur zu derjenigen oder
demjenigen kommt, der stark und listig genug ist, sie sich aus
den fehlbaren Handen derer zu nehmen, die sie nicht mehr
verdienen.



Fur Mitgefuhl ist kein Platz in Menzoberranzan, und doch ist
es das Mitgefiihl und nicht die Angst, das den meisten Volkern
Eintracht bringt. Die Eintracht ist es, die bei der Arbeit fur
gemeinsame Ziele Erhabenheit bewirkt.

Ligen stirzen den Drow in Angst und Mifdrauen und
widerlegen Freundschaft an der Spitze eines von Lloth
geweihten Schwertes. Der Haf3 und der Ehrgeiz, die durch
diese unmoralischen Ansichten beglinstigt werden, sind der
Fluch meines Volkes, eine Schwache, die sie fir Starke halten.
Das Ergebnis ist ein |1dhmendes paranoides Dasein, das von
den Drow Bereitschaft genannt wird.

Ich weil3 nicht, wie ich die Akademie Uberlebt habe, warum
ich die Unehrlichkeiten frih genug erkannt habe, um sie
gegenteilig zu gebrauchen und damit jene Ideale zu stérken,
die ich am meisten schatze.

Es war vermutlich Zaknafein, mein Lehrer: Durch die
Erfahrungen seines Lebens, die ihn verbittert und soviel von
ihm abverlangt hatten, habe ich gelernt, die Schreie zu horen:
Die Schreie des Protests gegen mérderischen Verrat, die
Schreie des Zorns der Fuhrer der Drowgesellschaft, der
Hohepriesterinnen der Spinnenkonigin, die auf den Wegen
meines Bewulseins widerhallen und auf ewig in meinem
Bewuldtsein bleiben werden. Die Schreie sterbender Kinder.

Drizzt Do'Urden

Dieser Faind, »Sie«

Mit der Ausriistung eines adligen Sohnes und einem Dolch
im Schuh verborgen - ein Vorschlag von Dinin -, stieg Drizzt
die breite Steintreppe zum Tier Breche, der Akademie der
Drow, hinauf. Er kam oben an und ging, unter den
teilnahmslosen Blicken zweier Wachposten, die Schiler von



Melee-Magthere vom vergangenen Jahr waren, zwischen den
riesigen Saulen hindurch.

Zwei Dutzend anderer junger Drow schlenderten Uber das
Gelande der Akademie, aber Drizzt bemerkte sie kaum. Drei
Gebdude nahmen seine Blicke und seine Gedanken in
Anspruch. Links von ihm stand der spitze Stalagmitenturm von
Sorcere, der Schule der Magie. Dort wirde Drizzt die ersten
sechs Monate seines zehnten und letzten Jahres des Studiums
verbringen.

Vor ihm, an der Rilckseite der Ebene, ragte das
beeindruckendste Gebaude auf, Arach-Tinilith, die Schule der
Lloth, in riesenspinnendhnlicher Form aus dem Fels gehauen.
Nach Drowmalistédben war dies das wichtigste Gebaude der
Akademie und somit normaerweise Frauen vorbehalten.
Mannliche Schiler wurden nur wéahrend der letzten sechs
Monate ihres Studiums in Arach-Tinilith untergebracht.

Waéhrend Sorcere und Arach-Tinilith die eher anmutigen
Gebaude waren, war fur Drizzt das wichtigste Gebaude in
diesem unentschlossenen Moment jenes, das rechts von ihm
eine Linie mit der Wand bildete. Das pyramidenférmige
Gebaude von Melee-Magthere, der Schule der Kampfer. Dieses
Gebaude wirde fur die nachsten neun Jahre Drizzts Zuhause
sein. Seine Kameraden waren, wie er jetzt bemerkte, jene
anderen Dunkelelfen auf dem Gelande - Kampfer wie er selbst,
bereit, das konventionelle Ubungsprogramm zu beginnen. Die
Klasse war mit funfundzwanzig Schilern ungewdhnlich grof3
fur die Schule der Kémpfer.

Noch ungewdhnlicher aber war die Tatsache, dald mehrere
der Novizen Adlige waren. Drizzt fragte sich, wie er mit seinen
Fahigkeiten gegen die anderen bestehen wirde, wie seine
Stunden mit Zaknafein im Vergleich zu den Gefechten
gewesen waren, die die anderen zweifellos mit den
Waffenmeistern ihrer jeweiligen Familien ausgefochten hatten.



Diese Gedanken brachten Drizzt unweigerlich zuriick zu
dem letzten Zusammentreffen mit seinem Mentor. Schnell
verscheuchte er die Erinnerungen an dieses unerfreuliche Duell
und die noch quélenderen storenden Fragen, die zu stellen er
durch Zaks Beobachtungen gezwungen worden war. Jetzt war
nicht die Zeit fir solche Zweifel. Melee-Magthere ragte vor
ihm auf, die wichtigste Prifung und die wichtigste Lektion
seines jungen Lebens.

»lch grilRe Euch«, erklang eine Stimme hinter ihm. Drizzt
wandte sich um und sah sich einem Mitnovizen gegentiber, der
ein Schwert und einen Dolch ungelibt am Girtel trug und noch
nervoser erschien als Drizzt - eine beruhigende Aussicht.

»Kenozz vom Hause Kenafin, dem flUnfzehnten Hausk,
sagte der Novize.

»Drizzt Do'Urden von Daermon N'ashezbaernon, vom
Hause Do'Urden, dem neunten Haus Menzoberranzans,
erwiderte Drizzt automatisch, genau wie die Oberin Malice ihn
angewiesen hatte.

»Ein Adliger«, bemerkte Kelnozz, der die Bedeutung der
Tatsache, dal3 Drizzt denselben Nachnamen wie sein Haus trug,
sehr wohl verstand. Kelnozz verfiel in eine tiefe Verbeugung.
»|ch fuhle mich geehrt durch Eure Anwesenheit.«

Drizzt begann bereits diesen Ort zu mogen. Bei der
Behandlung, die er normaerweise zu Hause erfuhr, fuhlte er
sich kaum als Adliger. Jeder Anflug von Selbstwertgefihl, der
bei Kelnozzs ehrfurchtiger Begruflung aufgekommen sein
mochte, wurde einen Augenblick spater jedoch vertrieben, als
die Meister heraustraten.

Drizzt sah seinen Bruder Dinin unter ihnen, gab aber - wie
Dinin ihm geraten hatte - vor, es nicht zu bemerken. Auch hatte
Dinin ihm geraten, keine besondere Behandlung zu erwarten.
Drizzt eilte zusammen mit den anderen Schilern ins Innere
Melee-Magtheres, as die Peitschen zu knallen und die Meister



die schrecklichen Konsequenzen zu verkiinden begannen, die
einem Zoégern folgen wirden. Sie wurden ein paar Seitengange
entlang und dann in einen ovalen Raum hineingefthrt.

»Setzt Euch oder bleibt stehen, wie Ihr wollt!« brummte
einer der Meister. Als er merkte, dald zwei der Schiler an der
Seite flusterten, griff der Meister nach seiner Peitsche und rif3 -
zack! - einen der Missetéter von den FllZen.

Drizzt konnte kaum glauben, wie schnell der Raum danach
zur Ordnung kam.

»lch bin Hatch'net«, begann der Meister mit klangvoller
Stimme, »der Meister von Lore. Diesser Raum wird flnfzig
Zyklen des Narbonddl lang Euer Lehrraum sein.« Er schaute
rundum auf die verzierten Girtel an jeder der Gestalten. »lhr
werdet keine Waffen an diesen Ort mitbringen! «

Hatch'net umschritt die Peripherie des Raums und
versicherte sich, dal3 die Blicke aler seinen Bewegungen
aufmerksam folgten. »lhr seid Drow«, bellte er plétzlich.
»Versteht lhr, was das bedeutet? Wild lhr, woher Thr kommt,
und kennt Ihr die Geschichte unseres Volkes? Menzoberranzan
war nicht immer unsere Heimat, noch war es eine andere Hohle
des Unterreichs. Einst wandelten wir auf der Oberflache der
Wl t.« Er wirbelte herum und stand unmittelbar vor Drizzt.

»Wild Ihr etwas Uber die Oberflache?«< knurrte der Meister
Hatch'net.

Drizzt wich zurlick und schiittelte den Kopf.

»Ein furchtbarer Ort«, fuhr Hatch'net fort und wandte sich
wieder an die ganze Gruppe. »Jeden Tag, wenn die Glut ihren
Aufstieg im Narbondel beginnt, steigt ein riesiger Feuerball in
den offenen Himmel hinauf und bringt Stunden eines Lichts,
das méchtiger ist als die qudlenden Zauber der Priesterinnen
der Lloth!« Er streckte die Arme aus, die Augen nach oben
gerichtet, und eine unglaubliche Grimasse breitete sich auf
seinem Gesicht aus.



Rund um ihn herum rangen die Schiler nach Luft.

»Selbst in der Nacht, wenn der Feuerball weit unter das ferne
Ende der Welt gesunken ist«, fuhr Hatch'net fort und liefd seine
Worte wirken, »kann man den unzahligen Schrecken der
Oberflache nicht entkommen. Erinnerungen an das, was der
néchste Tag bringen wird, Lichtpunkte - und manchmal ein
kleinerer Ball silberigen Lichts - entweihen die geheiligte
Dunkelheit des Himmels.«

»Einst wandelte unser Volk auf der Oberflache der Welt,
wiederholte er in jetzt klagendem Ton, »in langst vergangenen
Jahrhunderten, die weiter zurtickliegen als die Urspriinge der
groRen Hauser. In jenem fernen Jahrhundert wandelten wir
neben den hellh&utigen Elfen, den Feenwesen! «

»Das kann nicht stimmen!« rief ein Schiller von der Seite des
Raums.

Hatch'net sah ihn streng an und Uberlegte, ob mehr damit
gewonnen werden konnte, den Schiler fir seine ungebetene
Unterbrechung zu bestrafen oder der Gruppe zu erlauben, sich
zu beteiligen. »Und doch ist es dasl« erwiderte er, womit er
letztere Taktik wahlte. »Wir glaubten, die Feenwesen seien
unsere Freunde. Wir betrachteten sie als Teil unserer Familiel!
Wir konnten in unserer Unschuld nicht wissen, dal3 sie die
Verkérperungen der Hinterlist und des Bosen waren. Wir
konnten nicht wissen, dal3 sie uns plotzlich angreifen und
fortjagen und unsere Kinder und die Altesten unseres Volkes
abschlachten wirden!

Ohne Gnade verfolgten uns die bésen Feenwesen Uber die
Oberflachenwelt. Immer wieder baten wir um Frieden, und
immer wieder wurde uns mit Schwertern und todbringenden
Pfeilen geantwortet!« Er hielt inne, und sein Gesicht ve-zog
sich zu einem breiten, bdsartigen Grinsen. »Dann begegneten
wir der Gottin!«



»Gelobt sai Lloth!« erklang ein anonymer Ruf. Wieder lief3
Hatch'net den vorwitzigen Zwischenruf unbestraft, denn er
wuldte, dal? jeder bestérkende Kommentar sein Publikum nur
tiefer in sein Netz der Rhetorik verstricken wirde.

»In der Tat«, erwiderte der Meister. »Alle preisen die
Spinnenkdmgin. Sie war es, die unser verwaistes Volk an ihre
Seite nahm und uns beim Kampf gegen unsere Feinde haf. Sie
war es, die die ersten Oberinnen unseres Volkes in das Paradies
des Unterreichs fuhrte. Sie ist es...« brillte er und streckte eine
Faust in die Luft, »die uns nun die Kraft und die Magie gibt, es
unseren Feinden heimzuzahlen! «

»Wir sind die Drow!« schrie Hatch'net. »lhr seid die Drow,
die niemals wieder unterdrickt werden sollen, die die
Herrscher ihres Begehrens sind, und die Eroberer des Landes,
das zu bewohnen sie sich auserwéahlt haben! «

»Die Oberflache?« erklang eine Frage.

»Die Oberflache?« echote Hatch'net lachend. »Wer wiirde zu
diesem schrecklichen Ort zurlickkehren wollen? Laldt die
Feenwesen ihn behalten! Laldt sie unter den Feuern des offenen
Himmels brennen! Wir beanspruchen das Unterreich, wo wir
den Schlag des Herzens der Welt unter unseren Fuf3en fihlen
konnen und wo die Felsen der Wande die Hitze der Weltmacht
auf weisen!«

Drizzt sal3 still und saugte jedes Wort der oft geprobten
Rede des talentierten Redners in sich auf. Drizzt war, wie ale
anderen Schiler auch, in Hatch'nets hypnotischen Variationen
der Tonveranderung und der spottischen Schreie gefangen.
Hatch'net war seit mehr als zwei Jahrhunderten Meister der
Lore an der Akademie und besal? hoheres Ansehen in
Menzoberranzan as fast jeder andere mannliche Drow und
viele der Frauen. Die Oberinnen der herrschenden Familien
wuldten sehr wohl den Wert seiner Redegewandtheit zu
schétzen.



So ging es jeden Tag, ein endloser Strom von Haldreden
gegen einen Feind, den keiner der Schiller je gesehen hatte. Die
Oberflachenelfen waren nicht das einzige Ziel von Hatch'nets
Attacken.

Zwerge, Gnome, Menschen, Halblinge und alle anderen
Oberflachenvolker - und auch unterirdische Vdlker wie die
Duergarzwerge, mit denen der Drow oft Handel trieb und an
dessen Seite er kdmpfte -, jeder wurde auf unerfreuliche Weise
in den Schimpfreden des Meisters bedacht.

Drizzt begann zu verstehen, warum in dem ovalen Raum
keine Waffen erlaubt waren. Jeden Tag, wenn er seinen
Unterricht verlief3, bemerkte er, dal3 er seine Hande zornig an
die Seiten prefite und unbewufd nach einem Krummsabel heft
griff. Aus den altéglichen Kampfen zwischen den Schilern
ging hervor, dal3 andere genauso empfanden. Immer aber
waren der hauptsachliche Einflu, der eine gewisse Kontrolle
in alen Situationen gewéhrleistete, die Ligen des Meisters
Uber die Schrecken der AufRenwelt und den tréstenden Bund
des gemeinsamen Erbes der Schiler - eines Erbes, das ihnen,
wie die Schiler bald glauben sollten, genug Feinde zum Kampf
bieten wirde.

Die endlos langen Stunden in dem ovalen Raum lief3en den
Schilern wenig Zeit, sich miteinander zu beschéftigen. Sie
teilten gemeinsame Baracken, aber ihre umfassenden Pflichten
aulBerhalb von Hatch'nets Unterrichtsstunden - den &lteren
Schilern  und den Mestern zu dienen, Mahlzeiten
vorzubereiten und das Gebaude zu reinigen - lief3en ihnen
kaum genug Zeit, sich auszuruhen. Am Ende der ersten Woche
befanden sie sich am Rande der Erschopfung, ein Umstand,
wie Drizzt erkannte, der die aufregende Wirkung der
Unterrichtsstunden des Meisters Hatch'net noch erhohte.

Drizzt nahm dieses Dasein gleichmitig an, denn er hielt es
far bei weitem besser als die sechs Jahre, in denen er seiner
Mutter und seiner Schwester als Furstenprinz gedient hatte.



Dennoch gab es in seinen ersten Wochen in Melee-Magthere
eine grof3e Enttauschung fur Drizzt. Er stellte fest, dald er sich
nach den Ubungsstunden sehnte.

Eines gpaen Abends sai e neben seinem
zusammengerollten Bettzeug, hielt einen Krummsdbel vor
seine glanzenden Augen und erinnerte sich der vielen Stunden,
die er im Kampf spiel mit Zaknafein verbracht hatte.

»In zwei Stunden haben wir Unterricht«, erinnerte ihn
Kelnozz vom Nebenbett. »Ruht Euch etwas aus.«

»lch spire, wie mir die Fahigkeit entgleitet«, antwortete
Drizzt leise. »Die Klinge fuhit sich schwerer an,
unausgewogen. «

»Das grole Gefecht ist kaum zehn Zyklen des Narbondel
entfernt«, sagte Kelnozz. »Dort werdet lhr al die Ubung
bekommen, nach der es Euch verlangt! Firchtet Euch nicht,
welche Fahigkeit auch immer durch die Zeit mit dem Meister
von Lore abgeschwécht worden ist, se wird bald
zurickgewonnen sein. In den néchsten neun Jahren werden
diese ausgezeichneten Klingen selten Eure Hande verlassen! «

Drizzt lief3 den Krummsébel in die Scheide zuriickgleiten
und lehnte sich zurtick. Wie bei so vielen Aspekten in seinem
bisherigen Leben - und, wie er zu beflrchten begann, bel so
vielen Aspekten seines zukunftigen Lebens in Menzoberranzan
- hatte er keine andere Wahl, als die Umstadnde seines Daseins
Zu akzeptieren.

»Dieser Teil Eurer Aushildung ist beendet«, verkiindete
Mester Hatch'net am Morgen des finfzigsten Tages. Ein
weiterer Meister, Dinin, betrat den Raum und fihrte eine
magisch schwebende Eisenkiste mit sich, die mit dirftig
gepolsterten Holzstdben in alen Langen und mit Verzierungen,
die mit denen an Drowwaffen vergleichbar waren, gefullt war.

»Wahlt den Ubungsstab, der am ehesten der Waffe Eurer
Wahl entspricht«, erklérte Hatch'net, wahrend Dinin den Raum



abschritt. Er kam zu seinem Bruder, und Drizzts Augen trafen
ihre Wahl sofort: zwel leicht geschwungene Stdbe von
ungeféhr dreieinhalb Ful3 Lange. Drizzt hob sie heraus und
vollfihrte damit einen einfachen Stol3. Ihr Gewicht und ihre
Ausgewogenheit erinnerten sehr an die Krummsdbel, die
seinen Handen so vertraut geworden waren.

»FUr die Ehre von Daermon N'ashezbaernon«, flusterte
Dinin und ging weiter.

Drizzt wirbelte die lacherlichen Waffen erneut umher. Es
war an der Zeit, den Wert seiner Zusammentreffen mit Zak zu
messen.

»Eure Klasse wird Weisung erhalten«, sagte Hatch'net
gerade, as Drizzt seine Aufmerksamkeit Uber seine neuen
Waffen hinausrichtete. »Auch fir das grof3e Gefecht. Erinnert
Euch daran, dal3 es nur einen Sieger geben kann!«

Hatch'net und Dinin fihrten die Schiler aus dem ovalen
Raum und ganz aus Melee-Magthere, den Tunnel zwischen den
beiden Wache haltenden Spinnenstatuen hindurch zur
Rickseite des Tier Breche. Es war fur ale Schiler das erste
Mal, dal? sie Menzoberranzan verlief3en.

»Wie lauten die Regeln« fragte Drizzt Kelnozz, der in einer
Linie neben ihm ging.

»Wenn Euch ein Meister aufruft, seid lhr drauf3en,
antwortete Kelnozz.

»Diese Regeln der Verbindlichkeit« fragte Drizzt.

Kelnozz warf ihm einen skeptischen Blick zu. »Siegt«, sagte
er einfach, as ob es keine andere Antwort geben konnte. -

Kurze Zeit spéter betraten sie eine ziemlich grol3e Hohle, die
Arena fur das grole Gefecht. Spitze Stalaktiten deuteten von
der Decke auf sie hinab, und Stalagmitenwdlle brachen als
wirbelndes, mit verborgenen Vertiefungen und toten Winkeln
versehenes Labyrinth durch den Boden.



»Wahlt Eure Strategie und macht Euren Ausgangspunkt
aus«, sagte Meister Hatch'net zu ihnen. »Der grofRe Kampf
beginnt, wenn ich bis hundert gezahlt habe! «

Die funfundzwanzig Schiler wurden aktiv, wobel einige
innehielten, um das Geldnde vor ihnen zu sondieren, und
andere in die Dunkelheit des Labyrinths losrannten.

Drizzt beschlof3, einen engen Durchgang zu suchen, um
sicherzustellen, dal’ er Mann gegen Mann kdmpfen konnte, und
brach gerade zu seiner Suche auf, as er von hinten berthrt
wurde.

»Wollen wir ein Team bilden?« bot Kelnozz an.

Drizzt antwortete nicht, denn er war sich des Kampfwerts
des anderen und der anerkannten Praktiken dieses traditio-
nellen Zusammentreffens nicht sicher.

»Andere bilden auch Teamsk, drangte Kelnozz. »Einige zu
dritt. Zusammen haben wir vielleicht eine Chance.«

»Der Meister sagte, es konne nur einen Sieger geben,
argumentierte Drizzt.

»Wenn lhr es nicht werdet, dann ich«, antwortete Kelnozz
mit leichtem Augenzwinkern. »Lald uns die anderen besiegen,
dann kénnen wir die Angelegenheit unter uns ausmachen.«

Die Begrindung schien verninftig, und da Hatch'net beim
Zahlen bereits bei der Zahl funfundsiebzig angelangt war, hatte
Drizzt wenig Zeit, die Moglichkeiten abzuwégen. Er schlug
Kelnozz auf die Schulter und fuhrte seinen neuen Verbiindeten
in das Labyrinth. Stege waren rund um den Raum ausgelegt
worden und fihrten auch mitten durch den Raum, um dem
bewertenden Meister einen guten Uberblick tber alle unten
stattfindenden Handlungen zu gewdahren. Ein Dutzend Meister
befanden sich nun dort oben und warteten gespannt auf die
ersten Kampfe, um die Fahigkeiten dieser jungen Klasse
ermessen zu konnen.



»Einhundert!« rief Hatch'net von seinem hohen Standplatz
herab. Kelnozz begann vorwértszugehen, aber Drizzt hielt ihn
in dem engen Gang zwischen zwel langen Stalagmitenwéllen
zuriick.

»Lal¥ se zu uns kommenk, signalisierte Drizzt in der stum-
men, mit Hénden und Gesichtsmimik ausgedriickten Zei-
chensprache. Er kauerte sich kampfbereit zusammen. »Lal¥ sie
sich bis zur Ermidung bekampfen. Die Geduld ist unser
Verbiindeter! «

Kelnozz entspannte sich und dachte, dal3 er mit Drizzt eine
gute Wahl getroffen hatte.

Ihre Geduld wurde jedoch nicht wirklich auf die Probe ge-
stellt, denn einen Augenblick spéter brach ein grof3er und ag-
gressiver Schiler in ihre Verteidigungsstellung ein  und
schwang einen langen, wie einen Speer geformten Stab. Er
kam direkt auf Drizzt zu, schlug mit dem Griff seiner Waffe zu
und wirbelte sie dann mit einem brutalen und t6dlich gedachten
Stof? herum. Ein kréftiger und perfekt ausgefihrter Zug.

Drizzt erschien er jedoch wie eine einfache grundlegende
Kampftaktik- fast zu einfach, denn Drizzt glaubte kaum, dal3
ein gelbter Schiler einen anderen fahigen Kémpfer auf solch
direkte Art angreifen wirde. Drizzt Gberzeugte sich rechtzeitig
davon, dal3 dies tatsachlich die erwdahlte Angriffsart war und
keine Finte und begann mit der geeigneten Abwehr. Er wirbelte
seine krummsabel dhnlichen Stabe entgegen dem Uhrzeigersinn
vor sich umher, traf wiederholt den zustof3enden Speer und
trieb die Spitze der Waffe, ohne dald Schaden angerichtet
wurde Uber die Schlaglinie der Schulter des Kémpfers.

Der aggressive Angreifer, der durch die vorgeschobene
Abwehrbewegung Uberlistet worden war, bemerkte plétzlich,
dald er ungeschitzt war und taumelte.

Kaum den Bruchteil einer Sekunde spéter, bevor der
Angreifer auch nur beginnen konnte, sich zu erholen, stiefd



Drizzts im Gegenschlag zuerst den einen und dann den anderen
krummsabel dhnlichen Stab in die Brust des Gegners.

Ein sanftes blaues Licht erschien auf dem Gesicht des
verblufften Schilers. Er und Drizzt folgten seinem Schein und
sahen einen leitenden Mester von einem der Stege auf sie
hinabblicken.

»lhr  seid besegt«, sagte der Mester zu dem
hochgewachsenen Schiler. »Lafdt Euch auf der Stelle fallen!«

Der Schiler warf Drizzt einen @rgerlichen Blick zu und sank
dann gehorsam auf den Felsenboden.

»Kommt«, sagte Drizzt zu Kelnozz und warf einen Blick auf
das deutlich sichtbare Licht des Meisters. »Alle anderen in
diesem Gebiet werden unsere Position nun erkannt haben. Wir
muissen uns ein neues Verteidigungsgebiet suchen.«

Kelnozz hielt einen Moment inne, um die anmutigen
Kampfschritte seines Kameraden zu beobachten. Er hatte
tatséchlich eine gute Wahl getroffen, als er Drizzt erwahit
hatte, aber schon nach nur einem kurzen Zusammentreffen
wuldte er, dal3 er, wenn er und dieser fahige Schwertkdmpfer as
letzte bestehen wirden - was ohne weiteres moglich war -,
absolut keine Chance auf den Sieg hatte.

Zusammen elten sie um eine unlbersichtliche Biegung
herum und prallten in zwei Gegner. Kelnozz jagte hinter einem
von thnen her, der erschrocken floh, und Drizzt stellte sich dem
anderen entgegen, der schwert- und dolchéhnliche Stabe fihrte.

Ein breites La&cheln voll wachsenden Selbstvertrauens
erhellte Drizzts Gesicht, als sein Gegner die Offensive ergriff
und Taktiken anwandte, die &hnlich grundlegend einfach waren
wie die des Schwertflhrers, den Drizzt so leicht abgeschlagen
hatte.

Ein paar geschickte Drehungen und Wendungen seiner
Krummsdbel, ein paar Schlage auf die inneren Kanten der
Waffen seines Gegners lief3en das Schwert und den Dolch weit



wegfliegen. Drizzts Angriff erfolgte aus einer mittleren
Position heraus, aus der er einen weiteren Doppelstol3 gegen
die Brust seines Gegners ausfihrte.

Das erwartete blaue Licht erschien. »lhr seid besiegi,
erklang der Ruf des Meisters. »Lad Euch auf der Stelle
fallen.«

Der eigensinnige Schiler schlug witend auf Drizzt ein.
Drizzt wehrte die Schlage mit einer Waffe ab und schlug die
andere gegen das Handgelenk seines Angreifers, wodurch der
schwertahnliche Stab zu Boden fidl.

Der Angreifer umklammerte sein verletztes Handgelenk,
aber das war noch die geringste seiner Schwierigkeiten. Ein
blendender Blitzstrahl brach aus dem Stab des tberwachenden
Meisters hervor, traf direkt auf seiner Brust auf, stief3 ihn zehn
Fuld zurtick und liefd ihn gegen einen Stalagmitenwall prallen.
Er stirzte zu Boden, stohnte unter heftigen Schmerzen, und
eine Spur glihender Hitze erhob sich aus seinem versengten
Korper, der gegen den kiihlen grauen Fels lehnte.

»lhr seid besiegt«, sagte der Meister noch einmal.

Drizzt wollte dem gefalenen Drow zu Hilfe kommen, aber
der Meister lief3 ein emphatisches »Nein! « verlauten.

Dann war Kelnozz wieder an Drizzts Seite. »Er ist
entkommen, erklarte Kelnozz, brach aber dann in Lachen aus,
as er den besiegten Schiler sah. »Wenn Euch ein Meister
herausruft, dann seid Ihr draufen!« wiederholte Kelnozz zu
Drizzts bleichem Gesicht gewandt.

»Kommit, fuhr Kelnozz fort. »Der Kampf ist jetzt in vollem
Gange. Laldt uns ein wenig Spal3 haben! «

Drizzt hidlt seinen Begleiter fr ziemlich keck fUr jemanden,

der seine Waffen erst noch erheben mufde. Er zuckte nur mit
den Achseln und folgte ihm.



Ihre nachste Begegnung war nicht so einfach. Sie gerieten in
einen doppelten Durchgang, der sich durch mehrere
Felsformationen wand, und fanden sich einer Gruppe von drel
Kampfern gegentber - Adlige von fihrenden Héausern, wie
sowohl Drizzt as auch Kelnozz erkannten.

Drizzt stirzte auf die zwei links von ihm zu, die beide
einzelne Schwerter flhrten, wahrend Kelnozz damit beschéftigt
war, den Dritten abzuwehren. Drizzt hatte wenig Erfahrung im
Kampf gegen mehrere gleichzeitige Gegner, aber Zak hatte ihm
die Techniken fir einen solchen Kampf recht gut beigebracht.
Seine Bewegungen waren zunachst nur defensiv, dann verfiel
er in einen ruhigeren Rhythmus und erlaubte seinen Gegnern,
sich mide zu kdmpfen und die entscheidenden Fehler zu
machen.

Aber sie waren fahige Gegner. Ihre Angriffe erganzten sich,
wodurch sie von weit auseinander stehenden Winkeln aus auf
Drizzt einstachen. »Zweihander«, hatte Zak Drizzt enst
genannt, und nun wurde er dieser Bezeichnung gerecht. Seine
Krummsdbel arbeiteten unabhangig voneinander, aber doch in
perfekter Ubereinstimmung und machten jeden Angriff
zunichte.

Von einem nahe gelegenen Platz auf dem Steg aus sahen die
Meister Hatch'net und Dinin zu - Hatch'net mehr as nur etwas
beeindruckt und Dinin mit vor Stolz schwellender Brust.

Drizzt sah Enttéauschung in den Gesichtern seiner Gegner
aufkommen und wulte, da} seine Gelegenheit zum
entscheidenden Schlag bald kommen wirde. Dann griffen sie
zusammen mit gleichzeitigen StoRen an, wobe ihre
speerdhnlichen Stdbe nur wenige Zentimeter voneinander
entfernt waren.

Drizzt wirbelte zur Seite und brachte mit seinem linken
Krummsdbel einen blendenden Aufwaértsstol3 an, womit er
beide Angriffe zuriickschlug. Dann kehrte er die Triebkraft



seines Korpers um, fiel in einer Linie mit seinen Gegnern auf
die Knie und schlug mit zwel Schlégen seines freien rechten
Arms niedrig zu. Sein zustol3ender krummsabeldhnlicher Stab
traf den ersten Gegner und dann auch den zweiten quer Uber
der Leistengegend.

Sie liefen ihre Waffen gleichzeitig fallen, umklammerten
ihre verletzten Korperpartien und sanken auf die Knie. Drizzt
sorang auf und trat vor se in dem Versuch, Worte der
Entschuldigung zu finden.

Hatch'net nickte Dinin zustimmend zu, as die beden
Meister ihre Blitze auf die beiden Verlierer schleuderten.

»Helft mirl« schrie Kelnozz von jenseits der Trennwand aus
Stalagmiten.

Drizzt stie sich in einer Rolle durch eine Offnung in der
Wand, stand schnell auf und streckte einen vierten Angreifer,
der nicht von hinten hatte Uberrascht werden konnen, mit
einem Rickhandstol3 gegen die Brust nieder. Drizzt hielt inne,
um sein letztes Opfer zu betrachten. Er war sich noch nicht
einma bewufl3 dariber im klaren gewesen, dal3 der Drow hier
sein wirde, aber sein Ziel war perfekt gewesen!

Hatch'net stiel einen leisen Pfiff aus, als er sein Licht auf das
Gesicht des jingsten Verlierers richtete. »Er ist gut!« keuchte
der Meister.

Drizzt sah Kelnozz ein Stuck von sich entfernt auf dem
Ricken liegen. Er war durch die gekonnten Mandver seines
Gegners in diese Lage gezwungen worden. Drizzt sprang
zwischen die beiden und konterte einen Angriff, der Kelnozz
sicherlich erledigt hétte.

Dieser neue Angreifer, der zwel schwertdhnliche Stébe
fuhrte, erwies sich as bisher grofite Herausforderung fur
Drizzt. Er griff Drizzt mit komplizierten Finten und Drehungen
an und zwang ihn mehr als einmal auf die Knie.



»Bergiinyon vom Hause Baenrek, flisterte Hatch'net Dinin
Zu.

Dinin verstand die Bedeutung und hoffte, dal3 sein jingerer
Bruder den Test bestehen wirde.

Berginyon war keine Enttéduschung fir seine angesehene
Familie. Seine Bewegungen waren gekonnt und wohl
abgewogen, und er und Drizzt tanzten vide Minuten lang
umeinander herum, ohne dal3 einer von beiden einen Vorteil
erringen konnte. Der wagemutige Berg'inyon griff dann mit der
Drizzt wohl vertrautesten Taktik an: dem niedrigen
Doppel stol.

Drizzt fuhrte die Abwehr mit gekreuzten Klingen perfekt
aus, die geeignete Parade, wie Zak ihm so unerbittlich
bewiesen hatte. Da er aber niemals zufrieden war, stiefd Drizzt
nun impulsiv und behende einen Fuld zwischen den Heften
seiner gekreuzten Klingen hindurch in das Gesicht seines
Gegners. Der verbliffte Sohn des Hauses Baenre dtirzte
rickwaérts gegen die Wand.

»lch wuldte, da3 die Abwehrbewegung falsch warl« schrie
Drizzt, der sich schon auf die néchste Gelegenheit freute, den
niedrigen Doppelstol3 gegen Zak fuhren zu kénnen.

»Er ist gut«, sagte Hatch'net erneut zu seinem strahlenden
Begleiter. Da Berg'inyon wie betaubt war, konnte er sich nicht
aus seiner nachteiligen Lage befreien. Er lief3 eine Kugel der
Dunkelheit um sich herum erscheinen, aber Drizzt ging
geradewegs hinein, mehr as bereit, auch blind zu kampfen.

Drizzt unterzog den Sohn des Hauses Baenre einer Relhe
schneller Angriffe, die damit endeten, dal3 einer von Drizzts
krummsabeldhnlichen Stében auf Berg'inyons ungeschiitztem
Nacken lag.

»lch bin besiegt«, gestand der junge Baenre ein, as er den
Stab splrte. Meister Hatch'net verbannte die Dunkelheit, as er
den Ruf horte. Berg'inyon legte seine beiden Waffen auf den



Boden, sank in sich zusasmmen, und das blaue Licht erschien
auf seinem Gesicht.

Drizzt konnte ein breites Lacheln nicht zurtickhalten. Gab es
hier irgend jemanden, den er nicht besiegen konnte? fragte er
sich. Dann fuhlte Drizzt eine Explosion an seinem Hinterkopf,
die ihn auf die Knie sinken lief3. Er schaffte es noch rechtzeitig
genug zurtickzublicken, um Kelnozz weggehen zu sehen.

»Ein Narr«, kicherte Hatch'net, richtete sein Licht auf Drizzt
und sah dann Dinin an. »Ein guter Narr.«

Dinin kreuzte die Arme vor der Brust, und sein Gesicht
glihte nun hell durch ein plétzliches Erréten der Bestlirzung
und des Zorns.

Drizzt fuhlte den katen Fels an seiner Wange, aber seine
einzigen Gedanken in diessm Moment wurzelten in der
Vergangenheit, verbunden mit Zaknafeins sarkastischer, aber
schmerzlich  genauer  Feststellung:  »Es it unsere
Denkungsart! «



Der Preis des Sieges

»lhr habt mich getduscht«, sagte Drizzt in dieser Nacht in
der Baracke zu Kelnozz. Der Raum um sie herum war dunkel,
und keiner der anderen Schiler in ihren Feldbetten regte sich,
erschopft von den Kampfen des Tages und der endlosen Pflicht
des Bedienens alterer Schiller.

Kelnozz hatte diese Auseinandersetzung bereits erwartet. Als
Drizzt ihn nach den Regeln des Gefechts fragte, hatte er seine
Nalvitdt schon vermutet. Ein erfahrener Drowkrieger,
besonders ein Adliger, hétte es besser wissen missen, hétte
verstanden haben mussen, dal die einzige Regel seines Dasains
das Streben nach dem Sieg war. Jetzt, das wulite Kelnozz,
wurde ihn dieser einfétige junge Do'Urden nicht wegen seiner
friheren Handlungen angreifen - durch Zorn geschirte Rache
war kein Grundzug von Drizzts Charakter.

»Warum?« dréngte Drizzt, der keine Antwort aus dem
Uberheblichen Birgerlichen des Hauses Kenafin herausbekam.

Die Lautstérke von Drizzts Stimme veranlaldte Kelnozz, sich
beunruhigt umzusehen. Sie sollten schlafen. Wenn ein Meister
sie streiten horte...

»Wo liegt das Problem?« signadisierte Kelnozz in der
Zeichensprache zurlck, wobel die Wéarme seiner Hande fir
Drizzts hitzeempfindenden Augen deutlich zu sehen war. »lch
habe getan, was ich tun mufde, obwohl ich jetzt glaube, ich
hétte mich noch etwas langer zuriickhalten sollen. Wenn Ihr
vielleicht ein paar Kampfer mehr besiegt héttet, dann hétte ich
besser als nur als Dritter der Klasse abschneiden kdnnen.«

»Wenn wir zusammengearbeitet hétten, wie wir es
ausgemacht hatten, héttet Ihr vielleicht gesiegt oder waret
zumindest zweiter geworden«, signalisierte Drizzt zuriick,



wobei die scharfen Bewegungen seiner Hande seinen Zorn
widerspiegelten.

»Hochstwahrscheinlich zweiter«, erwiderte Kelnozz. »lch
wuléte von Anfang an, dal3 ich Euch nicht gewachsen bin. Ihr
seid der beste Schwertkampfer, den ich je gesehen habe.«

»Nicht nach Ansicht des Meisters«, murrte Drizzt laut.

»Der achte Platz ist nicht so schlecht«, flisterte Kelnozz
zurlck. »Berg'inyon ist nur zehnter geworden, und er gehort
dem herrschenden Haus Menzoberranzans an. Ihr solltet froh
sein, da3 Euer Rang von Euren Klassenkameraden nicht mit
Neid betrachtet wird.« Ein Scharren vor der Tur veranlaldte
Kelnozz, wieder zur Zeichensprache zuriickzukehren. »Einen
hoheren Rang einzunehmen bedeutet nur, dal3 mehr Kampfer
meinen Rlcken als geeignetes Ziel fir ihre Dolche betrachten.«

Drizzt Uberdachte die Folgen, die sich aus Kelnozzs Fest
Stellung ergaben. Er weigerte sich, solchen Verrat an der
Akademie fur moglich zu haten. »Berginyon war der beste
Kéampfer, den ich in dem grofRen Kampf gesehen habek,
signaliserte er. »Er hédtte Euch besiegt, wenn ich nicht zu
Euren Gunsten eingegriffen hétte.«

Kelnozz tat den Gedanken mit einem Lé&cheln ab. »Lal
Berginyon meinetwegen als Koch in einem niederen Haus
arbeiten«, flusterte er eher noch leiser as vorher, denn der
Sohn des Hauses Baenre lag nur ein paar Yards von ihnen
entfernt. »Er wurde zehnter, aber ich, Kelnozz von Kenafin,
wurde dritter!«

»Und ich wurde achter«, sagte Drizzt mit enem
uncharakteristischen Unterton in der Stimme, der eher zornig
as eifersiichtig klang, »aber ich kdnnte Euch mit jeder Waffe
besiegen.«

Kelnozz zuckte mit den Schultern, ene seltsam
verschwommene Bewegung fur einen Betrachter, der im



infraroten Spektrum sah. »Aber |hr habt es nicht getan,
signalisierte er. »Ich habe bel unserem Kampf gesiegt.«

»Kampf?« keuchte Drizzt. »lhr habt mich getéuscht, das ist
alesl«

»Wer blieb bestehen?« erinnerte ihn Kelnozz scharf. »Wer
trug das blaue Licht des Zauberstabs eines Meisters«

»Die Ehre verlangt Regeln bel einem Kampf«, grollte Drizzt.

»ES gibt eine Regel«, fauchte Kelnozz zuriick. »lhr konnt
tun, was immer Ihr vertreten konnt. Ich habe in unserem
Kampf gesiegt, Drizzt Do'Urden, und einen hoheren Rang
eingenommen! Das ist das einzige, was z&hlt!«

In der Hitze des Gefechts waren ihre Stimmen zu laut
geworden. Die Tur des Raums schwang auf, und ein Meister
trat Uber die Schwelle. Seine Umrisse zeichneten sich deutlich
vor dem blauen Licht des Ganges ab. Beide Schiler rollten sich
sofort zur Seite und schldssen die Augen - und den Mund.

Die Endgultigkeit von Kelnozzs letzter Feststellung bewog
Drizzt zu einigen verniinftigen Uberlegungen. Schliefdlich
erkannte er, dal3 seine Freundschaft mit Kelnozz beendet war -

und vielleicht, dal er und Kelnozz niemals wirkliche Freunde
gewesen waren.

»lhr habt ihn gesehen< fragte Alton, und seine Finger
klopften besorgt auf den kleinen Tisch im hdchstgelegenen
Raum seines Wohnbereichs. Alton hatte den jingeren Schilern
von Sorcere die Arbeit Ubertragen, den verbrannten Ort in
Ordnung zu bringen, aber die Brandmale blieben an den
Felswanden sichtbar, ein Verméchtnis von Altons Feuerkugel.

»Das habe ich«, erwiderte Masoj. »Und man hat mir von
seinem Konnen an den Waffen berichtet.«

»Achter in der Klasse nach dem grof3en Gefecht«, sagte
Alton, »eine gute Leistung.«



»Den Berichten nach hat er das Zeug dazu, erster zu
werden«, sagte Masoj. »Eines Tages wird er diesen Titel
beanspruchen. Ich werde ihn aufmerksam beobachten.«

»Er wird nicht lange genug leben, um diesen Titel
beanspruchen zu koénnen'« versprach Alton. »Das Haus
DoUrden setzt groRen Stolz in diesen Jungen mit den
purpurfarbenen Augen, und daher habe ich beschlossen, dal3
Drizzt das erste Ziel meiner Rache sein wird. Sein Tod wird
der verréterischen Oberin Malice Qualen verursachen! «

Masoj sah darin ein Problem und beschlol3, es ein fur alemal
zu verhindern. »lhr werdet ihm nichts antun«, warnte er Alton.
»lhr werdet noch nicht einmal in seine Nahe kommen.«

Altons Ton wurde ebenso grimmig. »lch habe zwei
Jahrzehnte gewartet...«, begann er.

»lhr kénnt noch langer warten, fauchte Masoj zurlick. »lch
erinnere Euch daran, dal3 Ihr die Einladung der Oberin SiNafay
zum Hause Hun'ett angenommen habt. Solch eine Verbindung
erfordert Gehorsam. Die Oberin SiNafay - unsere Mutter
Oberin - hat mir die Aufgabe Ubertragen, mich um Drizzt
DoUrden zu kimmern, und ich werde in ihrem Sinne
handeln.«

Alton lehnte sich am anderen Ende des Tisches in seinem
Sessel zuriick, stitzte das, was von seinem sdureverbrannten
Kinn noch Ubrig war, auf seine schmale Handfléche und
Uberdachte die Worte seines geheimen Partners sorgfaltig.

»Die Oberin SiNafay hat Plane, die Euch al die Rache
ermoglichen werden, die Ihr vielleicht nehmen wollt«, fuhr
Masoj fort. »lch warne Euch jetzt, Alton DeVir«, knurrte
Masoj und betonte den Nachnamen, der nicht Hun'ett lautete.
»Wenn lhr einen Krieg mit dem Hause Do'Urden anzettelt oder
sie auch nur durch eine Gewalttat, die nicht von der Oberin
SiNafay gutgeheif3en wird, in die Defensive drangt, werdet Ihr
den Zorn des Hauses Hun'ett auf Euch ziehen. Die Oberin



SiNafay wird Euch as mérderischen Betriiger preisgeben und
Eure armseligen Knochen jeder vom Herrschenden Konzil
erlaubten Strafe unterziehen! «

Alton sah keine Moglichkeit, der Drohung zu begegnen. Er
war ein Vagabund ohne eigene Familie - er hatte nur die
Adoptivfamilie Hun'ett. Wenn sich SiNafay gegen ihn wandte,
wirde er keine Verbindeten finden. »Welche Plane hat
SiNafay ... die Oberin SiNafay... fur das Haus Do'Urden?«
fragte er ruhig. »Erzahlt mir von meiner Rache, damit ich die
gudlenden Jahre des Wartens Uberstehen kann.«

Masoj wuldte, da3 er zu diesem Zetpunkt vorsichtig
vorgehen mufdte. Seine Mutter hatte es ihm nicht verboten,
Alton Uber den zukinftigen Handlungsablauf zu unterrichten,
aber wenn sie gewollt hétte, dal? der leichtfertige DeVir davon
wilte, so hédtte sie es ihm selbst gesagt, wie Masoj jetzt
erkannte.

»Lald uns einfach sagen, dald die Macht des Hauses
Do'Urden gewachsen ist und noch weiter wachst, so dal3 es zu
einer echten Bedrohung fur ale grof3en Hauser geworden ist,
schnurrte Masoj, der die Intrigen bei der Positionsverteilung
vor einem Kampf liebte. »Bezeugt die Vernichtung des Hauses
DeVir, die ohne sichtbare Spuren perfekt ausgefuhrt worden
ist. Viele der Adligen Menzoberranzans wirden ruhiger
schlafen, wenn...« Er belief3 es dabel in dem Glauben, dal3 er
wahrscheinlich schon zuviel gesagt hatte. Aus dem heif3en
Glanz in Altons Augen konnte Masoj ersehen, dal? der Koder
stark genug gewesen war, um Altons Geduld zu erkaufen.

Die Akademie hielt viee Enttduschungen fir den jungen
Drizzt bereit, besonders in jenem ersten Jahr, als so viele der
dunklen Redlitédten der Drowgesellschaft, Redlitéten, auf die
ihn Zaknafein kaum vorbereitet hatte, sténdig bedrohlich in
Drizzts Erkenntnis drangten. Er wog die Lektionen des



Meisters in Hal3 und Mifdrauen in beiden Handen ab, wobei die
eine Hand die Ansichten des Meisters im Kontext der
Unterrichtsstunden trug und die andere Hand diese selben
Worte der sich davon sehr stark unterscheidenden Logik
unterzog, die sein alter Mentor vertreten hatte. Die Wahrheit
schien so dehnbar, so schwer zu definieren.

Waéhrend aler Prifungen stellte Drizzt fest, dal3 er sich einer
eindringlichen Tatsache nicht entziehen konnte: In seinem
ganzen jungen Leben war der einzige Verrat, den er je erlebt
hatte - und wie oft! - durch die Hande der Drow erfolgt.

Das korperliche Training an der Akademie, endlose Stunden
mit Ubungen des Duells und der Tarntechniken, gefiel Drizzt
besser. Hier, mit seinen Waffen so bereitwillig in Hénden,
befreite er sich von den beunruhigenden Fragen nach Wahrheit
und empfundener Wahrheit.

Hier Ubertraf er sich selbst. Wére Drizzt mit einem hoheren
Grad an Ubung und Konnen als seine Klassenkameraden zur
Akademie gekommen, ware der Unterschied im Laufe der
anstrengenden Stunden noch grof3er geworden. Er lernte, hinter
die angenommene Verteidigung und die Angriffstaktiken zu
sehen, die von den Meistern dargebracht wurden, und seine
eigenen Methoden und Neugestaltungen zu kreieren, die
letztlich ale den herkdmmlichen Techniken dhnelten - und sie
gewohnlich Ubertrafen.

Zuerst horte Dinin mit wachsendem Stolz zu, wenn
Gleichrangige das Kampfvermdgen seines jungeren Bruders
lobten. Aber die Lobpreisungen klangen so begeistert, dal3 der
dlteste Sohn der Oberin Malice bald eine nervise Vorsicht an
den Tag legte. Dinin war der Alteste des Hauses Do'Urden, ein
Titel, den er sich erworben hatte, indem er Nalfein
ausgeschaltet hatte. Drizzt, der das Potential zeigte, einer der
besten Schwertkampfer ganz Menzoberranzans zu werden, war
jetzt der Zweitgeborene des Hauses, der vielleicht nach Dinins
Titel trachten mochte.



Auch Drizzts Mitschiler Ubersahen die wachsende
Meisterschaft seines Kampfvermégens nicht. Oft wurde es
ithrer Meinung nach sogar zu offensichtlich! Sie betrachteten
Drizzt mit brodelnder Eifersucht und fragten sich, ob sie jemals
gegen seine wirbelnden Krummsabel wirden bestehen kénnen.
Pragmatismus war seit jeher ein starker Zug der Drowelfen
gewesen. Diese jungen Schiller hatten den grofen Tell ihres
Lebens damit verbracht, die dlteren Familienmitglieder dabel
Zu beobachten, wie sie jede Situation in ein vorteilhaftes Licht
ruckten. Jeder von ihnen erkannte den Wert des Drizzt
DoUrden as Verbindetem, und daher wurde Drizzt mit
Partnerschaftsangeboten Gberschwemmt, als das grof3e Gefecht
Im néchsten Jahr nahte.

Die Uberraschendste Frage kam von Kelnozz vom Hause
Kenafin, der Drizzt im letzten Jahr durch Tauschung besiegt
hatte. »Kampfen wir wieder zusammen, dieses Ma, um an die
vorderste Spitze der Klasse zu gelangen fragte der
Uberhebliche junge Kampfer, as er neben Drizzt durch den
Tun-nel zu der vorbereiteten Hohle ging. Er wandte sich um
und stellte sich arglos vor Drizzt, wobei seine Unterarme auf
den Heften seiner umgebundenen Waffen ruhten und en
Ubertrieben freundliches Lacheln sein Gesicht tiberzog.

Drizzt war zu keiner Antwort féhig. Er wandte sich um, ging
fort und blickte dabei scharf Gber die Schulter.

»Warum seid lhr so erstaunt< drangte Kelnozz und schritt
rasch aus, um an Drizzts Seite zu bleiben.

Drizzt fuhr zu ihm herum. »Wie konnte ich mich wieder mit

jemandem zusammentun, der mich so betrogen hat?« knurrte
er. »Ich habe Eure List nicht vergessen! «

»Das ist der Punkt«, argumentierte Kelnozz. »lhr seid dieses
Jahr vorsichtiger. Ich ware sicherlich ein Narr, wenn ich so
einen Angriff wieder versuchen wirde! «



»Wie sonst konntet Thr gewinnen?« sagte Drizzt. »lhr konnt
mich nicht im offenen Kampf besiegen.« Seine Worte waren
keine Prahlerei, sondern lediglich eine Tatsache, die Kelnozz
genauso akzeptierte wie Drizzt.

»Der zweite Rang ist eine grof3e Ehre«, argumentierte
Kenozz.

Drizzt starrte ihn an. Er wuldte, dal3 Kelnozz sich mit nicht
weniger als dem letztendlichen Sieg zufriedengeben wiirde.
»Wenn wir uns im Gefecht begegnen«, sagte er mit kalter
Endgultigkeit, »werden wir Gegner sein.« Er ging erneut
davon, und dieses Ma folgte ihm Kelnozz nicht.

Das Gluck liefd Drizzt an diesem Tage ein grof’es Mal3 an
Gerechtigkeit widerfahren, denn sein erster Gegner - und sein
erstes Opfer- im grof3en Gefecht war kein Geringerer as sein
friherer Partner. Drizzt traf in demselben Gang auf Kelhozz,
den se im vergangenen Jahr as Ausgangspunkt fur ihre
Verteidigung ausgewahlt hatten, und schlug ihn mit seiner
dlerersten Angriffsfolge nieder. Irgendwie schaffte es Drizzt,
es bei dem Siegesstol3 zu belassen, obwohl er den starken
Wunsch verspirte, Kelnozz den krummsabel dhnlichen Stab mit
aler Kraft in die Rippen zu stof3en. Dann entkam Drizzt in die
Schatten und wahlte seinen Weg sorgfdltig, bis die Anzahl der
uberlebenden Schiiler abzunehmen begann. Durch seinen Ruf
muldte Drizzt besonders vorsichtig sein, denn seine
Klassenkameraden erkannten den gemeinsamen Vortell, wenn
se enen routinierten Kampfer wie ihn froh im Kampf
ausschalteten. Da er allein kampfte, muf3te Drizzt jeden Kampf
genau einschétzen, bevor er handelte, um sicherzugehen, dafi
kein Gegner heimliche Begleiter hatte, die in der N&he auf der
Lauer lagen. Dies war Drizzts Arena, der Ort, an dem er sich
am wohlsten fuhlte. Nach zwei Stunden waren nur flnf
Mitstreiter Ubriggeblieben, und nach weiteren zwel Stunden
des Katz- und Maus-Spiels verringerte sich die Zahl auf nur
zwei: Drizzt und Berg'inyon Baenre. Drizzt trat hinaus auf eine



freiliegende Flache der Hohle. »Nun kommt heraus, Schiler
Baenrel« rief er. »Laldt uns dieser Herausforderung offen und
ehrenhaft begegnen! «

Auf seinem Beobachtungsposten auf dem Steg schttelte
Dinin unglaubig den Kopf.

»Er hat jeglichen Vortell preisgegeben«, sagte der Meister
Hatch'net, der neben dem Altesten des Hauses Do'Urden stand.
»Als der bessere Schwertkdmpfer hatte er Berg'inyon in eine
mifdliche Lage gebracht und in seinen Bewegungen
verunsichert. Nun steht Euer Bruder frel und zeigt seine
Position.«

»Er ist noch immer ein Narr«, murmelte Dinin.

Hatch'net bemerkte, dal3 Berg'inyon ein paar Schritte hinter
Drizzt hinter einem Stalagmitenwall verschwand. »Es sollte
bald ausgetragen sein.«

»Habt Ihr Angst?« schrie Drizzt in die Dunkelheit. »Wenn
Ihr wirklich den hoéchsten Rang verdient, wie lhr vorgabt, dann
kommt heraus und seht mich offen an. Beweist Eure Worte,
Berg'inyon Baenre, oder sprecht sie nie wieder aus! «

Die erwartete schnelle Bewegung hinter Drizzt veranlalde
ihn zu einer seitlichen Drehbewegung.

»Kampfen bedeutet mehr als nur das Spiel mit dem
Schwert!« rief der Sohn des Hauses Baenre, als er herannahte,
und seine Augen gluhten angesichts des Vortells, den er nun
scheinbar errungen hatte.

Dann strauchelte Berg'inyon, stolperte Uber einen Draht, den
Drizzt hatte erscheinen lassen, und fiel flach aufs Gesicht.
Drizzt schaltete ihn blitzschnell aus, indem er ihm die Spitze
seines krummsabel éhnlichen Stabes an die Kehle hielt.

»Wie ich es gelernt habex, erwiderte Drizzt grimmig.

»Also wird ein Do'Urden erster«, stellte Hatch'net fest und
richtete sein blaues Licht auf das Gesicht des besiegten Sohnes



des Hauses Baenre. Dann lief3 Hatch'net das aufkommende
Lécheln Dinins mit einer besonnenen Mahnung verblassen:
»Die Altesten sollten sich vor Zweitgeborenen mit solchen
Fahigkeiten in acht nehmen.«

Wahrend Drizzt wegen seines Sieges in diesem zweiten Jahr
wenig Stolz empfand, befriedigten ihn seine besténdig
anwachsenden Kampffahigkeiten jedoch sehr. Er Ubte in jedem
wachen Moment, den er nicht mit den Dienstpflichten des
jungen Schilers verbrachte. Diese Pflichten wurden mit den
Jahren weniger - die jungsten Schiler wurden am hértesten
gefordert -, und Drizzt fand immer mehr Zeit fir sein Training.
Er genol3 den Tanz seiner Klingen und die Harmonie seiner
Bewegungen. Seine Krummsdbel wurden seine einzigen
Freunde, die einzigen Dinge, denen er zu vertrauen wagte.

Er gewann das grof3e Gefecht im dritten Jahr erneut und auch
im Jahr danach, trotz der Verschworungen vieler anderer gegen
ihn. Fur die Mester wurde es immer offensichtlicher, dal3
keiner in Drizzts Klasse ihn jemas besiegen wirde, und im
nachsten Jahr lief3en sie ihn an dem grofen Gefecht der Schiler
tellnehmen, die drel Jahre dter waren as er. Er gewann auch
dieses.

Die Akademie, die in Menzoberranzan Uber alem anderen
stand, war ein streng strukturierter Ort, und obwohl Drizzts
fortgeschrittene Fahigkeiten dieser Struktur durch sein
kdmpferisches Konnen trotzten, wurden seine Pflichten as
Schuler nicht verringert. Als Kampfer wirde er zehn Jahre an
der Akademie verbringen, was nicht so viel war, wenn man an
die dreifdig Jahre Studium dachte, die ein Zauberer in Sorcere
erdulden muldte, oder an die fiinfzig Jahre, die eine angehende
Priesterin in Arach-Tinilith verbrachte. Wahrend Kampfer ihre
Ausbildung im jungen Alter von zwanzig Jahren begannen,
konnten Zauberer nicht vor ihrem flnfundzwanzigsten
Geburtstag beginnen, und Priesterinnen mufdten bis zum Alter
von vierzig Jahren warten.



Die ersten vier Jahre in Melee-Magthere waren dem
Einzelkampf gewidmet, der Handhabung der Waffen. Dabel
konnten die Meister Drizzt nur wenig beibringen, was
Zaknafein ihm nicht schon gezeigt hatte.

Danach wurden die Unterrichtsstunden jedoch umfassender.
Die jungen Drowkrieger verbrachten zwei volle Jahre mit dem
Studium von Gruppenkampftaktiken mit anderen Kriegern, und
in den darauffolgenden drei Jahren wurden diese Taktiken mit
Kriegsfihrungstechniken mit und gegen Zauberer und
Priesterinnen verbunden. Das letzte Jahr an der Akademie
rundete die Ausbildung der Kampfer ab. Die ersten sechs
Monate wurden in Sorcere verbracht, wo die Grundlagen des
Gebrauchs der Magie erlernt wurden, und wahrend der letzten
sechs Monate, dem Auftakt zur Graduierung, standen die
Kampfer unter der Vormundschaft der Priesterinnen von
Arach-Tinilith,

Und wahrend dieser ganzen Zeit wurde auch die Rhetorik,
das Einhdmmern der Regeln, die der Spinnenkonigin so lieb
und wert waren, diese Ligen des Hasses, die die Drow in
einem Zustand von kontrolliertem Chaos hielten, beibehalten.

Far Drizzt wurde die Akademie zu einer personlichen
Herausforderung, ein privater Klassenraum innerhalb des
undurchdringlichen Leibes seiner wirbelnden Krummsdbel.
Innerhalb der Diamantspatwande, die er mit diesen Klingen
bildete, konnte Drizzt die vielen Ungerechtigkeiten um ihn
herum ignorieren und sich ein wenig gegen Worte abgrenzen,
die sein Herz andernfals vergiftet haben wirden. Die
Akademie war ein Ort standiger Begierden und standiger
Hinterlist, ein Nahrboden fir den gierigen, verzehrenden
Hunger nach Macht, der das Leben aller Drow bestimmite.

Drizzt wirde es unversehrt Uberstehen, wie er sich selbst
versprach.



Mit den Jahren jedoch, als die Kémpfe an den Rand brutaler
Redlitét gerieten, fand sich Drizzt immer wieder einmal den
heftigen Schmerzen von Situationen ausgeliefert, die er nicht
so leicht abstreifen konnte.



Angemessener Respekt

Sie bewegten sich so leise wie eine flisternde Brise durch
die gewundenen Tunnel vorwarts, jeder Schritt war insgeheim
abgemessen und wurde mit wachsamer Korperhaltung beendet.
Es waren Schiler im neunten Jahr, die an ihrem letzten Jahr in
Melee-Magthere arbeiteten, und sie waren nun genausooft
aulRerhalb der Hohlen Menzoberranzans tétig wie innerhalb.
Jetzt wurden ihre Gurtel nicht mehr von gepolsterten Stében
geziert. Jetzt hingen dort Waffen aus Diamantspat, sorgféltig
geschmiedet und tddlich geschérft.

Manchmal schlossen die Tunnel sie rundum ein und waren
nur gerade weit genug, dal’ ein Dunkelelf hindurchschllpfen
konnte. Ein anderes Ma fanden sich die Schiler in grof3en
Hohlen mit Wéanden und Decken wieder, die sich ihrer Sicht
entzogen. Sie waren Drowkrieger, dazu ausgebildet, sich in
jeder Form von Unterreichlandschaft zurechtzufinden, und
erfahren im Umgang mit jeglichem Feind, der ihnen begegnen
konnte.

»Ubungspatrouille«, hatte  Meister  Hatch'net  diese
Ausbildungsmethode genannt, obwohl er die Schiler gewarnt

hatte, da? »Ubungspatrouillen« oft auf Monster trafen, die sehr
real und unfreundlich waren.

Drizzt, der immer noch der Beste seiner Klasse war, fuhrte
diese Gruppe an. Meister Hatch'net und zehn andere Schiler
folgten ihm in einer Formation. Nur zweiundzwanzig der
urspringlich funfundzwanzig Schiler in Drizzts Klasse waren
ubriggeblieben. Einer war verwiesen - und folglich getétet -
worden wegen eines fehlgeschlagenen Mordversuchs an einem
hoherstehenden Schiiler, ein zweiter war in der Ubungsarena
getotet worden und ein dritter war aus natlrlichen Griinden in
seinem Bett gestorben - denn ein Dolch im Herzen beendet
normalerweise das L eben.



In einem anderen Tunnel in der Nahe fuhrte Berg'inyon, der
den zweiten Rang in der Klasse innehatte, den Meister Dinin
und die andere Hélfte der Klasse bei einer shnlichen Ubung an.

Tag fur Tag hatten sich Drizzt und die anderen bemiht,
immer bereit zu sein. In den drei Monaten, in denen sie diese
lacherlichen Patrouillen jetzt durchfiihrten, hatte die Gruppe
nur ein Monster getroffen, einen Hohlenfischer, einen
widerlichen krabbendhnlichen Bewohner des Unterreichs.
Selbst dieser feindliche Zusammenstol3 hatte ihnen nur
kurzzeitig Aufregung verschafft und keinerlel praktische
Erfahrung, denn der Hohlenfischer war auf seinen hohen
Beinen hinausgeschlipft, bevor die Patrouille ihn auch nur
angreifen konnte.

An diesem Tag hatte Drizzt ein anderes Gefuhl. Vielleicht
war es ein ungewohnlicher Unterton in Meister Hatch'nets
Stimme oder ein Glitzern im Gestein der Hohle, eine subtile
Vibration, die Drizzts Unterbewuldsein auf andere Lebewesen
im Labyrinth der Tunnel hinwies. Was auch immer der Grund
sein mochte, Drizzt wuldte genug, um seinen Instinkten zu
folgen, und er war nicht Uberrascht, as das verréterische
Glihen einer Warmequelle in einem Seitengang am Rande
seines Blickfeldes vorbeihuschte. Er gab dem Rest der
Patrouille das Zeichen anzuhalten und kletterte dann schnell zu
einem Standplatz auf einem kleinen Sims tber dem Ausgang
des Seitengangs.

Als der Eindringling in den Haupttunnel vorstief3, fand er
sich auf dem Boden liegend wieder mit zwei Uber seinem
Nacken gekreuzten Krummsabelklingen. Drizzt sprang sofort
zurlick, as er in seinem Opfer einen anderen Drowschiler
erkannte.

»Was tut lhr hier unten?« fragte Meister Hatch'net den
Eindringling. »lhr wif% doch, dal3 die Tunnel aul3erhalb

Menzoberranzans von niemandem as den Patrouillen betreten
werden dirfen! «



»Verzeiht, Meister«, verteidigte sich der Schiler. »lch bringe
Nachricht von eéinem Alarm.«

Alle in der Patrouille versammeten sich um ihn, aber
Hatch'net scheuchte sie mit einem Blick zurlick und befahl
Drizzt, sie in eine defensive Position zu bringen.

»Ein Kind wird vermifd«, fuhr der Schiler fort, »eine
Prinzessin des Hauses Baenre! Monster sind in den Tunneln
gesehen worden! «

»Welche Art Monster>« fragte Hatch'net. Ein lautes,
knallendes Gerdusch wie der Klang zweler Steine, die
gegenein-ander geschlagen werden, beantwortete seine Frage.

»Sichelschrecken! « signaisierte Hatch'net Drizzt neben ihm.

Drizzt hatte solche Bestien niemas gesehen, aber genug
gehdrt, um zu verstehen, warum der Meister Hatch'net pl6tzlich
zur  stummen = Zeichensprache  Ubergegangen  war.
Sichelschrecken jagten mit Hilfe eines Gehorsinns, der bei
ihnen stérker ausgepragt war, als bei allen anderen Kreaturen
des Unterreichs. Drizzt gab das Zeichen sofort an die anderen
weiter, und sie warteten absolut ruhig auf Anweisungen des
Meisters. Dies war die Situation, die zu bewdltigen sie die
letzten neun Jahre ihres Lebens gelibt hatten, und nur der
Schweil3 in ihren Handflachen strafte die ruhige Bereitschaft
dieser jungen Drowkrieger Liigen.

»Verdunkelungszauber werden die Sichelschrecken nicht
vernichten«, signalisierte er seinen Truppen. »Und auch nicht
diese« Er zeigte auf die Armbrust in seiner Hand und den
giftgetrankten Pfeil darin, eine dbliche Angriffswaffe der
Dunkelelfen.

Hatch'net legte die Armbrust zur Seite und zog sein
schlankes Schwert aus der Scheide.

»lhr mifk eine Licke in der Knochenrtstung der Kreatur
finden«, erinnerte er die anderen, »und Eure Waffe dort
hindurch in das Fleisch stoRen.« Er tippte Drizzt auf die



Schulter, und sie gingen gemeinsam los, wahrend die anderen
Schiller in einer Linie folgten.

Das Knallen hallte deutlich wider, war aber, da es von den
Felswanden des Tunnels zurtickgeworfen wurde, ein fur die
ihm nachjagenden Drow verwirrendes Fana. Hatch'net lief3
Drizzt fuhren und war beeindruckt davon, wie der Schiler
schon sehr bald das Schema dieses Echorédtsels erkannte.
Drizzts Schritt war selbstbewuf, obwohl sich viele der
anderen der Patrouille angstlich umsahen und sich der
Richtung oder der Entfernung der Gefahr nicht sicher waren.

Dann lief} sie ein einziger Laut, der durch den Larm der
knallenden Monster hindurchschnitt, wieder und wieder
erklang und die Patrouille mit dem widerhalenden Wahnsinn
eines erschreckenden Wimmerns umgab, wie angewurzelt
stehenbleiben. Es war der Schrel eines Kindes.

»Die Prinzessin des Hauses Baenrel « signalisierte Hatch'net
Drizzt. Der Meister begann seine Gruppen in Kampfformation
zu bringen, aber Drizzt wartete nicht auf die Befehle. Der
Schrei hatte ein Schaudern des Abscheus sein Ruckgrat
hinabgesandt, und als er wieder erklang, entziindete es zornige
Feuer in seinen lavendelfarbenen Augen.

Drizzt rannte los, den Tunnel hinab und liefl3 sich von dem
kalten Metall seiner Krummsabel fihren.

Hatch'net ordnete die Patrouille schnell, um ihm zu folgen.
Er haldte den Gedanken, einen so fahigen Schiler wie Drizzt zu
verlieren, aber er Uberlegte auch die Vorteille von Drizzts
Ubereilter Handlung. Wenn die anderen den Besten ihrer
Klasse bei einer uniberlegten Handlung sterben sehen wiirden,
wére das eine Lektion, die sie nicht so bald vergessen wurden.
Drizzt eilte um eine enge Biegung und eine gerade Flache mit
eng stehenden, zerbrochenen Mauern entlang. Er horte jetzt
kein Echo mehr, nur das gierige Knalen der wartenden
Monster und die gedampften Schreie des Kindes.



Seine hervorragenden Ohren nahmen die leisen Gerdusche
seiner Patrouille hinter ihm wahr, und er wufldte, dal3, wenn er
sie horen konnte, sicherlich auch die Sichelschrecken dies
konnten. Drizzt hielt die Leidenschaft und die Direktheit seines
Handelns fur richtig. Er kletterte auf einen Sims, der zehn Ful3
Uber dem Boden verlief, und hoffte, dal3 er sich die ganze
Lénge des Ganges hinzdge. Als er um ene letzte Biegung glitt,
konnte er die Hitze der Monstergestalten kaum durch die
verschwommene Kaélte ihrer knochernen aufReren Skelette,
Panzer, die in ihrer Temperatur fast dem sie umgebenden
Gestein glichen, unterscheiden.

Er konnte funf der riesigen Bestien erkennen, von denen sich
zwel gegen das Gestein prefiten und den Gang bewachten und
drei andere weiter zuriick in einer kleinen Sackgasse standen
und mit einem - schreienden - Objekt spielten.

Drizzt ssmmelte seine ganze Kraft und schlich auf dem Sims
weiter, wobel er alle List anwandte, die man ihm jemals fir das
Vorwartskriechen im Wachdienst beigebracht hatte. Dann sah
er die kindliche Prinzessin, die in einem Schutthaufen zu Fuf3en
eines der schrecklichen zweiflldigen Wesen lag. Aus den
Bewegungen, die durch ihr Schluchzen verursacht wurden,
konnte Drizzt ersehen, dal3 sie lebte. Drizzt hatte nicht die
Absicht, die Monster auf sich aufmerksam zu machen, wenn er
es verhindern konnte, und hoffte, er konne vieleicht
hinschleichen und das Kind heimlich herausholen.

Dann kam die Patrouille hastig um die Biegung des Ganges
und zwang Drizzt somit zu handeln.

»Wachen!« schrie er warnend, womit er wahrscheinlich das
Leben der ersten vier Krieger der Gruppe rettete. Drizzts
Aufmerksamkeit wurde sofort wieder auf das verletzte Kind
gelenkt, as einer der Sichelschrecken seine schwere Klaue
hob, um es zu zermamen. Die Bestie war fast zweimal so grof3
wie Drizzt und mehr as finfma so schwer. Der Panzer ihres
aulReren Skeletts bildete eine vollstdndige Rustung, und sie war



mit Klauenhanden und einem langen und kraftvollen Schnabel
bestiickt. Drei der Monster standen zwischen Drizzt und dem
Kind.

Drizzt konnte sich in diesem furchtbaren geféhrlichen
Moment keine Gedanken um diese Einzelheiten machen. Seine
Angst um das Kind tiberwog jegliche Besorgnis um die Gefahr,
die vor ihm aufragte. Er war ein Drowkrieger, ein fir den
Kampf ausgebildeter und ausgerlsteter Kampfer, wahrend das
Kind hilflos und schutzlos war.

Zwei der Sichelschrecken drangten zum Sims, was genau die
Unterbrechung brachte, die Drizzt brauchte. Er sprang auf die
FUle und Uber sie hinweg und kam als kdmpfender, nebel hafter
Eindruck seitlich des verbliebenen Sichelschreckens zum
Stand. Das Monster dachte nicht léanger an das Kind, als Drizzt
mit seinen Krummsadbeln erbarmungslos in seinen Schnabel
schlug und in dem verzweifelten Bemiihen, eine Offnung zu
finden, seine Gesichtspanzerung bearbeitete.

Der Sichelschrecken fiel zurlck, Uberwdltigt von dem Zorn
seines Gegners und unféhig, den blendenden, stechenden
Bewegungen der Klingen entgegenzutreten.

Drizzt wul¥e, dal3 er im Vorteil war, aber er wuf3te auch, dal?
zwel weitere Kampfer bald hinter ihm sein wirden. Er lief3
nicht locker. Er glitt von seinem Standplatz an der Seite des
Monsters herab und rollte herum, um dessen Rickzug zu
verhindern, wobei er sich zwischen die stalagmitenahnlichen
Beine des Mongters fallen lief3 und es auf den Steinen zu Fal
brachte. Dann war er Uber ihm und schlug witend auf seinen
Leib ein, als es zappelte.

Der Sichelschrecken versuchte verzweifelt, sich zu wehren,
aber seine Schalenrtistung behinderte ihn zu sehr, um sich aus
dem Angriff herauszuwinden.

Drizzt wuldte, dal3 seine eigene Lage eher noch verzweifelter
war. Auch im Gang hatte der Kampf begonnen, aber Hatch'net



und die anderen konnten vielleicht nicht rechtzeitig an den
Wachen vorbelkommen, um zu verhindern, dal3 die beiden
Sichelschrecken ihm unweigerlich in den Rlcken fallen
wirden. Die Vernunft verlangte es, dal3 Drizzt seine Position
Uber diesem einen Feind aufgab und schnellstens zu einer
defensiven Stellung fand.

Die gequédlten Schreie des Kindes Uberwogen jedoch die
Vernunft. Der Zorn brannte so stark in Drizzts Augen, dai3
sogar der einfaltige Sichelschrecken wuldte, dald sein Leben
bald verwirkt sein wirde. Drizzt brachte die Spitzen seiner
Krummsabel in V-Stellung zusammen und stield sie mit aller
Macht in den Hinterkopf des Monsters. Als er einen leichten
Rif3 in der Schale der Kreatur wahrnahm, kreuzte Drizzt die
Hefte seiner Waffen gegeneinander und stief3 die Klingen
durch das weiche Fleisch in das Gehirn des Monsters.

Eine schwere Klaue schnitt eine tiefe Kerbe in Drizzts
Schulter, zerrif3 seinen Piwgwi und lief3 ihn bluten. Er tauchte
mit einer Rolle weg und kam mit dem verwundeten Riicken an
der gegentberliegenden Wand wieder hoch. Nur einer der
Sichelschrecken kam auf ihn zu. Die anderen nahmen das Kind
auf.

»Nenl« schrie Drizzt protestierend. Er stlirzte vor, nur um
von dem angreifenden Monster zuriickgeschlagen zu werden.
Dann beobachtete er erschreckt und wie betdubt, wie der
andere Sichelschrecken den Schreien des Kindes ein Ende
setzte.

Zorn ersetzte die Entschlossenheit in Drizzts Augen. Der
néchststehende Sichelschrecken griff ihn an und wollte ihn an
den Felsen zerschmettern. Drizzt erkannte seine Absicht und
versuchte noch nicht einmal, aus dem Weg zu springen. Statt
dessen wechselte er seinen Griff um die Waffen und
verschrankte sie Uber seinen Schultern gegen die Wand.



Durch die Triebkraft der noch immer vorwaérts stirmenden
Achthundert-Pfund-Masse konnte selbst die Panzerung seiner
Schale den Sichelschrecken nicht vor den
Diamantspatkrummsabeln bewahren. Er schlug Drizzt gegen
die Wand, aber gleichzeitig wurde er aufgespiefit.

Die Kreatur sprang in dem Versuch, sich zu befreien, zurck,
aber se konnte dem Zorn des Drizzt Do'Urden nicht
entkommen. Wild drehte der junge Drow die durchbohrenden
Klingen. Dann stief? er sich mit der Kraft der Wut von der
Wand ab und lief3 das riesige Monster riickwarts taumeln.

Zwei von Drizzts Feinden waren tot, und eine der
Sichelschreckenwachen im Gang war auf3er Gefecht gesetzt,
aber das erleichterte Drizzt nicht. Der dritte Sichelschrecken
ragte turmhoch tber ihm auf, wahrend er verzweifelt versuchte
seine Klingen von seinem letzten Opfer zu [6sen. Diesem hier
konnte Drizzt nicht entfliehen.

Dann stirmte die zweite Patrouille heran, und Dinin und
Berg'inyon eilten in die Sackgasse, auf demselben Sims
entlang, den Drizzt gewahlt hatte. Der Sichelschrecken wandte
sich von Drizzt ab, gerade alsihn die zwei erfahrenen Kampfer
angriffen.

Drizzt ignorierte die schmerzende Wunde auf seinem
Rucken und die Risse, die er zweifellos an den Rippen erlitten
hatte. Er konnte nur noch mihsam atmen, aber auch das
hinderte ihn nicht. Es gelang ihm schliefdich, eine seiner
Klingen freizubekommen, und er griff das Monster von hinten
an. Gefangen inmitten der drei erfahrenen Drow, ging der
Sichelschrecken innerhalb von Sekunden zu Boden.

Schliefdlich war der Gang frel, und die Dunkelelfen sahen

sich in der Sackgasse grindlich um. Sie hatten in ihrem Kampf
gegen die Monsterwachen nur einen Schiler verloren.



»Eine Prinzessin des Hauses Barrison'del'armgo«, bemerkte
einer der Schiler von Dinins Patrouille und sah auf den Korper
des Kindes.

»Haus Baenre, wurde uns gesagt«, sagte ein anderer Schiller,
einegr aus Hatch'nets Gruppe. Drizzt entging die Uneinigkeit
nicht.

Berg'inyon Baenre ellte hintiber, um zu sehen, ob das Opfer
tatsachlich seine jingere Schwester war.

»Sie gehort nicht zu meinem Haus«, sagte e mit
offensichtlicher Erleichterung, as eine weitere Untersuchung
ein paar andere Einzelheiten Uber die Leiche enthillte. »Es ist
noch nicht einmal eine Prinzessin! « erklérte er.

Drizzt beobachtete dies ales neugierig, wobei ihm am
meisten die unbeteiligte gleichglltige Haltung seiner Begleiter
auffiel.

Ein anderer Schiler bestétigte Berginyons Beobachtung.
»Ein Jungel « rief er. »Aber von welchem Haus?«

Meister Hatch'net trat zu dem kleinen Korper und griff
hinab, um die Bérse vom Hals des Kindes zu nehmen. Er leerte
ihren Inhalt in seine Hand, wobel das Emblem eines niederen
Hauses sichtbar wurde.

»Ein verirrtes, verwahrlostes Kind«, sagte er lachend zu

seinen Schilern, warf die leere Borse auf den Boden und
steckte ihren Inhalt ein. »Ohne Bedeutung.«

»Ein guter Kampf«, flgte Dinin hinzu. »Mit nur einem
verlorenen Krieger. Geht zuriick nach Menzoberranzan und
seid stolz auf das Werk, das Ihr heute vollbracht habt.«

Drizzt schlug die Schneiden seiner Krummsédbel in einem
klingenden Ring des Protests zusammen.

Meister Hatch'net beachtete ihn nicht. »Formiert Euch und
geht zurtick«, befahl er den anderen. »lhr habt Euch heute alle
gut geschlagen.«



Dann sah er zu Drizzt und liefd den zornigen Schiler damit
innehalten.

»Aulder Euchl« knurrte Hatch'net. »Ich kann die Tatsache
nicht ignorieren, da3 lhr zwei der Bestien auRer Gefecht
gesetzt und bel einem dritten geholfen habt«, schalt Hatch'net,

»aber |hr habt uns andere mit Eurer dummen Heldentat
gefahrdet! «

»|ch habe Euch vor den Wachen gewarnt...«, stotterte Drizzt.

»Zum Teufel mit Eurer Warnung!« schrie der Meister. »lhr
seid ohne Befehl fortgegangen! lhr habt die anerkannten
Kampfmethoden mil%achtet! |hr habt uns blind dort
hineingefthrt! Schaut Euch die Leiche Eures gettteten
Begleiters anl« wiuitete Hatch'net und zeigte auf den toten
Schiler im Gang. »Sein Blut klebt an Euren Handen! «

»lch wollte das Kind retten«, argumentierte Drizzt.
»Wir ale wollten das Kind retten! « erwiderte Hatch'net.

Drizzt war sich da nicht so sicher. Was hatte ein Kind hier
drauf3en in den Gangen ganz allein zu suchen? Wie Uberaus
passend, dal3 eine Gruppe Sichelschrecken, eine in diesem
Gebiet Menzoberranzans selten zu sehende Bestie, gerade jetzt
vorbeigekommen war, um der »Ubungspatrouille« praktisches
Training zu ermoglichen. Zu passend, wie Drizzt wufdte, wenn
man bedachte, dal3 die weiter von der Stadt entfernten Zugange
von echten Patrouillen erfahrener Krieger, Zauberer und sogar
Geistlicher nur so wimmelten.

»lhr wultet, was hinter der Biegung des Tunnels sein
wirde«, sagte Drizzt ruhig und sah den Meister aus zusam-
mengekniffenen Augen an.

Der Schlag einer Klinge quer Uber die Wunde auf seinem
Rucken lief3 Drizzt vor Schmerz schwanken, und er verlor fast
das Gleichgewicht. Er wandte sich um und sah Dinin auf ihn
hinabblicken.



»Haltet Eure einfdtigen Worte im Zaum«, warnte Dinin in
barschem Fusterton, »oder ich werde Euch Eure Zunge
herausschneiden.«

»Das Kind war noch im Wachstum, beharrte Drizzt, als er
mit seinem Bruder in dessen Raum allein war.

Dinins Antwort war ein stechender Schlag ins Gesicht.

»Sie haben es zu Ubungszwecken geopfert«, grollte der
unnachgiebige jingere Do'Urden.

Dinin setzte zu einem zweiten Schlag an, aber Drizzt fing
ihn im Schwung ab. »lhr wilé, dal3 meine Worte wahr sind,
sagte Drizzt. »lhr habt es die ganze Zeit Gber gewul3t.«

»Lernt Euren Platz kennen, Zweitgeborener«, erwiderte
Dinin offen drohend, »in der Akademie und in der Familie.« Er
entzog sich seinem Bruder.

»Zu den Neun Hollen mit der Akademiel« schrie Drizzt
Dinin ins Gesicht. »Wenn die Familie d&nliche...« Er bemerkte,
dal’ Dinin nun Schwert und Dolch in Handen hidlt.

Drizzt sprang zurlck, wobel seine eigenen Krummsabel
sofort in seinen Handen lagen. »lch habe kein Verlangen
danach, Euch zu bekémpfen, mein Bruder«, sagteer. »Bedenkt,
daid ich mich wehren werde, wenn Ihr mich angreift. Nur einer
von uns wird hier hinausgehen.«

Dinin Uberdachte den nédchsten Zug sorgféltig. Wenn er
angreifen und siegen wirde, wére die Bedrohung fir seine
Stellung in der Familie beseitigt. Sicherlich wirde niemand,
auch nicht die Oberin Malice, die Bestrafung, die er diesem
aufsédssigen jungeren Bruder auferlegen wirde, in Frage
stellen. Andererseits jedoch hatte Dinin Drizzt im Kampf
gesehen. Zwei Sichelschrecken! Selbst Zaknafein wéare es
schwergefallen, einen solchen Sieg zu eringen. Aber Dinin
wuldte, er wirde Drizzt Vertrauen fur ihre zukUnftigen
Streitereien einflof3en und vielleicht die Hinterlist, die er immer
von dem Zweitgeborenen erwartet hatte, anstacheln, wenn er



seine Drohung nicht wahrmachen wirde, wenn er es zulassen
waurde, dal3 Drizzt ihn bezwang.

»Was soll das hier« erklang eine Stimme vom Eingang des
Raumes. Die Brider wandten sich um und sahen ihre
Schwester Vierna, eine Herrin von Arach-Tinlith. »Steckt Eure
Waffen eink, schalt sie. »Das Haus Do'Urden kann sich solche
Kampfe jetzt nicht leisten.« Bei der Erkenntnis, dal3 er vom
Angelhaken freigekommen war, befolgte Dinin die Befehle
sofort, und Drizzt tat es ihm nach. »Seid froh«, sagte Vierna,
»dal ich der Oberin Malice nichts von dieser Dummheit
erzéhlen werde. Sie wirde keine Gnade walten lassen, das
verspreche ich Euch.«

»Warum seid |hr unangemeldet nach Melee-Magthere
gekommen?« fragte der Altere, der Uber die Haltung seiner
Schwester beunruhigt war. Auch er war ein Meister der
Akademie, auch wenn er nur ein Mann war, und verdiente ein
wenig Respekt.

Vierna schaute den Gang hinauf und hinunter und schiof3
dann die Tir hinter sich. »Um meine Brider zu warnen,
erklarte sie ruhig. »Es gehen Gerlichte um, dal3 man sich an
unserem Haus réchen will .«

»Welche Familie?« dréngte Dinin. Drizzt stand einfach in

stummer Verwirrung im Hintergrund und lief3 die beiden ihr
Gesprach fortfihren. »Warum«

»FUr die Vernichtung des Hauses DeVir, schétze ich,
antwortete Vierna. »ESs ist nur wenig bekannt. Die Gerlchte
sind sehr vage. Ich wollte Euch beide jedoch warnen, in den
nachsten Monaten besonders wachsam zu sein.«

»Das Haus DeVir fid vor viden Jahren«, sagte Dinin.
»Welche Bestrafung kénnte da noch erfolgen?«

Vierna zuckte mit den Achsaln. »Es sind nur Gerlichte,
sagte sie. »Gerlichte, auf die man héren sollte.«



»Hat man uns einer unrechtméaldigen Tat bezichtigt« fragte
Drizzt. »Natdrlich muf3 unsere Familie diesen falschen
Ankléger zur Rechenschaft ziehen.«

Vierna und Dinin lachelten sich an. »Unrechtma3ig?« fragte
Vierna lachend.

Drizzts Gesichtsausdruck spiegelte seine Verwirrung wider.

»In derselben Nacht, in der Ihr geboren wurdet«, erklarte
Dinin, »wurde das Haus DeVir vernichtet. Ein meisterhafter
Angriff, dank Euch.«

»Haus Do'Urden?« keuchte Drizzt, der unféhig war, diese
beunruhigenden Neuigkeiten einzuordnen. Naturlich wuflite
Drizzt von solchen Kampfen, aber er hatte die Hoffnung
gendhrt, dal3 seine eigene Familie Uber so moérderischen
Aktionen stand.

»Eine der besten Vernichtungen, die jemals stattgefunden
hat«, prahlte Vierna »Nicht ein Zeuge blieb am Leben.«

»lhr... unsere Familie... totete eine andere Familie?«

»Achtet auf Eure Worte, Zweitgeborener«, warnte Dinin.
»Die Tat wurde perfekt ausgefihrt. In den Augen
Menzoberranzans ist sie daher niemals geschehen.«

»Aber das Haus DeVir wurde vernichtet«, widersprach
Drizzt.

»FUr ein Kind«, sagte Dinin lachend.

Tausend Mdaglichkeiten stirzten in diesem furchtbaren
Moment auf Drizzt ein, tausend drangende Fragen, auf die er
Antworten brauchte. Besonders eine, die ihm wie ein Klof3 in
der Kehle sal3, tberwog alle anderen.

»Wo war Zaknafein in dieser Nacht?«

»In der Kapelle der Priesterinnen des Hauses DeVir
natrlich«, antwortete Vierna. »Zaknafein spielt seine Rolle bel
solchen Gelegenheiten ausgezeichnet.«



Drizzt wippte auf seinen Zehen und konnte kaum glauben,
was er gehort hatte. Er wuléte, dald Zak schon vorher Drow
getotet hatte, schon vorher Priesterinnen der Lloth getdtet hatte,
aber Drizzt hatte immer geglaubt, dafd der Waffenmeister aus
einer Notwendigkeit heraus, aus Notwehr gehandelt hatte.

»lhr solltet Eurem Bruder mehr Respekt erweisen«, schalt
Vierna ihn. »Die Waffe gegen Dinin zu erheben! Thr verdankt
ihm Euer Leben!«

»Das wilt lhrx Dinin kicherte und warf Vierna enen
neugierigen Blick zu.

»lhr und ich waren in dieser Nacht verbunden«, erinnerte
Vierna ihn. »Naturlich weild ich es.«

»Worlber sprecht lhr2« fragte Drizzt und flrchtete die
Antwort fast.

»lhr wéret der drittgeborene Sohn der Familie gewesenc,
erklarte Vierna, »der dritte lebende Sohn.«

»|ch habe gehtrt von meinem Bruder Nal...« Der Name blieb
ihm in der Kehle stecken, als er zu verstehen begann. Alles,
was er jemals Uber Nalfein hatte in Erfahrung bringen kénnen,
war, dal3 er von eéinem anderen Drow getttet worden war.

»lhr werdet wahrend Eurer Studien in Arach-Tinilith
erfahren, dald drittgeborene Iebende Sohne gewohnlich der
Lloth geopfert werden«, fuhr Vierna fort. »Also wart Ihr
versprochen. In der Nacht, in der lhr geboren wurdet, der
Nacht, in der das Haus Do'Urden das Haus DeVir bekampfte,
stieg Dinin zu seiner Position als der Alteste auf.« Sie warf
ihrem Bruder, der mit stolz vor der Brust verschrankten Armen
dastand, einen hinterlistigen Blick zu.

»Jetzt kann ich darliber sprechen«, sagte Vierna lachernd zu
Dinin, der zustimmend nickte. »Es geschah vor zu langer Zeit,
als dal3 Dinin jetzt noch dafir bestraft werden konnte.«



»Worlber sprecht |hr fragte Drizzt. Panik Uberflutete ihn.
»Was hat Dinin getan?«

»Er stiefd sein Schwert in Nalfeins Ricken«, sagte Vierna
ruhig. Drizzt stand am Rande des Erbrechens. Opfer? Mord?
Die Ausloéschung einer Familie, auch der Kinder? Worlber
sprachen seine Geschwister?

»Zollt Eurem Bruder Respekt!« befahl Vierna. »lhr
verdankt ihm Euer Leben.«

»lch warne Euch bede«, schnurrte sie, wobe ihr
unhellvoller Blick Drizzt schittelte und Dinin von seinem
vertrauten Podest stie3. »Das Haus Do'Urden wird vielleicht
bald Krieg fuhren missen. Wenn einer von Euch den anderen
angreift, werdet Ihr den Zorn al Eurer Schwestern und der
Oberin Malice auf Eure wertlosen Sedlen ziehenl« Im
Vertrauen darauf, dal3 ihre Drohung gentigend Gewicht hatte,
wandte sie sich um und verlief? den Raum.

»lch werde gehen«, fllsterte Drizzt, der nur noch in eine
dunkle Ecke fllchten wollte.

»lhr werdet gehen, wenn lhr entlassen werdet! « schalt Dinin.
»Erinnert Euch Eures Patzes, Drizzt Do'Urden, in der
Akademie und in der Familie.«

»Wie lhr Euch Eures Platzes in bezug auf Nalfein erinnert
habt?«

»Der Kampf gegen DeVir wurde gewonnen, antwortete
Dinin, ohne offensiv zu werden. »Die Tat hat fir die Familie
keine Gefahr bedeutet.«

Eine weitere Wdle des Ekds Uberschwemmte Drizzt. Er
fihlte sich, ds wirde sich der Boden erheben, um ihn zu
verschlingen, und er hoffte fast, er wirde es tun.

»Wir leben in einer schwierigen Welt«, sagte Dinin.

»Wir machen sie dazu«, erwiderte Drizzt. Er wollte noch auf
die Spinnenkonigin und die ganze unmoralische Religion zu



sprechen kommen, die solch zerstorerische und verréterische
Aktionen guthiel3. Jedoch sagte er klugerweise nichts. Dinin
wollte ihn tot sehen, das verstand er nun. Wenn er seinem
Ranke schmiedenden Bruder Gelegenheit geben wirde, die
Frauen der Familie gegen ihn aufzuhetzen, wirde Dinin dies
sicherlich auch tun.

»lhr mufdt lernen«, sagte Dinin mit auch jetzt kontrollierter
Stimme, »die Redlitdten Eurer Umgebung zu akzeptieren. Ihr
mufd lernen, Eure Feinde zu erkennen und zu bek&mpfen.«

»Mit adlen zur Verfigung stehenden Mitteln«, schlof3 Drizzt.

»Das Kennzeichen eines wahren Kriegersl« entgegnete
Dinin mit bésem Lachen.

»Sind Eure Feinde Drowelfen?«

»Wir sind Drowkrieger!« erkléarte Dinin streng. »Wir tun,
was wir tun missen, um zu Uberleben.«

»Wie Ihr es in der Nacht meiner Geburt getan habt,
bemerkte Drizzt, obwohl zu diesem Zeitpunkt kein Zorn mehr
in seiner resignierten Stimme mitschwang. »lhr wart gerissen
genug, um nach dieser Tat heil davonzukommen.«

Dinins Antwort verletzte den jingeren Drow zutiefst,
obwohl er sie erwartet hatte.

»Es ist niemals geschehen.«



Die Vergessenen Welten

Der Fantasy-Welterlolg

«Dies ist das Unterreich, eine geheime Welt unter der bewegten
Oberfliche der Vergessenen Welien, deren Himmel von einer Decke
aus kiithlem Stein gebildet wird und deren Mauern die graue Sanft-
mut des Todes im Fackelschein der zufillig hierher gelangten trichten
Oberflichenbewohner zeigen. Diese ist nicht ihre Welt, nicht die
Welt des Lichts. Wer uneingeladen hierher kommt, kehrt meistens
nicht zuriick...«

Die Saga vom Dunkelelf 1

Er wurde in einer Welt der Schatten geboren - doch sein Weg fiihrte
unaufhaltsam ans Licht. Drizzt Do'Urden - keiner war wie er!
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